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หวัขอ้วิทยานิพนธ ์ การจดัการเรียนรู้แบบผสมผสานวิชาดนตรีสากลเพื่อพฒันาทกัษะปฏิบติั
ทางดนตรีและความคิดสร้างสรรคข์องนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 5 

ช่ือผูเ้ขียน  ยทุธนา  ทรัพยเ์จริญ 
อาจารยท่ี์ปรึกษา    ดร.ธนัยากร  ช่วยทุกขเ์พื่อน 
สาขาวิชา    หลกัสูตรและการสอน 
ปีการศึกษา   2559 
 

บทคดัย่อ 
 

 การวิจัยคร้ังน้ีมีวตัถุประสงค์เพ่ือ 1 )เพื่อศึกษาประสิทธิภาพการจัดการเรียนรู้แบบ
ผสมผสานวิชาดนตรีสากล 2) เพ่ือเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนก่อนและหลงัการจดัการ
เรียนรู้แบบผสมผสานวิชาดนตรีสากล 3) เพื่อเปรียบเทียบทกัษะปฏิบติัทางดนตรีก่อนและหลงัการ
จัดการเรียนรู้แบบผสมผสานวิชาดนตรีสากล4)เพื่อเปรียบเทียบความคิดสร้างสรรค์ก่อนและ 
หลงัการจดัการเรียนรู้แบบผสมผสานวิชาดนตรีสากลและ 5)ศึกษาความพึงพอใจของนกัเรียนท่ีมต่ีอ
การจดัการเรียนรู้แบบผสมผสานวิชาดนตรีสากล กลุ่มตวัอย่างท่ีใชใ้นการวิจยัคร้ังน้ีเป็นนักเรียน 
ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 5 ของโรงเรียนวดัก  าแพง (เหรียญลอ้มมานะนุกลู) ท่ีก  าลงัศึกษาอยูใ่นภาคเรียน
ท่ี 2 ปีการศึกษา 2559 ซ่ึงไดม้าจากการสุ่มแบบกลุ่ม จ านวน 1 ห้องเรียน รวม 30 คน เคร่ืองมือท่ีใช้
ในการวิจยัประกอบดว้ย 1)แผนการจดัการเรียนรู้แบบผสมผสานวิชาดนตรีสากล 2)บทเรียนบนเว็บ
แบบผสมผสานวิชาดนตรีสากล 3)แบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 4)แบบวดัทักษะ 
การปฎิบติัทางดนตรี 5)แบบวดัความคิดสร้างสรรค์และ 6)แบบสอบถามความพึงพอใจ วิเคราะห์
ขอ้มลูโดยใชค้วามถ่ี ร้อยละ ค่าเฉล่ีย ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน และการทดสอบค่าที 

 ผลการวิจยัพบว่า  
 1) ประสิทธิภาพของการจัดการเรียนรู้แบบผสมผสานวิชาดนตรีสากล มีค่าเท่ากับ 

81.00/81.56 ซ่ึงมีประสิทธิภาพตามเกณฑแ์ละสูงกว่าเกณฑท่ี์ก าหนดไว ้80/80  
 2) ผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนของนกัเรียนหลงัไดรั้บการจดัการเรียนรู้แบบผสมผสานวิชา

ดนตรีสากล สูงกว่าก่อนเรียนอยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั .01  
 3) ทักษะปฏิบัติทางดนตรีสากล ของนักเรียนหลงัได้รับการจัดการเรียนรู้แบบ

ผสมผสานวิชาดนตรีสากล สูงกว่าก่อนเรียนอยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั .01  
 4) ความคิดสร้างสรรค์ ของนักเรียนหลงัไดรั้บการจดัการเรียนรู้แบบผสมผสานวิชา

ดนตรีสากล สูงกว่าก่อนเรียนอยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั .01  



ง 

 5) ความพึงพอใจท่ีมีต่อการจดัการเรียนรู้แบบผสมผสานวิชาดนตรีสากล อยู่ในระดบั
มากท่ีสุด และสูงกว่าเกณฑอ์ยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั .01 
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ABSTRACT 
 

 The purposes of this research were: 1) to study the efficiency of blended learning  
on music. 2) to compare achievement between pre and post blended learning on music.  
3) to compare music practical skill between pre and post blended learning on music.  
4) to compare creative thinking between pre and post blended learning on music.  5) to study  
the student satisfaction towards the blended learning on music. The sampling group of this study 
consisted a class of 30 students studing in the second semester in academic year 2016 of prathom 
suksa V, Wat Kam Paeng school (Rean Lom Mana Nukun) by cluster random sampling.  
The research instruments consisted of 1) blended learning on music in learning plan. 2) web based 
lesson with blended learning on music. 3) student achievements test. 4) music practical skill test.  
5) creative thinking test and 6) satisfaction questionnaire. The collected data were analyzed by 
frequency, percentage, means, standard deviation, t-test dependent sample and one sample t-test. 

 The results of found that. 
 1. The efficiency of the blended learning on music met the standard efficiency 

criterion of 81.00/81.56, which were higher than the selected standard efficiency criterion of 
80/80. 

 2. The learning achievement after learning by the blended learning on music was 
undertaken were higher at the statistical significant at .01 level. 

 3. The music practical skill after learning by the blended learning on music was 
undertaken were higher at the statistical significant at .01 level. 

 4. The creative thinking after learning by the blended learning on music was 
undertaken were higher at the statistical significant at .01 level. 
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 5. The student satisfaction on blended learning was at the highest level and higher 
than the standard at the significance at the .01 level. 
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กติตกิรรมประกาศ 

 
 วิทยานิพนธ ์ฉบบัน้ีคงไม่อาจส าเร็จสมบูรณ์ข้ึนมาได ้หากปราศจากความเมตตา กรุณา
จากท่านอาจารย ์ดร.ธนัยากร  ช่วยทุกข์เพื่อน ท่ีท าให้ผูว้ิจยัไดห้ัวขอ้ในการท าวิทยานิพนธ์  และ
กรุณารับเป็นอาจารยท่ี์ปรึกษาของผูว้ิจยั ท่ีไดใ้ห้ขอ้มูลและค าแนะน าต่างๆ ไม่ว่าจะเป็นเร่ืองท่ี
เก่ียวขอ้งกบัวิทยานิพนธ ์ และเร่ืองการด ารงชีวิตการใชชี้วิต ซ่ึงเป็นประโยชน์ต่อผูว้ิจยั โดยเฉพาะ
การวางเคา้โครง แนวทางการเขียนเน้ือหา จนตลอดการก าหนดกรอบเวลาในการปฏิบติังาน ซ่ึงเป็น
แรงกระตุน้ใหแ้ก่ผูว้ิจยั  ท่านอาจารย ์ยงัไดส้ละเวลาส่วนตวั อนัมีค่ามาตรวจความถูกตอ้งของงาน
ผูว้ิจยั  สุดทา้ยน้ี ผูว้ิจยัเปรียบ ท่านอาจารย ์น้ีเหมือนพ่อแม่คนท่ีสอง จึงขอกราบขอขมาท่านอาจารย ์
กายกรรม วจีกรรม มโนกรรม ท่ีตวัผูว้ิจยัไดป้ระมาทพลาดพลั้งท าผิด ขอให้ท่านอาจารย ์ไดโ้ปรด
ยกโทษใหอ้ภยัแก่ตวัผูว้ิจยัดว้ยเทอญ 
 ขอกราบขอบพระคุณ ศาสตราจารยกิ์ตติคุณ ดร .ไพฑูรย ์ สินลารัตน์  ท่ีได้ให้ความ
กรุณามาเป็นประธานกรรมในการสอบวิทยานิพนธ์ ท่ีให้ค  าช้ีแนะในการท าวิทยานิพนธ์ รวมถึง 
รองศาตราจารย ์ดร. ทศันีย ์ ชาติไทย และอาจารย ์ดร. กนิษฐา ยิม้นาค ท่ีไดก้รุณาเป็นคณะกรรมการ 
และใหค้  าแนะน าเพื่อใหว้ิทยานิพนธ ์ฉบบัสมบูรณ์มากข้ึน 
 ขอกราบขอบพระคุณ ผูช่้วยศาสตราจารย ์ดร. พิมพช์นก   สุวรรณธาดา อาจารย ์ดร.สาริศา  
ประทีปช่วง  อาจารย ์ธิติ  ธีระเธียร อารจารย ์นายทวีศกัด์ิ  สุขส าราญ  อาจารย ์สุภทัราภรณ์  ทอง
มาก ท่ีได้ให้ความกรุณาตรวจสอบเคร่ืองมือท่ีใช้ในงานวิจัยคร้ังน้ี รวมถึงค าแนะน าต่างๆ ท่ีเป็น
โยชน์ต่อวิทยานิพนธฉ์บบัน้ี 
 ขอกราบขอบพระคุณ คณาจารยต่์าง ๆ อนัผูว้ิจยัมิไดเ้อ่ยนาม ท่ีไดอ้บรมสั่ง สอนให้ความรู้
ทางด้านวิชาการแก่ผูว้ิจัย รวมทั้ งได้ผูท่ี้เขียนต าราให้ผูว้ิจัยได้ใช้ค้นคว้า อ้างอิง  จนท าให้
วิทยานิพนธฉ์บบัน้ีส าเร็จไปไดด้ว้ยดี 
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1.1  ความเป็นมาและความส าคัญของปัญหา 
 พระราชบัญญัติการศึกษาแห่งชาติ พุทธศักราช 2542 แก้ไขเพิ่มเติม (ฉบับท่ี 2) 
พุทธศกัราช 2545 ส่งผลให้ปัจจุบนัแนวทางการจดัการศึกษามีความหลากหลายทั้งในรูปแบบของ
กิจกรรมการเรียนการสอน วธีิการสอน การพฒันาทกัษะความรู้ความสามารถให้กบัผูเ้รียน มีการน า
ส่ือและเทคโนโลยตี่างๆ เขา้มาประกอบในการจดักิจกรรมการเรียนรู้ให้เหมาะสมกบั ผูเ้รียนและใน
สังคมปัจจุบนัเป็นท่ียอมรับวา่ส่ือเทคโนโลยีโดย เฉพาะคอมพิวเตอร์นั้น มีความเจริญกา้วหนา้และ
พฒันาไปอยา่งรวดเร็ว ท าใหก้ารรับรู้ขอ้มูลข่าวสารต่างๆ เพื่อน าไปสู่การเรียนรู้เป็นไปอยา่งรวดเร็ว
ทนัต่อเหตุการณ์ของโลก คอมพิวเตอร์จึงเป็นโลกกวา้งแห่งการเรียนรู้ท่ีผูเ้รียนทุกคนสามารถ
คน้ควา้หาความรู้ไดด้ว้ยตนเอง ดงันั้น การศึกษายุคใหม่จ  าเป็นตอ้งใชเ้ทคโนโลยี โดยผูส้อนจะตอ้ง
ปรับการเรียน การสอนจากผูถ่้ายทอดเน้ือหาวิชามาเป็นผูส้อนวิธีการแสวงหาความรู้ให้กบัผูเ้รียน 
วิธีการดงักล่าวจะส่งผลให้ผูเ้รียนรู้จกัการคิดวิเคราะห์จนเกิดความคิดรวบยอด ท่ีจะน าไปสู่การ
ตดัสินใจในการปฏิบติังานหรือแก้ไขปัญหาต่างๆ ซ่ึงเท่ากับว่าผูเ้รียนมีความสามารถสร้างองค์
ความรู้ (Constructive) ในเร่ืองนั้นได้ด้วยตนเอง สมรรถภาพการเรียนรู้ท่ีเพิ่มข้ึนน้ีจะส่งผลให้
ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของผูเ้รียนสูงข้ึนตามด้วย (ส านักงานคณะกรรมการการศึกษาแห่งชาติ, 
2542, น.15 และวจิิตร ศรีสะอา้น, 2543, น.33) 
 การพฒันาเทคโนโลยีเพื่อการศึกษาเป็นส่ิงท่ีผูส้อนจะตอ้งให้ความส าคญัโดยเฉพาะ
ปัจจุบนัสังคมโลกเป็นสังคมแห่งการเรียนรู้ เป็นโลกแห่งอนาคตท่ีมีการติดต่อเช่ือมโยงในยุคของ
ดิจิตอลเทคโนโลยีสารสนเทศและระบบเคร่ือข่ายอินเตอร์เน็ตเข้ามามีส่วนเก่ียวข้องกับการ
ด ารงชีวิตและการศึกษาอยู่ตลอดเวลา จึงนบัไดว้่าเทคโนโลยีไดเ้ขามาบทบาทในวงการศึกษา จึง
เป็นหนา้ท่ีท่ีผูส้อนควรให้ความสนใจ และน ามาปรับใชใ้นรายวิชาของตนเองเพื่อให้เกิดประโยชน์
แก่นักเรียนมากท่ีสุด โดยเฉพาะการจดัการเรียนการรู้แบบท่ีเน้นปฏิบติั เป็นการจดักิจกรรมใน
ลกัษณะกลุ่มปฏิบติัการเน้นการเรียนรู้ดว้ยประสบการณ์ตรงจากการเผชิญสถานการณ์จริงและการ
แกปั้ญหาเพื่อให้ผูเ้รียนเกิดการเรียนรู้จากการกระท าไดฝึ้กคิด ฝึกลงมือท า ฝึกทกัษะกระบวนการ
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ต่างๆ ฝึกการแกปั้ญหาดว้ยตนเอง และฝึกทกัษะการเสาะแสวงหาความรู้ร่วมกนัเป็นกลุ่ม ผูเ้รียนได้
เรียนรู้ทั้งภาคทฤษฎีและการปฏิบติั (ส านกังานเลขาธิการสภาการศึกษา, 2550, น.4)  
 จากแผนแม่บทเทคโนโลยสีารสนเทศและการส่ือสารเพื่อการศึกษา พ.ศ. 2554-2556 ได ้
ก าหนดยุทธศาสตร์ไว ้4 ดา้น ซ่ึงในดา้นท่ี 2 เป็นดา้นท่ีสนบัสนุนการเรียนการสอนดว้ยการใช้ 
เทคโนโลยีสารสนเทศและการส่ือสาร เพื่อผลิตก าลงัคนของชาติ โดยเนน้การเสริมสร้างให้ผูเ้รียน
ดว้ย การใช ้ICT เป็นเคร่ืองมือหรือเป็นส่วนประกอบส าคญัของการเรียนการสอน รวมถึงการจดัตั้ง
ศูนย ์การเรียนรู้แห่งชาติ (National Learning Center : NLC) เพื่อท่ีจะเพิ่มประสิทธิภาพของการเรียน
การสอน ให้ผูเ้รียนเป็นผูท่ี้มีความรู้ความสามารถดา้นการพฒันาและการประยุกต์ใช้  ICT อย่าง
สร้างสรรค์ มีคุณธรรม จริยธรรม วิจารณญาณและรู้เท่าทนัยุคสมยั ผูเ้รียนควรมีความสะดวกท่ีจะ
สามารถ ทบทวนบทเรียน สืบคน้ขอ้มูล ตลอดจนถึงการเรียนรู้ดว้ยตนเองจากระบบ ICT เป็นการ
ช่วยให้ผูส้อนไดมี้เวลาดู แลใส่ใจผูเ้รียนในดา้นพฤติกรรมการเรียนรู้และสังคมมากข้ึนซ่ึง จะช่วย
เพิ่มขีดความ สามารถในการแข่งขนัของประเทศไทยตามนโยบายของรัฐบาลท่ีส่งเสริมการจดั
การศึกษา (กระทรวงศึกษาธิการ, 2555, น.36) 
 ในการปฏิรูปการศึกษาเพื่อให้สอดคล้องกับ พระราชบัญญัติการศึกษาแห่งชาติ 
พ.ศ.2542 ควรเทคโนโลยสีารสนเทศมาใชป้ระโยชน์ในการพฒันาการศึกษาให้มีประสิทธิ ภาพมาก
ท่ีสุด ซ่ึงในปัจจุบนัสถาบนัการศึกษาส่วนใหญ่นั้น ไดน้ าเทคโนโลยีสารสนเทศและคอมพิวเตอร์ 
เขา้มาใชป้ระโยชน์ทางการศึกษาโดยก่อให้เกิดการกระจาย ความรู้สู้ชุมชนไดอ้ยา่งกวา้งขวางท าให้
ผูเ้รียนนั้น มีโอกาสทางการศึกษาอย่างเท่าเทียมกนัและ ไดรั้บขอ้มูลท่ี ทนัสมยัรวดเร็ว นบัว่าเป็น
รากฐานท่ีส าคญัต่อการจดักระบวนการเรียนรู้ และสอดคลอ้งกบัพระราชบญัญติั การศึกษาแห่งชาติ 
พ.ศ. 2542 หมวด 9 เทคโนโลยเีพื่อการศึกษา มาตรา 66 ซ่ึงก าหนดใหผู้เ้รียนมี สิทธิไดรั้บการพฒันา
ขีดความสามารถในการใช้เทคโนโลยีเพื่อการศึกษา  ให้มีความรู้และทักษะเพียงพอท่ีจะใช้
เทคโนโลยีเพื่อ การศึกษาในการแสวงหาความรู้ดว้ยตนเอง ไดอ้ยา่งต่อเน่ืองตลอดชีวิต (ส านกังาน
คณะกรรมการการศึกษาแห่งชาติ, 2542, น,38 และครรชิต จามรมาน, 2553) 
 ยคุของการศึกษาในศตวรรษท่ี 21  สถาบนัการศึกษาต่างๆ ใหค้วามส าคญักบัการจดัการ
เรียนการ สอนท่ีสอดคล้องกับสภาพแวดล้อมการเรียนรู้ได้ด้วย ตนเองของผู ้เรียนจากการ
เปล่ียนแปลงตามเทคโนโลยี ลักษณะการเรียนจึงเน้นการเรียนรู้นอกห้องเรียน มากข้ึน ดังนั้น
เป้าหมายหลกัของผูส้อนจึงมุ่งเนน้ไปท่ีการจดัสภาพแวดลอ้มการเรียนรู้เพื่อเพิ่มศกัยภาพการเรียนรู้ 
ของผูเ้รียน โดยเนน้ให ้ผูเ้รียนสามารถเรียนรู้ไดด้ว้ยตนเองให้ไดม้ากท่ีสุด ทั้งในห้องเรียนและนอก
ห้องเรียน เพื่อให้สอดคลอ้งกบัพฤติกรรมการเรียนของผูเ้รียนท่ี เปล่ียนแปลงไป (Keefe, 2007) 
ดงันั้นแนวทางในการ ปรับเปล่ียนวธีิการเรียน  นกัการศึกษาบางกลุ่ม ไดแ้นะน าให้จดัการเรียนการ
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สอนในสภาพแวดลอ้ม ท่ีเน้นการเรียนแบบผสมผสาน (Blended Learning) (Berrett, 2012, &  
Strayer, 2012) ซ่ึงสอดคล้องกบัพฤติกรรมการเรียนของผูเ้รียนในปัจจุบนัท่ีเติบโตข้ึนมากับ 
เทคโนโลยี โดยในปัจจุบันเทคโนโลยีได้มีพฒันาการไปอย่างรวดเร็ว ทั้ งในด้านการส่ือสาร 
(Communication) อินเทอร์เน็ต (Internet) แล็ปท๊อป (Laptop) และอุปกรณ์อจัฉริยะ (Smart Device) 
ต่างๆ เช่น แทบ็เล็ต (Tablet) สมาร์ทโฟน (Smart Phone) ท่ีมีขนาดเล็กง่ายต่อการ พกพาและสะดวก
ต่อการใชง้าน ท าใหอุ้ปกรณ์ดงักล่าว เขา้มามีบทบาทในชีวติประจ าวนัเป็นอยา่งมาก (ไพฑูรย ์ศรีฟ้า
, 2555) ส่งผลให้ผูเ้รียนใช้เทคโนโลยี เป็นเคร่ืองมือท่ีส าคญัในชีวิตประจ าวนัดงันั้น การจดัการ
เรียนรู้ควรจะตอ้งใหผู้เ้รียนไดฝึ้กปฏิบติั เรียนรู้ผา่นอุปกรณ์เทคโนโลยแีละสถานการณ์จ าลอง ต่างๆ 
ท่ีเหมาะสมทั้งในห้องเรียนและนอกห้องเรียน (Smaldino, Lowther, & Russell, 2012) อีกทั้งทกัษะ
หน่ึงท่ีควรพฒันาใหเ้กิดแก่นกัเรียนในยคุของการศึกษาในศตวรรษท่ี  21 คือความคิดสร้างสรรค์ ซ่ึง
เป็นส่ิงส าคญัยิง่ส าหรับมนุษย ์เป็นคุณลกัษณะท่ีมีคุณภาพมากกวา่ความสามารถดา้นอ่ืนๆ และเป็น
คุณสมบติัท่ีพึ่งปรารถนาในสังคม ประเทศท่ีดึงเอาศกัยภาพเชิงสร้างสรรค์ของประชาชาติมาใช้
ประโยชน์มากเท่าใด ก็ยิ่งมีโอกาสพฒันา และเจริญก้าวหน้าได้มากเท่านั้น ทั้งน้ีเพราะความคิด
สร้างสรรคเ์ป็นคุณลกัษณะท่ีก่อให้เกิดประโยชน์ การส่งเสริมและพฒันาความคิดสร้างสรรค์ของ
ผูเ้รียน สามารถส่งเสริม ไดด้ว้ยการฝึกฝน อบรมและสร้างบรรยากาศ การจดัส่ิงแวดลอ้มท่ีส่งเสริม
ในมีความเป็นอิสระในการเรียนรู้ (สุเมตตา คงสง, 2543, น.3) รูปแบบของการสอนวิธีต่างๆ ท่ีจะ
พฒันาความคิดสร้างสรรค์นั้น ได้พฒันาข้ึนโดยเฉพาะ ซ่ึงการฝึกจะมีความส าคัญอย่างยิ่งต่อ
ความคิดสร้างสรรค์ ผูส้อนสามารถพฒันาความคิดสร้างสรรค์ได้ด้วยกระบวนการฝึก  การฝึก
ความสามารถเพื่อพฒันาความคิดสร้างสรรค์ เช่น การฝึกแกปั้ญหาในทางสร้างสรรค ์การใชเ้ทคนิค
ระดมสมองการใช้แบบฝึกวาดภาพ การเล่นเกม การใช้บทเรียนผ่านคอมพิวเตอร์ หรือแบบฝึก
ความคิดสร้างสรรค ์ (ประภาวดี ก๋องมัง่,ไปรยา รอดจีน, และศิวะ คุม้ค า, 2552 : 2) 
 การเรียนรู้แบบผสมผสาน (Blended Learning) เป็นวิธีการสอนอีกรูปแบบหน่ึงท่ีมีการ
ใชส่ื้อการสอนท่ีหลากหลาย ท้งัท่ีเป็นการสอน ในชั้นเรียนหรือการสอนแบบเผชิญหนา้ (Face to 
face) และการสอนโดยใชส่ื้อคอมพิวเตอร์ (Bonk, & Graham, 2006, น,5)ซ่ึงมีลกัษณะการจดัการ
เป็นการสนบัสนุนการเรียน แบบบูรณาการโดยการใชส่ื้อและวิธีการเรียนรู้ท่ีหลากหลาย  เป็นการ
สร้างเครือข่ายการเรียนรู้ทางดา้นวชิาการและสังคม ให้กบัผูเ้รียนภายในชุมชน แหล่งการเรียนรู้ ท่ีมี
ลกัษณะความตอ้งการเหมือนกนั หรือมีวตัถุประสงคท์างการเรียนคลา้ยคลึงกนั ซ่ึงการเรียนรู้แบบ
ผสมน้ีเป็นการใช้การศึกษาแบบออนไลน์ ในการจดัการศึกษาท่ีตอบสนองต่อความตอ้งการของ
ผูเ้รียน ท าให้สถานศึกษามีความส าคญั และมีบทบาทมากข้ึนต่อชุมชนท่ีมีความแตกต่างกนั การ
เรียนรู้ท่ีเกิดข้ึนในชุมชนแห่งการเรียนรู้จึงเกิดการมีปฏิสัมพนัธ์กนั ในกลุ่มของสมาชิกในชุมชนท่ีมี
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จุดมุ่งหมาย หรือความสนใจร่วมกนั นอกเหนือจากความรู้ท่ีได้จากการศึกษาบทเรียนออนไลน์ 
สมาชิกจึงมีวิธีการเรียนรู้ร่วมกนัเพื่อให้ได้ผลตามเป้าหมาย และความสนใจท่ีร่วมกนัโดยการใช้
ภาษาการเรียนรู้เหมือนกนั มีกิจกรรมการเรียนรู้ท่ีคลา้ยคลึงกนั และอาจจะมีความเช่ือท่ีเหมือนกนั
อีกดว้ย สภาพการเรียนรู้จะถูกเรียกวา่เป็น ชุมชนเสมือน (Virtual community) ชุมชนออนไลน์ 
(Online community) หรือชุมชนไซเบอร์ (Cyber community) ท่ีอาศยัเครือข่ายอินเทอร์เน็ตเป็นช่อง
ทางการติดต่อส่ือสารระหวา่งสมาชิกของชุมชนดว้ยกนัท่ีสามารถเช่ือมโยงกนัและกนัไดต้ลอดเวลา 
และ ทุกสถานท่ีโดยมีวตัถุประสงคร่์วมกนัในการเรียนรู้แบบออนไลน์ และการติดต่อส่ือสารซ่ึงกนั
และกนัในลกัษณะของการเรียนรู้ แบบออนไลน์ (Online learning) (มนตช์ยั เทียนทอง, 2549, น.55)  
 วิชาดนตรีไดรั้บการบรรจุไวเ้ป็นส่วนหน่ึงของการเรียนกลุ่มสาระการเรียนรู้ศิลปะ ซ่ึง
เป็นกลุ่มสาระท่ีช่วยพฒันาให้ผูเ้รียนมีความคิดสร้างสรรค ์มีจินตนาการทางศิลปะ ช่ืนชมความงาม 
มีสุนทรียภาพ ความมีคุณค่าซ่ึงมีผลต่อคุณภาพชีวิตของมนุษย ์กิจกรรมทางศิลปะช่วยพฒันาผูเ้รียน
ทั้งดา้นร่างกาย จิตใจ สติปัญญา อารมณ์ สังคม ตลอดจนการนาไปสู่การพฒันาส่ิงแวดลอ้ม ส่งเสริม
ให้ผู ้เ รียนมีความเช่ือมั่นในตนเอง อันเป็นพื้นฐานในการศึกษาต่อหรือประกอบอาชีพได้
(กระทรวงศึกษาธิการ, 2551, น.182)  การเรียนรู้วิชาดนตรี มกัมุ่งพฒันาผูเ้รียนให้เกิดความรู้ความ
เขา้ใจในสาระดนตรีเท่านั้น แต่ท่ีส าคญัท่ีสุดยิง่ไปกวา่นั้นคือ การเรียนรู้ท่ีสามารถท าให้ผูเ้รียน มีการ
รับรู้  พฒันาความซาบซ้ึงในสุนทรียรสของดนตรี และสามารถมีทกัษะการปฎิบติัทางดนตรีได ้ 
(ณรุทธ์ สุทธจิตต์. 2545: 1) จากการศึกษาของ กลุ่มสาระการเรียนรู้ศิลปะ ของโรงเรียนสาธิต
มหาวทิยาลยัมหาสารคาม(ฝ่ายประถม)ไดจ้ดัใหมี้การเรียนรู้วชิาศิลปะ เร่ือง ดนตรีพื้นบา้นอีสาน ใน
ระดบัประถมศึกษาปีท่ี 5 พบวา่ยงัมีความตอ้งการท่ีจะพฒันาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนดนตรีเพื่อให้
ส่งผลต่อทกัษะทางดา้นดนตรีของนกัเรียน โดยเฉพาะอยา่งยิง่ทกัษะดา้นการปฏิบติัดนตรี  ผูส้อนยงั
ขาดเทคนิค และวิธีการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ท่ีเหมาะสม กิจกรรมการเรียนรู้ไม่หลากหลาย 
กิจกรรมไม่สอดคลอ้งกบัสาระการเรียนรู้และประสบการณ์เดิมของผูเ้รียน ท าให้ผูเ้รียนเบ่ือหน่าย 
ไม่สนใจเรียน ขาดแรงจูงใจในเรียนรู้ ขาดทกัษะดนตรี (มนสัพงศ ์ ภูบาลช่ืน, 2557, น.352)  
 จากหลกัการและเหตุผลดงักล่าวขา้งตน้ ท าให้ผูว้ิจยั มีความสนใจท่ีจะศึกษาการจดัการ
เรียนรู้แบบผสมผสานวิชาดนตรีสากล  เพื่อพัฒนาทักษะการปฏิบัติทางดนตรีและความคิด
สร้างสรรค์  โดยเป็นแนวทางในการพัฒนาการเรียนการสอนกลุ่มสาระศิลปะ (ดนตรี) ใน
ระดบัประถมศึกษาให้ดีข้ึน  อีกทั้งยงัเป็นการพฒันาผูเ้รียนเพื่อเขา้สู่โลกในศตวรรษท่ี 21 ในดา้น
การใชเ้ทคโนโลยี และความคิดสร้างสรรคท่ี์จะท าให้ผูเ้รียนพฒันความสามารถสูงสุดตามศกัยภาพ
ของแต่ละคน ทันต่อการเปล่ียนแปลงของโลกปัจจุบัน เพื่อให้สอดคล้องกับพระราชบัญญัติ
การศึกษาแห่งชาติ พ.ศ. 2542 ท่ีว่า “ผูเ้รียนมีสิทธิได้รับการพฒันาขีดความสามารถในการใช้
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เทคโนโลยี เพื่อการศึกษาในโอกาสแรกท่ีท าได้  เพื่อให้มีความรู้ และทักษะเพียงพอท่ีจะใช้
เทคโนโลยเีพื่อการศึกษาในการแสวงหาความรู้ดว้ยตนเองไดอ้ยา่งต่อเน่ืองตลอดชีวติ” 
 
1.2  วตัถุประสงค์ของการวจัิย 

1.  เพื่อศึกษาประสิทธิภาพ การจดัการเรียนรู้แบบผสมผสานวชิาดนตรีสากล  
2. เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน ก่อนและหลังได้รับการจดัการเรียนรู้แบบ

ผสมผสานวชิาดนตรี 
3. เพื่อเปรียบเทียบทกัษะการปฏิบติัทางดนตรีก่อนและหลงัได้รับการจดัการเรียนรู้แบบ

ผสมผสานวชิาดนตรี 
4. เพื่อเปรียบเทียบความคิดสร้างสรรคก่์อนและหลงัไดรั้บการจดัการเรียนรู้แบบผสมผสาน

วชิาดนตรี 
5. เพื่อศึกษาความพึงพอใจของนกัเรียนท่ีมีต่อการจดัการเรียนรู้แบบผสมผสานวชิาดนตรี 

 
1.3  สมมติฐานการวจัิย 

1. นกัเรียนท่ีไดรั้บการจดัการเรียนรู้แบบผสมผสานวิชาดนตรี มีผลสัมฤทธ์ิ ทางการเรียนหลงั
เรียนสูงกวา่ก่อนเรียน  

2. นกัเรียนท่ีได้รับการจดัการเรียนรู้แบบผสม ผสานวิชาดนตรีสากล มีทกัษะการปฏิบติัทาง
ดนตรีหลงัเรียน สูงกวา่ก่อนเรียน  

3. นกัเรียนท่ีไดรั้บการจดัการเรียนรู้แบบผสมผสานวิชาดนตรีสากล มีความคิดสร้างสรรค์หลงั
เรียนสูงกวา่ ก่อนเรียน 

4. นกัเรียนท่ีไดรั้บการจดัการเรียนรู้แบบผสมผสานวิชาดนตรีสากล มีความพึงพอใจ ต่อการ
จดัการเรียนรู้สูงกวา่เกณฑท่ี์ก าหนดอยูใ่น ระดบัมาก 

 
1.4  ขอบเขตของการวจัิย          

1.  ประชากรและกลุ่มตวัอยา่ง 
ประชากรท่ีใชใ้นงานวจิยั 

 ประชากร ไดแ้ก่ นกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 5 ของโรงเรียนในสังกดักรุงเทพมหานคร 
ส านกังานเขตภาษีเจริญ กรุงเทพมหานคร ท่ีก าลงัศึกษาอยูใ่นภาคเรียนท่ี 2 ปีการศึกษา 2559 จ านวน 
13 โรงเรียน ทั้งหมด 13 หอ้ง รวม 936 คน 

กลุ่มตวัอยา่งท่ีใชใ้นงานวจิยั 
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 กลุ่มตวัอย่างท่ีใช้ในการหาประสิทธิภาพของการจดัการเรียนรู้แบบผสมผสานวิชา
ดนตรีสากล เป็นนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 5 ของโรงเรียนในสังกดักรุงเทพมหานคร ส านกังาน
เขตภาษีเจริญ ท่ีก าลงัศึกษาอยูใ่นภาคเรียนท่ี 2 ปีการศึกษา 2559 รวม 2 โรงเรียน ไดแ้ก่ โรงเรียนวดั
ตะล่อม และโรงเรียนบางจาก (โกมลประเสริฐอุทิศ) ซ่ึงไดม้าจากการสุ่มตวัอยา่ง อยา่งง่าย (Sample 
Random Sampling) โดยกลุ่มท่ีใช้ในการหาประสิทธิภาพคร้ังท่ี 1 ไดม้าจากโรงเรียนวดัตะล่อม 
จ านวน 3 คน ซ่ึงแบ่งเป็นนักเรียนท่ีมีผลการเรียน สูง ปานกลาง และต ่า อย่างละ 1 คน การหา
ประสิทธิภาพคร้ังท่ี 2 ไดม้าจากโรงเรียนวดัตะล่อม จ านวน 6 คน ซ่ึงแบ่งเป็นนกัเรียนท่ีมีผลการ
เรียน สูง ปานกลาง และต ่า อยา่งละ 2  คน และการหาประสิทธิภาพคร้ังท่ี 3 ไดม้าจากโรงเรียนบาง
จาก (โกมลประเสริฐอุทิศ) จ านวน 30 คน รวมกลุ่มตวัอยา่งน้ี 39 คน 
 กลุ่มตวัอย่างท่ีใช้ในการศึกษาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน ทกัษะการปฎิบติัทางดนตรี 
ความคิดสร้างสรรค์ และความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีต่อการเรียนรู้แบบผสมผสานวิชาดนตรี
สากล ไดแ้ก่ นกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 5 โรงเรียนวดัก าแพง (เหรียญลอ้มมานะนุกูล) ส านกังาน
เขตภาษีเจริญ กรุงเทพมหานคร ท่ีก าลงัศึกษาอยูใ่นภาคเรียนท่ี 2 ปีการศึกษา 2559 ซ่ึงไดม้าจากการ
สุ่มตวัอยา่งแบบกลุ่ม (Cluster Random Sampling)  จ านวน 1 ห้อง รวม 30 คน ซ่ึงแต่ละห้องการ
จดัการเรียนเป็นแบบคละผลการเรียนและคุณลกัษณะของนกัเรียนในแต่ละห้องคลา้ยคลึงกนั 

2.  ตวัแปรท่ีศึกษา 
2.1  ตวัแปรตน้  (Independent  Variables)  คือ  การจดัการเรียนรู้แบบผสมผสานวิชาดนตรี

สากล 
2.2  ตวัแปรตาม  (Dependent  Variables)  คือ 

2.2.1  ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 
2.2.2  ทกัษะการปฏิบติัทางดนตรี 
2.2.3 ความคิดสร้างสรรค ์
2.2.4  ความพึงพอใจต่อการจดัการเรียนรู้ 

3.  เน้ือหาท่ีใชใ้นการวจิยั 
เน้ือหาท่ีใช้ในการจดัการเรียนรู้วิชาดนตรีสากล กลุ่มสาระการเรียนรู้ศิลปะ  10151 ชั้น

ประถมศึกษาปีท่ี  5 ใชเ้วลาเรียน 4 คาบต่อสัปดาห์ โดยมีรายละเอียดของเน้ือหาดงัน้ี  
1. เคร่ืองดนตรีท าจงัหวะและท านอง 

1.1 การบรรเลงดนตรีสากลดว้ยเคร่ืองประกอบจงัหวะ 
1.2 การบรรเลงท านองเพลงดนตรีเคร่ืองดนตรีประเภทด าเนินท านอง 

2. องคป์ระกอบดนตรี 
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2.1 จงัหวะ 
2.2 เสียง 
2.3 ท านอง 
2.4 รูปแบบ 
2.5 การประสานเสียง 

3. เคร่ืองหมายและสัญลกัษณ์ทางดนตรี 
3.1 ตวัโนต้ 
3.2 บรรทดั 5 เส้น 
3.3 กุญแจประจ าหลกั 
3.4 ช่ือของตวัโนต้และต าแหน่งเสียงของตวัโนต้ 
3.5 บนัไดเสียง 

4. การบรรเลงเพลงบนคียบ์อร์ด 
4.1 ความรู้เบ้ืองตน้เก่ียวกบัคียบ์อร์ด 

4.1.1 ท าความรู้จกักบัเคร่ืองดนตรีประเภทคียบ์อร์ด 
4.1.2 วธีิการดูแลรักษาคียบ์อร์ด 

4.2 พื้นฐานการเล่นคียบ์อร์ด 
4.2.1 ท่านัง่ท่ีถูกตอ้ง 
4.2.2 การวางมือท่ีถูกตอ้ง 
4.2.3 ต าแหน่งของ Middle C 

4.3 การอ่านโนต้คียบ์อร์ดเบ้ืองตน้ 
4.3.1 สัญลกัษณ์ท่ีใชแ้ทนโนต้ประจ าเสียง 
4.3.2 วธีิการหาช่ือคียข์าวบนคียบ์อร์ด 

4.4 การวางมือในต าแหน่ง C (C Position) 
4.4.1 C Position 
4.4.2 1st Team Warm-Up, เทคนิดการฝึกซอ้ม 
4.4.3 การบรรเลงการ Jingle Bells 

4. ระยะเวลาด าเนินการวจิยั 
ระยะเวลาในการด าเนินการวิจยัในคร้ังน้ีใช้เวลา  6  สัปดาห์ รวม 28 ชัว่โมง โดยท าการ

ทดสอบก่อนเรียน 2 ชัว่โมง  ด าเนินกิจกรรมการเรียนรู้  24 ชัว่โมง และ ทดสอบหลงัเรียน 2 ชัว่โมง 
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1.5  นิยามศัพท์เฉพาะ 
 การจัดการเรียนรู้แบบผสมผสาม  หมายถึง  การจัดกิจกรรมการเรียนการสอนท่ี 
ผสมผสานระหว่างการเรียนการสอนบนเว็บ โดยการน าเทคโนโลยีคอมพิวเตอร์และเครือข่าย 
อินเทอร์เน็ตมาประยุกต์ใช้ในการน าเสนอเน้ือหาบทเรียนซ่ึงอยู่ในลักษณะของส่ือหลายมิติ 
(Multimedia) เพื่อดึงดูดความสนใจของผูเ้รียนโดยท่ีผูเ้รียนสามารถเรียนไดต้ามความถนดัและ 
ความสามารถของตน โดยใช้ระบบการจดัการเรียนการสอน (Google Sites LMS) ในการจดั
กิจกรรม การเรียนรู้ ร่วมกบัการจดัการเรียนการสอนแบบเผชิญหนา้ในชั้นเรียนปกติ เพื่อเป็นการฝึก
ทกัษะ ดว้ยตนเองในชั้นเรียน โดยมีผูส้อนคอยช้ีแนะและใหค้  าปรึกษาแก่ผูเ้รียน  
 ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน หมายถึง  คะแนนจากแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 
หลงัจากการเรียนรู้แบบผสมผสานวิชาดนตรี ท่ีครอบคลุมสาระการเรียนรู้ เน้ือหา และจุดประสงคก์าร
เรียนรู้ ท่ีผูว้ิจยัสร้างข้ึนโดยวดัพฤติกรรมการเรียนรู้ 5 ดา้น คือ 1) ความจ า 2) ความเขา้ใจ 3) การ
ประยกุตใ์ช ้4)การวเิคราะห์ และ 5) ความคิดสร้างสรรค ์
 ประสิทธิภาพของการเรียนรู้แบบผสมผสานวิชาดนตรีสากล หมายถึง  ประสิทธิภาพของ
บทเรียนบนเวบ็แบบ ผสมผสานวิชาดนตรีสากล  ท่ีไดจ้ากการประเมินผลจากการทดสอบความรู้ความ
เขา้ใจ จากบทเรียนบนเวบ็แบบผสมผสานวชิาดนตรีสากล  โดยพิจารณาจากเกณฑ์การหาประสิทธิภาพท่ี
ก าหนด คือ E1/E2 มากกวา่ 80/80   

-  80 ตวัแรก  หมายถึง  ร้อยละของคะแนนเฉล่ียรวมในการประเมินผลระหวา่งเรียน
ของนกัเรียนมีค่าไม่นอ้ยกวา่ร้อยละ 80 

-  80 ตวัหลงั  หมายถึง  ร้อยละของคะแนนเฉล่ียรวมในการประเมินผลหลงัเรียนของ
นกัเรียนมีค่าไม่นอ้ยกวา่ร้อยละ 80  
 ทกัษะการปฏิบติัทางดนตรี หมายถึง  ผลการเรียนท่ีเกิดจากการวดัทกัษะการปฏิบติั
คียบ์อร์ดขั้นตน้  ในการเล่นโน้ตบนคียบ์อร์ดในต าแหน่งของโนต้  C  กลาง  (Middle C)  โดย
พิจารณา 5 ดา้น คือ 1) ท่านัง่ 2) การวางมือซ้าย 3) การวางมือขวา 4) ความถูกตอ้งแม่นย  าของตวั
โนต้ และ5) จงัหวะโดยประเมินจากแบบวดัทกัษะการปฏิบติัคียบ์อร์ดท่ีผูว้จิยัสร้างข้ึน 
 ความคิดสร้างสรรค์ หมายถึง ความสามารถในการคิดของแต่ละบุคคลท่ีสามารถ
ปรับเปล่ียนความคิดท่ีมีอยู่เดิม สู่ความคิดท่ีแปลกใหม่ โดยวดัจากแบบวดัความคิดสร้างสรรคต์าม
แนวคิดของ ทอแรนซ์ (Torrance, 1964, อา้งถึงใน พรวฒันา ศรีค าภา, 2550, น.117) ประกอบดว้ย 4 
ดา้น ไดแ้ก่  
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-  ความคิดริเร่ิม (Originality) หมายถึง  เป็นกระบวนการคิดและสามารถแตกความคิด
จากเดิมไปสู่ความคิดแปลกใหม่ ท่ีไม่ซ ้ าของเดิมหรืออาจเกิดจากการคิดจากเดิมท่ีมีอยูแ่ลว้ให้แปลก
แตกต่างจากท่ีเคยเห็น 

-  ความคิดคล่องแคล่ว (Fluency) หมายถึง  ความสามาถของบุคคลในการคิดหาค าตอบ
ไดอ้ยา่งคล่องแคล่วรวดเร็ว และมีค าตอบในปริมาณท่ีมาก ในเวลาจ ากดั ปริมาณความคิดท่ีไม่ซ ้ ากนั
ในเร่ืองเดียวกนั 

-  ความคิดยืดหยุน่ (Flexibility) หมายถึง ความสามารถของบุคคลในการคิดหาค าตอบ 
ไดห้ลายประเภท 

-  ความคิดละเอียดละออ (Elaboration) หมายถึง ความคิดในรายละเอียดเพื่อตกแต่งหรือ
ขยายความคิดหลกัให้ไดค้วามเหมาะสมบูรณ์ยิ่งข้ึนความคิดละเอียดละออเป็นคุณลกัษณะท่ีจ าเป็น
ยิง่ในการสร้างผลงานท่ีมีความแปลกใหม่ใหส้ าเร็จ 
 ความพึงพอใจของนักเรียน หมายถึง  ความรู้สึกช่ืนชอบ สนใจ กระตือรือร้นของ
นกัเรียนท่ีมีต่อการจดัการเรียนรู้แบบผสมผสานวิชาดนตรีสากล โดยมีประเด็นการประเมิน 2 ดา้น
ไดแ้ก่  1) ดา้นรูปแบบการจดัการเรียนรู้ และ 2) ดา้นประโยชน์ท่ีไดรั้บจากการจดัการเรียนรู้ ซ่ึง
ประเมินโดยใช้แบบแบบสอบถามความพึงพอใจท่ีมีต่อการจดัการเรียนรู้ท่ีผูว้ิจยัสร้างข้ึน เป็น
แบบสอบถามชนิดมาตราส่วนประมาณค่า 5 ระดบั (Rating Scale) 
 
1.6  กรอบแนวคิดในการวจัิย 
 จากการศึกษาเอกสารและงานวิจยั รวมทั้งศึกษาแนวคิด ทฤษฎีทางการศึกษา ท่ีผา่นมา 
ผูว้ิจ ัยพบว่า การจัดการเรียนรู้แบบผสมผสาน ไม่ว่าจะเป็นการเรียนรู้ท่ีเกิดข้ึนในห้องเรียน 
ผสมผสานกบัการเรียนรู้นอกห้องเรียนท่ีนักเรียน และผูส้อนไม่เผชิญหน้ากนั หรือการใช้แหล่ง
เรียนรู้ท่ีมีอยู่หลากหลาย  กระบวนการเรียนรู้และกิจกรรมเกิดข้ึนจากยุทธวิธีการเรียนการสอนท่ี
หลากหลายรูปแบบ โดยจุดประสงคจ์ะอยูท่ี่การให้ผูเ้รียนบรรลุเป้าหมายการเรียนรู้เป็นส าคญั (รุจ
โรจน์  แก้วอุไร, 2550) และการเรียนแบบผสมผสานจะสมบูรณ์ได้ด้วยการใช้การผสมผสาน
ระหวา่งทรัพยากรการเรียนรู้ท่ีเป็นส่ือเสมือนจริง และทรัพยากรทางกายภาพ เช่น การรวมเอาส่ือท่ี
ต้องใช้เทคโนโลยีกับการเรียนในห้องเรียนเข้าด้วยกัน เพื่อให้ผูเ้รียนเกิดการเรียนรู้ (วิกิพีเดีย, 
2007) อีกทั้งทกัษะหน่ึงท่ีควรพฒันาให้เกิดแก่นักเรียนในยุคของการศึกษาในศตวรรษท่ี 21 คือ 
ความคิดสร้างสรรค์ ซ่ึง เป็นส่ิงส าคัญยิ่งส าหรับมนุษย์  เป็นคุณลักษณะท่ีมีคุณภาพมากกว่า
ความสามารถด้านอ่ืนๆ และเป็นคุณสมบติัท่ีพึ่งปรารถนาในสังคม ส าหรับวิชาดนตรีพบว่ายงัมี
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ความตอ้งการท่ีจะพฒันาทกัษะทางดา้นดนตรีของนกัเรียน โดยเฉพาะอยา่งยิ่งทกัษะดา้นการปฏิบติั
ดนตรี  (มนสัพงศ ์ ภูบาลช่ืน, 2557, น.352) 
 ดงันั้น ผูว้จิยัจึงสนใจการจดัการเรียนรู้แบบผสมผสานวชิาดนตรีสากล เพื่อพฒันาทกัษะ
การปฏิบติัทางดนตรีและความคิดสร้างสรรค์ ของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 5 ไดส้รุปเป็นกรอบ
แนวคิดในการวจิยัดงั ภาพท่ี 1.1 
 
 
 
 
 
    
 
 
 
 
 
 

ภาพท่ี 1.1 กรอบแนวคิดในการวจิยั 
 
1.7  ประโยชน์ทีค่าดว่าจะได้รับ 
 ผลการวิจยัในคร้ังน้ีจะได้การจดัการเรียนรู้แบบผสมผสานวิชาดนตรีสากล เพื่อพฒันา
ทกัษะการปฎิบติัทางดนตรีและความคิดสร้างสรรค์ เป็นแนวทางในพฒันาการจดัการเรียนรู้ใน
ระดบัประถมศึกษาท่ีผูเ้รียนสามารถสร้างองค์ความรู้ในวิชาดนตรีสากล อีกทั้งการพฒันาทกัษะ
ปฏิบติัทางดนตรีและความคิดสร้างสรรค์ ให้มีประสิทธิภาพมากข้ึน ซ่ึงจะส่งผลให้ผูเ้รียน มี
ความสามารถในการใช้เทคโนโลยีและความคิดสร้างสรรค์ เพื่อการศึกษาในการแสวงหาความรู้
ดว้ยตนเองไดอ้ยา่งต่อเน่ืองตลอดชีวติ 

 
 

ตัวแปรตัน ตัวแปรตาม 

การจดัการเรียนรู้แบบผสมผสาน
วชิาดนตรีสากล 

ผลสมัฤทธ์ิทางการเรียน 

ทกัษะการปฏิบติัทางดนตรี 

ความพึงพอใจของนกัเรียน 

ความคิดสร้างสรรค ์



 
 

บทที ่2 
เอกสารและงานวจิยัที่เกีย่วข้อง 

 
 การวิจยั เร่ืองการจดัการเรียนรู้แบบผสมผสานวิชาดนตรีสากล  เพื่อพฒันาทกัษะการ
ปฏิบติัทางดนตรีและความคิดสร้างสรรค ์ ของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 5  คร้ังน้ี ผูว้ิจยัไดศึ้กษา
คน้ควา้จากแนวคิด ทฤษฎี  เอกสาร และงานวจิยัท่ีเก่ียวขอ้ง ในหวัขอ้ต่อไปน้ี 
2.1  การเรียนการสอนวชิาดนตรี 

2.1.1 สาระดนตรี 
2.1.2  ทฤษฎีการเรียนรู้เก่ียวกบัการสอนดนตรี 
2.1.3  หลกัการเรียนการสอนดนตรี 
2.1.4  การจดักิจกรรมดนตรีในระดบัประถมศึกษา 

2.1.4.1  ความหมายของการจดักิจกรรม 
2.1.4.2  องคป์ระกอบของการจดักิจกรรมดนตรี 

2.2  การจดัการเรียนรู้แบบผสมผสาน 
2.2.1  ความหมายของการจดัการเรียนรู้แบบผสมผสาน 
2.2.2  พฒันาการของการจดัการเรียนรู้แบบผสมผสาน 
2.2.3  ลกัษณะของการเรียนจดัการเรียนรู้แบบผสมผสาน 
2.2.4  องคป์ระกอบของการจดัการเรียนรู้แบบผสมผสาน 
2.2.5  สัดส่วนของการจดัการเรียนรู้แบบผสมผสาน 

2.3  ความคิดสร้างสรรค ์
2.3.1  ความหมายของความคิดสร้างสรรค ์
2,3.2  ความสาํคญัของความคิดสร้างสรรค ์
2.3.3  องคป์ระกอบของความคิดสร้างสรรค ์
2.3.4  การส่งเสริมความคิดสร้างสรรค ์
2.3.5  การวดัความคิดสร้างสรรค ์

2.4  ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 
2.4.1  ความหมายของผลสัมฤทธ์ิ 
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2.4.2  ประเภทของผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 
2.4.3  หลกัการสร้างแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 
2.4.4  เคร่ืองมือวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 
2.4.5  การหาคุณภาพแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 

2.5  การเรียนการสอนทกัษะปฏิบติั 
2.5.1  ความหมายของทกัษะปฏิบติั 
2.5.2  จุดมุ่งหมายของการสอนทกัษะปฏิบติั 
2.5.3  การสอนทกัษะปฏิบติั 
2.5.4  พฤติกรรมดา้นทกัษะปฏิบติั 
2.5.5  ความหมายของการวดัดา้นการปฏิบติั 
2.5.6  วธีิการท่ีใชใ้นการวดัผลดา้นทกัษะปฏิบติั 

2.6  ความพึงพอใจ 
2.6.1  ความหมายของความพึงพอใจในการเรียนรู้ 
2.6.2  องคป์ระกอบท่ีทาํใหเ้กิดความพึงพอใจในการเรียนรู้ 

2.7  งานวจิยัท่ีเก่ียวขอ้ง  
 
2.1   การเรียนการสอนวชิาดนตรี 
 ในการจดักิจกรรมการเรียนรู้กลุ่มสาระการเรียนรู้ศิลปะ (ดนตรี) ท่ีจะจดักิจกรรมให้
ผูเ้รียนไดรั้บความรู้หรือฝึกปฏิบติัจนเกิดทกัษะ ผูส้อนควรมีความรู้ในเร่ืองต่อไปน้ี 

2.1.1  สาระดนตรี 
 ดนตรีเป็นศาสตร์ท่ีมีเน้ือความรู้มากมายทั้งภาคทฤษฎีและปฏิบติั ดงันั้นในการศึกษา
เก่ียวกบัดนตรีจึงควรทราบถึงสาระดนตรี เพื่อสร้างความรู้ความเขา้ใจท่ีจะเป็นพื้นฐานในการเรียน
การสอนดนตรีต่อไป โดยสาระดนตรีแบ่งออกได้เป็นสองส่วน คือ ส่วนท่ีเป็นเน้ือหา ได้แก่ 
องค์ประกอบทางดนตรีและวรรณคดีดนตรี ส่วนท่ีสอง คือ ส่วนท่ีเป็นทกัษะทางดนตรี  คือ การ
ปฏิบติัทางดนตรี หรือทกัษะดนตรี (ณรุทธ์ สุทธจิตต์, 2540, น.1) ดงัน้ี 

1.  เน้ือหาดนตรี (Music Content) เน้ือหาดนตรีประกอบดว้ยส่ิงสําคญั 2 ส่วน คือองค ์
ประกอบดนตรี และวรรณคดีดนตรี 

1.1  องคป์ระกอบทางดนตรี (Music Elements) ประกอบดว้ย จงัหวะ ทาํนอง เสียง
ประสาน รูปแบบ สีสันและลกัษณะของเสียง ในแต่ละองคป์ระกอบมีเน้ือหาและแนวคิดพื้นฐานท่ี
จาํเป็นท่ีผูเ้รียนดา้นดนตรีควรทราบและเขา้ใจ ซ่ึงมีรายละเอียดดงัน้ี 
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1.1.1  จงัหวะ (Rhythm) คือ การจดัเรียงของเสียง หรือความเงียบ ซ่ึงมีความสั้น
ยาวต่างๆ กนั มีการกาํหนดช่วงระยะห่างท่ีสมํ่าเสมอ  

1.1.2  ทาํนอง (Melody) คือ การจดัเรียงระดบัเสียง ซ่ึงมีความสั้นยาวกาํหนด
โดยจงัหวะของทาํนองเพลงนั้นๆ 

1.1.3  เสียงประสาน (Harmony) คือ ระดบัเสียงตั้งแต่สองเสียงข้ึนไปท่ีร้องหรือ
บรรเลงในขณะเดียวกนั ลกัษณะของการประสานเสียงมีอยูด่ว้ยกนัหลายลกัษณะ เช่น เป็นลกัษณะ
ของการใส่เสียงประสานให้กบัทาํนองเพลง 1 ทาํนอง หรือเป็นการนาํทาํนองเพลงสองทาํนองมา
ร้องพร้อมกนั ทาํใหเ้กิดการสอดประสานของสองทาํนอง 

1.1.4  รูปแบบ (Form) เป็นโครงสร้างท่ีทาํให้ดนตรีมีความหมายในลกัษณะ
ของเสียงกบัทาํนอง รูปแบบนั้นจะช่วยทาํใหบ้ทเพลงมีความต่อเน่ืองและสัมพนัธ์กนั ทาํให้เพลงแต่
ละเพลงมีความเป็น      เอกลกัษณ์เฉพาะ 

1.1.5  สีสัน (Tone Color) คือลกัษณะเฉพาะท่ีไดจ้ากเน้ือเสียงของมนุษยแ์ละ
สัตว ์เสียงท่ีบรรเลงจากเคร่ืองดนตรีชนิดเดียวกนั แต่ระดบัเสียงท่ีต่างกนั หรือระดบัเสียงเดียวกนัใช้
เคร่ืองดนตรีต่างชนิดกนับรรเลง โดยจะใหอ้ารมณ์หรือคุณค่าต่างกนัไป 

1.1.6  ลกัษณะของเสียง (Characteristics of Sound) เป็นองคป์ระกอบทางดนตรี
เก่ียวกบัการถ่ายทอดความรู้สึก หรืออารมณ์เพลง และเร่ืองเก่ียวกบัความดงัค่อยของเสียง 

1.1.7  บทเพลง (Repertoire) เป็นส่วนสําคญัมากส่ิงหน่ึงท่ีจะช่วยให้ผูศึ้กษา
ดนตรีเขา้ใจดนตรีมากข้ึน เน่ืองจากการศึกษาบทเพลงในแต่ละสมยัหรือบทเพลงต่างๆ ทาํให้เห็น
ความแตกต่างของบทเพลงนั้นๆ 

1.1.8  ประวติัดนตรี (Music History) ในการศึกษาดนตรี การไดท้ราบถึง
ประวติัดนตรีช่วยให้เกิดความเขา้ใจในบทเพลงและองค์ประกอบของดนตรีได้มากข้ึน และเกิด
ความซาบซ้ึงในบทเพลงดงักล่าวไดเ้ป็นอยา่งดี 

2.  ทกัษะดนตรี (Music Skills) เป็นส่วนสําคญัประการหน่ึงท่ีช่วยให้เกิดความเขา้ใจ
สาระดนตรี ได ้และจดัเป็นหวัใจของการศึกษาดนตรี แบ่งออกได ้

2.1  ทกัษะการฟัง (Listening) จดัเป็นทกัษะท่ีจาํเป็นมากสําหรับนกัดนตรี เน่ืองจาก
ดนตรี เป็น เร่ืองของเสียง และจดัเป็นทกัษะพื้นฐานของผูเ้รียนดนตรี ทกัษะการฟังเป็นทกัษะท่ีตอ้ง
ฝึกฝน ศึกษา ไม่ใช่เป็นการฟังเพลงธรรมดาทัว่ไป เป็นทกัษะท่ีสามารถเรียนรู้ได ้

2.2  ทกัษะการร้อง (Singing) จดัวา่เป็นทกัษะทางดนตรีท่ีมีอยูใ่นคนทุกคน และเป็น
ทกัษะท่ีสามารถฝึกฝนและเรียนรู้ได ้ผูท่ี้มีทกัษะการร้องเพลง เขา้ใจหลกัการ มีพื้นฐานในการร้องเพลง 
และฝึกฝนตนเองอยูเ่สมอยอ่มร้องเพลงไดไ้พเราะน่าฟัง 
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2.3  ทกัษะการเล่น (Playing) การเล่นดนตรีเป็นทกัษะท่ีสําคญัมากของผูศึ้กษาดนตรี
เป็นวิชาเอก สําหรับการศึกษาดนตรีตั้งแต่ระดบัอนุบาล ประถม หรือมธัยม ไม่ได้มีจุดมุ่งหมาย
เพื่อใหผู้เ้รียนเกิดความชาํนาญในการเล่นดนตรี แต่เพื่อใหผู้เ้รียนมีประสบการณ์ทางดนตรีครบถว้น 

2.4  ทกัษะการเคล่ือนไหว (Moving) การเคล่ือนไหวร่างกายเพื่อสนองตอบต่อดนตรี
เป็นทกัษะพื้นฐานอยา่งหน่ึงท่ีช่วยเสริมสร้างความเขา้ใจดนตรีได ้

2.5  ทกัษะการสร้างสรรค ์(Creating) หมายถึง การประพนัธ์เพลง เป็นเร่ืองของการ
แสดงออกทางดนตรีท่ีรวมเอาความรู้ความเขา้ใจไวท้ั้งหมด ซ่ึงสามารถกระทาํไดใ้นหลายลกัษณะ
และหลากหลายรูปแบบ 

2.6  ทกัษะการอ่าน (Reading) การอ่านสัญลกัษณ์ทางดนตรีจดัไดว้่าเป็นพื้นฐาน
สําคญัประการหน่ึงในการศึกษาดนตรี เน่ืองจากดนตรีเป็นเร่ืองของเสียง และในปัจจุบนัตอ้งมีการ
บนัทึกเสียงเป็นสัญลกัษณ์เพื่อใชใ้นการถ่ายทอดและบนัทึกไว ้ผูเ้รียนดนตรีจึงตอ้งเขา้ใจสัญลกัษณ์
ดงักล่าวเป็นสาํคญั  

 
จากท่ีกล่าวมาขา้งตน้ สามารถเขียนแผนภูมิโครงสร้างสาระทางดนตรีดงัภาพท่ี  2.1 

                      
               สาระดนตรี 
 
                           เนือ้หาดนตรี                                                               ทกัษะดนตรี 
 
องคป์ระกอบทางดนตรี                      วรรณคดีดนตรี                                การฟัง 
                                                    การร้อง                
              จงัหวะ                                           บทเพลง                                               การเล่น             
              ทาํนอง                                           ประวติัดนตรี                                       การเคล่ือนไหว              
              เสียงประสาน                                                                                              การสร้างสรรค ์              
              รูปแบบ                                                                                                       การอ่าน             
              สีสัน                                                                                                                                   
              ลกัษณะของเสียง                                            

ภาพท่ี 2.1 แผนภูมิโครงสร้างสาระดนตรี 
ท่ีมา : ณรุทธ์ สุทธจิตต.์ (2540). สารดนตรีศึกษา. หนา้ 10. 
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2.1.2  ทฤษฎีการเรียนรู้เก่ียวกบัการสอนดนตรี 
  ในการสอนดนตรีนั้นควรท่ี จะให้ผูเ้รียนคุน้เคยกบัจงัหวะของดนตรีโดยอาศยัร่างกาย 
ในการเรียนรู้ว่าดนตรีทาํให้ร่างกายมีการตอบสนองต่อจงัหวะ อย่างไร และใช้กิจกรรมต่างๆหรือ
การเล่นเกมดนตรี ท่ี เหมาะสมตามแต่วยัของผู ้เรียน โดยให้ผู ้เ รียนได้ฝึกสมาธิฝึกการฟังท่ี
ละเอียดอ่อน ตลอดจนการกระตุน้ให้สมองเกิดการคิดแก้ไขปัญหา และหาคาํตอบกบัปัญหาท่ี
เกิดข้ึน จนนาํไปสู่การพฒันาเป็นทกัษะการทาํงานของหู ร่างกายและ ความคิดก่อให้เกิดการกระตุน้
ความคิดในเชิงสร้างสรรค์และให้ผูเ้รียนได้แสดงออกมาอย่างเป็นธรรมชาติ ด้วยการร้องเพลง 
เคล่ือนไหวของร่างกาย และการเตน้รํา เป็นตน้  
  ซ่ึงวิธีการสําคญันั้น ท่ีใช้ในการเรียนรู้ควบคู่ไปกับการเรียนดนตรี แบ่งได้เป็น 3 
ลกัษณะ ดงัน้ี ดาลโครซ (Dalcroze, 1950, ออนไลน์) 

1.  การเคล่ือนไหวร่างกาย (Eurythmics) คือ การให้ผูเ้รียนดนตรีไดมี้โอกาสเรียนรู้
จงัหวะของดนตรี โดยอาศยัอารมณ์และความรู้สึกของผูเ้รียน แลว้แสดงออกมาในรูปแบบ ลกัษณะ
ของการเคล่ือนไหวของร่างกาย เช่น การเดิน การวิง่ และการกระโดด ไปตามความรู้สึกและอารมณ์
ท่ีมีต่อเสียงดนตรี  

 2.  ระบบการออกเสียง (Solfege) คือ การให้ผูเ้รียนไดเ้รียนรู้ดนตรีผา่นระบบตวัโนต้
แบบซอล – ฟา โดยผูเ้รียนจะไดรั้บการพฒันาทกัษะในดา้นการฟัง โดยเฉพาะการฟังเสียง ดนตรี
และการอ่านโนต้เพลง จนเกิดความเขา้ใจ ควบคู่ไปกบั การเคล่ือนไหวของร่างกายไดอ้ย่างแทจ้ริง 
มิใช่เป็นเพียงการเคล่ือนไหวผา่นการจดจาํของร่างกายเท่านั้น  

3.  การดน้สด (Improvisation) คือ การใช้เปียโน (Piano) เป็นเคร่ืองมือสําคญั ในการ
สอนทกัษะทางดนตรีใหก้บัผูเ้รียน โดยระหวา่งการเรียน การสอน คุณครูผูส้อนจะเล่นเปียโนให้กบั
ผูเ้รียนไดฟั้ง เพื่อพฒันาให้เกิดความคิดสร้างสรรค์ทางจงัหวะ พร้อมกบัพฒันาความสามารถดา้น
การสร้างสรรค์ทางดนตรี โดยผ่านการฝึกหัดอย่างสมํ่าเสมอ และการให้สัญญาณ หรือคาํสั่งเป็น
ระยะๆ 
  โซลตาน โคดาย (Zoltan  Kodaly, 1967,  ออนไลน์)  ไดก้ล่าววา่หลกัการสอนดนตรี
โดยการจดัลาํดบัเน้ือหาและกิจกรรมดนตรีให้สอดคลอ้งกบัพฒันาการของเด็ก  โดยมีขั้นตอนจาก
ง่ายไปหายาก   เน้นการสอนร้องเพลงเป็นหลัก การร้องเพลงเป็นการใช้เสียงท่ีมีอยู่แล้วตาม
ธรรมชาติซ่ึงเด็กคุน้เคยอยูแ่ลว้  ฝึกควบคู่กบัการอ่านโนต้  จนสามารถอ่านและเขียนโนต้ดนตรีได ้
โคดายมีความคิดวา่ ดนตรีสําหรับเด็กมีความสําคญัและตอ้งพฒันาเช่นเดียวกบัภาษา  เด็กควรฟัง
ดนตรีก่อนแสดงออกทางการร้องหรือการเล่น  และเม่ือเขามีประสบการณ์เพียงพอก็สามารถฝึกการ
อ่านและเขียนภาษาดนตรีได ้  โคดายมีวธีิการใชส้ัญลกัษณ์มือในกิจกรรมการสอน   และใชก้ารอ่าน
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โนต้ดว้ยระบบซอล –ฟา  ซ่ึงมีขั้นตอนจากง่ายไปหายาก   ซ่ึงสามารถฝึกโสตประสาททางดนตรี
ผูเ้รียนไดท้ั้งเร่ืองจงัหวะ  ระดบัเสียง  ทาํนอง   และการประสานเสียง   
 ณรุทธ์ สุทธจิตต,์ (2544, น.235) กล่าววา่การสอนดนตรีทุกทกัษะ ยอ่มมีหลกัการท่ี
ผูส้อนยึดเป็นแนวปฏิบติั การศึกษาทฤษฎีการเรียนรู้ทาํให้การสอนดนตรีมีประสิทธิภาพยิ่งข้ึน 
เพราะผูส้อนจะมี ความเขา้ใจในกระบวนการเรียนรู้ของผูเ้รียนและสามารถจดักิจกรรมการเรียนการ
สอนไดเ้หมาะสมกบัผูเ้รียนมากข้ึนในทางจิตวิทยาไดแ้บ่งทฤษฎีการเรียนออกเป็น 4 กลุ่มใหญ่ๆ 
ดงัน้ี 
  1.  ทฤษฎีการเรียนรู้กลุ่มพฤติกรรม เช่ือว่าการเรียนรู้เกิดข้ึนในสภาพของการวาง
เง่ือนไข โดยมีการใชก้ารเสริมแรง การให้รางวลัและการลงโทษ อนัเป็นตวักาํหนดให้ผูเ้รียนแสดง
พฤติกรรมต่างๆ ท่ีตอ้งการออกมา ซ่ึงเป็นส่ิงท่ีเห็นไดช้ดัทั้งพฤติกรรมท่ีเปล่ียนไป  และตวัเสริมแรง
ท่ีนาํมาช่วยให้เกิดการเรียนรู้ ควรเปิดโอกาสให้ผูเ้รียนไดเ้รียนรู้ดว้ยตนเอง  และให้คาํแนะนาํใน
บางคร้ัง เม่ือผูเ้รียนทาํไดดี้ควรให้กาํลงัใจและฝึกฝนต่อไปจนเกิด ความชาํนาญหากผูเ้รียนแสดง
พฤติกรรมท่ีไม่เหมาะสม ผูส้อนควรทาํเพิกเฉยไม่สนใจ พฤติกรรมเหล่าน้ีก็จะหายไปในท่ีสุด หาก
ผูส้อนทาํโทษพฤติกรรมเหล่าน้ีจะถูกเก็บไว ้และจะแสดงออกมาเม่ือมีโอกาสทฤษฎีกลุ่มน้ีไดก้ล่าว
ไวอี้กประการหน่ึงวา่  การเรียนรู้เกิดข้ึนเม่ือผูเ้รียนเห็นลกัษณะ  ท่ีคลา้ยคลึงกนัของบทเรียนหน่ึงกบั
บทเรียนท่ีจะเรียนต่อไป   การนาํทฤษฎีน้ีไปใชก้บัการสอนวิชาดนตรี เช่น การสอนจงัหวะควรเร่ิม
จากจงัหวะท่ีง่ายก่อน เร่ิมจาก 2/4  3/4 และ 4/4 ตามลาํดบั ในการเรียนร้องหรือเล่น ควรให้คนท่ี
ปฏิบติัได ้ คือ ออกมาแสดงแลว้ผูส้อนให้การเสริมแรงดีกวา่ ให้คนท่ีทาํไม่ถูกออกมาแสดงแลว้บอก
วา่ส่ิงน้ีไม่ถูกตอ้งซ่ึงเป็นการลงโทษทาํใหอ้บัอาย และมีเจตคติท่ีไม่ดีต่อวชิาดนตรี 
  2.  ทฤษฎีการเรียนรู้กลุ่มปัญญานิยม อธิบายการเรียนรู้วา่เป็นกระบวนการท่ีเก่ียวขอ้ง
กบั เร่ืองการสร้างแนวคิดหรือความเขา้ใจเพื่อใช้แทนประสบการณ์หรือสภาพแวดล้อมท่ีตนได้
ประสบมา ซ่ึงเป็นเร่ืองท่ีเก่ียวขอ้งกบัความคิด กระบวนการคิดหาเหตุผล รวมไปถึงตวัแปรอ่ืนๆ 
เช่น การจูงใจ พนัธุกรรมและประสบการณ์การเรียนรู้ท่ีมี มาก่อน เน่ืองจากการเรียนรู้เป็น
กระบวนการทางปัญญาท่ีลึกซ้ึง ดงันั้นในบางโอกาส การเรียนรู้อาจเกิดข้ึนในบุคคลหน่ึงแลว้โดยท่ี
บุคคลนั้นไม่จาํเป็นตอ้งมีการเปล่ียนแปลงทางพนัธุกรรมใดๆ ให้ปรากฏ (Latent Learning) การ
เรียนรู้อาจเกิดข้ึนอยา่งฉบัพลนัทนัที ซ่ึงเรียกวา่การเรียนรู้แบบหยัง่เห็น (Insight Learning) อยา่งไร
ก็ตามการเรียนรู้ท่ีเกิดข้ึน เป็นผลเน่ืองมาจากประสบการณ์เดิมและความสามารถในการคิดหา
เหตุผลของบุคคลนั้น ทฤษฎีการเรียนรู้กลุ่มปัญญานิยมน้ี ผูเ้รียนอาจเรียนรู้ไดแ้ตกต่างกนั เน่ืองจาก
มีประสบการณ์เดิมท่ีต่างกนั การเรียนรู้ ส่ิงใหม่ ผูส้อนควรช้ีให้เห็นว่ามีความคลา้ยคลึงกนักบั
ความรู้เดิมอยา่งไร การเรียนรู้ส่ิงใหม่ควรมีความสัมพนัธ์ และเช่ือมโยงกบัความรู้เดิม 
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  3.  ทฤษฎีการเรียนรู้กลุ่มปัญญาสังคม กล่าวว่า การเรียนรู้ของมนุษยเ์กิดข้ึนจากการมี
ปฏิสัมพนัธ์กบัส่ิงแวดลอ้มรอบกายของมนุษย  ์ โดยทั้งมนุษยแ์ละส่ิงแวดลอ้มยอ่มมีอิทธิพลต่อกนั
และกนัเสมอ  การเรียนรู้เกิดข้ึนไดด้ว้ยการสังเกตหรือการเลียนแบบจากตวัแบบ การนาํไปใช้ใน
การสอนดนตรี กล่าวคือ ผูส้อนควรแสดงทกัษะทางดนตรีให้ผูเ้รียนไดเ้ห็นพร้อมกบัอธิบายการ
ปฏิบติัและช้ีให ้ผูเ้รียนสังเกต จะทาํใหผู้เ้รียนรู้ไดดี้ข้ึน ลกัษณะการเรียนรู้ทางปัญญาสังคมน้ี เกิดข้ึน
ไดต้ลอดเวลา เน่ืองจากเป็นกระบวนการของการสังเกต ผูส้อนจึงควรเตรียมตวัให้พร้อมเสมอใน
การสอน  และควรแสดงพฤติกรรมท่ีดีเหมาะสมและถูกตอ้งเสมอ  เพื่อให้ผูเ้รียนสามารถเลียนแบบ
ไดอ้ยา่งถูกตอ้งเหมาะสมโดยตลอด 
  4.  ทฤษฎีการเรียนรู้กลุ่มมนุษยนิยม กล่าววา่ ผูเ้รียนจะเรียนรู้ไดดี้เม่ือผูเ้รียนมีส่วนร่วม
ใน การกาํหนดจุดประสงคก์ารเรียนรู้ ในกระบวนการเรียนรู้ผูเ้รียนสามารถเลือกเรียนส่ิงต่างๆ ได้
ตามความสนใจโดยไม่มีการบงัคบั ผูเ้รียนเป็นผูเ้ลือกสรรและกาํหนด การเรียนรู้ลงมือกระทาํส่ิง
ต่างๆ ดว้ยตนเอง มีอิสระในการคิดสร้างสรรคแ์ละจินตนาการไดอ้ยา่งกวา้งไกลตลอดจนมีส่วนร่วม                                  
ในการประเมินผลการเรียนรู้ดว้ยตนเอง การนาํทฤษฎีการเรียนรู้กลุ่มมนุษยนิยมมาใชก้บัการสอน
ดนตรี คือ เปิดโอกาสให้ผูเ้รียนเลือกบทเพลงท่ีจะเรียนดว้ยตนเอง  และกาํหนดเกณฑ์การประเมิน
ดว้ยตนเองโดยมีครูเป็นผูแ้นะนาํ 
 จากทฤษฎีการเรียนรู้ดงักล่าวสามารถนาํไปประยุกต์ใช้ในการเรียนการสอนดนตรีได ้
ดงัน้ี 
  1.  ควรมีการจดัประสบการณ์ทางดนตรีให้มีระเบียบ เช่น จากแนวคิดท่ีง่ายๆ ไปสู่
แนวคิดท่ีสลบัซบัซ้อนเพื่อช่วยให้ผูเ้รียนเรียนรู้วิชาดนตรีอยา่งเป็นลาํดบัขั้น ซ่ึงเป็นผลให้การเรียน
การสอนดนตรีดาํเนินไปอย่างมีความหมาย ผูเ้รียนสามารถพฒันาแนวคิดทางดนตรีไปไดอ้ย่าง
ต่อเน่ือง สัมพนัธ์กนั 
  2.  เก่ียวกบัเทคนิคการสอนทาํให้ผูส้อนมีแนวคิดในการปรับปรุงเปล่ียนแปลงวิธีสอน
ใหส้อดคลอ้งกบัผูเ้รียน ซ่ึงทาํใหผู้เ้รียนสนใจเรียนดนตรีมากข้ึน 
  3.  ควรใชเ้ทคนิควธีิสอนหลายวธีิ เพื่อเป็นการจูงใจผูเ้รียน 
  4.  กระบวนการเรียนการสอนดนตรี ควรเป็นกระบวนการของการเรียนรู้เก่ียวกบัเสียง
ก่อนการเรียนรู้เก่ียวกบัสัญลกัษณ์ของเสียง 
  5.  การเรียนการสอนดนตรีควรคาํนึงถึงประสบการณ์เดิมของผูเ้รียนเป็นสาํคญั 
  6.  ควรใหผู้เ้รียนมีโอกาสปฏิบติัดนตรี เพื่อสร้างความเขา้ใจในเน้ือหาและทกัษะดนตรี 
  7.  การเสริมแรงช่วยใหก้ารเรียนดนตรีมีประสิทธิภาพได ้



18 

  8.  การวดัผลการเรียนดนตรี ควรใชเ้ทคนิควิธีหลายๆ แบบเพราะบางคร้ังผูเ้รียนอาจ
เรียนรู้ วชิาดนตรี แต่ไม่ไดแ้สดงออกมาเป็นพฤติกรรมท่ีเห็นเด่นชดั เช่น ในเร่ืองของความซาบซ้ึง 
  9.  ควรยอมรับในความรู้ความสามารถของผูเ้รียน เปิดโอกาสให้ผูเ้รียนมีส่วนร่วมในการ
กาํหนดการเรียนรู้และการประเมินผล 
 สรุปไดว้่า ในการจดัการเรียนการสอนดนตรีควรใชเ้ทคนิควิธีการสอนหลายวิธี  และ
สอดคลอ้งกบัผูเ้รียน การเปิดโอกาสให้ผูเ้รียนไดป้ฏิบติัจริงมีความสําคญัต่อการเรียนทกัษะดนตรี
ซ่ึงในการปฏิบติัดนตรีผูส้อนควรมีการเสริมแรง คาํนึงถึงประสบการณ์ของผูเ้รียนและใช้วิธีการ
วดัผลประเมินผลท่ีหลากหลาย 

2.1.3  หลกัการเรียนการสอนดนตรี 
 หลกัการเรียนการสอนดนตรี ไดแ้ก่ การสอนใหผู้เ้รียนมีประสบการณ์เก่ียวกบัเสียงก่อน 
ท่ีจะแนะนาํหรือสอนเก่ียวกบัสัญลกัษณ์ทางดนตรี ประการท่ีสองผูเ้รียนควรมีส่วนร่วมในกิจกรรม
ดนตรีทุกประเภท ประการท่ีสาม สาระดนตรีและกิจกรรมควรจดัใหเ้หมาะสมกบัวยัผูเ้รียน ประการ
ท่ีส่ี กิจกรรมท่ีจดัในการเรียนการสอนดนตรีควรมีความหลากหลายต่างๆ กนัไป ซ่ึงหลกัการกล่าว
มาน้ี มีลกัษณะท่ีคลา้ยคลึงกบัหลกัการจดัการเรียนการสอนดนตรีของระบบเพสตารอสซ่ี (ณรุทธ์ 
สุทธจิตต,์ 2544, น.97) ซ่ึงกล่าวไวด้งัน้ี 

1.  สอนให้รู้จกัเสียงก่อนสัญลกัษณ์เพื่อให้ผูเ้รียนมีโอกาสเรียนการร้องก่อนเรียน
เก่ียวกบัการเขียนโนต้ หรือช่ือของตวัโนต้ 

2.  แนะนาํให้ผูเ้รียนสังเกตและฟังเสียงตลอดจนลองเลียนเสียงต่างๆ ท่ีไดย้ิน เพื่อให้
เห็นถึงความเหมือนความแตกต่าง และผลท่ีเกิดจากเสียง ซ่ึงทาํให้ผูเ้รียนไดรั้บประสบการณ์ตรง 
และมีส่วนในกิจกรรมดว้ยตนเอง อนัเป็นการดีกวา่อธิบายส่ิงต่างๆ เหล่าน้ีให้ผูเ้รียนฟังซ่ึงผูเ้รียน
ไม่ไดรั้บประสบการณ์อยา่งเตม็ท่ี และเป็นการเรียนท่ีผูเ้รียนไม่มีส่วนร่วมในกิจกรรม 

3.  สอนส่ิงต่างๆ ทีละอยา่ง ไดแ้ก่ จงัหวะ ทาํนอง และลีลาของดนตรี โดยมีทั้งการสอน
และ การปฏิบัติควบคู่กันไป ก่อนท่ีผูเ้รียนจะเรียนรู้และปฏิบัติบทเรียนท่ีเป็นผลรวมของ
องคป์ระกอบดนตรีในระดบัท่ีมีความยากมากข้ึน 

4.  ในการฝึกปฏิบติัในแต่ละขั้นตอน ผูเ้รียนควรปฏิบติัไดเ้ป็นอยา่งดีในแต่ละขั้นตอน 
ก่อนกา้วไปฝึกระดบัท่ีมีความยากมากข้ึน 

5.  ควรใชว้ิธีการอุปนยั (Induction) ในการสอน คือการให้ตวัอยา่งฝึกปฏิบติั และค่อย
สรุปเป็นหลกัการและทฤษฎี 

6.  ให้ผูเ้รียนมีโอกาสไดคิ้ดวิเคราะห์ และฝึกปฏิบติัในเร่ืองของคุณภาพของเสียงและ
ประยกุต ์ส่ิงท่ีไดรั้บกบัดนตรี 



19 

7.  การสอนช่ือตวัโนต้ควรใหมี้ความสัมพนัธ์กบัเพลงท่ีใชป้ระกอบการเรียน 
 ส่ิงท่ีควรคาํนึงถึงในการจดักิจกรรมการเรียนรู้ คือ จิตวิทยาในการสอนและพฒันาการ
ของเด็ก ผูส้อนควรจะเรียนรู้ถึง ธรรมชาติของผูเ้รียนในกลุ่มของตนเองอย่างถ่องแท ้และพยายาม
ปรับวิธีสอนให้เหมาะสมกบัความพร้อมและความสนใจของผูเ้รียน การจดัการเรียนการสอนดนตรี
และนาฏศิลป์ให้ประสบผลสําเร็จ  ครูผู ้สอนจะต้องรู้วิ ธีสอนซ่ึงเป็นหลักท่ีควรปฏิบัติดัง น้ี
(อรวรรณ  บรรจงศิลป์ และอาภรณ์  มนตรีศาสตร์, 2559, ออนไลน์) 

1.  ให้ผูเ้รียนลองปฏิบติัก่อน แลว้ให้ช่วยกนัสรุปเป็นหลกัการ โดยครูผูส้อนอาจใช้
วิธีการแนะนาํหรือสาธิตให้นกัเรียนปฏิบติั แลว้ให้ผูเ้รียนไดใ้ชค้วามคิดอยา่งมีเหตุผลในการสรุป
เป็นหลกัการ ครูผูส้อนมีหนา้ท่ีช่วยป้อนคาํถาม หรือช้ีแนะแนวทางเพื่อใหไ้ดข้อ้สรุปท่ีถูกตอ้ง 

2.  สอนให้ผูเ้รียนเกิดความคิดสร้างสรรค ์โดยครูตอ้งให้โอกาสผูเ้รียนในการคิดหรือ
แสดงออกในกิจกรรมดนตรีและนาฏศิลป์บ่อยๆ เช่น การให้คิดท่าทางประกอบเพลงประเภทต่างๆ 
เปิดโอกาสให้ผูเ้รียนร่วมกนัทาํจงัหวะประกอบเพลง ดว้ยเคร่ืองประกอบจงัหวะท่ีผูเ้รียนคิด  หรือ
เลือกหามาเอง ตามท่ีคิดวา่เหมาะสม เปิดโอกาสใหน้กัเรียนแต่งเน้ือร้องเอง เป็นตน้ 

3.  จดักิจกรรมการเรียนการสอนให้ผสมผสาน ในการสอนแต่ละคร้ังครูผูส้อนไม่ควร
มุ่งเน้นเน้ือหาหรือประสบการณ์ในเร่ืองใดเร่ืองหน่ึงเท่านั้น กิจกรรมเน้นการฟัง การร้องเพลง 
กิจกรรมท่ีเนน้จงัหวะและกิจกรรมนาฏศิลป์ ควรผสมกลมกลืนกนัไปเพราะกิจกรรมต่างๆไม่สามารถ
แยกกนัได ้ โดยเด็ดขาด ผูเ้รียนจะร้องเพลงไดจ้ะตอ้งผ่านการฟังมาก่อน ตอ้งรู้จงัหวะของเพลง 
และถา้จะรําหรือแสดงท่าประกอบเพลงได ้ผูเ้รียนจะตอ้งร้องเพลงไดก้่อน มิฉะนั้นก็ไม่สามารถ
กาํหนดท่าทางไดถู้กตอ้ง 

4.  จดักิจกรรมการเรียนรู้ให้เช่ือมโยงกบัสาระอ่ืน ครูผูส้อนสามารถใชกิ้จกรรมดนตรี
และนาฏศิลป์ เป็นแกนในการเช่ือมโยงวิชาอ่ืนๆหรือบูรณาการการเรียนการสอนได้ เช่น ครูสอน
เพลงนก เม่ือนกัเรียนร้องเพลงนกได ้รู้จงัหวะและทาํท่าบินแบบนกได ้ครูอาจเช่ือมโยงไปถึงความรู้ 
เร่ืองนกชนิดต่างๆ โยงไปถึงสัตวต่์างๆท่ีมีปีก ไม่มีปีก 

5.  จดักิจกรรมการสอนโดยเน้นคุณลกัษณะนิสัย จุดมุ่งหมายของการเรียนการสอน
ดนตรีนาฏศิลป์ในระดบัประถมศึกษา ไม่ไดมุ้่งหมายเพียงให้ผูเ้รียนมีความรู้มีทกัษะ และเจตคติท่ีดี
ต่อกิจกรรมดนตรีนาฏศิลป์เท่านั้น แต่จุดมุ่งหมายสําคญัอีกประการหน่ึง คือ มุ่งเสริมสร้างลกัษณะ
นิสัย ท่ีพึงประสงค์ ผูเ้รียนจะพฒันาลกัษณะนิสัยไดม้ากนอ้ยเพียงใด ข้ึนอยูก่บักระบวนการเรียน
การสอนและความเอาใจใส่ของครูผูส้อน ดงันั้นจึงจาํเป็นตอ้งให้ความสนใจในเร่ืองน้ีไปพร้อมๆ 
กบัการใหค้วามรู้ ทกัษะและเจตคติดว้ย ลกัษณะนิสัยของนกัเรียนท่ีครูตอ้งเอาใจใส่ เช่น มารยาทใน
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การฟัง  และชมการแสดง สมาธิในการฟังหรือชม ความอดทน การทาํงานร่วมกบัคนอ่ืน การเป็น
ผูน้าํ  และผูต้ามท่ีดี มีความรับผดิชอบต่อหนา้ท่ี 
 สรุปไดว้่าการเรียนการสอนดนตรีนั้น ผูส้อนจะตอ้งมีหลกัการหรือเทคนิคในการสอน 
การถ่ายทอดความรู้ ความคิดเห็น ขอ้เท็จจริง ตามหลกัการต่างๆเช่น การให้ผูเ้รียนมีประสบการณ์
ในการฟังก่อน ผูเ้รียนควรมีส่วนร่วมในกิจกรรมดนตรีทุกประเภท การจดัสาระดนตรีและกิจกรรม
ใหเ้หมาะสมกบัวยัของผูเ้รียน 

2.1.4  การจดักิจกรรมดนตรีในระดบัประถมศึกษา 
2.1.4.1  ความหมายของการจดักิจกรรมดนตรี 

  วิมลศรี อุปรมยั (อา้งถึงใน ณรุทธ์ สุทธจิตต์, 2544, น.100 - 101) กล่าวถึงการจดักิจกรรม   
การเรียนการสอนดนตรีควรเร่ิมต้นด้วยการฟังดนตรีเป็นพื้นฐานสําคญั หลังจากการฟังผูเ้รียน
ตอบสนองต่อดนตรีโดยการร้อง การแสดงหรือการเคล่ือนไหว ในขั้นต่อมาคือการเรียนรู้เก่ียวกบั
สัญลกัษณ์ต่างๆ ทางดนตรี และสุดทา้ยคือการเขียนภาษาดนตรีและการสร้างสรรคท์างดนตรี ซ่ึงมี
ลกัษณะเช่นเดียวกบัการเรียนภาษาท่ีมีการเขียน 
  ณรุทธ์  สุทธจิตต ์(2544, น,133) ไดก้ล่าวถึงความหมายของกิจกรรมดนตรีวา่ กิจกรรม
ดนตรีหมายถึง กิจกรรมต่างๆ ทางดนตรีท่ีผูจ้ดักิจกรรมกาํหนดข้ึน เพื่อประโยชน์ในการเรียนรู้
ดนตรีสาํหรับผูร่้วมกิจกรรมดนตรี ทาํใหเ้กิดความรู้ความเขา้ใจ และทกัษะดนตรี 
  พงศล์ดา ธรรมพิทกัษก์ุล (2548, น.17) กล่าววา่ การจดักิจกรรมการเรียนการสอนดนตรี
ควรใหป้ระสบการณ์ดา้นต่าง ๆ เป็นการให้เด็กเกิดทกัษะดนตรีหลาย ๆ ดา้น ทกัษะ ดนตรีดงักล่าว
ประกอบดว้ย การฟัง การร้องเพลง การอ่าน เขียนโนต้ การเคล่ือนไหวร่างกาย การเล่นเคร่ืองดนตรี
และการคิดสร้างสรรค ์
  สรุปได้ว่า กิจกรรมดนตรี เป็นการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนดนตรีควรให้
ประสบการณ์ในด้านต่างๆ เป็นการให้เด็กเกิดทกัษะดนตรีหลายๆ ด้าน ซ่ึงทกัษะดนตรีดงักล่าว
ประกอบดว้ย การฟัง  การร้องเพลง การอ่าน เขียนโนต้ การเคล่ือนไหวร่างกาย การเล่นเคร่ืองดนตรี 
และการคิดสร้างสรรค์ กิจกรรมต่างๆ  ท่ีครูผูส้อนจดัข้ึนเพื่อส่งเสริมและพฒันาทกัษะการเรียนรู้
ดา้นทกัษะดนตรีใหก้บัผูเ้รียน ส่งผลใหเ้กิดความรู้ความเขา้ใจ และมีทกัษะดนตรีเกิดข้ึนกบัผูเ้รียน 

2.1.4.2  องคป์ระกอบของการจดักิจกรรมดนตรี 
  องค์ประกอบของกิจกรรมดนตรี ไดแ้ก่ ผูจ้ดักิจกรรม ผูด้าํเนินกิจกรรม ผูร่้วมกิจกรรม 
และลกัษณะหรือรูปแบบของกิจกรรม กิจกรรมดนตรีมีหลากหลายเป็นไปตามจุดประสงค์ สภาพ
ของการจดักิจกรรมและประเภทของกิจกรรมดนตรี มีรายละเอียดดงัน้ี (ณรุทธ์  สุทธจิตต,์ 2544, น. 
133) 



21 

1.  กิจกรรมในห้องเรียน ผูจ้ดัและผูด้าํเนินกิจกรรม คือ ครูผูส้อนดนตรีผูร่้วมกิจกรรม 
คือนักเรียน หรือผูเ้รียนดนตรีและรูปแบบของกิจกรรม คือ กิจกรรมการเรียนการสอนดนตรีใน
หอ้งเรียนซ่ึงมีหลากหลายรูปแบบ 

2.  กิจกรรมดนตรีนอกห้องเรียน ผูจ้ดักิจกรรมอาจจะเป็นครูหรือนกัเรียน ผูด้าํเนิน
กิจกรรม อาจจะเป็นครูผูส้อนหรือวทิยากรรับเชิญ ผูร่้วมกิจกรรมคือนกัเรียน 

3.  กิจกรรมดนตรีในสังคม ปกติแลว้กิจกรรมดนตรีในสังคมจะเป็นกิจกรรมดนตรี ท่ี
เก่ียวขอ้งกบัการแสดงดนตรี กิจกรรมในลกัษณะน้ี ผูจ้ดั คือหน่วยงานต่างๆ ทางดนตรีหรือทาง
การศึกษา ผูด้าํเนินกิจกรรม คือนกัดนตรี ผูร่้วมกิจกรรม คือ ผูฟั้งดนตรี นอกจากน้ีกิจกรรม ดนตรี
ในสังคมอาจจะเป็นรูปแบบอ่ืนๆ นอกเหนือจากการแสดงดนตรี เช่น การให้ความรู้ทางดนตรีกบั
เด็ก เยาวชนและประชาชนทัว่ไป ในลักษณะน้ี ผูจ้ดัจะเป็นหน่วยงานทางการศึกษา  ผูด้าํเนิน
กิจกรรมคือผูท่ี้มีความรู้ทางดนตรีท่ีผูจ้ดัคดัเลือก หรือเชิญมาเป็นผูด้าํเนินกิจกรรม ผูร่้วมกิจกรรม 
คือ เด็ก เยาวชนและประชาชน ซ่ึงเป็นกลุ่มเป้าหมายของผูจ้ดักิจกรรม 

4.  กิจกรรมตามส่ือต่างๆ มีหลายลกัษณะ โดยมีรูปแบบเป็นไปตามประเภทของส่ือ เช่น 
ส่ือโทรทศัน์ ผูจ้ดั คือ ผูผ้ลิตรายการ ผูด้าํเนินรายการ คือ ผูท่ี้มีความรู้ทางดนตรีหรือวิทยากรท่ีผูจ้ดั
เชิญมาร่วมกิจกรรม ผูร่้วมรายการในห้องส่งหรือผูช้มทางบา้น ส่ือวิทยุ ผูจ้ดั คือ ผูผ้ลิตรายการ ซ่ึง
อาจจะเป็นคนเดียวกบัผูด้าํเนินรายการก็ได ้ผูร่้วมกิจกรรม คือ ผูฟั้งทางบา้น เป็นตน้ 
  สรุปไดว้า่ องคป์ระกอบของการจดักิจกรรมดนตรีนั้น จะตอ้งมีบุคคลต่างๆเหล่าน้ี คือ ผู ้
จดักิจกรรม ผูด้าํเนินกิจกรรม ผูร่้วมกิจกรรม ในการจดักิจกรรมดนตรี กิจกรรมเขา้จงัหวะ 
 
2.2  การเรียนรู้แบบผสมผสาน 

2.2.1  ความหมายของการจดัการเรียนรู้แบบผสมผสาน 

  ซอยล์ กบั มูเนน (Coil and Moonen, 2001 อา้งถึงใน Rovai and Jordan, 2004, น.3 - 4 ) 

อธิบายวา่ การเรียนแบบผสมผสานเป็นการผสมผสานระหวา่งการเรียนแบบเผชิญหนา้กบั การเรียน

แบบออนไลน์เข้าด้วยกันซ่ึงมีทั้ งส่วนประกอบท่ีเป็นการเรียนในห้องเรียนและการเรียนแบบ

ออนไลน์ โดยใชอ้งคป์ระกอบของการเรียนแบบออนไลน์เติมเตม็ช่องวา่งของการเรียนในห้องเรียน  

  สมิธ (Smith, 2001) ให้นิยามของการเรียนแบบผสมผสานวา่ เป็นการจดัการเรียนการ

สอนทางไกลโดยใชเ้ทคโนโลยีท่ีทนัสมยั เช่น โทรทศัน์ อินเทอร์เน็ต ขอ้ความเสียง (Voice Mail) 

และการประชุมทางโทรศพัทผ์สมผสานกบัการจดัการศึกษาแบบดั้งเดิม (Traditional Education) 
  



22 

  ดริสคอลล์ (Driscoll, 2002, น.1) ไดใ้ห้ความหมายของการเรียนรู้แบบผสมผสานไว ้4 
แนวคิด ไดแ้ก่ 

1. การรวมหรือการผสมเทคโนโลยีการเรียนการสอนของเว็บ (Web-Based 
Technology) เช่น การเรียนเสมือนจริงแบบประสานเวลา (Live Virtual Classroom) การเรียนรู้ดว้ย
ตนเอง (Self-paced Instruction) การเรียนรู้แบบร่วมมือ (Collaborative Learning) วิดีโอสตรีมม่ิง 
(Streaming Video) 

2. การรวมวิธีการสอนท่ีหลากหลาย เข้าด้วยกัน (Combine Various Pedagogical 
Approaches) เช่น ทฤษฎีการเรียนรู้คอนสตรัคติวิสต ์การเรียนรู้กลุ่มพฤติกรรนิยม หรือกลุ่มพุทธิ
ปัญญา เป็นตน้ เพื่อการสร้างผลการเรียนรู้ท่ีดีท่ีสุด โดยการใช้หรือไม่ใช้เทคโนโลยีการเรียนการ
สอนก็ได ้

3. การรวมเทคโนโลยกีารเรียนการสอนทุกรูปแบบ (Combine any form of Instructional 
Technology with Face to Face Instruction) เช่น วีดิทศัน์ ซีดีรอม การเรียนผา่นเวบ็ หรือภาพยนตร์ 
โดยผสมผสานกบัการเรียนการสอนในชั้นเรียนโดยอาจารยผ์ูส้อน ซ่ึงแนวคิดน้ีไดรั้บการยอมรับ
และแพร่หลายมากท่ีสุด 

4.  การรวมเทคโนโลยีการสอนกบัการทาํงานจริง (Combine Instructional Technology 

with Actual Job Tasks) เพื่อสร้างความสอดคลอ้งกนัระหวา่งการเรียนรู้และสภาพการทาํงานจริง 
  บองค์ และเกรแฮม (Bonk & Graham, 2004) ท่ีกล่าวว่าการเรียนการสอนแบบ
ผสมผสานเป็นการผสมผสานระบบการเรียนรู้ (Learning Systems) ท่ีหลากหลายเขา้ดว้ยกนัเพื่อเป็น
การแกปั้ญหาท่ีหลากหลายในการเรียนรู้  
  อลัเลน และซีแมน (Allen & Seaman, 2005) ให้คาํจาํกดัความของการเรียนแบบ
ผสมผสานว่ามีสัดส่วนของเน้ือหาท่ีนาํเสนอออนไลน์ระหว่างร้อยละ 30 ต่อร้อยละ 79 คาํอธิบาย
ของการจดัการเรียนแบบผสมผสาน คือ การเรียนท่ีผสมการเรียนออนไลน์และการเรียนในชั้นเรียน 
โดยท่ีเน้ือหาส่วนใหญ่ส่งผ่านระบบออนไลน์ ใช้การอภิปรายออนไลน์และมีการพบปะกนัในชั้น
เรียนบา้ง และมีส่วนท่ีน่าสนใจวา่การอภิปรายออนไลน์ถือเป็นการส่งผา่นเน้ือหาออนไลน์ เช่นกนั 
สําหรับการเรียนในรูปอ่ืนๆ อย่างเช่น การเรียนแบบปกติจะไม่มีการส่งผ่านเน้ือหาออนไลน์ การ
เรียนแบบใชเ้วบ็ช่วยสอนจะมีการส่งผา่นเน้ือหาออนไลน์ร้อยละ 1 – 29 และการเรียนออนไลน์มี
การส่งผา่นเน้ือหาร้อยละ 80 – 100        
  วิกิพีเดีย (2007) ให้ความหมายของการเรียนแบบผสมผสานว่า เป็นการรวมการเรียนรู้
หลายรูปแบบ การเรียนแบบผสมผสานจะสมบูรณ์ไดด้ว้ยการใช้การผสมผสานระหวา่งทรัพยากร
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การเรียนรู้ท่ีเป็นส่ือเสมือนจริง และทรัพยากรทางกายภาพ เช่น การรวมเอาส่ือท่ีตอ้งใชเ้ทคโนโลยี
กบัการเรียนในหอ้งเรียนเขา้ดว้ยกนั เพื่อใหผู้เ้รียนเกิดการเรียนรู้           
  ชาร์ลส์ อาร์ เกรแฮม (Charles R. Graham, 2012) ให้ความหมายวา่ เป็นระบบการเรียน
การสอนท่ีผสมผสานระหวา่งการเรียนแบบเผชิญหนา้กบัการสอนผา่นระบบเครือข่ายคอมพิวเตอร์  

  กนกพร ฉันทนารุ่งภกัด์ิ (2548, น.76) ได้อธิบายความหมายของการเรียนรู้แบบ

ผสมผสานวา่ การจดัการเรียนการสอนแบบผสมผสานเป็นการจดักิจกรรมการเรียนการสอนท่ีเน้น

ความยดืหยุน่ มี การผสมผสานยทุธวธีิในการเรียนการสอนท่ีหลายรูปแบบเขา้ดว้ยกนั โดยใชส่ื้อเขา้

มาในการเรียนการสอน กิจกรรมต่างๆ และรูปแบบการเรียนการสอนแบบ ออนไลน์ และการเรียน

การสอนแบบเผชิญหน้า เพื่อตอบสนองต่อความแตกต่างของบรรยากาศของการเรียน โดยมี

จุดมุ่งหมายเพื่อใหผู้เ้รียนทุกคนสามารถบรรลุเป้าหมายของการจดัการเรียน 
  รุจโรจน์  แก้วอุไร (2550) กล่าวว่า การจัดการเรียนรู้แบบผสมผสาน หมายถึง 
กระบวนการเรียนรู้ ท่ีผสมผสานรูปแบบการเรียนรู้ท่ีหลากหลาย ไม่วา่จะเป็นการเรียนรู้ท่ีเกิดข้ึนใน
หอ้งเรียน ผสมผสานกบัการเรียนรู้นอกห้องเรียนท่ีผูเ้รียนผูส้อนไม่เผชิญหนา้กนั หรือการใชแ้หล่ง
เรียนรู้ท่ีมีอยู่หลากหลาย กระบวนการเรียนรู้และกิจกรรมเกิดข้ึนจากยุทธวิธี การเรียนการสอนท่ี
หลากรูปแบบ เป้าหมายอยูท่ี่การใหผู้เ้รียนบรรลุเป้าหมายการเรียนรู้เป็นสาํคญั 
  ปรัชญนันท์ นิลสุข และปณิตา วรรณพิรุณ, (2556) กล่าวว่า การจดัการเรียนรู้แบบ
ผสมผสาน ( Blended Learning) เป็นการจดัการเรียนทีผสมผสานระหวา่งการเรียนแบบออนไลน์ 
กบัการเรียนแบบปกติ ซ่ึงเป็นเร่ืองปกติ ถา้มองวา่การเรียนรู้แบบผสมผสานควรเป็นส่ิงท่ีดาํเนินการ
อยูแ่ลว้ แต่ปัญหาท่ีเกิดข้ึนจากการเรียนการสอนแบบผสมผสาน คือ สัดส่วนระหวา่งการเรียนแบบ
ออนไลน์ กบัการเรียนแบบปกติ ท่ีขาดต่อความเขา้ใจ คือ การสอนบนเวบ็ให้เป็นการสอนหลกัหรือ
การสอนเสริมจากการเรียนปกติเป็นการสอนหลกัแลว้นาํการสอนออนไลน์เป็นการสอนเสริม หรือ
การเรียนออนไลน์เป็นการสอนหลกัและการเรียนปกติ เป็นการสอนเสริม 
  สรุปไดว้่าการจดัการเรียนแบบผสมผสาน เป็นการเรียนรู้ท่ีเกิดจากการผสมผสานส่ือ
หรือวิธีการต่างๆ  ผสมผสานการเรียนการสอนกบัส่ือหลายๆ ชนิด การผสมผสานกิจกรรมท่ี
หลากหลายบนเวบ็เพียงอยา่งเดียวการเรียนแบบผสมผสานจึงช่วยให้ผูเ้รียนเกิดการเรียนรู้ไดอ้ยา่งมี
ประสิทธิภาพ นอกจากน้ียงัเป็นรูปแบบท่ีช่วยใหป้ระหยดัเวลาและลดทรัพยากรได ้
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2.2.2  พฒันาการของการจดัการเรียนรู้แบบผสมผสาน 
 หากพิจารณากระบวนการเรียนการสอนหรือการฝึกอบรม ซ่ึงเป็นการถ่ายทอดเน้ือหา
ความรู้หรือการสอนทุกรูปแบบโดยการใชส่ื้อ วธีิการหลายๆ แบบ เพื่อให้ผูเ้รียนเกิดการเรียนรู้ก็นบั
ไดว้า่เป็นวิธีการท่ีทาํให้เกิดการเรียนแบบผสมผสาน ซ่ึงมีพฒันาการมากวา่ 80 ปี แสดงดงัภาพท่ี  
2.2 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพประกอบ  2.2  แสดงพฒันาการของการเรียนแบบผสมผสาน 

ท่ีมา : มหาวทิยาลยัศิลปกร.(มปป). แนวทางการจัดการเรียนการสอนแบบผสมผสานท่ีใช้ 

Ubiquitous – learning เป็นเคร่ืองมือการเรียนรู้. หนา้ 5. 

  

มีการใชเ้คร่ืองช่วยสอน / 
บทเรียนของโปรแกรม บี 

เอฟ. สกินเนอร์  
(ค.ศ. 1960) 

สงครามโลกคร้ังท่ี 2 มีการ
ใชภ้าพยนตร์ฝึกอบรม

ทหารในกองทพั  
(ค.ศ. 1945) 

มีการใชโ้ทรทศัน์เพื่อ
การศึกษาบนัทึกภาพวดิี
ทศัน์ และการถ่ายทอด

ช่องสัญญาณเพื่อ  
(ค.ศ. 1980) 

มีการใช ้e-Learning / web 
/ CBT online chat groups / 

Web conferences  
(ค.ศ. 1990) 

Blended learning 

เร่ิมมีการใช้
วทิยกุระจายเสียงเพื่อ

การศึกษา 
 (ค.ศ. 1925) 

พิพิธภณัฑก์ารศึกษาเซ็น
หลุยส์ มีการใชเ้คร่ืองมือ

โสตทศันศึกษาโดยการใช้
รถมา้ลากไปตาม  

(ค.ศ. 1900) 
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2.2.3  ลกัษณะของการจดัการเรียนรู้แบบผสมผสาน 
  การเรียนรู้แบบผสมผสานท่ีนาํมาใชก้บัวงการศึกษาในปัจจุบนั ทั้งการฝึกอบรมและ
การเรียนการสอนในสถานศึกษาทัว่ไป มีหลายลกัษณะซ่ึงนกัการศึกษาและนกัวิชาการฝึกอบรมได้
ใหนิ้ยาม และขอ้คิดเห็นเก่ียวกบัลกัษณะของการเรียนแบบผสมผสานไว ้ดงัน้ี  
  ดริสคอลล์ (Driscoll, 2002) ได้กล่าวถึงแนวคิด หรือ ลกัษณะของการเรียนแบบ
ผสมผสานไว ้4 แนวคิด คือ  
  1)  การเรียนบนเวบ็ (Web-Based Technology) กบั การเรียนในชั้นเรียนแบบดั้งเดิมหรือ
แบบเผชิญหนา้ (Face to Face) 
  2)  การผสมผสานทฤษฎีการสอน (Mixing Theories of Learning) เขา้กบัระบบการ
เรียนการสอน เช่น การสอนตามแนวคิดของคอนกลุ่มสตรัคติวิซ่ึม (Constructivism) แนวคิดกลุ่ม
พฤติกรรมนิยม (Behaviorism) และแนวคิดกลุ่มพุทธิปัญญานิยม (Cognitivism) (Bonk and 
Graham, 2004) เพื่อให้ไดผ้ลลพัธ์จากการเรียนท่ีดีท่ีสุด  ซ่ึงวิธีสอนเหล่าน้ีอาจใช้ เทคโนโลยี
เทคโนโลยกีารสอน (Instructional Technology) เขา้มาช่วยประกอบการเรียนการสอนหรือไม่ก็ได ้
  3)  การใชเ้ทคโนโลยีการเรียนการสอนทุกรูปแบบ เช่น วีดิทศัน์ ซีดี-รอม การเรียนการ
สอนผ่านเวบ็ ภาพยนตร์ ผสมผสานเขา้กบัการเรียนการสอนแบบดั้งเดิมหรือแบบเผชิญหน้าใน
หอ้งเรียนระหวา่งผูเ้รียนกบัผูส้อน 
  4) การผสมผสานเทคโนโลยีการเรียนการสอนกบัการทาํงานจริง (Bersin, 2003) 
นอกจากน้ี ดริสคอลล์ (Driscoll, 1997) ไดใ้ห้กล่าวถึงความหมายท่ีบ่งบอกถึงลกัษณะของการ
ฝึกอบรมบนเว็บว่า เป็นการใช้ทกัษะและความรู้ต่างๆ เช่ือมโยงไปสู่ท่ีใดท่ีหน่ึง โดยการใช้
เวิลด์ไวด์เวบ็ (World Wide Web) เป็นช่องทางท่ีใชใ้นการเผยแพร่ และยงับอกถึงลกัษณะของการ
ฝึกอบรมผา่นเวบ็ โดยท่ีแบ่งตามรูปแบบของเคร่ืองมือท่ีใชน้าํสามารถแยกออกเป็น 2 ลกัษณะ ดงัน้ี 

1.  แบบท่ีเป็นตวัอกัษรเพียงอยา่งเดียว (Text-Only) เป็นลกัษณะของการฝึกอบรม 
โดยใช้อินเทอร์เน็ต ซ่ึงมีขอ้จาํกดัในการเขา้ถึงขอ้มูล มีลกัษณะท่ีเป็นขอ้ความอยา่งเดียว โดยมี
เคร่ืองมือท่ีใชมี้หลายอยา่ง ไดแ้ก่ 

1.1  ไปรษณียอิ์เล็กทรอนิกส์ (Electronics Mail : e-mail) ผูเ้รียนจะไดรั้บเน้ือหา
ของบทเรียนและการส่ือสารกบักลุ่มผูเ้รียน ผูส้อนผา่นทางไปรษณียอิ์เล็กทรอนิกส์ 

1.2  กระดานข่าวสาร (Bulletin Board) ผูเ้รียนสามารถส่ือสารกนัไดโ้ดยการส่ง
ความคิดเห็นและคาํถาม ใชใ้นการอภิปรายกลุ่มได ้

1.3  หอ้งสนทนา (Chat Room) เป็นการส่ือสารขอ้มูลโดยทนัทีทนัใด ซ่ึงสามารถ
ส่ือสารขอ้มูลระหวา่งกนัไดจ้ากผูเ้รียนหลายๆ คน รวมทั้งผูส้อน ซ่ึงทาํให้การเรียนดว้ยวิธีดงักล่าว
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จะมีประสิทธิภาพยิ่งข้ึน หากใชใ้นลกัษณะของอภิปรายเน่ืองจากผูเ้รียนทุกคนและผูส้อน  สามารถ
แสดงความคิดเห็นโตต้อบกนัไดอ้ยา่งฉบัพลนั สะดวกและรวดเร็ว 

1.4  โปรแกรมดาวน์โหลด (Software Downloading) ผูเ้รียนจะสามารถเก็บขอ้มูล
เอกสาร บทเรียน หรือโปรแกรมไดโ้ดยการดาวน์โหลดจากกระดานข่าวสารหรือดาวน์โหลด จาก
เวลิดไ์วดเ์วบ็ โดยท่ีบทเรียนนั้นจะสามารถนาํมาใชไ้ดก้บัเคร่ืองคอมพิวเตอร์ของผูเ้รียนเอง 

2.  แบบท่ีเป็นส่ือประสม (Multimedia) เป็นแบบท่ีมีโครงสร้างและลกัษณะท่ีเป็น
แบบกราฟิก หรือการสืบคน้ โดยใชรู้ปแบบของเวบ็ ซ่ึงการฝึกอบรมแบบส่ือประสมน้ีประกอบดว้ย 
4 ชนิด 

2.1  การฝึกอบรมบนเวบ็ (Web/Computer-Based Training) มีลกัษณะเด่นท่ีการ
ออกแบบโปรแกรมเพื่อใชศึ้กษารายคน ซ่ึงเหมาะสําหรับบทเรียนแบบฝึกหดั และปฏิบติั (Drill and 
Practice) 

2.2  ระบบสนบัสนุนการปฏิบติังาน (Web/Electronic Performance Support 
Systems) โดยมีลกัษณะเด่นคือ ผูท่ี้เรียนมีส่วนในตดัสินใจไดว้่าเวลาไหน และรายละเอียดระดบั
ไหนท่ีเหมาะสมต่อการเรียนรู้ และเป็นไปในลกัษณะของการเรียนรายบุคคลเพื่อการแกไ้ขปัญหา 

2.3  ห้องเรียนเสมือนจริง เรียนต่างเวลากนั (Web/Virtual Asynchronous 
Classroom : W/VAC) มีลกัษณะเด่นคือ เป็ นการออกแบบมาเพื่อการเรียนรู้เป็ นกลุ่ม ซ่ึงไม่จาํเป็นท่ี
กลุ่มผูเ้รียนและผูส้อนจะตอ้งเขา้ศึกษาเรียนรู้พร้อมกนั แต่จะร่วมกนัในการทาํกิจกรรมต่างๆ เช่น
การระดมความคิด การอภิปราย การแกปั้ญหา และกรณีศึกษา บทบาทของผูส้อนคือการจดัเตรียม
ส่ิงอาํนวยความสะดวกท่ีมีความยดืหยุน่เพื่อสนบัสนุนการคน้ควา้ของผูเ้รียน 

2.4 ห้องเรียนเสมือนจริง เรียนเวลาเดียวกนั (Web/Virtual Asynchronous 
Classroom : W/VAC) มีลกัษณะเด่นคือ ออกแบบมาเพื่อการเรียนรู้เป็นกลุ่ม โดยผูเ้รียนและผูส้อน
จะตอ้งเขา้ศึกษาเรียนรู้พร้อมกนั ซ่ึงเป็ นไปในรูปแบบการพูดคุย การอภิปรายกลุ่ม การฝึกปฏิบติั
กรณีศึกษา ซ่ึงการปฏิสัมพนัธ์กนัโดยใช ้ การประชุมทางไกล และห้องสนทนาในการแลกเปล่ียน
ความคิดเห็น 
  นิค แวน ดมั (Nick Van Dam, 2003, อา้งถึงใน กนกพร ฉนัทนารุ่งภกัด์ิ, 2548, น.85) ได้
กล่าววา่ลกัษณะของการจดัการเรียนรู้แบบผสมผสานแบ่งได ้3 ลกัษณะดงัน้ี 

1.  การเรียนการสอนแบบเผชิญหนา้ (Face-to-Face) เป็นการเรียนการสอนท่ีผูส้อนและ
ผูเ้รียนอยูใ่นสถานท่ีเดียวกนัในเวลาเดียวกนั มีการใชว้สัดุอุปกรณ์เทคโนโลยีการเรียนการสอนเขา้
มาผสมผสานกบักระบวนการเรียนการสอน เพื่อใหบ้รรลุเป้าหมายของการจดัการศึกษา 
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2.  การเรียนดว้ยตนเองบนเวบ็ (Self-paced e-Learning) การเรียนการสอนชนิดน้ีเป็ นกา
รเรียนการสอนแบบไม่ประสานเวลา หรืออาจเป็นการเรียนแบบร่วมมือโดยท่ีผูเ้รียนใชเ้ทคโนโลยี
ในการเรียนการสอนเป็นเคร่ืองมือสําคญัในการเรียนรู้ แต่ไม่ไดเ้ช่ือมต่อเคร่ืองมือนั้นกบัผูเ้รียนคน
อ่ืนหรือผูส้อนในเวลาเดียวกนั 

3.  การเรียนบนเวบ็แบบสด (Live e-Learning) เป็นการใชเ้ทคโนโลยีในการจดัการเรียน
การสอน โดยท่ีผูเ้รียนและผูส้อนร่วมกนักิจกรรมในเวลาเดียวกนั แต่แตกต่างสถานท่ี การเรียนการ
สอนในลกัษณะน้ีเป็นการเรียนการสอนแบบประสานเวลา  
  โอลิเวอร์ และ ทริจแวล (Oliver and Trigwell, 2005) ได้กล่าวว่า การเรียนแบบ
ผสมผสาน (Blended Learning) ตามมโนทศัน์ (Concepts) ท่ีกาํหนดนั้นจะเป็น ลกัษณะของการ
ผสมผสานการเรียนรู้ใน 4 ลกัษณะดงัต่อไปน้ี  

1.  การผสมผสานเทคโนโลยีการเรียนการสอนจากการเรียนผ่านเวบ็ (Web-Based 
Instruction) ใหเ้ป็นไปตามจุดมุ่งหมายหรือวตัถุประสงคท่ี์กาํหนดไว ้

2.  การผสมผสานในรูปแบบหรือวิธีการท่ีเนน้เชิงวิชาการในการสร้างผลผลิตทางการ
เรียนรู้ใหสู้งข้ึน โดยปราศจากเทคโนโลยเีพื่อการสอนอ่ืน ๆ เขา้มาช่วย 

3.  การผสมผสานรูปแบบวธีิการทางเทคโนโลยทีางการสอนผา่นหลกัสูตรเฉพาะและ/
หรือการ ฝึกอบรม 

4.  การผสมผสานเทคโนโลยกีารสอนเขา้กบังานปกติ หรือการเรียนตามปกติท่ีกระทาํ
อยู ่ 
  ฮอร์น และสเตเกอร์ (Horn and Staker, 2011) ไดจ้าํแนกถึงคุณลกัษณะในการจดัการ
เรียนการสอนแบบ ผสมผสานหรือ Bended Learning สําหรับผูเ้รียนในระดบั K-12 ไวว้า่การสอน
รูปแบบดงักล่าวสามารถ จาแนกออกเป็น 6 รูปแบบ ดงัน้ี 

Model 1 : การเผชิญหนา้ (Face to Face Driver) เป็นรูปแบบการเรียนการสอนแบบ

ปกติท่ีมีการเรียนแบบ เผชิญหน้าระหวา่งผูเ้รียนกบัผูส้อนในชั้นเรียนโดยการเรียนรู้แบบออนไลน์

ในแต่ละเร่ืองหรือแต่ละประเด็นท่ี กาํหนดในหลกัสูตรของการเรียนรู้แต่ละคร้ัง  

Model 2 : การหมุนเวียน (Rotation) เป็นรูปแบบการเรียนรู้แบบหมุนเวียนตาม

หลักสูตรเน้ือหาในตารางท่ีกาํหนด ของการสอนปกติในชั้นเรียนภายใต้สถานการณ์ท่ีมีความ

หลากหลายและเป็นไปตามอตัราการเรียนของแต่ละบุคคลเป็นสาํคญั  
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Model 3 : ความยืดหยุน่ (Flex) เป็นลกัษณะการเรียนแบบผสมผสานท่ีมีความยืดหยุน่

ในการปรับใชภ้ายใต ้สถานการณ์ท่ีต่างกนัท่ีครูสามารถจดัให้กบัผูเ้รียนในการเรียนรู้หลายรูปแบบ

ทั้งการเรียนแบบ Tutoring หรือการเรียนแบบกลุ่มเล็กตามกลุ่มสนใจ เป็นตน้  

Model 4 : ห้องออนไลน์ (Online Lab) เป็นรูปแบบการเรียนรู้แบบผสมผสานท่ีเนน้

การเรียนในห้องเรียน ออนไลน์ภายใต้สภาพการณ์ของการใช้ห้องปฏิบติัการทางเทคโนโลยี

สารสนเทศเตม็รูปแบบโดยครูและผูเ้ช่ียวชาญเป็นผูค้อยควบคุมให้ความช่วยเหลือทางการเรียนรู้แก่

ผูเ้รียน  

Model 5 : การผสมผสาน (Self Blended) เป็นรูปแบบของการเรียนแบบผสมผสาน

ดว้ยตวัของผูเ้รียนเองตาม ประเด็นหรือหลกัสูตรกาหนด ลกัษณะดงักล่าวน้ีส่วนใหญ่เป็นการเรียนรู้

ในระดบัอุดมศึกษาหรือ มหาวิทยาลยัท่ีมีการเช่ือมโยงขอ้มูลทางการเรียนระหวา่งกนัหรือระหวา่ง

สถาบนั ลกัษณะดงักล่าวน้ีจะมี โปรแกรมควบคุมหลกัอยูท่ี่ห้องปฏิบติัการตาม Model 4 ท่ีจะคอย

ควบคุมและอาํนวยความสะดวกในการเรียนในการเรียนรู้แบบผสมผสานดว้ยตนเอง  

Model 6 : ระบบออนไลน์ (Online Driver) เป็นลกัษณะการเรียนแบบผสมผสานท่ีเต็ม

รูปแบบโดยมีการเรียนแบบ ออนไลน์ทั้ งผูเ้รียนและผูส้อนจากหลักสูตรท่ีกําหนดเทคโนโลยี

คอมพิวเตอร์และสารสนเทศจะมีบทบาท ค่อนขา้งสูงต่อกระบวนการขบัเคล่ือนในรูปแบบดงักล่าว 
  สรุปไดว้่า การนาํกระบวกการจดัการเรียนรู้แบบผสมผสานนั้นจะตอ้งคาํนึงถึงความ
พร้อมและความเป็นไปไดห้ลายประการ สภาพการณ์ บริบท และความพร้อมทุกดา้น เช่น ส่ือ  เพื่อ
จะทาํใหเ้กิดประโยชน์สูงสุดของการประยกุตใ์ช ้

2.2.4  องคป์ระกอบของการจดัการเรียนรู้แบบผสมผสาน 
  เน่ืองจากการจดัการเรียนรู้แบบผสมผสาน เป็นการผสมผสานส่ือท่ีหลากหลาย จึงมีผูใ้ห้
แนวคิดเก่ียวกบัองคป์ระกอบของการจดัการเรียนการสอนแบบผสมผสานไวห้ลายท่าน ดงัน้ี 
  โดนลั คลาร์ก (Donald Clark, 2003, อา้งถึงใน มหาวิทยาลยัศิลปกร, น.33-35) แบ่ง
องคป์ระกอบของการเรียนการสอนแบบผสมผสานเป็น  12 กลุ่ม โดยจดัเป็น 2 องคป์ระกอบ คือ 
องคป์ระกอบดา้นออนไลน์ (Online) 6 กลุ่มและองคป์ระกอบดา้นออฟไลน์ (Offline) 6 กลุ่ม ดงัน้ี 

1)  ดา้นออนไลน์ (Online) 6 กลุ่มไดแ้ก่ 
1.1  เน้ือหาการเรียนแบบออนไลน์ (Online Learning Content) ประกอบดว้ย 

1.1.1  แหล่งทรัพยากรการเรียนพื้นฐาน 
1.1.2  การปฏิสัมพนัธ์ดา้นเน้ือหาทัว่ไป 
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1.1.3  การปฏิสัมพนัธ์ดา้นเน้ือหาเฉพาะดา้น 
1.1.4  การสนบัสนุนดา้นการปฏิบติัการ 
1.1.5  สถานการณ์จาํลอง 

1.2  ผูส้อนอิเล็กทรอนิกส์, ผูช้ี้แนะอิเล็กทรอนิกส์หรือท่ีปรึกษาอิเล็กทรอนิกส์ (e-
tutoring, e-coaching or e-mentoring) ประกอบดว้ย 

1.2.1  ผูส้อนอิเล็กทรอนิกส์ 
1.2.2  ผูช้ี้แนะอิเล็กทรอนิกส์ 
1.2.3  ผูป้ระสานงานอิเล็กทรอนิกส์ 
1.2.4  การใหผ้ลยอ้นกลบั 

1.3  การเรียนรู้ร่วมกนัแบบออนไลน์ (Online Collaborative Learning)  
ประกอบดว้ย 

1.3.1  การร่วมมือต่างเวลา คือ อีเมล ์เวบ็บอร์ดข่าว 
1.3.2  การร่วมมือแบบประสานเวลา คือ การสนทนา การใชข้อ้มูลร่วม การ

ประชุมโดยใชเ้สียง การประชุมผา่นวดีิทศัน์ และหอ้งเรียนเสมือน 
1.4  การจดัการความรู้แบบออนไลน์ (Online Knowledge Management) 

ประกอบดว้ย 
1.4.1  การสืบคน้ขอ้มูล 
1.4.2  แหล่งเน้ือหา 
1.4.3  เอกสารและการเรียนคน้ขอ้มูล 
1.4.4  การสอบถามผูเ้ช่ียวชาญ 

1.5  เวบ็ (The Web) ประกอบดว้ย 
1.5.1  เคร่ืองมือการสืบคน้ 
1.5.2  เวบ็ไซต ์
1.5.3  กลุ่มผูใ้ชง้าน 
1.5.4  เวบ็ไซตด์า้นธุรกิจ 

1.6  การเรียนแบบเคล่ือนท่ี (Mobile Learning) 
1.6.1  เคร่ืองคอมพิวเตอร์แบบแลปทอป 
1.6.2  เคร่ืองคอมพิวเตอร์แบบพกพา 
1.6.3  โทรศพัทเ์คล่ือนท่ี 

2)  ดา้นออฟไลน์ (Offline) 6 กลุ่ม ไดแ้ก่ 
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2.1  การเรียนในท่ีทาํงาน (Workplace Learning) ประกอบดว้ย 
2.1.1  ผูจ้ดัการเรียนการสอนเป็นผูพ้ฒันาการเรียนการสอน 
2.1.2  การเรียนรู้ในขณะปฏิบติังาน 
2.1.3  การเรียนแบบโครงการ 
2.1.4  การฝึกงาน 
2.1.5  การติดตามผล 
2.1.6  การมอบหมายงาน 
2.1.7  การเยีย่มชมนอกสถานท่ี 

2.2  ผูส้อน ผูช้ี้แนะหรือท่ีปรึกษาในชั้นเรียน (Face-to-Face tutoring, Coaching or 
Mentoring) ประกอบดว้ย 

2.2.1  ผูส้อน 
2.2.2  ผูช้ี้แนะ 
2.2.3  ท่ีปรึกษา 
2.2.4  ขอ้มูลป้อนกลบั 

2.3  หอ้งเรียนแบบดั้งเดิม (Classroom) ประกอบดว้ย 
2.3.1  การสอนแบบบรรยายหรือการนาํเสนองาน 
2.3.2  การสอน 
2.3.3  การฝึกปฏิบติั 
2.3.4  การสัมมนา 
2.3.5  บทบาทสมมติ 
2.3.6  สถานการณ์จาํลอง 
2.3.7  การประชุม 

2.4  ส่ือส่ิงพิมพ ์(Distributable print media) ประกอบดว้ย 
2.4.1  หนงัสือ 
2.4.2  นิตยสาร 
2.4.3 หนงัสือพิมพ ์
2.4.4  แบบฝึกหดั 
2.4.5  วารสาร 

2.5 ส่ืออิเล็กทรอนิกส์ (Distributable electronic media) ประกอบดว้ย 
2.5.1  เทปคาสเซทท ์
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2.5.2  ซีดี 
2.5.3  วดีิโอเทป 
2.5.4  ซีดีรอม 
2.5.5  ดีวดีี 

2.6  ส่ือสาํหรับเผยแพร่ (Broadcast media) ประกอบดว้ย 
2.6.1  โทรทศัน์ 
2.6.2  วทิย ุ
2.6.3  โทรทศัน์ท่ีมีปฏิสัมพนัธ์ 

  โรไว และ จอร์แดน (Rovai and Jordan, 2004) กล่าวถึงองคป์ระกอบของการจดัการ
เรียนการสอนบนเวบ็แบบผสมผสานวา่ประกอบดว้ย 4 องคป์ระกอบ ดงัน้ี 

1.  การผสมผสานส่ือประสมและทรัพยากรเสมือนในระบบเครือข่ายอินเทอร์เน็ต 
(Blended Multimedia and Virtual Internet Resources) ประกอบดว้ย  

-  Video/DVD  
-  Virtual Field Trips  
-  Interactive Websites  
-  Software Packages  
-  Broadcasting 

2.  การผสมผสานโดยใช้ Classroom Websites ในการสร้างส่ิงแวดลอ้มในการจดัการ
เรียนการสอนบนเวบ็แบบผสมผสาน สาํหรับประกาศงานท่ีมอบหมาย รับ-ส่ง การบา้น การทดสอบ 
การประกาศผลการเรียน และนโยบายของชั้นเรียน เป็นตน้ โดยผูส้อนอาจจะสร้างเวบ็ไซตเ์พื่อการ
เรียนการสอนดว้ยตนเอง หรืออาจจะทาํการเช่ือมโยง (Link) ไปยงัเวบ็ไซตท่ี์เก่ียวขอ้งก็ได ้ การท่ี
เวบ็ไซตส์ําหรับการเรียนการสอน (Web-Enhanced Classroom) เพื่อให้การเรียนประสบผลสําเร็จ
นั้น จาํเป็นตอ้งประกอบดว้ย 4 องคป์ระกอบ ไดแ้ก่  

1.  ส่วนบริการจดัการ(Administration) 
2.  ส่วนประเมินผล (Assessment) 
3.  ส่วนเน้ือหา (Content) 
4.  ส่วนชุมชน (Community) 

3. การผสมผสานโดยใช้ระบบบริหารจดัการหลักสูตร (Course Management 
Systems) ในการจดัการเรียนการสอนบนเวบ็แบบผสมผสานผูส้อนใชร้ะบบบริหารจดัการหลกัสูตร 
(Course Management Systems : CMS) เพื่อช่วยในการสนทนาและการบริหารจดัการ ของการเรียน
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การสอนในห้องเรียน เช่น มอบเอกสารประกอบการเรียนการสอน การกาํหนดวนัสุดทา้ยของการ
ส่งงานท่ีมอบหมาย การวบรวมงานท่ีมอบหมาย การแจง้งานท่ีมอบหมายล่วงหนา้ การแจง้ประกาศ
ต่างๆ การส่งจดหมายอิเล็กทรอนิกส์ถึงผูเ้รียนเป็นรายบุคคล การแจง้ขอ้มูลเก่ียวกบัรายละเอียดการ
สอน และนโยบายในการให้ระดบัผลการเรียนระบบบริหารจดัการหลกัสูตรท่ีแนะนาํให้ ใชใ้นการ
จดัการเรียนการสอนบนเวบ็แบบผสมผสาน ไดแ้ก่ WebCT, Blackboard, Moodle และ ANGEL 
LMS 

4. การผสมผสานโดยใช้การสนทนาแบบประสานเวลาและต่างเวลา (Synchronous 
and Asynchronous Discussions) เป็นรูปแบบของการจดัการเรียนแบบผสมผสานโดยใช ้การเรียน
การสอนในห้องเรียนแบบดั้งเดิม รวมกบั การเรียนแบบออนไลน์เขา้ดว้ยกนั ท่ีนาํเทคโนโลยีของ
การเรียนแบบออนไลน์เพื่อเขา้มาช่วยบรรยากาศในการเรียนแบบเผชิญหนา้ คือ การประยุกตใ์ชก้าร
ติดต่อส่ือสารผา่นการสนทนาแบบประสานเวลาและต่างเวลา (Synchronous and Asynchronous 
Discussions) โดยผูส้อนเป็นกาํหนดหวัขอ้ในการสนทนาคอยอาํนวยความสะดวกในระหว่างการ
สนทนา โดยพยายามจดับรรยากาศในการเรียนใหเ้หมือนกบัการสนทนาระหวา่งผูเ้รียนในหอ้งเรียน 

  คาร์แมน (Carman, 2005) ได้กล่าวไว้ว่า ภายใต้สถานการณ์ของการเรียนแบบ

ผสมผสานนั้น จะมีองคป์ระกอบส่ิงบ่งช้ีสาคญั 5 ประการ ต่อไปน้ีท่ีบ่งบอกถึงสภาพการณ์ของการ

เรียนแบบ Blended Learning ไดแ้ก่  

1. เหตุการณ์หรือปรากฏการณ์ท่ีเกิดข้ึนเป็นปัจจุบนั (Live Events) เป็นลกัษณะของการ

เรียนรู้ท่ีเรียกว่า “การเรียนแบบประสานเวลา (Synchronous)” จากเหตุการณ์จริงหรือสถานการณ์

จาํลองท่ีสร้าง ข้ึนเพื่อให้ผูเ้รียนมีส่วนร่วมในการเรียนในช่วงเวลาเดียวกนั เช่นเหตุการณ์ในการ

เรียนรู้ในชั้นเรียนท่ีเรียกวา่ “หอ้งเรียนเสมือน (Virtual Classroom)” เป็นตน้ 

2. การเรียนเน้ือหาแบบออนไลน์ (Online Content) เป็นลกัษณะการเรียนท่ีผูเ้รียน

สามารถเรียนรู้ ไดด้ว้ยตนเองตามสภาพความพร้อมหรืออตัราการเรียนรู้ของแต่ละคน (Self-paced 

Learning) รูปแบบการเรียนเช่นการเรียนแบบส่ือปฏิสัมพนัธ์ (Interactive) การเรียนจากการสืบคน้ 

(Internet-Based) หรือการฝึกอบรมจากส่ือ CD-ROM เป็นตน้ 

3. การมีส่วนร่วมในการเรียนรู้ (Collaboration) เป็นสภาพการณ์ทางการเรียนรู้ท่ีผูเ้รียน

สามารถส่ือสารขอ้มูลร่วมกนักบัผูอ่ื้นจากระบบส่ือออนไลน์เช่น e-Mail, Chat, Blogs เป็นตน้ 

4. การวดัและประเมินผล (Assessment) การเรียนลกัษณะดงักล่าวตอ้งมีการประเมินผล 

ความก้าวหน้าทางการเรียนรู้ของผู ้เ รียนทุกระยะนับตั้ งแต่การประเมินผลก่อนเรียน (Pre-
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Assessment) การประเมินผลระหวา่งเรียน (Self-paced Evaluation) และการประเมินผลหลงัเรียน 

(Post- Assessment) เพื่อนาไปสู่การปรับปรุงพฒันาการเรียนรู้ให้ดีข้ึนต่อไปวสัดุประกอบการ

อา้งอิง (Reference Materials) การเรียนหรือการสร้างงานในการเรียนรู้แบบ ผสมผสานนั้นตอ้งมี

การเรียนรู้และสร้างประสบการณ์จากการศึกษาคน้ควา้ และอา้งอิงจากหลากหลาย แหล่งขอ้มูลเพื่อ

เพิ่มคุณภาพทางการเรียนให้สูงข้ึน ลกัษณะดงักล่าวน้ีอาจเป็นลกัษณะของการสืบคน้ข้อมูล ใน

ระบบ Search Engine จาก PDA, PDF Downloads เหล่าน้ีเป็นตน้ 
  สรุปไดว้า่ การจดัการเรียนแบบผสมผสาน นั้นเป็นการนาํส่ือหลายชนิดมารวบรวมเขา้
ด้วยกัน การจดัการเรียนการสอนบนเว็บเป็นช่องทางหน่ึงท่ีผูส้อนและผูเ้รียน ได้มีโอกาสใช้
เครือข่ายอินเตอร์เน็ตเป็นแหล่งขอ้มูลในการคน้ควา้ เพื่อสนบัสนุนการจดัการเรียนของผูส้อนและ
การอาํนวยความสะดวกในการเรียนรู้ของผูเ้รียนภายใตส้ถานการณ์นั้นๆ 

2.2.5  สัดส่วนของการจดัการเรียนรู้แบบผสมผสาน 
 จากการประชุมทางวิชาการ “ Sloan Consortium 2003” ไดเ้สนอขนาดท่ีเหมาะสม
เก่ียวกบัคุณภาพและขนาดของการศึกษาทางออนไลน์ในประเทศสหรัฐอเมริกา เม่ือปี ค.ศ. 2002 
และ 2003เปรียบเทียบดงัตาราง 2.1 
 
ตารางที ่2.1  เปรียบเทียบสัดส่วนของการจดัการเรียนรู้แบบผสมผสาน 

สัดส่วนของเนือ้หา 
ทีส่อนทางออนไลน์ 

ประเภทของบทเรียน ลกัษณะของการเรียนการสอน 

 
0% 

 
การเรียนแบบดั้งเดิม 

 

เป็นการเรียนการสอนท่ีไม่ตอ้ง
ใช ้เทคโนโลยีออนไลน์ เรียนรู้
เน้ือหาได ้ดว้ยการพดูและฟัง 

1 ถึง 29% การเรียนแบบเวบ็ช่วย 

เ ป็นการเ รียนการสอนท่ีใช้
เทคโนโลยีเว็บหรือออนไลน์
เป็นตวัช่วยเสริมการเรียนการ
สอนแบบดั้งเดิม เช่น การใช้
เวบ็ Blackboard หรือ WebCT 
ในการบอกเน้ือหาย่อๆ หรือ
การสั่งงาน 

 



34 

 
ตารางที ่2.1  (ต่อ)  เปรียบเทียบสัดส่วนของการจดัการเรียนรู้แบบผสมผสาน 

สัดส่วนของเนือ้หา 
ทีส่อนทางออนไลน์ 

ประเภทของบทเรียน ลกัษณะของการเรียนการสอน 

30 ถึง 79% การเรียนแบบผสมผสาน 

ก า ร เ รี ย น แ บ บ ผ ส ม ผ ส า น
ระหวา่งการเรียนแบบออนไลน์
กับ ก า ร เ รีย นแบ บ ดั้ ง เ ดิม  มี
สัดส่วนของเน้ือหาบนเวบ็หรือ 
มีการอภิปรายทางออนไลน์ 
และมีการประชุมแบบเผชิญใน
ห้ อ ง เ รี ย น บ้ า ง ต า ม ค ว า ม
เ ห ม า ะ ส ม ข อ ง เ น้ื อ ห า แ ล ะ
กิจกรรม 

80 + การเรียนแบบออนไลน์ 

เ ป็ น ก า ร เ รี ย น ก า ร ส อ น ท่ี มี
เน้ือหาทั้งหมดอยูบ่นเวบ็ ไม่มี
การพบปะกันแบบเผชิญหน้า
ระหวา่งผูส้อนกบัผูเ้รียน 

 

ท่ีมา : มหาวทิยาลยัศิลปกร.(มปป). แนวทางการจัดการเรียนการสอนแบบผสมผสานท่ีใช้ 

ubiquitous – learning เป็นเคร่ืองมือการเรียนรู้. หนา้ 9-10. 
 
  ปรัชญนนัท ์นิลสุข และปณิตา วรรณพิรุณ (2556, น.31-36) ไดก้ล่าวไวว้่า การจดัการ
เรียนรู้แบบผสมผสาน มีวิธีการจดัการอยู ่2 วิธี คือ การจดัการเรียนรู้แบบผสมผสานแนวตั้งกบัการ
จดัการเรียนรู้แบบผสมผสานแนวนอน โดยข้ึนอยูก่บัเง่ือนไขและเน้ือหา โดยมีสัดส่วนดงัน้ี 

1.  การผสมผสานแบบ 50:50 เป็นการจดักิจกรรมการจดัการเรียนการสอนแบบ
ออนไลน์ร้อยละ 50 และแบบปกติร้อยละ 50 แบ่งออกเป็น 2 รูปแบบ คือ  

1.1  การจดัการเรียนรู้แบบผสมผสานแนวตั้ง (Vertical Blended Learning) 
หมายถึงการเรียนรู้ท่ีประกอบด้วย การเรียนปกติกับการเรียนแบบออนไลน์ ท่ีจดัในช่วงเวลา
เดียวกนัแต่จดัการเรียนรู้ผสมกนัทั้งสองแบบ เช่น วิชาเรียน 4 ชัว่โมง/สัปดาห์ ในการสอนหน่ึงคร้ัง 
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ผูส้อนจะเจอหน้านักศึกษาก่อนโดยใช้กิจกรรมการเรียนแบบเผชิญหน้า 2 ชั่วโมง เพื่อช้ีแจง
วตัถุประสงค์ ทาํความเขา้ใจในการเรียน หลงัจากนั้นให้นักศึกษาเรียนด้วยตนเองบนเว็บอีก 2 
ชั่วโมง ให้นักศึกษาได้ศึกษาค้นควา้ด้วยตนเอง ทาํแบบฝึกหัด ส่งงาน และเรียนรู้เพิ่มเติมจาก
เวบ็ไซต์ท่ีผูส้อนจดัให้ ถือว่ามีสัดส่วนการผสมผสานร้อยละ50 :50 ซ่ึงรวมถึงเน้ือหาของรายวิชา
แบ่งออกในสัดส่วนท่ีเท่ากนั ดงัตารางท่ี 2.2 
 
ตารางที ่2.2  การเรียนรู้แบบผสมผสานแนวตั้ง สัดส่วน 50/50 

               ชม. 
 
สัปดาห์                       

1 คร้ัง 4 ชม. 

การเรียนแบบปกติ 2 ซม. การเรียนแบบออนไลน์ 2 ซม 

1. 50 % 50 % 
2. 50 % 50 % 
3. 50 % 50 % 
4. 50 % 50 % 
5. 50 % 50 % 
6. 50 % 50 % 
7. 50 % 50 % 
8. 50 % 50 % 
9. 50 % 50 % 

10. 50 % 50 % 
    

ท่ีมา : ปรัชญนนัท ์นิลสุข และปณิตา วรรณพิรุณ, (2556) 
การจัดเรียนรู้แบบผสมผสาน : สัดส่วนการผสมผสาน. วารสารพฒันาเทคนิคศึกษา. ปีท่ี 25 ฉบบัท่ี 

85 มกราคม-นีนาคม 2556. หนา้ 31-36. 
 

1.2 การจดัการเรียนรู้แบบผสมผสานแนวนอน (Horizontal Blended Learning) 
หมายถึง การจดัการเรียนรู้ท่ีประกอบด้วยการเรียนปกติกบัการเรียนแบบออนไลน์ โดยการจดั
ช่วงเวลาในการเรียนรู้แตกต่างกนัโดยใช้ทั้ง วิธีการ แต่คนละช่วงเวลากนั เช่นการจดัการเรียนเร่ือง
ใดเร่ืองหน่ึง 20 สัปดาห์ จดัให้มีการเรียนปกติ สัปดาห์ จากนั้นจดัให้มีการเรียนออนไลน์ 10 
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สัปดาห์ ถือวา่เป็นการเรียนแบบผสมผสานร้อยละ 50:50 โดยเน้ือหาการสอนแบบปกติกบัการสอน
ออนไลน์จะเป็นเน้ือหาคนละส่วนกนั ดงัตารางท่ี 2.3 
ตางรางที ่2.3  การจดัการเรียนรู้แบบผสมผสานแนวนอน ร้อยละ 50:50 

จาํนวน
สัปดาห์ 

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 

วธีิการเรียนรู้ การเรียนแบบปกติ ร้อยละ 50 การเรียนแบบออนไลน์ ร้อยละ 50 
 

 ท่ีมา : ปรัชญนนัท ์นิลสุข และปณิตา วรรณพิรุณ, (2556) 
การจัดเรียนรู้แบบผสมผสาน : สัดส่วนการผสมผสาน. วารสารพฒันาเทคนิคศึกษา. ปีท่ี 25 ฉบบัท่ี 

85 มกราคม-นีนาคม 2556. หนา้ 31-36. 
 

  ดงันั้น จะเห็นวา่การเรียนแบบผสมผสานตอ้งมีสัดส่วนของการจดัการเรียนรู้ของเน้ือหา
ท่ีสอนทางออนไลน์ 30 – 79% ซ้ึงในงานวจิยัน้ีผูว้จิยัใชส้ัดส่วนของการเรียนรู้แบบผสมผสาน แบบ
แนวตั้ง โดยเรียนในหอ้งเรียน 50% และเรียนบนเวบ็ 50% 
 
2.3  ความคิดสร้างสรรค์ 

2.3.1  ความหมายของความคิดสร้างสรรค ์มีผูใ้ห้ความหมายของความคิดสร้างสรรค ์ไวห้ลาย
ประการ ดงัน้ี 
  แอนเดอร์สัน (Anderson, 1959, น.7) กล่าวว่า ความคิดสร้างสรรค์ หมายถึง 
ความสามารถ ของบุคคลในการคิดแก่ปัญหาดว้ยความคิดอยา่งลึกซ้ึง ท่ีนอกเหนือไปจากความคิด
อยา่งปกติ ธรรมดา เป็นลกัษณะภายในตวับุคลท่ีสามารถจะคิดไดห้ลายแง่มุม และผสมผสานจนได้
ผลิตผลใหม่  ท่ีถูกตอ้งสมบูรณ์ 
  กิลฟอร์ด (Guilford, 1959, น.470) กล่าววา่ ความคิดสร้างสรรค ์หมายถึง ความสามารถ 
ทางสมองเป็นความสามารถท่ีจะคิดหลายทิศหลายทางหรือแบบอเนกนยั และความคิดสร้างสรรคน้ี์ 
ประกอบดว้ยความคลอ้งในการคิด ความคิดยืดหยุน่ และความคิดท่ีเป็นของตนเองโดยเฉพาะ คนท่ี 
มีลกัษณะดงักล่าวจะตอ้งเป็นคนกลา้คิด ไม่กลวัถูกวพิากษว์จิารณ์ และมีอิสระในการคิดดว้ย   
  ทอแรนซ์ (Torrance, 1962, น.16) กล่าววา่ ความคิดสร้างสรรค ์หมายถึง ความสามารถ 
ของบุคคลในการคิดสร้างสรรคผ์ลิตผล หรือส่ิงแปลกๆใหม่ๆ ท่ีไม่รู้จกัมาก่อน ซ่ึงส่ิงต่าง ๆ เหล่าน้ี 
อาจจะเกิดจากการรวมเอาความรู้ต่าง ๆ ท่ีไดจ้ากประสบการณ์เดิม แลว้เช่ือมโยงกบัประสบการณ์ 
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ใหม่ ๆ ส่ิงท่ีเกิดข้ึนไม่จาํเป็นตอ้งเป็นส่ิงท่ีสมบูรณ์อย่างแทจ้ริง อาจออกมาในรูปของผลิตผลทาง 
ศิลปะ วรรณคดี วทิยาศาสตร์ หรืออาจเป็นเพียงกระบวนการเท่านั้น 
  วอลลาช และโคแกน (Wallach and Kogan, 1965, น.34) กล่าววา่ ความคิดสร้างสรรค ์
หมายถึง ความคิดโยงสัมพนัธ์ คือเม่ือระลึกถึงส่ิงใดได ้ก็จะเป็นสะพานให้ระลึกถึงส่ิงอ่ืนไดต่้อไป 
อย่างสัมพนัธ์กนัเป็นลูกโซ้ เช่น เม่ือเห็นคาํว่า ปากกา ก็นึกถึง กระดาษ ดินสอ ฯลฯ ยิ่งคิดไดม้าก
เท่าใด ยิง่แสดงถึงศกัยภาพทางความคิดสร้างสรรคม์ากเท่านั้น 
  มาเยสก้ี,  นิวแมน และวโูคกิ (Mayesky, Neuman & Wloodkowski,  1985, น.3) กล่าว
วา่ ความคิดสร้างสรรค ์หมายถึง แนวทางของการคิด หรือการกระทาํบางส่ิงบางอยา่ง ท่ีเป็นลกัษณะ 
เร่ิมแรกสาํหรับบุคคลอ่ืน และเนน้ส่ิงท่ีมีคุณค่าสาํหรับคนคิด หรือคนอ่ืน ๆ ซ่ึงก็คือ มีหนทางใหม่ ๆ 
ในการแกปั้ญหาหรือการสร้างผลผลิตใหม่ ๆ เช่น เพลง โคลงกลอน และเคร่ืองจกัรใหม่ เป็นตน้   
  อาร์โนด์ (Arnold, 1988, น.92) กล่าวว่า ความคิดสร้างสรรค์ หมายถึง การกระทาํท่ี
นาํไปสู้ การแก่ปัญหา หรือความสามารถในการคิดแบบเปิด คิดอเนกนัย และคิดในหนทางท่ีไม่
เหมือนกนั โดยความคิดสร้างสรรคต์อ้งประกอบดว้ย 4 อยา่ง คือคิดส่ิงใหม่ (Novel) เป็นส่ิงสัมพนัธ์
กนั (Relevance) เป็นส่ิงท่ีขดัแยง้กนั (Conflict) และเป็นส่ิงท่ีตอ้งประเมินผล (Evaluation) 
  ณฐัวรรณ  ขนชยัภูมิ (2546, น.28) กล่าววา่ ความคิดสร้างสรรค ์หมายถึง ความสามารถ 
หรือกระบวนการทางสมองท่ีคิดไดห้ลายทิศทาง หลายแง่ หลายมุม คิดไดแ้ปลกใหม่ คิดในลกัษณะ 
อเนกนัยอนันาํไปสู้การคิดและเช่ือมโยงผสมผสานให้เกิดส่ิงใหม่ รวมทั้งการคิดและการคน้พบ   
การแกปั้ญหาใหม่ ตลอดจนความสําเร็จในการคน้พบทฤษฎีต่าง ๆ อนัก่อให้เกิดการเปล่ียนแปลง 
ในทางท่ีสร้างสรรคแ์ละเป็นประโยชน์ต่อสังคม 
  ดวงพร   พิทกัษว์งศ ์(2546, น.10) กล่าววา่ ความคิดสร้างสรรค ์หมายถึง ความสามารถ
ใน การคิดหลากหลายเช่ือมโยงสัมพนัธ์ของส่ิงต่าง ๆ เขา้ด้วยกัน ความคิดสร้างสรรค์สามารถ
พฒันาได ้โดยการจดัประสบการณ์ท่ีกระตุน้ให้เด็กไดแ้สดงออกอย่างอิสระ สัมผสัส่ิงแปลกใหม่ 
เพื่อสร้าง ผลงานท่ีไม่ซํ้ าแบบใคร 

  ศิริกาญจน์  โกสุม และดารณี  คาํวจันัง (2546, น.74) กล่าวว่า ความคิดสร้างสรรค ์
หมายถึง จินตนาการประยุกต์ท่ีสามารถนาํไปสู้ส่ิงประดิษฐ์คิดคน้ทางเทคโนโลยี เป็นความคิดใน
ลกัษณะ ท่ีคนอ่ืนคาดไม่ถึง เป็นความคิดหลากหลาย คิดไดก้วา่งไกล เป็นไดท้ั้งปริมาณและคุณภาพ 
มี 3 ลกัษณะ กล่าวคือ   
  1.  เป็นกระบวนการ หมายถึง ความรู้สึกไวต่อปัญหา   
  2.  เป็นลกัษณะของบุคคล หมายถึง บุคคลท่ีมีความกระตือรือร้น อยากรู้อยากเห็น 
  3.  เป็นลกัษณะของผลผลิต หมายถึง  ผลงานท่ีสร้างสรรค ์
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  ปาริชาติ  อินทร์พยงุ (2547, น.11) กล่าววา่ ความคิดสร้างสรรค ์หมายถึง ความสามารถ 
ของบุคคลในการคิดส่ิงแปลกใหม่ไดห้ลายทิศทาง และเม่ือพบปัญหาก็สามารถแกปั้ญหาต่าง ๆ ได ้
อยา่งรวดเร็วดว้ยวธีิการท่ีดีเยีย่ม สามารถนาํไปประยกุตใ์ชใ้นสถานการณ์ต่าง ๆ ไดอ้ยา่งเหมาะสม 

  นนัทิยา  นอ้ยจนัทร์  (2548, น.279)    กล่าววา่   ความคิดสร้างสรรค ์สําหรับเด็กระดบั
ก่อน ประถมศึกษา หมายถึง ความสามารถท่ีเด็กสังเกตเห็น รับรู้ เขา้ใจ และมีปฏิกิริยาตอบสนอง 
โดยคิด และทาํ ไดผ้ลงานท่ีแสดงออก ตามความคิดของตน ซ่ึงผลงานนั้นเป็นส่ิงใหม่สําหรับเขา 
ตลอดจน พึงพอใจท่ีจะแสดงออกตามรูปแบบของเขา   ดงันั้นผลงานท่ีทาํตามแบบ   เลียนแบบและ
ทาํซํ้ า ๆ จึงถือวา่เด็กยงัไม่เกิดความคิดสร้างสรรค ์
  สรุปไดว้า่ ความคิดสร้างสรรค ์หมายถึง กระบวนการแต่ละบุคคลในการสร้างความคิด
และจินตนาการ โดยการส่ือออกมาใหมี้ความแปลกใหม่หลากหลาย และแตกต่างไปจากเดิม 
 

2.3.2  ความสาํคญัของความคิดสร้างสรรค ์ 
 ความสาํคญัของความคิดสร้างสรรค ์มีผูก้ล่าวไวด้งัน้ี   
  เฮอร์ลอค (Hurlock, 1972, น.319) ได้กล่าวว่า ความคิดสร้างสรรค์สามารถให้ความ
สนุกสนาน และความพึงพอใจแก่เด็ก มีอิทธิพลต่อบุคลิกภาพของเด็กมาก ไม่มีอะไรท่ีทาํให้เด็ก
รู้สึกหดหู่ ได ้เท่ากบังานสร้างสรรคข์องเขาถูกตาํหนิ ถูกดูถูก หรือถูกวา่ส่ิงของท่ีเขาสร้างมานั้นไม่
เหมือนของจริง 
  เจอร์ซิล (Jersild. 1972, น.153-158) กล่าวไวว้า่ ความคิดสร้างสรรค์มีความสําคญัใน
การ ช่วยเหลือเด็กในดา้นต่าง ๆ ไดแ้ก่ 
  1.  ส่งเสริมสุนทรียภาพ เด็กจะรู้สึกช่ืนชม และมีทศันคติท่ีดีต่อส่ิงต่าง ๆ ซ่ึงผูใ้หญ่ควร 
ทาํเป็นตวัอยา่ง โดยการยอมรับและช่ืนชมในผลงานของเด็ก การพฒันาสุนทรียภาพแก่เด็ก โดยให ้
เด็กเห็นวา่ทุก ๆ อยา่งมีความหมาย การส่งเสริมการรู้จกัสังเกตส่ิงท่ีเปล่ียนจากส่ิงธรรมดา ให้ไดย้ิน
ในส่ิงท่ีไม่เคยไดย้นิ และปลูกฝ่ังใหเ้ด็กข้ึนความสนใจในส่ิงต่าง ๆ รอบตวั 
  2.  เป็นการผอ่นคลายอารมณ์ ในการทาํงานสร้างสรรค์ จะเป็นการผอ่นคลายอารมณ์ 
ลดแรงกดดนั ความคบัขอ้งใจ และความรุนแรง 
  3.  สร้างนิสัยในการทาํงานท่ีดี ในขณะท่ีเด็กทาํงานครูผูส้อนควรสร้างระเบียบและนิสัย
ท่ีดีต่อการทาํงานควบคู่ไปด้วย เช่น ฝึกให้นักเรียนรู้จกัจดัเก็บของให้เป็นท่ี ทาํความสะอาดเม่ือ
ทาํงานเสร็จ เป็นตน้ 
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  4.  เป็นการพฒันากลา้มเน้ือมือ นักเรียนจะสามารถพฒันากลา้มเน้ือใหญ่จากการเล่น 
การ เคล่ือนไหวร่างกาย  และการพฒันากลา้มเน้ือเล็ก จากการพบักระดาษ วาดภาพดว้ยน้ิวมือ การ
ต่อภาพ การเล่นกระดานตะปู 
  5.  เปิดโอกาสเด็กไดส้ํารวจ คน้ควา้ ทดลอง เด็กจะชอบทาํกิจกรรมและใชว้สัดุต่าง ๆ 
ซ้าํ ๆ กนั เพื่อสร้างส่ิงใหม่ ๆ ข้ึน ครูจึงควรจดัหาวสัดุตา้ง ๆ ไวใ้ห้เด็กมีโอกาสพฒันาการทดลอง 
ของตน เช่น กล่องยาสีฟัน เปลือกไข่ และเศษวสัดุเหลือใช ้เพื่อใหเ้ขาฝึกสมมุติเป็นนกัก่อสร้าง หรือ 
สถาปนิก 
 อารี  รังสินนัท์ (2532, น.498) กล่าวไวว้า่ ความคิดสร้างสรรค์ มีความสําคญัต่อตนเอง 
และต่อสังคม ดงัน้ี 
 1.  ความสาํคญัต่อตนเอง    

1.1  ลดความเครียดทางอารมณ์ บุคคลท่ีมีความคิดสร้างสรรค์  สามารถท่ีจะ
แสดงออกไดอ้ย่างอิสระทั้งความคิดและการปฏิบติั มีความจริงจงัในส่ิงท่ีทาํ หากทาํไดต้ามท่ีคิด
สามารถทาํให ้ลดความเครียด และความกงัวล เพราะไดต้อบสนองความความคิดของตนเอง ไดแ้ก่
ความอยากรู้ อยากเห็น ความสนใจศึกษาคน้ควา้ ตอ้งการเผชิญกบัส่ิงท่ีทา้ทายความสามารถ เป็นตน้    

1.2  มีความสนุกสนาน ความร่าเริง และเป็นสุข คนท่ีมีความคิดสร้างสรรค์ เม่ือได ้
ทาํส่ิงท่ีตนคิด ไดป้ฏิบติั ได้ทดลองกบัความคิดจะรู้สึกประทบัใจ ต่ืนเตน้กับผลงานของตนเอง 
เพลิดเพลินทุ่มเทอยา่งเต็มท่ี เต็มกาํลงั เต็มความสามารถ และทาํอยา่งมีความสุข แมว้า่จะเป็นงานท่ี
หนกั แต่จะเป็นเร่ืองเล็กและง่าย จะเห็นวา่การทาํงานของศิลปิน นกัวทิยาศาสตร์ และนกัสร้างสรรค ์
สาขาต่าง ๆ จะใชเ้วลาทาํงานต่อเน่ืองกนัคร้ังละหลาย ๆ ชัว่โมง หรือทาํอยา่งต่อเน่ืองกนัหลายปี จน
คน้พบบางส่ิงบางอยา่งท่ีสามารผลิตผลสร้างสรรคอ์อกมาได ้

1.3  มีความภาคถูมิใจและเช่ือมัน่ในตนเอง การได้ทาํส่ิงท่ีตนคิด ได้ทดลอง ได ้
ปฏิบติัจริง เม่ืองานนั้นไดป้ระสบความสําเร็จจะทาํให้บุคคลรู้สึกภาคภูมิใจ และเช่ือมัน่ในตนเอง 
หากงานนั้นไม่สําเร็จบุคคลท่ีมีความคิดสร้างสรรค์จะเขา้ใจและยอมรับผลท่ีเกิดข้ึน ไดเ้รียนรู้และ 
คน้พบบางอย่างจากความไม่สําเร็จ ช่วงน้ีจะเป็นพื้นฐานให้เกิดความพยายาม และมีความกลา้ท่ีจะ
กา้วต่อไป เพื่อความสาํเร็จต่อไป   

2.  ความสาํคญัต่อสังคม    
2.1  ทาํให้สังคมเกิดการเปล่ียนแปลง เพราะผลงานสร้างสรรคน์าํมาซ่ึงความแปลก

ใหม่ ทาํใหส้ังคมเจริญกา้วหนา้ ถา้สังคมหยดุน่ิง จะทาํใหส้ังคมลา้หลงั 
2.2  ช่วยให้เกิดการเปล่ียนแปลง ประดิษฐกรรมความคิดสร้างสรรคข์องมนุษย ์เช่น 

เคร่ืองจกัร รถยนต ์รถแทรกเตอร์ เคร่ืองวิดน้าํ เคร่ืองนวดขา้ว เคร่ืองเก็บผลไม ้เคร่ืองบด ส่ิงเหล่าน้ี 
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ช่วยในการผอ่นแรงของมนุษยไ์ดม้าก ช่วยลดความเหน่ือยยากลาํบาก และความทรมานไดม้าก ไม่
ตอ้งทาํงานหนกั ทาํใหชี้วติมีความสุขมากข้ึน 

2.3  ช่วยให้เกิดความสะดวกสบายและรวดเร็ว การค้นพบจกัรยาน รถยนต์ เรือ  
เคร่ืองจักร รถไฟ เคร่ืองบิน ยานอวกาศ ทําให้การคมนาคมติดต่อกัน  การเดินทางขนส่ง
สะดวกสบาย ก่อใหเ้กิดการเปล่ียนความรู้ ความคิด ความเขา้ใจกนัมากยิง่ข้ึน 

2.4  ความปลอดภยัในชีวิต และความมีชีวิตท่ียืนยาวข้ึน การคน้พบทางการแพทย ์
วทิยาศาสตร์ และเทคโนโลย ีทาํให้ชีวิตมนุษยไ์ม่ตอ้งเส่ียงอนัตราย การคน้พบยารักษาโรค ป้องกนั 
โรค เช่น การคน้พบวคัซีนต่าง ๆ ทาํให้มนุษยร์อดพน้จากการเป็นโปลิโอ วณัโรค เป็นตน้ การ
คน้พบ ความรู้ใหม่ ๆ ในเร่ืองโภชนาการ การออกกาํลงักาย การดูแลสุขภาพอนามยัต่าง ๆ ทาํให้
ประชาชน รู้จกัปฏิบติัตน ในดา้นการป้องกนั ดูแลรักษาสุขภาพอนามยั ทั้งร่างกาย และจิตใจ มีส่วน
ทาํใหชี้วติ ยนืยาวข้ึน 

2.5  ช่วยประหยดัเวลาแรงงาน และเศรษฐกิจ ผลการคน้พบในด้านต่าง ๆ ทาง 
วทิยาศาสตร์ และเทคโนโลยี การแพทย ์การศึกษา การเกษตร ช่วยให้มนุษยมี์เวลามากข้ึน สามารถ 
นาํเวลาไปใชท้าํอยา่งอ่ืน เพื่อก่อใหเ้กิดรายได ้และเพิ่มพนูเศรษฐกิจ มีเวลาหาความรู้ช่ืนชมกบัความ 
งาม สุนทรียภาพ ศิลปะไดม้ากข้ึน 

2.6  ช่วยในการแก่ปัญหาสังคม เน่ืองจากสภาพสังคมเปล่ียนแปลงอย่างรวดเร็วจึง 
จาํเป็นตอ้งคิดหรือหาวธีิใหม่ ๆ มาใชแ้ก่ปัญหาใหห้มดไป 

2.7  ช่วยให้เกิดความเจริญกา้วหน้า และดาํรงไวซ่ึ้งมนุษยชาติ ความคิดสร้างสรรค ์
ดา้นวิทยาศาสตร์ การแพทย ์ศิลปะ เทคโนโลยี เศรษฐกิจ การเมือง การปกครอง ช่วยยกมาตรฐาน 
การดาํเนินชีวติ ทาํใหม้นุษยเ์ป็นสุข และสามารถสร้างสรรคส์ังคมใหเ้จริญข้ึนตามลาํดบั 
  ผสุดี  กุฏอินทร์ (2537, น.73) ไดก้ล่าวถึงความสาํคญัของความคิดสร้างสรรคว์า่     
  1.  มีคุณค่าต่อสังคม คุณค่าของความคิดสร้างสรรคท่ี์มีต่อสังคมนั้น ไดแ้ก่ การท่ีบุคคล
ไดคิ้ดและสร้างสรรค ์ส่ิงหน่ึงเพื่อประโยชน์สุข และความกา้วหนา้ของสังคมหรือ หาวิธีการแก่ไข
จนกระทัง่ประสบ ผลสําเร็จ และมีประโยชน์ต่อสังคม เช่น ความเจริญกา้วหนา้ในดา้นการเกษตร 
การคมนาคม ความ เจริญทางดา้นการแพทย ์
  2.  มีคุณค่าต่อตนเอง ความสามารถในการสร้างสรรค์นั้นนับว่ามีคุณค่าต่อบุคคลท่ีมี
ความคิดสร้างสรรคเ์องดว้ย เพราะการสร้างผลงานช้ินใดข้ึนมาทาํให้ผูส้ร้างสรรคมี์ความพึงพอใจ 
และมีความสุข เช่น การท่ีเด็ก สร้างสรรคผ์ลงานดว้ยตนเองจะสร้างความพอใจให้แก่เด็ก ไม่ว่าจะ
เป็นการวาดภาพ การต่อส่ิงของ ให้เป็นรูปร่างต่าง ๆ การคิดเกมการเล่นท่ีแปลกใหม่ เด็กจะเกิด
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ความภาคภูมิใจในความสามารถของตน มัน่ใจในตนเอง ซ่ึงมีผลไปถึงแบบแผนบุคลิกภาพ และ
ความสามารถปรับตวัใหเ้ขา้กบัสังคมของเด็ก 
  ณัฐวรณ  ขนชัยภูมิ (2546, น.29) กล่าวถึง ความสําคญัของความคิดสร้างสรรค์ ว่า
ความคิด สร้างสรรคช่์วยสร้างนิสัยท่ีดีให้กบัเด็ก ช่วยผ่อนคลายอารมณ์ทั้งยงัช่วยให้เด็กไดพ้ฒันา
ดา้นร่างกาย สติปัญญา และยงัเป็นการส่งเสริมให้เด็กไดส้ํารวจ คน้ควา้ ทดลอง เพื่อสร้างสรรคส่ิ์ง
แปลกใหม่ และช่วยใหเ้กิดความสะดวกสบายรวดเร็ว ประหยดัเวลาแรงงานและเศรษฐกิจ เกิดความ
เจริญกา้วหนา้ ทั้งต่อตนเองและประเทศชาติ ความคิดสร้างสรรคจึ์งเป็นลกัษณะท่ีสําคญัควรไดรั้บ
การส่งเสริมและ ปลูกฝังใหก้บัเด็ก 
  สุวรรณา  ก้อนทอง (2547, น.34) กล่าวถึง ความสําคญัของความคิดสร้างสรรค์ ว่า
ความคิด สร้างสรรค์เป็นคุณลกัษณะท่ีพึงประสงค์ท่ีมีความสําคญัต่อการสร้างบุคลิกภาพ ความ
เช่ือมัน่ในตนเอง ความภาคภูมิใจ การกล้าแสดงออกเป็นการเปิดโอกาสในการคิด สํารวจคน้ควา้ 
และทดลองแก่ปัญหาต่าง ๆ รวมทั้งช่วยส่งเสริมพฒันาการทางดา้นร่างกาย อารมณ์ จิตใจ สังคมและ
สติปัญญาให้แก่เด็ก เพื่อจะไดเ้จริญเติบโตเป็นบุคคลท่ีมีคุณภาพ และสร้างความเจริญกา้วหน้าให้
ประเทศชาติต่อไป 
  สรุปได้ว่า ความคิดสร้างสรรค์ มีความสําคญัในการเป็นพลังขบัเคล่ือนตนเองให้มี
คุณภาพ ชีวิตท่ีดีข้ึน ทาํให้ศาสตร์แขนงต่าง ๆ ไม่หยุดน่ิงอยู่กบัท่ี เพราะไดรั้บการพฒันาความคิด
สร้างสรรคอ์ยูต่ลอดเวลา ส่งผลต่อความเจริญงอกงามของตนเองและสังคมตามลาํดบั 

2.3.3  องคป์ระกอบของความคิดสร้างสรรค ์
  นกัจิตวทิยา และนกัการศึกษา ไดก้ล่าวถึงองคป์ระกอบของความคิดสร้างสรรคไ์วอ้ยา่ง 
หลากหลายตามความคิดของแต่ละคนดงัน้ี 
  กิลฟอร์ด และฮอฟเนอร์ (Guilford & Hoepner, 1971, น.125-143) กล่าวว่าความคิด
สร้างสรรค ์ตอ้งมีองคป์ระกอบอยา่งนอ้ย 8 องคป์ระกอบ 
  1.  ความคิดริเร่ิม (Originality) 
  2.  ความคิดคล่องตวั (Fluency ) 
  3.  ความคิดยดืหยุน่ (Flexibility ) 
  4.  ความคิดละเอียดลออ (Elaboration ) 
  5.  ความไวต่อปัญหา (Sensitivity of problem ) 
  6.  ความสามารถในการใหค้าํนิยามใหม่ (Redefinition ) 
  7.  ความซึบซาบ (Penetration ) 
  8.  ความสามารถในการทาํนาย (Prediction ) 
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  เจลเลน และเออแบน (Jellen & Urban,  1986, น.141) ไดก้ล่าวถึงองคป์ระกอบของ 
ความคิดสร้างสรรค ์ไวด้งัน้ี 
  1.  ความคิดคล่องแคล่ว 
  2.  ความคิดยดืหยุน่ 
  3.  ความคิดริเร่ิม 
  4.  ความคิดละเอียดละออ 
  5.  การกระทาํท่ีแสดงถึงการเส่ียงอนัตราย 
  6.  การผสมใหเ้ป็นอนัหน่ึงอนัเดียวกนั เช่น การจดัรวมส่ิงต่าง ๆ ใหมี้ความต่อเน่ือง 
  อารี  พนัธ์มณี (2540, น.33) กล่าววา่ ความคิดสร้างสรรค ์เป็นความสามารถทางสมองท่ี
คิดได ้กวา้งไกลหลายทิศทางหรือเรียกว่าลกัษณะการคิดอเนกนยัหรือคิดแบบกระจาย (Divergent 
thinking) ซ่ึงประกอบดว้ย   
  1.  ความคิดริเร่ิม (Originality) หมายถึง ลกัษณะความคิดแปลกใหม่แตกต้างจาก
ความคิด ธรรมดาหรือความคิดง่าย ๆ ความคิดริเร่ิมหรือท่ีเรียกว่า Wild Idea เป็นความคิดท่ีเป็น
ประโยชน์      ทั้งต่อตนเองและสังคม ความคิดริเร่ิมอาจเกิดจากการนาํความรู้เดิมมาคิดดดัแปลง 
และประยุกตใ์ห้ เกิดเป็นส่ิงใหม่ข้ึน เช่น การคิดเคร่ืองบินไดส้ําเร็จ ไดแ้นวคิดมาจากการทาํเคร่ือง
ร่อน   
  2.  ความคิดคล่องตวั (Fluency) หมายถึง ปริมาณความคิดท่ีไม่ซ้าํกนั 

2.1  ความคล่องตวัทางดา้นถ่อยคาํ (Word fluency) เป็นความสามารถในการใชถ่้อย
คาํ ไดอ้ยา่งคล่องแคล่ว 

2.2  ความคิดคล่องแคล่วในด้านการโยงสัมพนัธ์ (Associational fluency) เป็น 
ความสามารถท่ีหาถอ้ยคาํท่ีเหมือนหรือคลา้ยกนัไดม้ากท่ีสุดภายในเวลาท่ีกาํหนด 

2.3  ความคล่องแคล่วทางดา้นการแสดงออก (Expressional) เป็นความสามารถใน 
การใชว้ลีหรือประโยค คือสามารถนาํคาํมาเรียงกนัอยา่งรวดเร็วเพื่อใหไ้ดป้ระโยคท่ีตอ้งการ 

2.4  ความคล่องแคล่วในการคิด (Ideation fluency) เป็นความสามารถท่ีจะคิดส่ิงท่ี 
ตอ้งการภายในเวลาท่ีกาํหนด เช่น ให้คิดหาประโยชน์ของกอ้นอิฐให้ได้มากท่ีสุด ภายในเวลาท่ี 
กาํหนดให ้

3.  ความยืดหยุน่หรือความยืดหยุ่นในการคิด (Flexibility) หมายถึง ประเภทหรือแบบ 
ของความคิดแบ่งออกเป็น 

3.1  ความคิดยดืหยุน่ท่ีเกิดข้ึนทนัที (Spontaneous flexibility) เป็นความสามารถท่ีจะ 
พยายามคิดใหห้ลายประเภทอยา่งอิสระ 
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3.2  ความคิดยืดหยุ่นทางดา้นการดดัแปลง (Adaptive flexibility) คนท่ีมีความคิด
ยืดหยุ่น จะคิดไดไ้ม่ซํ้ ากนั เช่น ในขอ้ 1 ในเวลา 5 นาที ท่านลองคิดว่าท่านสามารถจะใช้หวายทาํ
อะไรไดบ้า้ง คาํตอบ กระบุง กระจาด ตะกร้า กล่องใส่ดินสอ กระออมเก็บน้าํ เปล เตียงนอน ตู ้โต๊ะ
เคร่ืองแป้ง เก้าอ้ีนอนเล่น โซฟา ตะกร้อ ชะลอม กรอบรูป ก๊ิบเสียบผม ด้ามไม้เทนนิส ด้ามไม้
แบดมินตนั เป็นตน้ หรือหากนาํเอาคาํตอบดงักล่าวมาจดัเป็นประเภทก็จะจดัได ้5 ประเภท ดงัน้ี 

ประเภทท่ี  1  เฟอร์นิเจอร์ ประกอบดว้ย ตู ้เตียงนอน โตะ๊ เกา้อ้ี โซฟา 
ประเภทท่ี  2  เคร่ืองใช ้ประกอบดว้ย กระบุง กระจาด ตะกร้า 
ประเภทท่ี  3  เคร่ืองกีฬา ประกอบดว้ย ตะกร้อ ดา้มไมเ้ทนนิส ดา้มไม ้
               แบดมินตนั 
ประเภทท่ี  4  เคร่ืองประดบั ประกอบดว้ย ก๊ิบเสียบผม 
ประเภทท่ี  5  เคร่ืองเขียน ประกอบดว้ย กล่องดินสอ 

  4.  ความคิดละเอียดลออ (Elaboration) หมายถึง  ความคิดในรายละเอียดเป็นขั้นตอน 
สามารถอธิบายให้เห็นภาพ ชดัเจน  หรือเป็นแผนงานท่ีสมบูรณ์ข้ึน  ความคิดละเอียดลออจดัเป็น 
รายละเอียดท่ีนาํมาตกแต่งขยายความคิดคร้ังแรกใหส้มบูรณ์ข้ึน 
  สรุปไดว้่า องคป์ระกอบของความคิดสร้างสรรค ์มีหลายลกัษณะ ท่ีสําคญัคือ ความคิด
คล่องแคล่ว ความคิดยืดหยุ่น และความคิดละเอียดละออ ซ่ึงในการ ทดลองคร้ังน้ีผูว้ิจ ัยจะใช้
องค์ประกอบ 4 ด้าน ได้แก่ 1)ความคิดริเร่ิม  2)ความคิดคล่องแคล่ว  3)ความคิดยืดหยุ่น และ4)
ความคิดละเอียดละออ ตามแนวคิดของ ทอแรนซ์ (Torrance, 1964, อา้งถึงใน พรวฒันา ศรีคาํภา, 
2550) 

2.3.4 การส่งเสริมความคิดสร้างสรรค ์
 การส่งเสริมความคิดสร้างสรรค ์มีผูเ้สนอแนะไวด้งัน้ี   
 ทอแรนซ์ (Torrance, 1964, น.56-58) ไดก้ล่าวถึงหลกั 5 ประการในการส่งเสริม
ความคิด สร้างสรรค ์ดงัน้ี 

1.  ยอมรับคาํถามของเด็ก ไดแ้ก่ การตอบคาํถามของเด็กอยา่งเพียงพอ หลายคร้ัง เด็ก 
มกัจะตอบคาํถามแปลก ๆ คาํถามท่ีหาคาํตอบไม่ได ้แต่ผูใ้หญ่ก็ตอ้งยอมรับวา่ คาํถามเหล่านั้น เป็น 
เหมือนคาํถามธรรมดา และแสดงความช่ืนชม ผูใ้หญ่ท่ีตอบสนอง โดยการขู่หรือหลบเล่ียง จะ 
ทาํลายความสนุกสนานเพลิดเพลินท่ีจะคน้หาคาํตอบ และการแกปั้ญหา ควรจะส่งเสริมให้เด็กได ้
วเิคราะห์ และหาคาํตอบท่ีแตกต่างออกไปบนพื้นฐานของประสบการณ์ท่ีแตกต่างของเด็กแต่ละคน 

2.  ยอมรับความคิดเชิงจินตนาการ และผดิธรรมดาของเด็ก 
3.  แสดงใหเ้ห็นวา่ความคิดเหล่านั้นของเด็กมีคุณค่า 
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4.  จดัหาโอกาสให้เด็กไดเ้รียนรู้ดว้ยตนเอง ขณะเดียวกนัผูใ้หญ่ก็แสดงออก ถึงความ 
เช่ือถือไวว้างใจในตวัเด็ก สําหรับในเร่ืองน้ี มีหลกัการเรียนรู้ขอ้หน่ึงกล่าวไวว้า่ “ทาํให้ผูเ้รียนรู้สึก 
ต่ืนตวัและทาํกิจกรรมด้วยตวัของเขาเองและจะไม่บอกเขาเลยว่าเขาสามารถเรียนด้วยตวัของเขา
เอง”  ลกัษณะอยา่งหน่ึงของบุคคลท่ีมีความคิดสร้างสรรค ์คือ ความสามารถในการเร่ิมตน้ดว้ยตวั
ของเขาเอง  ไดมี้การวจิยัและคน้ควา้ในเร่ืองน้ี และพบวา่เด็กเกือบทุกคนมีคุณสมบติัขอ้น้ี ปัญหาจึง
มีอยูท่ี่วา่ พอ่ แม่ และครู จะรักษาคุณสมบติัใหค้งอยูต่่อไปไดอ้ยา่งไร เพราะวา่มนัจะถูกกีดขวางดว้ย
การควบคุม อยา่งใกลชิ้ดทุกขั้นตอน  ส่ิงท่ีครูจะทาํไดใ้นเร่ืองน้ีก็คือสอนเน้ือหาให้นอ้ยลง  และจดั
ใหมี้เวลามาก ข้ึนสาํหรับการเรียนรู้ดว้ยตนเองเพื่อการคิดอยา่งสร้างสรรคเ์ก่ียวกบัวชิานั้น ๆ 

5.  ให้เวลาท่ีจะปฏิบติัการเรียนรู้  โดยปราศจากการวดัผล ผูเ้รียนตอ้งการช่วงเวลาท่ีเขา 
สามารถเรียนโดยไม่ตอ้งเกรงวา่ จะมีผลต่อคะแนน หรือการประเมินผล การวดัผลจากภายนอกซ่ึง 
ไดแ้ก่ การวดัผลการเรียนของผูเ้รียน  โดยใชค้ะแนนเป็นเคร่ืองตดัสินดว้ยวิธีการใด ๆ ก็ตาม เพื่อให ้
ผูเ้รียนบรรลุจุดมุ่งหมายของการเรียนอย่างรวดเร็ว ถ้าให้ผูเ้รียนเกิดความรู้สึกว่าถูกขู่เข็ญให้ตอบ 
หรือแสดงออกไปตามแนวทางท่ีครูต้องการ ผูเ้รียนจะกลัวครูตาํหนิหรือถูกตดัคะแนน จึงเกิด 
ความรู้สึกท่ีจะป้องกนัตนเอง โดยผูเ้รียนจะไม่แสดงออกถึงความคิด หรือประสบการณ์ในเร่ืองนั้น 
ๆ ของตน ความรู้สึกน้ีจะค่อย ๆ สะสมจนกระทัง่เม่ือเกิดปัญหาใด ๆ ข้ึน ผูเ้รียนจะรู้สึกทอ้แทท่ี้จะ
ขบ คิดแกปั้ญหา เพราะคิดว่าถึงทาํไปก็ไม่มีประโยชน์ นอกจากจะล่าช้ากวา่คนอ่ืน แลว้ยงัอาจถูก
เพง่เล็ง อีกดว้ย 
  อารี  พนัธ์มณี (2540, น.71) กล่าววา่ การส่งเสริมความคิดสร้างสรรค ์มีอยูใ่นกิจกรรม
แทบ ทุกกิจกรรมในหลกัสูตร หรือทุกมวลประสบการณ์ท่ีจดัให้แก่ผูเ้รียนเป็นตน้วา่ กิจกรรมดา้น
ศิลปะ   การวาดภาพ ระบายสี กิจกรรมการเคล่ือนไหว กิจกรรมดา้นดนตรี การร้องเพลง การเล่น
ดนตรี    ทุกชนิด งานป้ัน กิจกรรมทางดา้นภาษาไทย เป็นตน้ ซ่ึงทั้งน้ีตอ้งอาศยัเทคนิควิธีการและ
การจดั กิจกรรมท่ีมุ่งพฒันาความคิดสร้างสรรคซ่ึ์ง อารี พนัธ์มณี (2540, น.162-195) ไดก้ล่าวถึงการ
ส่งเสริม ความคิดสร้างสรรค ์ในกิจกรรมต่าง ๆ ดงัน้ี   

1.  กิจกรรมทางภาษา  การฟัง การอ่าน การพูด และการเขียน ไวด้ว้ยกนั และภาษายงั
เป็นส่ือในการแสดงออก ทางความคิด และการกระทาํดว้ย จุดมุ่งหมายในกิจกรรมน้ี คือ   

1.1  ฝึกความคิดคล่องแคล่ว ความคิดยืดหยุ่น ความคิดริเร่ิม และความคิด
ละเอียดลออ 

1.2  ฝึกการแสดงออกทางความคิด 
1.3  ฝึกความกลา้คิด กลา้พดู 
1.4  ฝึกการบรรยายอยา่งสร้างสรรค ์
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1.5  ส่งเสริมความคิดจินตนาการ 
 ตัวอย่าง เช่น กิจกรรมตั้ งช่ือจากเร่ืองสั้ นให้มากท่ีสุด กิจกรรมแต่งเร่ืองจากภาพ 
กิจกรรม เรียงคาํเป็นความเรียง กิจกรรมปริศนาคาํทาย เป็นตน้ 

2.  กิจกรรมความคิดคาํนึง กิจกรรมความคิดคาํนึง เป็นกิจกรรมท่ีส่งเสริมให้เกิด
ความคิด และการแสดงความรู้สึกต่อ ส่ิงเร้าท่ีกาํหนดให้ เพื่อฝึกให้เป็นคนกล้าคิด กล้าเล่นกับ
จินตนาการของตน และพร้อมกบัพยายาม สร้างจินตนาการ ให้เป็นผลสําเร็จ หรือผลิตเป็นผลงาน
ได ้จุดมุ่งหมายของกิจกรรมน้ี คือ 

2.1  ส่งเสริมความกลา้คิด กลา้เดาอยา่งอิสระ 
2.2  ส่งเสริมความคิดอเนกนยั 
2.3  ส่งเสริมใหบ้รรยายความรู้สึก และความคิดของตน 
2.4  ส่งเสริมความมีอารมณ์ขนั 
2.5  ส่งเสริมจินตนาการ 
2.6  ฝึกความวอ่งไวในการสังเกต 

  ตวัอย่างกิจกรรม เช่น กิจกรรมสงสัยให้ทาย โดยให้ทายวตัถุในถุง กิจกรรมตั้งช่ือ
นํ้าหอม กิจกรรมแต่งเร่ืองจากหวัขอ้ท่ีสมมุติข้ึน  เช่น หวัขอ้ “แมวไม่กินปลา” เป็นตน้ 
 3.  กิจกรรมสร้างสรรค์ทางศิลปะ  กิจกรรมสร้างสรรค์ทางศิลปะ เป็นกิจกรรมท่ี
เหมาะสมกบัความสนใจ ความสามารถ และสอดคล่องกบัพฒันาการของเด็กเป็นอยา่งยิ่ง กิจกรรม
สร้างสรรคท์างศิลปะจึงไม่เพียงแต่ส่งเสริม การประสานสัมพนัธ์ระหวา่งกลา้มเน้ือมือ-ตา และการ
ผ่อนคลายความเครียดทางอารมณ์ท่ีอาจมี เท่านั้น แต่ยงัเป็นการส่งเสริมความคิดอิสระ ความคิด
จินตนาการ ฝึกการรู้จกัทาํงานด้วยตนเอง  และฝึกการแสดงออกอย่างสร้างสรรค์ทั้งทางแนวคิด 
และการกระทาํ ซ่ึงถ่ายทอดออกมาเป็นผลงาน ศิลปะ และนําไปสู้การเรียนเขียนอ่าน อย่าง
สร้างสรรค ์ต่อไป จุดมุ่งหมายของกิจกรรมน้ีคือ   

3.1  ส่งเสริมความคิดอิสระ   
3.2  ส่งเสริมความมัน่ใจ กลา้คิด กลา้แสดงออก   
3.3  ส่งเสริมความคิดริเร่ิม ความคิดละเอียดลออ ความคิดยืดหยุน่ ความคิดคล่องตวั 

หรือ ความคิดอเนกนยั   
3.4  ส่งเสริมความคิดจินตนาการ   
3.5  ส่งเสริมการรู้จกัทาํงานดว้ยตนเอง   
3.6  ส่งเสริมใหเ้ด็กสร้างผลงานข้ึน 
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 ตวัอยา่งกิจกรรมสร้างสรรคท์างศิลปะ ไดแ้ก่ การวาดภาพ เช่น วาดภาพตามความพอใจ 
การวาดภาพจากประสบการณ์ การวาดภาพจากการฟังนิทาน การวาดภาพจากเสียงเพลง หรือการ 
วาดภาพจากส่ิงเร้าท่ีกาํหนด เป็นตน้   
 4.  กิจกรรมสร้างสรรค์ทางการประดิษฐ์  กิจกรรมสร้างสรรคท์างการประดิษฐ์ เป็น
กิจกรรมท่ีส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ ได้เป็น อย่างดี ส่งเสริมให้เด็กคิดจินตนาการ และสร้าง
จินตนาการออกมาเป็นผลงาน ดงัท่ีกล่าววา่ บุคคลท่ี มีความคิดสร้างสรรคจ์ะไม่เพียงแต่คิดแลว้เฉย 
แต่คิดแล้วพยายามหาทางให้ความคิดเกิดเป็นผลงาน ข้ึนมา ดงันั้นการคิดประดิษฐ์จึงมกัรวมเอา
ความคิดในเร่ืองการต่อเติม ตดัออก ปรับขยาย ทาํให้ใหญ่ ทาํให้เล็กลง แต่งเติมแต่มสี ทาํให้
เคล่ือนไหวได ้หรือใช้แทนกนัได้ ส่ิงเหล่าน้ีจึงมกัอาศยัการฝึกฝน ฝึกหัด ลงมือปฏิบติัจริง ๆ เพื่อ
กระตุน้ความสนใจ และสามารถต่อโยงความคิด ความสนใจต่อไป สามารถปฏิบติัคิดคน้งานท่ีตอ้ง
อาศยัความคิดความชาํนาญในระดบัสูง ข้ึนไป จุดมุ่งหมายของ กิจกรรมน้ีคือ   

4.1  ส่งเสริมความคิด และการถ่ายทอดออกมาเป็นผลงาน   
4.2  ฝึกการแกปั้ญหา   
4.3  ฝึกความขยนั ช่างคิด ช่างทาํ   
4.4  ส่งเสริมความเป็นนกัประดิษฐ ์คิดคน้   
4.5  ฝึกการทาํงานดว้ยตนเองตามลาํพงั   

  ตวัอย่างกิจกรรม เช่น ให้นักเรียนคิดประดิษฐ์เศษวสัดุท่ีเลือก และแต่งเติม แต้มสี 
ตามใจ ชอบ   

5.  กิจกรรมสร้างสรรคท์างดนตรี และการเคล่ือนไหว  กิจกรรมสร้างสรรคท์างดนตรี
และการเคล่ือนไหว เป็นกิจกรรมท่ีส่งเสริมการฟังอย่าง สร้างสรรค์ คิดจินตนาการและถ่ายทอด
ออกมาอยา่งอิสระ เป็นการบรรยาย เขียนหรือแสดงท่าทาง และกิจกรรมการเคล่ือนไหวต่าง ๆ เช่น 
ให้เด็กฟังเสียงเพลงแลว้บอกความรู้สึก หรือต่อเติมประโยค ให้สัมพนัธ์กบัประโยคตน้ หรือแสดง
ท่าทางตามจินตนาการของตน จุดมุ่งหมายของกิจกรรมน้ีคือ   

5.1  ฝึกความซาบซ้ึงในดนตรี และสามารถแสดงออกดว้ยการบรรยาย แสดงท่าทาง
ให ้สมจริง   

5.2  ฝึกคิดจินตนาการในการแสดงตามบทท่ีกาํหนด   
5.3  ฝึกความกลา้ในการคิด การแสดงออก  
5.4  ฝึกความไวในการสังเกต  
5.5  ฝึกความเช่ือมัน่ในตนเอง 
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  ตวัอยา่งกิจกรรม เช่น ใหน้กัเรียนฟังเสียงจากเทป แลว้ใหบ้อกหรือบรรยายวา่ เสียงท่ีได้
ยนิ ทาํใหนึ้กถึงอะไร   
  สรุปได้ว่า ความคิดสร้างสรรค์ท่ีมีอยู่ในตวับุคคล ท่ีจะพฒันาส่งเสริมได ้โดยการจดั
ประสบการณ์หรือกิจกรรมต่าง ๆ ภายในห้องเรียนและนอกห้องเรียน ซ่ึงสามารถจดักิจกรรมได้
อย่างหลากหลายโดยเฉพาะกิจกรรมสร้างสรรค์ทางดนตรีเป็นกิจกรรมท่ีเหมาะสมกบันกัเรียนชั้น
ประถมศึกษา ส่ิงสาํคญัอีกประการหน่ึงในการส่งเสริมความคิดสร้างสรรค ์คือ การจดับรรยากาศให้
เด็กรู้สึกเป็น อิสระในการคิด พูด และแสดงการกระทาํ โดยครูมีหน้าท่ีคอยกระตุ้น และให้
คาํแนะนาํชว้ยเหลือ ให้ เด็กรู้จกัคิด   และแกปั้ญหาดว้ยตนเอง ซ่ึงจะส่งผลให้ความคิดสร้างสรรค์
พฒันาข้ึน 

2.3.5 การวดัความคิดสร้างสรรค ์
  ทอแรนซ์ (Torrance, 1964) ได้สร้างแบบวดัความคิดสร้างสรรค์ข้ึน ใช้ช่ือว่า TTCT 
(Torrance Test of Creative Thinking) สามารถใชว้ดัความคิดสร้างสรรคใ์ห้กบุัคคลในทุกระดบัอายุ
และการศึกษา กรณีท่ีผูท้ดสอบเป็นเด็กเล็กท่ียงัไม่มีความพร้อมในดา้นการเขียน จะใช้วิธีการเล่า
เร่ืองถาม-ตอบแทนการเขียน 
 แบบทดสอบความคิดสร้างสรรคข์องทอแรนซ์ ประกอบดว้ยการวดั 3 กิจกรรม ดงัน้ี 

1.  กิจกรรมไม่ใช่ภาษา (Non-verbal Tasks) เช่น การต่อเติมรูปภาพท่ียงัไม่สมบูรณ์ให้
สมบูรณ์ การสร้างรูปภาพจากรูปวงกลมและส่ีเหล่ียมท่ีกาํหนดให้เป็นภาพต่างๆ พร้อมกบัตั้งช่ือ
ภาพนั้น 

2.  กิจกรรมทางภาษาโดยใช้ส่ิงเร้าท่ีไม่ใชภ้าษา (Verbal Tasks Using Non-verbal 
Stimuli) เช่น การให้ดูชุดรูปภาพแลว้ให้เล่าเร่ืองท่ีเกิดข้ึนจากภาพ และการออกแบบจากส่ิงของท่ี
กาํหนดข้ึนใหใ้ชป้ระโยชน์ไดดี้ข้ึน เป็นตน้ 

3.  กิจกรรมทางภาษาโดยใชส่ิ้งเร้าท่ีใชภ้าษา (Verbal Tasks Using Verbal Stimuli) เช่น 
การให้บอกถึงประโยชน์ของส่ิงของ เช่น กระดาษหนังสือพิมพ์ กล่องกระดาษ กระป๋องหรือ 
หนงัสือมาให้มากท่ีสุด การตอบวา่จะมีเหตุการณ์อะไรเกิดข้ึนถา้เหตุการณ์สมมติบางอยา่งเป็นจริง 
เช่น ถา้สมมติวา่เมฆมีเชือกผกู และปลายเชือกตรึงกบัพื้นจะเกิดอะไรข้ึนบา้ง ให้ผูท้ดสอบเขียนส่ิงท่ี
คิดหรือเดาวา่จะเกิดขั้นถา้รูปภาพท่ีวาดนั้นสามารถเป็นจริงได ้
  เบสเมอร์และเทรฟฟินเกอร์ (Besemer & Treffinger, 1981) ไดก้ารมีการประเมินผลงาน
และเสนอกรอบแนวคิดและรูปแบบท่ีเป็นเมทริกต ์การวิเคราะห์ความคิดสร้างสรรคจ์ากผลงานเป็น
เกณฑ ์3 มิติ คือ 
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1.  มิติความแปลกใหม่หรือนวภาพ   ซ่ึงพิจารณาจากการมีกระบวนการคิดใหม่ กลวิธี 
ใหม่ มโนทศัน์ใหม่   และการมีอิทธิพลต่อการเพาะความคิดพฒันาผลงานต่อไปในอนาคต 

2.  มิติด้านการแก่ปัญหา พิจารณาจากระดับการแก่ปัญหาว่าทาํได้เพียงพอหรือไม่ 
สมเหตุสมผลตามวธีิการของศาสตร์นั้นหรือไม่ ใชป้ระโยชน์ไดแ้ละมีคุณค่าในแง่ตา้ง ๆ ไดเ้พียงใด 

3.  มิติด้านความละเอียดและการสังเคราะห์ ให้พิจารณาจากการใช้ฝีมือและความ
ชาํนาญ การสังเคราะห์งานท่ีซบัซอ้น ความละเอียดลออ ทาํใหง้านประณีต ดึงดูดใจ มีความสมบูรณ์ 
และ เป็นการแสดงออกท่ีส่ือความหมายใหค้นอ่ืนเขา้ใจได ้  
 ความคิดสร้างสรรค์ถึงแมว้า่จะมีคุณลกัษณะท่ีเป็นนามธรรม  แต่นกัวิชาการในสาขาน้ี 
พยายามแสวงหาแนวทางท่ีจะวดัคุณลกัษณะดงักล่าวน้ีให้ได ้ เช่นเดียวกบัการวดันามธรรมลกัษณะ 
อ่ืน ๆ ของมนุษย ์เช่น สติปัญญา ฯลฯ โดยเหตุผลท่ีความคิดสร้างสรรคเ์ป็นนามธรรมจึงมีวิธีการวดั 
ท่ีแตกต่างกนัหลายวธีิ  แต่ละวิธีมีขอ้จาํกดั  ขอ้ดีขอ้เสียแตกต่างกนัไป  อาจกล่าวไดโ้ดย  สรุปไดว้า่  
เท่าท่ีนิยมกนัในปัจจุบนัการวดัความคิดสร้างสรรค์สามารถทาํได ้3 วิธี คือ การสังเกตพฤติกรรม 
การวดัโดยใชแ้บบทดสอบ และการตรวจคุณภาพของผลงาน แต่ละวิธีมีแนวปฏิบติัโดยสังเขปดงัน้ี 
(กรมวชิาการ, 2543, น.95)   

1.  การสังเกตพฤติกรรมผูเ้รียน เพื่อประเมินความก้าวหน้าทางความคิดสร้างสรรค์
กระทาํได ้2 ลกัษณะ  กล่าวคือ  เป็นแบบทางการและไม่เป็นทางการ  อาจใชแ้บบสอบถาม  แบบ 
มาตรวดัประเมินค่าการสัมภาษณ์หรือสอบถามความคิดเห็นจากครู  การสังเกตพฤติกรรมผูเ้รียน ทั้ง 
2 ลกัษณะสังเกตได้จากความกระตือรือร้นในการร่วมกิจกรรมแต่ละกิจกรรม และพฤติกรรม ท่ี
ปรากฏ เช่น มีความมัน่ใจในการแสดงออก  เช่น  กลา้พูด   กลา้ซกัถาม  มีความพยายามในการคิด
แกปั้ญหา  ความอดทน  ตลอดจนการเอาใจใส่ต่อการปฏิบติักิจกรรม  ยอมรับในส่ิงแปลก ๆ ใหม่ 
พดูแสดงความคิดอยา่งรวดเร็ว  สามารถปรับตวัไดดี้ในบรรยากาศท่ีอิสระ  เป็นตน้ 

2.  การวดัโดยใชแ้บบทดสอบ การวดัดว้ยวธีิน้ีเร่ิมตน้จากการสร้างแบบทดสอบข้ึนก่อน 
โดยทัว่ไปแบบทดสอบจะมีลกัษณะเป็นการกาํหนดสถานการณ์ท่ีแปลก หรือไม่ใช้สถานการณ์ 
ตามปกติ แลว้ใหผู้เ้รียนใชค้วามคิดตามอิสระตอบจากสถานการณ์นั้น 

3.  การตรวจคุณภาพของผลงาน การวดัความคิดสร้างสรรคโ์ดยการพิจารณาคุณค่าของ 
ผลงานน้ี จดัว่าเป็นการวดัระดบัลึกกว่าการใช้แบบทดสอบ การวดัโดยวิธีน้ีโดยให้ผูรู้้เป็นผูต้รวจ 
คุณภาพของผลงาน ซ่ึงผลงานอาจหมายถึงงานในลกัษณะต่าง ๆ ท่ีครูมอบหมายให้ทาํ เช่น การแต่ง 
กลอน การวาดภาพ การประดิษฐชุ์ดการแสดง 
  อารี พนัธ์มณี  (2543, น.199-202) กล่าววา่ การวดัความคิดสร้างสรรคมี์จุดมุ่งหมายทาง 
การศึกษาประการหน่ึงคือ เพื่อเป็นแนวทางในการส่งเสริมพฒันาความคิดสร้างสรรค์ และสร้าง
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ผลงาน ท่ีมีคุณค่าทั้งต่อตนเองและต่อสังคมโดยส่วนรวม การศึกษาในเร่ืองความคิดสร้างสรรคไ์ด้
พยายาม ศึกษาและพฒันาเป็นลาํดบั  โดยเฉพาะการวดัความคิดสร้างสรรค์ของเด็กซ่ึงพอสรุปได้
ดงัน้ี 

1.  การสังเกต หมายถึง การสังเกตพฤติกรรมของบุคคล ท่ีแสดงออกเชิงสร้างสรรค์
จาก การศึกษาของแอนดรู (Andrew) และอบัราฮมั (Abraha) ไดศึ้กษาแบบตา้ง ๆ ของความคิด 
จินตนาการ และใชว้ธีิการวดัวธีิหน่ึงในหลาย ๆ วธีิการ  เขาพยายามท่ีจะวดัความคิดจินตนาการของ 
เด็กจากพฤติกรรมการเล่นและการทาํกิจกรรม  โดยการสังเกตพฤติกรรมการเลียนแบบ  การทดลอง 
การปรับปรุงและตกแต่งส่ิงต่าง ๆ การแสดงละคร การใช้คาํอธิบายและบรรยายให้เกิดภาพพจน์
ชดัเจน ตลอดจนการเล่านิทาน การแต่งเร่ืองใหม่  การเล่นและคิดเกมใหม่ ๆ ตลอดจนพฤติกรรมท่ี
แสดง ความรู้สึกซาบซ้ึงต่อความสวยงาม เป็นตน้ 

2.  การวาดภาพ หมายถึง การให้เด็กวาดภาพจากส่ิงเร้าท่ีกาํหนด เป็นการถ่ายทอด 
ความคิดสร้างสรรค ์ออกมาเป็นรูปธรรม และสามารถส่ือความหมายได ้ดงัท่ีทอแรนซ์  ( Torrance) 
ไดใ้ชว้ธีิการใหเ้ด็กวาดภาพ พร้อมกบัใหอ้ธิบายประกอบภาพท่ีกาํลงัวาด โดยใชส่ิ้งเร้าท่ีเป็นวงกลม 
ส่ีเหล่ียม และพิจารณาความคิดสร้างสรรค์ ในแง่ของความแปลกใหม่ไม่ซ้าํแบบ และความ 
ละเอียดลออในการตกแต่งภาพ เป็นตน้ 

3.  รอยหยดหมึก (Inkblots) หมายถึง การให้เด็กดูภาพรอยหยดหมึก แลว้คิดตอบจาก
ภาพ ท่ีเด็กเห็น เคิร์กแพททริก (Kirkpatrick) ไดใ้ชร้อยหยดหมึก โดยให้เด็กดูภาพแลว้ตอบโดยไม่
จาํกดั ให้อิสระในการคิดฝึน ตอบไดเ้ต็มท่ี ส่วนคาํสั่งก็สั้ น ๆ ไม่เฉพาะเจาะจงและส่ิงเร้ารอยหยด
หมึก ก็เป็นแบบคลุมเครือไม่ชดัเจน คาํตอบของเด็กจะไดรั้บการพิจารณาจากความสามารถในการ
คิด ประดิษฐ์ อารมณ์ขนั ลกัษณะจินตนาการ อารมณ์ ความรู้สึก และความสามารถในการรับรู้ต่อ
รอย หยดหมึก 

4.  การเขียนเรียงความและงานศิลปะ หมายถึง การให้เด็กเขียนเรียงความจากหวัขอ้ท่ี 
กาํหนด และการประเมินงานศิลปะของนกัเรียน ดงัท่ีทอแรนซ์ (Torrance) ไดคิ้ดคน้วิธีให้เด็กเขียน
เรียงความจากเร่ืองท่ีคาดไม่ถึง โดยกาํหนดหัวขอ้ให้เขียน เช่น “ผูช้ายท่ีร้องไห้”  “ครูท่ีไม่พูด”  
“สุนัขท่ีไม่เห่า” เป็นต้น ซ่ึงปรากฏว่าเขาพบความคิดแปลกใหม่ และน่าสนใจจากความคิด 
จินตนาการ และมีอารมณ์ขนัของเด็กจากส่ิงท่ีเด็กไดเ้ขียนออกมา 

5.  แบบทดสอบ หมายถึง การให้เด็กทาํแบบทดสอบความคิดสร้างสรรค์ นับเป็น 
พฒันาการของการวดัความคิดสร้างสรรคใ์นขั้นต่อมา คือ การใชแ้บบทดสอบมาตรฐานซ่ึงเป็นผล 
มาจากการวจิยัท่ีเก่ียวกบัธรรมชาติของความคิดสร้างสรรค ์แบบทดสอบความคิดสร้างสรรค ์มีการ 
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กาํหนดดว้ยเวลา ปัจจุบนัเป็นท่ีนิยมใชก้นัมาก เช่น แบบทดสอบความคิดสร้างสรรค์ของกิลฟอร์ด 
แบบทดสอบความคิดสร้างสรรคข์องทอแรนซ์ เป็นตน้    
  จะเห็นไดว้่า การวดัความคิดสร้างสรรค์ มีหลายวิธี เช่น การสังเกต การวาดภาพ  รอย
หยดหมึก การเขียนเรียงความ และแบบทดสอบ สามารถเลือกใชไ้ดต้ามความเหมาะสมกบั ระดบั
พฒันาการของผูเ้รียน เพื่อความชดัเจนของผลการวดัความคิดสร้างสรรค์ ซ่ึงในการทดลองคร้ังน้ี
ผูว้จิยัใชแ้บบวดัความคิดสร้างสรรค์มาตราฐาน ตามแนวคิดของ ทอแรนซ์ (Torrance, 1964, อา้งถึง
ใน พรวฒันา ศรีคาํภา, 2550, น.117) 
 
2.4  ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 

2.4.1  ความหมายของผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 
  ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนเป็นความสามารถของนกัเรียนในดา้นต่างๆ ซ่ึงเกิดจากนกัเรียน
ไดรั้บประสบการณ์จากกระบวนการเรียนการสอนของครู โดยครูตอ้งศึกษาแนวทางในการวดัและ
ประเมินผล การสร้างเคร่ืองมือวดัใหมี้คุณภาพนั้น ไดมี้ผูใ้ห้ความหมายของผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน
ไวด้งัน้ี  
  สมพร เช้ือพนัธ์ (2547, น.53) สรุปวา่ ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวชิาคณิตศาสตร์ หมายถึง
ความสามารถ ความสาํเร็จและสมรรถภาพดา้นต่างๆของผูเ้รียนท่ีไดจ้ากการเรียนรู้อนัเป็นผลมาจาก
การเรียนการสอน การฝึกฝนหรือประสบการณ์ของแต่ละบุคคลซ่ึงสามารถวดัไดจ้ากการทดสอบ
ดว้ยวธีิการต่างๆ  
  พิมพนัธ์  เดชะคุปต ์และพเยาว ์ ยินดีสุข (2548, น.125) กล่าววา่ ผลสัมฤทธ์ิทางการ
เรียนหมายถึงขนาดของความสาํเร็จท่ีไดจ้ากกระบวนการเรียนการสอน 
  ปราณี กองจินดา (2549, น.42) กล่าวา่ ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน หมายถึง ความสามารถ
หรือผลสําเร็จท่ีได้รับจากกิจกรรมการเรียนการสอนเป็นการเปล่ียนแปลงพฤติกรรมและ
ประสบการณ์เรียนรู้ทางดา้นพุทธิพิสัย จิตพิสัย และทกัษะพิสัย และยงัไดจ้าํแนกผลสัมฤทธ์ิทางการ
เรียนไวต้ามลกัษณะของวตัถุประสงคข์องการเรียนการสอนท่ีแตกต่างกนั  
  ดงันั้นจึงสรุปไดว้า่ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน หมายถึง ผลท่ีเกิดจากกระบวนการเรียนการ
สอนท่ีจะทาํให้นกัเรียนเกิดการเปล่ียนแปลงพฤติกรรม และสามารถวดัไดโ้ดยการแสดงออกมาทั้ง 
3 ดา้น คือ ดา้นพุทธิพิสัย ดา้นจิตพิสัย และดา้นทกัษะพิสัย 

2.4.2  ประเภทของผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 
นกัวชิาการหลายท่านไดใ้หค้วามหมายของประเภทของผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน ไวด้งัน้ี 
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  สาคร ธรรมศกัด์ิ (2541, น.135) กล่าวถึง การวดัผลสัมฤทธ์ิ เป็นการตรวจสอบ
ความสามารถ หรือสัมฤทธิผลของบุคคลว่าเรียนรู้แล้วเท่าไร ซ่ึงสามารถ วดัได้ 2 แบบ ตาม
จุดมุ่งหมายและลกัษณะวชิาท่ีสอน ดงัน้ี 

1.  การวดัดา้นเน้ือหา เป็นการตรวจสอบความสามารถดา้นเน้ือหาวิชา (Concept) อนั
เป็นประสบการณ์การเรียนรู้ของผูเ้รียน รวมถึงพฤติกรรมความสามารถในดา้นต่างๆ สามารถวดัได้
โดยใชข้อ้สอบวดัผลสัมฤทธ์ิ (Achievement Test) 

2.  การวดัดา้นปฏิบติั เป็นการตรวจสอบระดบัความสามารถในการปฏิบติัหรือทกัษะ
ของผูเ้รียน โดยมุ่งเน้นให้ผูเ้รียนได้แสดงความสามารถดังกล่าวในรูปของการกระทาํจริงให้
ออกเป็นผลงาน เช่น ศิลปศึกษา พลศึกษา การช่าง เป็นต้น การวดัแบบน้ีจึงต้องใช้ข้อสอบ
ภาคปฏิบติั (Performance Test) 
  ในการจัดการศึกษาเพื่อมุ่งเน้นให้ผูเ้รียนเกิดการเรียนรู้ 3 ด้าน โดยจาํแนกตาม
จุดประสงคก์ารสอน ไดแ้ก่ พุทธิพิสัย (Cognitive Domain) จิตพิสัย (Affective Domain) และทกัษะ
พิสัย (Psychomotor Domain) ซ่ึงด้านพุทธิพิสัยน้ี เป็นด้านท่ีเก่ียวขอ้งกับสติปัญญาของผูเ้รียน 
เรียกวา่ ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนตามแนวคิดของ Bloom (Anderson’s Taxonomy, 2001) มี 6 ระดบั 
ดงัน้ี 

1.   จ ํา  (Remember) หมายถึง การดึงข้อมูลจากหน่วยความจาการระลึกได ้ 
การจาํความรู้จากหน่วยความจาํการจาํเกิดข้ึนเม่ือหน่วยความจาํถูกดึงมาผลิตคาํนิยาม ขอ้เท็จจริง 
หรือขอ้มูลต่าง ๆ ท่ีมีอยูใ่นความทรงจาํ 

2.  การเข้าใจ (Understanding) หมายถึง การสร้างความหมายจากรูปแบบต่างๆ โย
สามารถเขียนหรือวาดรูปกราฟส่ือถึงการตีความ การยกตวัอยา่ง การจดัจาํแนก การสรุปความ การ
เปรียบเทียบ และการอธิบายได ้

3.  ประยุกต์ใช ้(Applying) หมายถึง การดึงหรือการใชว้ิธีการโดยผา่นการประมวลผล
การประยุกตใ์ชเ้ก่ียวขอ้งและอา้งอิงถึงสภาพการณ์ท่ีขอ้มูลถูกนาํออกมาใชไ้ดผ้ลผลิต เช่น รูปแบบ
การนาํเสนอผลงาน 

4.  วเิคราะห์ (Analyzing) หมายถึง แยกแยะขอ้มูลหรือความคิดควบยอดออกเป็นส่วน ๆ 
แลว้พิจารณาว่ามีส่วนใดสัมพนัธ์กนัหรือเก่ียวขอ้งกนัดว้ยโครงสร้างหรือดว้ยจุดประสงคเ์ดียวกนั 
สมองจะดาํเนินการแยกแยะ จดัระบบและแยกเป็นส่วนๆ รวมทั้งสามารถแยกความแตกต่างระหวา่ง
องค์ประกอบได้ เม่ือผูเ้รียนสามารถวิเคราะห์เขาจะแสดงการทาํงานของสมองโดยการสร้าง
ความคิดท่ีแยกแยะประเด็นสาํรวจแลว้แสดงเป็น ผงัภาพ แผนภูมิ หรือแผนผงั 
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5. ประเมิน (Evaluating) หมายถึง การตดัสินใจภายใตเ้กณฑ์และมาตรฐานผ่านการ
ตรวจสอบและผลผลิตท่ีสามารถแสดงกระบวนการของการประเมินขั้นประเมินน้ีมาก่อนขั้นคิด
สร้างสรรค ์

6. คิดสร้างสรรค ์(Creating) หมายถึง เป็นการนาํเอาความรู้ท่ีมีอยู่มาเช่ือมโยงกนั และ
จดัระบบใหม่ไปสู่รูปแบบหรือโครงสร้างจนก่อกาํเนิดผลผลิต การคิดสร้างสรรค์ตอ้งการการนาํ
ส่วนต่าง ๆ ของความรู้มารวมเขา้ดว้ยกนัเป็นวิธีการใหม่หรือส่ิงใหม่ กระบวนการสมองจะทาํงาน
ยากท่ีสุด 
  สรุปได้ว่า การวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนน้ี เป็นการวดัความสามารถดา้นสติปัญญา                        
ซ่ึงเคร่ืองมือท่ีนิยมใช้มากคือ แบบทดสอบ ซ่ึงเป็นขอ้สอบท่ีครูผูส้อนสร้างข้ึนสําหรับใช้ทดสอบ                       
เพื่อวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลงัจากสอนจบบทเรียนหรือจบกิจกรรมการเรียนการสอน  

2.4.3  หลกัการสร้างแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 
  แบบทดสอบท่ีดี วา่ควรมีคุณสมบติัดงัน้ี (เพชรัษฏ ์แกว้สุวรรณ, 2553, อา้งถึงใน สาริศา  
ประทีปช่วง, 2554, น.51 - 53)  

1.  ความเช่ือมัน่ (Reliability) เป็นความคงเส้นคงวาของคะแนนท่ีไดจ้ากการทดสอบ  
โดยใช้แบบทดสอบนั้นหลายๆ คร้ังกับผูเ้ขา้สอบกลุ่มเดียวกนั ความเช่ือมัน่เป็นคุณภาพของ
แบบทดสอบทั้งฉบบั มีค่าตั้งแต่ 0 – 1 โดยมีแนวทางในการพิจารณา ดงัน้ี ถา้ความเช่ือมัน่นอ้ยกวา่ 
0.70 หมายความวา่ความน่าเช่ือถือค่อนขา้งตํ่า (ควรปรับปรุง) ถา้ความเช่ือมัน่มากกวา่หรือเท่ากบั 
0.70 หมายความวา่ความน่าเช่ือถือยอมรับได ้(สังคม / มนุษยศาสตร์) ถา้ความเช่ือมัน่มากกวา่หรือ
เท่ากบั 0.80 หมายความวา่ความน่าเช่ือถือยอมรับได ้(วิทยาศาสตร์ / คณิตศาสตร์) ถา้ความเช่ือมัน่
มากกวา่หรือเท่ากบั 0.90 หมายความวา่ความน่าเช่ือถือไดม้าตรฐานระดบัสากล 

2.  ความเท่ียงตรง (Validity) เป็นความสอดคลอ้งของแบบทดสอบกบัวตัถุประสงคใ์น 
การวดั คือวดัไดต้รงกบัส่ิงท่ีตอ้งการจะวดั ความเท่ียงตรงแบ่งเป็น 3 ประเภท คือ 

2.1  ความเท่ียงตรงตามเน้ือหา (Content Validity) หมายถึงคุณสมบติัของ
แบบทดสอบ ท่ีสามารถวดัเน้ือหาวชิาไดต้รงตามท่ีกาํหนดไวใ้นหลกัสูตร 

2.2  ความเท่ียงตรงตามเกณฑ์ (Criterion-Related Validity) หมายถึงคุณสมบติัของ
แบบทดสอบท่ีสามารถนาํคะแนนจากการทดสอบนั้นมาใชใ้นการพยากรณ์ผลการเรียนได ้

2.3  ความเท่ียงตรงตามโครงสร้าง (Construct Validity) หมายถึงคุณสมบติัของ
แบบทดสอบท่ีสามารถวดัสมรรถภาพของสมองดา้นต่างๆ ได ้

3.  ความเป็นปรนยั (Objectivity) เป็นคุณสมบติัของแบบทดสอบ 3 ประการ คือ 
3.1  อ่านแลว้เขา้ใจตรงกนั 
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3.2  การตรวจใหค้ะแนนตรงกนั 
3.3  การแปลความหมายของคะแนนตรงกนั 

4.  ความยาก (Difficulty) หมายถึงสัดส่วนของจาํนวนผูท่ี้ทาํขอ้สอบถูกกบัจาํนวนผูเ้ขา้
สอบทั้งหมด ความยากมีค่าตั้งแต่ 0 – 1 ใชส้ัญลกัษณ์ p แทนความยาก โดยมีความหมายดงัน้ี 
ถา้ p > 0.80 ขอ้สอบง่ายมาก 

5.  อาํนาจจาํแนก (Discrimination) เป็นประสิทธิภาพของขอ้สอบในการจาํแนกเด็กเก่ง
ออกจาก เด็กอ่อน อาํนาจจาํแนกมีค่าตั้งแต่ -1 ถึง +1 ใชส้ัญลกัษณ์ r แทนอาํนาจจาํแนก โดยมี
ความหมายดงัน้ี ถา้ r > 0.60 ขอ้สอบมีอาํนาจจาํแนกดีมาก 
  ขั้นตอนการสร้างแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน ว่า แบบทดสอบวดั
ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน มีขั้นตอนการสร้างแบ่งได ้3 ขั้นตอนใหญ่ๆ  (เพชรัษฏ์ แกว้สุวรรณ, 2553, 
อา้งใน สาริศา  ประทีปช่วง, 2554, น.51 - 53) คือ 
  ขั้นท่ี 1 ขั้นวางแผนการสร้างแบบทดสอบ ประกอบดว้ย 
   1) กาํหนดวตัถุประสงค์ของการทดสอบ ส่ิงสําคญัประการแรกท่ีผูส้ร้างขอ้สอบ
จะตอ้งรู้ คือ อะไรคือวตัถุประสงค์ของการทดสอบ ทาํไมจึงตอ้งมีการสอบ และจะนาํผลการสอบ
ไปทดสอบอยา่งไร 
   2) กาํหนดเน้ือหาและพฤติกรรมท่ีต้องการวดั เน้ือหาท่ีต้องการวดัได้จาก
วตัถุประสงค์ ของการทดสอบ ผูส้ร้างขอ้สอบจะตอ้งวิเคราะห์จาํแนกเน้ือหาท่ีตอ้งการวดัให้
ครอบคลุมเน้ือหาทั้งหมด สําหรับพฤติกรรมท่ีตอ้งการวดันั้นอาจจาํแนกตามทฤษฎีใด ทฤษฎีหน่ึง 
เช่น ทฤษฎีของบลูม (Benjamin S. Bloom) ซ่ึงจาํแนกพฤติกรรมเป็น 6 ระดบั คือ ความจาํ ความ
เขา้ใจ การนาํไปใช ้การวเิคราะห์ การสังเคราะห์ และการประเมินค่า เป็นตน้ 
   3) กําหนดลักษณะหรือรูปแบบของแบบทดสอบ อาจเลือกแบบทดสอบ
แบบทดสอบอตันยั (Subjective Test) หรือแบบทดสอบปรนยั (Objective Test) ซ่ึงข้ึนอยู่กบั
วตัถุประสงคข์องการทดสอบ  
   4) การจดัทาํตารางวเิคราะห์เน้ือหาและพฤติกรรมท่ีตอ้งการวดั เป็นการวางแผนผงั
การสร้างขอ้สอบ ทาํให้ผูส้ร้างขอ้สอบรู้วา่ในแต่ละเน้ือหาจะตอ้งสร้างขอ้สอบในพฤติกรรมใดบา้ง 
พฤติกรรมละก่ีขอ้ กาํหนดส่วนอ่ืนๆ ท่ีเก่ียวขอ้งกบัการสอบ เช่น คะแนน ระยะเวลาการสอบ 
  ขั้นท่ี 2 ขั้นดาํเนินการสร้างแบบทดสอบ เป็นการเขียนขอ้สอบ ตามเน้ือหา พฤติกรรม
และรูปแบบของแบบทดสอบท่ีกาํหนดไว ้โดยจดัทาํเป็นแบบทดสอบฉบบัร่าง 
  ขั้นท่ี 3 ขั้นตรวจสอบคุณภาพขอ้สอบก่อนนาํไปใช้ เม่ือสร้างแบบทดสอบแลว้จึงนาํ
แบบทดสอบไปทดลองใช้เพื่อตรวจสอบคุณภาพ  ซ่ึงคุณภาพของแบบทดสอบอาจพิจารณาทั้ง
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คุณภาพของแบบทดสอบรายขอ้ ไดแ้ก่ ความยาก (Difficulty) และอาํนาจจาํแนก (Discrimination) 
และคุณภาพของแบบทดสอบทั้ งฉบับ ได้แก่ ความเท่ียงตรง (Validity) และความเช่ือมั่น 
(Reliability) การตรวจสอบสามารถทาํไดท้ั้งตรวจสอบเองและให้ผูเ้ช่ียวชาญตรวจ การตรวจเอง
เป็นการตรวจสอบคุณภาพของขอ้คาํถาม - คาํตอบตามหลกัการสร้างขอ้สอบท่ีดี สําหรับการตรวจ
โดยผูเ้ช่ียวชาญจะเป็นการตรวจสอบความเท่ียงตรงเชิงเน้ือหา เพื่อดูวา่ขอ้คาํถามแต่ละขอ้สัมพนัธ์
สอดคล้องกบัวตัถุประสงค์ของการวดัหรือไม่ ครอบคลุมเน้ือหาและเป็นตวัแทนของเน้ือหาท่ี
กาํหนดหรือไม่ 
  สรุปไดว้่า ขอ้สอบท่ีดีและหลกัในการวางแผนการออกแบบ สามารถเป็นแนวทางให้
ครูผูส้อนได้นาํไปใช้ในการสร้างขอ้สอบในวิชาท่ีสอนได้ และครูผูส้อนตอ้งเขา้ใจหลกัการและ 
วิธีการในการออกข้อสอบแบบต่างๆ โดยจะต้องออกแบบทดสอบให้เหมาะสมกับวุฒิภาวะ 
ระดบัชั้น และความสามารถของผูเ้รียนอีกดว้ย 

2.4.4 เคร่ืองมือวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 
  เคร่ืองมือวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน คือ แบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิ ซ่ึงเป็นชุดของ
คาํถามท่ีสร้างข้ึน เพื่อใหผู้ถู้กทดสอบหรือผูเ้รียนแสดงพฤติกรรมอยา่งใดอยา่งหน่ึงออกมาให้ผูส้อน
สังเกตไดแ้ละวดัได้ ดงันั้นแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนเป็นเคร่ืองมือวดัพฤติกรรมดา้น
พุทธิพิสัย   ซ่ึงถือวา่เป็นสติปัญญาของมนุษยว์า่มีความรู้หรือไม่เพียงใดท่ีซ่อนแฝงอยูใ่นตวับุคคล
ทั้งในดา้นพฤติกรรมความรู้ ความจาํ ความเขา้ใจ การนาํไปใช้ และอ่ืนๆ แบบทดสอบถา้ใชเ้กณฑ์
การแบ่งตามลกัษณะการตอบ (ผดุงชยั ภู่พฒัน์. 2553 : 3) แบ่งออกเป็น 2 ประเภท ดงัน้ี 

1.  แบบทดสอบแบบอตันัยหรือแบบความเรียง (Subjective or Essay Type) 
แบบทดสอบแบบอตันยัหรือแบบความเรียง มีลกัษณะเด่นท่ีให้อิสระแก่ผูส้อบ แบ่งออกเป็น 2 
ประเภท คือ 

1.1  แบบจาํกดัคาํตอบ (Restricted Response Question) เป็นแบบคาํถามท่ีจาํกดัให้
ตอบในเน้ือหา ปกติจะจาํกดัใหแ้คบและสั้นลงดว้ยการกาํหนดขอบเขตและประเด็นคาํตอบ 

1.2  แบบไม่จาํกดัคาํตอบ (Extended Response Question) เป็นแบบทดสอบท่ีผูต้อบ 
มีสิทธิในการตอบอยา่งเสรี 

2.  แบบทดสอบแบบปรนยั (Objective Type) แบบทดสอบแบบปรนยั แบ่งออกเป็น 3 
ประเภท คือ 

2.1  แบบถูกผิด (True – False) คาํถามชนิดน้ีถามถึงความจริง หลกัการ กฎต่างๆ 
และการตีความ เช่น ใหเ้ขียนเคร่ืองหมายลงในหนา้ขอ้ท่ีท่านเห็นวา่ถูก () หรือผดิ () เป็นตน้ 
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2.2  แบบจบัคู่ (Matching) ลกัษณะของขอ้สอบจะมี 2 คอลมัน์ คอลมัน์หน่ึงจะเป็น
ชุดของคาํถาม อีกคอลมัน์หน่ึงจะเป็นชุดของคาํตอบ ซ่ึงผูต้อบจะเลือกคาํตอบท่ีถูกตอ้งเพื่อให้
สอดคลอ้งกบัคาํถาม 

2.3  แบบเลือกตอบ (Multiple – Choice) ขอ้สอบแบบน้ีแต่ละขอ้กระทง (Item) จะ
ประกอบดว้ยสองส่วน ส่วนแรกของโจทย ์(Stem) อีกส่วนหน่ึงเป็นตวัเลือก (Alternative) มีตั้งแต่ 3 
ตวัเลือกถึง 5 ตวัเลือก ซ่ึงมีทั้งตวัเลือกท่ีเป็นคาํตอบท่ีถูกและตวัเลือกท่ีเป็นคาํตอบท่ีผิดเรียกวา่ ตวั
ลวง แบบทดสอบแบบน้ีจะวดัความสามารถของสมองไดต้ั้งแต่ขั้นตํ่าถึงขั้นสูงๆ โดยคาํตอบใน
ตวัเลือกนั้นจะมีขอ้ถูกอยูเ่พียงขอ้เดียวส่วนขอ้อ่ืนๆ เป็นตวัลวง (Distracters)  
  กมลทิพย ์ เอ่ียมสุวรรณ (2554, ออนไลน์) กล่าวถึง แบบทดสอบท่ีใชท้างการศึกษา วา่มี
หลายประเภท ดงัน้ี 

1. จาํแนกตามกระบวนการในการสร้าง จาํแนกได ้2 ประเภท คือ 
1.1  แบบทดสอบท่ีครูสร้างข้ึนเอง (Teacher Made Test) เป็นแบบทดสอบท่ีครูสร้าง

ข้ึนเฉพาะคราวเพื่อใชท้ดสอบผลสัมฤทธ์ิและความสามารถทางวชิาการของเด็ก 
1.2  แบบทดสอบมาตรฐาน (Standardized Test) เป็นแบบทดสอบท่ีสร้างข้ึนดว้ย

กระบวนการ หรือวิธีการท่ีซบัซ้อนมากกวา่แบบทดสอบท่ีครูสร้างข้ึนเอง เม่ือสร้างข้ึนแลว้มีการ
นาํไปทดลองสอบ วิเคราะห์ดว้ยวิธีการทางสถิติหลายคร้ัง เพื่อปรับปรุงให้มีคุณภาพดี มีความเป็น
มาตรฐาน แบบทดสอบมาตรฐานจะมีความเป็นมาตรฐานอยู ่2 ประการ คือ 

1.2.1  มาตรฐานในการดาํเนินการสอบ เพื่อควบคุมตวัแปรท่ีจะมีผลกระทบต่อ
คะแนนของผูส้อบ ดงันั้นขอ้สอบมาตรฐานจึงจาํเป็นตอ้งมีคู่มือดาํเนินการสอบไวเ้ป็นแนวปฏิบติั
สาํหรับผูใ้ชข้อ้สอบ 

1.2.2  มาตรฐานในการแปลความหมายคะแนน ขอ้สอบมาตรฐานมีเกณฑ์
สาํหรับเปรียบเทียบคะแนนใหเ้ป็นมาตรฐานเดียวกนั ซ่ึงเรียกวา่ เกณฑป์กติ (Norm) 
  แบบทดสอบท่ีครูสร้างข้ึน มีขอ้ดีตรงท่ีครูวดัไดต้รงจุดมุ่งหมายเพราะผูส้อนเป็นผูอ้อก 
ขอ้สอบเอง แต่แบบทดสอบมาตรฐานมีขอ้ดีตรงท่ีคุณภาพของแบบทดสอบเป็นท่ีเช่ือถือได ้ ทาํให้
สามารถนาํผลไปเปรียบเทียบไดก้วา้งขวางกวา่ 

2.  จาํแนกตามจุดมุ่งหมายในการใชป้ระโยชน์ จาํแนกได ้3 ประเภทดงัน้ี 
2.1  แบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิ (Achievement Test) หมายถึงแบบทดสอบท่ีใชว้ดั

ความรู้ความสามารถ ทกัษะเก่ียวกบัวชิาการท่ีไดเ้รียนรู้มาวา่รับรู้ไวไ้ดม้ากนอ้ยเพียงไร 
2.2  แบบทดสอบความถนดั (Aptitude Test)เป็นแบบทดสอบท่ีใชว้ดัความสามารถ

ท่ีเกิดจากการสะสมประสบการณ์ท่ีไดเ้รียนรู้มาในอดีต ส่วนมากใชใ้นการทาํนายสมรรถภาพของ
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บุคคล ว่าสามารถเรียนไปไดไ้กลเพียงใด แบบทดสอบวดัความถนดัน้ี แบ่งออกเป็น 2 ประเภท
ใหญ่ๆ คือ 

2.2.1  แบบทดสอบความถนัดเฉพาะอย่างหรือความถนัดพิเศษ (Specific 
Aptitude Test) หมายถึงแบบทดสอบวดัความถนัดท่ีเก่ียวกบัอาชีพหรือความสามารถพิเศษท่ี
นอกเหนือจากความสามารถดา้นวชิาการ เช่นความถนดัเชิงกล ความถนดัทางดา้นดนตรี ศิลปะ การ
แกะสลกั กีฬา เป็นตน้ 

2.2.2  แบบทดสอบวดับุคลิกภาพ (Personal Social Test) มีดงัน้ี 
1)  แบบทดสอบวดัเจตคติ (Attitude Test) ใชว้ดัเจตคติของบุคคลท่ีมี

ต่อบุคคล ส่ิงของ การกระทาํ สังคม ประเทศ ศาสนา และอ่ืนๆ 
2)  แบบทดสอบวดัความสนใจ อาชีพ 
3)  แบบทดสอบวดัการปรับตวั ความมัน่ใจ 

3.  จาํแนกตามรูปแบบคาํถามและวธีิการตอบ จาํแนกได ้3 ประเภท ดงัน้ี 
3.1  แบบทดสอบอตันยั (Subjective Test) แบบทดสอบประเภทน้ีมีจุดมุ่งหมายท่ี

จะให้ผูต้อบไดต้อบยาวๆ แสดงความคิดเห็นเต็มท่ี  ผูส้อบมีความรู้ในเน้ือหานั้นมากนอ้ยเพียงไรก็
เขียนออกมาใหห้มดภายในเวลาท่ีกาํหนดให ้

3.2  แบบทดสอบปรนยั (Objective Test) เป็นแบบทดสอบท่ีมุ่งให้ผูส้อบตอบ 
สั้นๆ ในแต่ละขอ้วดัความสามารถเพียงเร่ืองใดเร่ืองหน่ึงเพียงเร่ืองเดียว ไดแ้ก่ แบบทดสอบแบบ
ต่างๆ  ดงัต่อไปน้ี 

-  แบบถูกผดิ (True - False) 
-  แบบเติมคาํ (Completion) 
-  แบบจบัคู่ (Matching) 
-  แบบเลือกตอบ (Multiple Choices) 

4.  จาํแนกตามลกัษณะการตอบ จาํแนกได ้3 ประเภท ดงัน้ี 
4.1  แบบทดสอบภาคปฏิบติั (Performance Test) ไดแ้ก่ ขอ้สอบภาคปฏิบติั

ทั้งหลาย เช่น วิชาพลศึกษา ให้แสดงท่าทางประกอบเพลง วิชาหัตถศึกษาให้ประดิษฐ์ของใช้ดว้ย
เศษวสัดุ ใหท้าํอาหารในวชิาคหกรรมศาสตร์ เป็นตน้ 

4.2  แบบทดสอบเขียนตอบ (Paper- Pencil Test) เป็นแบบทดสอบท่ีใชก้ารเขียน
ตอบทุกชนิด ไดแ้ก่ แบบทดสอบปรนยั และอตันยัท่ีใช้กนัอยูท่ ัว่ไปในโรงเรียน รวมทั้งการเขียน
รายงาน ซ่ึงตอ้งใชก้ระดาษ ดินสอ หรือปากกาเป็นเคร่ืองมือสาํคญัในการสอบ 
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4.3  แบบทดสอบดว้ยวาจา (Oral Test) เป็นแบบทดสอบท่ีผูส้อบใชก้ารโตต้อบ
ดว้ยวาจาแทนท่ีจะเป็นการเขียนตอบ หรือปฏิบติั เช่น การสอบสัมภาษณ์ การสอบท่องจาํ เป็นตน้ 

5.  จาํแนกตามเวลาท่ีกาํหนดใหต้อบ จาํแนกได ้2 ประเภท ดงัน้ี 
5.1  แบบทดสอบวดัความเร็ว (Speed Test) เป็นแบบทดสอบท่ีมุ่งวดัทกัษะความ

คล่องแคล่วในการคิด ความแม่นยาํในการรู้เป็นสาํคญั แบบทดสอบประเภทน้ีมกัมีลกัษณะค่อนขา้ง
ง่ายแต่มีจาํนวนข้อมาก และให้เวลาทาํน้อย ใครทาํเสร็จก่อนและถูกต้องมากท่ีสุดถือว่ามี
ประสิทธิภาพสูงสุด 

5.2  แบบทดสอบวดัความสามารถสูงสุด (Power Test) มีลกัษณะค่อนขา้งยากและ 
ให้เวลาทาํมากเพียงพอในการตอบ เป็นการสอบวดัความสามารถในเร่ืองใดเร่ืองหน่ึงโดยให้เวลา 
ผูส้อบทาํจนสุดความสามารถ หรือจนกระทัง่ทุกคนทาํเสร็จ เช่น การให้คน้ควา้รายงาน การทาํ
วทิยานิพนธ์ หรือขอ้สอบอตันยับางอยา่งก็อนุโลมจดัอยูใ่นประเภทน้ีได ้
  สรุปไดว้า่ เคร่ืองมือวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน ส่วนใหญ่ เป็นแบบทดสอบท่ีครูสร้าง
ข้ึน สามารถวดัไดต้รงจุดมุ่งหมายเพราะผูส้อนเป็นผูอ้อกขอ้สอบเอง ใช้วดัความรู้ความสามารถ 
ทกัษะเก่ียวกบัวชิาการท่ีไดเ้รียนรู้  

2.4.5  การหาคุณภาพแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 
  แบบทดสอบเป็นเคร่ืองมือการวดัท่ีมุ่งทาํคะแนน หรือผลจากการสอบของผูเ้ขา้สอบ แต่
ละคนมาเปรียบเทียบกบัคะแนน หรือผลจากการสอบของผูส้อบคนอ่ืนๆ ซ่ึงสามารถหาคุณภาพใน
ดา้นต่างๆ  (บุญชม ศรีสะอาด, 2554, อา้งในสาริศา  ประทีปช่วง, 2554, น.56 - 59) ดงัน้ี 

1.  การหาค่าความยากง่ายของแบบทดสอบ ระดบัความยาก (Difficulty) ของขอ้สอบ
อิงเกณฑ์มีความหมายเช่นเดียวกนักบักรณีขอ้สอบอิงกลุ่ม กล่าวคือเป็นค่าแสดงถึงร้อยละหรือ
สัดส่วนของผูท่ี้ตอบขอ้สอบนั้นถูก หรือท่ีเลือกตอบคาํตอบนั้น เขียนแทนดว้ยสัญลกัษณ์ p ระดบั
ความยากมีค่าตั้งแต่ 0 ถึง 100 หรือ .00 หรือ 1.00 (กรณีใชร้ะบบสัดส่วน) ค่าของความยากหรือ p ท่ี
อยูใ่นเกณฑเ์หมาะสมควรอยูร่ะหวา่ง 0.20 ถึง 0.80 ซ่ึงไม่ยากเกินไปหรือง่ายเกินไป 

2.  การหาค่าอาํนาจจาํแนกของแบบทดสอบ อาํนาจจาํแนกของขอ้สอบอิงเกณฑ์ข้ึนอยู่
กบั ค่าอาํนาจจาํแนก ในท่ีน้ี จะกล่าวถึงวธีิหาค่าอาํนาจจาํแนก 2 วธีิ ดงัน้ี 

2.1  วิธีของ Brennan อาํนาจจาํแนกของขอ้สอบอิงเกณฑ์ตามวิธีของ Brennan 
หมายถึง ประสิทธิภาพในการจาํแนกผูส้อบออกเป็นผูร้อบรู้หรือสอบผา่น กบัผูท่ี้ไม่รอบรู้หรือสอบ
ไม่ผา่น 
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2.2  วิธีของ Kryspin และ Feldluson อาํนาจจาํแนกของขอ้สอบแบบอิงเกณฑ์ตาม
วิธีของ Kryspin และ Feldluson หมายถึง ประสิทธิภาพในการจาํแนกผูส้อบออกเป็นผูเ้รียนกบัผูท่ี้
ยงัไม่เรียน 

3.  ความเท่ียงตรง (Validity) หมายถึง ความถูกตอ้งของแบบทดสอบในส่ิงท่ีตอ้งการ
จะวดัหรือความถูกตอ้งแม่นยาํท่ีแบบทดสอบวดัไดต้ามวตัถุประสงคท่ี์วางไว ้ หรืออาจกล่าวไดอี้ก
นัยหน่ึงว่าเป็นความสามารถของแบบทดสอบท่ีจะสะทอ้นความหมายท่ีแทจ้ริง  ของแนวคิดท่ี
ตอ้งการศึกษาออกมาไดอ้ยา่งสมบูรณ์และถูกตอ้ง แบบทดสอบจะไม่ไดมี้ความเท่ียงตรงโดยตวัเอง
แต่จะมี ความเท่ียงตรงในจุดมุ่งหมายเฉพาะกบักลุ่มท่ีตอ้งการวดัเท่านั้นความเท่ียงตรงจาํแนกออก
ไดเ้ป็น 4 ประเภท ดงัน้ี 

3.1  ความเท่ียงตรงตามเน้ือหา (Content Validity) หมายถึง ระดบัความสามารถ
ของแบบทดสอบท่ีวดัในเน้ือหาท่ีตอ้งการจะวดั เช่น หากตอ้งการวดัเร่ืองความสนใจ ขอ้คาํถามใน
แบบทดสอบหรือข้อสอบก็ต้องเป็นเร่ืองของความสนใจ โดยการพิจารณาว่าเน้ือหาของ
แบบทดสอบสะทอ้นแนวความคิดตามท่ีตอ้งการหรือ ไม่ ความเท่ียงตรงตามเน้ือหาจึงมีความสําคญั 
ยิ่งใน การวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน การวดัผลการเรียนการสอนท่ีใชแ้บบทดสอบไม่ตรงหรือไม่
ครอบคลุมเน้ือหาท่ีเรียน จึงเป็นการวดัผลท่ีขาดความเท่ียงตรงตามเน้ือหา การทดสอบความ
เท่ียงตรงตามเน้ือหา ทาํไดโ้ดยพิจารณาจากกระบวนการสร้าง แบบทดสอบหรือขอ้สอบวา่วดัได้
จริงตามท่ีตอ้งการจะวดัหรือไม่ หรือโดยการตรวจสอบคาํตอบกบั ขอ้เท็จจริงท่ีปรากฏ เช่น การ
สังเกตจากพฤติกรรม   ท่ีเกิดข้ึนว่าสอดคล้องกับพฤติกรรมท่ีตอบในแบบทดสอบหรือไม่ 
กระบวนการทดสอบดงักล่าวน้ี ตอ้งอาศยั ผูเ้ช่ียวชาญทางดา้นเน้ือหาเพื่อตรวจสอบกระบวนการ
สร้างแบบทดสอบ เพื่อตดัสินใจวา่ ขอ้คาํถามในแบบทดสอบสามารถใชเ้ป็นตวัแทนของเน้ือหาท่ีจะ
ถามได้หรือไม่ โดยการเปรียบเทียบส่ิงท่ีปรากฏในแบบทดสอบกบัส่ิงท่ีควรจะถามว่ามีความ
สอดคลอ้งกนัมากเพียงใด  การทดสอบ ความเท่ียงตรง ตามเน้ือหาโดยผูเ้ช่ียวชาญในลกัษณะน้ี 
เรียกวา่ การหาค่าความสอดคลอ้งระหวา่งวตัถุประสงคก์บัแบบทดสอบ หรือเรียกวา่ การหาค่า IOC 

3.2  ความเท่ียงตรงตามโครงสร้าง (Construct Validity) หมายถึง ความสามารถ
ของแบบทดสอบท่ีวดัได้ตามลักษณะคุณสมบติัทฤษฎีและประเด็นต่างๆ ของโครงสร้างนั้น 
โครงสร้างเป็นคุณลกัษณะท่ีอธิบายพฤติกรรมต่างๆ โดยแทจ้ริงแลว้โครงสร้างคือส่ิงท่ีประดิษฐ์
ข้ึนมาเพื่ออธิบายพฤติกรรม เช่น โครงสร้างของคอมพิวเตอร์ประกอบไปดว้ยหน่วยรับขอ้มูลหน่วย
แสดงผลขอ้มูล และหน่วยประมวลผลกลาง เป็นตน้ ถา้แบบทดสอบมีความเท่ียงตรงตามโครงสร้าง
จะตอ้งประกอบดว้ยแนวคาํถามท่ีสามารถวดัประเด็นต่างๆ ครบทั้ง 3 ส่วนประกอบการทดสอบ 
ความเท่ียงตรงตามโครงสร้าง ซ่ึงทาํได ้2 วธีิ ดงัน้ี 
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3.2.1  การหาค่าสัมประสิทธ์ิสหสัมพนัธ์ (Correlation Coefficient) ทาํไดโ้ดย
การหาค่าสัมประสิทธ์สหสัมพนัธ์ของคะแนนของแบบทดสอบ 2 ชุด ท่ีวดัในเร่ืองเดียวกนั เช่น  
แบบทดสอบมาตรฐานกบัแบบทดสอบท่ีสร้างข้ึน เพื่อตอ้งการหาความเท่ียงตรงตามโครงสร้าง โดย
ใช้สูตรการหาค่าสัมประสิทธ์ิสหสัมพนัธ์ ถ้าค่าสัมประสิทธ์ิสหสัมพนัธ์มีค่าสูงและมีทิศทาง
เดียวกนั แสดงวา่ แบบทดสอบท่ีสร้างข้ึนมีความเท่ียงตรงตามโครงสร้าง สามารถนาํไปใชง้านได ้

3.2.2  การเปรียบเทียบกบักลุ่มท่ีมีลกัษณะท่ีตอ้งการวดัอย่างเด่นชัด หรือ
เรียกวา่วิธีน้ีวา่ Known Group Technique โดยการนาํแบบทดสอบท่ีสร้างข้ึนไปทดสอบกบักลุ่ม
ตวัอยา่ง  2 กลุ่ม ไดแ้ก่กลุ่มท่ีมีลกัษณะตามท่ีกาํหนดข้ึนอยา่งเด่นชดั กบักลุ่มท่ีไม่มีลกัษณะดงักล่าว 
หลงัจากนั้น จึงนาํค่าท่ีได้มาเปรียบเทียบโดยใช้ t-test แบบ Independent ถ้าพบว่า ผลการ
เปรียบเทียบ  มี ความแตกต่างอยา่งมีนยัสําคญัทางสถิติท่ีระดบั .01 หรือ .05 แสดงวา่แบบทดสอบท่ี
สร้างข้ึน  มีความเท่ียงตรงตามโครงสร้างสูง 

3.3  ความเท่ียงตรงตามสภาพ ความเท่ียงตรงตามสภาพ (Concurrent Validity) 
หมายถึง แบบทดสอบท่ีสามารถวดัไดต้ามสภาพความเป็นจริงของกลุ่มตวัอยา่ง เช่น ถา้ผูเ้รียนคน
หน่ึงในเวลาเรียนเป็นผูเ้รียนท่ีเก่งท่ีสุดในชั้นเรียน เม่ือทาํขอ้สอบปรากฏวา่ผูเ้รียนผูน้ั้นทาํคะแนนได้
สูงสุด แสดงวา่แบบทดสอบนั้นมีความเท่ียงตรงตามสภาพดี แต่ถา้หากวา่ผลการสอบออกมาตรงกนั
ขา้ม ผูท่ี้ไดค้ะแนนสูงกลบัไปเป็นผูท่ี้เรียนอ่อนขณะท่ีเรียนในชั้นเรียน แสดงวา่แบบทดสอบนั้นมี
ความเท่ียงตรงตามสภาพไม่ดี การทดสอบความเท่ียงตรงตามสภาพ ทาํไดโ้ดยนาํคะแนนของ
แบบทดสอบท่ีสร้างข้ึนใหม่ไปหาค่าสหสัมพนัธ์กบัคะแนนของแบบทดสอบเดิมท่ีมีความเท่ียงตรง 
ความสัมพนัธ์ระหว่างคะแนนของแบบทดสอบทั้งสอง ก็คือสหสัมพนัธ์ของความเท่ียงตรง 
(Validity Coefficient) ซ่ึงจะเป็นเคร่ืองบ่งช้ีความเท่ียงตรงตามสภาพ ถา้สหสัมพนัธ์มีค่าสูงก็
หมายความวา่แบบทดสอบท่ีสร้างข้ึนใหม่นั้นมีความเท่ียงตรงตามสภาพอยูใ่นเกณฑดี์ 

3.4  ความเท่ียงตรงเชิงพยากรณ์ (Predictive Validity) หมายถึง การหา
ความสัมพนัธ์ระหว่างคะแนนผลการสอบกบัเกณฑ์ของความสําเร็จท่ีจะเกิดข้ึนในอนาคต โดยใช้
คะแนนผลการสอบ ในการพยากรณ์ในอนาคต ถา้หากแบบทดสอบมีความเท่ียงตรงเชิงพยากรณ์สูง
และบุคคลผูใ้ดทาํคะแนนไดดี้ จะสามารถพยากรณ์ไดว้า่บุคคลผูน้ั้นยอ่มมีความสําเร็จในสาขาวิชาท่ี
เก่ียวขอ้งในประเด็นของแบบทดสอบ ความเท่ียงตรงเชิงพยากรณ์เป็นส่ิงท่ีมีความสําคญัมากใน
ปัจจุบนั โดยเฉพาะ การสอบคดัเลือกบุคคลเขา้ทาํงานหรือศึกษาต่อ หากขอ้สอบคดัเลือกมีความ
เท่ียงตรงเชิงพยากรณ์ อยูใ่นเกณฑดี์ ผูท่ี้ไดค้ะแนนสูง และสอบการคดัเลือกผา่น อาจจะพยากรณ์ได้
วา่บุคคลผูน้ั้นจะพบกบัความสาํเร็จในการทาํงานหรือการศึกษาต่อในอนาคต       
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2.5  การเรียนการสอนทกัษะปฏิบัติ 
2.5.1  ความหมายของทกัษะปฎิบติั 

  ทกัษะปฎิบติั และทกัษะ มีความหมายใกลเ้คียงกนั ในท่ีน้ีขอกล่าวถึงความหมายของ
ทกัษะท่ีนกัวชิาการกล่าวไวห้ลายท่าน ดงัน้ี 
  ดี เชค โก (De Ceco, 1968, น.309 - 319) กล่าววา่ ทกัษะ คือ การกระทาํที สนองต่อส่ิง
เร้า โดยการตอบสนองนั้น ๆ มีลกัษณะต่อเน่ืองกนั (Respone Chains) การตอบสนองนั้นจะเป็นการ
ประสานกนัของการเคลือนไหวของกลา้มเน้ือ ตั้งแต่ 2 ส่วนข้ึนไป (Movement Coodination) การ 
ตอบสนองนั้น ๆ มีการแสดงออกท่ีเป็นกระบวนการ 
  แกร์ริสัน (Garrison, 1972, น.640) กล่าววา่ ทกัษะเป็นแบบของพฤติกรรมท่ี กระทาํดว้ย
ความราบเรียบ ถูกตอ้ง รวดเร็ว และแม่นยาํซ่ึงเป็นผลมาจากการพฒันาความสามารถของตน 
  ส.วาสนา ประวาลพฤกษ์ (2537, น.5) ไดใ้ห้ความหมายของทกัษะวา่ คือความชาํนาญ 
เชียวชาญวิชาทกัษะหรือเน้ือหาท่ีเป็นทกัษะหมายถึงวิชาท่ีจะตอ้งสอนให้เกิดความชาํนาญสามารถ
นาํไปใช้ได้อย่างคล่องแคล่ว ว่องไว ไม่ผิดพลาด วิชาเหล่าน้ีเปรียบเสมือนเครืองมือเครืองใช้ท่ี
จะตอ้งฝึกใช้ให้เกิดความชาํนาญ จึงจะสามารถใช้เครืองมือเหล่าน้ีได้อย่างมีประสิทธิภาพความ
ชาํนาญจะเกิดข้ึนไดต้อ้งฝึกปฏิบติับ่อยๆ และทาํมาก ๆ จะเกิดความชาํนาญเกิดทกัษะข้ึน ทาํนอง 
เดียวกนกัวิชาทกัษะหรือเน้ือหาท่ีมีจุดประสงค์จะให้เกิดทกัษะก็ตอ้งใชว้ิธีสอนโดยฝึกให้นกัเรียน
ทาํมากๆทาํบ่อยๆ จนเกิดความชาํนาญข้ึน 
  พจนานุกรมฉบบับณัฑิตยสถาน (2538, น.392) ไดใ้ห้ความหมายทกัษะ (skill) ไวว้่า 
หมายถึง ความชาํนาญ จากความหมายน้ีทกัษะจึงมีความจาํเป็นท่ี จะตอ้งมีการฝึกฝนอยูเ่ป็นประจาํ
จึงเกิดความชาํนาญในการเรียน ดงันั้น นกัการศึกษาหลายท่านไดใ้หค้วามหมายไว ้ดงัน้ี 

  ลว้นสายยศและองัคณาสายยศ (2539, น.68) ไดใ้ห้ความหมายของทกัษะวา่หมายถึง 

ความสามารถท่ีจะทาํงานไดแ้คล่วคล่องวอ่งไว โดยไม่มีผดิหรือคลาดเคล่ือนจากความเป็นจริงในส่ิง 

นั้น เช่น นกัเรียน บวก ลบ คูณ หาร ตวัเลขไดร้วดเร็ว และถูกตอ้งไดเ้ป็นจาํนวนมากในเวลาจาํกดั 

  ชูเกียรติ โพธ์ิทอง (2544, น.165) ใหค้วามหมายของทกัษะวา่ หมายถึง ความสามารถใน

การ ทาํงานไดอ้ย่างถูกตอ้ง รวดเร็ว มีประสิทธิภาพในเวลาท่ีจาํกดั ซ่ึงเกิดจากการฝึกฝนและการ

เรียน บ่อยคร้ังข้ึน ทาํใหเ้กิดความชาํนาญในการปฏิบติังาน  

  วรพนัธ์ เรืองโอชา (2546, น.22) ให้ความหมายของทกัษะว่าหมายถึงความสามารถ 

เฉพาะตวั ซ่ึงบุคคลนั้นสั่งสมประสบการณ์ไวใ้นตนเอง โดยทกัษะจะเกิดข้ึนก็ต่อเม่ือมีการฝึกฝนอยู ่

ตลอดเวลาจนเกิดความชาํนาญ  
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  สุชณัษา รักยนิดี (2555) ไดก้ล่างวา่ทกัษะเป็นการพฒันาความสามารถของบุคคลให้เกิด
ความชาํนาญในการปฏิบติักิจกรรมใดกิจกรรมหน่ึงซ่ึงจะตอ้งใช้การปฏิบติัท่ี ต่อเนืองทกัษะของ
บุคคลจะเกิดข้ึนไดต้อ้งฝึก บ่อย ๆ ทาํมาก ๆ มีการทาํซาํอยูเ่ป็นประจาํและทาํอยา่งต่อเนืองสมาํเสมอ 

  จากความหมายดงักล่าวพอสรุปไดว้า่ ทกัษะปฏิบติั หมายถึง ความสามารถเฉพาะบุคคล

ใน การกระทาํส่ิงใดส่ิงหน่ึงจนเกิดการเรียนรู้ ความชาํนาญ ความถนดั ความคล่องแคล่ว ซ่ึงจะตอ้ง 

ฝึกฝนเรียนรู้อยา่งต่อเน่ือง ไม่วา่จะเป็นทกัษะในดา้นใด 

2.5.2  จุดมุ่งหมายของการสอนทกัษะปฏิบติั 

  สุวดี สมถวนิช (2541, น.24) กล่าววา่จุดมุ่งหมายของการสอนทกัษะปฏิบติัสรุป ไดด้งัน้ี  

1.  ใหผู้เ้รียนรู้จกัและคุน้เคยกบัเคร่ืองมือและอุปกรณ์ท่ีสาํคญั 

2.  ใหผู้เ้รียนไดคุ้น้เคยกบัการวางแผนเตรียมการและทดลองใชเ้คร่ืองมือ ปฏิบติัการและ

การฝึกปฏิบติัต่าง ๆ 

3.  เพื่อฝึกฝนและพฒันาความสามารถในการสังเกต รวบรวมและตีความขอ้มูล ต่าง ๆ 

ท่ีไดจ้ากหอ้งปฏิบติัการหรือฝึกปฏิบติัต่าง ๆ 

4.  เพื่อฝึกฝนและพฒันาความสามารถในการเสนอรายงานผลการฝึกปฏิบติัท่ีดี  และมี

ความเหมาะสม 

5. เพื่อพฒันาความสามารถของผูเ้รียนในการท่ีจะรวบรวมและสัมพนัธ์แนวคิด หลกัการ

และความรู้ต่าง ๆ เขา้ดว้ยกนัเพื่อมองเห็นภาพรวมของวชิานั้น ๆ  

6.  เพื่อประยกุตห์ลกัการทัว่ไปเขา้กบัสถานการณ์จริงในห้องทดลองหรือในการ ปฏิบติั

ภาคสนามอ่ืน ๆ  

7.  เพื่อใหเ้ห็นปัญหาและพิจารณาถึงทางเลือกในการดาํเนินงานปฏิบติัส่ิงต่าง ๆ  

8.  เพื่อให้รู้จกัวิเคราะห์ผลของการฝึกต่อสมมติฐานท่ีตั้งไว ้และวิเคราะห์ผลท่ีเกิด 

ข้ึนกบัการปฏิบติัจริงในชีวติประจาํวนั  

9.  เพื่อส่งเสริมและพฒันาทศันคติท่ีดีและก่อใหเ้กิดความภูมิใจในงานอาชีพดา้นต่าง ๆ  

2.5.3  การสอนทกัษะปฏิบติั 

  การสอนทกัษะปฏิบติัจะเน้นในเร่ืองการฝึกทกัษะหรือ (Psychomotor Domain) ให้

ผูเ้รียน ฝึกฝน เพื่อผลแห่งการปฏิบัติได้ ทําได้ แล้วยงัช่วยเสริมจุดมุ่งหมายด้านความรู้และ

เปล่ียนแปลง ทศันคติไดก้ารสอนแบบฝึกปฏิบติัน้ีจะรวมถึงการเรียนรู้ในห้องทดลอง (Laboratory) 
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การสอบ แบบทดสอบ (Experimentation)  และการฝึกฝน (Practical) ต่างๆเป็นตน้ (อรอุษา ปุณย

บุรณะ, 2544, น.25-26) การสอนเพื่อใหเ้กิดทกัษะปฏิบติัไดมี้ผูเ้สนอวธีิการสอนไว ้ดงัน้ี  

  มาลินี จุฑะรพ (2539,  น.133) กล่าวถึงการสอนเพื่อให้เกิดทกัษะวา่ ควรดาํเนินการให้

ครบ 3 ขั้นตอน ดงัน้ี  

ขั้นท่ี 1 ขั้นใหค้วามรู้ ในการฝึกทกัษะเร่ืองใดก็ตาม ผูฝึ้กจะตอ้งใหค้วามรู้วา่ทกัษะ ท่ีฝึก

นั้นมีขั้นตอนอยา่งไร อาจใชว้ธีิการบรรยาย สาธิต ใหดู้วีดิทศัน์หรือสไลดป์ระกอบคาํบรรยาย  

ขั้นท่ี 2 ขั้นใหล้งมือปฏิบติัในการฝึกทกัษะจะตอ้งใหท้ั้งความรู้และใหล้งมือ ปฏิบติัจริง

เพื่อใหเ้กิดความถูกตอ้งและยืนยนัวา่ปฏิบติัไดจ้ริง  

ขั้นท่ี 3 ขั้นให้ทดสอบความถูกตอ้งรวดเร็ว ในการฝึกทกัษะท่ีดีจะตอ้งมีการ ทดสอบวา่

ทาํไดถู้กตอ้งรวดเร็วเพียงใด ผูรั้บการฝึกทกัษะมีความมัน่ใจและสามารถปฏิบติัทกัษะ ดงักล่าวได้

โดยอตัโนมติัหรือไม่เพียงใด ถา้กระทาํไดค้รบทั้ง 3 ขั้นตอน ก็เป็นท่ียืนยนัไดว้า่บุคคล เกิดทกัษะ

ข้ึนแลว้  

  สุวดี สมถวนิช (2541, น.26) ไดน้าํเสนอรูปแบบของการดาํเนินการสอนทกัษะปฏิบติัมี 

5 ขั้นตอนดงัน้ี  

  1.  กาํหนดวตัถุประสงค ์จุดหมายแรกของการดาํเนินการสอนก็คือวตัถุประสงค ์ซ่ึงตอ้ง

กาํหนดใหช้ดัเจนในรูปของพฤติกรรมผูเ้รียนหลงัจากจบการเรียนแลว้ และตอ้งกาํหนด เรียง 

ลาํดบัเพื่อส่งเสริมใหเ้กิดการเรียนรู้ไดผ้ลดีท่ีสุด เช่น จากง่ายไปหายาก เป็นตน้  

  2.  การทดสอบพฤติกรรมพื้นฐาน ในขั้นตอนท่ีสองของการดาํเนินการก็คือ ผูเสอน 

ควรจะทราบความรู้และพฤติกรรมพื้นฐานของผูเ้รียนท่ีมีมาก่อน ส่ิงท่ีควรเน้นในการทดสอบ 

พฤติกรรมพื้นฐานน้ีควรเป็นการทดสอบทกัษะทางปฏิบติัมากกว่าทางดา้นทฤษฎี เพราะจะเนน้ใน 

การสอนของเราคือ การสอนทกัษะปฏิบติั การวิเคราะห์พฤติกรรมพื้นฐานของผูเ้รียนอาจนาํไปสู้ 

การตดัสินใจท่ีจะเพิ่มหรือตดัวตัถุประสงคก์ารสอน หรือจดัเตรียมกิจกรรมท่ีตอ้งจดัเตรียมให้ผูเ้รียน 

ในบทเรียนใหม่นั้น หรือเพื่อจดัประสบการณ์การเรียนรู้ให้เหมาะสมกบัผูเ้รียนในกลุ่มได ้ 

  3.  การเรียนรู้ ในขั้นตอนท่ีสาม ซ่ึงเป็นการตดัสินใจจดัเตรียมกิจกรรมการเรียนรู้ 

จดัเตรียมและดาํเนินการสอนให้บรรลุผลตามวตัถุประสงค์การสอนท่ีตั้งไว ้โดยเฉพาะอย่างยิ่ง 

สําหรับบทเรียนทกัษะปฏิบติันั้น ผูส้อนจะตอ้งพยายามให้โอกาสแก่ผูเ้รียนไดมี้การฝึกฝนกนัใน 
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ระหวา่งบทเรียน หลงัจากท่ีไดรั้บเน้ือหาความรู้ทางทฤษฎีท่ีจาํเป็นต่อทกัษะปฏิบติันั้นเพียงพอแลว้ 

นัน่คือการจดัเตรียมและดาํเนินการใหผู้เ้รียนไดผ้า่นขบวนการเรียนรู้ท่ีสมบูรณ์นั้นเอง  

  4.  การประเมินผล การประเมินผลเป็นส่ิงท่ีจาํเป็นในขั้นท่ีส่ีของการดาํเนินการ เรียน

การสอนเพื่อให้ผูส้อนไดป้ระเมินผูเ้รียนวา่ ผูเ้รียนสามารถแสดงพฤติกรรมไดต้ามท่ีไดว้างแผน ไว้

แลว้หรือไม่ วธีิการมากมายในการประเมินผลการเรียนรู้ไดท้ั้งทางตรงและทางออ้ม เช่น การ สังเกต

พฤติกรรม แบบฝึกหดัปากเปล่าและขอ้เขียน การบา้น การทาํงานของผูเ้รียนและผลงานท่ี ผูเ้รียนได

เทาํข้ึน เป็นตน้ และหากเป็นไปไดค้วรจดัการให้ผูเ้รียนไดป้ระเมินผลตนเองดว้ยความ ถูกตอ้งและ

ซ่ือสัตย ์จุดสําคญัอีกประการหน่ึงของการประเมินผลก็ คือ เคร่ืองมือและวิธีการ ประเมินผลควร

จะตอ้งสอดคลอ้งและตรงตามวตัถุประสงคก์ารสอนท่ีตั้งไว ้และแน่นอนท่ีสุด วตัถุประสงคท่ี์ตั้งไว้

ตอ้งเป็นวตัถุประสงคท่ี์สามารถประเมินผลได ้ 

  5.  การปรับปรุงแกไ้ข ในลาํดบัขั้นสุดทา้ยเป็นขั้นตอนท่ีอาจเรียกวา่ เป็นขั้นตอน ตรวจ

ปรับความถูกตอ้งการเรียนการสอน การปรับปรุงแกไ้ขน้ีจะกระทาํได้จากขอ้มูลท่ีได้มาจาก การ

ประเมินผล การปรับปรุงแก่ไขนั้นจึงเร่ิมจากการวิเคราะห์ขอ้มูลท่ีประเมินผลมาไดแ้ลว้ ดาํเนินการ

ปรับปรุงให้ดีข้ึน เพื่อนาํกลบัไปใช้ปรับปรุงแก่ไขดาํเนินการเรียนการสอนของผูส้อน เพื่อเพิ่มพูน

ประสิทธิภาพการเรียนรู้ของผูเ้รียน  

  ชูเกียรติ โพธ์ิทอง (2544, น.42) กล่าวว่าวิธีการสอนเพื่อให้เกิดทกัษะปฏิบติัจะตอ้ง 

ประกอบดว้ยการวเิคราะห์เน้ือหาและใชว้ธีิการสอนสาธิตอยา่งละเอียด แลว้ให้ผูเ้รียนทดลองปฏิบติั 

ตามพร้อมทั้งแก่ไขปรับปรุงใหถู้กตอ้งตามขั้นตอนการสาธิต  

  ปรียาพร วงศ์อนุตรโรจน์ (2546, น.101-103) ไดเ้สนอวิธีการสอนเพื่อให้เกิดทกัษะ

ปฏิบติั ซ่ึงมีขั้นตอนดงัน้ี  

1.  วเิคราะห์ทกัษะปฏิบติัโดยตอ้งพิจารณาแยกแยะรายละเอียดของทกัษะนั้นออกมา  

2.  ตรวจสอบความสามารถเบ้ืองตน้ท่ีเก่ียวกบัทกัษะของผูเ้รียน วา่มีอะไร เพียงใด ให้

ทดสอบการปฏิบติัเบ้ืองตน้ต่าง ๆ ตามลาํดบัก่อนหลงั   

3.  จดัการฝึกหน่วยยอ่ยต่าง ๆ และฝึกหนกัในหน่วยท่ีขาดไป และอาจจะฝึกส่ิงท่ี เขา

พอเป็นอยูแ่ลว้ใหช้าํนาญเตม็ท่ีและใหค้วามสนใจในส่ิงท่ียงัไม่ชาํนาญ  

4.  ขั้นอธิบายและสาธิตทกัษะให้ผูเ้รียน เป็นการแสดงทกัษะทั้งหมดทั้งการอธิบาย 

และการแสดงให้เห็นตวัอย่าง โดยให้ผูเ้รียนดูภาพยนตร์หรือผูเ้ช่ียวชาญแสดงให้ดู ในขั้นตน้ไม่ 
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จาํเป็นตอ้งอธิบายมาก ให้ผูเ้รียนดูตวัอย่างและสังเกตเอง เพราะถา้อธิบายมากจะเป็นส่ิงท่ีรบกวน 

การสังเกตของผูเ้รียน การใช้ภาพยนตร็สอนทกัษะต่าง ๆ นั้น ได้มีผูส้นใจศึกษากนัมาก เช่น ใช ้

ภาพยนตร์ประเภทภาพซ้าํของการกระโดดสูงของแชมเป้ียนสอนกระโดดสูง ใชภ้าพยนตส์อนการตี 

เทนนิส ภาพยนตร์มีคุณค่าอยา่งยิ่งในขั้นแรกของการเรียนและขั้นสุดทา้ยของการเรียน เพราะเม่ือ 

ผูเ้รียนมีทกัษะในขั้นสูงแลว้ก็อาจจะหันมาพิจารณารายละเอียดจากภาพยนตร์อีกคร้ังหน่ึง การใช ้

ภาพยนตร์นั้นเม่ือดูแลว้ควรอภิปรายโดยให้ผูเ้รียนอธิบายเป็นคาํพูดของเขาเองและควรจะฉายให้ดู  

อีกคร้ังก่อนท่ีจะลงมือปฏิบติั  

5.  ขั้นจดัภาระเพื่อการเรียน 3 ประการ คือ  

5.1 จัดลาํลับขั้นส่ิงเร้าและการตอบสนอง ให้ผูเ้รียนได้ปฏิบติัอย่าง ถูกต้อง

ตามลาํดบัก่อนหลงั ส่ิงใดท่ีเก่ียวกนัตอ้งจดัใหติ้ดต่อกนั  

5.2  การปฏิบติั ตอ้งจดักาํหนดเวลาของการปฏิบติัให้ดี จะใชเ้วลาแต่ละ คร้ังนาน

เท่าใดหรือแต่ละคร้ังจะมีการหยดุพกัมากนอ้ยเพียงใด การฝึกแต่ละอยา่งอาจใชค้ร้ังเดียว หรือหลาย

คร้ังจะตอ้งคิดพิจารณาให้ดี จะใชก้ารปฏิบติัแบบแบ่งปฏิบติัหรือฝึกแบบรวดเดียวนั้น ข้ึนอยูก่บัขั้น

ต่าง ๆ ของการเรียนทกัษะ ในขั้นสุดทา้ยของการเรียนทกัษะอาจจะใชก้ารฝึกฝนนาน ได ้ 

5.3  ให้รู้ผลของการปฏิบติัการรู้ผลนั้นมี2อยา่งคือรู้จากคาํบอกเล่าของ ครูผูส้อน

และรู้ผลโดยตวัเอง ในขั้นแรก ๆ บอกวา่เขามีขอ้บกพร่องอยา่งไร แบบน้ีเป็นการรู้ผลจาก ภายนอก

เป็นการบอกให้รู้ว่าจะแก่ไขอย่างไร พอผูเ้รียนกา้วหน้าไปถึงขั้นท่ีสองและขั้นท่ีสาม คือ มีความ

ชาํนาญมากข้ึนเขาจะสังเกตตวัเองเป็นการรู้ผลจากตวัเองโดยดูจากผลของการเคล่ือนไหว  

  สรุปได้ว่าการสอนทกัษะปฏิบติั ผูส้อนจะตอ้งทาํการวิเคราะห์เน้ือหาเพื่อเตรียมจดั

กิจกรรม ให้ความรู้ในการฝึกทกัษะในเร่ืองนั้น ๆ โดยอาจใช้คาํบรรยาย การสาธิต หรือให้ชม

วิดีทศัน์ เป็นตน้ หลงัจากนั้นก็ให้ผูเ้รียนไดล้งมือทาํการฝึกทกัษะปฏิบติัจริงดว้ยตนเองเพื่อให้เกิด

ความชํานาญพร้อมทั้ งให้ผูเ้รียนทราบผลการฝึกทักษะปฏิบัติเพื่อจะได้นําไปปรับปรุงแก่ไข

ขอ้บกพร่องต่อไป  

2.5.4  พฤติกรรมดา้นทกัษะปฏิบติั 

  พฤติกรรมดา้นทกัษะปฏิบติั มีนกัการศึกษาหลายท่านไดแ้บ่งลาํดบัขั้นแตกต่างกนั ดงัน้ี 

  สมนึก ภทัทิยธนี  (2546, น.24-26) ไดแ้บ่งระดบัพฤติกรรมทางดา้นทกัษะ ปฏิบติัโดย

เรียงจากการรับรู้ต่าํสุดถึงการรับรู้สูงสุด เป็นไปตามลาํคบัขั้นดงัน้ี  



65 

  1.  การรับรู้ (Perception) เป็นขั้นแรกของการกระทาํทางกลา้มเน้ือ เป็น กระบวนการ

ของการรับรู้ในรูปวตัถุส่ิงของ คุณภาพ หรือความสัมพนัธ์ผา่นประสาทสัมผสัต่าง ๆ จาํแนกเป็น 3 

ขั้น คือ  

1.1  การกระทบของส่ิงเร้าต่อประสาทสัมผสัดา้นต่าง ๆ (Sensory Stimulation 

Impingement of a Stimulus Upon One or More Of The Sense Organs)  

1.2  การเลือกท่ีจะรู้ (Cue Selected) เป็นการเลือกท่ีจะรับรู้บางส่ิง บางอยา่งจากส่ิงเร้า

มากมายท่ีรับผา่นประสาทสัมผสัในแต่ละส่วน เช่น เลือกท่ีจะฟังเสียงหน่ึงเสียง ใดท่ามกลางเสียง

อึกทึกของผูค้นรอบขา้  

1.3 การแปลความหมาย (Traslation) จะเก่ียวข้องกับการใช้ความรู้ หรือ 

ประสบการณ์เดิมมาแปลความหมายส่ิงท่ีไดรั้บรู้ เช่น เม่ือไดย้ินเสียงสามารถจาํไดว้า่เป็นเสียงของ 

บุคคลใด เม่ือเห็นภาพสามารถจาํไดว้า่เป็นภาพอะไร 

  2.  การตระเตรียม (Set) เป็นการเตรียมพร้อมและปรับตวัท่ีจะกระทาํหรือเตรียม พบกบั

ประสบการณ์ใหม่ ๆ มี 3 ดา้น คือ 

2.1  การตระเตรียมทางสมอง (Mental Set) เป็นความพร้อมทางดา้น ความรู้ในส่ิงท่ี

จะกระทาํ เป็นความรู้เก่ียวกบักฏระเบียบ วธีิการ และขอ้เท็จจริงต่าง ๆ เช่น ความรู้ เก่ียวกบัขั้นตอน

ในการจดัตั้งโตะ๊ ความรู้เก่ียวกบัเคร่ืองมือท่ีเหมาะสมในการเยบ็ผา้  

2.2  การตระเตรียมทางร่างกาย (Physical Set) เป็นความพร้อมในการ ปรับตวัทาง

ร่างกายเพื่อใช้ปฏิบติั ซ่ึงเก่ียวข้องกบัการเตรียมอวยัวะสัมผสั ได้แก่ การเพ่งความสนใจ ไปยงั

ประสาทสัมผสัและท่าทาง หรือการจดัวางตาํแหน่งของอวยัวะในร่างกาย เช่น การจีบมือในท่า

เตรียมพร้อมท่ีจะฟ้อนรํา การวางท่าทางเตรียมสีไวโอลิน 

2.3  การตระเตรียมทางอารณ์ (Emotional Set) เป็นความพร้อมทางอารมณ์ หรือ

ความรู้สึก เช่น การมีเจตตคติในทางบวกต่อส่ิงท่ีจะปฏิบติั มีความเต็มใจท่ีจะปฏิบติั ปรารถนาท่ีจะ

ทาํงานช้ินน้ีใหส้าํเร็จดว้ยดี  

  3.  การตอบสนองตามการช้ีแนะ (Guided Response) อาจถือเป็นขั้นแรกในการ พฒันา

ทกัษะโดยตรง ทั้งน้ีเพราะเนน้หนกัไปท่ีความสามารถในการแสดงออกทางทกัษะท่ีซบัซ้อน ข้ึน มกั

เป็นพฤติกรรมท่ีปรากฏให้เห็นเห็นภายใตก้ารช้ีแนะของบุคคลอ่ืน เช่น ครูผูส้อน หรือาจเป็น การ
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ตดัสินใจของตวัเองตามหลกัเกณฑ์หรือแบบแผนอยา่งใดอยา่งหน่ึง ความพร้อมท่ีจะตอบสนอง จึง

เป็นส่ิงแรกท่ีจาํเป็นตอ้งมีก่อนลงมือปฏิบติัจาํแนกเป็น 2 ขั้นคือ  

3.1  การเลียนแบบ (Imtiation)เป็นการตอบสนองส่ิงหน่ึงส่ิงใดโดยอาศยั ตน้แบบท่ี

ไดจ้ากการสังเกตการปฏิบติัของผูอ่ื้น เช่น การเตน้ตามจงัหวะท่ีมีผูส้าธิตให้ดู การทุม้ นํ้ าหนกัดว้ย

ท่าทางตามท่ีครูกระทาํเป็นแบบอยา่ง 

3.2  การลองผิดลองถูก (Trial and Error) เป็นการตอบสนองโดยทดลอง ปฏิบติั

หลาย ๆ วิธี ตามแต่เหตุผลท่ีตนเห็นสมควร จนกระทัง่ประสบผลสําเร็จในการปฏิบติั เช่น การ

คน้พบวิธีรีดเส้ือไดอ้ยา่งมีประสิทธิภาพภายหลงัจากท่ีไดท้ดลองรีดมาหลายวิธีแลว้ การหา จงัหวะ

กระโดดไดอ้ยา่งเหมาะสมภายหลงัจากท่ีทดลองกระโดดหลาย ๆ คร้ัง  

  4.  การสร้างกลไก (Mechanism) พฤติกรรมระดบัน้ีคือการท่ีบุคคลสามารถ ปฏิบติัอยา่ง

เช่ือมัน่และมีประสิทธิภาพสูงจนเกิดเป็นกิจนิสัย การตอบสนองจึงมกัจะมีความซบัซ้อน มากยิ่งข้ึน

ด้วย และรูปแบบในการปฏิบติัท่ีเด่นชัดข้ึนในทุก ๆ สถานการณ์ เช่น ความสามารถใน การจดั

ส่วนผสมในการทาํขนมเคก้ ความสามารถในการผสมเกสรขา้วโพดไดอ้ยา่งถูกตอ้ง เหมาะสม  

  5.  การตอบสนองท่ีซบัซอ้นข้ึน (Complex Overt Response) พฤติกรรมระดบัน้ี คือ การ

ปฏิบติัส่ิงท่ียุง่ยากและซบัซ้อนข้ึน โดยแสดงให้เห็นชดัวา่มีทกัษะในการกระทาํวา่สามารถ กระทาํ

ใดอ้ยา่งมีประสิทธิภาพและราบร่ืน โดยใชพ้ลงังานและเวลานอ้ยมาก จาํนแนกเป็น 2 ขั้น คือ  

5.1  การทาํอยา่งไม่ลงัเล (Resolution of Uncertainly) คือ ทาํไดอ้ยา่ง คลอ้งแคลว้

ตามลาํดบัขั้น และกระทาํดว้ยความมัน่ใจ  

5.2  การปฏิบติัไดอ้ยา่งอตัโนมติั (Autimatic Performance) คือความสามารถทาํงาน

ผสมผสานทกัษะในดา้นต่าง ๆ ไดอ้ยา่งง่ายดาย และบงัคบักลา้มเน้ือไดอ้ยา่งสมบูรณ์ 

  6.  การดดัแปลงให้เหมาะสม (Automatic Performance) เป็นการเปล่ียนแปลง วิธีการ

ปฏิบัติเม่ือต้องเผชิญกับสถานการณ์ท่ีเป็นปัญหาใหม่ บุคคลท่ีมีการปฏิบัติจนชํานาญแล้วจะ 

สามารถหาวิธีลดัหรือวิธีการแบบอ่ืนมาลองทาํเพื่อให้เกิดประสิทธิภาพมากข้ึนได ้เช่น พฒันาการ 

เตน้รําใหดู้สวยงามและเร้าใจยิง่ข้ึน โดยอาศยัทกัษะความสามารถในการเตน้รําท่ีเคยเรียนรู้มา  

  7. การริเร่ิมใหม่ (Origination) เป็นการนาํทกัษะทางร่างกายท่ีมีอยู่ไปใช้ให้เป็น

ประโยชน์ต่อการสร้างสรรค์ส่ิงใหม่ ๆ เช่น การสร้างสรรค์ท่าเตน้รําข้ึนใหม่ พฤติกรรมระดบัน้ีจึง 

อาศยัการทาํงานร่วมกนัของสมรรถภาพทางสมองกบัทกัษะทางร่างกาย  
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  แฮร์โร (Harrow , 1972, อา้งถึงใน สมนึก ภทัทิยธนี 2546, น.26-27) ไดจ้าํแนก 

พฤติกรรมดา้นทกัษะปฏิบติัออกเป็น 6 ขั้นตอน ดงัน้ี  

1.  การเคล่ือนไหวตามธรรมชาติ เป็นขั้นท่ีใชก้ลา้มเน้ือและประสาทสัมผสัเป็นไป ตาม

ธรรมชาติ พร้อมท่ีจะลงมือปฏิบติักิจกรรมต่าง ๆ  

2.  การเลียนแบบ จดัเป็นขั้นเร่ิมตน้ของการเรียนรู้ทางทกัษะของมนุษย ์เช่น การ หัด

เขียนหนงัสือหรือหดัข่ีจกัรยานของเด็กเล็ก ๆ จะเร่ิมตน้โดยการลอกเลียนจากแบบอยา่งท่ีเห็น เช่น 

การฝึกจบัดินสอลากเส้นตามรอยปะ การฝึกจบัจกัรยานถีบเทา้แบบผูใ้หญ่ขณะข่ีจกัรยาน เป็น ตน้  

3.  ลงมือทาํตามแบบ เป็นขั้นท่ีพฒันาข้ึนมาจากขั้นท่ี 2 คือ ลงมือกระทาํดว้ยตนเอง ได้

แต่ยงัไม่ค่อยถูกตอ้งและคลอ้งแคลว้วอ่งไวเท่าท่ีควร  

4.  มีความถูกตอ้งเท่ียงตรง เกิดจากไดฝึ้กฝนบ่อยๆจนเร่ิมถูกตอ้งและรวดเร็ว ยิง่ข้ึน  

5.  การกระทาํท่ีต่อเน่ืองและประสานกนั หมายถึง ขั้นท่ีมีการประสานสัมพนัธ์ ระหวา่ง

กลา้มเน้ือกบัระบบประสาท ทาํใหส้ามารถทาํส่ิงนั้นไดค้ลอ้งแคลว้ยิง่ข้ึน  

6.  การกระทาํเองจนเกิดความเคยชินและเป็นไปตามธรรมชาติ จดัไดว้่าเป็นขั้นท่ี มี

ทกัษะในส่ิงนั้นมากท่ีสุด จนทาํไดโ้ดยอตัโนมติั  
2.5.5  ความหมายของการวดัดา้นการปฏิบติั 

  มาห์เรนส์และเลห์แมน (Mehrens; & Lehman, 1984, น.205-206) กล่าววา่การวดัดา้น
ปฏิบติัเป็นการทดสอบเก่ียวกบัการเคลือนไหวหรือการตอบสนองท่ีเป็นการกระทาํของผูถู้กทดสอบ 
ซ่ึงผูถู้กทดสอบจะตอ้งอยูใ่นสถานการณ์จริงหรือคลา้ยจริงมากท่ีสุด 
  อีเบล และฟรีสบี (Eble and Frisbie, 1986, น.119) กล่าววา่ การวดัดา้นปฏิบติั คือ การท่ี
ผูถู้กทดสอบแสดงความสามารถหรือแสดงทกัษะในการใชเ้ครืองมือหรืออุปกรณ์ต่างๆออกมามกัจะ
เก่ียวกบัการเรียนรู้ทกัษะซ่ึงประกอบดว้ยทกัษะดา้นกลไกลการเคลือนไหวของร่างกาย 
  ชูเกียรติ โพธ์ิทอง (2544, น.165) ให้ความหมายของทกัษะ หมายถึง ความสามารถใน
การทาํงานไดอ้ยา่งถูกตอ้ง รวดเร็วและมีประสิทธิภาพในเวลาท่ีจาํกดั ซ่ึงเกิดจากการฝึกฝนและการ
เรียนบ่อยคร้ังข้ึน ทาํใหเ้กิดความชาํนาญในการปฏิบติั 
  วรพนัธ์ เรืองโอชา (2546, น.22) ให้ความหมายของทกัษะ หมายถึง ความสามารถ
เฉพาะตวั ซ่ึงบุคคลนั้นสั่งสมประสบการณ์ไวใ้นตนเอง โดยทกัษะจะเกิดข้ึนก็ต่อเม่ือมีการฝึกฝนอยู่
ตลอดเวลาจนเกิดความชาํนาญ 
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  ฐิติพัฒน์  โกเมนพรรณกุล  (2554, น .37) ให้ความหมายของทักษะ  หมายถึง 
ความสามารถเฉพาะบุคคลในการกระทาํส่ิงใดส่ิงหน่ึงจนเกิดการเรียนรู้ ความชาํนาญ ความถนัด 
ความคล่องแคล่ว ซ่ึงจะตอ้งฝึกฝนเรียนรู้อยา่งต่อเน่ือง 
  สรุปไดว้า่การวดัดา้นการปฏิบติั คือ การวดัความสามารถของบุคคลใดบุคคลหน่ึงโดย
การ ลงมือกระทาํหรือปฏิบติัจริง ซ่ึงอาจประเมินไดจ้ากการทดสอบปฏิบติั และสรุปเป็นเกณฑ์ หรือ 
คะแนนในการประเมินจากแบบทดสอบ 

2.5.6  วธีิการท่ีใชใ้นการวดัผลดา้นทกัษะปฏิบติั 

  วธีิการวดัผลดา้นทกัษะปฏิบติัวธีิท่ีนิยมใชก้นั คือ การทดสอบ และการสังเกต ซ่ึงแต่ละ 

วิธีการต่างก็มีความเหมาะสมกบังานไม่เหมือนกนั การวดัผลการเรียนรู้ของผูเ้รียนในวตัถุประสงค์ 

หน่ึง ๆ อาจใช้วิธีการวดัหลาย ๆ วิธีหรือวิธีเดียวก็ได้ หากการวดัโดยวิธีการใดวิธีการหน่ึงไม่ 

สามารถให้ขอ้มูลชดัเจนเพียงพอก็จาํเป็นตอ้งใชห้ลาย ๆ วีธีเพื่อวดัในส่ิงเดียวกนั ฉะนั้นผูท้าํหนา้ท่ี 

ประเมินผลจะตอ้งวิเคราะห์วิธีการและเลือกเคร่ืองมือในการวดัไดอ้ยา่งเหมาะสม รายละเอียดของ 

วิธีการและเคร่ืองมือในการวดั ผลดา้นทกัษะปฏิบติัมีขอ้ควรทราบ (ณัฏฐา เกิดสวสัด์ิ.2550:61-63) 

ดงัน้ี  

  1.  การทดสอบ (Testing) การวดัผลดา้นทกัษะพิสัย สามารถใชก้ารทดสอบไดท้ั้ง การ

สอบปากเปล่าและสอบขอ้เขียน ซ่ึงมีลกัษณะการใชต่้างกนั ดงัน้ี 

1.1  การสอบข้อเขียน การวดัภาคปฏิบติัมกัใช้การทดสอบข้อเขียนใน กรณี 

ดงัต่อไปน้ี  

1.1.1  การวดัการปฏิบติังานท่ีเป็นการทดลองหรือการปฏิบติัท่ี คาบเก่ียวกบั

ความรู้ความสามารถทางทฤษฏีมาก ๆ เช่น วดัทกัษะทางภาษา ทกัษะการคิดคาํนวณ เป็นตน้  

1.1.2  กรณีท่ีสอนนกัเรียนกลุ่มใหญ่ ผูส้อนดูแลนกัเรียนไม่ทัว่ถึง ไม่มีโอกาส

ใกลชิ้ดนกัเรียนทุกคน การใชเ้คร่ืองการสังเกตนั้นทาํไดย้าก  

1.1.3  สถานการณ์ท่ีจัดให้ผูเ้ รียนมีการปฏิบัติไม่เอ้ือต่อการเก็บ ข้อมูล

พฤติกรรมการทาํงานของนกัเรียน ผูส้อนไม่มีโอกาสสังเกตเห็นการทาํงานของผูเ้รียน เช่น การให้

ผูเ้รียนออกไปทาํงานภาคสนามแลว้กลบัมาเขียนรายงานผลการปฏิบติังาน 

1.1.4  งานท่ีทาํเป็นกลุ่ม แต่ตอ้งการวดัทกัษะการทาํงานเป็น รายบุคคล  
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1.1.5  งานท่ีให้ทาํมีความเส่ียงต่อความเสียหายและอนัตราย มี ความจาํเป็นท่ี

จะต้องตรวจสอบความรู้และความพร้อมก่อนให้ปฏิบติังานจริง เช่น การสอบใบขบัข่ี การให้

ทดลองเตรียมสารเคมี 

1.2  การสอบปากเปล่า เป็นวิธีการหน่ึงท่ีใช้วดัความสามารถในการ ปฏิบติังานใน

ส่วนท่ีเก่ียวกบักระบวนการเป็นส่วนใหญ่ เม่ือเปรียบเทียบกบัการสอบขอ้เขียนแลว้ การสอบปาก

เปล่าจะมีความเป็นปรนยันอ้ยกวา่ เพราะตอ้งสอบเป็นรายบุคคลไม่พร้อมกนัทาํให้มี ความแตกต่าง

กนัในดา้นคาํถามท่ีใชท้ดสอบ หรือหากใชค้าํถามเดียวกนัก็จะทาํใหค้นท่ีสอบทีหลงัมี โอกาสเตรียม

ตวัไดม้ากกวา่โดยดูแนวจากคนท่ีสอบก่อน ซ่ึงทาํให้คนสอบทีหลงัมีโอกาสเตรียมตวั ไดม้ากกว่า 

แต่อยา่งไรก็ตามการสอบปากเปล่ายงัเหมาะกบัการใชส้อบในสถานการณ์ต่อไปน้ี  

1.2.1  ตอ้งการตรวจสอบการมีส่วนร่วมในการทาํงานกลุ่มของผูเ้รียน 

1.2.2  ตอ้งการตรวจสอบวา่ผูเ้รียนไดป้ฏิบติังานนั้นดว้ยตนเองจริงหรือไม่  

1.2.3  ตอ้งการตรวจสอบทกัษะการทาํงาน เม่ืองานท่ีให้ทาํมี ความหลากหลาย

ในแต่ละคนหรือแต่ละกลุ่มซ่ึงไม่สามารถใชข้อ้สอบขอ้เขียนฉบบัเดียวกนัได ้ 

  2.  การสังเกต (Observation) การวดัทกัษะการปฏิบติัท่ีเหมาะสมท่ีสุดคือการให้ ผูเ้รียน

ปฏิบัติจริงและผู ้ว ัดผลใช้วิ ธีการสังเกตพฤติกรรมการทํางานของผู ้ปฏิบัติ  เค ร่ืองมือท่ีใช ้

ประกอบการสังเกต คือ การบนัทึกขอ้มูล การใชแ้บบสํารวจ (Check list) และมาตราส่วนประมาณ 

ค่า (Rating Scale) การใชก้ารสังเกตในการวดัทกัษะเหมาะกบัสถานการณ์ต่อไปน้ี 

2.1  ผูส้อนมีโอกาสเห็นการปฏิบติังานของผูเ้รียนอยา่งใกลชิ้ด 

2.2  ตอ้งการวดัทกัษะกระบวนการทาํงานของผูเ้รียน 

2.3  ตอ้งการวดัพฤติกรรมการทาํงานของกลุ่มหรือของบุคคล 

2.4  ตอ้งการวดัคุณลกัษณะของการทาํงานด่านจิตพิสัย เช่น ความสนใจ ความเอาใจ

ใส่ต่อการทาํงาน เป็นตน้ 

2.5  กลุ่มผูเ้รียนมีขนาดเล็กสามารถสังเกตไดท้ัว่ถึง  

2.6  มีลาํดบัขั้นตอนการทาํงานชดัเจน  

2.7  สามารถสังเกตพฤติกรรมหรือผลงานได้ เทคนิคการสังเกตนอกจากครูจะเป็นผู ้

สังเกตเองแลว้ อาจให้ผูเ้รียนสังเกตกนัเองได ้ซ่ึงเป็น การแบ่งเบาภาระครูและทาํให้ผูเ้รียนสามารถ

ปฏิบติังานอยา่งเป็นอิสระไม่ตอ้งกงัวลวา่กาํลงัถูกครู สังเกตพฤติกรรมอยู ่แต่ควรระวงัเก่ียวกบัการ



70 

รายงานผลอย่าให้เกิดความร่วมมือกนัในการรายงาน เขา้ขา้งตนเอง อีกประการหน่ึงผูเ้รียนอาจ

สนใจกบัการปฏิบติังานของตนเองจนไม่ไดส้ังเกตการ ทาํงานของเพื่อน  

  สมศกัด์ิ สินธุระเวชญ ์(2530, น.98-100) ไดแ้บ่งเคร่ืองมือท่ีใชใ้นการทดสอบการปฏิบติั 

ออกเป็น 4 ชนิด ตามระดบัความเป็นจริง ดงัน้ี  

1.  การทดสอบการปฏิบติัดว้ยการเขียนตอบ จะแตกต่างไปจากการสอบโดยทัว่ ๆ ไป 

เพราะการทดสอบน้ีจะมุ่งการใช้ความรู้และทกัษะ คาํถามส่วนใหญ่เป็นการใชค้วามรู้ท่ีเป็นผล มา

จากการเรียนรู้ท่ีผา่นมา  

2.  การทดสอบเชิงจาํแนก (Identification Test) เป็นแบบทดสอบท่ีใชก้นั แพร่หลาย

ในระดบัความเป็นจริงต่าง ๆ เช่น ให้นักเรียนจาํแนกเคร่ืองมือหรือช้ินส่วนของเคร่ืองมือ ว่ามี

อะไรบา้ง และแต่ละช้ินมีหนา้ท่ีอะไร 

3.  การปฏิบติัเชิงสร้างสถานการณ์ (Stimulated Performance) จะเป็นวิธีการโดย ใช้

ผูเ้รียนไดป้ฏิบติังานในสถานการณ์ท่ีเหมือนจริง เช่น ในวิชาพลศึกษาให้นกัเรียนแสดงท่ามวย โดย

ไม่มีคูต่้อสู้ เป็นตน้  

4.  การปฏิบติังานจริง (Work Sample) ในการทดสอบการปฏิบติั ซ่ึงมีหลายวธีิการ นั้น 

การปฏิบติังานจริงถือวา่มีระดบัความเป็นจริงสูงสุด นกัเรียนจะตอ้งแสดงตวัอยา่งของงาน ภายใต้

สภาวการณ์จริง เช่น ในการทดสอบทกัษะการขบัรถยนตน์กัเรียนจะตอ้งขบัจริงมีสภาพ เหมือนการ

ขบัรถยนตโ์ดยทัว่ ๆ ไป  

  ครรชิต สุวภาคยรั์งสี (2546, น.22-26) ไดก้ล่าวถึง วิธีประเมินผลท่ีนิยมกระทาํ ในการ

ประเมินผลดา้นทกัษะปฏิบติัวา่ มีดงัน้ี  

1.  การประเมินผลโดยผูเ้ช่ียวชาญ ผูเ้ช่ียวชาญจะรวบรวมขอ้มูลของผูส้อบด้วย 

ตวัอยา่งงาน การสังเกตโดยผูส้อบรู้ตวัในขณะสอบภาคปฏิบติั การสังเกตใชแ้บบประเมินท่ีสร้างข้ึน 

และบนัทึกตามเกณฑ์ท่ีกาํหนด โดยทัว่ไปผูเ้ช่ียวชาญประเมินผลทกัษะ และพฤติกรรมท่ีเก่ียวกบั 

การปฏิบติังานของผูส้อบ ซ่ึงแสดงออกในขณะปฏิบติังาน คุณลกัษณะท่ีเก่ียวกบังานน้ีไดจ้ากการ 

วิเคราะห์เน้ืองาน ไม่ควรมีความเห็นหรือทศันคติท่ีไม่เก่ียวขอ้งกบังาน เคร่ืองมือท่ีใชอ้าจเป็นแบบ 

สังเกต มาตราส่วนประมาณค่าหรือบนัทึก ซ่ึงเป็นแนวทางในการสังเกต และเป็นเอกสารท่ีใช้ 

บนัทึกผลการประเมินผลโดยผูเ้ช่ียวชาญ ใชเ้พื่อตรวจสอบความกา้วหนา้ของผูส้อบขณะดาํเนินงาน 

อาจกาํหนดในเชิงปริมาณ  
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2.  การประเมินผลตนเอง จุดประสงค์ของการประเมินตนเอง คือ ช่วยให้ผูเ้รียนได ้

เรียนรู้ผลดว้ยตนเอง ดงันั้นการประเมินผลตนเองจึงไม่เก่ียวขอ้งกบัการรับรองคุณภาพ แบบสํารวจ 

รายการปฏิบติัหรือมาตราส่วนประเมินค่า สามารถนาํมาใชเ้พื่อช่วยให้ผูเ้รียนประเมินผลการปฏิบติั 

ของตนตามโครงสร้างของงาน และประเมินผลว่าผูเ้รียนแต่ละคนปฏิบติังานท่ีได้รับมอบหมายดี 

เพียงใด เม่ือเปรียบเทียบกบัการปฏิบติัของผูอ่ื้น  

3.  การประเมินผลโดยใช้เทคนิคการสังเกต การสังเกตผูเ้รียนอย่างเป็นระบบใน 

สถานการณ์ตามธรรมชาติ หรือสถานการณ์จาํลองท่ีกาํหนดข้ึนเป็นเทคนิคท่ีมีประโยชน์ การเก็บ 

ขอ้มูลเก่ียวกบัการปฏิบติัและขอ้มูลเก่ียวกบัจริยธรรมของผูเ้รียน การสังเกตอยา่งเป็นระบบเป็นวิธีท่ี 

มีการนาํมาใชม้ากท่ีสุด ผูท่ี้ใชเ้ทคนิคน้ีควรเตรียมการ ดงัน้ี  

3.1  สุ่มพฤติกรรมท่ีจะสังเกต 

3.2  กาํหนดขอบเขตของพฤติกรรมท่ีจะศึกษา 

3.3  วางแผนการสังเกตวา่สังเกตใครสังเกตเม่ือไรใครเป็นผูส้ังเกต 

3.4  เลือกและฝึกผูส้ังเกต  

3.5  ผลของการสังเกตเป็นตวัอยา่งของพฤติกรรมของบุคคลท่ีสังเกตได ้ซ่ึงควร

บอกไดว้่าผลดงักล่าวสามารถสรุปอา้งอิงไปยงัพฤติกรรมอะไรได้บา้ง ผลจากการสังเกตมีความ

เท่ียงและตรงเพียงใด ผูส้ังเกตเป็นผูมี้บทบาทสาํคญั 

4. การประเมินผลแบบกระบวนการ ช่วยทาํให้ครูสามารถตรวจสอบไดว้่านกัเรียนมี

ความรู้ ความสามารถ มีทกัษะ ตามท่ีตั้งไวห้รือไม่ และท่ีสําคญัท่ีสุดคือ นกัเรียนสามารถ นาํเอา

ความรู้ ทกัษะนั้นไปใชไ้ดอ้ยา่งไร ทาํให้ครูสามารถประเมินค่าความสามารถอนัแทจ้ริงของ ผูเ้รียน

ไดถู้กตอ้ง การประเมินผลดว้ยกระบวนการมี 3 ขั้นตอน คือ  

4.1  ขั้นสํารวจตนเอง เพื่อหาขอ้ดี ขอ้บกพร้องของตนเอง ครูอาจให้ นกัเรียนทาํ

แบบเด่ียวและแบบกลุ่มก็ได ้ 

4.2  ขั้นหาวธีิการแก่ไขเป็นการแกไ้ขท่ีนกัเรียนตอ้งคิดเชิงวิเคราะห์วา่จะ แกไ้ขขอ้

บกพร้องท่ีเกิดข้ึนดว้ยวธีิการอยา่งไร  

4.3  ขั้นสรุปผลคือ ขั้นท่ีนกัเรียนสรุปการแกไ้ขขอ้บกพร้องดงักล่าววา่ ไดผ้ลเช่น

ไร อะไรท่ีประสบผลสาํเร็จ อะไรท่ียงัไม่ประสบผลสําเร็จ และท่ีไม่ประสบผลสําเร็จเกิด จากปัจจยั

ใดขั้นตอนท่ีหน่ึงและสามตอ้งทาํการบนัทึกไวด้ว้ยแถบบนัทึกเสียง หรือวีดิทศัน์ไว ้เพื่อ นาํมาให้
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นกัเรียนฟังหรือดูเพื่อสํารวจขอ้ดี ขอ้บกพร่อง และขอ้สรุป พร้อมกบัให้เพื่อนใน ห้องเรียนช่วยกนั

ประเมินว่า ส่ิงท่ีกลุ่มไดเ้สนอปัญหานั้นไดผ้ลตามท่ีกลุ่มนั้นกล่าวไปหรือไม่ การประเมินผลแบบ

กระบวนการในวิชาดนตรีสามารถทาํไดทุ้กกิจกรรม เช่น การ ทาํรายงาน การคน้คว่า การบรรเลง

ดนตรี ท่ีสาํคญั คือ ครูตอ้งตกลงกบันกัเรียนก่อนวา่จะ ประเมินผลจากกระบวนการ เพื่อให้นกัเรียน

เกิดการเตรียมตวั และจดักระบวนการเรียนรู้นั้นไดด้ว้ย ตนเอง (ศกัด์ิชยั หิรัญรักษ์,  2545, อา้งถึงใน 

ครรชิต สุวภาคยรั์งสี, 2546, น.25)  

5.  การวดัและประเมินผลดว้ยรูบริค (Rubric) การวดัผลประเมินผลดว้ยรูบริคเป็น 

เคร่ืองมือในการวดัผลประเมินผลท่ีถูกสร้างข้ึนเพื่อใช้ในการประเมินตนเอง มีลกัษณะพิเศษ คือ มี 

การกาํหนดระดบัชว้งชั้น และคะแนนความสามารถในแต่ละช่วงชั้น พร้อมอธิบายถึงคุณลกัษณะ 

ของความสามารถท่ีแตกต่างกันไปตามแต่ละช่วงชั้ น โดยผูท่ี้จะประเมินตนเองสามารถอ่าน 

คาํอธิบายในแต่ละช่วงชั้น และสามารถนาํมาประเมินตนเองว่ามีความสามารถในระดบัใด ควร 

ไดรั้บคะแนนเท่าใดการวดัและการประเมนิ ผลดว้ยรูบริคมีดว้ยกนั2ประเภทดว้ยกนัคือประเภทท่ี 

วดัองค์ความรู้แบบภาพรวม เป็นการวดัแบบกว่าง ๆ ครอบคลุมเน้ือหา และประเภทท่ีว ัด 

เฉพาะเจาะจง เป็นการวดัท่ีกาํหนดลงไปถึงความสามารถ ความรู้ทกัษะ ดา้นใดดา้นหน่ึง  

  สรุปไดว้า่ เคร่ืองมือท่ีใชเ้พื่อวดัทกัษะปฏิบติันั้นมีอยูห่ลายประเภท ซ่ึงไดแ้ก่ การสังเกต 

การ ทดสอบ การสํารวจรายการ และการใช้มาตราส่วนประมาณค่า ซ่ึงจะเลือกใช้เคร่ืองมือใดใน

การวดัทกัษะปฏิบติันั้น ก็จะข้ึนอยูก่บัลกัษณะของผลงานนั้น ๆ และวตัถุประสงคข์องการเรียนการ

สอน 

 
2.6  ความพงึพอใจในการเรียนรู้ 

2.6.1  ความหมายของความพึงพอใจในการเรียนรู้ 
  ความหมายของความพึงพอใจ  ความพึงพอใจตรงกับคําในภาษาอังกฤษว่า 
“Satisfaction” เป็นความรู้สึกหรือความคิดเห็นไม่ว่าจะเป็นทางบวกหรือลบ ซ่ึงเป็นผลจาก
ประสบการณ์ ความเช่ือ ไดมี้ผูใ้หค้วามหมายของความพึงพอใจ ไวด้งัน้ี 
  มอส (Morse, 1958, น.19) กล่าวว่า ความพึงพอใจหมายถึงสภาวะจิตท่ีปราศจาก
ความเครียด ทั้งน้ีเพราะธรรมชาติของมนุษยมี์ความตอ้งการถา้ความตอ้งการไดรั้บการตอบสนอง
ทั้งหมดหรือ บางส่วน ความเครียดก็จะน้อยลง ความพึงพอใจก็จะเกิดข้ึนและในทางกลบักนัถ้า 
ความตอ้งการนั้น ไม่ไดรั้บการตอบสนอง ความเครียดและความไม่พึงพอใจก็จะเกิดข้ึน 
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  วรูม (Vroom, 1964, น.8) กล่าววา่ความพึงพอใจ หมายถึงผลท่ีไดจ้ากกาท่ีบุคคลเขา้ไปมี
ส่วนร่วมในส่ิงนั้นทศันคติดา้นบวกจะแสดงให้เป็นสภาพความพึงพอใจในส่ิงนั้นและทศันคติดา้น 
ลบจะแสดงใหเ้ห็นสภาพความไม่พึงพอใจนัน่เอง 
  เมนาร์ด ดบั บริล เชลล่ี (Maynard W.Shelly, 1975, น.9) ไดศึ้กษา แนวคิดเก่ียวกบัความ
พึงพอใจซ่ึงสรุปไดว้า่ความพึงพอใจเป็นความรู้สึกแบ่งไดเ้ป็น 2 ประเภทคือความรู้สึกในทางบวก 
และความรู้สึกในทางลบ ความรู้สึกในทางบวกเป็นความรู้สึกท่ีเม่ือเกิดข้ึนแลว้ทาํให้เกิดความสุข 
ความสุขน้ีเป็นความสุขท่ีแตกต่างจากความรู้สึกทางบวกอ่ืนๆ กล่าวคือเป็นความรู้สึกท่ีมีระบบ
ยอ้นกลับความสุขสามารถทาํให้เกิดความสุขหรือความรู้สึกทางบวกอ่ืนๆ ความรู้สึกทางลบ 
ความรู้สึกทางบวกและความรู้สึกท่ีมีความสัมพนัธ์กนัอย่างสลบัซบัซ้อนและระบบความสัมพนัธ์ 
ของความรู้สึกทั้ง 3 เรียกวา่ ระบบความพึงพอใจ 
  กู๊ด (Good. 1973, น.320) กล่าววา่ ความพึงพอใจ หมายถึง สภาพ คุณภาพ หรือระดบั
ความพึงพอใจซ่ึงเป็นผลมาจากความสนใจต่างๆ และทศันคติท่ีบุคคลมีต่อส่ิงนั้นๆ 
  กิติมา ปรีดีดิลก (2529, น.321) กล่าววา่ ความพึงพอใจ หมายถึง ความรู้สึกพอใจในงาน
ท่ีทาํ เม่ืองานนั้นใหป้ระโยชน์ตอบแทน ทั้งทางดา้นวตัถุและดา้นจิตใจ ซ่ึงสามารถตอบสนองความ
ตอ้งการพื้นฐานของเขาไดแ้ละยงัไดก้ล่าวถึงแนวคิดท่ีเก่ียวกบัพื้นฐานความตอ้งการของมนุษยต์าม
ทฤษฎีของ มาสโลว ์ว่า หากความตอ้งการพื้นฐานของมนุษยไ์ดรั้บการตอบสนอง ก็จะทาํให้เกิด
ความพึงพอใจ ซ่ึงมาสโลว ์ได้แบ่งความตอ้งการพื้นฐานออกเป็น 5 ขั้น คือ ความตอ้งการทาง
ร่างกาย ความตอ้งการความปลอดภยั ความตอ้งการทางสังคม ความตอ้งการท่ีจะไดรั้บการยกยอ่ง
จากสังคม และความตอ้งการความสมหวงัในชีวติ 
   สมศกัด์ิ คงเท่ียง และ อญัชลี โพธ์ิทอง (2542, น.28-29) กล่าวว่าความพึงพอใจเป็น
ผลรวมของความรู้สึกของบุคคลเก่ียวกบัระดบัความชอบหรือไม่ชอบต่อสภาพต่างๆ เป็นผลของ
ทศันคติ ท่ีเก่ียวขอ้งกบัองคป์ระกอบต่างๆ ความพึงพอใจในการทาํงานเป็นผลมาจากการปฏิบติังาน
ท่ีดีและสาํเร็จจนเกิดเป็นความภูมิใจ และไดผ้ลตอบแทนในรูปแบบต่างๆ ตามท่ีหวงัไว ้
  อุทยัพรรณ  สุดใจ (2544, น.7) กล่าวว่า ความพึงพอใจ หมายถึง ความรู้สึกหรือทศันคติ
ของบุคคลท่ีมีต่อส่ิงใดส่ิงหน่ึง โดยอาจจะเป็นไปในเชิงประเมินค่าว่าความรู้สึกหรือทศันคติต่อส่ิง
หน่ึงส่ิงใดนั้นเป็นไปในทางบวกหรือทางลบต่อส่ิงใดส่ิงหน่ึง อย่างไรก็ดีความพึงพอใจของแต่ละ
บุคคลไม่มีวนัส้ินสุด เปล่ียนแปลงไดเ้สมอตามกาลเวลาและสภาพแวดลอ้ม บุคคลจึงมีโอกาสท่ีจะ
ไม่พึงพอใจในส่ิงท่ีเคยพึงพอใจมาแลว้ ซ่ึงทาํให้บุคคลแสดงออกในรูปของระดบัความรู้สึกท่ีชอบ
มากชอบนอ้ย คือ พอใจต่อส่ิงนั้นมากหรือพอใจในส่ิงนั้นนอ้ย 
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  พจนานุกรมฉบบัราชบณัฑิตยสถาน (2546, น.775) ไดใ้หค้วามหมายของความพึงพอใจ  
หมายถึง พอใจ ชอบใจ   
  สรุปไดว้่า ความพึงพอใจในการเรียนรู้ หมายถึง ความรู้สึกท่ีดีของผูเ้รียนท่ีมีต่อการ
ปฏิบติักิจกรรมการเรียนรู้ในชั้นเรียนอยา่งมีความสุข ดงันั้นในการจดักิจกรรมการเรียนการสอนท่ี
จะทาํใหผู้เ้รียนเกิดความพึงพอใจในการเรียนรู้ จึงถือไดว้า่เป็นองคป์ระกอบท่ีสาํคญัประการหน่ึงซ่ึง
อาจส่งผลใหผู้เ้รียนเกิดการเรียนรู้ไดอ้ยา่งมีประสิทธิภาพ และมีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนสูงข้ึน 

2.6.2  องคป์ระกอบท่ีทาํใหเ้กิดความพึงพอใจในการเรียนรู้ 
 นกัวิชาการหลายท่านไดก้ล่าวถึงองคป์ระกอบท่ีทาํให้เกิดความพึงพอใจในการเรียนรู้ 
ดงัน้ี 
 อารี เพชรผุด (2530, น.62) ไดก้ล่าววา่ ลกัษณะของบุคคลเป็นองคป์ระกอบอนัหน่ึงท่ี
ก่อใหเ้กิดความพึงพอใจ ซ่ึงองคป์ระกอบส่วนบุคคลท่ีทาํใหเ้กิดความพึงพอใจ ไดแ้ก่ 

1.  ลกัษณะส่วนตวั เช่น อาย ุเพศ และการศึกษาก็มีส่วนท่ีจะทาํให้บุคคลพอใจหรือไม่
พอใจในการทาํงาน คนอายมุากจะมีความพึงพอใจมากกวา่บุคคลอายนุอ้ย ผูห้ญิงมีความพึงพอใจใน
งาน ท่ีตนทาํมากกว่าผูช้าย อาจจะเป็นเพราะผูห้ญิงมีโอกาสน้อยกว่าและมีสถานภาพด้อยกว่า
คนงาน ท่ีมีการศึกษาสูงหรือดีกรีสูงจะมีความพึงพอใจในการทาํงานมากกวา่คนงานท่ีมีการศึกษาตํ่า 

2.  ความสามารถ (Ability) ความสามารถของแต่ละบุคคลท่ีมีอยู่ ถา้ตรงกบัความ
ต้องการท่ีจะใช้ในการทาํงานแล้ว จะทําให้บุคคลนั้ นมีความพึงพอใจในการทาํงานมากกว่า
ความสามารถ ท่ีมีอยูแ่ต่ใชใ้นการทาํงานไม่ได ้

3.  ลกัษณะบุคลิกภาพ (Personality Characteristics) ลกัษณะบุคลิกภาพของแต่ละ
บุคคลนั้น เป็นองคป์ระกอบท่ีสําคญัอยา่งหน่ึง คนท่ีมีบุคลิกภาพท่ีเขม้แข็ง มีแรงจูงใจใฝ่สัมฤทธ์ิ มี
แรงจูงใจภายใน (Intrinsic Motivation) จะมีความพึงพอใจในการทาํงานมากกวา่บุคคลท่ีมีแรงจูงใจ
ภายนอก (Extrinsic Motivation) 
  กิติยวดี บุญซ่ือและคณะ (2540, น.11-25) พบวา่ องคป์ระกอบท่ีช่วยให้การเรียนรู้ของ
เด็กๆ ดาํเนินไปอยา่งมีความสุข ประกอบดว้ยแนวคิดสาํคญั 6 ประการ คือ 

1.  เด็กแต่ละคนไดรั้บการยอมรับวา่เป็นมนุษยค์นหน่ึงท่ีมีหวัใจ และสมองเด็กเหล่าน้ี
ควรจะมีสิทธ์ิท่ีจะเป็นตวัของตวัของเขาเองท่ีไม่เหมือนใคร มีเอกลกัษณ์เฉพาะตวั มีความคิดมีความ
สนใจ  ในส่ิงต่างๆ มีความรู้สึก รัก โกรธ เสียใจ หรือดีใจ เช่นเดียวกบัผูใ้หญ่ตวัโตๆ มีความสามารถ
เฉพาะตวั มีจุดเด่น จุดดอ้ย ท่ีแตกต่างไปจากคนอ่ืน มีสิทธ์ิไดรั้บการปฏิบติัจากผูใ้หญ่อยา่งมนุษยค์น
หน่ึง ท่ีสาํคญัท่ีสุดคือ เด็กไม่ใช่ทาสรองรับอารมณ์ของใคร เขาควรจะไดมี้โอกาสเลือกอนาคตของ
เขาเอง ผูใ้หญ่ ไม่วา่จะเป็นพอ่ แม่ ครู หรือวงศาคณาญาติ ควรจะเป็นเพียงผูใ้หค้าํปรึกษาไม่ใช่ผูอ้อก
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คาํสั่งและให้คาํแนะนาํ ไม่ใช่บงการการตดัสินใจเลือกการเรียนเพื่อดาํเนินชีวิตของเขา ควรจะเป็น
สิทธิ โดยชอบธรรมของเขา เม่ือเด็กแต่ละคนไดรั้บการยอมรับวา่เป็นมนุษยค์นหน่ึงท่ีมีหวัใจและ
สมองเพียงแต่อ่อนเยาวก์ว่าผูใ้หญ่ทั้งหลาย เขายอ่มตอ้งการท่ีจะมีความสุขในชีวิต ความตอ้งการ  
ของเขาอาจเป็นเพียงเร่ืองพื้นๆ ไม่ซบัซ้อน เขาตอ้งการชีวิตท่ีร่าเริง สนุกสนาน แจ่มใสตอ้งการมี
จิตใจท่ีเบิกบาน สดช่ืน มีร่างกายแข็งแรง มีพลงัทั้งทางกายและใจ ท่ีจะพฒันาตวัเองไปสู่ความมี
ศกัยภาพทางการคิดและสติปัญญา มีสุขภาพจิตท่ีดี และมีความหวงัในชีวติ 

2.  ครูมีความเมตตา จริงใจ และอ่อนโยนต่อเด็กทุกคนโดยทัว่ถึง มีความเขา้ใจใน
ทฤษฎี แห่งพฒันาการตามธรรมชาติของเด็กทุกคน เขา้ถึงความรู้สึกละเอียดอ่อน ความคิดอนัไร้
ขอบเขต  และความฝันอนักวา้งไกลของเด็กแต่และคน และเปิดโอกาสให้เขาไดส้านความฝันและ
ดาํเนินไป ตามความฝันนั้นจนบรรลุเป้าหมายของชีวิต ครูควรจะให้ความเอาใจใส่ต่อเด็กทุกคนเท่า
เทียมกนัไม่เลือกชั้นวรรณะ ไม่เลือกท่ีรักมกัท่ีชงั มีความยุติธรรม สมํ่าเสมอ มีความยุติธรรมและ
วางตนเป็นแบบอยา่งท่ีดี มีอารมณ์มัน่คง สดช่ืนแจ่มใส มีสํานึกในการเป็นผูใ้ห้มีการเตรียมตวัเพื่อ
การสอน  ให้มีคุณภาพอยูเ่สมอ มีความเสียสละและอดทน มีความมุ่งมัน่ท่ีจะช่วยเด็กให้รู้จกัตวัเอง 
รู้จกัแก้ปัญหา และเรียนรู้ท่ีจะนําตวัเองไปสู่ความเจริญรุ่งเรืองอย่างมีสติและเพียบพร้อมด้วย
คุณธรรม ซ่ึงเด็กจะมีความสุขเม่ือไดเ้รียนกบัครูท่ีเขา้ใจเขา ร่วมคิดไปกบัเขาและสามารถจูงใจให้
เขาต่ืนเตน้ ไปกบับทเรียนแต่ละบท ใหส้นุกกบักิจกรรมแต่ละขั้นตอน ให้เขามีกาํลงัใจท่ีจะแสวงหา
ความรู้ใหม่ๆ  มีการดูแลกเปล่ียนกนั และมีความรักต่อส่ิงท่ีเรียน ต่อเพื่อน ต่อครูและต่อธรรมชาติ
ส่ิงแวดลอ้มใหมี้ความศรัทธาต่อการดาํรงชีวติและใหรู้้จกัสร้างความหวงั เพื่ออนาคตของตน 

3.  เด็กเกิดความรัก และภูมิใจในตนเอง รู้จกัปรับตวัไดทุ้กท่ี ทุกเวลา รู้จกัตวัเองเห็น
คุณค่าของชีวติและความเป็นมนุษยข์องตน รับรู้ความหมายของการมีชีวิตอยู ่ยอมรับทั้งจุดดีและจุด
ดอ้ย ของตนเอง และคิดหาวิธีปรับปรุงแกไ้ขเขา้ใจธรรมชาติของความเปล่ียนแปลงและรู้วิธีปรับ
ตนเองให้อยูใ่นสภาพแวดลอ้มนั้นๆ ได ้โดยไม่เสียสุขภาพจิต รู้จกัเกรงใจและให้เกียรติผูอ่ื้น มีเหตุผล
และใจกวา้งพร้อมท่ีจะดาํเนินชีวิตในบทบาทของผูใ้หญ่ท่ีมีความรับผิดชอบ 

4.  เด็กแต่ละคนไดมี้โอกาสเลือกเรียนตามความถนดัและความสนใจ เพื่อจะไดค้น้พบ
ความสามารถของตนเองซ่ึงซ่อนเร้นรอการพฒันาอยู่ มีกาํลงัใจท่ีจะต่อเติมความฝันของตนให้
สมบูรณ์ไดรั้บรู้ว่าวิทยาการแขนงต่างๆ จะเป็นประโยชน์ทั้งนั้น ถา้เขาใส่ใจ มุ่งมัน่ ให้เขาไดมี้
โอกาสเรียน  เพื่อรู้อยา่งลึกซ้ึงและกวา้งไกล (Learn to Know) เรียนให้เขา้ใจและทาํได ้ รู้เคล็ดลบัของ
การทาํส่ิงต่างๆให้ประสบผลสําเร็จ (Learn to Do) และเรียนจนรู้จกัและเขา้ใจวิธีคิดและปฏิบติัของ
คนในอาชีพนั้นๆ เสมือนเป็นคนท่ีอยูใ่นอาชีพนั้นจริงๆ (Learn to Be) ทั้งยงัสามารถนาํความรู้ท่ี
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ไดรั้บนั้นมาประยกุต ์เขา้กบัตวัเองไดอ้ยา่งกลมกลืนและสร้างสรรค ์เพื่อความสุขของตนเองและคน
รอบขา้ง 

5.  บทเรียนสนุก แปลกใหม่ จูงใจให้ติดตามและเร้าใจให้อยากคน้ควา้หาความรู้
เพิ่มเติม ดว้ยตนเองในส่ิงท่ีสนใจ รู้จกัคิดและพฒันาความคิดจากความรู้ท่ีไดรั้บ ขยายวงไปสู่ความรู้
ใหม่ เกิดความอยากรู้อยากเห็น อยากทดลองเพื่อให้เห็นผลท่ีสมจริง อยากศึกษาให้ลึกซ้ึงเพิ่มเติม
เกิดความต่ืนเตน้และภาคภูมิใจในขอ้คน้พบใหม่ๆ หรือส่ิงประดิษฐ์ใหม่ๆ และสามารถถ่ายทอด                                
แนวความคิดเหล่าน้ีให้ผูอ่ื้นทราบดว้ยความภาคภูมิใจ รักการเรียน มีระบบในการเรียนและเห็น
ประโยชน์ของการเรียนซ่ึงไม่ได้ขีดวงจาํกัดอยู่แต่ในห้องเรียนแต่อาจสัมพันธ์กับธรรมชาติ 
ส่ิงแวดลอ้ม รวมทั้งความเป็นไปในชีวิต และปรากฏการณ์ต่างๆ ท่ีสัมพนัธ์กบัวิถีชีวิตในแต่ละ
ทอ้งถ่ิน 

6.  ส่ิงท่ีเรียนรู้สามารถนาํไปใชไ้ดใ้นชีวิตประจาํวนั ไม่จาํกดัเฉพาะอยูใ่นบทเรียน แต่
สามารถนาํมาประยกุตใ์ชไ้ดใ้นสภาพความเป็นจริง เกิดประโยชน์และมีความหมายต่อตวัเขา ทั้งยงั
สามารถพยากรณ์ คาดคะเน หรือตั้งขอ้สันนิษฐานต่างๆ อนัจะนาํไปสู่การคน้ควา้เพื่อพิสูจน์ความ
เป็นจริง รู้จกัสืบเสาะหาคาํตอบ ขอ้สงสัยต่างๆ จากแหล่งวิทยาการ รู้จกัวิเคราะห์เหตุการณ์หรือ
สภาพการณ์ต่างๆ ไดอ้ยา่งมีเหตุผล มีความคิดเป็นของตนเอง มีจุดยืนท่ีแน่นอนและมีความเช่ือมัน่
ในตนเองพอท่ีจะไม่ตกเป็นเคร่ืองมือของใคร หรือเป็นเหยื่อคาํหลอกลวงจากผูท่ี้ไม่ประสงคดี์ รู้วิธี
ดาํเนินชีวติอยา่งมีคุณค่าและสามารถใหค้วามช่วยเหลือ และแนะนาํผูอ่ื้นไดเ้ม่ือเขาโตข้ึน 
  ดงันั้นกล่าวไดว้่า ความพึงพอใจในการเรียนรู้ คือ ความรู้สึกท่ีดีและมีความสุขของ
ผูเ้รียน ท่ีมีต่อการปฏิบติักิจกรรมการเรียนรู้ในชั้นเรียน ไดแ้ก่ ความรู้สึกท่ีมีความสุข พึงพอใจ 
ประทบัใจ ชอบใจ ประสบความสําเร็จในการเรียน รักครู รักเพื่อน รักการเรียนรู้ นอกจากน้ียงั
หมายความรวมถึงการมีความรู้ความเขา้ใจในเน้ือหาสาระท่ีเรียนดว้ย  
 
2.7  งานวจัิยทีเ่กีย่วข้อง 
  นพพงษ์ วงษ์จาํปา (2547, น.บทคดัย่อ) ไดท้าํการศึกษาการเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิ
ทางการเรียนจากบทเรียนผา่นเวบ็วิชาดนตรี เร่ืองการอ่านโนต้สากล กบัการสอนปกติ ของนกัเรียน
ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6   การวิจยัคร้ังน้ีมีวตัถุประสงค์เพื่อ 1)สร้างและหาประสิทธิภาพของบทเรียน 
ผา่นเวบ็วชิาดนตรี 2( เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนก่อนเรียนและหลงัเรียนของนกัเรียนท่ี
เรียนดว้ย บทเรียนผา่นเวบ็และนกัเรียนท่ีเรียนดว้ยการสอนปกติ 3)เปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการ
เรียนจากบทเรียนผ่าน เวบ็ กบัการสอนปกติ 4)ศึกษาความคิดเห็นของนกัเรียนท่ีมีต่อบทเรียนผา่น
เว็บวิชาดนตรี ผลการวิจัยพบว่า 1)ประสิทธิภาพของบทเรียนผ่านเว็บวิชาดนตรี มีค่าเท่ากับ 
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80.28/80.74 ซ่ึงสูงกวา่เกณฑท่ี์กาํหนด 80/80 2)ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนกัเรียนท้งัท่ีเรียนจาก
บทเรียนผา่นเวบ็และจากการสอนปกติมี คะแนนหลงัเรียนสูงกวา่ก่อนเรียนอยา่งมีนยัสําคญัท่ีระดบั 
.01 3)นกัเรียนท่ีเรียนจากบทเรียนผ่านเวบ็วิชาดนตรี กบัการสอนปกติ มีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนท่ี 
ไม่แตกต่างกนัในเชิงสถิติ ท่ีระดบัความมีนยัสําคญัทางสถิติท่ีระดบั 0.05 4)นกัเรียนมีความคิดเห็น
ต่อบทเรียนผา่นเวบ็วชิาดนตรีอยูใ่นระดบัดี 

  วิรัช เหมโส (2547, น.91-97) ไดท้าํการศึกษาคน้ควา้ๆเพื่อพฒันาบทเรียนคอมพิวเตอร์

เร่ือง ดนตรีโหวด สาระการเรียนรู้ศิลปะ ชั้นประถามศึกษาปีท่ี 5  ซ่ึงในการคน้ควา้ในคร้ังน้ีมีความ

มุ่งหมายเพื่อ 1) พฒันาบนเรียนคอมพิวเตอร์เร่ือง ดนตรีโหวด สาระการเรียนรู้ศิลปะ ชั้นประถมศึก

ปีท่ี 5 ท่ีมีประสิทธิภาพตามเกณฑ์ 80/80 2) หาดชันีประสิทธิผลของบทเรียนคอมพิวเตอร์ 3)  เพื่อ

ศึกษาความพึงพอใจของนกัเรียนท่ีมีต่อบทเรียนคอมพิวเตอร์ 4) เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการ

เรียนก่อนเรียนและหลงัเรียน ผลการศึกษาพบวา่ บทเรียนตอมพิวเตอร์เร่ือง ดนตรีโหวด สาระการ

เรียนรู้ศิลปะ ชั้นประถามศึกษาปีท่ี 5 ท่ีมีประสิทธิภาพเท่ากบั 84.68/82.41 ค่าดชันีประสิทธิผลของ

บทเรียนคอมพิวเตอร์ เท่ากบั 0.71 นกัเรียนมีความพึงพอใจต่อการเรียนดว้ยบทเรียนคอมพิวเตอร์ใน

ระดบัมาก 

  กนกพร ฉนัทนารุ่งภกัด์ิ (2548, น.บทคดัยอ่) ไดพ้ฒันารูปแบบการเรียนการสอนบนเวบ็

แบบผสมผสาน ดว้ยการเรียนการสอนแบบร่วมมือในกลุ่มการเรียนรู้คณิตศาสตร์ของนกัเรียนชั้น

ประถมศึกษาตอน ปลาย มีวตัถุประสงคใ์นการวจิยัเพื่อพฒันารูปแบบการเรียนการสอนบนเวบ็แบบ

ผสมผสานด้วยการ เรียนการสอนแบบร่วมมือในกลุ่มการเรียนรู้คณิตศาสตร์ของนักเรียนชั้ น

ประถมศึกษาตอนปลาย เปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนและศึกษาความคิดเห็นของผูเ้รียน 

กลุ่มตวัอย่างเป็นนักเรียนชั้น ประถมศึกษาปีท่ี 5 ของโรงเรียนสาธิต จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลยั 

จาํนวน 20 คน ผลการวจิยัพบวา่ องคป์ระกอบของรูปแบบการเรียนการสอนบนเว็บแบบผสมผสาน

ดว้ยการเรียนการสอนแบบ ร่วมมือท่ีพฒันาข้ึนประกอบดว้ย 9 องคป์ระกอบ ดงัน้ี 1) วตัถุประสงค์

ของการเรียนรู้ 2) กิจกรรม การเรียนการสอน 3) ลกัษณะการจดักิจกรรมการเรียนการสอน 4) 

วธีิการปฏิสัมพนัธ์บนเวบ็ 5) บทบาทผูเ้รียน 6) บทบาทผูส้อน 7) เทคโนโลยีคอมพิวเตอร์และระบบ

เครือข่าย 8) ปัจจยัสนบัสนุน การเรียนบนเวบ็ และ9) การประเมินผลการเรียนรู้ เม่ือนาํรูปแบบท่ี

พฒันาข้ึนไปทดลองกลบั ตวัอย่าง พบว่า ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของผูเ้รียนหลงัเรียนสูงกวา่ก่อน

เรียนอยา่งมีนยัสาํคญัทาง สถิติท่ีระดบั .05 และผูเ้รียนมีความพึงพอใจต่อรูปแบบการเรียนการสอน

บนเวบ็แบบผสมผสาน ดว้ยการเรียนการสอนแบบร่วมมืออยูใ่นระดบัมาก 
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  นฐัพงษ์ จาํปาชุม (2549, น.บทคดัย่อ) ไดศึ้กษาผลการเรียนบทเรียนบนเครือข่ายเร่ือง 

นาฏยศพัท ์สาระนาฏศิลป์ กลุ่มสาระการเรียนรู้ศิลป ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 การศึกษาคร้ังน้ีมีความ

มุ่งหมายเพื่อพฒันาบทเรียนบนเครือข่ายของนาฏยศพัท ์สาระนาฏศิลป์ กลุ่มสาระการเรียนรู้ศิลปะ 

ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 ท่ีมีประสิทธิภาพตามเกณฑ์ 80/80 เพื่อหาดชันีประสิทธิผลของบทเรียนบน

เครือข่ายท่ีพฒันาข้ึน และศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนหลังการเรียน ผลการศึกษาค้นควา้

ปรากฎดงัน้ี 1.บทเรียนบนเครือข่ายเร่ือง นาฏยศพัท์ สาระนาฏศิลป์ กลุ่มสาระการเรียนรู้ศิลปะ ชั้น

ประถมศึกษาปีท่ี  6  มีประสิทธิภาพเท่ากบั 84.46/82.18 และดชันีประสิทธิผลของบทเรียนบน

เครือข่ายเท่ากบั 0.5573 หรือคิดเป็นร้อยละ 55.73 แสดงวา่นกัเรียนมีความคิดเห็นในการเรียนร้อย

ละ 53.73 2.นกัเรียนมีความพึงพอใจต่อการเรียนบนเครือข่ายโดยรวมและรายดา้นอยู่ในระดบัดี

มาก 

  ปุฌญนุช ไชยมูล (2550, น.บทคดัย่อ) ไดส้ร้างและพฒันาบทเรียนบนเครือข่ายเป็น

รูปแบบการเรียนรายบุคคลท่ีเน้นให้ผูเ้รียนมีโอกาสเรียนรู้ไดทุ้กท่ีทุกเวลาตามความสามารถและ

ความสนใจ โดยนําทรัพยากรท่ีมีอยู่ในเวิลด์ไวด์เว็บมาออกแบบเป็นบทเรียนเครือข่ายเพื่อ 

สนับสนุน และส่งเสริมให้เกิดการเรียนรู้ในรูปแบบต่างๆ การวิจยัในคร้ังน้ีมีความมุ่งหมาย 5 

ประการคือ (1)เพื่อพฒันาบทเรียนบนเครือข่ายโดยใช้กิจกรรมตามแนวพหุปัญญาเพื่อส่งเสริม

ความคิดสร้างสรรคใ์ห้มีประสิทธิภาพตามเกณฑ์ 80/80 (2)เพื่อศึกษาดชันีประสิทธิผลของบทเรียน

บนเครือข่ายท่ีพฒันาข้ึน (3)เพื่อเปรียบเทียบความสามารถในการคิดสร้างสรรค์ของนักเรียน ก่อน

และหลังได้รับการเรียนรู้จากบทเรียนบนเครือข่ายท่ีพฒันาข้ึน (4)เพื่อศึกษาความพึงพอใจของ

นกัเรียนต่อการเรียนบทเครือข่าย (5) เพื่อศึกษาความคงทนในการเรียนรู้ของนกัเรียนต่อการเรียน

บทเรียนบนเครือข่าย ผลการวิจยัปรากฏดงัน้ี (1) บทเรียนบนเครือข่ายโดยใช้กิจกรรมตามแนวพหุ

ปัญญาเพื่อส่งเสริมความคิดสร้างสรรค ์กลุ่มสาระการเรียนรู้ศิลปะ เร่ืองนาฏศิลป์ไทยพื้นฐาน ชั้น

ประถมศึกษาปีท่ี 6 ท่ีพฒันาข้ึนมีประสิทธิภาพเท่ากบั 84.39/84.41 (2)บทเรียนบนเครือข่ายท่ี

พฒันาข้ึนมีดชันีประสิทธิผล (The Effectiveness Index : E.I.) เท่ากบั 0.58 แสดงวา่นกัเรียนมี

ความกา้วหนา้ในการเรียนร้อยละ (3)นกัเรียนท่ีเรียนดว้ยบทเรียนบนเครือข่ายมีความคิดสร้างสรรค์

เพิ่มข้ึนจากก่อนเรียนอยา่งมีนยัสําคญัทางสถิติท่ีระดบั (4)นกัเรียนมีความพึงพอใจต่อการเรียนดว้ย

บทเรียนบนเครือข่าย โดยรวมอยูใ่นระดบัมาก (5) นกัเรียนท่ีเรียนดว้ยบทเรียนบนเครือข่าย สามารถ
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คงทนความรู้ในการเรียนรู้หลกัจากเรียนผ่านไปแล้ว 2 สัปดาห์ ไดร้้อยละ 95.61 ซ่ึงลดลงจาก

คะแนนเฉล่ียหลงัเรียนอยา่งมีนยัสาํคญัทางสถิติท่ีระดบั .01 

  เฉลิมพล ภุมรินทร์ (2550, น.บทคดัยอ่) ไดพ้ฒันาบทเรียนผา่นเวบ็แบบผสมผสาน วิชา

วิทยาศาสตร์ เร่ือง “อายุทางธรณีวิทยา ซากดึกดาํบรรพ์ และการลาํดบัชั้นหิน” สําหรับนกัเรียน

มธัยมศึกษาตอนปลาย (ช่วงชั้นท่ี 4) มีจุดมุ่งหมายในการวจิยัเพื่อศึกษาหาแนวทางการพฒันาและหา

ประสิทธิภาพบทเรียน ผา่นเวบ็แบบผสมผสาน ศึกษาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน ศึกษาพฤติกรรมการ

ใช้บทเรียนผา่นเวบ็แบบ ผสมผสาน และศึกษาความพึงพอใจของผูเ้รียน กลุ่มตวัอย่างท่ีใชใ้นการ

วจิยั คือ นกัเรียนชั้น มธัยมศึกษาตอนปลาย โรงเรียนมหิดลวทิยานุสรณ์ (องคก์รมหาชน) จาํนวน 20 

คน โดยการเลือก แบบเจาะจง ผลการวจิยัพบวา่ แนวทางการพฒันาบทเรียนผา่นเวบ็แบบผสมผสาน

โดยการเรียนใน ห้องเรียนใชส่ื้อของจริงหรือของจาํลอง การเรียนผา่นเวบ็ควรมีกิจกรรมเสริม เช่น 

กระดานสนทนา กระทู ้เป็นตน้ เน้ือหาควรมีทั้งขอ้ความ ภาพประกอบ ภาพเคล่ือนไหว และไฟล์วีดิ

ทศัน์เขา้มา ประกอบบทเรียน ส่วนบทเรียนผา่นเวบ็แบบผสมผสานท่ีพฒันาข้ึนมีประสิทธิภาพตาม

เกณฑ์ 80/80 ทาํให้ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของผูเ้รียนหลงัเรียนสูงกวา่ก่อนเรียนอย่างมีนยัสําคญั

ทางสถิติท่ีระดบั .05 

  ชุติกาญจน์ รุ่งเรือง (2552, น.บทคดัยอ่) ไดศึ้กษาการเปรียบเทียบความรู้ทกัษะปฏิบติั 

และความคิดสร้างสรรค ์วชิานาฏศิลป์ของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 ระหวา่งการจดัการเรียนรู้

ด้วยกระบวนการกลุ่ม สัมพนัธ์กับการจัดการเรียนรู้แบบปกติ กลุ่มตัวอย่าง เป็นนักเรียนชั้ น

ประถมศึกษาปีท่ี 6 ภาคเรียนท่ี  1 ปีการศึกษา 2549 โรงเรียนวดัโคกโพธ์ิ  อาํเภออุทยั  จงัหวดั

พระนครศรีอยุธยา จากห้องเรียนตาม สภาพจริง 2 ห้องเรียน จาํนวน 68 คน จบัฉลากเป็นกลุ่ม

ทดลองท่ีเรียนโดยการจดัการเรียนรู้ดว้ย กระบวนการกลุ่มสัมพนัธ์ 1 ห้องเรียนจาํนวน 35 คน และ

กลุ่มควบคุมท่ีเรียนโดยการจดัการเรียนรู้ แบบปกติ 1 ห้องเรียน จาํนวน 33 คน ระยะเวลาท่ีใช้ใน

การทดลอง 20 ชัว่โมง ผลการวิจยัพบวา่ 1)นกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 ท่ีไดรั้บการจดัการเรียนรู้

ดว้ยกระบวนการกลุ่มสัมพนัธ้ มีความรู้หลงัทดลองสูงกว่านกัเรียนท่ีไดรั้บการจดัการเรียนรู้แบบ

ปกติ อย่างมีนัยสําคญัทางสถิติท่ี ระดบั .05 2)นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 ท่ีไดรั้บการจดัการ

เรียนรู้ดว้ยกระบวนการกลุ่มสัมพนัธ์ มีทกัษะปฏิบติั สูงกวา่นกัเรียนท่ีไดรั้บการจดัการเรียนรู้แบบ

ปกติ อย่างมีนัยสําคญัทางสถิติท่ีระดบั .05 3)นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 ท่ีได้รับการจดัการ
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เรียนรู้ดว้ยกระบวนการกลุ่มสัมพนัธ์ มีความคิดสร้างสรรคสู์งกวา่นกัเรียนท่ีไดรั้บการจดัการเรียนรู้

แบบปกติอยา่งมีนยัสาํคญัทางสถิติท่ี ระดบั .05 

  นิตยา วงศ์ชู (2555, น.บทคดัย่อ) ไดพ้ฒันากิจกรรมการเรียนรู้ศิลปะของนกัเรียนชั้น

ประถมศึกษาปีท่ี 5 โดยการจดัการเรียนรู้แบบส่งเสริมความคิดสร้างสรรค ์มีขั้นตอนการจดักิจกรรม

การเรียนการสอน ท่ีเนน้ให้นกัเรียนไดป้ฏิบติักิจกรรมอยา่งหลากหลาย ในขั้นสร้างความตระหนกั 

มีการกระตุน้เร้าความสนใจใหน้กัเรียนอยากรู้ อยากเรียนในขั้นระดมพลงัความคิดในขั้นสร้างสรรค ์

ช้ินงาน ฝึกการคิดอิสระ จินตนาการและมีความคิดสร้างสรรค์ ในขั้นประเมินผลงาน ในขั้นวดั

ประเมินผล และในขั้นเผยแพร่ผลงาน ส่งผลให้นกัเรียนมีความคิดสร้างสรรค์ทางศิลปะสูงข้ึน 2)

การพฒันาความคิดสร้างสรรคท์างศิลปะของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 5 พบวา่ คะแนน ความคิด

ริเร่ิม อยู่ในระดับสูง ความคิดคล่อง อยู่ในระดับสูง ความคิด ยืดหยุ่นอยู่ในระดับสูง ความคิด

ละเอียดลออ อยู่ในระดบัสูง 3) ผลสัมฤทธ์ิ ทางการเรียนของนักเรียน เร่ืองการวาดภาพระบายสี 

พบว่า นักเรียนท่ีมีค่าเฉ่ีย 23.31 จากคะแนนเต็ม 30 คะแนน คิดเป็นร้อยละ 77.70 และมีจาํนวน

นกัเรียนท่ีผ่านเกณฑ์ 14 คน จากจาํนวนนกัเรียน ทั้งหมด 16 คน คิดเป็นร้อยละ 87.50 ซ่ึงสูงกว่า

เกณฑ์ท่ีกาํหนดไว ้และ4) ดา้นความพึงพอใจ พบว่า นกัเรียนมีความพึงพอใจต่อการจดัการเรียนรู้

แบบส่งเสริมความคิดสร้างสรรค ์ในดา้นบทบาทครู ดา้นบทบาทผูเ้รียน และดา้นการวดัประเมินผล 

มีระดับความพึงพอใจมากท่ีสุด ด้านการจดักิจกรรม การเรียนรู้ ระดบัความพึงพอในมาก สรุป

ภาพรวมของคะแนนเฉล่ียไดว้า่มีความพึงพอใจอยูใ่นระดบัมาก 

  เรวดี เพชรมุนี (2555, น.บทคดัยอ่). ไดศึ้กษาความสามารถในการปฏิบติัขลุ่ยและความ

คงทนใน การเรียนรู้ของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 4 ท่ีไดรั้บการใช้เทคนิคแม่แบบผสมผสาน 

กลุ่มตวัอยา่ง ท่ีใชใ้นการวิจยัคือ นกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 4 โรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลยัศรีนคริ

นทร วโิรฒประสานมิตร ภาคเรียนท่ี 2 ปีการศึกษา 2553 ท่ีเรียนวชิาดนตรีไทย มีจาํนวน 25 คน โดย

การเลือกแบบเจาะจง พบวา่ 1)ทกัษะการปฏิบติัขลุ่ยของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 4 หลงัไดรั้บ

การ ใชเ้ทคนิคแม่แบบผสมผสาน สูงกวา่การทดลองอยา่งมีนยัสําคญัทางสถิติท่ีระดบั.01 2)นกัเรียน

ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 4 ท่ีไดรั้บการใชเ้ทคนิคแม่แบบผสมผสาน มีความ คงทนในการรู้การปฏิบติั

ขลุ่ย 
  หน่ึง ภุมมาลา (2556, น.บทคดัยอ่) ไดศึ้กษาเปรียบเทียบการเรียนอิเล็กทรอนิกส์โดยใช้
ปัญหาเป็นฐานและการสืบเสาะท่ีส่งผลต่อ ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนและทกัษะการแกปั้ญหาวิชาการ
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งานอาชีพและเทคโนโลย ี(คอมพิวเตอร์) ระดบัชั้นประถมศึกษาปีท่ี 5 การวิจยัคร้ังน้ีมีวตัถุประสงค์
เพื่อ 1) เพื่อพฒันาการเรียนอิเล็กทรอนิกส์โดยใชปั้ญหาเป็นฐานและการสืบเสาะ 2)เพื่อเปรียบเทียบ
ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 3) เพื่อเปรียบเทียบพฤติกรรมของนกัเรียนระดบัชั้นประถมศึกษาปีท่ี 5 4)
เพื่อเปรียบเทียบทกัษะการแกปั้ญหาของนกัเรียน 6)เพื่อศึกษาความพึงพอใจของนกัเรียน ผลการวิจยั
พบวา่ 1. ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน ก่อนเรียนและหลงัเรียนของนกัเรียนระดบัชั้น
ประถมศึกษาปีท่ี 5 มีความแตกต่างกนัอยา่งมีนยัสําคญัทางสถิติท่ีระดบั .01 2. ผลการเปรียบเทียบ
การสังเกตพฤติกรรมของนกัเรียนระดบัชั้นประถมศึกษาปีท่ี 5 ไม่แตกต่างกนัอยา่งมีนยัสําคญัทาง
สถิติท่ีระดบั .01 อยูใ่นระดบัดี 3. ผลการเปรียบเทียบผลทกัษะการแกปั้ญหาของนกัเรียนระดบัชั้น
ประถมศึกษาปีท่ี 5 ไม่แตกต่างกนัอยา่งมีนยัสาํคญัทางสถิติท่ีระดบั .01 4. ผลของความพึงพอใจของ
นกัเรียนระดบัชั้นประถมศึกษาปีท่ี 5 ไม่แตกต่างกนัอยา่งมีนยัสําคญัทางสถิติท่ีระดบั .01 นกัเรียนมี
ความพึงพอใจอยูใ่นระดบัมาก 

  พลอยไพลิน ศรีอํ่าดี (2556, น.บทคดัยอ่) ไดศึ้กษาผลการจดัการเรียนรู้แบบผสมผสาน

ด้วยกิจกรรมการเรียนแบบแก้ปัญหาวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ 2 ท่ีมีต่อความสามารถในการ

แก้ปัญหาและผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 2 โรงเรียนสิรินธรราช

วิทยาลัย  เป็นการศึกษาความสามารถในการแก้ปัญหาของนักเรียนท่ีเรียนแบบผสมผสานด้วย

กิจกรรมการเรียนแบบแกปั้ญหา เร่ืองหลกัการแกปั้ญหาดว้ยเทคโนโลยีสารสนเทศ 2) เพื่อเปรียบ 

เทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักเรียนก่อนเรียนกับหลังเรียนท่ีเรียนแบบผสมผสานด้วย

กิจกรรมการเรียนแบบแกปั้ญหา เร่ือง หลกัการแกปั้ญหาดว้ยเทคโนโลยีสารสนเทศ 3) เพื่อศึกษา

ความคิดเห็นของนกัเรียนท่ีมีต่อการเรียนแบบผสมผสานดว้ยกิจกรรมการเรียนแบบแกปั้ญหา เร่ือง 

หลกัการแกปั้ญหาดว้ยเทคโนโลยีสารสนเทศ ผลการวิจยัพบว่า 1)ผลคะแนนความสามารถในการ

แก้ปัญหาของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 2 ท่ีเรียนแบบผสมผสานด้วยกิจกรรมการเรียนแบบ

แกปั้ญหา อยูใ่นระดบัดีมาก โดย มีค่าเฉล่ียคะแนนเท่ากบั 79.73 2) ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิ

ทางการเรียน ของนกัเรียนท่ีเรียนแบบผสมผสานดว้ยกิจกรรมการเรียนแบบแกปั้ญหา หลงัเรียนสูง

กว่าก่อนเรียน อย่างมีนยัส่าคญัทางสถิติท่ีระดบั .01 3) ความคิดเห็นของนกัเรียนท่ีมีต่อการเรียน

แบบผสมผสานดว้ยกิจกรรมการเรียนแบบแกปั้ญหา พบว่า นกัเรียนมีความคิดเห็นโดยรวมอยู่ใน

ระดบัดี ซ่ึงมีค่าเฉล่ียเท่ากบั 4.18 และส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐานเท่ากบั 0.71 

  ปิยะวรรณ กนัภยั (2558, น.บทคดัย่อ) ได้ศึกษาผลการเรียนรู้แบบผสมผสานตาม

แนวคิดของกาเย่ เ ร่ือง คอมพิวเตอร์เบ้ืองต้น ชั้ นประถมศึกษาปีท่ี 5 มีว ัตถุประสงค์เพื่อ 1) 
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พฒันาการจดัการเรียนรู้แบบผสมผสานตาม แนวคิดของกาเยเร่ือง คอมพิวเตอร์เบ้ืองตน้ สําหรับ

นักเรียนชั้นประถมศึกษาปี ท่ี 5 2)ศึกษาค่า ดัชนีประสิทธิผลของแผนการจดัการเรียนรู้ 3)

เปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนและการคิดวิเคราะห์ของนกัเรียนก่อนเรียนและหลงัเรียน 4)

ศึกษาความพึงพอใจของนกัเรียนและ 5)ศึกษาแรงจูงใจใฝ่สัมฤทธ์ิของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 

5 ท่ีเรียนโดยการจดัการเรียนรู้แบบ ผสมผสานตามแนวคิดของกาเย่ ผลการวิจยัปรากฏดงัน้ี 1)

แผนการจัดการเรียนรู้แบบผสมผสานตามแนวคิดของกาเย่ เ ร่ืองคอมพิวเตอร์ เบ้ืองต้นมีค่า

ประสิทธิภาพเท่ากบั 87.75/89.50 2)แผนการจดัการเรียนรู้แบบผสมผสานตามแนวคิดของกาเย ่เร่ือง

คอมพิวเตอร์ มีค่าดชันีประสิทธิผลเท่ากบั 0.7494 3)นักเรียนท่ีเรียนด้วยการจดัการเรียนรู้แบบ

ผสมผสานตามแนวคิดของกาเย่ เร่ืองคอมพิวเตอร์มีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลงัเรียนสูงกวา่ก่อน

เรียนอยางมีนยัสําคญั ทางสถิติท่ีระดบั.05 4)นกัเรียนท่ีเรียนดว้ยการจดัการเรียนรู้แบบผสมผสาน

ตามแนวคิดของกาเย ่เร่ืองคอมพิวเตอร์ มีการคิดวเิคราะห์หลงัเรียนสูงกวา่ก่อนเรียนอยา่งมีนยัสําคญั

ทางสถิติ ท่ีระดบั .05 5)นักเรียนมีแรงจูงใจใฝ่ สัมฤทธ์ิต่อการเรียนด้วยการจดัการเรียนรู้แบบ

ผสมผสานตาม แนวคิดของกาเยเ่ร่ืองคอมพิวเตอร์ โดยรวม 3 ดา้น อยูใ่นระดบัมากท่ีสุด 6)นกัเรียน

มีความพึงพอใจต่อการเรียนด้วยการจดัการเรียนรู้แบบผสมผสานตาม  แนวคิดของกาเย่ เร่ือง

คอมพิวเตอร์ อยูใ่นระดบั มากท่ีสุด 

  อนุศร หงษข์ุนทด (2558, น.บทคดัยอ่) ไดพ้ฒันารูปแบบระบบการเรียนแบบห้องเรียน

กลบัดา้นผา่นส่ือ 3 แบบ ดา้นทกัษะดนตรี สําหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษา โดยมีวตัถุประสงคเ์พื่อ 

1) พฒันารูปแบบระบบการเรียนแบบห้องเรียนกลบัดา้นผา่นส่ือ 3 แบบ ดา้นทกัษะดนตรี สําหรับ

นกัเรียนชั้นมธัยมศึกษา 2) ศึกษาเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนดนตรี 3) พฤติกรรม การเรียน

ดนตรีโดยใชน้ดัเรียนระดบัชั้นมธัยมศึก ษาท่ี 5 จาก 3 โรงเรียนในจงัหวดันครราชสีมาดว้ยวิธีการ

สุ่มตวัอยา่ง แบบหลายขั้นตอน จาํนวน 90 คน สถิติท่ีใชใ้นการวิเคราะห์ขอ้มูล ไดแ้ก่ การวิเคราะห์

ความแปรปรวนแบบทางเดียว (One-way ANOVA) ทดสอบความต่างกนัระหวา่งกลุ่มดว้ยสถิติ F - 

Test ตรวจสอบรายคู่ดว้ยสถิติ Fisher’s Least Signi cant Difference (LSD) ระดบัความเช่ือมัน่ท่ี 95 

% ผลการวิจยัพบวา่ 1) รูป แบบระบบการเรียนแบบห้องเรียนกลบัดา้นผา่นส่ือ 3 แบบ ดา้นทกัษะ

ดนตรี สาํหรับ นกัเรียนชั้นมธัยมศึกษา มีความเหมาะสมอยูใ่นระดบัมากท่ีสุด 2) ผลสัมฤทธ์ิทางการ

เรียนดนตรีมีค่าเฉล่ียคะแนน ทุกกลุ่มไม่แตกต่างกนั 3) พฤติกรรมการเรียนดนตรีอยู่ในระดับ

พฤติกรรมปานกลาง 
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  ศศิธร โพธินิยม (2559, น.บทคดัย่อ) ได้พฒันาชุดการสอนดนตรีไทยท่ีเน้นทกัษะ

ปฏิบติั เร่ืองขลุ่ยไทยไพเราะ วชิาดนตรี ศ22101 ชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี2 มีวตัถุประสงคเ์พื่อ1)พฒันาชุด

การสอนดนตรีไทยท่ีเนน้ทกัษะปฏิบติัเร่ือง ขลุ่ยไทย ไพเราะ วิชาดนตรี ศ22101 ชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 

2 ท่ีมีประสิทธิภาพตามเกณฑ์มาตรฐาน 80/80 2) ศึกษา ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนกัเรียนชั้น

มธัยมศึกษาปีท่ี 2 ก่อนเรียนและหลงัเรียนดว้ยชุดการสอนดนตรีไทยท่ี เนน้ทกัษะปฏิบติั เร่ือง ขลุ่ย

ไทยไพเราะ วชิาดนตรี ศ22101 ชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 2 3) ศึกษาความพึงพอใจของ นกัเรียนต่อชุดการ

สอนดนตรีไทยท่ีเนน้ทกัษะปฏิบติั เร่ือง ขลุ่ยไทยไพเราะ วิชาดนตรี ศ22101 ชั้น มธัยมศึกษาปีท่ี 2 

กลุ่มตวัอยา่งเป็นนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 2/7 ภาคเรียนท่ี 1 ปีการศึกษา 2559 โรงเรียน ดอนเมือง

ทหารอากาศบาํรุง สํานกังานเขตพื้นท่ีการศึกษามธัยมศึกษาเขต 2 จาํนวน 45 คน พบวา่ 1. ชุดการ

สอนดนตรีไทยท่ีเนน้ทกัษะปฏิบติั เร่ือง ขลุ่ยไทยไพเราะ วิชาดนตรี ศ22101 ชั้น มธัยมศึกษาปีท่ี 2 

มี ประสิทธิภาพเท่ากบั 83.26/86.32 สูงกวา่เกณฑ์ 80/80 2. ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนกัเรียน

หลงัเรียนดว้ยชุดการสอนดนตรีไทยท่ีเนน้ทกัษะปฏิบติั เร่ือง ขลุ่ยไทยไพเราะวิชาดนตรีศ22101ชั้น

มธัยมศึกษาปีท่ี 2สูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนยัสําคญัทางสถิติท่ีระดบั .05 3. ความพึงพอใจของ

นกัเรียนท่ีมีต่อชุดการสอนดนตรีไทยท่ีเนน้ทกัษะปฏิบติั เร่ือง ขลุ่ยไทยไพเราะ วิชา ดนตรี ศ22101 

ชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 2 อยูใ่นระดบัมา 

  โคนากะ (Konaka, 1997, p.21-22) ไดศึ้กษาความสัมพนัธ์ระหว่างระดบัการใช้ภาษา

ควบกันและเพศกับความคิดสร้างสรรค์ของนักเรียนเกรด ท่ีพูดภาษาญ่ีปุ่น ในรัฐนิวยอร์ก ผล

การศึกษาพบว่าระดับความสามารถในการใช้ภาษาร่วมกันสองภาษา จะเป็นตัวบอกได้ถึง

ความสามารถในการคิดสร้างสรรค์อย่างมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ ซ่ึงแสดงว่านักเรียนท่ีมี

ความสามารถในการพูดสองภาษา จะมีความสาสารถในการคิดสร้างสรรคสู์งดว้ย และเพศไม่มีผล

ต่อระดบัการใชภ้าษาสองภาษา 

  ซิ (Shih. 1998, p.Abstract) ไดศึ้กษาความสัมพนัธ์ของทศันคติ แรงจูงใจ รูปแบบและ

กลวิธีในการเรียนของ นกัเรียนท่ี เรียนดว้ยบทเรียนออนไลน์ ซ่ึงเป็นการเสนอบทเรียนโดย เวิลด ์

ไวด์ เวบ็ พบวา่การใชว้ิธีเรียนท่ีแตกต่างกนักบันกัเรียนท่ี มีภูมิหลงัต่างกนัสามารถเรียนได้ดว้ยการ

เสนอบทเรียนบนเว็บทําให้นักเรียนมี ความสะดวกสบาย รู้สึกมีอิสระในการเรียนมีความ

สนุกสนานในการเรียนสามารถเรียนรู้ไดต้าม ความสามารถของตนเองและยงั เป็นแรงจูงใจให้มี

การแข่งขนั ดา้นการเรียนมากข้ึน ยทุธวิธีที นกัเรียนใช้มาก ท่ีสุด คือ การคน้หาแนวคิดท่ีสําคญัจาก
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การบรรยายและท่องจาํคาํ จาํกดัความท่ี สําคญั ของแนวคิดและยุทธวิธี สุดทา้ยของการเรียน คือ 

การทาํแผนผงัหรือตารางในการรวบรวมเน้ือหาความรู้ นกั เรียนมีความสนใจที จะตรวจสอบผลการ

เรียนจากชั้นเรียนและอาจารยผูส้อนด้วย อีเมล์ กลุ่มอภิปราย กลุ่มข่าว (new forum) หรือ กลุ่ม

สนทนา (chat forum)  

  ฮนั (Han, 2000, p.Abstract) ไดท้าํการศึกษาเด็กนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 2 จาํนวน 

109 คน เพื่อตรวจสอบ เชิงประจกัษ์ 1) ความสัมพนัธ์ระหวา่งการปฏิบติัใน 3 ดา้นของเด็กเหล่าน้ี

และ 2) ความสัมพนัธ์ระหว่างทกัษธการคิดเชิงสร้างสรรค์ทัว่ไปของเด็กกับการปฏิบัติเชิง

สร้างสรรคข์องเด็กใน 3 ดา้น วิธีการศึกษาทาํการประเมินการปฏิบติัเชิงสร้างสรรคข์องเด็กๆ ใน 3 

ดา้น (ภาษาศิลปะ และคณิตศาสตร์) โดยการเล่านิทาน การทาํภาพศิลปะแปะติดและงานสร้างสรรค์

ปัญหาคณิตศาสตร์ แลว้ให้กรรมการผูเ้ชียวชาญ 9 คนตดัสิน ทาํการวดัทกัษะการคิดเชิงสร้างสรรค์

ทัว่ไปของเด็ก โดยใช้แบบทดสอบการคิดย่อย 2 ฉบบั คือแบบทดสอบการคิดสร้างสรรค์ของ 

Wallach-Kagan (1965) และแบบทดสอบการคิดท่ีแยกยอ่ยออกไปของโลกจริง ผลการศึกษาคร้ังน้ี

สนับสนุนว่าความสามารถเชิงสร้างสรรค์ในเด็กเล็กค่อนข้างจะจํา เพาะด้าน เด็กๆแสดง

ความสามารถเชิงสร้างสรรค์ขา้มกลุ่มสาขาวิชาต่างๆ มากกว่าความสามารถเชิงสร้างสรรค์อย่าง

เดียวกนั ในสาขาท่ีหลากหลายซ่ึงแสดงว่ามีความแปรผนัระหว่างแต่ละบุคคลมากพอสมควรใน

ความสามารถเชิงสร้างสรรคใ์นแต่ละดา้น แบบวดัการคิดท่ีแยกยอ่ย ออกไปไม่ไดมี้อาํนาจมาก ใน

การพยากรณ์การปฏิบติัเชิงสร้างสรรคอ์ยา่งนอ้ยท่ีสุด 2 ใน 3 ดา้นท่ีไดป้ระเมินแลว้ แสดงให้เห็นวา่

ไปไม่ไดท่ี้จะพยากรณ์ความสามารถเชิงสร้างสรรคข์องดา้นอ่ืนๆ ดว้ยหรือตอ้งอาศยัความสามารถ

ในการคิดท่ีแยกยอ่ย ออกไปโดยรวมของเด็ก 

  โดเดโร เฟอนนัเดซ และ ซานส์ (Dodero, Fernandez & Sanz, 2003, p.Abstract) ได้

ศึกษาเปรียบเทียบขอ้ดีของการเรียนแบบ ผสมผสานกบัการเรียนออนไลน์เพียงอย่างเดียวในดา้น

การมีส่วนร่วมของผู ้เรียนและความคิดริเร่ิม ในการเรียน จากการวิจัยพบว่า การเรียนแบบ

ผสมผสานทาํให้ระดบัการมีส่วนร่วมของผูเ้รียนเพิ่ม มากข้ึน ซ่ึงการมีส่วนร่วมของนักเรียนนั้น

ส่งเสริมการเรียนแบบผสมผสานท่ีช่วยทาํใหก้ารเรียน แบบไม่ประสานเวลาสมบูรณ์มากข้ึน  

  โรไว และจอร์แดน (Rovai & Jordan, 2004, p.Abstract) ไดศึ้กษาความเป็นชุมชนแห่ง

การเรียนรู้ระหวา่งการเรียนแบบใน ชั้นเรียนปกติ การเรียนแบบผสมผสาน และการเรียนออนไลน์ 

กลุ่มตวัอยา่งเป็นนกัศึกษาชั้นปีท่ี 3 จาํนวน 68 คน และอาสาสมคัรจาํนวน 86 คน แบ่งผูเ้รียนท่ีเรียน
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ในชั้นเรียนแบบปกติ 26 คน เป็น อาสาสมคัร 24 คน ผูท่ี้เรียนแบบผสมผสาน 28 คน อาสาสมคัร 23 

คน เรียนดว้ยวิธีการผสมผสาน ทั้งแบบในชั้นเรียนปกติและแบบออนไลน์ ผูท่ี้เรียนออนไลน์อยา่ง

เดียว 25 คน อาสาสมคัร 21 คน เรียนผา้นระบบBlackboard และการเรียนแบบออนไลน์โดยใชแ้บบ

วดัCCS เป็นเคร่ืองมือวดั ลกัษณะความเป็นชุมชนในชั้นเรียนโดยการวดัการติดต่อสัมพนัธ์และการ

เรียนรู้ของผูเ้รียน จากการ วิจยัพบวา่ การเรียนแบบผสมผสานสามารถสร้างความรู้สึกวา่การเรียนรู้

เป็นชุมชนการเรียนรู้ได้ มากกว่ารูปแบบอ่ืน ๆ โดยทาํให้บรรยากาศการเรียนเน้นผูเ้รียนเป็น

ศูนยก์ลางการเรียนรู้มากข้ึน โดย จะเนน้ท่ีการเรียนแบบกระตือรือร้น โดยใชก้ระบวนการเรียนแบบ

ร่วมมือและการสร้างสังคมแห่ง ความรู้ความเขา้ใจเกิดข้ึน  

  เดเลียลิโอกลู และยิลดิริม (Delialioglu and Yildirim, 2007, p.133) ไดส้ํารวจความ

คิดเห็นของผูเ้รียนในมิติของ ประสิทธิภาพของการส่ือสารในสภาพแวดลอ้มการจดัการเรียนรู้แบบ

ผสมผสาน โดยทาํการสํารวจกบั ผูเ้รียน จาํนวน 25 คน ท่ีไดจ้ากการสุ่มตวัอยา่งจากมหาวิทยาลยั

ของรัฐ ในประเทศตุรกี ท่ี ลงทะเบียนเรียนในรายชวิชา Computer Networks and Communication 

เก็บรวบรวมขอ้มูลโดยการ สัมภาษณ์และจากการบนัทึกขอ้มูลการใชค้อมพิวเตอร์ของผูเ้รียนแลว้

นาํมาวิเคราะห์ขอ้มูล ผลการวิจยัพบว่า องคป์ระกอบของการเรียนรู้แบบผสมผสานท่ีทาํให้ผูเ้รียน

เกิดการเรียนรู้และสร้าง องค์ความรู้ได้นั้น การเรียนรู้แบบผสมผสานจะต้องประกอบด้วยการ

สนบัสนุนให้เกิดการคิด มี กิจกรรมท่ีเกิดการเรียนรู้ท่ีแทจ้ริง มีการเรียนแบบร่วมมือ มีรูปแบบและ

แหล่งท่ีมาของแรงจูงใจ มี การเรียนรู้แบบรายบุคคล และการเขา้ใชร้ะบบอินเทอร์เน็ตเป็นบทบาทท่ี

สาํคญัของผูเ้รียนในการจดัการเรียนรู้แบบผสมผสาน  

  จาโค แวน เดน ดู (Jaco van den Doo 2011, p.Abstract) ไดศึ้กษาการเรียนรู้แบบ

ผสมผสานผสานแนวทางออนไลน์เขา้กบักิจกรรมในห้องเรียน โดยมุ่งเน้นการเรียนรู้ทางดนตรี

ภายในชุมชนออนไลน์และในห้องเรียนมากกว่าการเรียนรู้แบบปกติ เพื่อทกัษะทางดนตรีของ

นกัเรียนชั้นประถมศึกษา โดยใช้กลุ่มตวัอย่างท่ีเรียน 25 คนไดเ้ขา้รับการทดลองการเรียนรู้ทกัษะ

ทางดนตรีจากเวบ็ไซตค์วบคู่ไปกบัการศึกษาแบบเห็นหนา้แบบดั้งเดิมทุกสัปดาห์ ผลการวิจยั พบวา่

นกัเรียนสามารถมีทกัษะทางดนตรีเบ้ืองตน้เพิ่มข้ึนอยา่งมีนยัสาํคญั 

  จากการศึกษาและสังเคราะห์เอกสารและงานวิจยัท่ีเก่ียวขอ้ง พบว่าในการจดัการเรียน

การสอนดนตรีควรใชเ้ทคนิควธีิการสอนท่ีหลากหลาย ซ่ึงการจดัการเรียนรู้แบบผสมผสาน เป็นการ

เรียนรู้อีกรูปแบบหน่ึงท่ีมีความเหมาะสม เป็นการเรียนรู้ท่ีเกิดจากการผสมผสานส่ือหรือวิธีการ
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ต่างๆ หลายชนิด ท่ีช่วยเปิดโอกาสใหผู้เ้รียนไดป้ฏิบติัจริง โดยอาจใชก้ารบรรยาย การสาธิต หรือให้

ชมวิดีทศัน์ ส่ือออนไลน์ การจดัการเรียนรู้แบบผสมผสาน จะช่วยให้นกัเรียนไดล้งมือทาํและฝึก

ทกัษะปฏิบติัจริงด้วยตนเอง ทั้งภายในห้องเรียนและนอกห้องเรียน ส่งผลให้นักเรียนเกิดความ

ชาํนาญในการปฏิบติั และช่วยส่งเสริมความคิดสร้างสรรคอี์กดว้ย  จากความสําคญัของการจดัการ

เรียนรู้แบบผสมผสานนั้น ผูว้ิจยัจึงมีความสนใจท่ีจะนาํการจดัการเรียนรู้แบบผสมผสานวิชาดนตรี

เขา้มาพฒันาทกัษะปฏิบติัทางดนตรีและความคิดสร้างสรรคข์องนกัเรียนชั้นประถมศึกษา 

 



 
 

 

 

บทที ่3 

วธีิด าเนินการศึกษา 
 

 การวิจยัคร้ังน้ี ผูว้ิจยัไดศึ้กษา การจดัการเรียนรู้แบบผสมผสานวิชาดนตรีสากล  เพื่อ

พฒันาทกัษะการปฏิบติัทางดนตรีและความคิดสร้างสรรค ์ของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี  5  ซ่ึงมี

รายละเอียดในการด าเนินการวจิยัดงัน้ี 

3.1  ประชากรและกลุ่มตวัอยา่ง 

3.2  เคร่ืองมือท่ีใชใ้นการวจิยั 

3.3  การสร้างเคร่ืองมือท่ีใชใ้นการวจิยั 

3.4  รูปแบบการวจิยั 

3.5  การด าเนินการทดลองและเก็บรวบรวมขอ้มูล 

3.6  การวเิคราะห์ขอ้มูล 

3.7  สถิติท่ีใชใ้นการวจิยั 

3.1.  ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง 

ประชากรทีใ่ช้ในงานวจัิย 

  ประชากร ได้แก่ นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 5 ของโรงเรียนในสังกัด

กรุงเทพมหานคร ส านกังานเขตภาษีเจริญ กรุงเทพมหานคร ท่ีก าลงัศึกษาอยู่ในภาคเรียนท่ี 2 ปี

การศึกษา 2559 จ านวน 13 โรงเรียน รวม 936 คน 

กลุ่มตัวอย่างทีใ่ช้ในงานวจัิย 

 1.  กลุ่มตวัอยา่งท่ีใชใ้นการศึกษาประสิทธิภาพ  เป็นนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 5 ของ

โรงเรียนในสังกดักรุงเทพมหานคร ส านกังานเขตภาษีเจริญ ท่ีก าลงัศึกษาอยู่ในภาคเรียนท่ี 2 ปี

การศึกษา 2559 รวม 2 โรงเรียน ไดแ้ก่ โรงเรียนวดัตะล่อม และโรงเรียนบางจาก (โกมลประเสริฐ

อุทิศ) ซ่ึงได้มาจากการสุ่ม อย่างง่าย (Sample Random Sampling) โดยกลุ่มท่ีใช้ในการศึกษา
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ประสิทธิภาพคร้ังท่ี 1 ไดม้าจากโรงเรียนวดัตะล่อม จ านวน 3 คน ซ่ึงแบ่งเป็นนกัเรียนท่ีมีผลการ

เรียน สูง ปานกลาง และต ่า อยา่งละ 1 คน การศึกษาประสิทธิภาพคร้ังท่ี 2 ไดม้าจากโรงเรียนวดั

ตะล่อม จ านวน 6 คน ซ่ึงแบ่งเป็นนกัเรียนท่ีมีผลการเรียน สูง ปานกลาง และต ่า อยา่งละ 2  คน และ

การศึกษาประสิทธิภาพคร้ังท่ี 3 ไดม้าจากโรงเรียนบางจาก  )โกมลประเสริฐอุทิศ (  จ านวน 30 คน 

รวมกลุ่มตวัอยา่งน้ี 39 คน 

 2.  กลุ่มตวัอยา่งท่ีใชใ้นการศึกษา ไดแ้ก่ นกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 5 โรงเรียนวดั

ก าแพง (เหรียญลอ้มมานะนุกูล) ส านกังานเขตภาษีเจริญ กรุงเทพมหานคร ท่ีก าลงัศึกษาอยูใ่นภาค

เรียนท่ี 2 ปีการศึกษา 2559 ซ่ึงไดม้าจากการสุ่มแบบกลุ่ม (Cluster Random Sampling) จ านวน 1 

ห้อง รวม 30 คน ซ่ึงแต่ละห้องการจดัการเรียนเป็นแบบคละผลการเรียนและคุณลกัษณะของ

นกัเรียนในแต่ละหอ้งคลา้ยคลึงกนั 

 

3.2  เคร่ืองมือทีใ่ช้ในการวจัิย 

 เคร่ืองมือท่ีใช้ในการวิจยัจ าแนกได ้2 ประเภท คือ เคร่ืองมือท่ีใช้ในการทดลอง และ

เคร่ืองมือท่ีใชใ้นการเก็บรวบรวมขอ้มูล มีรายละเอียดดงัน้ี 

3.2.1 เคร่ืองมือท่ีใชใ้นการทดลอง 

 เคร่ืองมือท่ีใชใ้นการทดลองประกอบดว้ยแผนการจดัเรียนรู้แบบผสมผสานวิชาดนตรี

สากล  ท่ีผูว้จิยัสร้างข้ึน จ านวน 6 สัปดาห์ รวม 24 ชัว่โมง  แบ่งเป็น 4 หน่วยการเรียนรู้ ท่ีสอดคลอ้ง

กบัหลกัสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศกัราช 2551 และหลกัสูตรสถานศึกษา  และ

บทเรียนบนเวบ็แบบผสมผสานวชิาดนตรีสากล 

3.2.2  เคร่ืองมือท่ีใชใ้นการเก็บรวบรวมขอ้มูล 

1.  แบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชาดนตรีสากล เป็นแบบทดสอบปรนยั 4 

ตวัเลือก จ านวน 30 ขอ้ 

2.  แบบวดัทกัษะการปฎิบติัทางดนตรี เป็นแบบวดัทกัษะการปฏิบติัคียบ์อร์ด ท่ีสังเกต

จากพฤติกรรม การปฎิบติัคียบ์อร์ดของนกัเรียน โดยใชม้าตราส่วนประมาณค่า (Rating Scale) ซ่ึง

ผูว้ิจยัไดส้ร้างข้ึนมีเกณฑ์การให้คะแนนแบบ รูบริคแบบแยกส่วน (Analytic Rubric) โดยพิจารณา

ทกัษะการปฏิบติัคียบ์อร์ดของนกัเรียน 5 ดา้นไดแ้ก่  



89 

2.1  ท่านัง่   

2.2  การวางมือซา้ย  

2.3  การวางมือขวา 

2.4  ความถูกตอ้งแม่นย  าของตวัโนต้ 

2.5  จงัหวะ 

3.  แบบวดัความคิดสร้างสรรค ์เป็นแบบวดัความคิดสร้างสรรคม์าตราฐาน ตามแนวคิด

ของ ทอแรนซ์ (Torrance, 1964, อา้งถึงใน พรวฒันา ศรีค าภา, 2550, น.117) ประกอบดว้ย 4 ดา้น 

รวม 4 ขอ้ไดแ้ก่ 

3.1  ความคิดริเร่ิม (Originality) 
3.2  ความคิดคล่องตวั (Fluency) 
3.3  ความคิดยดืหยุน่ (Flexibility) 
3.4  ความคิดละเอียดละออ (Elaboration) 

4.  แบบสอบถามความพึงพอใจในการจดัการเรียนรู้แบบผสมผสานวิชาดนตรีสากล เป็น

แบบวดัมาตราส่วนประมาณค่า 5 ระดบั (Rating Scale) จ านวน 15 ขอ้ ท่ีผูว้ิจยัสร้างข้ึนโดยผูว้ิจยั

ก าหนดประเด็นในการประเมินแบ่งเป็น 2 ดา้น ไดแ้ก่ 

4.1  ดา้นรูปแบบการจดัการเรียนรู้ 

4.2  ดา้นประโยชน์ท่ีไดรั้บจากการจดัการเรียนรู้ 

 

3.3 การสร้างเคร่ืองมือทีใ่ช้ในการวจัิย 

 ผู้วิจัยได้ด าเนินการสร้างและตรวจสอบคุณภาพเคร่ืองมือท่ีใช้ในการวิจัยโดยมี

รายละเอียดดงัน้ี 

3.3.1  แผนการจดัการเรียนรู้แบบผสมผสานวชิาดนตรีสากล มีขั้นตอนการสร้างดงัน้ี 

1.  ศึกษาเอกสาร ต ารา และงานวิจยัท่ีเก่ียวขอ้งกบัการเขียนแผนการจดัการเรียนรู้แบบ

ผสมผสาน และกระบวนการจดัการเรียนรู้ 

2.  ศึกษาหลกัสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศกัราช 2551 กลุ่มสาระการ

เรียนรู้ศิลปะ หลกัสูตรสถานศึกษา และเอกสารท่ีเก่ียวขอ้ง 
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3. ศึกษามาตรฐานการเรียนรู้ สาระการเรียนรู้แกนกลาง และตวัช้ีวดั ส าหรับเน้ือหา 

รายวชิา ศ 15101 กลุ่มสาระการเรียนรู้ศิลปะ ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 5 

4.  ผูว้ิจยัจดัท าแผนการจดัการเรียนรู้แบบผสมผสานวิชาดนตรีสากล กลุ่มสาระการ

เรียนรู้ ศิลป ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 5 ส าหรับใช้ในการจดัการเรียนรู้แบบผสมผสานวิชาดนตรีสากล 

จ านวน 6 สัปดาห์ รวม 24 ชัว่โมง แบ่งเป็น 4 แผนการจดัการเรียนรู้ ไดแ้ก่ 

1)  แผนการจดัการเรียนรู้ท่ี 1 เร่ือง เคร่ืองดนตรีท าจงัหวะและท านอง จ านวน 4 

ชัว่โมง 

2)  แผนการจดัการเรียนรู้ท่ี 2  เร่ือง องศป์ระกอบดนตรี จ านวน 4 ชัว่โมง 

3)  แผนการจดัการเรียนรู้ท่ี 3 เร่ืองเคร่ืองหมายและสัญลกัษณ์ทางดนตรีจ านวน 4 

ชัว่โมง 

4)  แผนการจดัการเรียนรู้ท่ี 4 เร่ือง การบรรเลงเพลงบนคียบ์อร์ด จ านวน 12 ชัว่โมง 

5.  ผูว้ิจยัน าแผนการจดัการเรียนรู้ ทั้ง 4 แผนการเรียนรู้ เสนอต่ออาจารยท่ี์ปรึกษา

วทิยานิพนธ์เพื่อตรวจสอบความถูกตอ้งและปรับปรุงแกไ้ขตามขอ้เสนอแนะ  

6.  ผูว้ิจยัน าแผนการจดัการเรียนรู้ทั้ง 4 แผนการจดัการเรียนรู้เสนอต่อผูเ้ช่ียวชาญเพื่อ

ประเมินความสอดคลอ้งของแผนการจดัการเรียนรู้  ดว้ยดชันีความสอดคลอ้ง ( Index  of  Item – 

Objective Congruence : IOC ) ประเมินโดยผูเ้ช่ียวชาญจ านวน 3 ท่าน ใช้การเลือกแบบเจาะจง  

ประกอบด้วยผูเ้ช่ียวชาญด้านหลักสูตรและการสอน  ผู ้เช่ียวชาญด้านการสอนวิชาดนตรี และ

ผูเ้ช่ียวชาญด้านการวดัและประเมินผล ว่ามีความสอดคล้อง พบว่ามีค่าดัชนีความสอดคล้องอยู่

ระหว่าง 0.67- 1.00 สูงกว่าระดบัความสอดคลอ้งท่ีก าหนดว่ายอมรับไดทุ้กแผนการจดัการเรียนรู้

(ภาคผนวก ง หนา้ 180) 

7.  น าแผนการจดัการเรียนรู้ แบบผสมผสานวชิาดนตรีสากล กลุ่มสาระการเรียนรู้ศิลปะ 

ส าหรับนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 5 ท่ีปรับปรุงแกไ้ขแลว้ไปใชก้บักลุ่มตวัอยา่ง 

3.3.2  การสร้างและการศึกษาประสิทธิภาพของบทเรียนบนเวบ็แบบผสมผสานวชิาดนตรีสากล 

 ผู้วิจัย ได้ด าเนินการจัดท าบทเรียนบนเว็บแบบผสมผสานวิชาดนตรีสากล  ชั้ น

ประถมศึกษาปีท่ี 5 มีขั้นตอน ดงัน้ี     
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1.  ศึกษาข้อมูลท่ีเก่ียวกับทฤษฏีและแนวคิดพื้นฐานของการจดัการเรียนรู้แบบ

ผสมผสาน การจดัการเรียนรู้แบบฝึกทกัษะ และการจดัการเรียนรู้วิชาดนตรีสากล เพื่อน ามาเป็น

แนวทางในการสร้างบทเรียนบนเวบ็แบบผสมผสาน 

2.  ผูว้ิจยัน าขอ้มูลท่ีได้ศึกษามาสังเคราะห์และออกแบบเป็นบทเรียนบนเว็บแบบ

ผสมผสานวิชาดนตรีสากล โดยเขียนเป็นบทภาพ (Story Board) และแผนผงัเวบ็ไซด์ (Site Map) มี

ละเอียดดงัน้ี   

2.1  หนา้เวบ็เพจ ผูว้ิจยัสร้างโดยใชร้ะบบการจดัการเรียนการสอน (Google Sites 
LMS) ในการสร้างหน้าเวบ็เพจและใช้จดักิจกรรมการ เรียนรู้ โดยในหนา้เวบ็เพจจะประกอบดว้ย
ส่วนแนะน าต่าง ๆ แหล่งเรียนรู้เพิ่มเติม คู่มือการใชง้าน กระดานเสวนา (Webboard) เอกสารในการ
จดัการเรียนรู้ บทเรียน และ เคร่ืองมือในการสืบคน้ 

2.2 บทเรียน ส่วนของบทเรียนจะเป็นการน าเสนอเน้ือหาในรูปแบบของ มลัติมีเดีย 

(Multimedia) ท่ีประกอบดว้ย ภาพน่ิง ภาพเคล่ือนไหว ค าบรรยายและเสียงบรรยาย และ วีดีโอ โดย

ใชโ้ปรแกรมตดัต่อวดีิโอ (Final Cut Pro X) ในการสร้างบทเรียนมลัติมีเดีย  

3.  น าบทภาพ (Story Board) และแผนผงัเวบ็ไซด์ (Site Map) ให้อาจารยท่ี์ปรึกษา

วทิยานิพนธ์ตรวจสอบความถูกตอ้ง และน าไปปรับปรุงแกไ้ขตามขอ้เสนอแนะ  

4.  ผูว้ิจยัน าบทเรียนบนเวบ็แบบผสมผสานวิชาดนตรีสากล เสนอต่อผูเ้ช่ียวชาญเพื่อ

ประเมินความสอดคลอ้งของบทเรียน  ดว้ยดชันีความสอดคลอ้ง (Index  of  Item – Objective 

Congruence : IOC ) ประเมินโดยผูเ้ช่ียวชาญจ านวน 3 ท่าน ใชก้ารเลือกแบบเจาะจง  ประกอบดว้ย

ผูเ้ช่ียวชาญดา้นหลกัสูตรและการสอน ผูเ้ช่ียวชาญดา้นเทคโนโลยีสารสนเทศ และผูเ้ช่ียวชาญดา้น

การวดัและประเมินผล ตรวจสอบประเมินคุณภาพของบทเรียน พบวา่มีค่าดชันีความสอดคลอ้งอยู่

ระหว่าง 0.67-1.00 และตรวจสอบประเมินคุณภาพโดยใช้เกณฑ์การประเมินเป็นแบบมาตร

ประมาณค่า 5 ระดบั (Rating Scale) พบว่า คะแนนในภาพรวมทั้ง 5 ดา้นไดค้่าเฉล่ียเท่ากบั 4.83 

(ภาคผนวก ง หนา้ 185) 
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เกณฑค์่าเฉล่ียการประเมินคุณภาพบทเรียนบนเวบ็แบบผสมผสานวชิาดนตรีสากล 

 

 

 

 

 

 ทั้งน้ีบทเรียนบนเวบ็แบบผสมผสานวิชาดนตรีสากลตอ้งผา่นเกณฑ์ความเหมาะสมใน

ระดบั ดี ผลการประเมินคุณภาพจากผูเ้ช่ียวชาญจ านวน 3 ท่าน โดยใชแ้บบประเมินท่ีผูว้ิจยัไดส้ร้าง

ข้ึนเพื่อตรวจสอบประเมินคุณภาพของบทเรียนบนเว็บแบบผสมผสานวิชาดนตรีสากล ตลอดจน

ขอ้แนะน าในการปรับปรุงแกไ้ข (ภาคผนวก ง หนา้ 188) 

 พบว่า คุณภาพบทเรียนบนเวบ็แบบผสมผสานวิชาดนตรีสากล ได้ค่าเฉล่ียรวม ( X ) 

เท่ากบั 4.83 เม่ือพิจารณาในรายดา้น พบวา่ 1)ดา้นเน้ือหา มีคะแนนรวมเฉล่ีย ( X ) เท่ากบั 4.73 มี

ความเหมาะสมในระดบัดีมาก 2)ดา้นการออกแบบหนา้จอ มีคะแนนรวมเฉล่ีย ( X ) เท่ากบั 4.67 มี

ความเหมาะสมในระดบัดีมาก 3)ดา้นการใช้ส่ือมลัติมีเดีย คะแนนรวมเฉล่ีย ( X ) เท่ากบั 4.84 มี

ความเหมาะสมในระดบัดี 4)ดา้นเทคนิคการน าเสนอ คะแนนรวมเฉล่ีย ( X ) เท่ากบั  5.00 มีความ

เหมาะสมในระดบัดีมาก และ5)ดา้นการประเมินผล มีคะแนนรวมเฉล่ีย ( X ) เท่ากบั 4.89 มีความ

เหมาะสมในระดบัดีมาก 

 ส าหรับความคิดเห็นและขอ้เสนอแนะเพิ่มเติมของผูเ้ช่ียวชาญ สรุปไดด้งัน้ี 

1.  ควรก าหนดรูปแบบ ในการน าเสนอเน้ือหา ให้ชัดเจนเข้าใจง่าย และควรเน้นท่ี

กิจกรรมปฏิบติั ไม่ควรเนน้ท่ีเน้ือหามากเกินไป 

2.  ตรวจสอบเร่ือง แบบสอบออนไลน์ให้ท างานไดใ้นหลายปีการศึกษา รวมทั้งการ

ออกแบบการจดัเก็บขอ้มูลของแบบทดสอบ ควรค านึงถึงการใชก้บัผูเ้รียนหลายๆ ห้องเรียนและการ

ใชใ้นหลายปีการศึกษา 

5.  น าบทเรียนบนเว็บแบบผสมผสานวิชาดนตรีสากล ท่ีผ่านการประเมินคุณภาพและ

ปรับปรุงตามค าแนะน าของผูเ้ช่ียวชาญ ไปท าการทดลองหาประสิทธิภาพเพื่อตรวจสอบคุณภาพ

ก่อนการน าไปใชก้บั กลุ่มตวัอยา่ง โดยทดลองกบันักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 รวม 2 โรงเรียน 

4.50-5.00 คะแนนเฉล่ีย หมายถึง เหมาะสมดีมาก 
3.50-4.49 คะแนนเฉล่ีย หมายถึง เหมาะสมดี 
2.50-3.49 คะแนนเฉล่ีย หมายถึง เหมาะสมปานกลาง 
1.50-2.49 คะแนนเฉล่ีย หมายถึง เหมาะสมพอใช ้
1.00-1.49 คะแนนเฉล่ีย หมายถึง ตอ้งปรับปรุง 
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ไดแ้ก่ โรงเรียนวดัตะล่อม และโรงเรียนบางจาก (โกมลประเสริฐอุทิศ) ซ่ึงไดม้าจากการสุ่มตวัอยา่ง

อยา่งง่าย (Sample Random Sampling)  โดยกลุ่มตวัอย่างจากโรงเรียนวดัตะล่อม ส านกังานเขต

ภาษีเจริญ จ านวน 9 คน และโรงเรียนบางจาก (โกมลประเสริฐอุทิศ) ส านกังานเขตภาษีเจริญ จ านวน 

30 คน ส านกังานเขตภาษีเจริญ โดยมีขั้นตอนดงัต่อไปน้ี 

5.1  ท าการทดลองแบบหน่ึงต่อหนึง (One to One Tryout) น าบทเรียนบนเวบ็แบบ

ผสมผสานวิชาดนตรีสากลท่ีสร้างข้ึน ไปทดลองใช้กบันักเรียนท่ีไม่ใช่กลุ่มตวัอย่าง ได้มาจาก

โรงเรียนวดัตะล่อม จ านวน 3 คน โดยแบ่งเป็นนกัเรียนท่ีมีผลการเรียน สูง ปานกลาง และต ่า อยา่ง

ละ 1 คน โดยผูเ้รียน 1 คน ต่อ เคร่ืองคอมพิวเตอร์ 1 เคร่ือง ให้ผูเ้รียนศึกษาบทเรียนบทเรียนบนเวบ็

แบบผสมผสานท่ีสร้างข้ึนโดยสอบถามและสังเกตดูปฏิกิริยาระหวา่งการศึกษา บนัทึกขอ้บกพร่อง

และขอ้เสนอแนะต่างๆ เพื่อน ามาปรับปรุงบทเรียนบทเรียนบนเวบ็แบบผสมผสานให้ดีข้ึน โดยการ

ทดลองคร้ังน้ี บทเรียนบนเวบ็แบบผสมผสานวิชาดนตรีสากล จะตอ้งมีประสิทธิภาพตามเกณฑ์ท่ี

ก าหนดไวท่ี้ 70/70 (ภาคผนวก ง หนา้ 195) พบวา่ การหาประสิทธิภาพกบันกัเรียนแบบหน่ึงต่อหน่ึง 

ได้ค่าผลคะแนนเฉล่ียรวมของนักเรียน โดยการประเมินระหว่างเรียน (E1) และหลงัเรียน (E2) 

เท่ากบั 71.67/71.11 ซ่ึงสูงกว่าเกณฑ์ท่ีก าหนดไวคื้อ 70/70 ส่ิงท่ีผูว้ิจยัตอ้งปรับปรุงแกไ้ขตามท่ีได้

จากการสอบถามนกัเรียนและการสังเกตของผูว้จิยัซ่ึงพบวา่ส่ิงท่ีควรปรับปรุง คือ 

1.  สีท่ีใช ้จะเลือกสีท่ีมีความเหมาะสมกบัเน้ือหา โดยลกัษณะของสีตวัอกัษร จะ

เลือกให้ตดักบัสีพื้นหลัง เพื่อให้มองได้ชัดเจน และมีความเด่นชัด เพื่อช่วยเสริมให้นักเรียนมีความ

สนใจบทเรียนเพิ่มมากข้ึน และไม่เลือกใชสี้ท่ีมีความรุนแรงเกินไปจนเป็นผลเสียต่อนกัเรียน 

2.  ควรมีการแนะน าการใชโ้ปรแกรมการน าเสนอบทเรียนให้แก่นกัเรียนก่อนท่ี

จะเร่ิมเรียน 

 5.2  ท าการทดลองแบบกลุ่มยอ่ย (Small – Group Tryout) น าบทเรียนบนเวบ็แบบ

ผสมผสานวิชาดนตรีสากลท่ีสร้างข้ึน ไปทดลองใช้กบันักเรียนท่ีไม่ใช่กลุ่มตวัอย่าง ได้มาจาก

โรงเรียนวดัตะล่อม จ านวน 6 คน โดยแบ่งเป็นนกัเรียนท่ีมีผลการเรียน สูง ปานกลาง และต ่า อยา่ง

ละ 2 คนโดยผูเ้รียน 1 คน ต่อ เคร่ืองคอมพิวเตอร์ 1 เคร่ือง ให้ผูเ้รียนศึกษาบทเรียนบทเรียนบนเวบ็

แบบผสมผสานท่ีสร้างข้ึนโดยสอบถามและสังเกตดูปฏิกิริยาระหวา่งการศึกษา บนัทึกขอ้บกพร่อง

และขอ้เสนอแนะต่างๆ เพื่อน ามาปรับปรุงบทเรียนบทเรียนบนเวบ็แบบผสมผสานให้ดีข้ึน โดยการ
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ทดลองคร้ังน้ี บทเรียนบนเวบ็แบบผสมผสานวิชาดนตรีสากล จะตอ้งมีประสิทธิภาพตามเกณฑ์ท่ี

ก าหนดไวท่ี้ 75/75 (ภาคผนวก ง หนา้ 196) พบวา่ การหาประสิทธิภาพกบันกัเรียนแบบกลุ่มยอ่ย ได้

ค่าผลคะแนนเฉล่ียรวมของนกัเรียน โดยการประเมินระหวา่งเรียน (E1) และหลงัเรียน (E2) เท่ากบั 

76.25/76.67 ซ่ึงสูงกวา่เกณฑ์ท่ีก าหนดไวคื้อ 75/75 ส่ิงท่ีผูว้ิจยัตอ้งปรับปรุงแกไ้ขตามท่ีไดจ้ากการ

สอบถามนกัเรียนและการสังเกตของผูว้ิจยัซ่ึงพบวา่ส่ิงท่ีควรปรับปรุง คือ ลดเน้ือหาท่ีเป็น ขอ้ความ

เรียง ซ่ึงจะท าให้นกัเรียนนั้นไม่เกิดความสนใจ และเพิ่มส่ือต่างๆ YouTube คลิบวิธีการใช้เคร่ือง

ดนตรีต่างๆ แทนเน้ือหาท่ีลดไป 

5.3  ท าการทดลองภาคสนาม (Field Tryout) น าบทเรียนบนเวบ็แบบผสมผสานวิชา

ดนตรีสากลท่ีปรับปรุงเรียบร้อยแลว้ ไปทดลองกบันกัเรียนชั้นประถมศึกษาท่ีปี 5 ท่ีก าลงัศึกษาอยู ่

ภาคเรียนท่ี 2 โรงเรียนบางจาก (โกมลประเสริฐอุทิศ) ส านกังานเขตภาษีเจริญ ท่ีมีความใกลเ้คียงกบั

กลุ่มตวัอยา่ง และไม่เคยเรียนวิชาดนตรีสากลมาก่อนจ านวน 30 คน โดยการทดลองคร้ังน้ีบทเรียน

บนเว็บแบบผสมผสานวิชาดนตรีสากล จะต้องมีประสิทธิภาพตามเกณฑ์ท่ีก าหนดไวท่ี้ 80/80 

(ภาคผนวก ง หนา้ 198) พบวา่ การหาประสิทธิภาพกบันกัเรียนแบบกลุ่มยอ่ย ไดค้่าผลคะแนนเฉล่ีย

รวมของนกัเรียน โดยการประเมินระหวา่งเรียน (E1) และหลงัเรียน (E2) เท่ากบั 81.00/81.56 ซ่ึงสูง

กวา่เกณฑท่ี์ก าหนดไวคื้อ 80/80 

6.  น าบทเรียนบนเวบ็แบบผสมผสานวิชาดนตรีสากลท่ีไดรั้บการปรับปรุงแกไ้ขแลว้ ท่ีมี

ประสิทธิภาพตามเกณฑ์ 80/80 ไปใชก้บั กลุ่มตวัอยา่ง ซ่ึงเป็น นกัเรียนโรงเรียนวดัก าแพง (เหรียญ

ลอ้มมานะนุกูล) ส านักงานเขตภาษีเจริญ กรุงเทพมหานคร ท่ีก าลงัศึกษาอยู่ในภาคเรียนท่ี 2 ปี

การศึกษา 2559 ซ่ึงไดม้าจากการสุ่มตวัอยา่งแบบกลุ่ม (Cluster Random Sampling)  จ านวน 30 คน 

3.3.3  แบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน  มีขั้นตอนการสร้างดงัน้ี 

 การสร้างและการหาคุณภาพของแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน มีขั้นตอน

ดงัน้ี 

1.  ศึกษาหลกัการสร้างแบบทดสอบแบบปรนยัชนิด 4 ตวัเลือก จากเอกสารทางวิชาการ 

หนงัสือการสร้างและพฒันาแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิ เอกสารท่ีเก่ียวกบัการสร้างแบบทดสอบวดั

ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน การวดัผล และการประเมินผลทางการศึกษา 
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2.  วิเคราะห์หลกัสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศกัราช 2551 กลุ่มสาระการ

เรียนรู้ศิลปะ หลกัสูตรสถานศึกษา สาระการเรียนรู้อาเซียนศึกษา มาตรฐานการเรียนรู้ และตวัช้ีวดั

โดยน ามาก าหนดเน้ือหาในรายวิชา ศ 15101 กลุ่มสาระการเรียนรู้ศิลปะ (ดนตรี)  ชั้นประถมศึกษาปี

ท่ี 5 ของบทเรียนท่ีผูว้จิยัสร้างข้ึน 

3.  สร้างแบบทดสอบแบบปรนยั 4 ตวัเลือก จ านวน 42 ขอ้ ให้ครอบคลุมสาระการเรียนรู้

เน้ือหา และจุดประสงค์การเรียนรู้ ท่ีวิเคราะห์จากหลกัสูตร เพื่อให้ไดข้อ้ค าถามท่ีมีความเท่ียงตรง

เชิงเน้ือหากิจกรรมท่ีต้องการวดัพฤติกรรมการเรียนรู้ 5 ด้าน คือ ความจ า ความเข้าใจ การ

ประยุกต์ใช้ การวิเคราะห์ และความคิดสร้างสรรค์ โดยมีเกณฑ์การให้คะแนน คือ ตอบถูกได้ 1 

คะแนน ตอบผดิหรือไม่ตอบให ้0 คะแนน 

4.  น าแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชาดนตรีสากล เสนอต่ออาจารย์ท่ี

ปรึกษาวิทยานิพนธ์  เพื่อตรวจสอบความถูกตอ้งเหมาะสมแล้วปรับปรุงแก้ไขแบบทดสอบตาม

ค าแนะน า 

5.  น าแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน เสนอผู้เ ช่ียวชาญ จ านวน 3 ท่าน 

ประกอบดว้ย ผูเ้ช่ียวชาญดา้นการสอนวิชาดนตรี จ านวน 2 ท่าน และ ดา้นการวดัและประเมินผล 1 

ท่าน เพื่อตรวจสอบความเท่ียงตรงเชิงเน้ือหาของแบบทดสอบแล้วน า ผลการประเมินของ

ผูเ้ช่ียวชาญมาค านวณหาค่าดชันีความสอดคลอ้ง ( Index of Item – Objective Congruence : IOC ) 

พบว่ามีค่าดชันีความสอดคล้องอยู่ระหว่าง 0.67 – 1.00 จ  านวน 38 ขอ้ ซ่ึงสูงกว่าระดบัความ

สอดคลอ้งท่ีก าหนดและน าขอ้เสนอแนะของผูเ้ช่ียวชาญมาปรับปรุงแกไ้ข (ภาคผนวก ง หนา้ 188) 

6.  น าแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชาดนตรีสากล ไปทดลองใช้ ( Try – 

out ) เพื่อตรวจสอบคุณภาพของเคร่ืองมือกบันกัเรียน ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6  ท่ีเคยเรียนวิชาดนตรี

สากล ในภาคการศึกษาท่ี 2 ปีการศึกษา 2559 โรงเรียนวดัก าแพง (เหรียญลอ้มมานะนุกุล) เขตภาษี

เจริญ กรุงเทพมหานคร จ านวน 31 คน  

7.  น าขอ้มูลท่ีไดจ้ากการทดลองใช้ (Try Out) มาหาคุณภาพ โดยหาค่าความยาก (p) 

และค่าอ านาจจ าแนก (r) (สมนึก ภทัทิยธนี, 2551, น.214-215) โดยเลือกขอ้สอบท่ีมีค่าความยาก

ตั้งแต่ 0.20 - 0.80 และค่าอ านาจจ าแนกตั้งแต่ 0.20 – 1.00 พบวา่แบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการ
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เรียน มีค่าความยาก (p) ระหวา่ง  0.45 – 0.77 มีค่าอ านาจจ าแนก (r) ระหวา่ง 0.22 – 0.89 จ  านวน 30 

ขอ้ (ภาคผนวก ง หนา้ 200) 

8.  น าแบบทดสอบท่ีคดัเลือกไว ้มาวิเคราะห์หาค่าความเช่ือมัน่ของแบบทดสอบทั้ง

ฉบบั (Reliability) โดยวิธีการของคูเดอร์-ริชาร์ดสัน จากสูตร (KR-20) (ลว้น สายยศและ องัคณา 

สายยศ, 2538, น.200-201) พบวา่ขอ้สอบมีค่าความเช่ือมัน่เท่ากนั 0.89 

9.  ไดแ้บบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน ท่ีมีคุณภาพเป็นไปตามเกณฑ์ ท่ีก าหนด 

แบ่งตามพฤติกรรมการเรียนรู้ 5 ด้าน คือ ความจ า จ  านวน 7 ขอ้ ความเขา้ใจ จ านวน 7 ขอ้ การ

ประยุกตใ์ช้ จ  านวน 5 ขอ้ การวิเคราะห์ จ านวน 6 ขอ้ และความคิดสร้างสรรค์ จ  านวน 5 ขอ้เพื่อใช้

เป็นเคร่ืองมือในการศึกษา โดยใช ้ทดสอบกบันกัเรียนท่ีเป็นกลุ่มตวัอยา่งท าการทดสอบก่อนเรียน

และหลงัเรียนโดยใชข้อ้สอบชุดเดียวกนั 

3.3.4  แบบวดัทกัษะการปฎิบติัทางดนตรี  

 ผูว้ิจ ัยได้สร้างแบบวดัทักษะการปฎิบัติทางดนตรี โดยพิจารณาทักษะการปฏิบัติ

คียบ์อร์ด เพื่อใช้เป็นแบบวดัทกัษะก่อนเรียนและหลงัเรียนดว้ยการเรียนแบบผสมผสานวิชาดนตรี 

ซ่ึงผูว้จิยัไดส้ร้างโดยใชเ้กณฑก์ารใหค้ะแนนแบบ รูบริคแบบแยกส่วน (Analytic  Rubric) ในการวดั

ทกัษะการปฏิบติัคียบ์อร์ดของนกัเรียน 5 ดา้น ไดแ้ก่  ท่านัง่  การวางมือซ้าย  การวางมือขวา  ความ

ถูกตอ้งแม่นย  าของตวัโนต้ และจงัหวะ ซ่ึงมีล าดบัการสร้าง ดงัน้ี 

1.  ศึกษาเอกสาร ต ารา และงานวิจยัท่ีเก่ียวกบัวิธีการสร้างแบบประเมินผลดา้นทกัษะ

พิสัย และการใชเ้กณฑก์ารใหค้ะแนนแบบรูบริคแบบแยกส่วน (Analytic Rubric) 

2.  ก าหนดเน้ือหาและวตัถุประสงคข์องวชิาดนตรี การปฏิบติัคียบ์อร์ด และน ามาเขียน

เป็นทกัษะท่ีตอ้งการประเมิน 

3.  สร้างแบบวดัทกัษะการปฎิบติัทางดนตรี โดยระบุสถานการณ์เป็นเง่ือนไขท่ีผูว้ิจยั

ก าหนดข้ึน ในการวดัทกัษะการปฏิบติัคียบ์อร์ดโดย ก าหนดเกณฑ์การประเมินเป็น 4 ระดบั จ านวน 

5 ขอ้ 

4.  น าแบบวดัทกัษะการปฎิบติัทางดนตรี เสนอต่ออาจารยท่ี์ปรึกษาวิทยานิพนธ์เพื่อ

ตรวจสอบความถูกตอ้งเหมาะสมแลว้ปรับปรุงแกไ้ขแบบทดสอบตามค าแนะน า 
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5.  น าแบบวดัทกัษะการปฎิบติัทางดนตรี เสนอต่อผูเ้ช่ียวชาญ จ านวน 3 ท่าน ไดแ้ก่ 

ผูเ้ช่ียวชาญดา้นหลกัสูตรและการสอน ผูเ้ช่ียวชาญดา้นการสอนวิชาดนตรี และผูเ้ช่ียวชาญทางดา้น

การวดัและประเมินผล เพื่อตรวจสอบความเท่ียงตรงเชิงเน้ือหาแล้วน าผลการประเมินของ

ผูเ้ช่ียวชาญมาค านวณหาค่าดชันีความสอดคลอ้ง (Index of Item – Objective Congruence : IOC ) 

พบว่ามีค่าดชันีความสอดคลอ้งอยู่ระหว่าง 0.67 – 1.00  จ  านวน 5 ขอ้ ซ่ึงสูงกว่าระดบัความ

สอดคลอ้งท่ีก าหนดและน าขอ้เสนอแนะของผูเ้ช่ียวชาญมาปรับปรุงแกไ้ข (ภาคผนวก ง หนา้ 190) 

6.  น าแบบวดัทกัษะการปฎิบติัทางดนตรี ไปทดลองใช้ (Try – out) เพื่อตรวจสอบ

คุณภาพของเคร่ืองมือกบันกัเรียน ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 ท่ีเคยเรียนวิชาดนตรี ในภาคการศึกษาท่ี 2 

ปีการศึกษา 2559 โรงเรียนวดัก าแพง (เหรียญล้อมมานะนุกุล) เขตภาษีเจริญ กรุงเทพมหานคร 

จ านวน 31 คน ให้ครูวิชาดนตรีทั้ง 3 ท่านเป็นผูป้ระเมินทกัษะปฏิบติัทางดนตรีของนกัเรียน โดย

พิจารณาจากคะแนนเกฑณ์ท่ีผูว้จิยัก าหนดข้ึน 

7.  น าคะแนนของนกัเรียนท่ีไดจ้ากการประเมินของครูวิชาดนตรีทั้ง 3 ท่าน ไปหาค่า

ความเช่ือมัน่ทั้งฉบบัโดยใช้สูตร หาค่าสหสัมพนัธ์ (Correlation) ของ เพียร์สัน (Pearson) (สมนึก  

ภทัทิยธนี, 2551,  น.85) ไดค้่าความเช่ือมัน่ระหวา่ง 0.71 - 0.83 (ภาคผนวก ง หนา้ 200) 

8.  ได้แบบวดัทักษะการปฎิบติัทางดนตรี ท่ีพฒันาคุณภาพแล้ว ไปใช้ในการเก็บ

รวบรวมขอ้มูลกบักลุ่มตวัอยา่ง ท าการทดสอบก่อนเรียนและหลงัเรียนโดยใชข้อ้สอบชุดเดียวกนั 

3.3.5  แบบวดัความคิดสร้างสรรค ์

 แบบวดัความคิดสร้างสรรค์ ท่ีผูว้ิจ ัยใช้มีทั้ งหมด 4 ชุด โดย ชุดท่ี 1-4 ผูว้ิจยัน า

แบบทดสอบท่ีพฒันาจากแบบทดสอบความคิดสร้างสรรค ์ของทอแรนซ์ (Torrance, 1964, อา้งถึง

ใน พรวฒันา ศรีค าภา, 2550, น.117) คือ การวาดภาพ, การต่อเติมภาพให้สมบูรณ์, การใช้เส้น

คู่ขนาน และการพิจารณาภาพ 

1.  ศึกษาเอกสาร ต ารา และงานวิจยัท่ีเก่ียวกบัวิธีการสร้างแบบวดัความคิดสร้างสรรค ์

และประเมินผลท่ีเก่ียวกบัความคิดสร้างสรรค ์

2.  สร้างแบบทดสอบความคิดสร้างสรรค์ท่ีพฒันาข้ึนจากแบบทดสอบความคิด

สร้างสรรคข์องทอแรนซ์ (Torrance, 1964, อา้งถึงใน พรวฒันา ศรีค าภา, 2550, น.117) จ านวน 4 ชุด

คือ 
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2.1  ชุดท่ี 1 การวาดภาพ โดยใชว้ดัความคิดละเอียดละออ 

2.2  ชุดท่ี 2 การต่อเติมภาพใหส้มบูรณ์ โดยใชว้ดัความคิดคล่องแคล่ว 

2.3  ชุดท่ี 3 การใชเ้ส้นคู่ขนาน โดยใชว้ดัความคิดริเร่ิม 

2.4  ชุดท่ี 4 การพิจารณารูปภาพ โดยใชว้ดัความคิดยดืหยุน่ 

3.  น าแบบวดัความคิดสร้างสรรค์ เสนอต่ออาจารย์ท่ีปรึกษาวิทยานิพนธ์เพื่อ

ตรวจสอบความถูกตอ้งเหมาะสมแลว้ปรับปรุงแกไ้ขแบบทดสอบตามค าแนะน า 

4.  น าแบบวดัความคิดสร้างสรรค์ เสนอต่อผูเ้ช่ียวชาญ จ านวน 3 ท่าน ได้แก่ 

ผูเ้ช่ียวชาญดา้นหลกัสูตรและการสอน ผูเ้ช่ียวชาญดา้นการสอนวิชาดนตรี และผูเ้ช่ียวชาญทางดา้น

การวดัและประเมินผล เพื่อตรวจสอบความเท่ียงตรงเชิงเน้ือหาแล้วน าผลการประเมินของ

ผูเ้ช่ียวชาญมาค านวณหาค่าดชันีความสอดคลอ้ง (Index of Item – Objective Congruence : IOC ) 

พบว่ามีค่าดชันีความสอดคลอ้งอยู่ระหว่าง 0.67 – 1.00  จ  านวน 4 ขอ้ ซ่ึงสูงกว่าระดบัความ

สอดคลอ้งท่ีก าหนดและน าขอ้เสนอแนะของผูเ้ช่ียวชาญมาปรับปรุงแกไ้ข (ภาคผนวก ง หนา้ 192) 

5.  น าแบบความคิดสร้างสรรค ์ไปทดลองใช ้(Try – out) เพื่อตรวจสอบคุณภาพของ

เคร่ืองมือกบันกัเรียน ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 ท่ีเคยเรียนวิชาดนตรี ในภาคการศึกษาท่ี 2 ปีการศึกษา 

2559 โรงเรียนวดัก าแพง (เหรียญลอ้มมานะนุกุล) เขตภาษีเจริญ กรุงเทพมหานคร จ านวน 31 คน 

ให้ครูวิชาดนตรีทั้ง 3 ท่านเป็นผูป้ระเมินความคิดสร้างสรรคข์องนกัเรียน โดยพิจารณาจากคะแนน

เกฑณ์ท่ีผูว้จิยัก าหนดขั้น 

6.  น าคะแนนของนกัเรียนท่ีไดจ้ากการประเมินของครูวิชาดนตรีทั้ง 3 ท่าน ไปหาค่า

ความเช่ือมัน่ทั้งฉบบัโดยใช้สูตร หาค่าสหสัมพนัธ์ (Correlation) ของ เพียร์สัน (Pearson) (สมนึก  

ภทัทิยธนี, 2551,  น.85) ไดค้่าความเช่ือมัน่ 0.80 - 0.91 (ภาคผนวก ง หนา้ 200) 

7.  ไดแ้บบวดัความคิดสร้างสรรค์ ท่ีพฒันาคุณภาพแล้ว ไปใช้ในการเก็บรวบรวม

ขอ้มูลกบักลุ่มตวัอยา่ง ท าการทดสอบก่อนเรียนและหลงัเรียนโดยใชข้อ้สอบชุดเดียวกนั 

3.3.6  แบบสอบถามความพึงพอใจ 

 มีขั้นตอนการสร้างดงัน้ี 

1.  ศึกษาเอกสาร ต ารา และงานวิจยัท่ีเก่ียวขอ้งกบัวิธีการสร้างแบบสอบถามความพึง

พอใจของนกัเรียนท่ีมีต่อการจดัการเรียนรู้แบบผสมผสาน 
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2.  สร้างแบบสอบถามความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีต่อการจดัการเรียนรู้แบบ

ผสมผสานวิชาดนตรีสากล จ านวน 15 ขอ้ เป็นแบบมาตราส่วนประมาณค่า 5 ระดบั โดยให้

สอดคลอ้งกบักรอบแนวคิดของงานวจิยั  

 

ตารางที ่3.1  เกณฑค์่าเฉล่ียแบบวดัความพึงพอใจ 

การใหค้ะแนน คะแนนเฉล่ีย ความคิดเห็น 
5 4.50-5.00 มากท่ีสุด 
4 3.50-4.49 มาก 
3 2.50-3.49 ปานกลาง 
2 1.50-2.49 นอ้ย 
1 1.00-1.49 นอ้ยท่ีสุด 

 

3.  น าแบบสอบถามความพึงพอใจเสนอต่ออาจารย์ท่ีปรึกษาวิทยานิพนธ์ เพื่อ

ตรวจสอบความถูกตอ้งเหมาะสมแลว้ปรับปรุงแกไ้ขแบบสอบถามตามค าแนะน า 

4.  น าแบบสอบถามความพึงพอใจเสนอต่อผูเ้ช่ียวชาญ จ านวน 3 ท่าน ได้แก่ 

ผูเ้ช่ียวชาญด้านหลกัสูตรและการสอน ผูเ้ช่ียวชาญดา้นการสอนวิชาดนตรีสากล และผูเ้ช่ียวชาญ

ทางดา้นการวดัและประเมินผลเพื่อตรวจสอบความเท่ียงตรงเชิงเน้ือหาแลว้น าผลการประเมิน ของ

ผูเ้ช่ียวชาญมาค านวณหาค่าดชันีความสอดคลอ้ง (Index of Item – Objective Congruence : IOC ) วา่

มีความสอดคลอ้งพบวา่มีค่าดชันีความสอดคลอ้งเท่ากบั 1.00 สูงกวา่ระดบัความสอดคลอ้งท่ีก าหนด

วา่ยอมรับไดทุ้กขอ้ค าถามและผูว้จิยัไดน้ าขอ้เสนอแนะของผูเ้ช่ียวชาญมาปรับปรุงแกไ้ข  

5.  น าแบบสอบถามความพึงพอใจท่ีมีต่อการจดัการเรียนรู้ท่ีปรับปรุงแก้ไขตาม

ขอ้เสนอแนะ ของผูเ้ช่ียวชาญไปทดลองใช ้(Try Out) กบันกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 ท่ีเคยเรียน

วชิาดนตรีสากล ในภาคการศึกษาท่ี 2 ปีการศึกษา 2559 โรงเรียนวดัก าแพง (เหรียญลอ้มมานะนุกุล) 

เขตภาษีเจริญ กรุงเทพมหานคร จ านวน 31 คน 

6.  น าแบบสอบถามความพึงพอใจท่ีมีต่อการจดัการเรียนรู้มาหาค่าความเช่ือมัน่ของ

แบบวดัทั้ งฉบับโดยใช้สูตรหาค่าสัมประสิทธ์ิแอลฟา(Alpha Coefficient) ของครอนบาค 

(Cronbach) (ลว้น สายยศ และองัคณา สายยศ, 2538, น.200-201) ไดค้่าความเช่ือมัน่ 0.73 
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7.  ไดแ้บบสอบถามความพึงพอใจท่ีพฒันาคุณภาพแลว้ ไปใช้ในการเก็บรวบรวม

ขอ้มูลกบักลุ่มตวัอยา่ง 

3.4  รูปแบบการวจัิย 

 ผูว้ิจยัได้ด าเนินการวิจยัตามแบบแผนการวิจยัแบบการทดลองแบบกลุ่มเดียว One – 

Group Pretest – Posttest Design (ลว้น  สายยศ และองัคณา สายยศ, 2538, น.247) แสดงดงัตารางท่ี 

3.2 

ตารางที ่3.2  แบบแผนการทดลอง 

กลุ่ม สอบก่อน ด าเนินการ สอบหลงั 
E T1 X T2 

   

  E แทน กลุ่มตวัอยา่ง 

  T1 แทน การสอบก่อนเรียน 

  X แทน การจดัการเรียนรู้แบบผสมผสานวชิาดนตรีสากล   

  T2 แทน การสอบหลงัเรียน 

 

3.5  การด าเนินการทดลองและเกบ็รวบรวมข้อมูล 

 การด าเนินการทดลองและการเก็บรวบรวมขอ้มูลเพื่อการวิจยัคร้ังน้ี ใชเ้วลา 6 สัปดาห์

รวม 28 ชัว่โมง ซ่ึงด าเนินกิจกรรมการเรียนรู้ 24 ชัว่โมง ทดสอบก่อนเรียน 2 ชัว่โมง และทดลอง

หลงัเรียน 2 ชัว่โมง โดยมีขั้นตอน ดงัต่อไปน้ี 

1.  ผูว้จิยัไดน้ าแผนการจดัการเรียนรู้วิชาดนตรีสากลท่ีสร้างข้ึน ไปใชก้บักลุ่มตวัอยา่ง
คือ นกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 5 ในภาคเรียนท่ี 2 ปีการศึกษา 2559 ไดม้าจากการเลือกแบบกลุ่ม 
(Cluster Random Sampling)  จ านวน 1 ห้อง รวม 30 คน โดยผูว้ิจยัช้ีแจงวตัถุประสงคข์อง การ
เรียนรู้ และอธิบายวิธีการเรียนรู้แบบผสมผสาน ให้กบันกัเรียนกลุ่มตวัอยา่ง เพื่อให้เกิดความเขา้ใจ
ในบทบาท และหนา้ท่ีของตนเอง 

2.  ท าการทดสอบก่อนเรียน (Pre - test) ดว้ยแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 
แบบวดัทกัษะการปฎิบติัทางดนตรี และแบบทดสอบความคิดสร้างสรรค์ กบักลุ่มตวัอย่างโดยใช้
เวลา 2 ชัว่โมง 
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3.  ผูว้ิจยัด าเนินกิจกรรมการเรียนรู้แบบผสมผสานท่ีผูว้ิจยัสร้างข้ึน กบักลุ่มตวัอย่าง 

โดยใชเ้วลา 24 ชัว่โมง 

4.  ท าการทดสอบหลงัเรียน (Post - test) ดว้ยแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 

แบบวดัทกัษะทางดนตรี แบบทดสอบความคิดสร้างสรรค์ และแบบสอบถามความพึงพอใจท่ีมีต่อ

การเรียนรู้ โดยใชเ้วลา 2 ชัว่โมง 

5.  น าผลคะแนนจากแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน แบบวดัทกัษะการ

ปฎิบติัทางดนตรี แบบทดสอบความคิดสร้างสรรค ์และแบบสอบถามความพึงพอใจท่ีมีต่อการเรียนรู้ 

มาวเิคราะห์ขอ้มูลทางสถิติ  ต่อไป 

 

3.6  การวเิคราะห์ข้อมูล 

 ผูว้จิยัไดด้ าเนินการวเิคราะห์ขอ้มูล ดงัน้ี 

1.  วิเคราะห์หาประสิทธิภาพของการจดัการเรียนรู้แบบผสมผสานวิชาดนตรีสากล 

โดยการหา E1/E2 

2.  เปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน ก่อนและหลงัการทดลองใช ้การจดัการเรียนรู้

แบบผสมผสาน โดยใชก้ารทดสอบค่าที ( t – test Dependent Samples) 

3.  เปรียบเทียบทกัษะการปฎิบติัทางดนตรี ก่อนและหลงัการทดลองใช ้การจดัการ

เรียนรู้แบบผสมผสาน โดยใชก้ารทดสอบค่าที ( t – test Dependent Samples) 

4.  เปรียบเทียบความคิดสร้างสรรคข์องผูเ้รียน ก่อนและหลงัการทดลองใช ้การจดัการ

เรียนรู้แบบผสมผสาน โดยใชก้ารทดสอบค่าที ( t – test Dependent Samples) 

5.  เปรียบเทียบความแตกต่างของค่าเฉล่ีย ความพึงพอใจของนกัเรียนต่อการจดัการ

เรียนรู้กบัคะแนนเกณฑโ์ดยใชก้ารทดสอบค่าที ( One Sample t – test ) 
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3.7  สถิติทีใ่ช้ในการวจัิย 

3.7.1  สถิติพื้นฐาน 

1.  ค่าเฉล่ีย (Mean) ของคะแนนใชสู้ตร (บุญชม ศรีสะอาด, 2545, น.101) 

           X     =    N
X

 

 เม่ือ             X   แทน          ค่าเฉล่ีย 

X แทน  ผลรวมของคะแนนทั้งหมด 

   N  แทน          จ  านวนนกัเรียน   

 

2.  ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน (Standard Deviation) มีสูตรดงัน้ี (บุญชม ศรีสะอาด, 2545, 

น.103) 

        S.D.      =     1)N(N
x)(xN 22




 

 เม่ือ              S.D.  แทน           ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน 

    X  แทน           คะแนนส่วนตวั 

    N  แทน           จ  านวนนกัเรียน   

     แทน           ผลรวม 

3.7.2  สถิติท่ีใชใ้นการตรวจสอบคุณภาพเคร่ืองมือ 

3.  ค่าความเท่ียงตรงเชิงเน้ือหา (Validity) โดยวิธีสูตรดัชนีค่าความสอดคล้อง IOC 

(สมนึก ภทัทิยธนี, 2546, น.166-167) 

           IOC    =    
N

R
 

 เม่ือ  IOC  แทน              ดชันีความสอดคลอ้งระหวา่งจุดประสงคก์บั 

                                                                         เน้ือหาหรือระหวา่งขอ้สอบกบัจุดประสงค ์

   R  แทน               ผลรวมของคะแนนความคิดเห็นของผูเ้ช่ียวชาญ 

   N  แทน               จ  านวนผูเ้ช่ียวชาญ 
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4.  ค่าความยากง่าย และค่าอ านาจจ าแนก ใชสู้ตรดงัน้ี (ลว้น  สายยศ ; และองัคณา สาย

ยศ, 2538, น.209-211) 

4.1)  ค่าความยากง่าย 

    
R

P
N

  

 เม่ือ   P  แทน               ค่าความยากง่าย 

   R  แทน               จ  านวนคนท่ีท าขอ้นั้นถูก 

   N  แทน               จ  านวนคนทั้งหมดท่ีท าขอ้นั้น 

 

4.2)  ค่าอ านาจจ าแนก 

        2

U LR R
D

N


  

 เม่ือ    r  แทน               ค่าอ านาจจ าแนก 

   UR   แทน               จ  านวนคนกลุ่มเก่งท่ีตอบขอ้นั้นถูก 

   LR   แทน               จ  านวนคนกลุ่มอ่อนท่ีตอบขอ้นั้นถูก 

    N  แทน               จ  านวนผูเ้รียนในกลุ่มเก่งและกลุ่มอ่อน 

5.  ค่าความเช่ือมัน่ โดยใชสู้ตรของ Kuder – Richardson 20 หรือ KR – 20 (สมนึก 

ภทัทิยธนี, 2551, น.229)     

                   )1(
1 2

t

tt
s

pq

n

n
r





  

 เม่ือ  
ttr   แทน               ค่าความเช่ือมัน่ของแบบทดสอบ 

   K  แทน               จ  านวนขอ้ของแบบทดสอบ 

   p  แทน               สัดส่วนของผูท้  าถูกแต่ละขอ้   

   q  แทน               สัดส่วนของผูท้  าผดิในขอ้หน่ึงๆ  (q =  1 – p) 

   St
2   แทน               ความแปรปรวนของคะแนนของขอ้สอบทั้ง 

        ฉบบั 
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6.  ค่าความเช่ือมัน่ โดยใชสู้ตรค่าสัมประสิทธ์ิแอลฟาของครอนบาค (พิชิต ฤทธ์ิจรูญ, 

2549, น.247) 

           

2

i

2

t

sk
α = 1

k-1 s

 
 

 
 

 เม่ือ  α   แทน               มประสิทธ์ิความเช่ือมัน่ของเคร่ืองมือวดั 

   K  แทน               จ  านวนขอ้ค าถาม 

   
2

is   แทน               ความแปรปรวนของคะแนนเป็นรายขอ้ 

   
2

ts   แทน               ความแปรปรวนของคะแนนรวมทั้งฉบบั 

 

7.  การหาค่าประสิทธิภาพของบทเรียนบนเวบ็แบบผสมผสาน โดยใชสู้ตร  E1/E2  

                               1001 x
A

N

X

E



                 

 เม่ือ  E1   แทน               ประสิทธิภาพของบทเรียนระหวา่งการจดัการ 

         เรียนรู้ 

   X   แทน               คะแนนรวมท่ีไดจ้ากการท าแบบฝึกหดั ระหวา่ง 

        การเรียนรู้ 

   A    แทน               คะแนนเตม็ของการท าแบบฝึกหดัระหวา่งการ 

        จดัการเรียนรู้ 

   N   แทน               จ  านวนนกัเรียน 
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100 2 x

B

N

F

E



  

   E2   แทน               ประสิทธิภาพของบทเรียนหลงัการจดัการ 

        เรียนรู้ 

   F   แทน               คะแนนรวมท่ีไดจ้ากการท าแบบทดสอบหลงั 

        เรียน 

     B    แทน               คะแนนเตม็ของการทดสอบหลงัเรียน 

     N    แทน               จ  านวนนกัเรียน 

 

8.  หาค่าความเช่ือมัน่ โดยใช้สูตรค่าสหสัมพนัธ์ (Correlation) ของเพียร์สัน (Pearson) ใช้สูตร 

(สมนึก  ภทัทิยธนี, 2551,  น.85)  

           

             ])(][)([ 2222



 






YYNXXN

yXXYN
Rxy

 

 เม่ือ  xyR     แทน               ค่าสัมประสิทธ์ิสหสัมพนัธ์ 

    N            แทน               จ  านวนผูเ้รียน 

    X   แทน               คะแนนของ X 

    Y   แทน               คะแนนของ Y 
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3.7.3  สถิติท่ีใชใ้นการทดสอบสมมติฐาน  

1.  เปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน วิชาดนตรีสากล  ทกัษะการปฏิบติัทางดนตรี 

และความคิดสร้างสรรค์ของผูเ้รียน ก่อนและหลงัการทดลองใช ้การจดัการเรียนรู้แบบผสมผสาน 

โดยการทดสอบค่าที ( t – test Dependent Samples) ตามสูตร ดงัน้ี (บุญชม ศรีสะอาด, 2545, น.109-

110) 

     

   t    =     

1n
D)(Dn

D
22







 

   

 เม่ือ   t  แทน               ค่าสถิติท่ีจะใชเ้ปรียบเทียบกบัค่าวกิฤติ 

   D  แทน               ค่าผลต่างระหวา่งคู่คะแนน 

   N  แทน               จ  านวนนกัเรียน    

 

2.  เปรียบเทียบความแตกต่างของค่าเฉล่ีย ความพึงพอใจกบัคะแนนเกณฑ์โดยใชก้าร

ทดสอบค่าที ( One Sample t – test ) (ชูศรี วงศรั์ตนะ, 2553, น.72) 

 

    n

S

x
t 0  

 เม่ือ   x     แทน             ค่าเฉล่ียของกลุ่มตวัอยา่ง  

   0
    แทน             ค่าเฉล่ียของเกณฑท่ี์ตั้งข้ึน  

    S      แทน               ความเบ่ียงเบนมาตรฐานของกลุ่มตวัอยา่ง  

   n     แทน              ขนาดของกลุ่มตวัอยา่ง 



 
 

 
 

บทที ่4 
ผลการวเิคราะห์ข้อมูล 

 
 การจดัการเรียนรู้แบบผสมผสานวิชาดนตรีสากล เพื่อพฒันาทกัษะการปฎิบติัทางดนตรี
และความคิดสร้างสรรค์ ของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 5 โดยผูว้ิจยัไดว้ิเคราะห์ และน าเสนอผล
การวเิคราะห์ขอ้มูล ดงัน้ี 
 ตอนท่ี 1 แสดงผลการวิเคราะห์ข้อมูลหาประสิทธิภาพ ของบทเรียนบนเว็บแบบ
ผสมผสานวชิาดนตรีสากล 
 ตอนท่ี 2 แสดงผลการเปรียบเทียบคะแนนผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน ก่อนและหลงัได้รับ 
การจดัการเรียนรู้แบบผสมผสานวชิาดนตรีสากล 
 ตอนท่ี 3 แสดงผลการเปรียบเทียบคะแนนทกัษะการปฎิบติัทางดนตรี ก่อนและหลงัไดรั้บ
การจดัการเรียนรู้แบบผสมผสานวชิาดนตรีสากล 
 ตอนท่ี 4 แสดงผลการเปรียบเทียบคะแนนความคิดสร้างสรรค์ ก่อนและหลังได้รับการ
จดัการเรียนรู้แบบผสมผสานวชิาดนตรีสากล 
 ตอนท่ี 5 แสดงผลการเปรียบเทียบความแตกต่างของค่าเฉลียคะแนนความพึงพอใจของ
นกัเรียนท่ีมีต่อการการจดัการเรียนรู้แบบผสมผสานวชิาดนตรีสากล 
 
สัญลกัษณ์ทีใ่ช้ในการวเิคราะห์ข้อมูล 

ในการวิเคราะห์ขอ้มูลและการแปลผลเพื่อให้เขา้ใจตรงกนั ผูว้ิจยัไดก้  าหนดสัญลกัษณ์ ท่ีใช้
ในการวิเคราะห์ข้อมูล ดงัน้ี  

E1 แทน  ประสิทธิภาพของกระบวนการ 
E2  แทน  ประสิทธิภาพของผลลพัธ์ 
N  แทน  จ านวนผูเ้รียน 
x  แทน คะแนนเฉล่ียของกลุ่มตวัอยา่งและกลุ่มประชากรตามล าดบั 
n แทน จ านวนขอ้มูลทั้งหมดหรือขนาดของกลุ่มตวัอยา่งหรือประชากร 
D แทน ความแตกต่างระหวา่งคะแนนก่อนเรียนและหลงัเรียน 
D แทน ผลรวมของผลต่างของคะแนนก่อนเรียนและหลงัเรียน  
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D2 แทน ผลรวมของผลต่างของคะแนนก่อนเรียนและหลงัเรียนยกก าลงัสอง 
df แทน ชั้นแห่งความเป็นอิสระ 
t แทน ผลต่างระหวา่งคะแนนเฉล่ียของการทดสอบก่อนเรียนและหลงัเรียน 
S.D. แทน ค่าเบ่ียงเบนมาตรฐานของกลุ่มตวัอยา่งและประชากรตามล าดบั 
p แทน ค่าความน่าจะเป็นของผลการทดสอบสมมติฐาน 

             *           แทน  ค่านยัส าคญัทางสถิติ .01 
ผลการวเิคราะห์ข้อมูล 
ตอนที่ 1  แสดงผลการวิเคราะห์ขอ้มูลหาประสิทธิภาพ ของบทเรียนบนเวบ็แบบผสมผสานวิชา
ดนตรีสากล 

ประสิทธิภาพของบทเรียนบนเว็บแบบผสมผสานวิชาดนตรีสากล กลุ่มสาระการเรียนรู้
ศิลปะ (ดนตรี) ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 5 ไดท้  าการทดลองภาคสนาม (Field Tryout) โดยน าบทเรียนบน
เวบ็แบบผสมผสานวชิาดนตรีสากลท่ีปรับปรุงเรียบร้อยแลว้ ไปทดลองกบันกัเรียนชั้นประถมศึกษา
ท่ีปี 5 ท่ีก าลงัศึกษาอยู ่ภาคเรียนท่ี 2 ปีการศึกษา 2559  โรงเรียนบางจาก (โกมลประเสริฐอุทิศ) 
ส านกังานเขตภาษีเจริญ ท่ีมีความใกลเ้คียงกบักลุ่มตวัอยา่ง และไม่เคยเรียนวิชาดนตรีสากลมาก่อน
จ านวน 30 คน เพื่อหาประสิทธิภาพของบทเรียน ปรากฏผลดงัตารางท่ี 4.1 
ตารางที ่4.1  แสดงผลการวิเคราะห์ขอ้มูลหาประสิทธิภาพ ของบทเรียนบนเวบ็แบบผสมผสานวิชา
ดนตรีสากล 

การทดลอง N E1 E2 E1/E2 

ภาคสนาม 30 81.00 81.56 81.00/81.56 
จากตารางท่ี 4.1 พบวา่ค่าประสิทธิภาพของบทเรียนบนเวบ็แบบผสมผสานวิชาดนตรีสากล 

กลุ่มสาระการเรียนรู้ศิลปะ (ดนตรี) ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 5 มีค่าเท่ากบั 81.00/81.56 
 
ตอนที่ 2  แสดงผลการเปรียบเทียบคะแนนผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน ก่อนและหลงัไดรั้บ การจดัการ
เรียนรู้แบบผสมผสานวชิาดนตรีสากล 
 ผูว้ิจ ัยวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักเรียนด้วยแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทาง 
การเรียน วิชาดนตรีสากล ของชั้นประถมศึกษาปีท่ี 5 ซ่ึงเป็นขอ้สอบแบบปรนัยชนิด 4 ตวัเลือก 
จ านวน 30 ขอ้ โดยท าการทดสอบทั้งก่อนเรียนและหลงัเรียน จากนั้นน าคะแนนมาหาค่าเฉล่ีย  ค่า
ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน และท าการทดสอบสมมติฐานขอ้ท่ี 1 โดยใช้ค่าที (t- test dependent 
samples) ไดผ้ลดงัตารางท่ี 4.2 



109 

ตารางที่ 4.2  แสดงผลการเปรียบเทียบคะแนนผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน ก่อนและหลงัไดรั้บ การ
จดัการเรียนรู้แบบผสมผสานวชิาดนตรีสากล 

คะแนน N คะแนนเต็ม x  S.D. D  2

D  df t p 

ก่อนเรียน 30 30 12.13 2.623 
374 4810 29 30.280* .00 

หลงัเรียน 30 30 24.60 1.404 

* p < .01  
จากตารางท่ี 4.2  พบวา่หลงัจากนกัเรียนไดรั้บการจดัการเรียนรู้แบบผสมผสานวิชาดนตรี

สากล นกัเรียนมีคะแนนผลสัมฤทธ์ิหลงัเรียนสูงกวา่ก่อนเรียน อยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั .01 
ตอนที ่3 แสดงผลการเปรียบเทียบคะแนนทกัษะการปฎิบติัทางดนตรี ก่อนและหลังได้รับการ
จดัการเรียนรู้แบบผสมผสานวชิาดนตรีสากล 

ผูว้ิจยัได้วดัทกัษะการปฎิบติัทางดนตรี ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 5 ท่ีได้รับการ
จดัการเรียนรู้แบบผสมผสานวิชาดนตรีสากล เป็นแบบทดสอบวดัทกัษะ 5 หัวข้อ โดยท าการ
ทดสอบทั้งก่อนเรียน และหลงัเรียน จากนั้นน าคะแนนมาหาค่าเฉล่ีย ค่าส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐานและ
ท าการทดสอบสมมติฐานขอ้ท่ี 2 โดยใชค้่าที (t- test dependent samples) ไดผ้ลดงัตารางท่ี 4.3 
ตารางที่ 4.3  แสดงผลการเปรียบเทียบคะแนนทกัษะการปฎิบติัทางดนตรี ก่อนและหลงัไดรั้บการ
จดัการเรียนรู้แบบผสมผสานวชิาดนตรีสากล 

คะแนน N คะแนนเต็ม x  S.D. D  2

D  df t p 

ก่อนเรียน 30 20 8.73 0.980 
269 2445 29 46.063* .00 

หลงัเรียน 30 20 17.70 0.750 

* p < .01  
 จากตารางท่ี 4.3  พบวา่หลงัจากนกัเรียนไดรั้บการจดัการเรียนรู้แบบผสมผสานวิชาดนตรี
สากล มีคะแนนทกัษะปฏิบติัทางดนตรีหลงัเรียนสูงกวา่ก่อนเรียน อยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั 
.01 
ตอนที ่4 แสดงผลการเปรียบเทียบคะแนนความคิดสร้างสรรค ์ก่อนและหลงัไดรั้บการจดัการเรียนรู้
แบบผสมผสานวชิาดนตรีสากล 

 ผูว้ิจยัไดว้ดัความคิดสร้างสรรค์ ของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 5 ท่ีไดรั้บการจดัการ
เรียนรู้แบบผสมผสานวิชาดนตรีสากล เป็นแบบทดสอบอตันยัจ านวน 4 ขอ้ โดยท าการทดสอบทั้ง
ก่อนเรียนและหลงัเรียน จากนั้นน าคะแนนมาหาค่าเฉล่ีย ค่าส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐานและท าการ
ทดสอบสมมติฐานขอ้ท่ี 3 โดยใชค้่าที (t- test dependent samples) ไดผ้ลดงัตารางท่ี 4.4 
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ตารางที่ 4.4  แสดงผลการเปรียบเทียบคะแนนความคิดสร้างสรรค์ ก่อนและหลงัไดรั้บการจดัการ
เรียนรู้แบบผสมผสานวชิาดนตรีสากล 

 *p < .01 
 จากตารางท่ี 4.4 พบวา่หลงัจากนกัเรียนไดรั้บการจดัการเรียนรู้แบบผสมผสานวิชาดนตรี
สากล มีคะแนนความคิดสร้างสรรค์ หลงัเรียนสูงกว่าก่อนเรียน อย่างมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั 
.01 
ตอนที ่5 แสดงผลการเปรียบเทียบความแตกต่างของค่าเฉลียคะแนนความพึงพอใจของนกัเรียนท่ีมี
ต่อการการจดัการเรียนรู้แบบผสมผสานวชิาดนตรีสากล 
 ผูว้ิจยัไดว้ดัความพึงพอใจของนกัเรียนท่ีมีต่อการจดัการเรียนรู้แบบผสมผสานวิชาดนตรี
สากล ด้วยแบบวดัความพึงพอใจเป็นค าถามปลายเปิดโดยใช้มาตราส่วนประมาณค่า 5 ระดับ 
จ านวน 15 ขอ้ โดยท าการทดสอบหลงัเรียน จากนั้นน าคะแนนมาหาค่าเฉล่ีย ค่าส่วนเบ่ียงเบน
มาตรฐาน และท าการทดสอบสมมติฐานขอ้ท่ี 4 โดยใชก้ารทดสอบค่าทางสถิติที (One Sample t – 
test) ไดผ้ลดงัตารางท่ี 4.5  
ตารางที ่4.5  แสดงผลการเปรียบเทียบความแตกต่างของค่าเฉลียคะแนนความพึงพอใจของนกัเรียน
ท่ีมีต่อการการจดัการเรียนรู้แบบผสมผสานวชิาดนตรีสากล     

องค์ประกอบของความพงึพอใจ 
ต่อการจัดการเรียนรู้ในแต่ละด้าน x  S.D. 

ระดับ 
ความพงึพอใจ 

คะแนน
เกณฑ์ 

t p 

1. ดา้นการจดักิจกรรมการเรียนรู้ 
4.70 0.316 มากท่ีสุด 3.50 29.89* .00 

2. ดา้นประโยชน์ท่ีไดรั้บจากการ
จดัการเรียนรู้ 

4.69 0.319 มากท่ีสุด 3.50 26.34* .00 

รวม 4.70 0.285 มากท่ีสุด 3.50 22.49 .00 

*p < .01 
 จากตารางท่ี 4.5 พบวา่หลงัจากนกัเรียนไดรั้บการจดัการเรียนรู้แบบผสมผสานวิชา

ดนตรีสากล มีคะแนนเฉล่ียความพึงพอใจอยูใ่นระดบัมากท่ีสุด และสูงกว่าเกณฑ์อย่างมีนยัส าคญั
ทางสถิติท่ีระดบั .01 

คะแนน N คะแนนเต็ม x  S.D. D  2

D  df t p 

ก่อนเรียน 30 45 21.20 2.858 
496 9336 29* 35.568* .00 

หลงัเรียน 30 45 39.50 2.047 



 
 

บทที ่ 5 
สรุปผล  อภปิรายผล  และข้อเสนอแนะ 

 
 ผลของงานวจิยัเร่ือง การจดัการเรียนรู้แบบผสมผสานวชิาดนตรีสากล เพื่อพฒันาทกัษะ
ปฏิบติัทางดนตรีและความคิดสร้างสรรค ์ของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 5 สรุปไดด้งัน้ี 
 
วตัถุประสงค์ของการวจัิย 

1.  เพื่อพฒันาและหาประสิทธิภาพ การจดัการเรียนรู้แบบผสมผสานวชิาดนตรีสากล  
2.  เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน ก่อนและหลังได้รับการจดัการเรียนรู้แบบ

ผสมผสานวชิาดนตรี 
3.  เพื่อเปรียบเทียบทกัษะการปฏิบติัทางดนตรีก่อนและหลงัได้รับการจดัการเรียนรู้แบบ

ผสมผสานวชิาดนตรี 
4.  เพื่อเปรียบเทียบความคิดสร้างสรรค์ก่อนและหลงัไดรั้บการจดัการเรียนรู้แบบผสมผสาน

วชิาดนตรี 
5.  เพื่อศึกษาความพึงพอใจของนกัเรียนท่ีมีต่อการจดัการเรียนรู้แบบผสมผสานวชิาดนตรี 

 
สมมติฐานของการวจัิย 

1.  นกัเรียนท่ีไดรั้บการจดัการเรียนรู้แบบผสมผสานวิชาดนตรี มีผลสัมฤทธ์ิ ทางการเรียนหลงั
เรียนสูงกวา่ก่อนเรียน  

2.  นกัเรียนท่ีไดรั้บการจดัการเรียนรู้แบบผสม ผสานวิชาดนตรีสากล มีทกัษะการปฏิบติัทาง
ดนตรีหลงัเรียน สูงกวา่ก่อนเรียน  

3.  นกัเรียนท่ีไดรั้บการจดัการเรียนรู้แบบผสมผสานวิชาดนตรีสากล มีความคิดสร้างสรรคห์ลงั
เรียนสูงกวา่ ก่อนเรียน 

4.  นกัเรียนท่ีไดรั้บการจดัการเรียนรู้แบบผสมผสานวิชาดนตรีสากล มีความพึงพอใจ ต่อการ
จดัการเรียนรู้สูงกวา่เกณฑท่ี์ก าหนดอยูใ่น ระดบัมาก 

 
 



112 

วธีิด าเนินการวจัิย 
 การด าเนินการทดลองและการเก็บรวบรวมขอ้มูลเพื่อการวิจยัคร้ังน้ี ใชเ้วลา 6 สัปดาห์
รวม 28 ชัว่โมง ซ่ึงด าเนินกิจกรรมการเรียนรู้ 24 ชัว่โมง ทดสอบก่อนเรียน 2 ชัว่โมง และทดลอง
หลงัเรียน 2 ชัว่โมง โดยมีขั้นตอน ดงัต่อไปน้ี 

1.  ผูว้ิจยัไดน้ าแผนการจดัการเรียนรู้วิชาดนตรีสากลท่ีสร้างข้ึน ไปใช้กบักลุ่มตวัอย่างคือ 
นกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 5 ในภาคเรียนท่ี 2 ปีการศึกษา 2559  ซ่ึงไดม้าจากการสุ่มตวัอยา่งแบบ
กลุ่ม (Cluster Random Sampling)  จ านวน 1 ห้อง รวม 30 คน โดยผูว้ิจยัช้ีแจงวตัถุประสงคข์องการ
เรียนรู้ และอธิบายวิธีการเรียนรู้แบบผสมผสาน ให้กบันกัเรียนกลุ่มตวัอยา่ง เพื่อให้เกิดความเขา้ใจ
ในบทบาท และหนา้ท่ีของตนเอง 

2.  ท าการทดสอบก่อนเรียน (Pre - test) ดว้ยแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน แบบวดั
ทกัษะการปฎิบติัทางดนตรี และแบบทดสอบความคิดสร้างสรรค์ กบักลุ่มตวัอย่างโดยใช้เวลา 2 
ชัว่โมง 

3.  ผูว้ิจยัด าเนินกิจกรรมการเรียนรู้แบบผสมผสานท่ีผูว้ิจยัสร้างข้ึน กบักลุ่มตวัอย่าง โดยใช้
เวลา 24 ชัว่โมง 

4.  ท าการทดสอบหลงัเรียน (Post - test) ดว้ยแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน แบบวดั
ทกัษะทางดนตรี แบบทดสอบความคิดสร้างสรรค์ และแบบสอบถามความพึงพอใจท่ีมีต่อการ
เรียนรู้ โดยใชเ้วลา 2 ชัว่โมง 

5.  น าผลคะแนนจากแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน แบบวดัทกัษะการปฎิบติัทาง
ดนตรี แบบทดสอบความคิดสร้างสรรค์ และแบบสอบถามความพึงพอใจท่ีมีต่อการเรียนรู้ มา
วเิคราะห์ขอ้มูลทางสถิติ  ต่อไป 
 
5.1  สรุปผลการวจัิย 
 ผลของการจดัการเรียนรู้แบบผสมผสานวิชาดนตรีสากล  เพื่อพฒันาทกัษะการปฏิบติั
ทางดนตรีและความคิดสร้างสรรค์ ของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี  5  ของโรงเรียนวดัก าแพง 
(เหรียญลอ้มมานะนุกุล) ภาคเรียนท่ี 2 ปีการศึกษา 2559  ปรากฏผลดงัน้ี 

1.   ประสิทธิภาพของบทเรียนบนเวบ็แบบผสมผสานวิชาดนตรีสากล มีค่าเท่ากนั 81.00/81.56 
ซ่ึงมีประสิทธิภาพตามเกณฑแ์ละสูงกวา่เกณฑท่ี์ก าหนดไว ้80/80 

2.  ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนกัเรียนหลงัไดรั้บการจดัการเรียนรู้แบบผสมผสานวิชาดนตรี
สากล สูงกวา่ก่อนเรียนอยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั .01  
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3.  ทกัษะปฏิบติัทางดนตรีสากล ของนกัเรียนหลงัไดรั้บการจดัการเรียนรู้แบบผสมผสานวิชา
ดนตรีสากล สูงกวา่ก่อนเรียนอยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั .01  

4.  ความคิดสร้างสรรค์ ของนักเรียนหลงัไดรั้บการจดัการเรียนรู้แบบผสมผสานวิชาดนตรี
สากล สูงกวา่ก่อนเรียนอยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั .01  

5.  ความพึงพอใจท่ีมีต่อการจดัการเรียนรู้แบบผสมผสานวชิาดนตรีสากล อยูใ่นระดบัมากท่ีสุด 
และสูงกวา่เกณฑอ์ยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั .01 
 
5.2  อภิปรายผลการวจัิย 
 จากผลการวิจยัการจดัการเรียนรู้แบบผสมผสานวิชาดนตรีสากล  เพื่อพฒันาทกัษะการ
ปฏิบติัทางดนตรีและความคิดสร้างสรรค์ ของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี  5 และความพึงพอใจ
ของนกัเรียนต่อการจดัการเรียนรู้  สามารถน ามาอภิปรายผลไดด้งัน้ี 

1.  ประสิทธิภาพของบทเรียนบนเวบ็แบบผสมผสานวิชาดนตรีสากล มีค่าเท่ากบั81.00/81.56 
ซ่ึงมีประสิทธิภาพตามเกณฑแ์ละสูงกวา่เกณฑท่ี์ก าหนดไว ้80/80 กล่าวคือ ในการจดัการเรียนรู้แบบ
ผสมผสานนั้น จะช่วยใหน้กัเรียนเกิดความสนใจและมีแรงจูงใจในการเรียน เน่ืองจากการเรียนรู้ใน
รูปแบบน้ีไดมี้การน าเทคโนโลยีต่างๆ ส่ือ วิดีโอ และภาพเคล่ือนไหว เขา้มาเป็นส่วนหน่ึงในการ
จดัการเรียนรู้ ซ่ึงเป็นส่ิงเร้าท่ีท าใหน้กัเรียนเกิดความสนใจในการเรียนวิชาดนตรีมากข้ึน  อีกทั้งการ
เรียนรู้ในรูปแบบน้ีสามารถปรับเปล่ียนพฤติกรรมของนกัเรียน ให้เกิดความอยากรู้อยากเห็นและ
พฒันาในด้านการค้นควา้ศึกษาหาขอ้มูลด้วยตนเอง เน่ืองจากการจดัการเรียนรู้แบบผสมผสาน 
นกัเรียนจะตอ้งคน้ควา้ศึกษาหาขอ้มูลจากท่ีต่างๆ ท่ีนอกเหนือจากต าราในวิชาดนตรีเพื่อน ามาใชใ้น
การอภิปรายร่วมกนัในชั้นเรียน ซ่ึงสอดคลอ้งกบัแนวคิดของ คาร์แมน (Carman, 2005) ท่ีกล่าวไวว้า่ 
การเรียนแบบผสมผสานนั้นจะประกอบไปดว้ยส่ิงบ่งช้ีส าคญั 5 ประการ หน่ึงในนั้นคือ การเรียน
เน้ือหาแบบ ออนไลน์ เป็นลักษณะการเรียนท่ีผูเ้รียนสามารถเรียนรู้ไดด้ว้ยตนเองตามสภาพความ
พร้อมหรืออตัราการเรียนรู้ของแต่ละคน และประสิทธิภาพของการจดัการเรียนการสอนท่ีสูงข้ึน  
สอดคลอ้งกบังานวจิยั โจอ้ี (Joey, 2006 ) ท่ีไดศึ้กษาวิจยั การใชห้ลกัผสมผสานเพื่อเสริมการจดัการ
เรียนการสอน  พบวา่ การเรียนรู้แบบผสมผสานหรือการเรียนรู้ท่ีหลากหลายวิธี เช่น การเรียนแบบ
ออนไลน์และการเรียนแบบเผชิญหนา้ ซ่ึงเป็นการเรียนรู้ท่ีน่าสนใจเพราะเป็นการน าเทคโนโลยีใหม่
และมีความพร้อมยิ่งข้ึน แต่การอาศยัทางด้านเทคโนโลยีอย่างเดียวไม่สามารถตอบสนองการ
แกปั้ญหาได ้สอดคลอ้งกบังานวจิยัของ นพพงษ ์วงษจ์  าปา (2548, น.บทคดัยอ่) ท่ีไดศึ้กษา เร่ืองการ
เปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิ ทางการเรียนจากบทเรียนผา่นเวบ็วชิาดนตรี เร่ืองการอ่านโนต้สากล กบัการ
สอนปกติ ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 พบว่า บทเรียนผ่านเวบ็วิชาดนตรีท่ีพฒันาข้ึนมี
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ประสิทธิภาพ 80.28/80.74 ซ่ึง สูงกวา่เกณฑท่ี์ก าหนดไว ้80/80 สอดคลอ้งกบังานวิจยัของ ลดัดา ศุ
ขปรีดี (2548, น.บทคดัยอ่) ท่ีไดว้จิยั เร่ืองการพฒันาบทเรียนคอมพิวเตอร์มลัติมีเดีย เร่ือง แสงและสี 
ผลวิจยัพบว่าการหาประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอร์มลัติมีเดีย เร่ือง แสงและสี พบว่ามี
ประสิทธิภาพ 84.06/86.14 ซ่ึงเป็นไปตามเกณฑ์มาตราฐานท่ีก าหนดไว ้ อีกทั้งยงัสอดคลอ้งกบั
งานวจิยัของ นฐัพงษ ์จ าปาชุม. (2549, น.บทคดัยอ่) ท่ีไดศึ้กษาผลการเรียนบทเรียนบนเครือข่ายเร่ือง 
นาฏยศพัท ์สาระนาฏศิลป์ กลุ่มสาระการเรียนรู้ศิลป ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 พบวา่ มีประสิทธิภาพ
เท่ากบั 84.46/82.18 และดชันีประสิทธิผลของบทเรียนบนเครือข่ายเท่ากบั 0.5573 หรือคิดเป็นร้อย
ละ 55.73 และสอดคล้องกบังานวิจยัของ อจัจิมา บ ารุงนา (2557, น.บทคดัย่อ) ท่ีวิจยัเร่ือง การ
พฒันาการสอนผ่านเว็บด้วยการเรียนรู้แบบน าตนเอง วิชาคอมพิวเตอร์ ส าหรับนักเรียนชั้ น
ประถมศึกษาปีท่ี 6 ผลการวิจัยพบว่า การสอนผ่านเว็บด้วยการเรียนรู้แบบนาตนเอง วิชา
คอมพิวเตอร์ มีประสิทธิภาพตามเกณฑ์โดยเฉล่ียเท่ากับ 81.92/80.83 ซ่ึงเป็นไปตามเกณฑ์
มาตราฐานท่ีก าหนดไว ้และยงัสอดคลอ้งกบังานวิจยัของ ปิยะวรรณ กนัภยั (2558, น.บทคดัยอ่) ท่ี
ได้ศึกษา ผลการเรียนรู้แบบผสมผสานตามแนวคิดของกาเย่ เ ร่ือง คอมพิวเตอร์เบ้ืองต้น ชั้ น
ประถมศึกษาปีท่ี 5 พบวา่ การจดัการเรียนรู้แบบผสมผสานตามแนวคิดของกาเย ่เร่ืองคอมพิวเตอร์ 
เบ้ืองตน้มีค่าประสิทธิภาพเท่ากบั 87.75/89.50 

2.  ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนกัเรียนหลงัไดรั้บการจดัการเรียนรู้แบบผสมผสานวิชาดนตรี
สากล สูงกวา่ก่อนเรียนอยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั .01 ซ่ึงผลการวิจยัเป็นตามสมมติฐานขอ้ท่ี 
1 ท่ีตั้งไว ้กล่าวคือ นกัเรียนมีผลสัมฤทธ์ิหลงัเรียนสูงกวา่ก่อนเรียน เน่ืองจากบทเรียนบนเวบ็ไซต ์ท่ี
ผูว้ิจยัได้สร้างข้ึนน้ี เป็นส่ิงเร้าท่ีท าให้นกัเรียนเกิดความสนุกสนานและมีความกระตือรือร้นท่ีจะ
ศึกษา เพราะเน้ือหานั้นสีสันดึงดูด ท่ีสามารถกระตุน้ให้ผูเ้รียนเกิดความสนใจท่ีจะศึกษาบทเรียน
มากข้ึน จึงส่งผลให้นกัเรียนมีผลสัมฤทธ์ิท่ีดีข้ึน ซ่ึงสอดคลอ้งกบัแนวคิดของ กราแฮม (Graham, 
2006) ท่ีไดก้ล่าวถึง การจดัการเรียนแบบผสมผสานไวว้า่ การจดัการเรียนแบบผสมผสานจะช่วยให้
นกัเรียนไดรั้บความรู้ ความเขา้ใจไดดี้ข้ึน ช่วยลดเวลาในการเรียนลง และรวมไปถึงคุณประโยชน์
ของบนเรียนบนเวบ็ท่ีเขา้มาช่วยปรับปรุงการเรียนการสอนในชั้นเรียนอยา่งหลากหลาย ขยายแหล่ง
ความรู้ให้กวา้งข้ึน และการเพิ่มโอกาสในการเขา้ถึงส่ือและเน้ือหาไดทุ้ก เวลา ซ่ึงสอดคลอ้งกบั
แนวคิดของ ยงั (Young, 2002) ท่ีกล่าววา่การเรียนแบบผสมผสานมีขอ้ไดเ้ปรียบ เม่ือเทียบ กบัการ
เรียนแบบปกติและการเรียนออนไลน์เพียงอยา่งเดียว นอกจากน้ียงัเป็นการลดปัญหาของการส่ือสาร
ระหว่างครูกบันกัเรียนในชั้นเรียนขนาดใหญ่ สอดคลอ้งกบังานวิจยัของ กนกพร ฉันทนารุ่งภกัด์ิ 
(2548, น.บทคดัยอ่) ท่ีไดพ้ฒันารูปแบบการเรียนการสอนบนเวบ็แบบผสมผสาน ดว้ยการเรียนการ
สอนแบบร่วมมือในกลุ่มการเรียนรู้คณิตศาสตร์ของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาตอน ปลาย พบว่า 
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ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของผูเ้รียนหลงัเรียนสูงกวา่ก่อนเรียนอยา่งมีนยัส าคญัทาง สถิติท่ีระดบั .05 
อีกทั้งสอดคล้องกับงานวิจยัของ นพพงษ์ วงษ์จ  าปา (2548, น.บทคดัย่อ) ท่ีวิจยั เร่ือง การ
เปรียบเทียบผลสัฤทธ์ิ ทางการเรียนจากบทเรียนผา่นเวบ็วิชาดนตรี เร่ืองการอ่านโนต้สากล กบัการ
สอนปกติ ของนกัเรียน ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 พบวา่ ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนกัเรียนท้งัท่ีเรียน
จากบทเรียนผา่นเวบ็และจากการสอนปกติมี คะแนนหลงัเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอยา่งมีนยัส าคญัท่ี
ระดบั .01 รวมถึงสอดคลอ้งกบังานวิจยัของ หน่ึง ภุมมาลา. (2556, น.บทคดัยอ่) ท่ีไดว้ิจยั เร่ือง การ
เปรียบเทียบการเรียนอิเล็กทรอนิกส์โดยใชปั้ญหาเป็นฐานและการสืบเสาะท่ีส่งผลต่อ ผลสัมฤทธ์ิ
ทางการเรียนและทกัษะการแกปั้ญหาวิชาการงานอาชีพและเทคโนโลยี (คอมพิวเตอร์) ระดบัชั้น
ประถมศึกษาปีท่ี 5 พบว่า ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน ก่อนเรียนและหลงัเรียน มี
ความแตกต่างกนัอย่างมีนัยส าคญัทางสถิติท่ีระดบั .01 และสอดคล้องกบังานวิจยัของ นิตยา เต็ง
ประเสริฐ (2557, น.บทคดัยอ่) ท่ีไดพ้ฒันารูปแบบการจดัการเรียนรู้ผสมผสานทกัษะปฏิบติัเดวีส์ 
และการเรียนรู้แบบร่วมมือและเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิการจดัการเรียนรู้การพฒันาทกัษะปฏิบติัท่า
ร าประกอบการแสดงชุดระบ าไก่วิชาดนตรีนาฏศิลป์ของผูเ้รียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 5 พบว่า 
ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนรู้รูปแบบการผสมผสานทกัษะปฏิบติัเดวีส์ และ การเรียนรู้แบบร่วมมือ
ประกอบการแสดงชุดระบ าไก่วชิาดนตรีนาฏศิลป์ของผูเ้รียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี5 หลงัเรียนสูงกวา่
ก่อนเรียนอยา่งมีนยัส าคญัทาง สถิติท่ีระดบั .05 

3.  ทกัษะปฏิบติัทางดนตรีสากล ของนกัเรียนหลงัไดรั้บการจดัการเรียนรู้แบบผสมผสานวิชา
ดนตรีสากล สูงกวา่ก่อนเรียนอยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั .01 ซ่ึงผลการวจิยัเป็นตามสมมติฐาน
ข้อท่ี 2 ท่ีตั้ งไว  ้ กล่าวคือ นักเรียนมีทกัษะปฏิบติัทางดนตรีสากล หลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน 
เน่ืองมาจากการจดัการเรียนรู้แบบผสมผสาน มีการเรียนการสอนทั้งแบบเผชิญหนา้และการเรียน
ดว้ยตนเองบนเวบ็ ในบทเรียนบนเวบ็ไซต ์ท่ีผูว้ิจยัไดส้ร้างข้ึนน้ี ไดมี้การน า URL : เวบ็ไซตเ์คร่ือง
ดนตรีท่ีสามารถปฏิบติัไดผ้า่นบทเรียนบนเวบ็ไซต ์จึงท าใหน้กัเรียนสามารถท่ีจะปฏิบติัและฝึกซ้อม
ได้ด้วยตนเอง จึงสามารถท าให้นักเรียนท่ีได้เรียนผ่านบทเรียนบนเว็บนั้น มีการพฒันาทางด้าน
ทักษะท่ีสูงข้ึน สอดคล้องกับค ากล่าวของ อินเคริ รุโอโคเน็น และเฮย์อิคคิ รุอิสมากิ (Inkeri 
Ruokonen & Heikki Ruismaki, 2016, p.109-115) ท่ีกล่าววา่การเรียนรู้แบบผสมผสานวิชาดนตรี
และสภาพแวดล้อมการเรียนรู้แบบผสมผสานสามารถช่วยให้นักเรียนได้เรียนรู้ดนตรีใน
กระบวนการเรียนรู้ท่ีสร้างสรรค์ได้ โดยวิธีการเรียนรู้แบบผสมผสานคือวิธีการหมุนเวียนซ่ึง
นกัเรียนเรียนรู้ผา่นช่วงเวลาของการศึกษาออนไลน์ไดอ้ยา่งอิสระ ในการใชเ้ทคโนโลยีสารสนเทศ
และการส่ือสารจะช่วยใหน้กัเรียนนั้นไดท้กัษะทางดนตรี  และสอดคลอ้งกบัค ากล่าวของ ถนอมพร 
เลาหจรัสแสง (2546, น.10) ไดก้ล่าววา่การเรียนบนเครือข่ายเป็นการเรียนท่ี ท าให้ผูเ้รียนสามารถ
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เรียนรู้ได้ด้วยตนเอง จึงส่งผลให้มีการพฒันาทางความคิดและพฒันาทางด้านความสามารถของ
ผูเ้รียน โดยผูเ้รียนสามารถท่ีจะควบคุมการเรียนของตนเอง ล าดบัการเรียนตามพื้นฐาน ความถนดั
และความสนใจของตนเอง สอดคลอ้งกบังานวิจยัของ จาโค แวน เดน ดู (Jaco van den Doo, 2011,  
p.Abstract) ไดศึ้กษาการเรียนรู้แบบผสมผสานผสานแนวทางออนไลน์เขา้กบักิจกรรมในห้องเรียน 
โดยมุ่งเนน้การเรียนรู้ทางดนตรีภายในชุมชนออนไลน์และในหอ้งเรียนมากกวา่การเรียนรู้แบบปกติ 
เพื่อทกัษะทางดนตรีของนกัเรียนชั้นประถมศึกษา โดยใชก้ลุ่มตวัอยา่งท่ีเรียน 25 คนไดเ้ขา้รับการ
ทดลองการเรียนรู้ทกัษะทางดนตรีจากเว็บไซต์ควบคู่ไปกบัการศึกษาเผชิญหน้า แบบดั้งเดิมทุก
สัปดาห์ ผลการวิจยั พบวา่นกัเรียนสามารถมีทกัษะทางดนตรีเบ้ืองตน้เพิ่มข้ึนอยา่งมีนยัส าคญั และ
สอดคลอ้งกบังานวิจยัของ เรวดี เพชรมุนี (2555, น.บทคดัยอ่) ไดศึ้กษาความสามารถในการปฏิบติั
ขลุ่ยและความคงทนใน การเรียนรู้ของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 4 ท่ีไดรั้บการใชเ้ทคนิคแม่แบบ
ผสมผสาน  พบวา่ 1)ทกัษะการปฏิบติัขลุ่ยของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 4 หลงัไดรั้บการ ใช้
เทคนิคแม่แบบผสมผสาน สูงกวา่การทดลองอยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั.01 

4.  ความคิดสร้างสรรค์ ของนกัเรียนหลงัไดรั้บการจดัการเรียนรู้แบบผสมผสานวิชาดนตรี
สากล สูงกวา่ก่อนเรียนอยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั .01 ซ่ึงผลการวิจยัเป็นตามสมมติฐานขอ้ท่ี 
3 ท่ีตั้งไว ้กล่าวคือ ผูว้ิจยัได้ใชก้ารจดัการเรียนรู้แบบผสมผสานวิชาดนตรีสากล ท่ีมีกิจกรรมท่ีช่วย
ใหน้กัเรียนไดฝึ้กทกัษะทางความคิดสร้างสรรค ์ผา่นกิจกรรมท่ีหลากหลาย พฒันาสมองทั้งซีกซ้าย
และซีกขวา เช่น ให้นักเรียนการเล่นเคร่ืองดนตรี และขบัร้องเพลง กิจกรรมท่ีใช้การจินตนาการ
เก่ียวกบัการฟังเสียงเคร่ืองดนตรีกบัตวัโน้ต และการตั้งค  าถามให้นกัเรียนไดค้น้ควา้พร้อมอธิบาย
ความสัมพนัธ์ของส่ิงนั้น ส่งผลให้นกัเรียนนั้นไดเ้กิดการคิดจินตนาการ ท าให้นกัเรียนมีความคิด
สร้างสรรคท่ี์สูงข้ึน ซ่ึงสอดคลอ้งกบัแนวคิดของนกัวชิาการ เดวิส (Davis, 1972) ท่ีไดเ้สนอแนวการ
สอนความคิดสร้างสรรคแ์ละเทคนิดไวว้า่ควรส่งเสริมความคิดจินตนาการแก่เด็ก ส่งเสริมให้เด็กคิด
แปลกใหม่และคิดในส่ิงท่ียงัไม่เกิดข้ึน และในการท ากิจกรรมต่างๆ นักเรียนได้ลงมือปฎิบัติ
กิจกรรมดว้ยตนเอง มีอิสระในการคิด และยงัสอดคลอ้งกบัแนวคิดของ อารี พนัธ์มณี (2540, น.71) 
ท่ีกล่าวไวว้่า การส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ มีอยู่ในกิจกรรมแทบ ทุกกิจกรรมในหลกัสูตร หรือ
ทุกมวลประสบการณ์ท่ีจัดให้แก่ผูเ้รียนเป็นต้นว่า กิจกรรมด้านศิลปะ การวาดภาพ ระบายสี 
กิจกรรมการเคล่ือนไหว กิจกรรมดา้นดนตรี การร้องเพลง การเล่นดนตรี ทุกชนิด งานป้ัน กิจกรรม
ทางดา้นภาษาไทย เป็นตน้ ซ่ึงทั้งน้ีตอ้งอาศยัเทคนิควิธีการและการจดักิจกรรมท่ีมุ่งพฒันาความคิด
สร้างสรรค์ สอดคลอ้งกบังานวิจยัของ ปุฌญนุช ไชยมูล (2550, น.บทคดัยอ่) ท่ีไดส้ร้างและพฒันา
บทเรียนบนเครือข่ายโดยใชกิ้จกรรมตามแนวพหุปัญญาเพื่อส่งเสริมความคิดสร้างสรรค ์กลุ่มสาระ
การเรียนรู้ศิลปะ เร่ืองนาฏศิลป์ไทยพื้นฐาน ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6  พบว่า นักเรียนท่ีเรียนด้วย
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บทเรียนบนเครือข่ายมีความคิดสร้างสรรค์เพิ่มข้ึนจากก่อนเรียนอย่างมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั 
.01 และยงัสอดคลอ้งกบังานวิจยัของ นิตยา วงศ์ชู (2555, น.บทคดัย่อ) ท่ีได้ศึกษาการพฒันา
กิจกรรมการเรียนรู้ศิลปะของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 5 โดยการจดัการเรียนรู้แบบส่งเสริม
ความคิดสร้างสรรค ์มีขั้นตอนการจดักิจกรรมการเรียนการสอนการพฒันาความคิดสร้างสรรคท์าง
ศิลปะของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 5 พบว่า คะแนนความคิดริเร่ิม,ความคิดคล่อง,ความคิด
ยดืหยุน่ และความคิดละเอียดละออ อยูใ่นระดบัสูง  

5.  ความพึงพอใจท่ีมีต่อการจดัการเรียนรู้แบบผสมผสานวชิาดนตรีสากล อยูใ่นระดบัมากท่ีสุด 
และสูงกวา่เกณฑอ์ยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั .01 ซ่ึงผลการวจิยัเป็นตามสมมติฐานขอ้ท่ี 4 ท่ีตั้ง
ไว ้กล่าวคือ การจดัการเรียนรู้แบบผสมผสานวิชาดนตรีสากล เป็นส่ือท่ีสามารถกระตุน้ให้นกัเรียน
เกิดความสนใจ เพราะมีการน าเทคโนโลยีต่างๆ ส่ือ วิดีโอ และภาพเคล่ือนไหว เขา้มาเป็นส่วนหน่ึง 
อีกทั้งยงั เป็นการจดัการเรียนรู้ นกัเรียนเกิดความสนใจ จากขอ้มูลท่ีผูว้จิยัไดบ้นัทึกความคิดเห็นและ
ข้อเสนอแนะของนักเรียนหลังได้รับ การจดัการเรียนรู้แบบผสมผสานวิชาดนตรีสากล พบว่า 
นกัเรียนส่วนใหญ่นั้นมีความตอ้งการท่ีจะให้มีการเรียนรู้แบบผสมผสาน ในหลายๆ วิชา เพราะการ
จดัการเรียนรู้แบบผสมผสานวิชาดนตรีสากลนั้น นักเรียนสามารถจดัสรรเวลาท่ีจะสามารถเรียน
หรือศึกษาคน้หาขอ้มูลในวิชานั้นๆได ้ส่งผลให้ นกัเรียนส่วนใหญ่ มีทศันคติดา้นบวกกบัการเรียน 
จึงท าใหน้กัเรียนมีความพงึพอใจต่อการจดัการเรียนรู้แบบผสมผสานวิชาดนตรีสากล ท่ีสร้างข้ึนใน 
ระดบัมาก ซ่ึงสอดคลอ้งกบัแนวคิด มอส (Morse, 1958, p.19) ท่ีกล่าววา่ ความพึงพอใจหมายถึง
สภาวะจิตท่ีปราศจากความเครียด ทั้งน้ีเพราะธรรมชาติของมนุษยมี์ความตอ้งการถา้ความตอ้งการ
ไดรั้บการตอบสนองทั้งหมดหรือ บางส่วน ความเครียดก็จะนอ้ยลง ความพึงพอใจก็จะเกิดข้ึนและ
ในทางกลบักนัถา้ ความตอ้งการนั้น ไม่ไดรั้บการตอบสนอง ความเครียดและความไม่พึงพอใจก็จะ
เกิดข้ึนและสอดคลอ้งกบัแนวคิดของ กู๊ด (Good, 1973, p.320)  ท่ีกล่าวว่า ความพึงพอใจสภาพ 
คุณภาพ หรือระดบัความพึงพอใจซ่ึงเป็นผลมาจากความสนใจต่างๆและทศันคติท่ีบุคคลมีต่อส่ิง
นั้นๆ และแนวคิดของ ซิ Shih (1998) ท่ีไดศึ้กษาความสัมพนัธ์ของทศันคติ แรงจูงใจ รูปแบบและ
กลวิธีในการเรียนของ นกัเรียนท่ี เรียนดว้ยบทเรียนออนไลน์ ซ่ึงเป็นการเสนอบทเรียนโดย เวิลด ์
ไวด์ เวบ็ พบวา่การใชว้ิธีเรียนท่ีแตกต่างกนักบันกัเรียนท่ี มีภูมิหลงัต่างกนัสามารถเรียนได้ดว้ยการ
เสนอบทเรียนบนเว็บท าให้นักเรียนมี ความสะดวกสบาย รู้สึกมีอิสระในการเรียนมีความ
สนุกสนานในการเรียนสามารถเรียนรู้ไดต้าม ความสามารถของตนเองและยงั เป็นแรงจูงใจให้มี
การแข่งขนั ด้านการเรียนมากข้ึน ซ่ึงสอดคล้องกับงานวิจยัของ นพพงษ์ วงษ์จ  าปา (2548, น.
บทคดัย่อ) ท่ีไดว้ิจยั เร่ือง การเปรียบเทียบผลสัฤทธ์ิ ทางการเรียนจากบทเรียนผ่านเวบ็วิชาดนตรี 
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เร่ืองการอ่านโน้ตสากล กบัการสอนปกติ ของนกัเรียน ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 พบว่า นกัเรียนท่ี
ไดรั้บการเรียนจากบทเรียนผา่นเวบ็วชิาดนตรี เร่ืองการอ่านโนต้สากล เรียนจากบทเรียนผา่นเวบ็ 
มีความพึงพอใจอยู่ในระดบั ดี และสอดคลอ้งกบังานวิจยัของ กนกพร ฉันทนารุ่งภกัด์ิ (2548, น.
บทคดัยอ่ท่ีไดพ้ฒันารูปแบบการเรียนการสอนบนเวบ็แบบผสมผสาน ดว้ยการเรียนการสอนแบบ
ร่วมมือในกลุ่มการเรียนรู้คณิตศาสตร์ของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาตอนปลาย พบวา่ ผูเ้รียนมีความ
พึงพอใจต่อรูปแบบการเรียนการสอนบนเวบ็แบบผสมผสาน ดว้ยการเรียนการสอนแบบร่วมมืออยู่
ในระดบัมาก อีกทั้งสอดคลอ้งกบังานวิจยัของ ดารณี มดัถาปะโท (2553, น.87-92) ไดศึ้กษาและ
พฒันาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนบนเครือข่ายเร่ือง เทคโนโลยี สารสนเทศ กลุ่มสาระการเรียนรู้
การงานอาชีพและเทคโนโลยี นกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 ท่ีมีความพึงพอใจต่อการเรียน ดว้ย
บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนบนเครือข่ายอยูใ่นระดบัมากท่ีสุด และสอดคลอ้งกบังานวจิยัของ  
ปิยะวรรณ กนัภยั (2558, น.บทคดัยอ่) ท่ีศึกษาผลการเรียนรู้แบบผสมผสานตามแนวคิดของกาเย ่
เร่ือง คอมพิวเตอร์เบ้ืองตน้ ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 5 พบว่า นกัเรียนมีความพึงพอใจต่อการเรียนดว้ย
การจดัการเรียนรู้แบบผสมผสานตาม แนวคิดของกาเย ่เร่ืองคอมพิวเตอร์เบ้ืองตน้อยูใ่นระดบัมาก
ท่ีสุด 
 
5.3  ข้อเสนอแนะ 
 จากการศึกษาการจดัการเรียนรู้แบบผสมผสานวิชาดนตรีสากล เพื่อพฒันาทกัษะปฏิบติั
ทางดนตรีและความคิดสร้างสรรค ์ของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 5 ท่ีมีต่อประสิทธิภาพของการ
จดัการเรียนรู้ ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน ทกัษะปฏิบติัทางดนตรี ความคิดสร้างสรรค์  และความพึง
พอใจของนกัเรียน ต่อการจดกัารเรียนรู้  ผูว้ิจยัมีขอ้เสนอแนะส าหรับการน าผลการวิจยัไปใช้และ
ขอ้เสนอแนะส าหรับการวจิยัคร้ังต่อไป ดงัน้ี 
 

ข้อเสนอแนะทัว่ไป 
1.  ในการสร้างบทเรียนแบบผสมผสานวิชาดนตรีสากล ครูควรเตรียมเน้ือหา ภาพ เสียง วีดีโอ 

และเพลงประกอบใหพ้ร้อม เพื่อความสะดวกรวดเร็วในการสร้างบทเรียน และควรมีความรู้เก่ียวกบั
โปรแกรมท่ีจะใชส้ร้างบทเรียน ซ่ึงจะท าให้บทเรียนมีประสิทธิภาพส่งผลต่อนกัเรียนอย่างแทจ้ริง 
เช่น วดีิโอท่ีเหมาะสมกบัวยั ของนกัเรียนแต่ละช่วงชั้น 

2.  ครูและนกัเรียนควรมีความช านาญในการใช้เคร่ืองมือท่ีใช้ในการท ากิจกรรมต่างๆ เช่น 
ทกัษะท่ีเก่ียวกบัการใช้คอมพิวเตอร์เบ้ืองตน้ และการใช้อินเตอร์เน็ต ในการสืบคน้ขอ้มูลต่างๆ 
เพื่อท่ีจะท าใหก้ารเรียนการสอนนั้น เกิดประสิทธิภาพไดม้ากท่ีสุด 
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3.  ครูจะตอ้งสร้างบรรยากาศในการน าเขา้สู่บทเรียนท่ีจะเรียนในแต่ละคร้ัง ซ่ึงจะน าไปสู่การ
การด าเนินการจดักิจกรรมการเรียนรู้แบบผสมผสานให้บรรลุตามวตัถุประสงค์ของการเรียนการ
สอนท่ีตั้งไวไ้ด ้

4.  ส าหรับกิจกรรมการเรียนบนเวบ็ ควรท่ีจะระบุ สเปคของคอมพิวเตอร์ท่ีรับรองบทเรียนบน
เวบ็ ความเร็วของอิเตอร์เน็ต และอุปกรณ์ต่างๆ ท่ีใชใ้นกิจกรรมการเรียนบนเวบ็ 
 

ข้อเสนอแนะส าหรับการศึกษาต่อไป 
1.  ควรมีการพฒันาการจดัการเรียนรู้แบบผสมผสาน ในรายวิชาอ่ืนๆ ให้มีความแตกต่างและ

หลากหลายมากข้ึน 
2.  ควรมีการจดัการเรียนรู้แบบผสมผสาน ท่ีพฒันาทางดา้นทกัษะปฏิบติัทางดนตรี ในเคร่ือง

ดนตรีชนิดอ่ืนๆ 
3.  ควรมีการศึกษาการจดัการเรียนรู้แบบผสมผสานวิชาดนตรีสากล กบันกัเรียนในระดบัชั้น

ต่างๆ เช่น นกัเรียนระดบัชั้นมธัยมศึกษา เป็นตน้ 
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      2. ตัวอย่างบทเรียนบนเวบ็ 
      3. ตัวอย่างแบบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 
      4. ตัวอย่างแบบวัดทักษะปฏิบัตทิางดนตรี 
      5. ตัวอย่างแบบวัดความคดิสร้างสรรค์ 
      6. ตัวอย่างแบบสอบถามความพงึพอใจ 
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ตวัอย่างแผนการจัดการเรียนรู้ 
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แผนการจัดกจิกรรมการเรียนรู้ที่ 1 
รายวชิา ดนตรีสากล                                         รหัสวิชา 15101 
เร่ือง เคร่ืองดนตรีประกอบจังหวะและท านอง                         ระยะเวลา 1 สัปดาห์ จ านวน 4 ช่ัวโมง 
 

 
1. ความคิดรวบยอด 
 เคร่ืองดนตรีสากลแต่ละประเภทมีรูปร่าง ลกัษะและวตัถุท่ีใช้ท าเคร่ืองดนตรีต่างกนั เม่ือ
น ามาใชบ้รรเลงจึงใหอ้ารมณ์แก่ผูฟั้งต่างกนัดงันั้นเคร่ืองดนตรีจงแบ่งออกไดด้งัน้ี 
   1. การบรรเลงดนตรีสากลดว้ยเคร่ืองประกอบจงัหวะ จะเป็นเคร่ืองดนตรีประเภท
เคร่ืองตี มีความส าคญัอยา่งมากในการใช้ก ากบัจงัหวะของบทเพลง ประเภทเคร่ืองตีกระทบไดแ้ก่ 
เคร่ืองดนตรีท่ีเกิดเสียงดงัข้ึนจากการตีกระทบ การสั่น การเขยา่ หรือ การเคาะ การตีอาจใชไ้มตี้หรือ
ใชส่ิ้งหน่ึงกระทบเขา้กบัอีกส่ิงหน่ึงเพื่อท าใหเ้กิดเสียง 
   2. การบรรเลงท านองเพลงดว้ยเคร่ืองดนตรีส าหรับด าเนินท านอง หมายถึง จะใช้
เคร่ืองดนตรีท่ีมีเสียงสูงต ่าไล่ระดบัเสียงกนัไป ใชบ้รรเลงใหเ้กิดท านองท่ีไพเราะ 
2. ความรู้พืน้ฐานเดิม 
 นกัเรียนสังเกตและจ าแนกประเภทเคร่ืองดนตรีไทยกบัเคร่ืองดนตรีสากลไดถู้กตอ้ง 
3. ขอบข่ายเนื้อหา 
 3.1 การบรรเลงดนตรีสากลดว้ยเคร่ืองดนตรีประเภทประกอบจงัหวะ 
 3.2 การบรรเลงท านองเพลงดว้ยเคร่ืองดนตรีสากลประเภทด าเนินท านอง 
4. จุดประสงค์การเรียนรู้ 
 1. นกัเรียนสามารถอธิบายเก่ียวกบั เคร่ืองกระทบประเภทประกอบจงัหวะกบัประเภท
ด าเนินท านองได ้
 2. นกัเรียนสามารถบรรเลงท านองเพลงดว้ยเคร่ืองดนตรีสากลประกอบจงัหวะและประเภท
ด าเนินท านองได ้
 3. นกัเรียนสามารถวิเคราะห์เคร่ืองดนตรีประกอบจงัหวะและท านองได ้
 4. นกัเรียนสามารถประยกุตใ์ชเ้คร่ืองดนตรีประกอบจงัหวะและท านองในชีวติประจ าวนั
ได ้
 5. นกัเรียนเรียนสามารถเก็บรักษาความสะอาดเคร่ืองดนตรีประกอบจงัหวะและท านองได ้
เนือ้หาสาระ 
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วเิคราะห์เน้ือหา
จากสาระส าคญั 

เน้ือหา สาระการเรียนรู้ 
สมรรถนะท่ีพึงประสงค์ จ านวน

ชัว่โมง 

1. เคร่ืองดนตรีท า
จงัหวะและท านอง 

1.1 การบรรเลง
ด น ต รี ส า ก ล ด้ ว ย
เ ค ร่ื อ ง ป ร ะ ก อ บ
จงัหวะ 

- ประเภทและวิธีการบรรเลง
เคร่ืองดนตรีประกอบจงัหวะ 
- วิธีการใช้บรรเลงเคร่ือง
ประกอบจงัหวะ 
- วิธีการบรรเลงเคร่ืองดนตรี
ประกอบจงัหวะ 
- วธีิการเก็บรักษาความสะอาด 

- อ ธิ บ า ย ป ร ะ เ ภ ท แ ล ะ
วิ ธี ก า ร บ ร ร เ ล ง เ ค ร่ื อ ง
ประกอบจงัหวะไดถู้กตอ้ง 
- สามารถท าความสะอาด
และดูแลเก็บรักษาได้เป็น
อยา่งดี 

2 

 1.2 การบรรเลง
ท า นอง เพ ล ง ด้ ว ย
เค ร่ืองดนตรีสากล
ป ร ะ เ ภ ท ด า เ นิ น
ท านอง 

- ประเภทของเคร่ืองดนตรี
ด าเนินท านอง 
- วิธีการใช้บรรเลงเคร่ือง
ด าเนินท านอง 
- วิธีการบรรเลงเคร่ืองดนตรี
ด าเนินท านอง 
- วธีิการเก็บรักษาความสะอาด 

- อ ธิ บ า ย ป ร ะ เ ภ ท แ ล ะ
วิธีการบรรเลงเคร่ืองด าเนิน
ท านองไดถู้กตอ้ง 
- บอกก าเนิดเสียงท่ีไดย้ิน
จากเคร่ืองด าเนินท านอง 
- สามารถท าความสะอาด
และดูแลเก็บรักษาได้เป็น
อยา่งดี 

2 

วธีิจัดการเรียนการสอน 
 1. การเรียนบนเวบ็ 
  1.1 การศึกษาดว้ยตนเองบนเวบ็ 
  1.2 การติดต่อส่ือสารผา่นหอ้งกระดานเสวนา 
 2. การเรียนในชั้นเรียน 
  2.1 การบรรยาย/สาธิตในชั้นเรียน / การอภิปรายในชั้นเรียนการฝึกปฏิบติั/ 
  

 
 
 
 



 

 

แผนการจัดการเรียนรู้ที ่1 

เร่ือง เคร่ืองดนตรีประกอบจังหวะและท านอง สัปดาห์ที ่1 จ านวน 4 ช่ัวโมง (กจิกรรมในช้ันเรียน 2 ช่ัวโมง : กจิกรรมบนเวบ็ 2 ช่ัวโมง) 

จุดประสงคก์าร
เรียนรู้ 

เน้ือหาสาระ 
กิจกรรมการเรียนรู้ 

ส่ือการเรียนรู้ ประเมินผล 
ในชั้นเรียน (2 ชัว่โมง) บนเวบ็ (2 ชัว่โมง) 

1. นกัเรียนสามารถ
อธิบายเก่ียวกบั 
เคร่ืองกระทบ
ประเภทประกอบ
จงัหวะและท านอง
ได ้
 
 
 
 
 
 

1.ประเภทของเคร่ือง
ด น ต รี ป ร ะ ก อ บ
จงัหวะ 
2. วิธีการใช้บรรเลง
เ ค ร่ื อ ง ป ร ะ ก อ บ
จงัหวะ 
3.ประเภทของเคร่ือง
ดนตรีด าเนินท านอง 
4. วิธีการใช้บรรเลง
เคร่ืองด าเนินท านอง 
 
 

 กิจกรรมการเรียนรู้ดว้ยตนเองบน
เวบ็ไซต ์
1. นกัเรียนศึกษาเร่ืองเคร่ืองดนตรี
สากลท่ีผูส้อนท าการสร้างไวใ้น
ประเด็น ดงัน้ี 
1.1 ประเภทของเคร่ืองประกอบ
จงัหวะ 
1.2 วิธีการใช้บรรเลงเคร่ือง
ประกอบจงัหวะ 
1.3 ประเภทของเคร่ืองด าเนิน
ท านอง 
1.4 วิธีการใช้บรรเลงเคร่ือง
ด าเนินท านอง 
 

 
 
- เว็บไซต์เร่ือง 
เค ร่ืองดนตรีท า
จั ง ห ว ะ แ ล ะ
ท านอง 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 

 

วตัถุประสงคก์าร
เรียนรู้ 

เน้ือหาสาระ 
กิจกรรมการเรียนรู้ 

ส่ือการเรียนรู้ ประเมินผล 
ในชั้นเรียน (2 ชัว่โมง) บนเวบ็ (2 ชัว่โมง) 

   
 
 
 
 
 
 

2. นกัเรียนท าแบบ ทดสอบย่อย 
เร่ือง เคร่ืองดนตรีประกอบจงัหวะ
และท านอง เป็นขอ้สอบปรนยั 4 
ตวัเลือกจ านวน 10 ขอ้ ขอ้ละ 1 
ค ะ แ น น  ถ้ า นั ก เ รี ย น ท า
แบบทดสอบได้ต ่ากว่า 6 ข้อ
จะตอ้งกลบัไปศึกษาและท าใหม่ 

 
 
 
 

- การท าแบบ 
ทดสอบยอ่ย เร่ือง 
เ ค ร่ื อ ง ด น ต รี
ประกอบจังหวะ
และท านอง  10 
ขอ้ 
 

2. นกัเรียนสามารถ
วิ เ ค ร า ะ ห์ เ ค ร่ื อ ง
ด น ต รี ป ร ะ ก อ บ
จังหวะและท านอง
ได ้
3. นกัเรียนสามารถ
มาประยุกตน์ าเคร่ือง
ด น ต รี ป ร ะ ก อ บ
จังหวะและท านอง
ใชใ้นชีวติประจ าวนั 

1.วิ ธี ก า ร บ ร ร เ ล ง
เ ค ร่ื อ ง ด น ต รี
ประกอบจงัหวะ 
2.วิ ธี ก า ร บ ร ร เ ล ง
เคร่ืองดนตรีด าเนิน
ท านอง 
3.วิ ธีการเก็บรักษา
ความสะอาดเคร่ือง
ดนตรีท าจงัหวะและ
ท านอง 

กิจกรรมการเรียนรู้การสอนใน
ชั้นเรียน 
ข้ันน าเข้าสู้บทเรียน  
1. นักเรียนและผูส้อนร่วมกับ
ทบทวนเก่ียวกบัเน้ือหาท่ีไดเ้รียน
บนเวบ็ 
ขั้นสอน 
2. ผูส้อนอธิบายพร้อมๆ กบัสาธิต
วิธีการใช้เคร่ืองดนตรีประกอบ
จงัหวะและท านอง โดยใหผู้เ้รียน 

 
 

  



 

 

วตัถุประสงคก์าร
เรียนรู้ 

เน้ือหาสาระ 
กิจกรรมการเรียนรู้ 

ส่ือการเรียนรู้ ประเมินผล 
ในชั้นเรียน (2 ชัว่โมง) บนเวบ็ (2 ชัว่โมง) 

4. นกัเรียนสามารถ
เ ก็ บ รั ก ษ า ค ว า ม
สะอาดเคร่ืองดนตรี
ประกอบจงัหวะและ
ท านองได ้

 3. ผูส้อนให้นกัเรียนออกมาสาธิต
วิธีการใช้เคร่ืองดนตรีประกอบ
จังหวะและท านองท่ีผู ้สอนได้
อธิบายและสาธิต 
4. ผูส้อนอธิบายพร้อม กบัสาธิต
วิ ธีการเก็บ รักษา เค ร่ืองดนตรี
ประกอบจังหวะและท านองท่ี
ถูกตอ้งใหแ้ก่นกัเรียน 
 
ข้ันสรุป 
1. นักเรียนและผูส้อนร่วมกัน
สรุป ประเภทของเคร่ืองดนตรี
ประกอบจังหวะและท านอง 
พร้อมกบักล่าวถึงประโยชน์ของ
เคร่ืองดนตรี 2 ประเภทน้ีท่ี
ส า ม า ร ถ น า ม า ใ ช้ ใ น
ชีวติประจ าวนั 

 - เคร่ืองดนตรี
ประกอบจังหวะ
และท านอง (ของ
จริง) 
- ต าราเรียน 
ส ถ าบันพัฒน า
คุณภาพวิชาการ 
(พว.) วิชาดนตรี-
น า ฏ ศิ ล ป์  ชั้ น
ประถม ศึกษาปีท่ี 
5 
- ส่ืออินเตอร์เน็ต 
   - YouTube 
   - Google 
 

 



 

 

 

วตัถุประสงคก์าร
เรียนรู้ 

เน้ือหาสาระ 
กิจกรรมการเรียนรู้ 

ส่ือการเรียนรู้ ประเมินผล 
ในชั้นเรียน (2 ชัว่โมง) บนเวบ็ (2 ชัว่โมง) 

  2. ผูส้อนแจง้ในนกัเรียนรับทราบ
ถึงเน้ือหาและปฏิบติักิจกรรมบน
เวบ็ของสัปดาห์ต่อไป 
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ตัวอย่างบนเรียนบนเวบ็ 
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ภาพท่ี 1  ตวัอยา่งหนา้เวบ็เพจวชิาดนตรีสากล (1) 
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ภาพท่ี 2  ตวัอยา่งหนา้เวบ็เพจวชิาดนตรีสากล (2) 
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ภาพท่ี 3  ตวัอยา่งหนา้เวบ็เพจวชิาดนตรีสากล (3) 



147 

 

 
 

ภาพท่ี 4  ตวัอยา่งหนา้เวบ็เพจวชิาดนตรีสากล (4) 
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ภาพท่ี 5  ตวัอยา่งหนา้เวบ็เพจวชิาดนตรีสากล (5) 
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ภาพท่ี 6  ตวัอยา่งหนา้เวบ็เพจวชิาดนตรีสากล (6) 
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ภาพท่ี 7  ตวัอยา่งหนา้เวบ็เพจวชิาดนตรีสากล (7) 
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ภาพท่ี 8  ตวัอยา่งหนา้เวบ็เพจ คียบ์อร์ดออนไลน์ 
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ภาพท่ี 9  ตวัอยา่งหนา้แบบทดสอบทา้ยบท 
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ภาพท่ี 10  ตวัอยา่งหนา้กระดาษเสวนาวชิดนตรีสากล 
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ภาพท่ี 11  แผนผงัเวบ็ไซด ์)Site Mapรายวชิาดนตรีสากลแต่ละสัปดาห์ ( 
 
 
 

จุดประสงคก์ารเรียนรู้ 

เน้ือหาภาคปฏิบติั 
ส าหรับฝึกปฏิบติัใน)

(ชั้นเรียน 

โครงสร้างหวัขอ้ เน้ือหารายวิชาดนตรี
สากล 

สัปดาห์ท่ี 1 - 6 

การน าเสนอเน้ือหา กิจกรรมประจ าสัปดาห์ การติดต่อส่ือสาร 

เน้ือหาภาคทฤษฎี 

แบบทดสอบ 
หลงัเรียน 

แบบฝึกปฏิบติัส าหรับ
ฝึกปฏิบติัในชั้นเรียน 

แบบฝึกปฏิบติัส าหรับ
ฝึกปฏิบติัในดว้ย

ตนเอง 
 

ศึกษาคน้ควา้เพิ่มเติม
จากแหล่งการเรียนรู้

ต่างๆ 

กระดานเสวนา  
)Web board( 

 

อีเมลล ์
)E-mail( 
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ภาพท่ี 12  แผนผงัเวบ็ไซด ์(Site Map) วชิาดนตรีสากล 
 

 

โฮมเพจ วชิาดนตรีสากล 
https://sites.google.com/a/dpu.ac.th/music-for-developing-

music-practical-skills-of-prathom-suksa-v-students/ 

โครงสร้างหวัขอ้ เน้ือหารายวิชาดนตรีสากล 
 

สัปดาห์ท่ี 1 
เคร่ืองดนตรีท าจงัหวะและท านอง 

อิอิอ 
สัปดาห์ท่ี 2 

องคป์ระกอบดนตรี 

สัปดาห์ท่ี 3 
เคร่ืองหมายและสัญลกัษณ์ทางดนตรี 

สัปดาห์ท่ี 4 
การบรรเลงเพลงบนคียบ์อร์ด 

สัปดาห์ท่ี 5 
การบรรเลงเพลงบนคียบ์อร์ด 

สัปดาห์ท่ี 6 
การบรรเลงเพลงบนคียบ์อร์ด 
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ตัวอย่างแบบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 
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ตวัอยา่งแบบทดสอบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวชิาดนตรีสากลกลุ่มสาระการเรียนรู้ศิลปะ (ดนตรีสากล) 
 

โรงเรียนวดัก าแพง     ส านกังานเขตภาษีเจริญ         กรุงเทพมหานคร 
ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 5             ภาคเรียนท่ี 2         ปีการศึกษา 2559 
จ านวน 30 ขอ้                                              คะแนน 30 คะแนน                                                เวลา 45 นาที 

.............................................................................................................................................................  
 
 
ค าช้ีแจง  

1. ใหน้กัเรียนเขียนช่ือ – นามสกุล ลงในกระดาษค าตอบใหต้รงกบัช่องวา่งท่ีก าหนดให้
อยา่งชดัเจน  

2. แบบทดสอบฉบบัน้ีเป็นแบบทดสอบปรนยัชนิด 4 ตวัเลือก จ านวน 30 ขอ้ รวม 30 
คะแนน เวลาในการท าแบบวดั 45 นาที  

3. ใหน้กัเรียนอ่านค าถามในแต่ละขอ้ แลว้พิจารณาเลือกค าตอบท่ีถูกตอ้งท่ีสุดเพียงขอ้เดียว 
โดยเขียน × ใหต้รงกบัตวัเลือกในกระดาษค าตอบ  

4. ในกรณีท่ีตอ้งการเปล่ียนค าตอบใหน้กัเรียนลบใหส้ะอาด แลว้เขียนเคร่ืองหมายใหม่ให้
ชดัเจน  

5. หา้มขีดเขียนเคร่ืองหมายใดๆ ลงในขอ้สอบ 
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จงเลอืกต าตอบทีถู่กต้อง 
1. ขอ้ใดเป็นเคร่ืองดนตรีสากลทั้งหมด 

  ก. โปงลาง  กีตาร์ 
  ข. ฟลูต้  กลองใหญ่ 
  ค. ไวโอลิน  กลองแขก 
  ง. ขลุ่ยพียงออ  ทรัมเป็ต 

2. เคร่ืองดนตรีประเภทใดท าหนา้ท่ีก ากบัจงัหวะ 
ก. เคร่ืองเป่าลมทองเหลือง 
ข. เคร่ืองเป่าลมไม ้
ค. เคร่ืองสาย 
ง. เคร่ืองกระทบ 

3. ขอ้ใดเป็นเคร่ืองดนตรีท่ีใชบ้รรเลงท านอง 
ก. กลองสามใบ      
ข. ฉาบ 
ค. เมโลเดียน 
ง. คาบาซา 

4 .ขอ้ใดเป็นเคร่ืองดนตรีท่ีใชบ้รรเลงประกอบจงัหวะ 
ก. เปียโน     
ข. ก่ิง 
ค. เมโลเดียน 
ง .คียบ์อร์ด 

5. เคร่ืองดนตรีสากลในขอ้ใดไม่นิยมใชใ้นงานอุปสมบท 
  ก. ทรัมเป็ต 
  ข. แกรนด์เปียโน 
  ค. ฉาบ zildjian 
  ง. กลองสามใบ 
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6. กลองชุดนอกจากใชใ้นการรวมวงแลว้สามารถน าไปใชใ้หกิ้จกรรมอะไรไดบ้า้ง 
ก. รอบกองไฟลูกเสือ 
ข. ออกก าลงักายตอนเยน็ 
ค. เล่นในงานฌาปนกิจ 
ง. ก ากบัจงัหวะในการท าสมาธิ 

7. กีตาร์ไม่นิยมใชบ้รรเลงในโอกาสใด 
ก. งานเล้ียงฉลอง 
ข. งานแต่งงาน 
ค. งานวนัเกิด 
ง. งานศพ 

 8. วธีิการใชแ้ละการดูแลรักษาเคร่ืองดนตรีสากลท่ีท าจากโลหะขอ้ใดเหมาะสมท่ีสุด 
   ก. ใชผ้า้ชุบน ้าเช็ดเคร่ืองดนตรีแลว้เก็บเขา้กล่องให้เรียบร้อย 
   ข. ใชผ้า้แหง้และนุ่มเช็ดเคร่ืองดนตรีเสร็จแลว้น าไปวางไวข้า้งฝา 
   ค. น าเคร่ืองดนตรีใส่กล่องโดยไม่ตอ้งรอให้เคร่ืองดนตรีแหง้สนิท 
  ง. ใชน้ ้ายาขดัทองเหลืองเช็ดท าความสะอาดทุกคร้ังหลงัใชง้าน 

9. เคร่ืองดนตรีชนิดใดหลงัใชง้านเสร็จแลว้ควรน าไปลา้งน ้าท าความสะอาด 
ก. กลองสามใบ 
ข. ขลุ่ย 
ค. เมโลเดียน 
ง. ก าพวดทรัมเป็ต 

10. องคป์ระกอบทางดนตรี มีความส าคญัอยา่งไร 
ก. ท าใหร้้องเพลงไดเ้ร็วข้ึน 
ข. ท าใหเ้พลงมีความไพเราะ 
ค. ท าใหแ้ล่นดนตรีไดง่้ายข้ึน 

  ง. ท าใหเ้คร่ืองดนตรีมีเสียงไพเราะ 
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ตัวอย่างแบบวดัทักษะปฏิบัติทางดนตรี 
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ตัวอย่างแบบวดัทกัษะการปฎบิัติทางดนตรี  

 
ช่ือ_________________________________________ช้ัน_______________เลขที่_____________ 
 
เกณฑ์การประเมินทกัษะทางดนตรี 

ประเด็นการประเมิน 
ระดับคะแนน 

ข้อเสนอแนะ 
4 3 2 1 

1. ท่านัง่      

2. การวางมือซา้ย      

3. การวางมือขวา      

4. ความถูกตอ้งแม่นย  าของตวั
โนต้ 

     

5. จงัหวะ      

 
ข้อเสนอแนะ…………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………… 

ลงช่ือ……………………………………ผู้ประเมิน 
    (…………………………………………)               

   ……… /………/……… 
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ตัวอย่างเกณฑ์การประเมนิ (Rubric Score) 
  
 
 

เกณฑก์ารประเมิน )Rubric Score ผูว้จิยัก าหนดคะแนนเกณฑก์ารประเมินไว ้(4 ระดบัดงัน้ี 
 

ประเด็นการประเมิน เกณฑ์การให้คะแนน 

ท่านั้ง 

4 ท่าทางการนัง่ถูกตอ้งทั้งล าตวัช่วงบนและล่าง 
3 ท่าทางการนัง่ช่วงบนหรือช่วงล่างถูกตอ้งอยา่งใดอยา่งหน่ึง 
2 ท่าทางการนัง่ไม่ถูกตอ้ง ทั้งล าตวัช่วงบนและช่วงล่าง 
1 ท่าทางการนัง่ไม่ถูกตอ้งและแสดงกิริยาท่าทางไม่เหมาะสม 

การวางมือซา้ย 

4 
สามารถวางมือในต าแหน่งของโนต้ C กลาง )Middle C (กบั
ต าแหน่งน้ีวมือไดถู้กและรูปแบบมือถูกตอ้ง 

3 
วางมือในต าแหน่งของโนต้ C กลาง )Middle Cกบัต าแหน่ง (
น้ีวมือไดถู้กแต่รูปแบบมือไม่ถูกตอ้ง 

2 
วางต าแหน่งน้ิวมือไดถู้กแต่ต าแหน่งของโนต้ C กลาง )Middle 
Cผดิต าแหน่ง ( 

1 ไม่สามารถวางมือและน้ิวมือได ้

การวางมือขวา 

4 
สามารถวางมือในต าแหน่งของโนต้ C กลาง )Middle Cกบั (
ต าแหน่งน้ีวมือไดถู้กและรูปแบบมือถูกตอ้ง 

3 
วางมือในต าแหน่งของโนต้ C กลาง )Middle Cกบัต าแหน่ง (
น้ีวมือไดถู้กแต่รูปแบบมือไม่ถูกตอ้ง 

2 
วางต าแหน่งน้ิวมือไดถู้กแต่ต าแหน่งของโนต้ C กลาง )Middle 
Cผดิต าแหน่ง ( 

1 ไม่สามารถวางมือและน้ิวมือได ้

ความถูกตอ้งแม่นย  าของ
ตวัโนต้ 

4 สามารถปฏิบติัไดถู้กตอ้งทุกหอ้ง ตามตวัโนต้ในแบบฝึกหดั 
3 ปฏิบติัตามโนต้ในแบบฝึกหดัผดิ 1-4 หอ้ง 
2 ปฏิบติัตามโนต้ในแบบฝึกหดัผดิ 4 หอ้งข้ึนไป 
1 ไม่สามารถปฏิบติัโนต้ในแบบฝึกหดัได ้
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ประเด็นการประเมิน เกณฑ์การให้คะแนน 

จงัหวะ 

4 สามารถปฏิบติัไดถู้กตอ้งตามอตัราจงัหวะโนต้ในแบบฝึกหดั 
3 ปฏิบติัตามอตัราจงัหวะโนต้ในแบบฝึกหดัผิด 1-2 คร้ัง 
2 ปฏิบติัตามอตัราจงัหวะโนต้ในแบบฝึกหดัผิด 3 คร้ังข้ึนไป 
1 ไม่สามารถปฏิบติัตามอตัราจงัหวะโนต้ในแบบฝึกหดัได ้

 
เกณฑ์ในการตัดสิน จากคะแนนรวม 20 คะแนน 

 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

16 - 20 คะแนน หมายถึง ดีมาก 
11 - 15 คะแนน หมายถึง ผา่นเกณฑ ์
6 - 10 คะแนน หมายถึง ตอ้งปรับปรุง 
1 - 5 คะแนน หมายถึง ไม่ผา่น 
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ตัวอย่างแบบวดัความคดิสร้างสรรค์ 
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ตัวอย่างแบบทดสอบความคิดสร้างสรรค์ 
กจิกรรมชุดที ่1 การวาดภาพ  
ค าช้ัแจง 
 1. กิจกรรมน้ีเป็นกิจกรรมการวาดภาพวงรี ใชเ้วลา 10 นาที 
 2. ใหน้กัเรียนวาดภาพส่ิงต่างๆ โดยใชรู้ปวงรีเป็นส่วนประกอบ ใหไ้ดภ้าพท่ีมีความหมาย
ตามจินตนาการ เป็นภาพท่ีแปลกใหม่ น่าต่ืนเตน้ และน่าสนใจท่ีสุดเท่าท่ีจะเป็นไปได ้โปรดดู
ตวัอยา่ง 
  ภาพทีก่ าหนด      ตัวอย่างภาพ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
ในตวัอย่างจะเห็นว่าสามารถวาดภาพจากวงรีท่ีก าหนดให้นั้นท าไดง่้ายมาก นกัเรียนสามารถวาด
ภาพหรือขีดเส้นต่อเติมภายในหรือภายนอกวงรี หรือเป็นแนวตั้งหรือแนวนอนก็ได ้ซ่ึงจะไดภ้าพท่ี
หลากหลายในตวัอย่างจะเห็นเป็นภาพผีเส้ือ ยิ่งถา้นกัเรียนวาดไดม้าก ไดห้ลายๆประเภทหลายๆ
แง่มุมท่ีคนอ่ืนคาดไม่ถึงยิง่ไดค้ะแนนรวมมาก 
 3. ในการวาดภาพนกัเรียนสามารถใชดิ้นสอหรือปากกาวาดภาพโดยไม่ตอ้งการแรเงาหรือ
ระบายสีเพราะจะท าใหเ้สียเวลามาก 
 4. ภาพท่ีวาดตอ้งมีความหมายและให้นักเรียนเขียนช่ือภาพก ากบัไวใ้ตภ้าพด้วยทุกภาพ
มิฉะนั้นจะไม่ไดค้ะแนน 
 5. ให้นกัเรียนกรอกขอ้ความตอนบนของกระดาษค าตอบให้เรียบร้อยก่อน อยา่เพิ่งลงมือท า
จนกวา่จะไดรั้บค าสั่ง 
 
 

ผเีส้ือเริงร่า 
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ตัวอย่างกระดาษค าตอบกจิกรรมชุดที ่1 การวาดภาพ 
 

ช่ือ………………………………………………………………..………….ชั้น……………..…….. 
 
ค าช้ีแจง 
 1. ให้นักเรียนวาดภาพ โดยใช้รูปวงรีเป็นส่วนประกอบ ให้ได้ภาพท่ีมีความหมายตาม
จินตนาการ เป็นภาพท่ีแปลกใหม่ น่าต่ืนเตน้ และน่าสนใจท่ีสุด ภายในเวลา 5 นาที 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 2. ใหน้กัเรียนตั้งช่ือเร่ืองจากภาพท่ีวาดพร้อมเล่าเร่ืองราวหรือแต่งเป็นนิทานสั้นๆ ภายใน
เวลา 5 นาที 
 

ช่ือเร่ือง……………………………….. 
……………………………………………………………………………………………..………...
……………………………………………………………………………………..………………..
……………………………………………………………………………..………………………..
………………………………………………………………………………………………………. 
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ตัวอย่างแบบสอบถามความพงึพอใจ 
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ตัวอย่างแบบแบบสอบถามความพงึพอใจทีม่ีต่อการจัดการเรียนรู้แบบผสมผสานวชิา
ดนตรีสากล เพือ่พฒันาทักษะทางดนตรีและความคดิสร้างสรรค์ 

 

 
ค าช้ีแจง  

แบบสอบถามน้ีมีวตัถุประสงคเ์พื่อตอ้งการทราบความพึงพอใจของนกัเรียนต่อการจดัการ
เรียนรู้แบบผสมผสานวิชาดนตรีสากล เพื่อพฒันาทกัษะทางดนตรีและความคิดสร้างสรรค์ ซ่ึง
พิจารณา 2 ดา้น คือ 1) รูปแบบการจดัการเรียนรู้ และ2) ดา้นประโยชน์ท่ีไดรั้บจากการจดัการเรียนรู้ 
จึงขอความร่วมมือไดโ้ปรดตอบแบบสอบถามให้ครบทุกขอ้ตามความเป็นจริง เพื่อเป็นแนวทางใน
การพฒันาและปรับปรุงการจดัการเรียนรู้วิชาดนตรีสากล  ให้ดียิ่งข้ึน  ดงันั้นขอให้นกัเรียนตอบให้
ตรงกบัความคิดเห็นและความรู้สึกของนกัเรียนมากท่ีสุด  

แบบสอบถามฉบบัน้ี แบ่งออกเป็น 2 ตอนดงัน้ี  
ตอนท่ี 1 สถานภาพของผูต้อบแบบสอบถาม   
ตอนท่ี 2 ความพึงพอใจของนกัเรียนต่อการจดัการเรียนรู้แบบผสมผสาน  

ตอนที่ 1 สถานภาพของผู้ตอบแบบสอบถาม  
เพศ   ชาย   หญิง  
 

ตอนที่ 2 ความพงึพอใจของนักเรียนต่อการจัดการเรียนรู้แบบผสมผสาน  

ค าช้ีแจง : ใหก้าเคร่ืองหมาย   ลงในช่องความคิดเห็นของนกัเรียน 

 

ข้อความ 
ระดับความคิดเห็น 
มากท่ีสุด   นอ้ยท่ีสุด 

5 4 3 2 1 

ด้านรูปแบบการจัดการเรียนรู้ 
1. ในการเรียนรู้แบบผสมผสานมีระยะเวลาท่ีเหมาะสม      
2. ท าใหน้กัเรียนไดค้น้พบขอ้สรุปดว้ยตนเอง      
3. มีความกระตือรือร้นในการเรียนมากข้ึน      
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ข้อความ 
ระดับความคิดเห็น 
มากท่ีสุด   นอ้ยท่ีสุด 

5 4 3 2 1 
4. แบบเรียนไม่มีแหล่งขอ้มูลเพิ่มเติม      
5. มีส่วนร่วมในการท ากิจกรรมมากข้ึน      
6. มีความเขา้ใจเน้ือหาภาคทฤษฏีมากข้ึน      
7. นกัเรียนไม่ทราบพฒันาการในการเรียนของตน      
8. สามารถติดต่อเพื่อนในห้องไดม้ากข้ึน      
ด้านประโยชน์ทีไ่ด้รับจากการจัดการเรียนรู้ 
9. การเรียนแบบผสมผสาน ช่วยใหเ้รียนรู้วชิาดนตรีได้
ดีกวา่เดิม 

     

10. ท าใหน้กัเรียนไดมี้การวางแผนในการเรียนและ
ฝึกซอ้มมากข้ึน 

     

11. นกัเรียนสามารถน าทกัษะการใชอิ้นเตอร์เน็ตไปใชใ้น
ชีวติประจ าวนัได ้

     

12. นกัเรียนไม่มีสามารถน าความรู้ไปสอนเพื่อนๆได ้      
13. เกิดความสนใจในวชิาดนตรีมากข้ึน      
14. นกัเรียนเกิดความเครียด ไม่อยากท ากิจกรรม      
15. นกัเรียนเกิดความสนุกและสนใจในกิจกรรม      
 
 
 
ขอ้เสนอแนะ 
…………………………………………………………………………………….…………………
……………………………………………………………………………………………………… 
…………………………………………………………………………………….…………………
……………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………… 
…………………………………………………………………………………….…………………
……………………………………………………………………………………………………… 



 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาคผนวก ค 
ภาพการจัดกจิกรรมการเรียนรู้ 
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ภาพท่ี 13  การเรียนรู้ประเภทของเคร่ืองดนตรี 
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ภาพท่ี 14  การเรียนรู้การท าความสะอาดเคร่ืองดนตรี 

 

 
ภาพท่ี 15  การเรียนรู้เร่ืององคป์ระกอบดนตรี 
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ภาพท่ี 16  การทดสอบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 

 

 
ภาพท่ี 17  การทดสอบความคิดสร้างสรรค์ 
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ภาพท่ี 18  ผลงานนกัเรียน (1) 
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ภาพท่ี 19 ผลงานนกัเรียน (2) 
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ภาพท่ี 20  ผลงานนกัเรียน (3) 

 
 

 



 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาคผนวก ง 
การเกบ็รวบรวมข้อมูล 
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ตารางที ่1  แสดงผลการตรวจสอบคุณภาพของแผนการจดัการเรียนรู้โดยผูเ้ช่ียวชาญ 
 

ข้อที่ 

ความคิดเห็นของ 
ผู้เช่ียวชาญคนที่ IOC 

 
แปลผล 

1  2 3 

  .1กิจกรรมการจดัการเรียนรู้มีความสอดคลอ้งกบั 
การจดัการเรียนรู้แบบผสมผสานวชิาดนตรี 

1 1 1 1.00 ใชไ้ด ้

  .2แผนการจดัการเรียนรู้มีองคป์ระกอบส าคญั
ครบถว้นและสัมพนัธ์กนั 

1 1 1 1.00 ใชไ้ด ้

 .3จุดประสงคก์ารเรียนรู้มีความชดัเจนถูกตอ้ง
ครอบคลุมเน้ือหาสาระ 

0 1 1 0.67 ใชไ้ด ้

  .4บทบาทคณุและนกัเรียนมีความสอดคลอ้งกบั
กิจกรรมการเรียนรู้ 

1 1 1 1.00 ใชไ้ด ้

  .5กิจกรรมการจดัการเรียนรู้มีความเหมาะสมแก่ 
การน าไปใช ้

1 1 1 1.00 ใชไ้ด ้

  .6กิจกรรมการจดัการเรียนรู้มีความสะดวก 
ในการน าไปใช ้

1 1 1 1.00 ใชไ้ด ้

  .7กิจกรรมการเรียนรู้หลากหลายเหมาะสมกบัวยั 
ของผูเ้รียนและสามารถน าไปปฏิบติัไดจ้ริง 

1 1 1 1.00 ใชไ้ด ้

  .8กิจกรรมการจดัการเรียนรู้น้ีสามารถพฒันาการ
ปฏิบติัทางดนตรีและความคิดสร้างสรรค์ 

1 1 1 1.00 ใชไ้ด ้

  .9แต่ละขั้นตอนของกิจกรรมการจดัการเรียนรู้  
มีความสอดคลอ้งกนั 

1 1 1 1.00 ใชไ้ด ้

  .11มีการวดัผลและประเมินผลท่ีสอดคลอ้งกบั
จุดประสงคก์ารเรียนรู้ 

1 1 1 1.00 ใชไ้ด ้
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ตารางที ่2  แสดงผลการตรวจสอบคุณภาพของแผนการจดัการเรียนรู้ท่ี 1 โดยผูเ้ช่ียวชาญ 
 

ข้อที่ 

ความคิดเห็น 
ของผู้เช่ียวชาญคนที ่ IOC 

 
แปล
ผล 1  2 3 

1.  องคป์ระกอบของแผนการจดัการเรียนรู้ 
มีความสอดคลอ้งกนั 

1 1 1 1.11 ใชไ้ด ้

2. สาระส าคญัมีความชดัเจน 1 1 1 1.00 ใชไ้ด ้
3.  จุดประสงคก์ารเรียนรู้สอดคลอ้ง 
กบัค าอธิบายรายวชิา 

1 1 1 1.00 ใชไ้ด ้

4.  เน้ือหาสอดคลอ้งกบัจุดประสงค ์
การเรียนรู้ 

1 1 1 1.00 ใชไ้ด ้

5.  กิจกรรมการจดัการเรียนรู้สอดคลอ้ง 
กบัจุดประสงคก์ารเรียนรู้ 

1 1 1 1.00 ใชไ้ด ้

6.  ส่ือและแหล่งการเรียนรู้เหมาะสม 
กบักิจกรรมการจดัการเรียนรู้ 

1 1 1 1.00 ใชไ้ด ้

7.  การวดัและประเมินผลสอดคลอ้ง 
กบัจุดประสงคก์ารเรียนรู้ 

1 1 0 0.67 ใชไ้ด ้
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ตารางที ่3  แสดงผลการตรวจสอบคุณภาพของแผนการจดัการเรียนรู้ท่ี 2 โดยผูเ้ช่ียวชาญ 
 

ข้อที่ 

ความคิดเห็น 
ของผู้เช่ียวชาญคนที ่ IOC 

 
แปล
ผล 1  2 3 

1.  องคป์ระกอบของแผนการจดัการเรียนรู้ 
มีความสอดคลอ้งกนั 

1 1 1 1.11 ใชไ้ด ้

2. สาระส าคญัมีความชดัเจน 1 1 1 1.00 ใชไ้ด ้
3.  จุดประสงคก์ารเรียนรู้สอดคลอ้ง 
กบัค าอธิบายรายวชิา 

1 1 1 1.00 ใชไ้ด ้

4.  เน้ือหาสอดคลอ้งกบัจุดประสงค ์
การเรียนรู้ 

1 1 1 1.00 ใชไ้ด ้

5.  กิจกรรมการจดัการเรียนรู้สอดคลอ้ง 
กบัจุดประสงคก์ารเรียนรู้ 

1 1 1 1.00 ใชไ้ด ้

6.  ส่ือและแหล่งการเรียนรู้เหมาะสม 
กบักิจกรรมการจดัการเรียนรู้ 

1 1 1 1.00 ใชไ้ด ้

7.  การวดัและประเมินผลสอดคลอ้ง 
กบัจุดประสงคก์ารเรียนรู้ 

1 1 0 0.67 ใชไ้ด ้
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ตารางที ่4   แสดงผลการตรวจสอบคุณภาพของแผนการจดัการเรียนรู้ท่ี 3 โดยผูเ้ช่ียวชาญ 
 

ข้อที่ 

ความคิดเห็น 
ของผู้เช่ียวชาญคนที ่ IOC 

 
แปล
ผล 1  2 3 

1.  องคป์ระกอบของแผนการจดัการเรียนรู้ 
มีความสอดคลอ้งกนั 

1 1 1 1.11 ใชไ้ด ้

2. สาระส าคญัมีความชดัเจน 1 1 1 1.00 ใชไ้ด ้
3.  จุดประสงคก์ารเรียนรู้สอดคลอ้ง 
กบัค าอธิบายรายวชิา 

1 1 1 1.00 ใชไ้ด ้

4.  เน้ือหาสอดคลอ้งกบัจุดประสงค ์
การเรียนรู้ 

1 1 1 1.00 ใชไ้ด ้

5.  กิจกรรมการจดัการเรียนรู้สอดคลอ้ง 
กบัจุดประสงคก์ารเรียนรู้ 

1 1 1 1.00 ใชไ้ด ้

6.  ส่ือและแหล่งการเรียนรู้เหมาะสม 
กบักิจกรรมการจดัการเรียนรู้ 

1 1 1 1.00 ใชไ้ด ้

7.  การวดัและประเมินผลสอดคลอ้ง 
กบัจุดประสงคก์ารเรียนรู้ 

1 1 0 0.67 ใชไ้ด ้
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ตารางที ่5   แสดงผลการตรวจสอบคุณภาพของแผนการจดัการเรียนรู้ท่ี 4 โดยผูเ้ช่ียวชาญ 
 

ข้อที่ 

ความคิดเห็น 
ของผู้เช่ียวชาญคนที ่ IOC 

 
แปล
ผล 1  2 3 

1.  องคป์ระกอบของแผนการจดัการเรียนรู้ 
มีความสอดคลอ้งกนั 

1 1 1 1.11 ใชไ้ด ้

2. สาระส าคญัมีความชดัเจน 1 1 1 1.00 ใชไ้ด ้
3.  จุดประสงคก์ารเรียนรู้สอดคลอ้ง 
กบัค าอธิบายรายวชิา 

1 1 1 1.00 ใชไ้ด ้

4.  เน้ือหาสอดคลอ้งกบัจุดประสงค ์
การเรียนรู้ 

1 1 1 1.00 ใชไ้ด ้

5.  กิจกรรมการจดัการเรียนรู้สอดคลอ้ง 
กบัจุดประสงคก์ารเรียนรู้ 

1 1 1 1.00 ใชไ้ด ้

6.  ส่ือและแหล่งการเรียนรู้เหมาะสม 
กบักิจกรรมการจดัการเรียนรู้ 

1 1 1 1.00 ใชไ้ด ้

7.  การวดัและประเมินผลสอดคลอ้ง 
กบัจุดประสงคก์ารเรียนรู้ 

1 1 0 0.67 ใชไ้ด ้
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ตารางที ่6  แสดงผลการตรวจสอบคุณภาพบทเรียนบนเวบ็แบบผสมผสานวชิาดนตรีสากล IOC 
โดยผูเ้ช่ียวชาญ 
 

ข้อที่ 

ความคิดเห็น 
ของผู้เช่ียวชาญคนที ่ IOC 

 
แปล
ผล 1  2 3 

1.  เน้ือหามีความครอบคลุมตาม
วตัถุประสงค ์

1 1 1 1.00 ใชไ้ด ้

2. ความถูกตอ้งของเน้ือหา 1 1 1 1.00 ใชไ้ด ้

3. ภาษาท่ีใชมี้ความเหมาะสมกบัผูเ้รียน 1 1 1 1.00 ใชไ้ด ้
4.  มีการแบ่งเน้ือหาออกเป็นหน่วยยอ่ยอยา่ง
เหมาะสม 

1 1 1 1.00 ใชไ้ด ้

5. จดัล าดบัการน าเสนอเน้ือหาไดเ้หมาะสม 1 1 1 1.00 ใชไ้ด ้
6. โครงสร้างของเน้ือหาชดัเชน มี
ความสัมพนัธ์ต่อเน่ือง 

1 1 1 1.00 ใชไ้ด ้

7.  ความคมชดัของภาพและอกัษร 1 1 1 1.00 ใชไ้ด ้
8. การเลือกใชสี้มีความเหมาะสมและ
กลมกลืน 

1 1 1 1.00 ใชไ้ด ้

9. รูปแบบของตวัอกัษรมีขนาดและสีชดัเจน 
อ่านง่าย 

1 1 1 1.00 ใชไ้ด ้

10. แสดงโครงสร้างเน้ือหาบทเรียน 0 1 1 0.67 ใชไ้ด ้
11. ขนาดและชนิดของภาพ / กราฟิก มี
ความเหมาะสม 

1 1 1 1.00 ใชไ้ด ้

12. วดีีโอท่ีใชน้ าเสมอตวัอยา่งการฝึกปฏิบติั
ในแต่ละตอนของแต่ละบทเรียนมีความ
เหมาะสม 

1 1 1 1.00 ใชไ้ด ้

13. มีการประยกุตใ์ชม้ลัติมีเดียในการ
น าเสนอเน้ือหาอยา่งมีประสิทธิภาพ 

1 1 1 1.00 ใชไ้ด ้
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ตารางที ่ 6  )ต่อ( 

ข้อที่ 

ความคิดเห็น 
ของผู้เช่ียวชาญคนที ่ IOC 

 
แปล
ผล 1  2 3 

14.  เน้ือหามีความครอบคลุมตาม
วตัถุประสงค ์

1 1 1 1.00 ใชไ้ด ้

15. ความถูกตอ้งของเน้ือหา 1 1 1 1.00 ใชไ้ด ้

16. ภาษาท่ีใชมี้ความเหมาะสมกบัผูเ้รียน 1 1 1 1.00 ใชไ้ด ้
17.  มีการแบ่งเน้ือหาออกเป็นหน่วยยอ่ย
อยา่งเหมาะสม 

1 1 1 1.00 ใชไ้ด ้

18. จดัล าดบัการน าเสนอเน้ือหาได้
เหมาะสม 

1  0 1  0.67 ใชไ้ด ้

19. โครงสร้างของเน้ือหาชดัเชน มี
ความสัมพนัธ์ต่อเน่ือง 

1 0 1 0.67 ใชไ้ด ้

20.  ความคมชดัของภาพและอกัษร 1 0 1 0.67 ใชไ้ด ้

 
ตารางที ่7  แสดงผลการตรวจสอบคุณภาพบทเรียนบนเวบ็แบบผสมผสานวชิาดนตรีสากล มาตร
ประมาณค่า 5 ระดบั (Rating Scaleโดยผูเ้ช่ียวชาญ) 
 

ข้อที่ 

ความคิดเห็น 
ของผู้เช่ียวชาญคนที ่ X  

 
แปล
ผล 1  2 3 

1.  เน้ือหามีความครอบคลุมตาม
วตัถุประสงค ์

5 4 5 4.67 ดีมาก 

2. ความถูกตอ้งของเน้ือหา 5 5 5 5.00 ดีมาก 

3. ภาษาท่ีใชมี้ความเหมาะสมกบัผูเ้รียน 5 4 5 4.67 ดีมาก 
4.  มีการแบ่งเน้ือหาออกเป็นหน่วยยอ่ยอยา่ง
เหมาะสม 

5 4 5 4.67 ดีมาก 
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ตารางที ่ 7 )ต่อ( 

ข้อที่ 

ความคิดเห็น 
ของผู้เช่ียวชาญคนที ่ X  

 
แปล
ผล 1  2 3 

5. จดัล าดบัการน าเสนอเน้ือหาไดเ้หมาะสม 5 5 4 4.67 ดีมาก 
6. โครงสร้างของเน้ือหาชดัเชน มี
ความสัมพนัธ์ต่อเน่ือง 

5 5 4 4.67 ดีมาก 

7.  ความคมชดัของภาพและอกัษร 5 5 4 4.67 ดีมาก 
8. การเลือกใชสี้มีความเหมาะสมและ
กลมกลืน 

5 5 4 4.67 ดีมาก 

9. รูปแบบของตวัอกัษรมีขนาดและสีชดัเจน 
อ่านง่าย 

5 5 4 4.67 ดีมาก 

10. แสดงโครงสร้างเน้ือหาบทเรียน 5 5 4 4.67 ดีมาก 
11. ขนาดและชนิดของภาพ / กราฟิก มี
ความเหมาะสม 

5 5 4 4.67 ดีมาก 

12. วดีีโอท่ีใชน้ าเสมอตวัอยา่งการฝึกปฏิบติั
ในแต่ละตอนของแต่ละบทเรียนมีความ
เหมาะสม 

5 5 5 5.00 ดีมาก 

13. มีการประยกุตใ์ชม้ลัติมีเดียในการ
น าเสนอเน้ือหาอยา่งมีประสิทธิภาพ 

5 5 5 5.00 ดีมาก 

14.  เน้ือหามีความครอบคลุมตาม
วตัถุประสงค ์

5 5 4 4.67 ดีมาก 

15. ความถูกตอ้งของเน้ือหา 5 5 5 5.00 ดีมาก 
16. ภาษาท่ีใชมี้ความเหมาะสมกบัผูเ้รียน 5 5 5 5.00 ดีมาก 
17.  มีการแบ่งเน้ือหาออกเป็นหน่วยยอ่ย
อยา่งเหมาะสม 

5 5 5 5.00 ดีมาก 

18. จดัล าดบัการน าเสนอเน้ือหาได้
เหมาะสม 

5  5 5 5.00 ดีมาก 
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ตารางที ่7)ต่อ(   

ข้อที่ 

ความคิดเห็น 
ของผู้เช่ียวชาญคนที ่ X  

 
แปล
ผล 1  2 3 

19. โครงสร้างของเน้ือหาชดัเชน มี
ความสัมพนัธ์ต่อเน่ือง 

5 4 5 4.67 ดีมาก 

20.  ความคมชดัของภาพและอกัษร 5 5 5 5.00 ดีมาก 

รวม 4.83 ดีมาก 

 
ตารางที ่8  แสดงผลการประเมินความสอดคลอ้งแบบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนโดยผูเ้ช่ียวชาญ 
 

ข้อที่ 
ความคิดเห็นของผู้เช่ียวชาญ 

IOC แปลผล 
คนที ่1 คนที ่2 คนที ่3 

1 1 1 1 1.00 ใชไ้ด ้

2 1 1 0 0.67 ใชไ้ด ้

3 1 1 1 1.00 ใชไ้ด ้

4 0 1 1 0.67 ใชไ้ด ้
5 1 1 1 1.00 ใชไ้ด ้

6 0 1 0 0.33 ตดัทิ้ง 

7 1 1 0 0.67 ใชไ้ด ้

8 1 1 0 0.67 ใชไ้ด ้
9 1 1 1 1.00 ใชไ้ด ้

10 1 1 1 1.00 ใชไ้ด ้

11 1 1 0 0.67 ใชไ้ด ้

12 1 1 1 1.00 ใชไ้ด ้
13 1 1 1 1.00 ใชไ้ด ้

14 1 1 1 1.00 ใชไ้ด ้
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ตารางที ่8  )ต่อ( 

ข้อที่ 
ความคิดเห็นของผู้เช่ียวชาญ 

IOC แปลผล 
คนที ่1 คนที ่2 คนที ่3 

15 1 1 0 0.67 ใชไ้ด ้

16 1 1 0 0.67 ใชไ้ด ้
17 1 1 0 0.67 ใชไ้ด ้

18 1 0 1 0.67 ใชไ้ด ้

19 1 1 1 1.00 ใชไ้ด ้

20 1 1 0 0.67 ใชไ้ด ้
21 1 1 1 1.00 ใชไ้ด ้

22 1 1 1 1.00 ใชไ้ด ้

23 1 1 1 1.00 ใชไ้ด ้

24 1 1 1 1.00 ใชไ้ด ้
25 1 1 1 1.00 ใชไ้ด ้

26 1 1 1 1.00 ใชไ้ด ้

27 1 0 1 0.67 ใชไ้ด ้

28 1 1 1 1.00 ใชไ้ด ้
29 1 1 1 1.00 ใชไ้ด ้

30 1 1 1 1.00 ใชไ้ด ้

31 1 1 -1 0.33 ตดัทิ้ง 

32 1 1 1 1.00 ใชไ้ด ้
33 1 1 1 1.00 ใชไ้ด ้

34 1 1 1 1.00 ใชไ้ด ้

35 1 1 1 1.00 ใชไ้ด ้

36 1 1 1 1.00 ใชไ้ด ้
37 1 1 1 1.00 ใชไ้ด ้

 
 



188 

 

ตารางที ่8  (ต่อ) 

ข้อที่ 
ความคิดเห็นของผู้เช่ียวชาญ 

IOC แปลผล 
คนที ่1 คนที ่2 คนที ่3 

38 1 1 1 1.00 ใชไ้ด ้

39 1 0 1 0.67 ใชไ้ด ้
40 1 0 1 0.67 ใชไ้ด ้

41 1 1 -1 0.33 ตดัทิ้ง 

42 1 1 -1 0.33 ตดัทิ้ง 

 
 
 
ตารางที ่9  แสดงผลการประเมินความสอดคลอ้งของแบบวดัทกัษะปฏิบติัทางดนตรีโดยผูเ้ช่ียวชาญ 
 

ข้อที่ 
ความคิดเห็นของผู้เช่ียวชาญ 

IOC แปลผล 
คนที ่1 คนที ่2 คนที ่3 

1 1 1 1 1.00 ใชไ้ด ้
2 1 1 1 1.00 ใชไ้ด ้

3 1 1 1 1.00 ใชไ้ด ้

4 1 1 1 1.00 ใชไ้ด ้

5 1 1 1 1.00 ใชไ้ด ้
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ตารางที ่10  แสดงผลการประเมินความสอดคลอ้งของเกณฑป์ระเมิน (Rubric Scoreทกัษะปฏิบติั )
ทางดนตรีโดยผูเ้ช่ียวชาญ 
 

ข้อที่ คะแนน 
ความคิดเห็นของผู้เช่ียวชาญ 

IOC แปลผล 
คนที ่1 คนที ่2 คนที ่3 

1 

4 1 1 1 1.00 ใชไ้ด ้

3 1 1 1 1.00 ใชไ้ด ้

2 1 1 1 1.00 ใชไ้ด ้

1 1 1 0 0.67 ใชไ้ด ้

2 

4 1 1 1 1.00 ใชไ้ด ้

3 1 1 1 1.00 ใชไ้ด ้

2 1 1 1 1.00 ใชไ้ด ้

1 1 1 1 1.00 ใชไ้ด ้

3 

4 1 1 1 1.00 ใชไ้ด ้

3 1 1 1 1.00 ใชไ้ด ้

2 1 1 1 1.00 ใชไ้ด ้

1 1 1 0 0.67 ใชไ้ด ้

4 

4 1 1 1 1.00 ใชไ้ด ้

3 1 1 0 0.67 ใชไ้ด ้

2 1 1 0 0.67 ใชไ้ด ้
1 1 1 1 1.00 ใชไ้ด ้

5 

4 1 1 1 1.00 ใชไ้ด ้

3 1 1 1 1.00 ใชไ้ด ้

2 1 1 0 0.67 ใชไ้ด ้

1 1 1 1 1.00 ใชไ้ด ้
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ตารางที ่11  แสดงผลการประเมินความสอดคลอ้งของแบบวดัความคิดสร้างสรรคโ์ดยผูเ้ช่ียวชาญ 

ข้อที่ 
ความคิดเห็นของผู้เช่ียวชาญ 

IOC แปลผล 
คนที ่1 คนที ่2 คนที ่3 

1 1 1 0 0.67 ใชไ้ด ้
2 1 1 0 0.67 ใชไ้ด ้
3 1 1 0 0.67 ใชไ้ด ้
4 1 1 1 1.00 ใชไ้ด ้

 
ตารางที ่12  แสดงผลการประเมินความสอดคลอ้งของแบบวดัความพึงพอใจของนกัเรียนท่ีมีต่อ 
การจดัการเรียนรู้แบบผสมผสานวชิาดนตรีสากลโดยผูเ้ช่ียวชาญ  

ข้อที่ 
ความคิดเห็นของผู้เช่ียวชาญคนที่ 

IOC แปลผล 
1 2 3 

 .1 ในการเรียนรู้แบบผสมผสานมีระยะเวลาท่ี
เหมาะสม 

1 1 1 1.00 ใชไ้ด ้

 .2 ท าใหน้กัเรียนไดค้น้พบขอ้สรุปดว้ยตนเอง 1 1 1 1.00 ใชไ้ด ้

 .3 มีความกระตือรือร้นในการเรียนมากข้ึน 1 1 1 1.00 ใชไ้ด ้

4.  แบบเรียนไม่มีแหล่งขอ้มูลเพิ่มเติม 1 1 1 1.00 ใชไ้ด ้
5. มีส่วนร่วมในการท ากิจกรรมมากข้ึน 1 1 1 1.00 ใชไ้ด ้
6. มีความเขา้ใจเน้ือหาภาคทฤษฏีมากข้ึน 1 1 1 1.00 ใชไ้ด ้
7.   นกัเรียนไม่ทราบพฒันาการในการเรียนของ
ตน 

1 1 1 1.00 ใชไ้ด ้

8.  สามารถติดต่อเพื่อนในห้องไดม้ากข้ึน 1 1 1 1.00 ใชไ้ด ้
9. การเรียนแบบผสมผสาน ช่วยใหเ้รียนรู้วชิา
ดนตรีไดดี้กวา่เดิม 

1 1 1 1.00 ใชไ้ด ้

10 .ท าใหน้กัเรียนไดมี้การวางแผนในการเรียน
และฝึกซอ้มมากข้ึน 

1 1 1 1.00 ใชไ้ด ้

11 .นกัเรียนสามารถน าทกัษะการใชอิ้นเตอร์เน็ต
ไปใชใ้นชีวติประจ าวนัได ้

1 1 1 1.00 ใชไ้ด ้



191 

 

ตารางที ่12  )ต่อ( 

ข้อที่ 
ความคิดเห็นของผู้เช่ียวชาญคนที่ 

IOC แปลผล 
1 2 3 

12 .นกัเรียนไม่สามารถน าความรู้ไปสอนเพื่อนๆ
ได ้

1 1 1 1.00 ใชไ้ด ้

13. เกิดความสนใจในวชิาดนตรีมากข้ึน 1 1 1 1.00 ใชไ้ด ้

14.  นกัเรียนเกิดความเครียด ไม่อยากท ากิจกรรม 1 1 1 1.00 ใชไ้ด ้
15.  นกัเรียนเกิดความสนุกและสนใจใน
กิจกรรม 

1 1 1 1.00 ใชไ้ด ้

 
ตารางที ่13  แสดงคะแนนการหาประสิทธิภาพบทเรียนบนเวบ็แบบผสมผสานวชิาดนตรี 

 สากล โดยการทดลองแบบหน่ึงต่อหน่ึง (One to One Tryout) 
 

คนที่ คะแนนระหว่างเรียน (40) คะแนนหลังเรียน (30) 

1 27 21 
2 30 23 
3 30 20 

รวม 87 64 

 
โดยการประเมินระหวา่งเรียน (E1( และหลงัเรียน )E2 เท่ากบั )71.67/71.11 ซ่ึงสูงกวา่

เกณฑท่ี์ก าหนดไวคื้อ 70/70 

1001 x
A

N

X

E



  

 เม่ือ     E1      แทน ประสิทธิภาพของบทเรียนระหวา่งการจดัการเรียนรู้ 
    X   แทน  คะแนนรวมท่ีไดจ้ากการท าแบบฝึกหดั ระหวา่งการเรียนรู้ 
       A   แทน  คะแนนเตม็ของการท าแบบฝึกหดัระหวา่งการจดัการเรียนรู้ 
       N    แทน        จ  านวนนกัเรียน 
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100 2 x

B

N

F

E



  

 เม่ือ  E2  แทน     ประสิทธิภาพของบทเรียนหลงัการจดัการเรียนรู้ 
      F  แทน คะแนนรวมท่ีไดจ้ากการท าแบบทดสอบหลงัเรียน 
      B  แทน คะแนนเตม็ของการทดสอบหลงัเรียน 
        N   แทน       จ  านวนนกัเรียน 
 

 แทนค่าสูตร E1    100
40

3

87

1 xE     

E1   =  71.67 
 

แทนค่าสูตร E2   100
30

3

64

 2 xE   

E2    =  71.11   
 

ตารางที ่14  แสดงคะแนนการหาประสิทธิภาพบทเรียนบนเวบ็แบบผสมผสานวชิาดนตรีสากล โดย 
 การทดลองแบบกลุ่มยอ่ย (Small – Group Tryout) 
 

คนที่ คะแนนระหว่างเรียน (40) คะแนนหลังเรียน (30) 

1 32 24 
2 29 23 
3 29 21 
4 30 23 
5 31 23 
6 32 24 

รวม 183 138 
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โดยการประเมินระหวา่งเรียน (E1( และหลงัเรียน )E2 เท่ากบั )76.25/76.67 ซ่ึงสูงกวา่
เกณฑท่ี์ก าหนดไวคื้อ 75/75 

1001 x
A

N

X

E



  

 เม่ือ     E1      แทน ประสิทธิภาพของบทเรียนระหวา่งการจดัการเรียนรู้ 
    X   แทน  คะแนนรวมท่ีไดจ้ากการท าแบบฝึกหดั ระหวา่งการเรียนรู้ 
       A   แทน  คะแนนเตม็ของการท าแบบฝึกหดัระหวา่งการจดัการเรียนรู้ 
       N    แทน        จ  านวนนกัเรียน 
 

             
100 2 x

B

N

F

E



  

 เม่ือ  E2  แทน     ประสิทธิภาพของบทเรียนหลงัการจดัการเรียนรู้ 
      F  แทน คะแนนรวมท่ีไดจ้ากการท าแบบทดสอบหลงัเรียน 
      B  แทน คะแนนเตม็ของการทดสอบหลงัเรียน 
        N   แทน       จ  านวนนกัเรียน 
 
 

 แทนค่าสูตร E1    100
40

6

183

1 xE     

E1   =  76.25 
 

แทนค่าสูตร E2   100
30

6

138

 2 xE   

E2    =  76.67 
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ตารางที ่15  แสดงคะแนนการหาประสิทธิภาพบทเรียนบนเวบ็แบบผสมผสานวชิาดนตรีสากลโดย 
 การทดลองภาคสนาม (Field Tryout) 

คนที่ คะแนนระหว่างเรียน (40) คะแนนหลังเรียน (30) 

1 35 24 
2 31 27 
3 33 26 
4 33 25 
5 34 25 
6 37 24 
7 34 25 
8 33 24 
9 31 25 

10 30 27 
11 30 23 
12 32 22 
13 30 25 
14 31 24 
15 31 22 
16 31 23 
17 31 22 
18 32 26 
19 30 24 
20 32 24 
21 31 23 
22 31 28 
23 33 25 
24 32 24 
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ตารางที ่15  )ต่อ( 

คนที่ คะแนนระหว่างเรียน (40) คะแนนหลังเรียน (30) 

25 35 24 
26 34 24 
27 35 24 
28 34 24 
29 34 24 
30 33 28 
รวม 973 735 

 
โดยการประเมินระหวา่งเรียน (E1( และหลงัเรียน )E2 เท่ากบั )81.00/81.56 ซ่ึงสูงกวา่

เกณฑท่ี์ก าหนดไวคื้อ 80/80 
 

1001 x
A

N

X

E



  

 เม่ือ     E1      แทน ประสิทธิภาพของบทเรียนระหวา่งการจดัการเรียนรู้ 
    X   แทน  คะแนนรวมท่ีไดจ้ากการท าแบบฝึกหดั ระหวา่งการเรียนรู้ 
       A   แทน  คะแนนเตม็ของการท าแบบฝึกหดัระหวา่งการจดัการเรียนรู้ 
       N    แทน        จ  านวนนกัเรียน 
 

             
100 2 x

B

N

F

E



  

 เม่ือ  E2  แทน     ประสิทธิภาพของบทเรียนหลงัการจดัการเรียนรู้ 
      F  แทน คะแนนรวมท่ีไดจ้ากการท าแบบทดสอบหลงัเรียน 
      B  แทน คะแนนเตม็ของการทดสอบหลงัเรียน 
        N   แทน       จ  านวนนกัเรียน 
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 แทนค่าสูตร E1    100
40

30

973

1 xE     

E1   =  81.00 
 

แทนค่าสูตร E2   100
30

30

735

 2 xE   

E2    =  81.56 
 

ตารางที ่16  แสดงค่าความยากง่าย (p(และค่าอ านาจจ าแนก  )rค่าความเช่ือมัน่ของแบบวดัผล )
สัมฤทธ์ิทางการเรียน 

ข้อ H L p r แปลผล 

1 20 31 0.65 0.51 คดัเลือกไว ้

2 21 31 0.68 0.41 คดัเลือกไว ้
3 18 31 0.58 0.27 คดัเลือกไว ้
4 20 31 0.65 0.51 คดัเลือกไว ้
5 20 31 0.65 0.51 คดัเลือกไว ้
6 23 31 0.74 0.50 คดัเลือกไว ้
7 16 31 0.52 0.17 ตดัทิ้ง 
8 22 31 0.71 0.60 คดัเลือกไว ้
9 22 31 0.71 0.60 คดัเลือกไว ้

10 20 31 0.65 1.51 คดัเลือกไว ้
11 14 31 0.45 0.22 คดัเลือกไว ้
12 24 31 0.77 0.26 คดัเลือกไว ้
13 22 31 0.71 0.16 ตดัทิ้ง 
14 18 31 0.58 0.41 คดัเลือกไว ้
15 22 31 0.71 0.46 คดัเลือกไว ้
16 24 31 0.77 0.26 คดัเลือกไว ้
17 24 31 0.77 0.26 คดัเลือกไว ้
18 23 31 0.74 0.50 คดัเลือกไว ้
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ตารางที ่16  )ต่อ( 

ข้อ H L P R แปลผล 
19 22 31 0.71 0.60 คดัเลือกไว ้
20 19 31 0.61 0.02 ตดัทิ้ง 
21 22 31 0.71 0.60 คดัเลือกไว ้
22 24 31 0.77 0.55 คดัเลือกไว ้
23 7 31 0.23 -0.26 ตดัทิ้ง 
24 21 31 0.68 0.85 คดัเลือกไว ้
25 20 31 0.65 0.36 คดัเลือกไว ้
26 20 31 0.65 0.51 คดัเลือกไว ้
27 9 31 0.29 -0.46 ตดัทิ้ง 
28 22 31 0.71 0.60 คดัเลือกไว ้
29 22 31 0.71 0.60 คดัเลือกไว ้
30 21 31 0.68 0.41 คดัเลือกไว ้
31 18 31 0.58 0.27 คดัเลือกไว ้
32 8 31 0.26 -0.06 ตดัทิ้ง 
33 1 31 0.03 -0.10 ตดัทิ้ง 
34 21 31 0.68 0.41 คดัเลือกไว ้
35 21 31 0.68 0.41 คดัเลือกไว ้
36 14 31 0.45 0.37 คดัเลือกไว ้
37 17 31 0.55 0.51 คดัเลือกไว ้
38 4 31 0.13 -0.25 ตดัทิ้ง 

 
หมายเหตุ 

1. ขอ้สอบทั้งหมด  30 ขอ้มีความยากง่าย (p ตามเกณฑร์ะหวา่ง )0.20 – 0.80 ค่าอ านาจ
จ าแนก (r ตามเกณฑ์ตั้งแต่ )0.20 ข้ึนไป 

2. ขอ้สอบมีค่าความยากง่าย (p  ระหวา่ง )0.45- 0.77 มีค่าอ านาจจ าแนก (r ระหวา่ง )0.22 - 
0.85 

3. แบบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนมีค่าความเช่ือมัน่เท่ากบั   0.89 
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ตารางที ่17  ค่าความเช่ือมัน่ของแบบวดัทกัษะปฏิบติัทางดนตรี 

Correlations 

 teacher1 teacher2 teacher3 

teacher1 

Pearson Correlation 1 .706
**
 .799

**
 

Sig. (2-tailed)  .000 .000 

N 31 31 31 

teacher2 

Pearson Correlation .706
**
 1 .827

**
 

Sig. (2-tailed) .000  .000 

N 31 31 31 

teacher3 

Pearson Correlation .799
**
 .827

**
 1 

Sig. (2-tailed) .000 .000  

N 31 31 31 

**. Correlation is significant at the 0.01 level (2-tailed). 

หมายเหตุ แบบวดัทกัษะปฏิบติัทางดนตรี มีค่าความเช่ือมัน่เท่ากบั  ระหวา่ง  0.71 – 0.83 
 
 
ตารางที ่18  ค่าความเช่ือมัน่ของแบบวดัความคิดสร้างสรรค ์

Correlations 

 teacher1 teacher2 teacher3 

teacher1 

Pearson Correlation 1 .797
**
 .852

**
 

Sig. (2-tailed)  .000 .000 

N 31 31 31 

teacher2 

Pearson Correlation .797
**
 1 .906

**
 

Sig. (2-tailed) .000  .000 

N 31 31 31 

teacher3 

Pearson Correlation .852
**
 .906

**
 1 

Sig. (2-tailed) .000 .000  

N 31 31 31 

**. Correlation is significant at the 0.01 level (2-tailed). 

หมายเหตุ แบบวดัความคิดสร้างสรรค ์มีค่าความเช่ือมัน่เท่ากบั  ระหวา่ง  0.80 – 0.91 
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ตารางที ่19  แสดงคะแนนก่อนเรียนกบัหลงัเรียน เพื่อหาผลต่าง( D) และผลต่างก าลงัสอง( D )2 
ของผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 

คนท่ี ก่อนเรียน  หลงัเรียน  D D2 
1 13 27 14 196 
2 14 25 11 121 
3 14 25 11 121 

4 13 22 12 169 

5 14 26 12 144 

6 14 25 11 121 

7 15 24 9 81 

8 11 25 14 196 
9 12 26 14 196 

10 15 25 10 100 
11 7 26 19 361 
12 13 24 11 121 
13 13 26 13 169 
14 13 24 11 121 
15 13 25 12 144 
16 7 22 15 225 
17 16 26 10 100 
18 7 23 16 256 
19 9 23 14 196 
20 10 23 13 169 
21 11 22 11 121 
22 13 26 13 169 
23 8 25 17 289 
24 14 25 11 121 
25 15 26 11 121 
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ตารางที ่19)ต่อ(   

คนท่ี ก่อนเรียน  หลงัเรียน  D D2 
26 8 22 12 169 

27 12 22 10 100 

28 12 25 13 169 

29 14 25 11 121 

30 14 25 11 121 

รวม 364 738 374 4810 

x  12.13 24.60 12.46 160.33 

S.D. 2.62 1.40 2.25 61.67 

 
การทดสอบสมมติฐานขอ้ท่ี 1 

Paired Samples Statistics 

  
Mean S.D. 

ค่าเฉล่ียของ
ผลต่าง 

S.D. 
ค่าเฉล่ีย
ผลต่าง 

t df Sig  
1 tailed 

ก่อนเรียน 12.13 2.623 
12.47 2.255 30.280 * 29 0.000 

หลงัเรียน 24.60 1.404 

 

       t    =     

1n
D)(Dn

D
22







 

   
      เม่ือ  t แทน ค่าสถิติท่ีจะใชเ้ปรียบเทียบกบัค่าวกิฤติ 
       D แทน ค่าผลต่างระหวา่งคู่คะแนน 
       n แทน   จ  านวนนกัเรียน  
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แทนค่าสูตร t    =     

130
(374)30(4810)

374
2



  

t = 30.280 
 
ตารางที ่20  แสดงคะแนนก่อนเรียนกบัหลงัเรียน เพื่อหาผลต่าง( D) และผลต่างก าลงัสอง( D )2 
ของทกัษะปฏิบติัทางดนตรี 

 

คนท่ี ก่อนเรียน  หลงัเรียน  D D2 
1 9 18 9 81 
2 9 19 10 100 
3 8 17 9 81 

4 7 18 11 121 

5 9 18 9 81 

6 9 17 8 64 

7 10 17 7 49 

8 9 17 8 64 
9 9 17 8 64 

10 7 17 10 100 
11 9 17 8 64 
12 8 18 10 100 
13 9 17 10 100 
14 8 17 9 81 
15 9 17 10 100 
16 8 18 10 100 
17 9 18 9 81 
18 7 16 9 81 
19 10 19 9 81 
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ตรางที ่20  )ต่อ( 

คนท่ี ก่อนเรียน  หลงัเรียน  D D2 
20 9 17 8 64 
21 11 18 7 49 
22 10 18 8 64 
23 8 18 10 100 
24 9 17 8 64 
25 9 17 8 64 
26 10 18 8 64 
27 9 18 9 81 
28 9 18 9 81 
29 8 18 10 100 

30 7 18 11 121 

รวม 262 531 269 2445 

x  8.73 17.7 8.96 81.5 

S.D. 0.98 0.75 1.06 19.23 

  
การทดสอบสมมติฐานขอ้ท่ี 2 

Paired Samples Statistics 

  
Mean S.D. 

ค่าเฉล่ียของ
ผลต่าง 

S.D. 
ค่าเฉล่ีย
ผลต่าง 

t df Sig  
1 tailed 

ก่อนเรียน 8.73 0.980 
8.97 1.066 46.063 * 29 0.000 

หลงัเรียน 17.70 0.750 
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       t    =     

1n
D)(Dn

D
22







 

      เม่ือ  t แทน ค่าสถิติท่ีจะใชเ้ปรียบเทียบกบัค่าวกิฤติ 
       D แทน ค่าผลต่างระหวา่งคู่คะแนน 
       n แทน   จ  านวนนกัเรียน  

แทนค่าสูตร t    =     

130
(269)30(2445)

269
2



  

t = 46.063 
 

ตารางที ่21  แสดงคะแนนก่อนเรียนกบัหลงัเรียน เพื่อหาผลต่าง( D) และผลต่างก าลงัสอง( D )2 
ของความคิดสร้างสรรค  ์

คนท่ี ก่อนเรียน  หลงัเรียน  D D2 
1 20 38 18 324 
2 23 39 16 256 
3 17 36 19 361 

4 23 38 15 225 

5 19 37 18 324 

6 19 27 19 361 

7 19 37 18 324 

8 18 26 22 484 

9 16 24 22 484 

10 24 24 16 256 

11 23 30 17 289 

12 22 40 18 324 

13 22 42 20 400 

14 22 42 20 400 

15 24 41 17 289 
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ตารางที่ 21 )ต่อ(  

คนท่ี ก่อนเรียน  หลงัเรียน  D D2 
16 25 45 20 400 

17 17 43 26 676 

18 19 40 21 441 

19 22 42 20 400 

20 19 39 20 400 

21 22 38 16 256 

22 16 38 22 484 
23 27 42 15 225 
24 26 38 12 144 
25 22 37 15 225 
26 22 38 16 256 
27 22 39 17 289 
28 24 40 16 256 
29 22 40 18 324 
30 20 40 20 400 
รวม 636 1185 496 9336 

x  21.20 39.50 18.3 342.56 

S.D. 2.85 2.04 2.81 106.68 

 
การทดสอบสมมติฐานขอ้ท่ี 3 

Paired Samples Statistics 

  
Mean S.D. 

ค่าเฉล่ียของ
ผลต่าง 

S.D. 
ค่าเฉล่ีย
ผลต่าง 

t df Sig  
1 tailed 

ก่อนเรียน 21.20 2.858 
18.30 2.818 35.568 * 29 0.000 

หลงัเรียน 39.50 2.047 
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       t    =     

1n
D)(Dn

D
22







 

   
      เม่ือ  t แทน ค่าสถิติท่ีจะใชเ้ปรียบเทียบกบัค่าวกิฤติ 
       D แทน ค่าผลต่างระหวา่งคู่คะแนน 
       n แทน   จ  านวนนกัเรียน  

แทนค่าสูตร t    =     

130
(549)30(10277)

549
2



  

t = 35.568 
 
การทดสอบสมมติฐานขอ้ท่ี 4 

ดา้นรูปแบบการจดัการเรียนรู้ 
One – Sample Statistics 

  N Mean Std. Deviation Std. Error Mean 

ระดบัความพึงพอใจ 30 4.70 0.316 0.058 
 
 

One – Sample Test 

  

Test Value = 3.5 

t df Sig.(2-tailed) 
Mean 

Difference 

99% 

Confidence Interval of the 
Difference 

Lower Upper 

ระดบัความพึงพอใจ 20.892 29 0.000 1.204 1.045 1.363 
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ดา้นประโยชน์ท่ีไดรั้บจากการจดัการเรียนรู้ 
One – Sample Statistics 

  N Mean Std. Deviation Std. Error Mean 

ระดบัความพึงพอใจ 30 4.69 0.319 0.058 
One – Sample Test 

  

Test Value = 3.5 

t df Sig.(2-tailed) 
Mean 

Difference 

99% 

Confidence Interval of the 
Difference 

Lower Upper 

ระดบัความพึงพอใจ 20.345 29 0.000 1.186 1.025 1.346 
 

ภาพรวม 
One – Sample Statistics 

  N Mean Std. Deviation 
Std. Error 

Mean 

ระดบัความพึงพอใจ 30 4.70 0.285 0.052 
 
 

One – Sample Test 

  

Test Value = 3.5 

t df Sig.(2-tailed) 
Mean 

Difference 

99% 

Confidence Interval of the 
Difference 

Lower Upper 

ระดบัความพึงพอใจ 22.990 29 0.000 1.196 1.052 1.339 
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การวเิคราะห์ข้อมูลเชิงคุณภาพ 
ผูว้ิจยัน าขอ้มูลท่ีได้ จากการบนัทึกหลังการเรียนรู้  ความคิดเห็นและข้อเสนอแนะของ

นกัเรียนต่อการจดัการเรียนรู้แบบผสมผสานวิชาดนตรี  ผูว้ิจยัไดน้ าเสนอการรวบรวมขอ้มูลและ
วเิคราะห์โดยแบ่งออกเป็น 3 ส่วนคือ 1)ขอ้มูลพื้นฐานของนกัเรียน 2)ดา้นรูปแบบการจดัการเรียนรู้ 
3)ดา้นประโยชน์ท่ีไดรั้บจากการจดัการเรียนรู้ ดงัน้ี 
 
ตารางที ่22  ขอ้มูลพื้นฐานของนกัเรียน 

เพศ จ านวน ร้อยละ 
ชาย 16 53 
หญิง 14 47 
รวม 30 100 

ผูว้จิยัไดน้ าขอ้มูลมาวเิคราะห์ขอ้มูลพื้นฐานของผูเ้รียน  โดยใชส้ถิติเบ้ืองตน้ดว้ยวิธีการแจก
แจงความถ่ี  และค่าร้อยละ พบวา่นกัเรียนส่วนใหญ่ท่ีไดรั้บการจดัการเรียนรู้น้ีเป็นนกัเรียนชาย  
  2. ดา้นรูปแบบการจดัการเรียนรู้ 

  “…ผมสามารถหาขอ้มูลท่ีไหนก็ได ้เวลาไหนก็ได…้” 
  “…สนุกมากๆ คะครู หนูอยากใหทุ้กวชิาเรียนแบบน้ีคะ…” 
  “…ท าใหเ้น้ือหาดนตรีเขา้ใจง่ายมากข้ึนคะ…” 
  “…ชอบท่ีมีวธีิการเล่นให้ดู สามารถเอาไปใชไ้ดเ้ลย…” 

    จากความคิดเห็นเก่ียวกับเน้ือหาในการเรียนรู้ของนักเรียน  พบว่านักเรียนมี
ความชอบในรูปแบบ การจดัการเรียนรู้แบบผสมผสาน เพราะเป็นการจดัการเรียนรู้ท่ีไม่น่าเบ่ือ 
เน่ืองจากมีการน าเทคโนโลยคีอมพิวเตอร์ และส่ืออ่ืนๆ เขา้มาประกอบในการเรียน 
   
 3ดา้นประโยชน์ท่ีไดรั้บจากการจดัการเรียนรู้ . 

  “…ผมสามารถซอ้มคียบ์อร์ดไดทุ้กเวลาเลยครับ…” 
  “…ท าใหน้กัเรียนใชเ้วลาวา่งใหเ้ป็นประโยชน์…” 
  “…นกัเรียนไม่รู้สึกเบ่ือเวลาท่ีไดเ้รียนดนตรี…” 
  “…ถา้ข้ึนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 อยากใหมี้การเรียนแบบน้ีอีก …” 

   พบวา่นกัเรียนสนใจ   จากความคิดเห็นเก่ียวกบักิจกรรมการเรียนรู้ของนกัเรียน
ฒนาทกัษะเพราะจะท าให้นกัเรียนท่ีไดเ้รียนเกิดการพ ั การจดักิจกรรมการเรียนรู้แบบผสมผสาน
และทกัษะในการใชชี้วติปร ดนตรีะจ าวนัไดอ้ยา่งมีประสิทธิภาพ 
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ประวตัิผู้เขียน 

 

ช่ือ – ช่ือสกุล                นายยทุธนา  ทรัพยเ์จริญ 
 
ประวติัการศึกษา 
พ.ศ. 2553          มนุษยศาสตร์และสังคมศาสตร์ สาขาวชิาดนตรีสากล  
                                                       มหาวทิยาลยัราชภฏับา้นสมเด็จเจา้พระยา จงัหวดักรุงเทพ 
 


	Titlepage
	Abstract
	Acknowledge
	Contents
	Chapter 1
	Chapter 2
	Chapter 3
	Chapter 4
	Chapter 5
	Reference
	Appendix
	Profile

