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บทคัดย่อ 

 งานวิจัยนี้มีวัตถุประสงค์เพ่ือ 1) พัฒนาชุดกิจกรรมการเขียนภาษาอังกฤษผ่านแอปพลิเคชัน
ส าหรับนักเรียนระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพให้มีประสิทธิภาพตามเกณฑ์ 75/75 2) เปรียบเทียบทักษะการ
เขียนภาษาอังกฤษของนักเรียนระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพก่อนเรียนและหลังเรียนโดยใช้ชุดกิจกรรมการ
เขียนภาษาอังกฤษผ่านแอปพลิเคชัน และ 3) ศึกษาความเต็มใจในการเขียนภาษาอังกฤษของนักเรียนระดับ
ประกาศนียบัตรวิชาชีพ กลุ่มตัวอย่าง ได้แก่ นักเรียนประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นปีที่ 2 วิทยาลัยเทคโนโลยีพงษ์
สวัสด์ิ แผนกวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ ที่เรียนในภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2565 จ านวน 23 คน ได้กลุ่ม
ตัวอย่างโดยวิธีการสุ่มแบบกลุ่ม เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย ได้แก่ 1) ชุดกิจกรรมการเขียนภาษาอังกฤษผ่านแอป
พลิเคชัน 2) แผนการจัดการเรียนรู้โดยใช้ชุดกิจกรรมการเขียนภาษาอังกฤษผ่านแอปพลิเคชัน 3) แบบทดสอบ
ทักษะการเขียนภาษาอังกฤษ และ 4) แบบประเมินความเต็มใจในการเขียนภาษาอังกฤษ สถิติที่ใช้ในการ
วิเคราะห์ข้อมูล ได้แก่ ค่าเฉลี่ย ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน และการทดสอบค่าที 
 ผลการวิจัยพบว่า 
  1) ชุดกิจกรรมการเขียนภาษาอังกฤษผ่านแอปพลิเคชันส าหรับนักเรียนระดับประกาศนียบัตร
วิชาชีพมีประสิทธิภาพ 75.55/77.72 เป็นไปตามเกณฑ ์75/75 ที่ก าหนดไว้ 
  2) ทักษะการเขียนภาษาอังกฤษของนักเรียนประกาศนียบัตรวิชาชีพหลังเรียนด้วยชุด
กิจกรรมการเขียนภาษาอังกฤษผ่านแอปพลิเคชันสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 
  3) ความเต็มใจในการเขียนภาษาอังกฤษของนักเรียนระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพอยู่ใน
ระดับมาก 
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ABSTRACT 
 

 The purposes of this research were to 1) develop an English writing activity package 
through applications for vocational certificate students with an efficiency criterion of 75/75; 2) 
compare English writing skills of vocational certificate students before and after using the 
English writing activity package through applications; and 3) study the willingness to write 
English of vocational certificate students. The samples were 23 second-year vocational 
certificate students from the Department of Information Technology at Pongsawadi 
Technological College, studying in the second semester of the academic year 2022. A cluster 
sampling method was employed. The research instruments included the English writing 
activity package through applications, lesson plans using the English writing activity package 
through applications, the English writing test, and the assessment of willingness to write 
English. The data were analyzed using mean scores, standard deviations, and t-test. 
 The results showed that 
  1) the English writing activity package through applications had an efficiency 
index of 75.55/77.72, meeting the 75/75 criteria, 
  2)  the English writing skills of the vocational certificate students after learning 
with an English writing activity package through applications were higher than before learning 
at a statistical significance level of .05, 
  3)  the willingness to write English of vocational certificate students was found to be 
at a high level. 
Keywords: English writing skills, Activity package, Applications, Willingness to write, 
Vocational Certificate students 
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วิชน์ ชัยชนะ ที่กรุณาสละเวลา ช่วยชี้แนะ ตรวจสอบเครื่องมือที่ใช้ในการวิจัยฉบับนี้เป็นอย่างดี 
 กราบขอบพระคุณ อาจารย์ ดร.นฤมล เสมชูโชติ ที่ให้ความอนุเคราะห์ในการปรับใช้รูปแบบของ
แบบสอบถามความเต็มใจในการเขียนภาษาอังกฤษให้สมบูรณ์มากยิ่งขึ้น 
 กราบขอบพระคุณ ผู้อ านวยการ รองผู้อ านวยการฝ่ายวิชาการ และคณะครู วิทยาลัยเทคโนโลยีพงษ์
สวัสดิ์ นนทบุรี ที่อนุญาตให้ผู้วิจัยด าเนินการวิจัยครั้งนี้ รวมไปถึงให้ความช่วยเหลือทางด้านการให้ข้อมูลที่เป็น
ประโยชน์ต่อวิจัยฉบับนี้เป็นอย่างดี 
 ขอขอบใจ นักเรียนระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพปีที่ 2 ปีการศึกษา 2565 วิทยาลัยเทคโนโลยีพงษ์
สวัสดิ์ ที่ให้ความร่วมมือในการเก็บข้อมูลวิจัยเป็นอย่างดี 
 ขอกราบขอบพระคุณ คณาจารย์ และเจ้าหน้าที่ประจ าสาขาหลักสูตรและการสอน วิทยาลัยครุ
ศาสตร์ทุกท่านที่ให้ค าแนะน า รวมไปถึงการด าเนินการในเรื่องเอกสารต่างๆ เป็นอย่างดีมาโดยตลอด 
 ขอขอบคุณเพ่ือนๆ รุ่นที่ 8 สาขาหลักสูตรและการสอน วิทยาลัยครุศาสตร์ ที่ให้ความช่วยเหลือกัน
มาโดยตลอด 
 สุดท้ายนี้ ขอขอบคุณ คุณพ่อ คุณแม่ น้องสาว เพ่ือนๆ พ่ีๆ ทุกคนที่คอยให้ก าลังใจและแรง
สนับสนุนตลอดระยะเวลาในการเรียนปริญญาโท และเป็นส่วนหนึ่งที่ช่วยให้วิจัยฉบับนี้ส าเร็จลุล่วงได้เป็นอย่าง
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บทท่ี 1 
บทน า 

 
1.1 ความเป็นมาและความส าคัญของปัญหา 
 ในปัจจุบันได้เกิดการเปลี่ยนแปลงของโลกในหลายๆ ด้าน อาทิ ด้านเศรษกิจ ด้านสังคม ด้าน
สิ่งแวดล้อม และด้านการศึกษา ซึ่งเป็นด้านที่มีความส าคัญและเชื่อมโยงไปสู่ด้านต่างๆ ที่กล่าวมาการศึกษาใน
ปัจจุบัน ได้มีรูปแบบในการจัดการเรียนรู้ที่หลากหลาย การใช้เครื่องมือที่มีความทันสมัย รวมไปถึงการใช้
เทคโนโลยีในการเรียนการสอนเพ่ือให้เท่าทันต่อโลกปัจจุบันมากขึ้น อีกทั้ง ตรีนุช เทียนทอง รัฐมนตรีว่าการ
กระทรวงศึกษาธิการ ได้กล่าวไว้ว่าจากสถานการณ์การแพร่ระบาดของโรคโควิด-19 ซึ่งส่งผลให้รูปแบบการ
เรียนการสอนในแต่ละภูมิภาคของประเทศต้องมีความแตกต่างกันไปตามความเหมาะสม กระทรวงศึกษาธิการ
ได้เตรียมความพร้อมโดยก าหนดรูปแบบการเรียนการสอนของโรงเรียนในแต่พ้ืนที่ไว้  ทั้งหมด 5 รูปแบบ 
ประกอบด้วย รูปแบบการเรียนแบบ On-Site คือ การเดินทางมาเรียนที่โรงเรียน รูปแบบการเรียนแบบ On-
Air ผ่านระบบมูลนิธิการศึกษาทางไกลผ่านดาวเทียม หรือ DLTV รูปแบบการเรียนแบบ On-Demand  ผ่าน
ระบบแอปพลิเคชันในลักษณะออนไลน์และรูปแบบการเรียนแบบ On-Hand คือครูผู้สอนเดินทางไปแจก
เอกสารใบงานให้กับนักเรียนที่บ้าน และรูปการเรียนแบบ On-Line ครูผู้สอนท าการสอนผ่านระบบ
อิเล็กทรอนิกส์ (กรมประชาสัมพันธ์, 2564) ซึ่งรูปแบบนี้เป็นรูปแบบที่ได้ใช้อย่างแพร่หลายในหลายโรงเรียน 
ซึ่งรูปแบบการเรียนการสอนในรูปแบบนี้ช่วยให้การเรียนการสอนและท าให้การเรียนการสอนมีความสะดวก 
ประหยัดเวลา ประหยัดค่าใช้จ่าย สามารถเข้าถึงแหล่งความรู้ได้ง่ายอีกทั้งยังสามารถทบทวนบทเรียนได้
ตลอดเวลาเพ่ิมโอกาสในการเรียนรู้ให้กับตัวผู้เรียน ซึ่งสอดคล้องกับการเปลี่ยนแปลงที่เกิดขึ้นในศตวรรษที่ 21 
ที่เป็นยุคในการขับเคลื่อนทางเทคโนโลยี โดยเฉพาะการใช้แอปพลิเคชันเพ่ือการศึกษา แอปพลิเคชันเข้ามามี
บทบาทที่ส าคัญในการจัดการเรียนรู้ในปัจจุบันมาก อีกทั้งยังเป็นเครื่องมือที่ช่วยอ านวยความสะดวก ร็วดเร็ว
สร้างความสนุกสนาน อีกท้ังยังเพ่ิมการปฏิสัมพันธ์ให้กับทั้งผู้สอนและผู้เรียนในการจัดการเรียนรู้มากขึ้น ซึ่งใน
ปัจจุบันได้มีการจัดการเรียนรู้ด้วยแอปพลิเคชันอย่างหลากหลาย รวมไปถึงการพัฒนาแอปพลิเคชันเพ่ือ
การศึกษามากขึ้น เพ่ือตอบสนองต่อความต้องการของผู้ใช้งาน แอปพลิเคชันส าหรับการจัดการเรียนรู้  
(คณะกรรมการการจัดการความรู้, 2563) เช่น Kahoot Seasaw Quizizz Vonder Classcraft รวมไปถึง 
แอปพลิเคชันที่เป็นพ้ืนที่ในการแสดงความคิดเห็นได้อย่างหลาหลาย และมีรูปแบบให้เลือกมากมาย เช่น 
Padlet Mentimeter และ Canva เป็นต้น 
 ภาษาอังกฤษ เป็นภาษาที่ใช้กันทั่วโลก มีความสากล เป็นเครื่องมือที่ใช้ในการติดต่อสื่อสารทั่วโลก 
อีกทั้งยังเป็นประโยชน์ในอีกหลายด้าน เช่น ด้านการศึกษา ด้านการแสวงหาความรู้ ด้านการประกอบอาชีพ 
ด้านการสร้างความเข้าใจต่อประเพณีวัฒนธรรม ด้านการค้าขายและธุรกิจ รวมไปถึงด้านการติดต่อสื่อสารกับ
กลุ่มประชาคมอาเซียนและต่างประเทศทั่วโลก เมื่อมีความหลากหลายและแตกต่างทางประเพณีวัฒนธรรม 
ย่อมตระหนักถึงการสื่อสารเพ่ือให้เกิดความเข้าใจ ภาษาอังกฤษจึงเป็นสื่อกลางเพ่ือแสดงความเข้าใจในความ
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หลากหลายทางวัฒนธรรมและภาษาได้อย่างชัดเจน อีกทั้งในหลายๆ ประเทศทั่วโลกมีการส่งเสริมและให้
ความส าคัญกับทักษะภาษาอังกฤษ เพ่ือช่วยในการพัฒนาและขับเคลื่อนเศรษฐกิจ สังคม และการศึกษาให้
ก้าวหน้า ดังนั้นจึงกล่าวได้ว่าภาษาอังกฤษกลายเป็นทักษะที่จ าเป็นอย่างมากในศตวรรษที่ 21 เพ่ือให้สามารถ
เท่าทันตามการเปลี่ยนแปลงในสังคมยุคนี้ ซึ่งสมรรถนะในรายวิชาภาษาอังกฤษ ประกอบไปด้วย 4 ทักษะ  
ประกอบด้วย ทักษะการอ่าน การเขียน การฟัง และการพูด ทั้ง 4 ทักษะจ าเป็นต้องได้รับการฝึกปฏิบัติติอย่าง
สม่ าเสมอ จากการฝึกลงมือปฏิบัติติจริง ทั้ง 4 ทักษะมีความส าคัญในการสื่อสาร โดยเฉพาะทักษะการพูด เป็น
ทักษะที่ใช้ในการสื่อสารภาษา นอกจากทักษะการพูดแล้ว ทักษะการเขียนเป็นอีกหนี่งทักษะที่มีความส าคัญ
และจ าเป็นอย่างมากในการสื่อสารภาษา เป็นทักษะที่ใช้ในการติดต่อสื่อสารของหน่วยงานหรือองค์กรต่างๆ ที่
ด าเนินธุรกิจในปัจจุบันเพราะการสื่อสารข้อมูลด้วยทักษะการเขียนที่เหมาะสมและสร้างสรรค์สามารถช่วยลด
ความขัดแย้งหรือความแตกแยกในองค์กรได้ ในปัจจุบันการติดต่อสื่อสารด้วยการเขียนจดหมายอิเล็กทรอนิกส์
ในองค์กรก็เป็นส่วนหนึ่งของการสื่อสารซึ่งผู้เขียนต้องเขียนข้อความที่สมบูรณ์ถูกต้องเพ่ือสื่อข้อมูลข่าวสารที่
ถูกต้องและเป็นประโยชน์ต่อบุคคลในองค์กร อีกทั้งทักษะการเขียนสามารถท าให้ผู้ที่สื่อสารและผู้ที่รับการ
สื่อสารได้เกิดความเข้าใจที่ตรงกันได้อย่างถูกต้องโดยการผ่านตัวอักษร รวมไปถึงตัวอักษรเหล่านี้ยังสามารถ
แสดงออกถึงอารมณ์ น้ าเสียง และอุปนิสัยของผู้เขียนได้อย่างชัดเจน ท าให้ผู้ที่รับการสื่อสารสามารถเข้าใจถึง
บริบทเนื้อหาของผู้ที่ต้องการสื่อสารได้อย่างเข้าใจมากขึ้น ในการเขียนนั้นจ าเป็นต้องใช้ทักษะในการเขียนเป็น
อย่างมาก ซึ่งทักษะการเขียนเป็นทักษะที่มีความซับซ้อนทางการเรียบเรียงความคิด การใช้ไวย ากรณ์ 
เครื่องหมาย โครงสร้างของรูปประโยค และการใช้ประสบการณ์ในการอ่านงานเขียนต่างๆ เพ่ือถ่ายทอด
ออกมาเป็นตัวอักษรและประโยคที่สามารถสื่อสารให้ผู้รับการสื่อสารได้อ่านและเข้าใจในงานเขียนได้ ทักษะ
การเขียนจึงเป็นทักษะที่จ าเป็นต่อการเรียนการสอนในรายวิชาภาษาอังกฤษ เพ่ือเป็นการสร้างพ้ืนฐานด้าน
ภาษาให้กับนักเรียน โดยเฉพาะนักเรียนในระดับชั้นประกาศนียบัตรวิชาชีพ ที่จ าเป็นต้องใช้ทักษะนี้ ในการ
ประกอบอาชีพในสายงานของตัวเอง ขวัญตา มากมูล (2555 ) ได้กล่าวว่าทักษะการเขียน เป็นทักษะสุดท้าย
ทางการสื่อสาร เป็นทักษะที่ยากที่สุดเพราะต้องใช้กระบวนการคิดและผลิตภาษาที่นานกว่าทักษะด้านอ่ืน ๆ
  จากสถานการณ์การแพร่ระบาดเชื้อไวรัสโคโรนา (COVID-19) ในช่วงที่ผ่านมา ส่งผลให้รูปแบบ
การเรียนการสอนมีการปรับเปลี่ยน ผู้เรียนจ าเป็นต้องเรียนออนไลน์ เนื่องจากไม่สามารถเข้าไปเรียนที่โรงเรียน
ได้  ด้วยเหตุนี้ ท าให้ผู้เรียนขาดความสามารถในการไตร่ตรองความถูกต้องของข้อมูล ขาดการสื่อสารที่อาจเกิด
ความผิดพลาดในการรับรู้ข้อมูล และขาดการฝึกฝนทักษะต่างๆ ที่จ าเป็น Global Education Evidence 
Advisory Panel ได้ให้ข้อสรุปว่า การเรียนแบบออนไลน์ หรือ Remote Learning ท าให้นักเรียนต้องเผชิญ
กับความรู้ถดถอย (Learning Loss) หรือ Unfinished Learning คือการเรียนที่ยังไม่สิ้นสุด รวมไปถึงขาดการ
ฝึกทักษะการเขียนโดยเฉพาะในรายวิชาภาษาอังกฤษ ขวัญตา บุญเอ่ียม (2551) เนื่องจากภาษาอังกฤษเป็น
ภาษาต่างชาติ ดังนั้นโอกาสฝึกฝนการเขียนภาษาอังกฤษในชีวิตประจ าวันเพ่ือการสื่อสารจึงมีน้อย หรือแทบไม่
มีเลย และการที่นักเรียนมีความรู้ในเรื่องของไวยากรณ์ (Grammar) แต่เพียงในภาคทฤษฎี แต่ไม่สามารถ
น ามาใช้ได้จริง เนื่องจากนักเรียนไทยส่วนใหญ่เรียนไวยากรณ์มาแบบไม่ได้เห็นตัวอย่างการใช้จริง  หรือมีน้อย
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เกินไปจนไม่เห็นภาพหรือเกิดความเข้าใจถ่องแท้ ดังนั้นส าหรับนักเรียนที่เก่งไวยากรณ์แต่เพียงทฤษฎี การอ่าน
หรือการเขียนเรื่องขนาดยาวจึงเป็นเรื่องยาก กฤษฎา โพธิ์ชัยรัตน์ (2561) ได้ท าการส ารวจปัญหาในรายวิชา อ 
23102 ภาษาอังกฤษพ้ืนฐานของชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3/3 โรงเรียนโคกโพธิ์ไชยศึกษา ปรากฏว่ามีนักเรียน
จ านวนหนึ่งประสบปัญหาการเขียนสะกดค าศัพท์ไม่ได้ ท าให้ทราบว่านักเรียนขาดทักษะทางด้านการเขียนเป็น
อย่างมาก เนื่องจากให้นักเรียนเขียนค าศัพท์ภาษาอังกฤษ นักเรียนไม่สามารถน าตัวอักษรต่างๆ มาประสมเป็น
ค านั้นๆ ได้ นเรศ สุรสิทธิ์ (2547); Derewianka (2008); Mecarthy (2000) and Nunan (2004) ได้กล่าวไว้
ว่า ผู้เรียนภาษาอังกฤษที่มีพ้ืนฐานทางด้านไวยากรณ์ในระดับดีก็จะสามารถเรียนรู้และใช้ภาษาอังกฤษทั้ง
ทักษะการฟัง การพูด การอ่าน และการเขียน ได้ดีกว่าหรือเร็วกว่าผู้ที่ไม่รู้หรือรู้ไวยากรณ์อังกฤษน้อย  
เกศินี บ ารุงไทย (2554) ได้กล่าวว่า ความจ าเป็นการเรียนภาษาอังกฤษเป็นภาษาที่สองหรือภาษาต่างประเทศ
ต้องหมั่นฝึกฝนทักษะการเขียนอย่างสม่ าเสมอ เนื่องจากการฝึกฝนทักษะเขียนช่วยให้ผู้เรียนเกิดความเคยชิน
กับกฎเกณฑ์ รูปแบบของภาษา รวมไปถึงกลวิธีการเขียนในรูปแบบต่าง ๆ เมื่อพิจารณาถึงการจัดการเรียนการ
สอนออนไลน์ในปี 2564 วิทยาลัยเทคโนโลยีพงษ์สวัสดิ์ จะเห็นได้ชัดเจนมากว่าทักษะทางด้านการเขียนของ
นักเรียนลดลงเป็นอย่างมาก โดยอ้างอิงจากผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนระดับชั้นประกาศนียบัตร
วิชาชีพปีที่ 2/2564 จากข้อมูลของแผนกทะเบียนประจ าปีการศึกษา 2564 เนื่องจากนักเรียนยังไม่สามารถ
เรียบเรียงประโยคให้ถูกต้องตามหลักไวยากรณ์ และเขียนค าศัพท์ให้ถูกต้อง ซึ่งทักษะการเขียนเป็นทักษะที่
ส าคัญในการสื่อสาร และจ าเป็นอย่างยิ่งในการท างานส าหรับการเรียนสายอาชีพ อีกทั้งยังถูกน ามาใช้เป็น
เครื่องมือในการก าหนดเกณฑ์การเข้าท างานอีกด้วย นอกจากการนักเรียนยังขาดทักษะในการเขียน
ภาษาอังกฤษ อีกหนึ่งปัจจัยที่มีผลต่อทักษะของนักเรียน คือ นักเรียนยังขาดความเต็มใจในการเขียน แรง
กระตุ้น รวมไปถึงทัศนคติที่ดีต่อการเขียนภาอังกฤษ ซึ่งเมื่อนักเรียนสามารถเขียนภาษาอังกฤษได้อย่างเต็มใจ 
ก็จะช่วยเพิ่มความสนุกสนานให้กับนักเรียน และสร้างความน่าสนใจในการเขียนงานเขียนมากขึ้น Rafiee and 
Abbasian-Naghnen (2020) ได้ศึกษาเรื่อง ปัจจัยที่ส่ งผลต่อความเต็มใจในการเขียนภาษาอังกฤษ 
(Willingness to Write: WTW) ของนักศึกษาในประเทศอิหร่าน โดยใช้แบบสอบถามเกี่ยวกับปัจจัยที่ส่งผลต่อ
ความเต็มใจในการเขียน พบว่าในการส่งเสริมให้ผู้เรียนมีความเต็มใจในการเขียนนั้น ผู้สอนต้องการกระตุ้นให้
เกิดแรงจูงใจสร้างบรรยากาศการเรียนรู้ที่ผ่อนคลายและท าให้ผู้เรียนเกิดเจตคติที่ดี 

ผู้วิจัยได้ท าการค้นคว้าหาแนวทางการแก้ปัญหาจนพบว่าการใช้ชุดกิจกรรมการเขียนภาษาอังกฤษผ่าน
แอปพลิเคชันส าหรับนักเรียนระดับชั้นประกาศนียบัตรวิชาชีพ โดยชุดกิจกรรมจะช่วยให้นักเรียนได้เข้าใจถึง
วิธีการ และรูปแบบของทักษะการเขียนมากขึ้นผ่าน อีกทั้งยังช่วยให้นักเรียนสามารถศึกษาได้ด้วยตัวเองได้ทุก
ที่ ทุกเวลาผ่านชุดกิจกรรม เพ่ือให้นักเรียนสามารถน าข้อมูล แนวคิด มารวบรวม และเรียบเรียงให้เป็นประโยค
ที่ถูกต้องตามหลักไวยากรณ์ได้ โดยให้อิสระการเขียนกับนักเรียนได้ใช้ความคิด ความสร้างสรรค์ ลักษณะของ
รูปค า ได้ตามที่นักเรียนต้องการ เพ่ือให้เขียนออกมาได้อย่างถูกต้อง อีกทั้งยังช่วยเพ่ิมความเต็มใจในการเขียน
ให้กับนักเรียนได้อีกด้วย สอดคล้องกับงานวิจัยของ ปาริฉัตร พินิจวิญญูภาพ และ กชกร ธิปัตดี (2563) ได้ท า
วิจัยในหัวข้อเรื่อง การพัฒนาทักษะการเขียนภาษาอังกฤษด้วยการเขียนแบบเน้นกระบวนการ ส าหรับนักเรียน
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ชั้นประถมศึกษาปีที่ 4 ผลการวิจัยพบว่าทักษะการเขียนภาษาอังกฤษด้วยการเขียนแบบเน้นกระบวนการของ
นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 4 หลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .01 อีกทั้งค่าดัชนี
ประสิทธิผลของการสอนด้วยวิธีการเขียนแบบเน้นกระบวนการเพ่ือพัฒนาทักษะการเขียนภาษาอังกฤษของ
นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 4 มีค่าเท่ากับ 0.7371 แสดงว่านักเรียนมีทักษะในการเขียนภาษาอังกฤษเพ่ิมข้ึน 
.7371 หรือคิดเป็นร้อยละ 73.71 ซึ่งผ่านเกณฑ์ที่ก าหนดคือ .50 ขึ้นไป และสอดคล้องกับงานวิจัยของ  
จรินทร์ธร ภัทรพงศ์โอฬาร (2561) ที่ได้พัฒนาทักษะการเขียนภาษาอังกฤษของนักศึกษาโดยใช้ชุดฝึกทักษะ
ของนักเรียนประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นปีที่ 2 ผลการวิจัยพบว่าทักษะการเขียนภาษาอังกฤษหลังเรียนโดยใช้
ชุดฝึกการเขียนประโยคตามค าบอกสูงขึ้นกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ.05 และทักษะการ
เขียนภาษาอังกฤษ ของนักศึกษาหลังการใช้ชุดฝึกการเขียนประโยคตามค าบอกสูงกว่าเกณฑ์ร้อยละ 60 อย่าง
มีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 เมื่อพิจารณารายชุดพบว่านักศึกษามีทักษะการเขียนภาษาอังกฤษผ่านเกณฑ์
และสูงกว่าเกณฑ์ ยกเว้นชุดที่ 2 ทักษะการเขียนค ายาก และชุดที่ 5 ทักษะการเขียนประโยคที่นักศึกษามี
ทักษะต่ ากว่าเกณฑ์ นอกจากนี้ ศิริพร พรหมนา (2561) ได้พัฒนาชุดกิจกรรมทักษะการเขียนภาษาอังกฤษด้วย
การจัดการเรียนรู้โดยใช้สมองเป็นฐานของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 จากการวิจัยพบว่า ประสิทธิภาพของ
ชุดกิจกรรมทักษะการเขียนภาษาอังกฤษด้วยการจัดการเรียนรู้โดยใช้สมองเป็นฐาน มีค่าเท่ากับ 77.60/79.70 
ซึ่งสูงกว่าเกณฑ์ร้อยละ 75/75 นักเรียนที่เรียนโดยใช้ชุดกิจกรรมทักษะการเขียนภาษาอังกฤษด้วยการจัดการ
เรียนรู้โดยใช้สมองเป็นฐานมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ .05 
และนักเรียนมีความพึงพอใจในการเรียนที่เรียนด้วยชุดกิจกรรมทักษะการเขียนภาษาอังกฤษด้วยการจัดการ
เรียนรู้โดยใช้สมองเป็นฐานอยู่ในระดับมาก ผลการวิจัยสะท้อนให้เห็นว่าชุดกิจกรรมทักษะการเขียน
ภาษาอังกฤษด้วยการจัดการเรียนรู้โดยใช้สมองเป็นฐานของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 มีความเหมาะสมที่
จะน าไปใช้ในการพัฒนาทักษะการเขียนภาษาอังกฤษของนักเรียน ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนภาษาอังกฤษด้าน
ทักษะการเขียนของนักเรียน 
 จากงานวิจัยเหล่านี้ แสดงให้เห็นว่าการใช้ชุดกิจกรรมเพ่ือช่วยในการพัฒนาทักษะการเขียนของ
นักเรียนมีความน่าสนใจ และได้รับผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน อีกทั้งจากแบบสอบถาม
ความพึงพอใจพบว่านักเรียนมีความพึงพอใจในรูปแบบการเรียนการสอนเพ่ือฝึกทักษะการเขียนภาษาอังกฤษ
โดยใช้ชุดกิจกรรม จากปัญหาและความเป็นมาข้างต้น ผู้วิจัยจึงมีความสนใจในการพัฒนาทักษะการเขียน
ภาษาอังกฤษโดยใช้ชุดกิจกรรมการเขียนภาษาอังกฤษผ่านแอปพลิเคชันส าหรับนักเรียนประกาศนียบัตร
วิชาชีพ เพื่อส่งเสริมทักษะการเขียนภาษาอังกฤษของนักเรียนเพื่อให้เท่าทันในศตวรรษท่ี 21 นี้ 
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1.2  ค าถามการวิจัย  
 1.2.1  ชุดกิจกรรมการเขียนภาษาอังกฤษผ่านแอปพลิเคชันส าหรับนักเรียนระดับประกาศนียบัตร
วิชาชีพมีประสิทธิภาพตามเกณฑ์ 75/75 หรือไม ่ 
 1.2.2  ทักษะการเขียนภาษาอังกฤษของนักเรียนระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพหลังเรียนโดยใช้ชุด
กิจกรรมการเขียนภาษาอังกฤษผ่านแอปพลิเคชันสูงกว่าก่อนเรียนหรือไม่ 
 1.2.3  ความเต็มใจในการเขียนภาษาอังกฤษของนักเรียนระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพอยู่ในระดับ
ใด 
 
1.3  วัตถุประสงค์การวิจัย          
 1.3.1  เพ่ือพัฒนาชุดกิจกรรมการเขียนภาษาอังกฤษผ่านแอปพลิเคชันส าหรับนักเรียนระดับ
ประกาศนียบัตรวิชาชีพให้มีประสิทธิภาพตามเกณฑ์ 75/75 
    1.3.2  เพื่อเปรียบเทียบทักษะการเขียนภาษาอังกฤษของนักเรียนระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพก่อน  
เรียนและหลังเรียนโดยใช้ชุดกิจกรรมการเขียนภาษาอังกฤษผ่านแอปพลิเคชัน 
 1.3.3 เพ่ือศึกษาความเต็มใจในการเขียนภาษาอังกฤษของนักเรียนระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ 
  
1.4  สมมติฐานการวิจัย 
 1.4.1  ชุดกิจกรรมการเขียนภาษาอังกฤษผ่านแอปพลิเคชันส าหรับนักเรียนระดับประกาศนียบัตร
วิชาชีพมีประสิทธิภาพตามเกณฑ์ 75/75  
 1.4.2  ทักษะการเขียนภาษาอังกฤษของนักเรียนระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพหลังเรียนโดยใช้ชุด
กิจกรรมการเขียนภาษาอังกฤษผ่านแอปพลิเคชันสูงกว่าก่อนเรียน         
 1.4.3  ความเต็มใจในการเขียนภาษาอังกฤษของนักเรียนระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพอยู่ในระดับ
มาก 
 
1.5  ขอบเขตของการวิจัย 
 1.5.1  ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง 
 ประชากร ได้แก่ นักเรียนประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นปีที่ 2 วิทยาลัยเทคโนโลยีพงษ์สวัสดิ์ที่เรียนใน
ภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2565 จ านวน 6 แผนก ได้แก่ แผนกวิชาการบัญชี การตลาด เทคโนโลยีสารสนเทศ 
ดิจิทัลมีเดีย การท่องเที่ยว และอาหารและโภชนาการ จ านวนนักเรียนทั้งหมด 250 คน 
 กลุ่มตัวอย่าง ได้แก่ นักเรียนประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นปีที่ 2 วิทยาลัยเทคโนโลยีพงษ์สวัสดิ์ แผนก
วิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ ที่เรียนในภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2565 จ านวน 23 คน ได้กลุ่มตัวอย่างโดย
วิธีการสุ่มแบบกลุ่ม 
 1.5.2  ตัวแปรที่ใช้ในการวิจัย 
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 ตัวแปรต้น ได้แก่ การจัดการเรียนรู้ด้วยชุดกิจกรรมการเขียนภาษาอังกฤษผ่านแอปพลิเคชัน 
 ตัวแปรตาม ได้แก่ 1. ทักษะการเขียนภาษาอังกฤษ 
    2. ความเต็มใจในการเขียนภาษาอังกฤษ    
 1.5.3 ขอบเขตของเนื้อหา 
 วิชาการเขียนภาษาอังกฤษในชีวิตประจ าวัน ตามหลักสูตรประกาศนียบัตรวิชาชีพ พุทธศักราช 
2562 หมวดวิชาสมรรถนะแกนกลาง หัวข้อ เทคนิคการเขียน (English Writing Techniques) การส่งสาร
แสดงความยินดี (Goodwill Messages) การเขียนบันทึก (Writing a Memo) การเขียนจดหมาย (Writing 
Letters) และการเขียนอีเมล (Writing Emails) 
 1.5.4 ระยะเวลาที่ใช้ในการวิจัย  
 ผู้วิจัยทดลองและเก็บรวบรวมข้อมูลในภาคเรียนที่  2 ปีการศึกษาที่  2565 (เดือนมกราคม  
ถึงมีนาคม 2566) ใช้เวลา 15 ชั่วโมง 
 

1.6  นิยามศัพทเ์ฉพาะ 
 1.6.1  ชุดกิจกรรม หมายถึง สื่อการเรียนรู้รูปแบบหนึ่งที่ได้รับการออกแบบหรือพัฒนาให้
สอดคล้องกับหัวข้อหรือจุดประสงค์การเรียนรู้ที่เฉพาะเจาะจง มีเป้าหมายเพ่ือให้ผู้เรียนสามารถเรียนรู้ได้ด้วย
ตนเองจากชุดกิจกรรม และครูสามารถใช้ชุดกิจกรรมเพื่อเป็นแนวทางในการสอนให้บรรลุตามวัตถุประสงค์ที่ตั้ง
ไว้ ในชุดกิจกรรมประกอบไปด้วยค าชี้แจงในการใช้ จุดประสงค์การเรียนรู้ เนื้อหา ระยะเวลา สื่อการเรียนรู้ 
กิจกรรมการเรียนรู้ เอกสารและใบความรู้ต่าง ๆ และแบบทดสอบประจ าชุดกิจกรรม  
 1.6.2  แอปพลิเคชัน หมายถึง โปรแกรมหรือชุดค าสั่งที่ได้รับการออกแบบมาเพ่ือควบคุมการ
ท างานของคอมพิวเตอร์ โทรศัพท์มือถือ แท็บเล็ต และอุปกรณ์อ่ืน ๆ ผ่านระบบปฏิบัติการต่าง ๆ เช่น ระบบ
แอนดรอยด์ ระบบ iOS และระบบ Windows เพ่ือให้ท างานตามค าสั่งและตอบสนองความต้องการของ
ผู้ใช้งาน ช่วยให้ผู้ใช้งานสามารถท างานหรือใช้บริการต่าง ๆ ได้ง่ายและสะดวกขึ้น แอปพลิเคชันที่ใช้ในงานวิจัย
นี้เป็นแอปพลิเคชันที่ใช้สนับสนุนการจัดการเรียนรู้ ได้แก่ Padlet Mentimeter และ Canva แอปพลิเคชัน 
Padlet มีความสามารถในการสร้างพ้ืนที่ท างานร่วมกันออนไลน์ ผู้เรียนสามารถแบ่งปันข้อมูลในรูปของ
ข้อความ รูปภาพ เสียง หรือไฟล์เอกสารร่วมกัน แอปพลิเคชัน Mentimeter ช่วยให้ผู้เรียนสามารถตอบค าถาม
หรือแสดงความคิดเห็นพร้อมกันหลายคนได้อย่างสะดวกและรวดเร็ว มีการแสดงผลผ่านหน้าจอเพ่ือช่วยให้
ผู้เรียนเห็นผลลัพธ์ของค าตอบได้พร้อมกันในเวลาเดียวกัน เป็นการใช้พ้ืนที่ออนไลน์เรียนรู้ร่วมกัน และแอป
พลิเคชัน Canva เป็นแอปพลิเคชันส าหรับสร้างสื่อการน าเสนอหลากหลายรูปแบบ เช่น Facebook Story, 
Presentation, Poster เป็นต้น โดยจะมีรูปแบบรวมถึงขนาดมาตรฐานให้เลือก หรือผู้ใช้สามารถก าหนดขนาด
หรือออกแบบสื่อเองได้ 
 1.6.3  ชุดกิจกรรมการเขียนภาษาอังกฤษผ่านแอปพลิเคชัน หมายถึง สื่อการเรียนรู้ในรูปแบบ
ชุดกิจกรรมภาษาอังกฤษที ่ผ ู ้ว ิจ ัยพัฒนาขึ ้นเพื ่อส ่งเสริมทักษะการเขียนภาษาอังกฤษของนักเร ียน
ประกาศนียบัตรวิชาชีพโดยใช้ร่วมกับแอปพลิเคชัน Padlet และ Mentimeter  ในชุดกิจกรรมประกอบด้วย
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หัวข้อหลัก 5 หัวข้อ ได้แก่ (1) English Writing Techniques (2) Goodwill Messages (3) Writing a 
Memo (4) Writing Letters และ (5) Writing Emails ซึ่งชุดกิจกรรมการเขียนภาษาอังกฤษผ่านแอปพลิเคชัน
ประกอบไปด้วยคำแนะนำการใช้ชุดกิจกรรมสำหรับครู  คำแนะนำการใช้ชุดกิจกรรมสำหรับนักเรียน 
จุดประสงค์การเรียนรู้ แบบทดสอบก่อนเรียน ใบความรู้ แบบฝึกหัด แอปพลิเคชันที่ใช้ประกอบการเขียน และ
แบบทดสอบหลังเรียน 
 1.6.4  การจัดการเรียนรู้ด้วยชุดกิจกรรมการเขียนภาษาอังกฤษผ่านแอปพลิเคชัน  หมายถึง 
กระบวนการจัดการเรียนรู้การเขียนภาษาอังกฤษโดยการใช้ชุดกิจกรรมการเขียนภาษาอังกฤษผ่านแอปพลิเค
ชันที่ผู้วิจัยพัฒนาขึ้น มีวัตถุประสงค์เพ่ือพัฒนาทักษะการเขียนของนักเรียนระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ การ
จัดการเรียนรู้น าแนวคิดมาจากการพัฒนาทักษะการเขียนภาษาอังกฤษร่วมกับการใช้แอปพลิเคชันเพ่ือ
การศึกษา แล้วน ามาจัดการจัดการเรียนรู้ที่ส่งเสริมให้นักเรียนเขียนได้อย่างเป็นขั้นตอน และเผยแพร่ผลงาน
การเขียนผ่านแอปพลิเคชัน เพ่ือให้นักเรียนเห็นผลงานของตนเองและผู้อ่ืน สามารถให้ผลป้อนกลับงานของ
ตนเองและงานของเพ่ือนได้ทันที ในการจัดการเรียนรู้ด้วยชุดกิจกรรมการเขียนภาษาอังกฤษผ่านแอปพลิเคชัน
มีข้ันตอนการจัดการเรียนรู้ 5 ขั้นตอน ประกอบด้วย  
 ขั้นที่ 1 น าเข้าสู่บทเรียน ครูแนะน าหัวข้อในชุดกิจกรรมการเขียนภาษาอังกฤษผ่านแอปพลิเค
ชัน พร้อมบอกวัตถุประสงค์ของการเขียน และแนะน าแอปพลิเคชันที่ต้องใช้ประกอบกับชุดกิจกรรม  
 ขั้นที่  2 เรียนรู้ก่อนเขียน ครูให้นักเรียนท าแบบทดสอบก่อนเรียนที่อยู่ในชุดกิจกรรมการเขียน
ภาษาอังกฤษ จากนั้นครูแนะน ารูปแบบการเขียนภาษาอังกฤษ วิธีการเขียนประเภทต่าง ๆ ประโยค ค าศัพท์ 
และโครงสร้างไวยากรณ์ท่ีใช้ในการเขียนพร้อมตัวอย่าง โดยใช้ประกอบกับใบความรู้ที่อยู่ในชุดกิจกรรม  
 ขั้นที ่3 เขียนผ่านแอปพลิเคชัน นักเรียนฝึกเขียนภาษาอังกฤษตามกิจกรรมที่ปรากฏอยู่ในแต่ละ
ชุดกิจกรรม และส่งผลงานการเขียนผ่านแอปพลิเคชันที่ก าหนดอยู่ในแต่ละชุดกิจกรรม เช่น Padlet หรือ 
Mentimeter เพ่ือกระตุ้นความเต็มใจในการเขียน และเพ่ิมความสนุกสนานให้กับนักเรียน ในขั้นตอนนี้ครู
สามารถให้ค าแนะน า หรือช่วยเหลือเมื่อนักเรียนเกิดปัญหาในการเขียน 
 ขั้นที่ 4 แลกเปลี่ยนเรียนรู้ เมื่อนักเรียนส่งงานเขียนของตนเองผ่านแอปพลิเคชันที่ก าหนดแล้ว 
ครูให้เวลานักเรียนอ่านผลงานของเพ่ือน และแสดงความคิดเห็นที่มีต่อผลงานการเขียนของเพ่ือน หลังจากนั้น
ครูชี้แนะจุดบกพร่องพร้อมข้อเสนอแนะในการเขียน เช่น ด้านรูปแบบ เนื้อหา การเรียบเรียงเรื่องราว การใช้
ภาษา และไวยากรณ ์เพ่ือให้นักเรียนน าไปปรับปรุงการเขียนของตนเองให้ดียิ่งขึ้น  
 ขั้นที่ 5 สรุปและประเมินผล ครูสรุปบทเรียนท้ายคาบ และประเมินผลการเขียนรายบุคคลโดย
ให้นักเรียนเขียนภาษาอังกฤษแบบอิสระเพ่ือประเมินทักษะการเขียนท้ายบทเรียน 
 1.6.5  ประสิทธิภาพตามเกณฑ์ 75/75 หมายถึง ผลที่ได้จากการทดสอบประสิทธิภาพของชุด
กิจกรรมการเขียนภาษาอังกฤษผ่านแอปพลิเคชันที่ผู้วิจัยพัฒนาขึ้นส าหรับนักเรียนระดับประกาศนียบัตร
วิ ช า ชี พชั้ น ปี ที่  2 ใ ห้ เ ป็ น ไปต าม เกณฑ์  75/75 จ ากกา รค า น วณด้ ว ยสู ต ร  E1/E2 (Efficiency of 
Process/Efficiency of Product) ของ (ชัยยงค์ พรหมวงศ์, 2556) ซึ่งค่า 75 ตัวแรก หมายถึง คะแนนเฉลี่ย
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ทั้งหมดของแบบทดสอบท้ายบทที่นักเรียนได้ท าในแต่ละสัปดาห์หลังจากใช้ชุดกิจกรรม โดยคิดเป็นค่าเฉลี่ยไม่
ต่ ากว่าร้อยละ 75 ของคะแนนทั้งหมด และ 75 ตัวหลัง หมายถึง คะแนนเฉลี่ยของนักเรียนที่ท าแบบทดสอบ
ทักษะการเขียนภาษาอังกฤษหลังเรียนด้วยชุดกิจกรรมการเขียนภาษาอังกฤษผ่านแอปพลิเคชันครบทั้ง 5 ชุด
แล้ว โดยคิดเป็นค่าเฉลี่ยไม่ต่ ากว่าร้อยละ 75 ของคะแนนทั้งหมด 
 1.6.6  ทักษะการเขียนภาษาอังกฤษ หมายถึง ความสามารถในการถ่ายทอดความคิด โดยเรียบ
เรียงออกมาเป็นประโยคภาษาอังกฤษที่มีการใช้โครงสร้างถูกต้องตามแบบแผนการเขียนเอกสารทางธุรกิจ เช่น 
การเขียนอีเมล และการเขียนจดหมายธุรกิจ สามารถเลือกใช้ค าศัพท์เหมาะกับสถานการณ์และผู้รับสาร ทักษะ
การเขียนภาษาอังกฤษสามารถวัดได้โดยแบบทดสอบทักษะการเขียนภาษาอังกฤษ เป็นแบบอัตนัยและตรวจให้
คะแนนโดยใช้เกณฑ์ประเมินทักษะการเขียนแบบ Scoring rubrics ที่ประกอบไปด้วยด้านรูปแบบการเขียน 
(Organization) ด้ านเนื้ อหา (Content) ด้ านการใช้ภาษา  (Language Usage) และด้านการจัดหน้า 

(Appearance)    
 1.6.7  ความเต็มใจในการเขียนภาษาอังกฤษ  หมายถึง ความพร้อมที่จะตัดสินใจเขียน
ภาษาอังกฤษ ความสมัครใจที่จะเขียนเรียบเรียงประโยคภาษาอังกฤษ หรือเขียนเพ่ือสื่อสารในสถานการณ์ต่าง 
ๆ ความเต็มใจในการเขียนภาษาอังกฤษเป็นปัจจัยหนึ่งที่ช่วยพัฒนาทักษะการเขียนภาษาอังกฤษของนักเรียน
ระดับชั้นประกาศนียบัตรวิชาชีพ สามารถวัดได้โดยแบบประเมินความเต็มใจในการเขียนภาษาอังกฤษที่ผู้วิจัย
สร้างขึ้น เป็นการประเมิน 4 ด้าน ได้แก่ ด้านบริบทปัจเจกบุคคล ด้านบริบทห้องเรียน ด้านบริบทสังคม และ
ด้านบริบทการน าไปใช้ จ านวน 13 ข้อ ลักษณะการประเมินเป็นแบบมาตรประมาณค่าระดับ 5 ระดับ โดยที่
ระดับ 5 หมายถึง มีความเต็มใจมากที่สุด ระดับ 4 หมายถึง มีความเต็มใจมาก ระดับ 3 หมายถึง มีความเต็ม
ใจปานกลาง ระดับ 2 หมายถึง มีความเต็มใจน้อย และระดับ 1 หมายถึง มีความเต็มใจน้อยที่สุด 
 1.6.8  นักเรียนประกาศนียบัตรวิชาชีพ หมายถึง นักเรียนสายอาชีวศึกษาที่เรียนในระดับ
การศึกษาเทียบเท่ามัธยมศึกษาตอนปลาย โดยวุฒิการศึกษาประกาศนียบัตรวิชาชีพจะทียบเท่ากับผู้ส าเร็จ
การศึกษาระดับมัธยมศึกษาตอนปลาย   
 

1.7  ประโยชน์ที่ได้รับ 
 1.7.1  ได้ชุดกิจกรรมการเขียนภาษาอังกฤษที่มีประสิทธิภาพตามเกณฑ์เพ่ือน าไปใช้ในการจัดการ
เรียนรู้เพื่อพัฒนาทักษะการเขียนภาษาอังกฤษของนักเรียนประกาศนียบัตรวิชาชีพให้ดียิ่งขึ้น 
 1.7.2  นักเรียนได้พัฒนาทักษะการเขียนภาษาอังกฤษเพ่ือน าไปใช้ในชีวิตประจ าวัน 
 1.7.3  นักเรียนมีความเต็มใจในการเขียนภาษาอังกฤษเพ่ิมมากข้ึนหลังจากเรียนด้วยชุดกิจกรรมการ
เขียนภาษาอังกฤษผ่านแอปพลิเคชัน  
 1.7.4  เป็นแนวทางส าหรับครูในกลุ่มสาระภาษาต่างประเทศในการน าไปจัดการเรียนรู้เพ่ือพัฒนา
ทักษะการเขียนภาษาอังกฤษของนักเรียนระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ 
 1.7.5  เป็นแนวทางให้กับครูผู้สอนในกลุ่มสาระการเรียนรู้ต่างประเทศ เพ่ือน าไปประยุกต์ใช้ในการ
จัดการเรียนรู้ในระดับชั้นอ่ืน ๆ ต่อไป 
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บทท่ี 2 
แนวคิด ทฤษฎีและงานวิจัยที่เกี่ยวข้อง 

 
 การศึกษาเอกสารและงานวิจัยที่เก่ียวข้องการวิจัยเรื่องการพัฒนาทักษะการเขียนภาษาอังกฤษโดย
ใช้ชุดกิจกรรมการเขียนภาษาอังกฤษผ่านแอปพลิเคชันส าหรับนักเรียนระดับชั้นประกาศนียบัตรวิชาชีพ เพ่ือให้
เกิดความรู้ความเข้าใจในการศึกษาดังกล่าวผู้วิจัยได้ศึกษารายละเอียดและงานวิจัยที่เกี่ยวข้องโดยครอบคลุม
หัวข้อต่าง ๆ ดังนี้ 
2.1. หลักสูตรประกาศนียบัตรวิชาชีพ พุทธศักราช 2562 หมวดวิชาสมรรถนะแกนกลาง กลุ่มสาระการเรียนรู้
ภาษาต่างประเทศ 
 2.1.1 หลักการ  
 2.1.2 จุดมุ่งหมาย  
 2.1.3 หลักเกณฑ์การใช้ 
 2.1.4 ค าอธิบายรายวิชาการเขียนภาษาอังกฤษในชีวิตประจ าวัน 
2.2 ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ 
 2.2.1 ความหมายของชุดกิจกรรมการเรียนรู้ 
 2.2.2 ประเภทของชุดกิจกรรมการเรียนรู้ 
 2.2.3 ลักษณะส าคัญของชุดกิจกรรมการเรียนรู้ 
 2.2.4 ขั้นตอนการสร้างชุดกิจกรรมการเรียนรู้  
 2.2.5 ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ภาษาอังกฤษ 
 2.2.6 การหาประสิทธิภาพของชุดกิจกรรมการเรียนรู้ 
2.3 แอปพลิเคชัน 

2.3.1 ความหมายของแอปพลิเคชัน 
2.3.2 ประเภทของแอปพลิเคชัน 
2.3.3 การจัดการเรียนรู้ด้วยแอปพลิเคชัน 
2.3.4 แอปพลิเคชัน Padlet 
2.3.5 แอปพลิเคชัน Mentimeter 
2.3.6 แอปพลิเคชัน Canva 
2.3.7 ประโยชน์ของแอปพลิเคชัน 

2.4 ทักษะการเขียนภาษาอังกฤษ 
2.4.1 ความหมายของการเขียนภาษาอังกฤษ 
2.4.2 ความส าคัญของการเขียนภาษาอังกฤษ 
2.4.3 องค์ประกอบของการเขียนภาษาอังกฤษ 
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2.4.4 การพัฒนาทักษะการเขียนภาษาอังกฤษ 
2.5 ความเต็มใจในการเขียนภาษาอังกฤษ 

2.5.1 ที่มาของความเต็มใจในการเขียนภาษาอังกฤษ 
2.5.2 ความเต็มใจในการเขียนภาษาอังกฤษ 

2.6 วิจัยที่เกี่ยวข้อง  
2.6.1 งานวิจัยในประเทศ 
2.6.2 งานวิจัยต่างประเทศ 

2.7 กรอบแนวคิดในการวิจัย 
 
2.1  หลักสูตรประกาศนียบัตรวิชาชีพ พุทธศักราช 2562 หมวดวิชาสมรรถนะแกนกลางกลุ่มสาระการ
เรียนรู้ภาษาต่างประเทศ 
 2.1.1  หลักการของหลักสูตร 
  (1)  เป็นหลักสูตรระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพหลังมัธยมศึกษาตอนต้นหรือเทียบเท่าด้านวิชาชีพ
ที่สอดคล้องกับแผนพัฒนาเศรษฐกิจและสังคมแห่งชาติ แผนการศึกษาแห่งชาติ เป็นไปตามกรอบคุณวุฒิ
แห่งชาติ มาตรฐานการศึกษาของชาติ และกรอบคุณวุฒิอาชีวศึกษาแห่งชาติ เพ่ือผลิตและพัฒนาก าลังคน
ระดับฝีมือให้มีสมรรถนะ มีคุณธรรม จริยธรรมและจรรยาบรรณวิชาชีพ สามารถประกอบอาชีพได้ตรงตาม
ความต้องการของสถานประกอบการและการประกอบอาชีพอิสระ 
  (2)  เป็นหลักสูตรที่เปิดโอกาสให้เลือกเรียนได้อย่างกว้างขวาง เน้นสมรรถนะเฉพาะด้านด้วยการ
ปฏิบัติจริง สามารถเลือกวิธีการเรียนตามศักยภาพและโอกาสของผู้เรียน เปิดโอกาสให้ผู้เรียนสามารถเทียบ
โอนผลการเรียนสะสมผลการเรียน เทียบโอนความรู้และประสบการณ์จากแหล่งวิทยาการ สถานประกอบการ
และสถานประกอบอาชีพอิสระ 
  (3) เป็นหลักสูตรที่สนับสนุนการประสานความร่วมมือในการจัดการศึกษาร่วมกันระหว่าง
หน่วยงานและองค์กรที่เกี่ยวข้อง ทั้งภาครัฐและเอกชน  
  (4)  เป็นหลักสูตรที่สนับสนุนการประสานความร่วมมือในการจัดการศึกษาร่วมกันระหว่าง
หน่วยงานและองค์กรที่เกี่ยวข้อง ทั้งภาครัฐและเอกชนเป็นหลักสูตรที่เปิ ดโอกาสให้สถานศึกษา สถาน
ประกอบการ ชุมชนและท้องถิ่น มีส่วนร่วมในการพัฒนาหลักสูตรให้ตรงตามความต้องการ โดยยึดโยงกับ
มาตรฐานอาชีพ และสอดคล้องกับสภาพยุทธศาสตร์ของภูมิภาคเพ่ือเพ่ิมขีดความสามารถในการแข่งขันของ
ประเทศ 
 2.1.2  จุดมุ่งหมายของหลักสูตร 
 (1) เพ่ือให้มีความรู้ ทักษะและประสบการณ์ในงานอาชีพสอดคล้องกับมาตรฐานวิชาชีพ สามารถ
น าไปประยุกต์ใช้ในการปฏิบัติงานอาชีพได้อย่างมีประสิทธิภาพเลือกวิถีการด ารงชีวิตและการประกอบอาชีพได้
อย่างเหมาะสมกับตนสร้างสรรค์ความเจริญต่อชุมชน ท้องถิ่นและประเทศชาติ 
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 (2)  เพ่ือให้เป็นผู้มีปัญญา มีความคิดริเริ่มสร้างสรรค์ ใฝเรียนรู้ เพ่ือพัฒนาคุณภาพชีวิตและการ
ประกอบอาชีพมีทักษะการสื่อสารและเทคโนโลยีสารสนเทศ ทักษะการเรียนรู้ตลอดชีวิต ทักษะการคิด 
วิเคราะห์และการแก้ปัญหา ทักษะด้านสุขภาวะและความปลอดภัย ตลอดจนทักษะการจัดการ สามารถสร้าง
อาชีพและพัฒนาอาชีพให้ก้าวหน้าอยู่เสมอ 
 (3) เพ่ือให้มีเจตคติที่ดีต่ออาชีพ มีความมั่นใจและภาคภูมิใจในวิชาชีพที่เรียน รักงาน รัก
หน่วยงาน สามารถท างานเป็นหมู่คณะได้ดี โดยมีความเคารพในสิทธิและหน้าที่ของตนเองและผู้อ่ืน 
 (4)  เพ่ือให้เป็นผู้มีพฤติกรรมทางสังคมที่ดีงาม ทั้งในการท างาน การอยู่ร่วมกัน การต่อต้านความ
รุนแรงและสารเสพติด มีความรับผิดชอบต่อครอบครัว หน่วยงาน ท้องถิ่นและประเทศชาติ ด ารงตนตามหลัก
ปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง เข้าใจและเห็นคุณค่าของการอนุรักษ์ศิลปวัฒนธรรมและภูมิปัญญาท้องถิ่น 
มีจิตสาธารณะและจิตส านึกในการอนุรักษ์ทรัพยากรธรรมชาติและสร้างสิ่งแวคล้อมที่ดี 
 (5)  เพ่ือให้มีบุคลิกภาพที่ดี มีมนุษยสัมพันธ์ มีคุณธรรม จริยธรรม และวินัยในตนเอง มีสุขภาพ
อนามัยที่สมบูรณ์ทั้งร่างกายและจิตใจ เหมาะสมกับงานอาชีพ 
 (6)  เพ่ือให้ตระหนักและมีส่วนร่วมในการแก้ไขปัญหาเศรษฐกิจ สังคม การเมืองของประเทศและ
โลกมีความรักชาติ ส านึกในความเป็นไทย เสียสละเพ่ือส่วนรวม ด ารงรักษาไว้ซึ่งความมั่นคงของชาติศาสนา 
พระมหากษัตริย์ และการปกครองระบอบประชาธิปไตยอันมีพระมหากษัตริย์ทรงเป็นประมุข 
 2.1.3  หลักเกณฑ์การใช้หลักสูตร 
 (1) การเรียนการสอน 
  1.1 การเรียนการสอนตามหลักสูตรนี้ ผู้เรียนสามารถลงทะเบียนเรียนได้ทุกวิธีเรียนที่ก าหนด 
และน าผลการเรียนแต่ละวิธีมาประเมินผลร่วมกันได้ สามารถขอเทียบโอนผลการเรียน และขอเทียบโอน
ความรู้และประสบการณ์ได้ 
  1.2 การจัดการเรียนการสอนเนั้นการปฏิบัติจริง สามารถจัดการเรียนการสอนได้หลากหลาย
รูปแบบเพ่ือให้ผู้เรียนมีความรู้ ความเข้าใจในหลักการ วิธีการและการด าเนินงาน มีทักษะการปฏิบัติงานตาม
แบบแผนในขอบเขตส าคัญและบริบทต่าง ๆ ที่สัมพันธ์กันซึ่งส่วนใหญ่เป็นงานประจ าให้ค าแนะน าพื้นฐานที่ต้อง
ใช้ในการตัดสินใจ วางเผนและแก้ไขปัญหาโดยไม่อยู่ภายใต้การควบคุมในบางเรื่อง สามารถประยุกต์ใช้ความรู้ 
ทักษะทางวิชาชีพเทคโนโถยีสารสนเทศและการสื่อสารในการแก้ปัญหาและการปฏิบัติงานในบริบทใหม่ 
รวมทั้งรับผิดชอบต่อตนเองและผู้อ่ืน ตลอดจนมีคุณธรรม จริยธรรม จรรยาบรรณวิชาชีพ เจตคติและกิจนิสัยที่
เหมาะสมในการท างาน 
 (2) การจัดการศึกษาและเวลาเรียน 
  การจัดการศึกษาในระบบปกติ ใช้ระยะเวลา 3 ปีการศึกษา การจัดเวลาเรียนให้ด าเนินการ 
ดังนี้ 
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  2.1 ในปีการศึกษาหนึ่งๆ ให้แบ่งภาคเรียนออกเป็น 2 ภาคเรียนปกติหรือระบบทวิภาค ภาค
เรียนละ 18 สัปดาห์รวมเวลาการวัดผล โดยมีเวลาเรียนและจ านวนหน่วยกิตตามที่ก าหนด และสถานศึกษา
อาชีวศึกษาหรือสถาบันอาจเปีดสอนภาคเรียนฤดูร้อนได้อีกตามที่เห็นสมควร 
  2.2 การเรียนในระบบชั้นเรียน ให้สถานศึกษาอาชีวศึกษาหรือสถาบันเปิดท าการสอนไม่น้อย
กว่าสัปดาห์ละ 5 วัน ๆ ละไม่เกิน 7 ชั่วโมง โดยก าหนดให้จัดการเรียนการสอนคาบละ 60 นาท ี
 (3) การคิดหน่วยกิต 
  ให้มีจ านวนหน่วยกิตตลอดหลักสูตร ไม่น้อยกว่า 103 - 110 หน่วยกิต การคิดหน่วยกิตถือ
เกณฑ์ดังนี้ 
  3.1 รายวิชาทฤษฎีที่ใช้เวลาในการบรรยายหรืออภิปราย 1 ชั่วโมงต่อสัปดาห์ หรือ 18 ชั่วโมง
ต่อภาคเรียนรวมเวลาการวัดผล มีค่าเท่ากับ 1 หน่วยกิต 
  3.2 รายวิชาปฏิบัติที่ใช้เวลาในการทดลองหรือฝึกปฏิบัติในห้องปฏิบัติการ 2 ชั่วโมงต่อ
สัปดาห์หรือ 36 ชั่วโมงต่อภาคเรียน รวมเวลาการวัดผล มีค่าเท่ากับ 1 หน่วยกิต 
  3.3 รายวิชาปฏิบัติที่ใช้เวลาในการฝึกปฏิบัติในโรงฝึกงานหรือภาคสนาม 3 ชั่วโมงต่อสัปดาห์ 
หรือ 54 ชั่วโมงต่อภาคเรียน รวมเวลาการวัดผล มีค่าเท่ากับ 1 หน่วยกิต 
  3.4 การฝึกอาชีพในการศึกษาระบบทวิภาคี ที่ใช้เวลาไม่น้อยกว่า 54 ชั่วโมงต่อภาคเรียน รวม
เวลาการวัดผลมีค่าเท่ากับ 1 หน่วยกิต 
  3.5 การฝึกประสบการณ์สมรรถนะวิชาชีพในสถานประกอบการ ที่ใช้เวลาไม่น้อยกว่า 54 
ชั่วโมงต่อภาคเรียนรวมเวลาการวัดผล มีค่าเท่ากับ 1 หน่วยกิต 
  3.6 การท าโครงงานพัฒนาสมรรถนะวิชาชีพ ที่ใช้เวลาไม่น้อยกว่า 54 ชั่วโมงต่อภาคเรียน 
รวมเวลาการวัดผลมีค่าเท่ากับ 1 หน่วยกิต 
 (4) โครงสร้างหลักสูตร 
  โครงสร้างของหลักสูตรประกาศนียบัตรวิชาชีพ พุทธศักราช 2562 แบ่งเป็น 3 หมวดวิชา 
และกิจกรรมเสริมหลักสูตร ดังนี้ 
  4.1 หมวดวิชาสมรรถนะแกนกลาง           ไม่น้อยกว่า 22 หน่วยกิต 
   4.1.1 กลุ่มวิชาภาษาไทย 
   4.1.2 กลุ่มวิชาภาษาต่างประเทศ 
   4.1.3 กลุ่มวิชาวิทยาศาสตร์ 
   4.1.4 กลุ่มวิชาคณิตศาสตร์ 
   4.1.5 กลุ่มวิชาสังคมศึกษา 
   4.1.6 กลุ่มวิชาสุขศึกษาและพลศึกษา 
  4.2 หมวดวิชาสมรรถนะวิชาชีพ           ไม่น้อยกว่า 71 หน่วยกิต 
   4.2.1 กลุ่มสมรรถนะวิชาชีพพ้ืนฐาน 
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   4.2.2 กลุ่มสมรรถนะวิชาชีพเฉพาะ 
   4.2.3 กลุ่มสมรรถนะวิชาชีพเลือก 
   4.2.4 ฝึกประสบการณ์สมรรถนะวิชาชีพ 
   4.2.5 โครงงานพัฒนาสมรรถะวิชาชีพ 
  4.3 หมวดวิชาเลือกเสรี            ไม่น้อยกว่า 10 หน่วยกิต 
  4.4 กิจกรรมเสริมหลักสูตร (2 ชั่วโมง/สัปดาห์)       - หน่วยกิต 
 (5) การฝึกประสบการณ์สมรรถนะวิชาชีพ 
  เป็นการจัดกระบวนการเรียนรู้ โดยความร่วมมือระหว่างสถานศึกษาอาชีวศึกษาหรือสถาบัน
กับภาคการผลิตและหรือภาคบริการ หลังจากที่ผู้เรียนได้เรียนรู้ภาคทฤษฎีและการฝึกหัดหรือฝึกปฏิบัติ
เบื้องต้นในสถานศึกษาอาชีวศึกษาหรือสถาบันแล้วระยะเวลาหนึ่ง ทั้งนี้ เพ่ือเปิดโอกาสให้ผู้เรียนได้เรียนรู้จาก
ประสบการณ์จริงได้สัมผัสกับการปฏิบัติงานอาชีพ เครื่องมือ เครื่องจักร อุปกรณ์ท่ีทันสมัย และบรรยากาศการ
ท างานร่วมกัน ส่งเสริมการฝึกทักษะ กระบวนการคิด การจัดการ การเผชิญสถานการณ์ ซึ่งจะช่วยให้ผู้เรียนท า
ได้คิดเป็นท าเป็นและเกิดการใฝ่รู้อย่างต่อเนื่อง ตลอดจนเกิดความมั่นใจและเจตคติที่ดีในการท างานและการ
ประกอบอาชีพอิสระ โดยการจดัฝึกประสบการณ์สมรรถนะวิชาชีพต้องด าเนินการ ดังนี้ 
  5.1 สถานศึกษาอาชีวศึกษาหรือสถาบันต้องจัดให้มีการฝึกประสบการณ์สมรรถนะวิชาชีพ ใน
รูปของการฝึกงานในสถานประกอบการ แหล่งวิทยาการ รัฐวิสาหกิจหรือหน่วยงานของรัฐ ในภาคเรียนที่ 5 
และหรือภาคเรียนที่ 6 โดยใช้เวลารวมไม่น้อยกว่า 320 ชั่วโมง ก าหนดให้มีค่าเท่ากับ 4 หน่วยกิต กรณี
สถานศึกษาอาชีวศึกษาหรือสถาบันต้องการเพ่ิมพูนประสบการณ์สมรรถนะวิชาชีพสามารถน ารายวิชาที่ตรง
หรือสัมพันธ์กับลักษณะงานไปเรียนหรือฝึกในสถานประกอบการ รัฐวิสาหกิจหรือหน่วยงานของรัฐในภาคเรียน
ที่จัดฝึกประสบการณ์สมรรถนะวิชาชีพได้ รวมไม่น้อยกว่า 1 ภาคเรียน 
  5.2 การตัดสินผลการเรียนและให้ระดับผลการเรียน ให้ปฏิบัติเช่นเดียวกับรายวิชาอ่ืน 
 (6) โครงงานพัฒนาสมรรถะวิชาชีพ 
  เป็นรายวิชาที่เปิดโอกาสให้ผู้เรียนได้ศึกษาค้นคว้า บูรณาการความรู้ ทักษะและประสบการณ์
จากสิ่งที่ได้เรียนรู้ ลงมือปฏิบัติด้วยตนเองตามความถนัดและความสนใจ ตั้งแต่การเลือกหัวข้อหรือเรื่องที่จะ
ศึกษาทดลอง พัฒนาและหรือประดิษฐ์คิดค้น โดยการวางแผน ก าหนดขั้นตอนกระบวนการ ด าเนินการ
ประเมินผล สรุปและจัดท ารายงานเพ่ือน าเสนอ ซึ่งอาจท าเป็นรายบุคคลหรือกลุ่มก็ได้ ทั้งนี้ ขึ้นอยู่กับลักษณะ
ของโครงงานนั้น ๆ โดยการจัดท าโครงงานพัฒนาสมรรถนะวิชาชีพดังกล่าวต้องด าเนินการ ดังนี้ 
  6.1 สถานศึกษาอาชีวศึกษาหรือสถาบันต้องจัดให้ผู้เรียนจัดท าโครงงานพัฒนาสมรรถนะ
วิชาชีพที่สัมพันธ์หรือสอดคล้องกับสาขาวิชา ในภากเรียนที่ 5 และหรือภาคเรียนที่ 6 รวมจ านวน 4 หน่วยกิต 
ใช้เวลาไม่น้อยกว่า 216 ชั่วโมง ทั้งนี้ สถานศึกษาอาชีวศึกษาหรือสถาบันต้องจัดให้มีชั่วโมงเรียน 4 ชั่วโมงต่อ
สัปดาห์กรณีที่ก าหนดให้เรียนรายวิชาโครงงาน 4 หน่วยกิต หากจัดให้เรียนรายวิชาโครงงาน 2 หน่วยกิต คือ 
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โครงงาน 1 และโครงงาน 2 ให้สถานศึกษาอาชีวศึกษาหรือสถาบันจัดให้มีชั่วโมงเรียนต่อสัปดาห์ที่เทียบเคียง
กับเกณฑ์ดังกล่าวข้างต้น 
  6.2 การตัดสินผลการเรียนและให้ระดับผลการเรียน ให้ปฏิบัติเช่นเดียวกับรายวิชาอ่ืน 
 (7) กิจกรรมเสริมหลักสูตร 
  7.1 สถานศึกษาอาชีวศึกษาหรือสถาบันต้องจัดให้มีกิจกรรมสริมหลักสูตรไม่น้อยกว่า 2 
ชั่วโมงต่อสัปดาห์ทุกภาคเรียน เพ่ือส่งเสริมสมรรถนะแกนกลางและหรือสมรรถนะวิชาชีพ ปลูกฝังคุณธรรม 
จริยธรรม ค่านิยม ระเบียบวินัย การต่อต้านความรุนแรง สารเสพติดและการทุจริต เสริมสร้างการเป็นพลเมือง
ไทยและพลโลกในด้านการรักชาติ เทิดทูนพระมหากษัตริย์ ส่งสริมการปกครองระบอบประชาธิปไตยอันมี
พระมหากษัตริย์ทรงเป็นประมุข ทะนุบ ารุงศาสนา ศิลปะ วัฒนธรรม ภูมิปัญญาไทย ปลูกฝังจิตส านึกและจิต
อาสาในการอนุรักษ์สิ่งแวดล้อมและท าประโยชน์ต่อชุมชนและท้องถิ่น ทั้งนี้ โดยใช้กระบวนการกลุ่ม ในการ
วางแผน ลงมือปฏิบัติ ประเมินผล และปรับปรุงการท างานส าหรับนักเรียนอาชีวศึกษาระบบทวิภาคี ให้เข้าร่วม
กิจกรรมที่สถานประกอบการจัดขึ้น 
  7.2 การประเมินผลกิจกรรมเสริมหลักสูตร ให้เป็นไปตามระเบียบกระทรวงศึกษาธิการว่าด้วย
การจัดการศึกษาและการประเมินผลการเรียนตามหลักสูตรประกาศนียบัตรวิชาชีพ 
 (8) การจัดแผนการเรียน 
  เป็นการก าหนดรายวิชาตามโครงสร้างหลักสูตรที่จะด าเนินการเรียนการสอนในแต่ละภาค
เรียนโดยจัดอัตราส่วนการเรียนรู้ภากทฤษฎีต่อภาคปฏิบัติในหมวดวิชาสมรรถนะวิชาชีพ ประมาณ 20 : 80 
ทั้งนี้ ขึ้นอยู่กับลักษณะหรือกระบวนการจัดการเรียนรู้ของแต่ละสาขาวิชา ซึ่งมีข้อเสนอแนะดังนี้ 
  8.1 จัดรายวิชาในแต่ละภาคเรียน โดยค านึงถึงรายวิชาที่ต้องเรียนตามล าดับก่อน-หลัง ความ
ง่าย-ยากของรายวิชา ความต่อเนื่องและเชื่อมโยงสัมพันธ์กันของรายวิชา รวมทั้งรายวิชาที่สามารถบูรณาการ
จัดการเรียนรู้ร่วมกันในลักษณะของงาน โครงงานและหรือชิ้นงานในแต่ละภาคเรียน 
  8.2 จัดให้ผู้เรียนเรียนรายวิชาบังคับในหมวดวิชาสมรรถนะแกนกลาง หมวดวิชาสมรรถนะ
วิชาชีพในกลุ่มสมรรถนะวิชาชีพพ้ืนฐานและกลุ่มสมรรถนะวิชาชีพฉพาะ และกิจกรรมเสริมหลักสูตรให้ครบ 
ตามท่ีก าหนดในโครงสร้างหลักสูตร 
   8.2.1 การจัดรายวิชาในหมวดวิชาสมรรถนะแกนกลาง ควรจัดกระจายทุกภาคเรียน 
   8.2.2 การจัดรายวิชาในกลุ่มสมรรถนะวิชาชีพพ้ืนฐาน โดยเฉพาะรายวิชาที่เป็น
พ้ืนฐานของการเรียนวิชาชีพกวรจัดให้เรียนในภาคเรียนที่ 1 
   8.2.3 การจัดรายวิชาในกลุ่มสมรรถนะวิชาชีพเฉพาะ ควรจัดให้เรียนก่อนรายวิชาใน
กลุ่มสมรรถนะวิชาชีพเลือกและรายวิชาในหมวดวิชาเลือกเสรี 
  8.3 จัดให้ผู้เรียนได้เลือกเรียนรายวิชาในกลุ่มสมรรถนะวิชาชีพเลือกและหมวดวิชาเลือกเสรี  
ตามความถนัด ความสนใจ เพ่ือสนับสนุนการประกอบอาชีพหรือศึกษาต่อ  
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  8.4 จัดรายวิชาทวิภาคีที่น าไปเรียนและฝึกในสถานประกอบการ รัฐวิสาหกิจ หรือหน่วยงาน
ของรัฐโดยประสานงานร่วมกับสถานประกอบการ รัฐวิสาหกิจ หรือหน่วยงานของรัฐ เพ่ือพิจารณาก าหนดภาค
เรียนที่จัดฝึกอาชีพ รวมทั้งก าหนดรายวิชาหรือกลุ่มวิชาที่ตรงกับลักษณะงานของสถานประกอบการ 
รัฐวิสาหกิจหรือหน่วยงานของรัฐที่น าไปร่วมฝึกอาชีพในภาคเรียนนั้น ๆ 
  8.5 จัดรายวิชาฝึกงานในภาคเรียนที่ 5 หรือ 6 ครั้งเดียว จ านวน 4 หน่วยกิต 320 ชั่วโมง 
(เฉลี่ย 20 ชั่วโมงต่อสัปดาห์ต่อภากเรียน) หรือ จัดให้ลงทะเบียนเรียนเป็น 2 ครั้ง คือ ภาคเรียนที่ 5 จ านวน 2 
หน่วยกิต และภาคเรียนที่ 6 จ านวน 2 หน่วยกิต รายวิชาละ 160 ชั่วโมง (เฉลี่ย 10 ชั่วโมงต่อสัปดาห์ต่อภาค
เรียน) ตามเงื่อนไขของหลักสูตรสาขาวิชานั้น ๆ ในภาครียนที่จัดฝึกงานนี้ ให้สถานศึกษาพิจารณาก าหนด
รายวิชาหรือกลุ่มวิชาที่ตรงกับลักษณะงานของสถานประกอบการ รัฐวิสาหกิจ หรือหน่วยงานของรัฐ เพ่ือน าไป
เรียนและฝึกปฏิบัติในภาคเรียนที่จัดฝึกงานด้วยการจัดฝึกงานในภากเรียนฤดูร้อนสามารถท าได้โดยต้อง
พิจารณาระยะเวลาในการฝึกให้ครบตามที่หลักสูตรก าหนด 
  8.6 จัดรายวิชาโครงงานในภาคเรียนที่ 5 หรือ 6 ครั้งเดียว จ านวน 4 หน่วยกิต (12 ชั่วโมงต่อ
สัปดาห์ต่อภาคเรียน) หรือ จัดให้ลงทะเบียนเรียนเป็น 2 ครั้ง คือ ภาคเรียนที่ 5 และภาคเรียนที่ 6 รวม 4 
หน่วยกิต (6 ชั่วโมงต่อสัปดาห์ต่อภาคเรียน) ตามเงื่อนไขของหลักสูตรสาขาวิชานั้น ๆ 
  8.7 จัดกิจกรรมเสริมหลักสูตรในแต่ละภากเรียน ภาคเรียนละไม่น้อยกว่า 2 ชั่วโมงต่อสัปดาห์ 
  8.8 จัดจ านวนหน่วยกิตรวมในแต่ละภาคเรียน ไม่เกิน 22 หน่วยกิต ส าหรับการเรียนแบบ
เต็มเวลาและไม่เกิน 12 หน่วยกิต ส าหรับการเรียนแบบไม่เต็มเวลา ส่วนภาคเรียนฤดูร้อนจัดได้ไม่เกิน 12 
หน่วยกิตทั้งนี้ เวลาในการจัดการเรียนการสอนในภาคเรียนปกติและภาคเรียนฤดูร้อนโดยเฉลี่ยไม่ควรเกิน 35 
ชั่วโมงต่อสัปดาห์ ส่วนการเรียนแบบไม่เต็มเวลาไม่ควรเกิน 25 ชั่วโมงต่อสัปดาห์ 
  ทั้งนี้ หากสถานศึกษาอาชีวศึกษาหรือสถาบันมีเหตุผลและความจ าเป็นในการจัดหน่วยกิต
และเวลาในการจัดการเรียนการสอนแต่ละภาคเรียนที่แตกต่างไปจากเกณฑ์ข้างต้น อาจท าได้แต่ต้องไม่กระทบ
ต่อมาตรฐานและคุณภาพการศึกษา 
 (9) การศึกษาระบบทวิภาค ี
  เป็นรูปแบบการจัดการศึกษาที่เกิดจากข้อตกลงร่วมกันระหว่างสถานศึกษาอาชีวศึกษาหรือ
สถาบันกับสถานประกอบการ รัฐวิสาหกิจ หรือหน่วยงานของรัฐ โดยผู้เรียนใช้เวลาส่วนหนึ่งในสถานศึกษา
อาชีวศึกษาหรือสถาบัน และเรียนภาคปฏิบัติในสถานประกอบการ รัฐวิสาหกิจ หรือหน่วยงานของรัฐ เพ่ือให้
การจัดการศึกษาระบบทวิภาคีสามารถเพ่ิมขีคความสามารถด้านการผลิตและพัฒนาก าลังคนตรงตามความ
ต้องการของผู้ใช้และเป็นไปตามจุดหมายของหลักสูตร ทั้งนี้ สถานศึกษาอาชีวศึกษาหรือสถาบันต้องค าเนินการ
ดังนี้ 
  9.1 น ารายวิชาทวิภาคีในกลุ่มสมรรถนะวิชาชีพเลือก รวมไม่น้อยกว่า 18 หน่วยกิต ไปร่วม
ก าหนดรายละเอียดของรายวิชากับสถานประกอบการ รัฐวิสาหกิจ หรือหน่วยงานของรั ฐที่ร่วมจัดการศึกษา
ระบบทวิภาค ีได้แก่ จุดประสงค์รายวิชา สมรรถนะรายวิชา ค าธิบายรายวิชา เวลาที่ใช้ฝึกและจ านวนหน่วยกิต
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ให้สอดคล้องกับลักษณะงานของสถานประกอบการ รัฐวิสาหกิจ หรือหน่วยงานของรัฐ รวมทั้งสมรรถนะ
วิชาชีพของสาขางานทั้งนี้ การก าหนดจ านวนหน่วยกิตและจ านวนชั่ วโมงที่ใช้ฝึกอาชีพของแต่ละรายวิชา 
ทวิภาคใีห้เป็นไปตามที่หลักสูตรก าหนด และให้รายงานการพัฒนารายวิชาดังกล่าวให้ส านักงานคณะกรรมการ
การอาชีวศึกษาทราบด้วย 
  9.2 ร่วมจัดท าแผนฝึกอาชีพ พร้อมแนวการวัดและประเมินผลในแต่ละรายวิชากับสถาน
ประกอบการรัฐวิสาหกิจ หรือหน่วยงานของรัฐที่ร่วมจัดการศึกษาระบบทวิภาคี เพ่ือน าไปใช้ในการฝึกอาชีพ 
และด าเนินการวัดและประเมินผลเป็นรายวิชา 
  9.3 จัดแผนการเรียนระบบทวิภาคีตามความพร้อมของสถานประกอบการ รัฐวิสาหกิจ หรือ
หน่วยงานของรัฐที่จัดการศึกษาระบบทวิภาคีร่วมกัน โดยอาจน ารายวิชาอ่ืนที่สอดคล้องกับลักษณะงานของ
สถานประกอบการรัฐวิสาหกิจ หรือหน่วยงานของรัฐนั้น ๆ ไปจัดร่วมด้วยก็ได้ 
 (10) การเข้าเรียน 
  ผู้เข้าเรียนต้องส าเร็จการศึกษาไม่ต่ ากว่าระดับมัธยมศึกษาปีที่ 3 หรือเทียบเท่า และมี
คุณสมบัติเป็นไปตามระเบียบกระทรวงศึกษาธิการว่าด้วยการจัดการศึกษาและการประเมินผลการเรียนตาม
หลักสูตรประกาศนียบัตรวิชาชีพ 
 (11) การประเมินผลการเรียน 
  เน้นการประเมินสภาพจริง ทั้งนี้ ให้เป็นไปตามระเบียบกระทรวงศึกษาธิการว่าด้วยการจั ด
การศึกษาและการประเมินผลการเรียนตามหลักสูตรประกาศนียบัตรวิชาชีพ 
 (12) การส าเร็จการศึกษาตามหลักสูตร 
  12.1 ได้รายวิชาและจ านวนหน่วยกิตสะสมในทุกหมวดวิชา ครบถ้วนตามที่ก าหนดไว้ใน
หลักสูตรแต่ละประเภทวิชาและสาขาวิชา และตามแผนการเรียนที่สถานศึกษาก าหนด 
  12.2 ได้คา่ระดับคะแนนเฉลี่ยสะสมไม่ต่ ากว่า 2.00 
  12.3 ผ่านเกณฑ์การประเมินมาตรฐานวิชาชีพ 
  12.4 ได้เข้าร่วมปฏิบัติกิจกรรมเสริมหลักสูตรตามแผนการเรียนที่สถานศึกษาก าหนด และ 
"ผ่าน" ทุกภาคเรียน 
 (13) การพัฒนารายวิชาในหลักสูตร 
  13.1 หมวดวิชาสมรรถนะแกนกลาง สถานศึกษาอาชีว ศึกษาหรือสถาบันสามารถพัฒนา
รายวิชาเพ่ิมเติมในแต่ละกลุ่มวิชา เพ่ือเลือกเรียนนอกเหนือจากรายวิชาที่ก าหนดให้เป็นวิชาบังคับได้ โดย
สามารถพัฒนาเป็นรายวิชาหรือลักษณะบูรณาการ ผสมผสานเนื้อหาวิทาที่ครอบคลุมสาระของกลุ่มวิชา
ภาษาไทย กลุ่มวิชาภาษาต่างประเทศกลุ่มวิชาวิทยาศาสตร์ กลุ่มวิชาคณิตศาสตร์ กลุ่มวิชาสังคมศึกษา  
กลุ่มวิชาสุขศึกษาและพลศึกษา ในสัดส่วนที่เหมาะสม โดยพิจารณาจากมาตรฐานการเรียนรู้ของกลุ่มวิชานั้น ๆ 
เพ่ือให้บรรลุจุดประสงค์ของหมวควิชาสมรรถนะแกนกลาง 



17 

30/03/67 

  13.2 หมวดวิชาสมรรถนะวิชาชีพ สถานศึกษาอาชีวศึกษาหรือสถาบันสามารถเพ่ิมเติม
รายละเอียดของรายวิชในแต่ละกลุ่มวิชาในการจัดท าเผนการจัดการเรียนรู้ และสามารถพัฒนรายวิชาเพ่ิม เติม
ในกลุ่มสมรรถนะวิชาชีพเลือกได้ ตามความต้องการของสถานประกอบการหรือยุทธศาสตร์ของภูมิภาคเพ่ือเพ่ิม
ขีดความสามารถในการแข่งขันของประเทศ ทั้งนี้ ต้องพิจารณาให้สอดคล้องกับจุดประสงค์สาขาวิชาและ
สมรรถนะวิชาชีพสาขางานด้วย 
  13.3 หมวดวิชาเลือกเสรี สถานศึกษาอาชีวศึกษาหรือสถาบันสามารถพัฒนารายวิชาเพ่ิมเติม
ได้ตามความต้องการของสถานประกอบการ ชุมชน ท้องถิ่น หรือยุทธศาสตร์ของภูมิภาคเพ่ือเพ่ิม ขีด
ความสามารถในการแข่งขันของประเทศ และหรือเพ่ือการศึกษาต่อ ทั้งนี้ การก าหนดรหัสวิชา จ านวนหน่วย
กิตและจ านวนชั่วโมงเรียนให้เป็นไปตามท่ีหลักสูตรก าหนด 
 (14) การปรับปรุงแก้ไข พัฒนารายวิชา กลุ่มวิชาและการอนุมัติหลักสูตร 
  14.1 การพัฒนาหลักสูตรหรือการปรับปรุงสาระส าคัญของหลักสูตรตามเกณฑ์มาตรฐาน
คุณวุฒิอาชีวศึกษาระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ ให้เป็นหน้าที่ของส านักงานคณะกรรมการการอาชีวศึกษา 
สถาบันการอาชีวศึกษาและสถานศึกษา โดยความเห็นชอบของคณะกรรมการการอาชีวศึกษา 
  14.2 การอนุมัติหลักสูตร ให้เป็นหน้าที่ของส านักงานคณะกรรมการการอาชีวศึกษา โดย
ความเห็นชอบของคณะกรรมการการอาชีวศึกษา 
  14.3 การประกาศใช้หลักสูตร ให้ท าเป็นประกาศกระทรวงศึกษาธิการ 
  14.4 การพัฒนารายวิชาหรือกลุ่มวิชาเพ่ิมเติม สถานศึกษาอาชีวศึกษาหรือสถาบันสามารถ
ด าเนินการได้โดยต้องรายงานให้ส านักงานคณะกรรมการการอาชีวศึกษาทราบ 
 (15) การประกันคุณภาพของหลักสูตรและการจัดการเรียนการสอนให้ทุกหลักสูตรก าหนดระบบ
ประกันคุณภาพของหลักสูตรและการกัดการเรียนการสอนไว้ให้ชัดเจนอย่างน้อยประกอบด้วย 4 ด้าน คือ 
  15.1 หลักสูตรที่ยึดโยงกับมาตรฐานอาชีพ 
  15.2 ครู ทรัพยากรและการสนับสนุน 
  15.3 วิธีการจัดการเรียนรู้ การวัดและประเมินผล 
  15.4 ผู้ส าเร็จการศึกษา 
  ให้ส านักงานคณะกรรมการการอาชีวศึกษา สถาบันการอาชีวศึกษาและสถานศึกษาจัดให้มี
การประเมินและรายงานผลการด าเนินการหลักสูตร เพ่ือพัฒนาหรือปรับปรุงหลักสูตรที่อยู่ในความรับผิดชอบ
อย่างต่อเนื่องอย่างน้อยทุก 5 ปี 
 2.1.4  ค าอธิบายรายวิชาการเขียนภาษาอังกฤษในชีวิตประจ าวัน 
20000-1204  การเขียนภาษาอังกฤษในชีวิตประจ าวัน      0-2-1  
  (Everyday English Writing) 
 (1) จุดประสงค์รายวิชา 
  1.1 รู้และเข้าใจเกีย่วกับหลักการเขียนภาษาอังกฤษในชีวิตประจ าวันและในการปฏิบัติงาน 
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  1.2 สามารถเขียนภาษาอังกฤษในชีวิตประจ าวันและในการปฏิบัติงาน 
  1.3 ตระหนักถึงความส าคัญและเห็นประโยชน์ของการเขียนภาษาอังกฤษในชีวิตประจ าวัน
และในการปฏิบัติงาน 
 (2) สมรรถนะรายวิชา 
  2.1 เขียนข้อมูลบุคคล ข้อความและบันทึกย่อภาษาอังกฤษ 
  2.2 เขียนบัตรอวยพรภาษาอังกฤษในโอกาสต่าง ๆ 
  2.3 เขียนจดหมายส่วนตัวและจดหมายอิเล็กทรอนิกส์ภาษาอังกฤษ 
  2.4 กรอกแบบฟอร์มภาษาอังกฤษชนิดต่าง ๆ 
  2.5 ใช้เทคโนโลยีสารสนเทศพัฒนาทักษะการเขียนภาษาอังกฤษ 
 (3) ค าอธิบายรายวิชา 
  ปฏิบัติเกีย่วกับการเขียนภาษาอังกฤษในชีวิตประจ าวัน หลักและวิธีการเขียนแบบต่าง ๆ การ
เขียนข้อมูลบุคคล ข้อความ บันทึกย่อ บัตรอวยพรในโอกาสต่าง ๆ จดหมายส่วนตัว จดหมายอิเล็กทรอนิกส์ 
การกรอกแบบฟอร์ม การใช้ภาษาตามมารยาทสังคมและวัฒนธรรมของเจ้าของภาษา และการใช้เทคโนโลยี
สารสนเทศพัฒนาทักษะการเขียนภาษาอังกฤษ (คณะกรรมการการอาชีวศึกษา, 2562) 
 
2.2  ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ 
 2.2.1  ความหมายของชุดกิจกรรมการเรียนรู้ 
 ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ หมายถึง สื่อการเรียนหลายอย่างที่มาประกอบเข้าด้วยกัน มีความสัมพันธ์
กัน และมีคุณค่าเสริมซึ่งกันและกันอย่างมีระบบสื่อการสอนอย่างหนึ่งอาจสอนเพ่ือเร้าความสนใจ ในขณะที่สื่อ
อีกอย่างหนึ่งเพ่ืออธิบายข้อเท็จจริงทุกอย่างจะต้องสอดคล้องกับเนื้อหาและจุดประสงค์ซึ่งจัดไว้ด้วยกันอย่าง
เป็นชุด เป็น เครื่ องมือถ่ ายทอดความรู้  ประสบการณ์ ให้แก่นัก เรี ยนได้ด า เนินไปอย่างมีคุณภาพ  
(ประทีป ยอดเกตุ, 2550) หรือจะกล่าวว่า ชุดกิจกรรม คือ สื่อประสมที่สร้างขึ้นมาเพ่ือให้ผู้เรียนได้มีความรู้
ความเข้าใจในเนื้อหาที่เรียนมากขึ้น เพราะกิจกรรมจะสอดคล้องกับจุดประสงค์และเนื้อหาของบทเรียน 
สามารถน าไปสู่ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนที่ดีและสูงขึ้นต่อไปได้ (ชาติชาย แป้นโพธิ์ และคณะ, 2551) 
 ชุดการเรียนการสอน หมายถึง รูปแบบการสื่อสารระหว่างผู้สอนและผู้เรียน ซึ่งประกอบด้วย
ค าแนะน าให้ผู้เรียนท ากิจกรรมต่างๆ อย่างมีขั้นตอนที่เป็นระบบ ชัดเจน จนกระทั่งนักเรียนสามารถบรรลุตาม
จุประสงค์ที่ก าหนดไว้ (สุคนธ์ สินธพานนท์, 2553) 
 นอกจากที ่ประทีป ยอดเกต ุ(2550), ชาติชาย แป้นโพธิ์และคณะ (2551) และสุคนธ์ สินธพานนท์ 
(2553) ได้ให้ค านิยามของชุดกิจกรรมไว้ ชุดกิจกรรม อาจจะหมายถึง รูปแบบของสื่อประสมที่ผลิตขึ้นอย่าง
เป็นระบบ มีความสมบูรณ์ทั้งเนื้อหา สาระการเรียนรู้ กิจกรรมการเรียนรู้ แบบประเมินผลการเรียนรู้ 
ค าแนะน าเพ่ือให้ผู้เรียนได้เรียนรู้อย่างเป็นขั้นตอน มารวบรวมเป็นชุดเพ่ือความสะดวกต่อการเรียนรู้ของผู้เรียน
และง่ายต่อการจัดกิจกรรมการสอนของครู (เกริก ท่วมกลาง และจินตนา ท่วมกลาง, 2555) 
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 จากการศึกษาความหมายของชุดกิจกรรม จากที่นักวิชาการแต่ละท่านได้กล่าวไว้ สรุปได้ว่า ชุด
กิจกรรม หมายถึง รูปแบบของสื่อการเรียนรู้รูปแบบหนึ่งที่ได้รับการออกแบบหรือพัฒนาอย่างเป็นระบบให้
สอดคล้องกับหัวข้อหรือจุดประสงค์การเรียนรู้ที่เฉพาะเจาะจง มีเป้าหมายเพ่ือให้ผู้เรียนสามารถเรียนรู้ได้ด้วย
ตนเองจากชุดกิจกรรม และครูสามารถใช้ชุดกิจกรรมเพื่อเป็นแนวทางในการสอนให้บรรลุตามวัตถุประสงค์ที่ตั้ง
ไว้ ในชุดกิจกรรมประกอบไปด้วยค าชี้แจงในการใช้ จุดประสงค์การเรียนรู้ เนื้อหา ระยะเวลา สื่อการเรียนรู้ 
กิจกรรมการเรียนรู้ เอกสารและใบความรู้ต่าง ๆ และแบบทดสอบประจ าชุดกิจกรรม    
 2.2.2  ประเภทของชุดกิจกรรมการเรียนรู้ 
 บุญเกื้อ ควรหาเวช (2545) แบ่งประเภทของชุดกิจกรรมการเรียนรู้ออกเป็น 3 ประเภท ดังนี้ 
 1. ชุดกิจกรรมประกอบค าบรรยาย คือ ชุดกิจกรรมส าหรับผู้สอนที่ต้องการปูพื้นฐานให้ผู้เรียนส่วน
ใหญ่ได้รู้และเข้าใจในเวลาเดียวกัน มุ่งในการขยายเนื้อหาสาระให้ชัดเจนขึ้นชุดกิจกรรมแบบนี้จะช่วยให้ผู้สอน
ลดการพูดให้น้อยลง และเป็นการใช้สื่อการสอนที่มีพร้อมอยู่ในชุดกิจกรรม ในการเสนอเนื้อหามากขึ้น สื่อที่ใช้
อาจได้แก ่รูปภาพ แผนภูม ิหรือกิจกรรมที่ก าหนดไว้ เป็นต้น 
 2. ชุดกิจกรรมแบบกลุ่มกิจกรรม คือ ชุดกิจกรรมส าหรับให้ผู้เรียนร่วมกันเป็นกลุ่มเล็กๆ ประมาณ 
5-7 คน โดยใช้สื่อการสอนที่บรรจุไว้ในชุดกิจกรรมแต่ละชุด มุ่งท่ีจะฝึกทักษะ ในเนื้อหาวิชาที่เรียนและผู้เรียนมี
โอกาสท างานร่วมกัน ชุดกิจกรรมชนิดนี้มักจะใช้สอนในการสอนแบบกิจกรรมกลุ่ม เช่น การสอนแบบศูนย์การ
เรียน เป็นต้น 
 3. ชุดกิจกรรมแบบรายบุคคลหรือชุดกิจกรรมตามเอกัตภาพ เป็นชุดกิจกรรมส าหรับเรียนด้วย
ตนเองเป็นรายบุคคล คือ ผู้เรียนจะต้องศึกษาหาความรู้ตามความสามารถและความสนใจของตนเองอาจเรียน
ที่โรงเรียนหรือที่บ้านก็ได้ส่วนมากมักจะมุ่งให้ผู้เรียนได้ท าความเข้าใจเนื้อหาวิชาที่เรียนเพ่ิมเติมผู้เรียนสามารถ
จะประเมินผลการเรียนด้วยตนเองได้ด้วยชุดกิจกรรมชุดกิจกรรมชนิดนี้อาจจะจัดในลักษณะของหน่วยการสอน
ส่วนย่อยหรือโมดูลก็ได้  
 นอกจากที่ บุญเกื้อ ควรหาเวช ได้กล่าวไว้ข้างต้น ประเภทของชุดกิจกรรมการเรียนรู้ยังแบ่งได้อีก 
2 ประเภทตามแนวคิดของ ระพินทร์ โพธิ์ศรี (2545) ดังนี้  
 1. ชุดการเรียนรู้ด้วยตนเอง คือ ชุดกิจกรรมที่สร้างขึ้นโดยมีจุดมุ่งหมายให้ผู้เรียนน าไปศึกษาด้วย
ตนเอง โดยไม่มีครูเป็นผู้สอน เช่น บทเรียนส าเร็จรูป  ชุดการเรียนแบบคอมพิวเตอร์ช่วยสอนหรือชุดการเรียน
ผ่านเครือข่ายเวิลด์ไวต์เว็บ 
 2. ชุดการเรียนการสอน คือ ชุดกิจกรรมที่สร้างขึ้นโดยมีครูเป็นผู้ด าเนินการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 
ให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้ บรรลุตามจุดประสงค์การเรียนรู้ที่ก าหนดไว้ เช่น ชุดฝึกอบรม หรือชุดการสอนต่างๆ 
 จากการศึกษาประเภทของชุดกิจกรรมดังที่ บุญเกื้อ ควรหาเวช และระพินทร์ โพธิ์ศรี ที่ได้ให้ค า
นิยามของประเภทของชุดกิจกรรมการเรียนรู้ไว้มีด้วยกันหลักๆ 2 ประเภท คือ (1) ชุดกิจกรรมที่ใช้ในการเรียน
การสอนในห้องเรียน และ (2) ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ที่สามารถน าไปศึกษาได้ด้วยตนเอง โดยทั้ง 2 ประเภท
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หลักนี้ต่างกันตรงที่มีลักษณะการใช้งานที่ต่างกันตามวัตถุประสงค์ของผู้ใช้งาน และตามความสะดวกในการใช้
ชุดกิจกรรม    
 2.2.3  ลักษณะส าคัญของชุดกิจกรรมการเรียนรู้ 
 นักวิชาการหลายท่านได้แบ่งลักษณะส าคัญของชุดกิจกรรมการเรียนรู้ ไว้ดังนี้ ชุดกิจกรรมการ
เรียนรู้มีลักษณะขององค์ประกอบที่ส าคัญ 4 ประการ (สุวิทย์ มูลค า และอรทัย มูลค า, 2545) ได้แก่ 
 (1) คู่มือการใช้ชุดกิจกรรม เป็นคู่มือหรือแผนการสอนส าหรับผู้สอนใช้ศึกษาและปฏิบัติตาม
ขั้นตอนต่างๆ ซึ่งมีรายละเอียดชี้แจงไว้อย่างชัดเจน เช่น การน าเข้าสู่บทเรียนการจัดชั้นเรียน บทบาทของ
ผู้เรียนเป็นต้น ลักษณะของคู่มืออาจจัดท าเป็นเล่ม หรือแผ่นพับก็ได้ 
 (2) บัตรค าสั่งหรือบัตรงาน เป็นเอกสารที่บอกให้ผู้เรียนประกอบกิจกรรมแต่ละอย่างตามข้ันตอน
ที่ก าหนดไว้ บรรจุอยู่ในชุดการสอน บัตรค าสั่งหรือบัตรงานจะมีครบตามจ านวนกลุ่มหรือจ านวนผู้เรียน ซึ่ง
ประกอบด้วย ค าอธิบายในเรื่องท่ีจะศึกษา ค าสั่งให้ผู้เรียนประกอบกิจกรรม และการสรุปบทเรียน 
 (3) เนื้อหาสาระและสื่อการเรียนประเภทต่างๆ จัดไว้เป็นรูปของสื่อการสอนที่หลากหลาย อาจ
แบ่งได้เป็น 2 ประเภท กล่าวคือ ประเภทที่หนึ่ง คือ ประเภทเอกสารสิ่งพิมพ์ เช่น หนังสือ วารสาร บทความ 
ใบความรู้ ของเนื้อหาเฉพาะเรื่อง บทเรียนโปรแกรม เป็นต้น และประเภทที่สอง คือ ประเภทโสตทัศนูปกรณ์ 
เช่น รูปภาพ แผนภาพ แผนภูมิ สมุดภาพเทปบันทึกเสียง เทปโทรทัศน์ สไลด์ วี ดิทัศน์ ซีดีรอม และโปรแกรม
คอมพิวเตอร์ช่วยสอน เป็นต้น 
 (4) แบบทดสอบ เป็นแบบทดสอบที่ใช้วัดและประเมินความรู้ด้วยตนเองทั้งก่อน และหลังเรียน 
อาจจะเป็นแบบทดสอบชนิดจับคู่เลือกตอบหรือกาเครื่องหมายถูกผิดก็ได้ 
 นอกจากที่ สุวิทย์ มูลค า และอรทัย มูลค า ได้ให้ลักษณะส าคัญของชุดกิจกรรมการเรียนรู้ไว้ 4 
ประการ เช่นเดียวกันกับ บุญเกื้อ ควรหาเวช (2545) ที่ได้กล่าวถึงลักษณะที่ส าคัญของชุดการสอนโดยจ าแนก
ส่วนของชุดการสอน เป็น 4 ส่วน ดังนี้ 
 (1) คู่มือ ส าหรับครูผู้ใช้ชุดการสอน หรือผู้เรียนที่ต้องการเรียนจากชุดการสอน 
 (2) ค าสั่งหรือกรอบงาน เพ่ือก าหนดแนวทางการเรียนให้นักเรียน 
 (3) เนื้อหาสาระและสื่อ โดยจัดให้อยู่ในรูปของสื่อการสอนแบบประสม และกิจกรรมการเรียน
การสอนแบบกลุ่มและรายบุคคลตามวัตถุประสงค์เชิงพฤติกรรม 
 (4) การประเมินผล เป็นการประเมินของกระบวนการ ได้แก่ แบบฝึกหัด รายงานการค้นคว้า 
และผลการเรียนรู้ในรูปของแบบสอบต่างๆ 
 จากเอกสารดังกล่าวสรุปได้ว่า องค์ประกอบของชุดกิจกรรม ควรประกอบด้วย 
  1. คู่มือครูซึ่งเป็นคู่มือและแผนการจัดการเรียนรู้ในการใช้ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ 
  2. วัตถุประสงค์ของชุดกิจกรรม 
  3. ค าชี้แจงเนื้อหากิจกรรมการสอน 
  4. เนื้อหาสาระและสื่อ 
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  5. การประเมินที่สอดคล้องกับวัตถุประสงค์ 
 จากการที่มีนักการศึกษาหลายท่าน ได้ศึกษาเกี่ยวกับลักษณะที่ส าคัญของชุดกิจกรรมการเรียนรู้ 
ไว้หลากหลายรูปแบบ โดยงานวิจัยฉบับนี้ ได้ก าหนดลักษณะของชุดกิจกรรมการเรียนรู้ที่ส าคัญได้แก่   
ค าแนะน าการใช้ชุดกิจกรรมส าหรับครู ค าแนะน าการใช้ชุดกิจกรรมส าหรับนักเรียน จุดประสงค์การเรียนรู้ 
แบบทดสอบก่อนเรียน ใบความรู้ แบบฝึกหัด แอปพลิเคชันที่ใช้ประกอบการเขียน และแบบทดสอบหลังเรียน 
 2.2.4  ขั้นตอนการสร้างชุดกิจกรรมการเรียนรู้ 
 สุคนธ์ สินธพานนท์ (2553) กล่าวว่า การที่ผู้สอนสร้างชุดกิจกรรม หรือชุดการเรียนการสอน เพ่ือ
น าไปใช้ในการเรียนการสอนนั้น ครูควรด าเนินการตามขั้นตอนดังนี้ 
 (1) เลือกหัวข้อ (Topic) ก าหนดขอบเขต และประเด็นส าคัญของเนื้อหา ผู้สร้างชุดการเรียนการ
สอน ควรเลือกหัวข้อและประเด็นส าคัญ ได้จากการวิเคราะห์มาตรฐานการเรียนรู้และสาระการเรียนรู้ของ
หลักสูตรการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน ในระดับชั้นที่จะสอนว่าหัวข้อใดเหมาะสมที่ควรน าไปสร้างชุดกิจกรรมที่ให้
ผู้เรียนสามารถศึกษาความรู้ได้ด้วยตนเอง 
 (2) ก าหนดเนื้อหาที่จะจัดท าชุดกิจกรรม โดยการค านึงถึงความรู้พ้ืนฐานของผู้เรียน 
 (3) เขียนจุดประสงค์ในการจัดการเรียนการสอน การเขียนจุดประสงค์ควรเขียนเป็นลักษณะ
จุดประสงค์เฉพาะหรือจุดประสงค์เชิงพฤติกรรม เพ่ือให้ผู้สอนและผู้เรียนทราบจุดประสงค์ว่าเมื่อศึกษาชุด
กิจกรรมจบแล้ว ผู้เรียนจะต้องมีความสามารถอย่างไร 
 (4) สร้างแบบทดสอบ การสร้างแบบทดสอบมี 3 แบบ คือ 
  4.1 แบบทดสอบวัดความรู้เดิมของผู้เรียน เพ่ือดูว่าผู้เรียนมีความรู้พ้ืนฐานก่อนที่จะมาเรียน
เพียงพอหรือไม่ (เมื่อทดสอบแล้วถ้าความรู้พ้ืนฐานไม่เพียงพอ ผู้สอนควรแนะน าให้ผู้เรียนแสวงหาความรู้จาก
แหล่งต่าง ๆ โดยวิธีใด เป็นต้น หรือผู้สอนอาจอธิบายความรู้เพ่ิมเติมแก่ผู้เรียนในเรื่องนั้น ๆ) 
  4.2 แบบทดสอบย่อย เพ่ือวัดความรู้ของผู้เรียนหลังจากผู้เรียนเรียนจบในแต่ละเนื้อหาย่อย 
  4.3 แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ใช้ประเมินผลการเรียนรู้ของผู้เรียนหลังจาก
การศึกษาชุดการเรียนการสอนจบแล้ว 
 (5) จัดท าชุดกิจกรรม หรือชุดการเรียนการสอน ประกอบด้วย 
  5.1 บัตรค าสั่ง 
  5.2 บัตรปฏิบัติการ และบัตรเฉลย (ถ้ามี) 
  5.3 บัตรเนื้อหา 
  5.4 บัตรฝึกหัด และบัตรเฉลยบัตรฝึกหัด 
  5.5 บัตรทดสอบและบัตรเฉลยบัตรทดสอบ 
 (6) วางแผนการจัดกิจกรรมการเรียนการสอน ผู้สอนเตรียมออกแบบการจัดกิจกรรมการเรียน
การสอน โดยมีหลักการส าคัญ คือ 
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  6.1 ผู้เรียนมีบทบาทส าคัญในการท ากิจกรรมด้วยตนเอง ผู้สอนเป็นเพียงผู้คอยชี้แนะและ
ควบคุมการเรียนการสอน 
  6.2 เลือกกิจกรรมที่หลากหลายและเหมาะสมกับชุดกิจกรรม 
  6.3 ฝึกให้ผู้เรียนได้เรียนรู้ด้วยการคิดอย่างหลากหลาย เช่น คิดวิเคราะห์คิดแก้ปัญหา คิด
อย่างมีวิจารณญาณ คิดสร้างสรรค์ เป็นต้น 
  6.4 มีกิจกรรมที่ฝึกให้ผู้เรียนได้ท างานร่วมกับผู้อ่ืน 
 (7) การรวบรวมและจัดท าสื่อการเรียนการสอน สื่อการเรียนการสอนมีความส าคัญต่อการเรียนรู้
ของผู้เรียน สื่อการเรียนการสอนบางชนิดอาจมีผู้จัดท าไว้แล้ว ผู้สอนอาจน ามาปรับปรุงคัดแปลงใหม่ให้
สอดคล้องกับเนื้อหาสาระและจุดประสงค์ที่ต้องการสอน ในกรณีที่ไม่มีสื่อที่ตรงตามจุดประสงค์ที่จะสอน 
ครูผู้สอนต้องสร้างสื่อการเรียนการสอนใหม่ ซึ่งต้องใช้เวลามาก 
 กองแก้ว วาริชา (2547) ได้จัดล าดับขั้นตอนแนวทางการสร้างชุดกิจกรรม ดังนี้ศึกษาเนื้อหาจาก
หลักสูตรกลุ่มสาระ แล้วมาพิจารณาแบ่งเป็นหน่วยการสอนย่อย ซึ่งได้เรียงล าดับที่น่าสนใจก่อนหลัง 
โดยประมาณเนื้อหาที่ให้ครูสามารถถ่ายทอดความรู้แก่นักเรียนได้ในหนึ่งสัปดาห์ หรือสอนได้หน่วยละครั้ง 
 (1) ก าหนดหลักการและความคิดรวบยอด ให้สอดคล้องกับหน่วยและหัวเรื่อง 
 (2) ก าหนดจุดประสงค์การเรียนรู้ให้สอดคล้องกับความคิดรวบยอด และครอบคลุมเนื้อหาสาระ
การเรียนรู้ 
 (3) ก าหนดกิจกรรมการเรียนการสอน ให้สอดคล้องกับจุดประสงค์การเรียนรู้และจัดล าคับ
กิจกรรมให้เหมาะสมถูกต้องกับจุดประสงค์แต่ละข้อ 
 (4) เลือกและผลิตสื่อการเรียนการสอนและวิธีการเรียนรู้ ตามกิจกรรมการเรียนรู้ที่วางไว้ 
 (5) วางแผนประเมินผล ทั้งการประเมินก่อนเรียนและหลังเรียนโดยให้สอดคล้องกับจุดประสงค์
การเรียนรู้ 
 สรุปได้ว่า ในการสร้างชุดกิจกรรมจะมีข้ันตอนส าคัญ ได้แก่ เลือกหัวข้อ ก าหนดขอบเขต ก าหนด
เนื้อหาที่จะจัดท าชุดกิจกรรม เขียนจุดประสงค์ในการจัดการเรียนการสอน สร้างแบบทดสอบ จัดท าชุดกิจกรรม 
วางแผนการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนให้สอดคล้องกับวัตถุประสงค์ เลือกกิจกรรม และการรวบรวมและ
จัดท าสื่อการเรียนการสอน 
 2.2.5  ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ภาษาอังกฤษ 
 ชัยยงศ์ พรหมวงศ ์(2532) ได้ให้ความหมายของชุดกิจกรรมว่า เป็นกระบวนการน าสื่อประสมที่ได้
จากกระบวนการผลิต และการท าสื่อการสอนที่สอดคล้องกับเนื้อหาวิชาของแต่ละหน่วยมาช่วยในการ
เปลี่ยนแปลงพฤติกรรมการเรียนรู้ของนักเรียนให้บรรลุจุดมุ่งหมายอย่างมีประสิทธิภาพ โดยจัดเป็นรูปแบบสื่อ
การเรียนรู้ในรูปแบบชุดกิจกรรมภาษาอังกฤษ ซึ่งชุดกิจกรรมจะประกอบไปด้วยค าชี้แจงในการใช้ชุดกิจกรรม 
คู่มือครู และกิจกรรมการเขียนที่มีหัวข้อย่อย ได้แก่ ชื่อกิจกรรม จุดประสงค์ของชุดกิจกรรม สาระส าคัญ สื่อ
การเรียนรู้ ระยะเวลา ใบความรู้ และแบบทดสอบย่อยหลังเรียน 
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 นอกจากนี้ ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ คือ สื่อการเรียนรู้ที่มีกิจกรรมหลายกิจกรรม โดยเป็นลักษณะ
ของสื่อประสมที่ส่งเสริมการเรียนรู้  โดยมีการจัดระบบเนื้อหา กิจกรรมให้เหมาะสมกับความต้องการของ
นักเรียน โดยมีจุดประสงค์การเรียนรู้ที่ชัดเจน มีความสมบูรณ์ในตนเองให้นักเรียนได้ศึกษาและปฏิบัติกิจกรรม
ด้วยตนเองตามขั้นตอนที่ระบุไว้ในชุดกิจกรรม ซึ่งช่วยให้นักเรียนเกิดความสนใจในการเรียนตลอดเวลา ทั้งยัง
เกิดการเปลี่ยนแปลงพฤติกรรมทางการเรียนรู้อย่างมีประสิทธิภาพโดยครูอาจจัดท าไว้เป็นชุดในกล่อง  ซอง
กระเป๋า ซึ่งประกอบด้วย คู่มือครู แผนการจัดการเรียนรู้กิจกรรมการเรียนการสอน สื่อการสอน และการ
ประเมินผล โดยมีครูเป็นที่ปรึกษาให้ค าแนะน า เพ่ือส่งเสริมให้นักเรียนได้ปฏิบัติตามขั้นตอน ส าเร็จตาม
จุดประสงค์ และทราบความก้าวหน้าในการเรียนได้ทันทีที่เรียนจบชุดกิจกรรม (สุวิทย์ มูลค า และอรทัย มูลค า, 
2551; วรรณพรรณ เลิศวัตรกานต์, 2556) 
 2.2.6  การหาประสิทธิภาพของชุดกิจกรรมการเรียนรู้ 
 ในการหาประสิทธิภาพของชุดกิจกรรมการเรียนรู้ จ าเป็นต้องศึกษาถึงความหมายของค าว่า
ประสิทธิภาพ ความหมายของการทดสอบประสิทธิภาพ ความหมายของเกณฑ์ ความหมายของเกณฑ์
ประสิทธิภาพ และการหาประสิทธิภาพของชุดกิจกรรมการเรียนรู้ ประสิทธิภาพ (Efficiency) หมายถึง สภาวะ
หรือคุณภาพของสมรรถนะในการด าเนินงานเพ่ือให้งานมีความส าเร็จโดยใช้เวลา ความพยายามและค่าใช้จ่าย
คุ้มค่าที่สุดตามจุดมุ่งหมายที่ก าหนดไว้เพ่ือให้ได้ผลลัพธ์ โดยก าหนดเป็นอัตราส่วนหรือร้อยละระหว่างปัจจัย
น าเข้ากระบวนการและผลลัพธ์ (Ratio between input, process and output) โดยประสิทธิภาพเน้นการ
ด าเนินการที่ถูกต้องหรือกระท าสิ่งใดๆ อย่างถูกวิธี (Doing the thing right)  
 การทดสอบประสิทธิภาพของสื่อหรือชุดกิจกรรมการเรียนรู้ หมายถึง การหาคุณภาพของสื่อหรือ
ชุดกิจกรรมการเรียนรู้โดยพิจารณาตามขั้นตอนของการพัฒนาสื่อหรือชุดกิจกรรมการเรียนรู้ แต่ละขั้นตรงกับ
ภาษาอังกฤษว่า“Developmental Testing” คือ การทดสอบคุณภาพตามพัฒนาการของการผลิตสื่อหรือชุด
กิจกรรมการเรียนรู้ ตามล าดับขั้นเพ่ือตรวจสอบคุณภาพของแต่ละองค์ประกอบของต้นแบบชิ้นงาน ให้ด าเนิน
ไปอย่างมีประสิทธิภาพตามเกณฑ์ (ชัยยงค์ พรหมวงศ,์ 2556) 
 ชัยยงค์ พรหมวงศ์ (2531) อธิบายถึงเกณฑ์และการก าหนดเกณฑ์ประสิทธิภาพไว้ดังนี้  เกณฑ์ 
(Criterion) หมายถึง ขีดก าหนดที่จะยอมรับว่า สิ่งใดหรือพฤติกรรมใดมีคุณภาพและปริมาณที่จะรับได้ การตั้ง
เกณฑ์ต้องตั้งไว้ครั้งแรกครั้งเดียวเพ่ือจะปรับปรุงคุณภาพให้ถึงเกณฑ์ขั้นต่ าที่ตั้งไว้  เช่น เกณฑ์ 80/80 70/70 
75/75 90/90 ซึ่งตั้งตามธรรมชาติของรายวิชา ความยากกง่ายของรายวิชาหรือเนื้อหานั้น ถ้าเนื้อหามีความ
ง่ายสามารถตั้งเกณฑ์ไว้สูงได้ เกณฑ์ประสิทธิภาพ หมายถึง ระดับประสิทธิภาพของชุดการสอนที่จะช่วยให้
ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้ เป็นระดับที่ผู้ผลิตชุดการสอนพึงพอใจ หากชุดการสอนมีประสิทธิภาพตามเกณฑ์ที่
ก าหนดไว้ แสดงว่าชุดการสอนนั้นมีคุณค่าที่จะน าไปสอน และคุ้มค่ากับการลงทุนผลิตออกมาเป็นจ านวนมาก 
การก าหนดเกณฑ์ประสิทธิภาพท าได้โดยการประเมินผลพฤติกรรมของผู้เรียน ซึ่งประเมินออกเป็น 2 ลักษณะ 
คือ ประเมินพฤติกรรมต่อเนื่อง (กระบวนการ) และประเมินพฤติกรรมขั้นสุดท้าย (ผลลัพธ์) การประเมิน
พฤติกรรมต่อเนื่องจะเป็นการก าหนดค่าของประสิทธิภาพ E1 = Efficiency of Process ซึ่งเป็นประสิทธิภาพ
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ของกระบวนการ และประเมินพฤติกรรมขั้นสุดท้ายจะก าหนดค่าเป็น E2 = Efficiency of Product ซึ่งเป็น
ประสิทธิภาพของผลลัพธ์ โดยการประเมินพฤติกรรมต่อเนื่อง (Transitional Behavior) เป็นการประเมินผล
พฤติกรรมย่อยของผู้เรียน หลายพฤติกรรมอย่างต่อเนื่อง เรียกว่า กระบวนการ (Process) ของผู้เรียนโดย
สังเกตจากรายงานกลุ่ม การรายงานบุคคลหรือจากการปฏิบัติงามตามที่ได้รับมอบหมาย ตลอดจนท ากิจกรรม
อ่ืนๆ ที่ครูผู้สอนได้ก าหนดไว้ ประเมินพฤติกรรมขั้นสุดท้าย (Terminal Behavior) เป็นการประเมินผลลัพธ์ 
(Product) ของผู้เรียนโดยพิจารณาจากผลการทดสอบหลังเรียน ผลการทดสอบปลายภาค และผลการทดสอบ
สอบปลายปี ประสิทธิภาพของชุดกิจกรรมการเรียนรู้ จะก าหนดเป็นเกณฑ์ที่ครูผู้สอนคาดว่าผู้เรียนจะเปลี่ยน
พฤติกรรมเป็นที่พึงพอใจ โดยก าหนดเป็นเปอร์เซ็นต์ของผลเฉลี่ยคะแนนการท างานและการปฏิบัติกิจกรรม
ของผู้ เรียนทั้งหมดต่อเปอร์เซ็นต์ผลการทดสอบหลังเรียนของผู้ เรียนทั้งหมด  ซึ่งกล่าวคือ E1/E2 คือ 
ประสิทธิภาพของกระบวนการ/ประสิทธิภาพของผลลัพธ์ 

ในการหาประสิทธิภาพของชุดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้เกณฑ์ E1/E2 เป็นวิธีการที่สามารถชี้วัด
ประสิทธิภาพของชุดการเรียนการสอน ได้ทั้งภาพรวมในลักษณะกว้าง และวัดส่วนย่อยเป็นรายจุดประสงค์ท า
ให้ได้ผลการวัดที่ชัดเจน น าข้อมูลที่ได้มาเป็นเครื่องตัดสินใจได้โดยไม่ต้องใช้วิธีการอ่ืนมาประกอบให้เกิดการ
ซ้ าซ้อนอีกเกณฑ์ที่ใช้คือ E1/E2 อาจเท่ากับ 80/80 75/75 หรือ 90/90 หรืออ่ืนๆ แต่ถ้าก าหนดเกณฑ์ไว้ต่ า
เกินไปอาจท าให้ผู้ใช้บทเรียนไม่เชื่อถือคุณภาพของบทเรียน การหาค่า E1 และ E2 มีวิธีการค านวณหาค่าร้อย
ละ โดยใช้สูตรต่อไปนี้    

E1 =

∑x
N
A

× 100 

  
E1   คือ ประสิทธิภาพของกระบวนการที่จัดไว้ในชุดการสอนคิดเป็นร้อยละจากการท าแบบฝึกหัด
และหรือประกอบด้วยกิจกรรมการเรียนระหว่างเรียน 

             ∑x  คือ คะแนนจากการท าแบบฝึกหัดและหรือการประกอบกิจกรรมการเรียนระหว่างเรียน 
              A  คือ คะแนนเต็มของแบบฝึกหัดและหรือกิจกรรมการเรียน 
              N  คือ จ านวนผู้เรียน 
 

E2 =

∑F
N
B

× 100 

   
 E2  คือ ประสิทธิภาพของผลลัพธ์ (พฤติกรรมที่เปลี่ยนในตัวผู้เรียนหลังการเรียนด้วยชุดการเรียน

การสอน) คิดเป็นอัตราส่วนจากการท าแบบทดสอบหลังเรียนและหรือประกอบกิจกรรมหลังเรียน 
             ∑F  คือ คะแนนรวมของผู้เรียนจากการท าแบบทดสอบหลังเรียน 
              B  คือ คะแนนเต็มของการสอบหลังเรียนและหรือกิจกรรมหลังเรียน 
              N  คือ จ านวนผู้เรียน 
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 สรุปได้ว่า ในการวิจัยครั้งนี้ผู้วิจัยก าหนดประสิทธิภาพของชุดกิจกรรมการเขียนภาษาอังกฤษไว้ที่ 
75/75 เนื่องจากการเขียนเป็นทักษะที่จ าเป็นต้องใช้เวลาในการฝึกฝน ซึ่งนักเรียนต้องใช้ความเข้าใจรวมไปถึง
ประสบการณ์ในการเขียน 
 
2.3  แอปพลิเคชัน 
 2.3.1  ความหมายของแอปพลิเคชัน 
 จากการศึกษาความหมายของแอปพลิเคชัน กล่าวได้ว่า แอปพลิเคชัน เป็นซอฟต์แวร์ประเภทหนึ่ง
ที่ช่วยให้สามารถกระท าการบางอย่างได้ตามความต้องการของผู้ใช้งาน แอปพลิเคชันส าหรับใช้งานบนเครื่อง
คอมพิวเตอร์ตั้งโต๊ะและโน้ตบุ๊ก เรียกว่า “เดสก์ท็อป แอปพลิเคชัน (Desktop Applications)” และ 
แอปพลิเคชันที่ท างานบนเครื่องอุปกรณ์พกพา เรียกว่า “โมไบล์ แอปพลิเคชัน (Mobile Applications)”  
(ศศิพร ด้วงสุข, 2559) นอกจากนี้ แอปพลิเคชัน หรือ Application อาจหมายถึง โปรแกรม หรือชุดค าสั่งที่ใช้
ควบคุมการท างานของคอมพิวเตอร์เคลื่อนที่และอุปกรณ์ต่อพวงต่างๆ อาท ิโทรศัพท์มือถือ (Mobile) แท็บเล็ต 
(Tablet) เพ่ือให้ท างานตามค าสั่ง และตอบสนองความต้องการของผู้ใช้  โดยใช้งานแอปพลิเคชันผ่าน
ระบบปฏิบัติการต่างๆ เช่น ระบบแอนดรอยด์ ระบบ iOS และระบบ Windows เพ่ือรองรับผู้ใช้งานให้มีความ
หลากหลาย (คณะกรรมการการจัดการความรู้ , 2563) นอกจากทั้งสองความหมายที่กล่าวไว้ข้างต้น  
แอปพลิเคชัน (Application) สามารถให้ความหมายได้ว่า โปรแกรมที่อ านวยความสะดวกในด้านต่างๆ ที่
ออกแบบมาส าหรับ Mobile (โมไบล์) Tablet (แท็บเล็ต) หรืออุปกรณ์เคลื่อนที่ เพ่ือให้ท างานตามค าสั่งและ
ตอบสนองความต้องการของผู้ใช้ โดยแอปพลิเคชัน (Application) จะต้องมีสิ่งที่เรียกว่า ส่วนติดต่อกับผู้ใช้ 
(User Interface หรือ UI) เพ่ือเป็นตัวกลางการใช้งานต่างๆ แอปพลิเคชันแบ่งออกเป็น 2 ระบบ กล่าวคือ  
1) แอปพลิเคชันระบบ เป็นส่วนซอฟต์แวร์ระบบหรือระบบปฏิบัติการ (Operating system) โดยท าหน้าที่
ควบคุมการท างานของอุปกรณ์และรองรับการใช้งานของแอปพลิเคชันหรือโปรแกรมต่างๆ ที่ติดตั้งอยู่ภายใน
คอมพิวเตอร์เคลื่อนที่ 2) แอปพลิเคชันที่ตอบสนองความต้องการของกลุ่มผู้ใช้เป็นซอฟต์แวร์ประยุกต์หรือ
โปรแกรมประยุกต์ที่ท างานภายใต้ระบบปฏิบัติการ มีวัตถุประสงค์เฉพาะอย่าง เนื่องจากผู้ใช้มีความต้องการใช้
แอปพลิเคชันที่แตกต่างกันจ านวนของอุปกรณ์คอมพิวเตอร์เคลื่อนที่มีหลากหลายชนิด ขนาดหน้าจอที่แตกต่าง
จึงมีผู้ ผลิตและพัฒนาแอปพลิ เคชันใหม่ๆ  ขึ้น เป็นจ านวนมาก เ พ่ือรองรับการใช้งานในทุกๆด้าน 
(ปิยธิดา ศรีพล, 2564) 
 จากการศึกษาความหมายของแอปพลิเคชัน กล่าวได้ว่า แอปพลิเคชัน หมายถึง โปรแกรมหรือ
ชุดค าสั่งที่ได้รับการออกแบบมาเพ่ือควบคุมการท างานของคอมพิวเตอร์ โทรศัพท์มือถือ แท็บเล็ต และอุปกรณ์
อ่ืน ๆ ผ่านระบบปฏิบัติการต่าง ๆ เช่น ระบบแอนดรอยด์ ระบบ iOS และระบบ Windows โดยแอปพลิเคชั่น
แบ่งออกเป็น 2 ระบบ คือ แอปพลิเคชันระบบและแอปพลิเคชันที่ตอบสนองความต้องการของกลุ่มผู้ใช้ เพ่ือให้
ท างานตามค าสั่งและตอบสนองความต้องการของผู้ใช้งาน ช่วยให้ผู้ใช้งานสามารถท างานหรือใช้บริการต่าง ๆ 
ได้ง่ายและสะดวกข้ึน 
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 2.3.2  ประเภทของแอปพลิเคชัน 
 แอปพลิเคชันแบ่งออกเป็น 3 ประเภท ศศิพร ด้วงสุข (2559) ได้แก่ 
 (1)  Desktop Application คือ ซอฟต์แวร์ทั่ว ๆ ไปที่ใช้ในการท างาน ดูหนัง ฟังเพลงและอ่ืนๆ 
ซึ่ง Desktop Applications ที่มีการติดตั้งบนคอมพิวเตอร์ของผู้ใช้งานโดยทั่วไปนั้นจะเป็นซอฟต์แวร์ที่ใช้
พลังงานในการขับเคลื่อนสูง (High-Powered Software) และยังเป็นการใช้หน่วยความจ าของคอมพิวเตอร์
โดยตรงเพ่ือด าเนินการ ได้แก่ โปรแกรมประมวลผลค า โปรแกรมจัดการด้านบัญชี  แอปพลิเคชันเกม เว็บ
เบราว์เซอร์ และโปรแกรมส าหรับใช้เล่นมัลติมีเดีย เป็นต้น 
 (2)  Mobile Application คือ โปรแกรมประยุกต์ส าหรับอุปกรณ์เคลื่อนที่  เช่น โทรศัพท์มือถือ
แท็บเล็ตโดยโปรแกรมจะช่วยตอบสนองความต้องการของผู้บริโภค อีกท้ังยังสนับสนุนให้ผู้ใช้โทรศัพท์ได้ใช้ง่าย
ยิ่งขึ้น ในปัจจุบันโทรศัพท์มือถือ หรือสมาร์ทโฟน มีหลายระบบปฏิบัติการที่พัฒนาออกมาให้ผู้บริโภคใช้งาน 
โดยมีทั้งหมด 4 ระบบ ได้แก่ ระบบ Windows Mobile ระบบ BlackBerry OS ระบบ iPhone OS และระบบ 

Android ด้วยระบบที่หลากหลายจึงท าให้เกิดการเขียนหรือพัฒนา Application ลงบนสมาร์ทโฟนเป็นอย่าง
มาก โดยมีหมวดหมู่ของแอปพลิเคชัน ดังนี้ แอปพลิเคชันส าหรับอสังหาริมทรัพย์ ส าหรับการท่องเที่ยว ส าหรับ
ภัตตาคาร ร้านอาหาร ส าหรับการขายสินค้า ส าหรับการศึกษา ส าหรับบริการทางการแพทย์สาธารณสุข 
ส าหรับหน่วยงานราชการในการน าเสนอฐานข้อมูล ข่าวสารของหน่วยงานต่างๆ เป็นต้น 
 (3)  Web Application คือ การพัฒนาระบบงานบนเว็บไซต์ โปรแกรมที่เขียนขึ้นมาเพ่ือท างาน
บนเว็บไซต์ โดยเรียกใช้งานผ่านทางออนไลน์ทั้งระบบอินเทอร์เน็ต (Internet) หรืออินทราเน็ต (Intranet) 
ระบบมีการไหลเวียนในแบบ Online ทั้งแบบ Local (ภายในวง LAN) และ Global (ออกไปยังเครือข่าย
อินเทอร์เน็ต) ท าให้เหมาะส าหรับงานที่ต้องการข้อมูลแบบ Real Time ระบบมีประสิทธิภาพ แต่ใช้งานง่าย 
โดยผู้ใช้งานสามารถใช้งานแอปพลิเคชัน ผ่านทางเบราว์เซอร์ (Browser) ตัวอย่างระบบงานที่เหมาะกับเว็บ
แอปพลิเคชัน เช่น ระบบการจองสินค้าหรือบริการต่าง ๆ เช่น การจองที่พัก การจองโปรแกรมทัวร์ การจอง
แผ่น CD-DVD ฯลฯ ระบบงานบุคลากร ระบบงานแผนการตลาด ระบบการสั่งซื้อแบบพิเศษ ระบบงานใน
โรงเรียนเช่น ระบบงานวัดและประเมินผล ระบบงานปกครอง ระบบงานห้องสมุด ระบบการลงทะเบียน เช็ค
เกรด เป็นต้น 
 จากการศึกษาประเภทของแอปพลิเคชัน สามารถสรุปได้ว่า ประเภทของแอปพลิเคชันแบ่งออกได้
เป็น 3 ประเภท ได้แก่ ประเภทแรก Desktop Application ส าหรับการติดตั้งบนคอมพิวเตอร์ของผู้ใช้งาน 
ประเภทที่สอง Mobile Application เป็นโปรแกรมประยุกต์ส าหรับอุปกรณ์เคลื่อนที่ และประเภทที่สาม 
Web Application โปรแกรมท่ีเขียนขึ้นมาเพ่ือท างานบนเว็บไซต์ 
 2.3.3  การจัดการเรียนรู้ด้วยแอปพลิเคชัน  
 แอปพลิเคชัน เข้ามามีบทบาทที่ส าคัญในการจัดการเรียนรู้ในปัจจุบันมาก อีกท้ังยังเป็นเครื่องมือที่
ช่วยอ านวยความสะดวก ความสนุกสนาน อีกท้ังยังเพ่ิมการปฏิสัมพันธ์ให้กับทั้งผู้สอนและผู้เรียนในการจัดการ
เรียนรู้มากข้ึน ซึ่งในปัจจุบันได้มีการจัดการเรียนรู้ด้วยแอปพลิเคชันอย่างหลากหลาย รวมไปถึงการพัฒนาแอป
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พลิเคชันเพ่ือการศึกษามากขึ้น เพ่ือตอบสนองต่อความต้องการของผู้ใช้งาน แอปพลิเคชันส าหรับการจัดการ
เรียนรู้ (คณะกรรมการการจัดการความรู้, 2563) เช่น 
 (1) Kahoot เป็นแอปพลิเคชันที่ช่วยในการจัดการเรียนรู้ โดยเป็นเครื่องมือช่วยในการประเมินผล
โดยผ่านการตอบค าถาม การอภิปราย หรือการส ารวจความคิดเห็น Kahoot เป็นแอปพลิเคชันการเรียนรู้ ซ่ึง
ประกอบด้วยค าถามปรนัย เช่น การตอบค าถาม การอภิปราย หรือการส ารวจ โดยค าถามจะแสดงที่จอหน้าชั้น
เรียนและให้นักเรียนตอบค าถามบนอุปกรณ์คอมพิวเตอร์ แท็บเล็ต หรือสมาร์ทโฟนของตนเอง โดยทุกค าถาม
จะมีระยะเวลาจ ากัดในการตอบ (จีระพงษ์ โพพันธุ์, 2562) 

 
ภาพที่ 2.1 หน้าขั้นตอนการสร้างค าถามและก าหนดค าตอบใน Kahoot 
ที่มา: https://create.kahoot.it 
 
 (2) Seesaw เป็นแอปพลิเคชันส าหรับการจัดการของผู้สอน สามารถใส่ข้อมูลเพ่ือเตือนความจ า
เกี่ยวกับการบ้าน งานที่สั่ง และวันเวลาที่ส่งผู้สอนสามารถตรวจสอบได้ว่าผู้เรียนคนใดส่งงานหรือยังไม่ส่งงาน 
โดยผู้เรียนสามารถแชร์ผลงานหรือการบ้าน ให้ผู้สอน เพ่ือน หรือผู้ปกครองสามารถดูได้ ในรูปแบบรูปวาด
ภาพถ่าย เสียง หรือ คลิป เป็นต้น (คณะกรรมการการจัดการความรู้, 2563) 
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ภาพที ่2.2 รูปแบบการน าเสนอ Seesaw 
ที่มา: https://web.seesaw.me 
 (3) Quizizz เป็นแอปพลิเคชันที่ส าหรับการสร้างแบบทดสอบออนไลน์ สามารถทราบผลการสอบ
ทันที อีกทั้งผู้สอนสามารถทราบผลรายงานได้ในทันที แอปพลิเคชัน Quizizz เหมาะกับการน ามาประยุกต์ใช้
กับการท าข้อสอบก่อนเรียน หลังเรียนเพ่ือวัดผลการเรียนรู้ของผู้เรียน หรือจัดกิจกรรมการสอบแบบเกมส์เพ่ือ
เพ่ิมความสนุกสนานในการเรียนได้ แอปพลิเคชัน Quizizz ช่วยให้ผู้สอนลดเวลาในการท าข้อสอบและจัดชุด
ทดสอบ อีกทั้งจะทราบจุดบกพร่องการเรียนของนักเรียนแต่ละคนในแต่ละเนื้อหา ว่านักเรียนไม่เข้าใจใน
เนื้อหาการเรียนเรื่องใด เพ่ือน ามาปรับปรุง แก้ไขกระบวนการจัดการเรียนการสอนได้ดียิ่งขึ้น (คณะกรรมการ
การจัดการความรู้, 2563) 

 
ภาพที ่2.3 การก าหนดข้อค าถามและค าตอบแอปพลิเคชัน Quizizz 
ที่มา: https://quizizz.com 
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 (4) Vonder เป็นแอปพลิเคชันที่ใช้ในการจัดการเรียนรู้ การทดสอบประเมินความรู้ โดยท าให้ 
การเรียนรู้เป็นเสมือน “การผจญภัย” สามารถเลือกรูปแบบฉากได้หลากหลาย มีตัวละครมากมาย อีกทั้งยัง
สามารถเลือกรูปแบบข้อค าถามได้ โดยมีข้อค าถามเป็นด่านต่างๆ มีตัวละครให้ผู้เรียนได้เลือกสวมบทบาทแทน
ตนเอง สามารถตั้งค่าเกมแบบสุ่มสลับล าดับค าถาม สุ่มสลับต าแหน่งตัวเลือก เลือกแสดงคิวอาร์โค้ดเพ่ือให้เข้า
เกมได้ง่ายขึ้น อีกทั้งยังมีลีดเดอร์บอร์ด (Leaderboard) ซึ่งแสดงจ านวนของผู้เล่น นอกจากนี้แอปพลิเคชันยัง
ช่วยให้ผู้เรียนเกิดความสนุกสนาน มีส่วนร่วม และมีปฏิสัมพันธ์โต้ตอบ (ศยามน อินสะอาด, 2565) 

 
ภาพที ่2.4 ข้อค าถามแอปพลิเคชัน Vonder 
ที่มา: https://livego.vonder.co.th 
 
 (5) Classcraft เป็นแอปพลิเคชันที่จะช่วยให้ผู้สอนน าไปใช้ในการจัดการชั้นเรียนด้วยเกม ซึ่ง 
Classcraft เป็นเครื่องมือที่ออกแบบมาเพ่ือใช้ในการเรียนการสอน ผู้เรียนแต่ละคนจะมีพลังพิเศษแตกต่างกัน
ไปตามความสามารถของตัวละคร จุดมุ่งหมายของเกมเพ่ือกระตุ้นให้ผู้เรียนมีแรงจูงใจในการเรียน และมีส่วน
ร่วมในชั้นเรียน โดยผ่านการเรียนรู้ที่สนุกสนาน ผู้เล่นจะต้องวางแผนการในการเรียนรู้ของตัวเอง และเพ่ือน
สมาชิกในทีม โดยมีคุณลักษณะของตัวละครแตกต่างกัน (ฉัตรพงศ ์ชูแสงนิล, 2562) 

 
 



30 

30/03/67 

 
ภาพที่ 2.5 เว็บแอปพลิเคชัน Classcraft 
ที่มา: https://www.classcraft.com 

 
 จากการศึกษาแอปพลิเคชันต่างๆ ที่ช่วยในการจัดการเรียนรู้ เช่น แอปพลิเคชัน Kahoot  
แอปพลิเคชัน Seesaw แอปพลิเคชัน Quizizz แอปพลิเคชัน Vonder และแอปพลิเคชัน Classcraft เป็นต้น 
สรุปได้ว่า แต่ละแอปพลิเคชันมีการใช้งานที่หลากหลาย มีรูปแบบให้เลือกใช้งานมากมายเพ่ือให้เหมาะกับ
รูปแบบการจัดการเรียนรู้ในชั้นเรียน เช่น รูปแบบการน าเสนอ และรูปแบบการทดสอบประเมินความรู้ โดยมี
ลักษณะของแอปพลิเคชันที่น่าสนใจ มีตัวละครสมมติ มีการจ าลองสถานการณ์ต่างๆ และมีการให้คะแนน
เพ่ิมเติม เป็นต้น 
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 2.3.4  แอปพลิเคชัน Padlet  
 Padlet เป็นแอปพลิเคชันหรือเว็ปไซต์ที่อยู่ในแพลตฟอร์มของบอร์ดส าหรับการระดมความคิด  
การแสดงความคิดเห็นหรือแลกเปลี่ยนความรู้ร่วมกันระหว่างสมาชิกในกลุ่ม โดยการแสดงความคิดเห็นหรือ
การเปลี่ยนแปลงข้อมูลทั้งหมดของผู้เข้าใช้จะอยู่ในรูปแบบของ post it ที่ติดบนบอร์ดและระบบจะแสดงผล
ทุกอย่างเป็นแบบเรียลไทม์ Padlet สามารถโพสต์ข้อความในรูปแบบของตัวอักษรหรือข้อความ รูปภาพ และ
ลิงค์ของเว็บไซต์ได้ ข้อความท่ีโพสต์สามารถถูกแก้ไขและจัดกลุ่มของข้อความได้ นอกจากนี้ Padlet ยังม ีความ
สะดวกในเรื่องของการ Export ข้อมูลในบอร์ดออกมาในรูปของไฟล์รูปภาพ pdf csv เป็นต้น และสามารถแชร์
ผ่านไปยังช่องทางต่างๆ ได้ เช่น Facebook Twitter E-mail เป็นต้น นอกจากนี้ผู้ใช้งานสามารถเข้าระบบได้
อย่างหลากหลายวิธีโยใช้อีเมลจากระบบ Google Microsoft Apple และอีเมลประเภทอ่ืนๆ โดย Padlet ได้
มีรูปแบบของกระดานแสดงความคิดเห็นอยู่ 7 รูปแบบ (วรวุฒิ เนื้อนิ่ม, 2565) ได้แก่ 
  (1) Wall (วอลล์) คือ กระดานที่สามารถพิมพ์ข้อความ แทรกภาพหรือแทรกไฟล์เราไปบนกระดาน
เดียวกันได้ มีการเรียงล าดับเนื้อหาก่อนหลังของผู้ใช้งานในรูปแบบเค้าโครงอิฐ 
  (2) Steam (สตรีม) คือ กระดานที่สามารถล าดับเนื้อหาจะเรียงจากบนลงล่าง สะดวกต่อการอ่าน 
กระดานในรูปแบบนี้เหมาะส าหรับการจัดกิจกรรมที่ต้องเรียงล าดับข้อความหรือประโยค 
  (3) Grid (กริด) คือ กระดานที่แสดงความคิดเห็นที่เรียบเรียงเนื้อหาในรูปแบบของกล่องมีความ
เป็นระเบียบตามแนวตั้งและแนวนอน จัดเรียงเป็นแถวในช่องต่างๆ 
  (4) Shelf (คอลลัมน์) คือ กระดานที่สามารถก าหนดหัวข้อแขวนไว้ แล้วคนอ่ืนก็สามารถมากด + 
แล้วเพ่ิมข้อความหรือรูปแบบใต้หัวข้อนั้นๆได้เลย 
  (5) Map (แผนที่) คือ กระดานรูปแบบแผนที่ พิมพ์หาต าแหน่งที่ต้องการ สามารถเพ่ิมข้อความไป
ยังต าแหน่งนั้นในแผนที่ได้ 
  (6) Canvas (ผืนผ้าใบ) คือ กระดานที่สามารถจัดวาง จับกลุ่ม หรือเชื่อมโยงกันได ้
  (7) Timeline (ไทม์ไลน)์ คือ กระดานที่เรียงล าดับเหตุการณ์ต่างๆ ตามเวลาเส้นแนวนอน 
  นอกจากนี้ นนทลี พรธาดาวิทย์ และคณะ (2561) ได้กล่าวถึงข้อดีของแอปพลิเคชัน Padlet ไว้
ดังนี้ 
  (1) เป็นพื้นที่เพ่ือแสดงความคิดเห็น รวบรวม แลกเปลี่ยนและเสนอแนะ 
  (2) ช่วยให้ผู้เรียนได้เกิดการเรียนรู้และสามารถเข้าใจเนื้อหาได้ดียิ่งขึ้นและสามารถทบทวน
บทเรียนซ้ าได ้
  (3) เสริมความพึงพอใจให้กับผู้เรียนมีทัศนคติต่อการเรียนรู้ 
  (4) ส่งเสริมให้ผู้เรียนสามารถแก้ไขปัญหาและฝึกคิดอย่างมีเหตุผล 
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  (5) สร้างแรงจูงใจในการเรียนรู้และดึงดูดความสนใจของผู้เรียนโดยการใช้การน าเสนอด้วยกราฟิก
สวยงาม 

 
ภาพที ่2.6 รูปแบบของกระดานแสดงความคิดเห็น Padlet 
ที่มา: https://padlet.com/dashboard 
 
  จากการศึกษา แอปพลิเคชัน Padlet เป็นแอปพลิเคชันที่สามารถใช้งานได้ผ่านระบบโทรศัพท์และ
เว็บไซต์ ซึ่งเป็นแอปพลิเคชันที่เหมาะส าหรับการระดมความคิด การแสดงความคิดเห็นหรือแลกเปลี่ยนความรู้
ร่วมกัน โดยผู้ใช้งานสามารถเห็นความคิดเห็นได้ในทันที Padlet มีลักษณะรูปแบบของกระดานแสดงความ
คิดเห็น 7 รูปแบบ ได้แก่ Wall (วอลล์) Steam (สตรีม) Grid (กริด) Shelf (คอลลัมน์) Map (แผนที่) Canvas 
(ผืนผ้าใบ) และ Timeline (ไทม์ไลน)์ โดยแอปพลิเคชัน Padlet สามารถช่วยส่งเสริมการเรียนรู้ สร้างแรงจูงใจ 
และสร้างแรงดึงดูดให้กับผู้เรียนได้ สามารถสร้างพ้ืนที่ท างานร่วมกันออนไลน์ ผู้เรียนสามารถแบ่งปันข้อมูลใน
รูปของข้อความ รูปภาพ เสียง หรือไฟล์เอกสารร่วมกัน 
 2.3.5  แอปพลิเคชัน Mentimeter  
  Mentimeter เป็นแอปพลิเคชันที่สามารถสร้างงานน าเสนอ โดยที่นักเรียนสามารถมีส่วนร่วมใน
การโต้ตอบ แสดงความคิดเห็นกับผู้สอนผ่านแบบสอบถามออนไลน์ โดยสร้างได้หลากหลายรูปแบบ ไม่ว่าจะ
เป็นค าถามหลายตัวเลือก ค าถามปลายเปิด การระดมความคิดเห็น ส ารวจมากสุด น้อยสุด การโหวต การ
จัดล าดับที่ประเด็นต่าง ๆ ซึ่งสามารถเห็นผลลัพธ์ได้ทันที จัดเป็นการเรียนรู้แบบ Active Learning ซึ่งจุดเด่นก็
คือ มีรูปแบบการน าเสนอข้อมูลที่หลากหลาย เช่น Word Cloud, Ranking, Scales, Ranking, Q&A มี 
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Template, Theme ให้เลือกที่สวยงาม ช่วยให้การเรียนการสอนหรือการน าเสนองานมีความน่าสนใจมาก
ยิ่งขึ้น ประกอบด้วย 3 ส่วน (กตัญชลี เอกวุธ และคณะ, 2562) ดังนี้ 

 
ภาพที่ 2.7 การน าเสนอในรูปแบบ Word Cloud Mentimeter 
ที่มา: https://www.mentimeter.com/features/word-cloud 
 
  (1) Type เป็นส่วนที่ใช้เลือกรูปแบบของค าถาม และการน าเสนอประกอบด้วย 
   1. Popular Question Types 
   - Multiple Choice, Word Cloud, Open Ended, Scales, Ranking, Q&A 
   2. Quiz Competition 
   - Select Answer, Type Answer 
   3. Content slides 
    - Heading, Paragraph, Bullets, Image, Video, Big (Text), Quote, Number, 
Instructions 
   4. Advanced Question 
    - 100 Points, 2 x 2 Grid, Quick Form, Who will win? และ Pin on Image 
  (2) Content เป็นส่วนที่ใช้ในการตั้งค าถามและก าหนดค่าต่าง ๆ ซึ่งเปลี่ยนไปตามรูปแบบของ 
ค าถามที่เลือก 
  (3) Customize เป็นส่วนที่ใช้ในการก าหนดค่าต่าง ๆ ในการน าเสนอซ่ึงประกอบด้วย 
   1. Show image: การก าหนดให้แสดง -ไม่แสดงรูปภาพ 
   2. Close voting: การตั้งค่าเปิด - ปิดการโหวต 
   3. Hide instructions bar: การซ่อนแถบค าแนะน า 
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   4. Hide results: การซ่อนผลลัพธ์ที่ได้ 
  โดย Youth Innovation (2562) ได้กล่าวถึงข้อดีของแอปพลิเคชัน Mentimeter ไว้ดังนี้ 
  (1) มีรูปแบบการน าเสนอข้อมูลที่หลากหลาย เช่น Word cloud, Ranking, Scale 
  (2) มีรูปแบบของ Template และ Theme ให้เลือกสวยงาม 
  (3) แอปพลิเคชันไม่จ ากัดจ านวนผู้เข้าร่วมกิจกรรม 
  (4) สามารถแสดง Test Data ได้ในทันท ีช่วยให้ผู้เรียนสามารถเข้าใจผลลัพธ์ของกิจกรรมมากขึ้น 
  จากการศึกษาแอปพลิเคชัน Mentimeter สามารถสรุปได้ว่า เป็นแอปพลิเคชันที่ใช้เพ่ือการ
น าเสนอ การแสดงความคิดเห็น การระดมความคิด การโหวตร่วมกัน ซึ่งเป็นอีกแอปพลิเคชันที่ช่วยในการ
จัดการเรียนรู้ในรูปแบบออนไลน์ อีกทั้งยังมีรูปแบบของการน าเสนอข้อมูล และรูปแบบของสีให้เลือกอย่าง
หลากหลาย อีกทั้งไม่จ ากัดผู้เข้าร่วมกิจกรรมและแสดงผลลัทธ์ได้ทันที ช่วยให้ผู้เรียนสามารถตอบค าถามหรือ
แสดงความคิดเห็นพร้อมกันหลายคนได้อย่างสะดวกและรวดเร็ว มีการแสดงผลผ่านหน้าจอเพ่ือช่วยให้ผู้เรียน
เห็นผลลัพธ์ของค าตอบได้พร้อมกันในเวลาเดียวกัน เป็นการใช้พื้นที่ออนไลน์เรียนรู้ร่วมกัน 
 2.3.6  แอปพลิเคชัน Canva 
  Canva เป็นแอปพลิเคชันส าหรับสร้างสื่อการน าเสนอหลากหลายรูปแบบ เช่น Facebook Story, 
Presentation, Poster, Instagram Post, Logo, Card, Resume, Certificate, Infographic เป็นต้น โดยจะ
มี Template หรือรูปแบบส าเร็จ รวมถึงขนาดมาตรฐานให้เลือกหรือ ผู้ใช้สามารถก าหนดขนาดหรือออกแบบ
สื่อเองจากหน้ากระดาษที่วางเปล่าเองได้  อีกทั้งเป็นแอปพลิเคชันที่ใช้งานง่าย มาพร้อมกับ Template 
ส าเร็จรูป หรือภาพประกอบแบบส าเร็จอย่างหลากหลายที่สามารถเลือกปรับแต่งได้เอง มีความสวยงาม และ
สามารถแชร์ไปยัง Google Classrrom, Microsoft Teams และแพลตฟอร์มอ่ืนๆ รวมทั้งสามารถแชร์งาน
ให้กับนักเรียนได้ Canva มีองค์ประกอบหลักๆ (ศูนย์นวัตกรรมการสอนและการเรียนรู้ มหาวิทยาลัยเชียงใหม่, 
2565) ได้แก่ 
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ภาพที่ 2.8 เว็บแอปพลิเคชัน Canva 
ที่มา: https://www.canva.com/ 

 
  Canva มีองค์ประกอบหลักๆ ได้แก่  
  (1) สามารถปรับรูปภาพจัดวางต าแหน่งหรือการเปลี่ยนสีได้ 
  (2) สามารถออกแบบร่วมกับผู้อ่ืนได้ 
  (3) สามารถปรับขนาดภาพให้เหมาะกับการออกแบบภาพที่หลากหลายขนาด 
  (4) สามารถใส่ Effect ค าพูด หรือใส่ตัวอักษรลงไปในงานออกแบบ 
  (5) สามารถเลือก Template ฟรีได้ เช่น ท าปกหนังสือ ปกนิตยสาร ปกนิยาย รูปภาพบน Social 
Media งาน Presentation งานโฆษณา Resume สมัครงาน เป็นต้น 
  (6) สามารถเลือก Icon และรูปภาพต่างๆ ได้มากมาย 
  (7) สามารถปรับแสงสีและใส่ Filter ต่างๆ ของภาพได ้
  (8) สามารถบันทึกไฟล์ออกมาในรูปแบบไฟล์ JPEG หรือ PDF ได้ 
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ภาพที่ 2.9 หน้าออกแบบส าหรับ งานน าเสนอ Presentation 
ที่มา: https://www.canva.com/ 

 
  จากการศึกษา Canva เป็นแอปพลิเคชันส าหรับสร้างสื่อการน าเสนอหลากหลายรูปแบบ ใช้งาน
ง่าย มีรูปแบบให้เลือกที่หลายหลาย สามารถปรับแต่งงานออกแบบเองได้ อีกทั้งยังมีองค์ประกอบให้ เลือกเพ่ือ
ใช้ปรับงานออกแบบได้หลากหลาย เช่น การปรับแสงสี ปรับขนาดของงาน ใส่ตัวอักษร รูปภาพ เป็นต้น อีกทั้ง 
ยังเป็นแอปพลิเคชันที่สามารถแชร์ผ่านแพลตฟอร์มต่างๆ ได้อีกด้วย 
  ในงานวิจัยฉบับนี้ ผู้วิจัยได้ท าการศึกษา ค้นคว้าประโยชน์และการใช้งานของแอปพลิเคชัน Padlet 
Mentimeter และ Canva เพ่ือน ามาใช้ในการจัดการเรียนรู้การเขียนภาษาอังกฤษโดยใช้ชุดกิจกรรมการเขียน
ภาษาอังกฤษผ่านแอปพลิเคชัน 
 2.3.7  ประโยชน์ของแอปพลิเคชัน 
  จากการศึกษาประโยชน์ของแอปพลิเคชัน แบ่งออกเป็น 2 ประเภทหลักๆ ได้แก่ ประโยชน์ของ
Mobile Application และประโยชน์ของ Web Application 
  ประโยชน์ของ Mobile Application ได้แก่  
  (1) เพ่ือสร้างรายได้หรือธุรกิจ เนื่องจากช่องทางการหารายได้กับเทคโนโลยีก าลังเป็นที่นิยม เริ่มมี
การหาความรู้ในการสร้างแอปพลิเคชันเพ่ิมมากขึ้นเพ่ือดึงดูดผู้คนให้เข้ามาดาวน์โหลด โดยรายได้ของผู้สร้าง
แอปพลิเคชันจะสัมพันธ์กับยอดดาวน์โหลดของผู้ใช้งาน ยิ่งมียอดดาวน์โหลดสูง รายได้ของผู้สร้างแอปพลิเคชัน
ก็จะสูงขึ้นเช่นกัน ช่องทางการขายแอปพลิเคชันหลัก ๆ คือ Play Store ส าหรับระบบปฏิบัติการแอนดรอยด์ 
และ App Store ส าหรับระบบปฏิบัติการไอโอเอส 
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  (2) เพ่ือใช้สนับสนุนภาพลักษณ์ขององค์กร ในปัจจุบันเกือบทุกองค์กรมีแอปพลิเคชันเป็นของ
ตัวเองเพ่ือความสะดวกรวดเร็วในการบริการขององค์กร จึงท าให้สามารถสร้างความประทับใจให้กับลูกค้าได้ 
(วรรณษา พัฒนา และวรรณพร ทองมูล, 2562) 
  นอกจากการศึกษาประโยชน์ของ Mobile Application ยังมีการศึกษาประโยชน์ของ Web 
Application ด้วยเช่นกัน (ศศิพร ด้วงสุข, 2559) 
  (1) เว็บแอปพลิเคชันเหมาะกับองค์กรขนาดเล็กและมีค่าใช้จ่ายต่ า 
  (2) การใช้งานในองค์กรสามารถใช้งานได้ง่ายโดยใช้ผ่านเว็บบราวเซอร์ 
  (2) จัดเก็บข้อมูลเพียงท่ีเดียว ง่ายต่อการจัดการ และไม่เกิดความซ้ าซ้อน 
  (3) สามารถเข้าถึงได้สะดวกและไม่ต้องติดตั้งโปรแกรม 
  (4) ไม่ต้องมีบุคคลากรด้านเทคนิคเป็นของตัวเอง เนื่องจากผู้ให้บริการดูแลระบบและการ
บ ารุงรักษาเองทั้งหมด 
  (5) สามารถใช้ได้หลากหลายแพลทฟอร์มทั้ง Windows, Linux และ Mac 
  (6) สามารถเชื่อมต่อกับเว็บแอปพลิเคชันหรือบริการออนไลน์อ่ืนๆ ได้ง่าย  
  นอกจากการศึกษาประโยชน์ของ Mobile Application และ Web Application สรุปได้ว่า 
Mobile Application สามารถช่วยสร้างรายได้ให้กับผู้สร้างแอปพลิเคชัน และสนับสนุนภาพลักษณ์ขององค์กร
ซึ่งประโยชน์ของ Web Application คือ ใช้งานได้ง่ายไม่มีความซ้ าซ้อน เข้าถึงได้สะดวกในหลากหลาย
ช่องทาง และไม่ต้องใช้ทรัพยากรบุคคลในการดูแลระบบส่วนตัว    
 
2.4  ทักษะการเขียนภาษาอังกฤษ  
 2.4.1  ความหมายของการเขียนภาษาอังกฤษ 
 การเขียน คือ การถ่ายทอดความรู้ ความคิดความรู้สึก ความต้องการ ตลอดจนประสบการณ์ต่างๆ 
จากผู้เขียน ถ่ายทอดผ่านตัวอักษยังผู้รับสาร เพ่ือจุดประสงค์ใดจุดประสงค์หนึ่ง จากคนหนึ่งไปสู่อีกคนหนึ่ง 
จากกลุ่มหนึ่งไปยังอีกกลุ่มหนึ่ง และจากรุ่นหนึ่งไปยังอีกรุ่นหนึ่ง (สมบัติ ศิริจันดา, 2554) ซึ่งคล้ายกับที่  
โสภณ สาทรสัมฤทธิ์ผล (2555) ได้ให้นิยามการเขียนไว้ว่า เป็นทักษะในการใช้ภาษาที่มุ่งถ่ายทอดความรู้สึก 
ความคิด ความรู้และข้อมูลต่างๆ เป็นลายลักษณ์อักษรเพ่ือให้ผู้อ่านได้รับทราบจุดประสงค์ตามเจตนาของ
ผู้เขียน นอกจากนี้ มนวิภา เสนีย์วงศ์ ณ อยุธยา (2542) ได้ให้ความหมายของการเขียนไว้ว่า เป็นการรวบรวม
และเรียบเรียงกระบวนการทางความคิดออกมาเป็นลายลักษณ์อักษรอย่างเป็นระบบ เพ่ือถ่ายทอดความรู้และ
ประสบการณ์ โดยอาศัยความสามารถทางไวยากรณ์ การเลือกใช้ค าและส านวนได้อย่างถูกต้องเหมาะสมตาม
สถานการณ์ เพ่ือสื่อสารข้อมูลไปยังผู้อ่านได้ตามวัตถุประสงค์ เสนีย์ วิลาวรรณ (2544) ได้ให้ความหมายของ
การเขียนไว้ว่า คือ การถ่ายทอดความรู้ ความรู้สึกนึกคิด เรื่องราว ตลอดจนประสบการณ์ต่างๆ ไปสู้ผู้อื่นโดยใช้
ตัวอักษรเป็นเครื่องมือในการถ่ายทอดการเขียนซึ่งเป็นวิธีการสื่อสารที่ส าคัญในการถ่ายทอดความรู้ ความคิด 
และประสบการณ์ เพ่ือสื่อไปยังผู้รับได้อย่างกว้างไกล นอกจากนั้นการเขียนยังมีคุณค่าในการบันทึกเป็นข้อมูล
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หลักฐานให้ศึกษาได้ยาวนาน อีกท้ัง Lado (1977) ได้กล่าวถึงความหมายของการเขียนไว้ว่า การเขียน คือ การ
สื่อความหมายระหว่างผู้เขียนและผู้อ่านโดยใช้ตัวอักษรซึ่งถือว่าการเขียนเป็นรูปแบบหนึ่งของการสื่อ
ความหมาย หากการเขียนนั้นเขียนโดยไม่ทราบความหมายไม่นับว่าเป็นการเขียนแต่เป็นเพียงการจารึกอักษร
เท่านั้นการเขียนจึงต้องเป็นการใช้ตัวอักษรอย่างมีความหมาย นอกจากนี้ Harmer (2007) ได้กล่าวไว้ว่า 
ทักษะการเขียนเป็นความสามารถเฉพาะที่ช่วยให้ผู้เขียนใช้ความคิดเป็นค าในรูปแบบที่มีความหมายและ
โต้ตอบทางใจโดยใช้ข้อความ การเขียนเป็นส่วนส าคัญของการฝึกทักษะต่างๆ เช่น การฝึกภาษา การแสดงหรือ
การพูด Zamel (1982) ได้กล่าวว่า การเขียน คือ การะบวนการส ารวจความคิดและการเรียนรู้ของผู้เขียนจาก
การถ่ายทอดความคิดออกมาด้วยตนเอง โดยใช้ความคิดที่เกิดขึ้นสลับไปมา ซึ่งสามารถวิเคราะห์ได้เป็นล าดับ
ขั้นตอน แต่ไม่สามารถก าหนด ได้ว่าแต่ละข้ันตอนจะเกิดขึ้นเมื่อใด เป็นตัวกระตุ้นให้เกิดความคิด ซึ่งคล้ายกับที่ 
Taylor (1984) ก็ได้กล่าวไว้ว่า การเขียน เป็นการส ารวจความคิดและการเรียนรู้งานด้านความคิด เป็น
กระบวนการแสวงหาเชิงสร้างสรรค์ (Discovery creative procedure) โดยมีลักษณะผสมผสานระหว่าง
เนื้อหาและภาษา เป็นการใช้ภาษาเพ่ือการค้นหาสิ่งที่นอกเหนือความรู้เดิมที่มีอยู่ การเขียนจึงเป็นเครื่องมือใน
การคันหาความหมายจากประสบการณ์  
 จากการศึกษาความหมายของการเขียนจากนักวิชาการหลาย ๆ ท่าน สามารถสรุปได้ว่า การเขียน
ภาษาอังกฤษเป็นทักษะที่ใช้ในการสื่อสาร ผู้เขียนแสดงความสามารถในการถ่ายทอดความคิด ความรู้สึก การรู้ 
โดยเรียบเรียงออกมาเป็นประโยคภาษาอังกฤษที่มีการใช้โครงสร้างถูกต้องตามแบบแผนการเขียน และสามารถ
เลือกใช้ค าศัพท์ที่เหมาะกับสถานการณ์และผู้รับสาร 
 2.4.2  ความส าคัญของการเขียนภาษาอังกฤษ 
 จากการศึกษาความส าคัญของการเขียนภาษาอังกฤษ ซึ่งเป็นทักษะที่ส าคัญในการสื่อสาร  
จอมขวัญ หลาวเพ็ชร์ (2546) ได้ให้ความส าคัญของการเขียนไว้ว่า เป็นการติดต่อสื่อสารของหน่วยงานหรือ
องค์กรเอกชนที่ด าเนินธุรกิจในปัจจุบันเพราะการสื่อสารข้อมูลด้วยทักษะการเขียนที่เหมาะสมและสร้างสรรค์
สามารถช่วยลดความขัดแย้งหรือความแตกแยกในองค์กรได้ ในปัจจุบันการติดต่อสื่อสารด้วยการเขียนจดหมาย
อิเล็กทรอนิกส์ในองค์กรก็เป็นส่วนหนึ่งของการสื่อสารซึ่งผู้เขียนต้องเขียนข้อความที่สมบูรณ์ถูกต้องเพ่ือ
สื่อข้อมูลข่าวสารที่ถูกต้องและเป็นประโยชน์ต่อบุคคลในองค์กร    
 การเขียนภาษาอังกฤษ เป็นทักษะที่ส าคัญซึ่งจ าเป็นต้องให้ความส าคัญเป็นอย่างมาก เนื่องจาก 
การสื่อสารกับบุคคลอ่ืนนั้นไม่สามารถสนทนาโต้ตอบโดยตรงได้ ต้องอาศัยการเขียนข้อความหรือเนื้อเรื่องเพ่ือ
ใช้ในการสื่อสาร อีกทั้งยังใช้ทักษะการเขียนเพ่ือเขียนจดหมายเล่าเรื่องหรือแลกเปลี่ยนข้อมูล และการกรอก
แบบฟอร์มต่างๆ  นอกจากนี้การเขียนยังช่วยให้ผู้เรียนได้ฝึกน าโครงสร้างทางภาษา ตลอดจนค าศัพท์ที่ครูได้
สอนไปแล้วมาใช้เขียนเรื่องราวตามวัตถุประสงค์ท่ีตั้งไว้ ท าให้ผู้เรียนได้มีโอกาสฝึกการใช้ภาษาเพ่ือให้เกิดทักษะ
พัฒนาการใช้ภาษาเขียนมากยิ่งข้ึน (พิตรวัลย์ โกวิทวที, 2540)  
 จากการศึกษาความส าคัญของการเขียน สรุปได้ว่า การเขียนเป็นอีกหนึ่งเครื่องมือที่ส าคัญที่ช่วย
ในการสื่อสาร หรือ การแสดงถึงตัวตนของบุคคลที่เขียน ทั้งทางด้านความคิด ทัศนคติ และการแสดงออก 
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 2.4.3  องค์ประกอบของการเขียนภาษาอังกฤษ 
 Heaton (1975) ได้แบ่งองค์ประกอบที่จ าเป็นในการเขียนไว้ 4 ประการ คือ 
 1. ทักษะทางไวยากรณ์ (Grammatical Skills) คือ ความสามารถในการเขียนประโยคต่าง ๆ ได้
อย่างถูกต้อง 
 2. ทักษะทางลีลาภาษา (Stylistic Skills) คือ ความสามารถในการเขียนประโยคหลาย ๆ แบบได้
อย่างถูกต้องและมีประสิทธิภาพ 
 3. ทักษะกลไก (Mechanical Skills) คือ ความสามารถในการใช้สัญลักษณ์ต่าง ๆ ของภาษาได้
ถูกต้องตามแบบแผน 
 4. ทักษะทางการเลือกข้อความที่เหมาะสม (Judgment Skills) คือ ความสามารถในการเขียน
ข้อความได้เหมาะสมตามวัตถุประสงค์  
 Harris (1974) กล่าวว่า การเขียนที่ดีประกอบด้วยองค์ประกอบส าคัญ 5 ประการได้แก่  
 1. เนื้อหา (content) คือเนื้อหาสาระท่ีต้องการน าเสนอ  
 2. รูปแบบ (form) คือ การวางเค้าโครงเรื่องและการเรียบเรียงภาษา  
 3. ไวยากรณ์ (grammar) คือ ความสามารถในการใช้ภาษาได้ถูกต้องตามโครงสร้างภาษา  
 4. ลีลาภาษา (style) คือ การเลือกใช้ภาษาได้เหมาะสมกับวัตถุประสงค์ เช่น เพ่ือจูงใจ  
 5. กลไกการเขียน (mechanics) คือ การใช้สัญลักษณ์ของภาษา เครื่องหมาย การแบ่งวรรคตอน 
 จากการศึกษาองค์ประกอบของการเขียนภาษาอังกฤษ สามารถสรุปได้ว่า องค์ประกอบที่จ าเป็น
ต่อการเขียนคือ ด้านเนื้อหา ด้านรูปแบบการจัดเรียบเรียง ด้านไวยกรณ์ ความเหมาะสมของภาษากับ
สถานการณ์ที่ใช้ เป็นองค์ประกอบในการเขียนเพ่ือให้เกิดทักษะการเขียนต่อตัวผู้เขียนเอง อีกทั้งยังให้ผู้อ่าน
สามารถอ่านได้อย่างเข้าใจ  
 2.4.4  การพัฒนาทักษะการเขียนภาษาอังกฤษ 
  ธิดาทิพย์ สังข์งาม (2553) ได้ใหแ้นวทางการพัฒนาทักษะการเขียนภาษาอังกฤษไว้ 3 แนวทาง  
  (1)  การเขียนแบบควบคุม (Controlled Writing) เป็นแบบฝึกการเขียนที่มุ่งเน้นในเรื่องความ
ถูกต้องของรูปแบบเช่นการเปลี่ยนรูปทางไวยากรณ์ค าศัพท์ในประโยคโดยครูจะเป็นผู้ก าหนดส่วนที่
เปลี่ยนแปลงให้ผู้เรียนผู้เรียนจะถูกจ ากัดในด้านความคิดอิสระสร้างสรรค์ การเขียนแบบควบคุมนี้คือการ
ป้องกันมิให้ผู้เรียนเขียนผิดตั้งแต่เริ่มต้นกิจกรรมที่น ามาใช้ในการฝึกเขียน เช่น 
   Copying เป็นการฝึกเขียนโดยการคัดลอกค า ประโยค หรือ ข้อความที่ก าหนดให้ ในขณะที่
เขียนคัดลอก ผู้เรียนจะเกิดการเรียนรู้การสะกดค า การประกอบค าเข้าเป็นรูปประโยค และอาจเป็นการฝึก
อ่านในใจไปพร้อมกัน 
   Gap Filing เป็นการฝึกเขียนโดยเลือกค าที่ก าหนดให้ มาเขียนเติมลงในช่องว่างของประโยค 
ผู้เรียนจะได้ฝึกการใช้ค าชนิดต่างๆ (Part of Speech) ทั้งด้านความหมาย และด้านไวยากรณ์ 
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   Re-ordering Words, เป็นการฝึกเขียนโดยเรียบเรียงค าที่ก าหนดให้ เป็นประโยค ผู้เรียนได้
ฝึกการใช้ค าในประโยคอย่างถูกต้องตามหลักไวยากรณ์ และเรียนรู้ความหมายของประโยคไปพร้อมกัน 
   Changing forms of Certain words เป็นการฝึกเขียนโดยเปลี่ยนแปลงค าที่ก าหนดให้ใน
ประโยค ให้เป็นรูปพจน์ หรือรูปกาล ต่างๆ หรือ รูปประโยคค าถาม ประโยคปฏิเสธ ฯลฯ ผู้เรียนได้ฝึกการ
เปลี่ยนรูปแบบของค าได้อย่างสอดคล้องกับชนิดและหน้าที่ของค าในประโยค 
   Substitution Tables เป็นการฝึกเขียนโดยเลือกค าที่ก าหนดให้ในตาราง มาเขียนเป็น
ประโยคตามโครงสร้างที่ก าหนด ผู้เรียนได้ฝึกการเลือกใช้ค าที่หลากหลายในโครงสร้างประโยคเดียวกัน และได้
ฝึกท าความเข้าใจในความหมายของค า หรือประโยค 
  (2)  การเขียนแบบกึ่งควบคุม (Less –Controlled Writing) เป็นแบบฝึกเขียนที่มีการควบคุม
น้อยลงและผู้เรียนมีอิสระในการเขียนมากขึ้นการฝึกการเขียนในลักษณะนี้ครูจะก าหนดเค้าโครงหรือรูปแบบ
แล้วให้ผู้เรียนเขียนต่อเติมส่วนที่ขาดหายไปให้สมบูรณ์วิธีการนี้ช่วยให้ผู้เรียนพัฒนาทักษะความสามารถในการ
เขียนได้มากขึ้นอันจะน าไปสู่การเขียนอย่างอิสระได้ในโอกาสต่อไป เช่น  
   Sentence Combining เป็นการฝึกเขียนโดยเชื่อมประโยค 2 ประโยคเข้าด้วยกัน ด้วยค า
ขยาย หรือ ค าเชื่อมประโยค ผู้เรียนได้ฝึกการเขียนเรียบเรียงประโยคโดยใช้ค าขยาย หรือค าเชื่อมประโยค ใน
ต าแหน่งที่ถูกต้อง 
   Describing People เป็นการฝึกการเขียนบรรยาย คน สัตว์  สิ่งของ สถานที่  โดยใช้
ค าคุณศัพท์แสดงคุณลักษณะของสิ่งที่ก าหนดให้ ผู้เรียนได้ฝึกการใช้ค าคุณศัพท์ขยายค านามได้อย่างสอดคล้อง 
และตรงตามต าแหน่งที่ควรจะเป็น 
   Questions and Answers Composition เป็นการฝึกการเขียนเรื่องราว ภายหลังจากการ
ฝึกถามตอบปากเปล่าแล้ว โดยอาจให้จับคู่แล้วสลับกันถามตอบปากเปล่าเกี่ยวกับเรื่องราวที่ก าหนดให้  แต่ละ
คนจดบันทึกค าตอบของตนเองไว้ หลังจากนั้น จึงให้เขียนเรียบเรียงเป็นเรื่องราว 1 ย่อหน้า ผู้เรียนได้ฝึกการ
เขียนเรื่องราวต่อเนื่องกัน โดยมีค าถามเป็นสื่อน าความคิด หรือเป็นสื่อในการค้นหาค าตอบ ผู้เรียนจะได้มีข้อมูล
เป็นรายข้อที่สามารถน ามาเรียบเรียงต่อเนื่องกันไปได้อย่างน้อย 1 เรื่อง 
   Parallel Writing เป็นการฝึกการเขียนเรื่องราวเทียบเคียงกับเรื่องที่อ่าน โดยเขียนจากข้อมูล 
หรือ ประเด็นส าคัญที่ก าหนดให้ ซึ่งมีลักษณะเทียบเคียงกับความหมายและโครงสร้างประโยค ของเรื่องที่อ่าน 
เมื่อผู้เรียนได้อ่านเรื่องและศึกษารูปแบบการเขียนเรียบเรียงเรื่องนั้นแล้ว ผู้เรียนสามารถน าข้อมูลหรือประเด็น
ที่ก าหนดให้มาเขียนเลียนแบบ หรือ เทียบเคียงกับเรื่องท่ีอ่านได ้
   Dictation เป็นการฝึกเขียนตามค าบอก ซึ่งเป็นกิจกรรมที่วัดความรู้ ความสามารถของผู้เรียน
ในหลายๆด้าน เช่น การสะกดค า ความเข้าใจด้านโครงสร้างประโยค ไวยากรณ์ รวมถึงความหมายของค า 
ประโยค หรือ ข้อความที่เขียน  
 (3)  การเขียนแบบอิสระ (Free Writing) เป็นแบบฝึกเขียนที่ไม่มีการควบคุมแต่อย่างใดผู้เรียนมี 
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อิสรเสรีในการเขียน เปิดโอกาสให้ผู้เรียนได้แสดงความคิด จินตนาการอย่างกว้างขวางการเขียนในลักษณะนี้ 
ครูจะก าหนดเพียงหัวข้อเรื่องหรือสถานการณ์แล้วให้ผู้เรียนเขียนเรื่องราวตามความคิดของตนเอง  โดยให้
ผู้เรียนได้แสดงความคิดเห็นมากท่ีสุด วิธีการนี้ช่วยให้ผู้เรียนพัฒนาทักษะความสามารถในการเขียนได้เต็มที่  
 ในการพัฒนาทักษะการเขียนภาษาอังกฤษ  Harmer (2004) น าเสนอวิธีจัดการเรียนรู้ เป็น
กระบวนการดังนี้ 

(1) วางแผน (Planning)  
 ผู้เขียนที่มีประสบการณ์จะมีการวางแผนก่อนการเขียนหรือพิมพ์ ส าหรับผู้เขียนบางคนมีการวาง
แผนการเขียนอย่างละเอียด แต่ส าหรับผู้เขียนบางคนอาจจะไม่ได้วางแผนในการเขียนอย่างละเอียด แต่จะมี
การวางแผนในสิ่งที่ต้องการจะเขียนตามการรับรู้ของตนเอง เช่น เขียนรายการของที่ต้องการจะซื้อ หรือ เขียน
เมนอูาหารที่จะสั่ง ดังนั้น ในการวางแผนการเขียน ผู้เขียนจึงต้องค านึงถึง 3 ประเด็นหลัก ได้แก่ 
 ประเด็นแรก คือ จุดประสงค์ของการเขียน ผู้เขียนต้องพิจารณาถึงวัตถุประสงค์ของการเขียน
เนื่องจากการตั้งวัตถุประสงค์จะส่งผลต่อองค์ประกอบอ่ืนๆ เช่น รูปแบบของข้อความ รูปแบบของภาษาและ
เนื้อความที่ใช้ 
 ประเด็นที่สอง คือ ผู้อ่าน ผู้เขียนต้องพิจารณาถึงผู้อ่าน เนื่องจากผู้อ่านส่งผลต่อวิธีการวาง
โครงสร้างของย่อหน้า และระดับของภาษา (ภาษาท่ีเป็นทางการและภาษาที่ไม่ป็นทางการ) 
 ประเด็นที่สาม คือ โครงสร้างของเนื้อความ ผู้เขียนต้องพิจารณาถึงการจัดล าดับข้อเท็จจริง 
ความคิด หรือข้อคิดเห็นของเนื้อความ 
 (2) เขียนฉบับร่าง (Drafting) 
 ในงานเขียนฉบับแรก ซ่ึงกล่าวได้ว่าเป็นงานเขียนฉบับร่าง เนื่องจากอาจมีการแก้ไขในภายหลัง อีก
ทั้งอาจมีการเขียนงานฉบับร่างอีกหลายฉบับในระหว่างกระบวนการเขียนฉบับร่างก่อนน าไปสู่กระบวนการ
ปรับแก้ไข 
 (3) ปรับแก้ไข (Editing) 
 เมื่อผู้เขียนได้งานเขียนฉบับร่างเรียบร้อยแล้ว ผู้เขียนควรอ่านและตรวจสอบ ล าดับของข้อมูล 
และวิธีการเขียนที่อาจคลุมเครือหรือสับสน โดยผู้เขียนสามารถแก้ไขได้โดยการย้ายย่อหน้า หรือเขียนน าเข้าสู่
เนื้อหาใหม ่ทีอ่าจใช้ค าในรูปแบบที่แตกต่างกันส าหรับบางประโยคที่เฉพาะเจาะจง นักเขียนที่มีทักษะการเขียน
อยู่ในระดบัสูงจะให้ความส าคัญกับการสื่อความหมายของเนื้อความ และโครงสร้างในภาพรวมก่อนรายละเอียด
อ่ืนๆ เช่น การใช้ค า หรือความถูกต้องตามหลักไวยากรณ์ ที่จะได้รับการจัดการในภายหลังของกระบวนการ 
นอกจากนี้ผู้เขียนอาจได้รับข้อคิดเห็นและค าแนะน าจากบรรณาธิการหรือผู้อ่านอ่ืนๆ ที่ช่วยให้งานเขียนได้รับ
การแก้ไขได้อย่างเหมาะสม 
 (4) เขียนฉบับสมบูรณ์ (Final version) 

เมื่อผู้เขียนได้แก้ไขงานเขียนฉบับร่างเรียบร้อยแล้ว ให้ผู้เขียนจัดท างานเขียนฉบับสมบูรณ์ ซึ่งทัง้ 
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งานเขียนฉบับร่างและงานเขียนฉบับสมบูรณ์ โดยปรับแก้ไขประเด็นต่าง ๆ ให้เรียบร้อย ซึ่งในกระบวนการนี้
ผู้เขียนสามารถเผยแพร่งานเขียนให้กับผู้อ่านได้  
 จากการศึกษาทฤษฎีและแนวคิดการพัฒนาทักษะการเขียนภาษาอังกฤษ ผู้วิจัยได้สรุปเป็น
ขั้นตอนเพ่ือน าไปจัดการจัดการเรียนรู้ร่วมกับแอปพลิเคชันโดยส่งเสริมให้นักเรียนเขียนได้รู้จักการวางแผนก่อน
เขียน และเขียนอย่างเป็นขั้นตอนให้ถูกต้องตามวัตถุประสงค์ และเผยแพร่ผลงานการเขียนผ่านแอปพลิเคชัน 
เพ่ือให้นักเรียนเห็นผลงานของตนเองและผู้อ่ืน สามารถให้ผลป้อนกลับงานของตนเองและงานของเพ่ือนได้
ทันที ในการจัดการเรียนรู้ด้วยชุดกิจกรรมการเขียนภาษาอังกฤษผ่านแอปพลิเคชันมีขั้นตอนการจัดการเรียนรู้ 
5 ขั้นตอน ประกอบด้วย  
 ขั้นที่ 1 น าเข้าสู่บทเรียน ครูแนะน าหัวข้อในชุดกิจกรรมการเขียนภาษาอังกฤษผ่านแอปพลิเคชัน 
พร้อมบอกวัตถุประสงค์ของการเขียน และแนะน าแอปพลิเคชันที่ต้องใช้ประกอบกับชุดกิจกรรม  
 ขั้นที่ 2 เรียนรู้ก่อนเขียน ครูให้นักเรียนท าแบบทดสอบก่อนเรียนที่อยู่ในชุดกิจกรรมการเขียน
ภาษาอังกฤษ จากนั้นครูแนะน ารูปแบบการเขียนภาษาอังกฤษ วิธีการเขียนประเภทต่าง ๆ ประโยค ค าศัพท์ 
และโครงสร้างไวยากรณ์ท่ีใช้ในการเขียนพร้อมตัวอย่าง โดยใช้ประกอบกับใบความรู้ที่อยู่ในชุดกิจกรรม  
 ขั้นที่ 3 เขียนผ่านแอปพลิเคชัน นักเรียนฝึกเขียนภาษาอังกฤษตามกิจกรรมที่ปรากฏอยู่ในแต่ละ
ชุดกิจกรรม และส่งผลงานการเขียนผ่านแอปพลิเคชันที่ก าหนดอยู่ในแต่ละชุดกิจกรรม เช่น Padlet หรือ 
Mentimeter เพ่ือกระตุ้นความเต็มใจในการเขียน และเพ่ิมความสนุกสนานให้กับนักเรียน ในขั้นตอนนี้ครู
สามารถให้ค าแนะน า หรือช่วยเหลือเมื่อนักเรียนเกิดปัญหาในการเขียน 
 ขั้นที ่4 แลกเปลี่ยนเรียนรู้ เมื่อนักเรียนส่งงานเขียนของตนเองผ่านแอปพลิเคชันที่ก าหนดแล้ว ครู
ให้เวลานักเรียนอ่านผลงานของเพ่ือน และแสดงความคิดเห็นที่มีต่อผลงานการเขียนของเพ่ือน หลังจากนั้นครู
ชี้แนะจุดบกพร่องพร้อมข้อเสนอแนะในการเขียน เช่น ด้านรูปแบบ เนื้อหา การเรียบเรียงเรื่องราว การใช้
ภาษา และไวยากรณ ์เพ่ือให้นักเรียนน าไปปรับปรุงการเขียนของตนเองให้ดียิ่งขึ้น  
 ขั้นที่ 5 สรุปและประเมินผล ครูสรุปบทเรียนท้ายคาบ และประเมินผลการเขียนรายบุคคลโดยให้
นักเรียนเขียนภาษาอังกฤษแบบอิสระเพ่ือประเมินทักษะการเขียนท้ายบทเรียน  

2.4.5  การเขียนภาษาอังกฤษธุรกิจ 
 Ashley (2003) ได้กล่าวถึงลักษณะของงานเขียนภาษาอังกฤษธุรกิจที่มีประสิทธิภาพในการ
สื่อสาร ไม่ว่าจะเป็นการเขียนจดหมาย การเขียนบันทึกข้อความ หรือการเขียนรายงานโดยให้บรรลุ
วัตถุประสงค์ต่าง ๆ นั้น ผู้เขียนควรต้องค านึงถึงลักษณะการใช้ภาษาดังต่อไปนี้ 
  (1) ความครบถ้วนสมบูรณ์ (Completeness) หมายถึง การให้ข้อมูลส าคัญที่เพียงพอครบถ้วน
ตามประเด็น ตรงกับความต้องการของผู้รับสารนั้น 
  (2) ความกระชับ (Conciseness) หมายถึง หลีกเลี่ยงการใช้ค าฟุ่มเฟือย ซ้ าซ้อน น าเสนอเฉพาะ
ข้อเท็จจริงที่เกี่ยวข้อง 
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  (3) การค านึงถึงผู้รับสาร (Consideration) หมายถึง การเขียนในมุมมองและตอบสนองต่อความ
ต้องการของผู้รับสาร แสดงให้ผู้รับสารเห็นถึงผลประโยชน์ที่จะได้รับหรือให้เห็นว่าผู้ เขียนได้ให้ความส าคัญต่อ
ผู้รับสาร 
  (4) ความเป็นจริงของสิ่งที่สื่อความ (Concreteness) หมายถึง การใช้ข้อเท็จจริง หรือตัวเลขท่ี 
ชัดเจน พร้อมทั้งใช้ค ากริยาที่สื่อถึงการกระท า และการเลือกใช้ค าท่ีชัดเจน เหมาะสม กับประเภทของจดหมาย
นั้น 
 (5) ความชัดเจน (Clarity) หมายถึง การเลือกใช้ค าที่สั้น เป็นที่รู้จัก และง่ายต่อความเข้าใจของ
ผู้รับ รวมทั้งการใช้รูปประโยคที่มีประสิทธิภาพในการสื่อความหมายที่ต้องการ และควรมีตัวอย่างประกอบหาก
จ าเป็น 
 (6) ความสุภาพ (Courtesy) หมายถึง การใช้ข้อความที่แสดงถึงความจริงใจ มีลักษณะที่เป็นกลาง 
ให้ความส าคัญต่อผู้รับสาร โดยละเว้นข้อความที่ส่งผลให้เกิดความรู้สึกเชิงลบ ไม่ว่าจะเป็นการกล่าวขอโทษ 
หรือการตอบจดหมายประเภทต่าง ๆ 
 (7) ความถูกต้อง (Correctness) หมายถึง การใช้ระดับภาษา และ กลไกการเขียนภาษา เช่น
ตัวสะกด เครื่องหมายวรรคตอน รวมถึงการให้ข้อเท็จจริง และข้อมูลประกอบต่าง ๆ ได้อย่างถูกต้อง 
 จากลักษณะข้างต้นกล่าวได้ว่า การเขียนจดหมายธุรกิจให้ความส าคัญกับความถูกต้องของข้อมูลที่
ใช้ในการสื่อสาร ใช้ข้อความที่กระชับไม่ใช้ค าสิ้นเปลือง มีความชัดเจนของเนื้อหา ค านึงถึงข้อเท็จจริง ความ
เหมาะสม และความถูกต้องของระดับการใช้ภาษา โดยค านึงถึงผู้อ่านข้อความเป็นส าคัญ 

2.4.6  การวัดและประเมินทักษะการเขียนภาษาอังกฤษธุรกิจ 
 การวัดและประเมินทักษะการเขียนภาษาอังกฤษธุรกิจ เป็นกระบวนการที่ส าคัญเพ่ือช่วยให้ผู้สอน
ทราบและเข้าใจถึงพัฒนาการของผู้เรียน และน ามาปรับปรุงพัฒนารูปแบบการเรียนการสอนให้มีประสิทธิภาพ
มากยิ่งขึ้น โดยมีนักวิชาการหลายท่านได้ให้รูปแบบการประเมินไว้ ดังนี้ Brown and Hedge (2000) ได้แบ่ง
ประเภทการประเมินการเขียนภาษาอังกฤษธุรกิจไว้ 6 ประเภท ดังนี้  
 (1) เนื้อหา (Content) คือ ความสอดคล้องของเนื้อหาและจุดประสงค์ โดยการเชื่อมโยงความคิด
ให้สอดคล้องกัน และการอธิบายโยใช้ประสบการณ์ของตัวเองในการยกตัวอย่าง และการแสดงความคิดเห็น 
 (2) การเรียบเรียงเนื้อหา (Organization) คือ การใช้ค าที่เหมาะสมในการเรียงล าดับ ความคิด 
การสรุปและปริมาณเนื้อหาของงานเขียน 
 (3) การใช้ภาษาในการสื่อความของงานเขียน (Discourse) คือ การค านึงถึงความสัมพันธ์ของ
เนื้อหาที่เขียนกับประโยคที่เป็นใจความหลักของเรื่อง การใช้ภาษาที่หลากหลาย มีความสละสลวยและความ
สอดคล้องของความคิดในแต่ละย่อหน้า 
 (4) การเรียงล าดับค าในประโยค และความถูกต้องด้านไวยากรณ์ (Syntax) คือ การน าค ามาจัด
วาง เรียงล าดับให้ถูกต้องตามหลักภาษาและไวยากรณ์ 
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 (5) การเลือกใช้ค าศัพท์ (Vocabulary) คือ การใช้ค าศัพท์เพ่ือใช้ในการสื่อความหมายได้ชัดเจน 
เหมาะสมกับระดับชั้นของผู้เรียน และถูกต้องตามหลักการใช้ภาษา 
 (6) กลไกทางภาษา (Mechanics) ได้แก่ การสะกดค า เครื่องหมายวรรคตอน การเขียนอักษร 
ตัวใหญ่ 
 อีกทั้ง Harmer (2004) ได้กล่าวถึงเกณฑ์การประเมินของงานเขียนไว้ 2 รูปแบบ (1) วิธีการตรวจ
แบบภาพรวม (holistic rubrics) เป็นวิธีประเมินงานเขียนแบบองค์รวม โดยให้คะแนนโดยดูจากภาพรวมของ
งานเขียน ซึ่งประกอบด้วย การสื่อความหมาย กระบวนการที่ใช้ ลักษณะของผลงาน คุณภาพของผลงาน โดย
การแบ่งคะแนนเป็นระดับ ตั้งแต่ 1-5 ดังนี้ ระดับ 5 คะแนน – โครงสร้าง การวางเรื่อง ตัวละคร มีการพัฒนา
และการด าเนินเรื่องอย่างดีอธิบายความเป็นมา ใครท าอะไร ที่ไหน อย่างไร เพราะอะไร โดยใช้ภาษาที่น่า
ติดตามและให้ข้อมูลอย่างเพียงพอ ระดับ 4 คะแนน – โครงสร้าง การวางเรื่อง ตัวละคร มีการพัฒนาและการ
ด าเนินเรื่องอย่างดแต่ม ี2-3 ประเด็นที่ควรจะพัฒนาให้น่าสนใจมากกว่านี้ ระดับ 3 คะแนน – มีโครงสร้าง การ
วางเรื่อง ตัวละคร มีการพัฒนาและการด าเนินเรื่องอยู่บ้างแต่มีการให้ข้อมูลที่น้อยเกินไป ระดับ 2 คะแนน มี
โครงสร้าง การวางเรื่อง ตัวละคร มีการพฒันาและการด าเนินเรื่องอยู่น้อยแต่การจัดเรียงองค์ประกอบและการ
ใช้ภาษาจ าเป็นต้องปรับปรุง และระดับ 1 คะแนน มีการกล่าวถึงโครงสร้าง การวางเรื่อง บางส่วน แต่ไม่มีการ
ให้ข้อมูลและองค์ประกอบของเรื่อง (2) วิธีตรวจแบบแยกเป็นองค์ประกอบต่าง ๆ (Analytical Method) เป็น
วิธีประเมินงานเขียนโดยแยกประเมิน องค์ประกอบต่าง ๆ ได้แก่ กลไกทางการเขียน (Mechanics) การสะกด
ค า (Spelling) ไวยากรณ์ (Grammar) การเรียบเรียง (Organization) การเลือกใช้ค าศัพท์ (Vocabulary 
Choice) 
 นอกจากนี้ทาง The University of Pennsylvania (2015) ได้ก าหนดเกณฑ์การวัดและประเมิน
ทักษะการเขียนภาษาอังกฤษธุรกิจ ประกอบไปด้วยทั้งหมด 4 องค์ประกอบ แบ่งเป็นคะแนน 4 ระดับ 1-4 
ระดับที่ 1 หมายถึง ระดับเริ่มต้น (Beginning) ระดับที่ 2 หมายถึง มีการพัฒนา (Developing) ระดับที่ 3 
หมายถึง บรรลุผล (Accomplished) และระดับที่  4 หมายถึง เป็นแบบอย่างที่ดี  (Exemplary) โดย
องค์ประกอบแรก คือ รูปแบบการเขียน ความถูกต้องของการเขียน มีค่าน้ าหนักอยู่ที่ 25% องค์ประกอบที่สอง 
คือ เนื้อหา มีองค์ประกอบของเนื้อหาครบถ้วน มีค่าน้ าหนักอยู่ที่ 25% องค์ประกอบที่สาม คือ การจัดหน้า 
รูปแบบการพิมพ์งานเขียนให้ถูกต้อง และองค์ประกอบที่สี่ คือ หลักการใช้ภาษา การใช้โครงสร้างของประโยค
ให้ถูกต้อง มีค่าน้ าหนักอยู่ที่ 25% 
 จากการศึกษาการวัดและประเมินทักษะการเขียนภาษาอังกฤษธุรกิจ สามารถสรุปได้ว่า  เกณฑ์
การวัดและประเมินทักษะการเขียนภาษาอังกฤษนั้น ควรประกอบไปด้วย ความถูกต้องของรูปแบบการเขียน 
ความถูกต้องทางด้านเนื้อหา ความถูกต้องของการใช้ภาษา ความถูกต้องของการจัดหน้า รวมไปถึงการเลือกใช้
ข้อความที่สอดคล้องกับวัตถุประสงค์ ผู้วิจัยจึงน าเอาเกณฑ์ข้างต้นมาจัดท าเป็นเกณฑ์ในการประเมินทักษะการ
เขียนภาษาอังกฤษของกลุ่มตัวอย่าง 
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2.5  ความเต็มใจในการเขียนภาษาอังกฤษ  
 2.5.1  ที่มาของความเต็มใจในการเขียนภาษาอังกฤษ 
 Macintyre et al. (1998) ได้มีการพัฒนาความเต็มใจในการสื่อสารภาษาที่สองขึ้นในประเทศ
แคนาดาในปี พ .ศ. 2541 และได้ก าหนดนิยามความหมายของความเต็มใจในการสื่อสารภาษาที่สอง 
(Willingness to Communicate in a Second Language) ไว้ดังนี้ กล่าวคือ เป็นความพร้อมที่จะมีส่วนร่วม
ในการสนทนากับบุคคลจ าเพาะและในเวลาที่จ าเพาะ (Macintyre et al., 1998) โดยความพร้อมในที่นี้มีส่วน
ในการท าให้บุคคลเลือกตัดสินใจพูดภาษาอังกฤษ ซึ่งมีองค์ประกอบปัจจัยที่เกี่ยวข้องหลายประการ ดังแสดงใน
โมเดลความเต็มใจในการสื่อสารภาษาท่ีสอง รูปที่ 3.1  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
ภาพที ่2.10 โมเดลความเต็มใจในการสื่อสารภาษาท่ีสอง (Macintyre et al., 1998) 
ที่มา: https://www.culi.chula.ac.th/Images/asset/pasaa_paritat_journal/file-10-102-
kcu9p0818206.pdf 

 
 ภาพที่ 1 แสดงตัวแปรต่างๆในกรอบแนวคิดนี้ซึ่งถูกแบ่งออกเป็น 2 กลุ่มใหญ่ คือตัวแปรแบบ
สถานการณ์ (Situational Variables, Layer I- III) และตัวแปรแบบตัวบุคคล (Individual Variables, Layer 
IV-VI) ตัวแปรแบบสถานการณ์ประกอบด้วย ความต้องการที่จะสนทนาซึ่งจะแปรไปตามคู่สนทนา (Desire to 
Communicate with a Specific Person) และ ความมั่นใจในการสนทนาในช่วงจังหวะใดจังหวะหนึ่ง (State 
Communicative Confidence) ซึ่งจะเปลี่ยนแปลงได้ตามสถานการณ์ ส าหรับความต้องการที่จะสนทนานั้น
เป็นผลมาจากแรงจูงใจสองประเภท คือ แรงจูงใจใฝ่สัมพันธ์ (Affiliation) ซึ่งเป็นผลมาจากแรงจูงใจภายใน 
เช่น ความสนใจ ความเคยชิน เป็นต้น และแรงจูงใจควบคุม (Control) ซึ่งเป็นผลมาจากแรงจูงใจภายนอก เช่น 
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ความจ าเป็นที่ต้องพูดเพ่ือให้บรรลุวัตถุประสงค์บางอย่าง เช่น การขอความช่วยเหลือ เป็นต้น ส าหรับความ
มั่นใจในการสนทนาในช่วงจังหวะ ใดจังหวะหนึ่งนั้นขึ้นอยู่กับภาวะความวิตกกังวลในช่วงจังหวะนั้น  
(State Anxiety) และการประเมินความสามารถตนเองในสถานการณ์ เฉพาะ  (State Perceived 
Competence) ส าหรับตัวแปรแบบตัวบุคคลนั้นเป็นตัวแปรที่ ไม่มีแนวโน้มที่จะเปลี่ยนแปลงไปตาม
สถานการณ์ได้ง่าย เช่น ทัศนคติของคนระหว่างกลุ่ม (Intergroup Attitudes) บุคลิกภาพ (Personality) เป็น
ต้น ทฤษฎีนี้เชื่อว่าตัวแปรกลุ่มสถานการณ์น่าจะมีอิทธิพลต่อความเต็มใจในการสื่อสารภาษาที่สองมากกว่าตัว
แปรแบบบุคคล    
 การเขียนภาษาอังกฤษเป็นทักษะที่มีกระบวนการที่ซับซ้อน ทั้งในการเรียนภาษาแม่และภาษาที่
สอง Macintyre and Gardner (1991) ได้กล่าวไว้ว่า การเขียนเป็นหนึ่งในทักษะทางภาษาที่ยากที่สุดในการ
เรียนรู้ในมุมมองของผู้เรียนภาษาส่วนใหญ่ ในการศึกษาที่ด าเนินการในบริบทของการสอนภาษาอังกฤษเป็น
ภาษาต่างประเทศ (EFL) Yavuz and Genc (1998) สรุปว่า การเขียนเรียงความถูกมองว่าผู้เรียน EFL ส่วน
ใหญ ่ทั้งผู้ที่ประสบความส าเร็จในระดับสูงและต่ า เป็นสิ่งที่ท้าทายมาก นักเรียนส่วนใหญ่พยายามอย่างหนักใน
การสอบการเขียน อาจารย์ใน Yavuz and Genc (1998) รายงานว่านักเรียนส่วนใหญ่ขาดความสนใจที่จะเข้า
ชั้นเรียนการเขียนและไม่เต็มใจที่จะเขียนแม้แต่ไม่กี่ประโยค Brown (2015) กล่าวว่า การเรียนการเขียน เป็น
การเรียนที่ต้องก้าวข้ามให้ได้เพ่ือตัวบุคคล Trivelli-Bowen et al. (2014) ได้ระบุไว้ว่าครูในยุคเทคโนโลยีนี้
มักจะมีปัญหาในการสอนการเขียนด้วยวิธีที่สร้างสรรค์เพ่ือจูงใจนักเรียนคนที่ไม่เต็มใจในการ เขียน Klimova 
(2014) ได้ท าการศึกษาโดยค านึงถึงข้อจ ากัดในการเขียนและความยากล าบากของผู้เรียน โดยระบุว่า การเขียน
เป็นทักษะที่ยากต่อการเรียนรู้เนื่องจากความแตกต่างทางวัฒนธรรม ตลอดจนเหตุผลทางสังคม เช่น มีทัศนคติ
เชิงลบเกี่ยวกับการเรียนภาษาและไม่เห็นความก้าวหน้าในภาษาต่างประเทศ ในการศึกษาที่ด าเนินการกับ
นักเรียนต่างชาติ 34 คนในประเทศไทย พบว่าค าติชมมีความส าคัญในการเพ่ิมระดับแรงจูงใจในการเขียนให้กับ
นักเรียนแม้ว่านักเรียนบางคนยังขาดความสามารถด้านภาษาอังกฤษ (Hamidun et al., 2012) จากการศึกษา
จากนักเรียนชาวซาอุดีอาระเบีย 121 คน พบว่ายังขาดความคิดสร้างสรรค์ ความถูกต้อง และการปฏิบัติตาม
ความคาดหวังของครู พบว่าสิ่งเหล่านี้สร้างความเครียดมากที่สุด (Alnufaie & Grenfell, 2013) ซึ่งครูผู้สอน
ต้องเจอข้อจ ากัดต่างๆ ในการสอนการเขียนให้กับนักเรียน เช่น ขนาดจ านวนคนในชั้นเรียนที่มีมากเกินไป 
ข้อจ ากัดของเวลา เงื่อนไขต่างๆตามหลักสูตรที่ต้องปฏิบัติ นอกจากนี้ยังมีในเรื่องการเพ่ิมประสิทธิภาพทาง
ความรู้ด้านการเขียนให้กับครูผู้สอน 
 ความเต็มใจเป็นปัจจัยที่ส าคัญที่ช่วยในการผลักดันให้ผู้เรียนใช้ภาษาที่สองในการสื่อสาร  โดย
เป้าหมายในการเรียนภาษาควรจะสร้างความเต็มใจให้กับผู้เรียนเพ่ือให้มีความมุ่งมั่นในการเรียนภาษาเพ่ือ
สามารถน าไปสื่อสารได้ (Macintyre et al., 1998) กล่าวได้ว่า ความเต็มใจในการเขียนเป็นความพร้อมที่จะ
ตัดสินใจเขียนภาษาอังกฤษ ความสมัครใจที่จะเขียนเรียบเรียงประโยคภาษาอังกฤษ หรือเขียนเพ่ือสื่อสารใน
สถานการณ์ต่าง ๆ  ซึ่งความเต็มใจในการเขียนภาษาอังกฤษเป็นปัจจัยหนึ่งที่ช่วยพัฒนาทักษะการเขียน
ภาษาอังกฤษของนักเรียน    
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 2.5.2  การประเมินความเต็มใจในการเขียนภาษาอังกฤษ 
  จากการศึกษาการประเมินความเต็มใจในการสื่อสาร ก าไลทิพย์  ปัตตะพงศ์ (2558) ได้แบ่ง
องค์ประกอบของการประเมินเป็น 4 องค์ประกอบ ได้แก่ บริบททางวัฒนธรรม บริบททางสังคม-ปัจเจกบุคคล 
บริบทห้องเรียน (Classroom Context) และบริบททางสังคม-จิตวิทยา (Social- Psychological Context) 
โดยบริบททางวัฒนธรรม (Cultural Context) ได้แก่ ความเกรงใจ ความเป็นอันหนึ่งอันเดียว กลัวการถูก
ประเมินในแง่ลบ และ สถานะภาพระหว่างครูและนักเรียน เป็นกลุ่มของตัวแปรที่สะท้อนถึงลักษณะทาง
วัฒนธรรมไทยในทฤษฎีสังคมไมตรีสัมพันธ์ บริบททางสังคม-ปัจเจกบุคคล (Social- Individual Context) 
เป็นกลุ่มของตัวแปรที่เกี่ยวข้องกับอิทธิพลของสังคม และปัจจัยส่วนบุคคลซึ่งเป็นลักษณะเฉพาะของบุคคลเอง 
และประสบการณ์ที่บุคคลได้รับมาจากการเป็นส่วนหนึ่งของสังคม บริบทห้องเรียน (Classroom Context) คือ 
กลุ่มตัวแปรที่เกี่ยวข้องกับการสื่อสารภายในห้องเรียน ได้แก่ คู่สนทนาในชั้นเรียน (Interlocutors) ซึ่งก็คือ
เพ่ือนร่วมชั้นและครู การจัดการเรียนการสอน (Class management) และงานที่ท า (Tasks) และบริบททาง
สังคม-จิตวิทยา (Social- Psychological Context) คือ กลุ่มของตัวแปรที่เกี่ยวข้องกับภาวะที่เกิดขึ้นภายใน
ใจของบุคคลในขณะที่สื่อสาร เช่น ความวิตกกังวล มโนทัศน์ หรือ ความเชื่อในความสามารถของตัวเองใน
ภาพรวม (Self- Concept) สมรรถนะหรือความสามารถในเรื่องที่เฉพาะเจาะจง (Self- Efficacy) และความ
มั่นใจ (Self- Confidence) 
 Kaivanpanah et al. (2019) ได้ออกแบบรูปแบบของค าถามเพ่ือประเมินความเต็มใจในการเขียน
ภาษาอังกฤษ โดยรูปแบบของค าถามได้รับการพัฒนามาจากการสัมภาษณ์ผู้เชี่ยวชาญในสาขาภาษาศาสตร์
ประยุกต์ ซึ่งได้กล่าวถึงองค์ประกอบของความเต็มใจในการเขียนของนักเรียน เช่น การเสริมเสร้างความรู้
พ้ืนฐานของโครงสร้างภาษา การร่วมกันเขียนงานร่วมกับเพ่ือน รวมไปถึงบรรยากาศในชั้นเรียนที่ เอ้ืออ านวย
เพ่ือเพ่ิมความมั่นใจให้กับผู้เรียน โดยลักษณะการประเมินเป็นแบบมาตรประมาณค่าระดับ 5 ระดับ โดยที่ 5 
หมายถึง มีความเต็มใจในระดับมากที่สุด 4 หมายถึง มีความเต็มใจในระดับมาก ระดับ 3 หมายถึง มีความเต็ม
ใจในระดับปานกลาง ระดับ 2 หมายถึง มีความเต็มใจในระดับน้อย ระดับ 1 หมายถึง มีความเต็มใจในระดับ
น้อยที่สุด โดยอิงตามสถานการณ์ต่างๆ เช่น 
 (1) เมื่อฉันอยากวางแผนศึกษาต่อต่างประเทศ 
 (2) เมื่อฉันจะไปท างานในอนาคต 
 (3) เมื่อฉันอยากเขียนอีเมลล์ถึงเพ่ือนๆ ชาวต่างชาติ 
 (4) เมื่อฉันอยากสอบการเขียนผ่าน 
 (5) เมื่อได้ใช้คอมพิวเตอร์ในการเรียนการเขียน 
 จากการศึกษารูปแบบการประเมินความเต็มใจในการเขียน สรุปได้ว่าการประเมินความเต็มใจใน
การเขียนภาษาอังกฤษ สามารถวัดได้โดยแบบประเมินความเต็มใจในการเขียนภาษาอังกฤษ ประเมินความเต็ม
ใจ 4 ด้าน ได้แก่ ด้านบริบทปัจเจกบุคคล ด้านบริบทห้องเรียน ด้านบริบทการน าไปใช้ ด้านบริบทสังคม 
ลักษณะการประเมินเป็นแบบมาตรประมาณค่าระดับ 5 ระดับ โดยที่ 5 หมายถึง มีความเต็มใจในระดับมาก
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ที่สุด 4 หมายถึง มีความเต็มใจในระดับมาก ระดับ 3 หมายถึง มีความเต็มใจในระดับปานกลาง ระดับ 2 
หมายถึง มีความเต็มใจในระดับน้อย ระดับ 1 หมายถึง มีความเต็มใจในระดับน้อยที่สุด    
 
2.6  งานวิจัยท่ีเกี่ยวข้อง  
 2.6.1  งานวิจัยในประเทศ 
 จากการศึกษางานวิจัยที่เกี่ยวข้องกับการพัฒนาชุดกิจกรรมการเขียนภาษาอังกฤษผ่านแอปพลิเค
ชัน พบว่า ได้มีนักวิจัยหลายๆท่านได้ท าการวิจัยการพัฒนาทักษะการเขียนในรูปแบบต่างๆ 
 ลดาวัลย์ วัฒนบุตร (2553) ได้ท าวิจัยในหัวข้อเรื่อง การพัฒนาทักษะการเขียนภาษาอังกฤษธุรกิจ
ตามความต้องการของสถานประกอบการโดยใช้โปรแกรมประมวลผลค าแทนการเขียนด้วยลายมือ  การวิจัย
ครั้งนี้มีวัตถุประสงค ์1) เพ่ือพัฒนาทักษะการเขียนภาษาอังกฤษธุรกิจตามความต้องการของสถานประกอบการ 
2) เพ่ือเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักศึกษาที่เขียนเอกสารทางธุรกิจโดยการเขียนด้วย
คอมพิวเตอร์โปรแกรมประมวลผลค ากับการเขียนด้วยลายมือ และ 3) เพ่ือส ารวจความพึงพอใจของนักศึกษาที่
มีต่อวิชาภาษาอังกฤษธุรกิจที่ใช้คอมพิวเตอร์ประกอบบทเรียน กลุ่มตัวอย่างได้แก่  นักศึกษาวิชาเอก
ภาษาอังกฤษชั้นปีที่ 2 จ านวน 48 คน ที่ลงทะเบียนเรียนในรายวิชาภาษาอังกฤษธุรกิจ 1 ภาคเรียนที่ 1/2551 
มหาวิทยาลัยราชภัฏมหาสารคาม จ านวน 2 ห้อง ห้องละ 24 คน กลุ่มหนึ่งเป็นกลุ่มควบคุมและอีกกลุ่มหนึ่ง
เป็นกลุ่มทดลอง กลุ่มตัวอย่างอีกกลุ่มหนึ่งได้แก่ผู้บริหารสถานประกอบการ 7 คน พิจารณาจากสถาน
ประกอบการที่มีนักศึกษาไปฝึกประสบการณ์วิชาชีพ เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัยครั้งนี้  ได้แก่ แบบสอบถาม
ผู้บริหาร การสัมภาษณ์ผู้บริหาร แบบสอบถามข้อมูลทั่วไปของนักศึกษา แบบสอบถามวัดความพึงพอใจ ตาราง
การให้คะแนนการเขียน ข้อสอบก่อนเรียนและหลังเรียน การสัมภาษณ์นักศึกษา ผลการวิจัยพบว่า จาก
หลักฐานการส ารวจการตอบแบบสอบถามและการสัมภาษณ์เกี่ยวกับบทเรียนพบว่าเป็นไปตามความต้องการ
และความคาดหวังของนักศึกษาและผู้บริหารสถานประกอบการ การเขียนเอกสารหลังการเรียนของนักศึกษา
ทั้งสองกลุ่มในภาพรวมสามารถเขียนเอกสารทางธุรกิจที่มีคุณภาพดีกว่าก่อนการเรียน  และการเขียนของ
นักศึกษากลุ่มทดลองที่ใช้โปรแกรมประมวลผลค าดีกว่านักศึกษากลุ่มควบคุมที่เขียนด้วยลายมืออย่างมี
นัยส าคัญ นักศึกษามีความพึงพอใจกับการเรียนภาษาอังกฤษธุรกิจโดยใช้คอมพิวเตอร์ประกอบการสอนใน
ระดับมาก 
 สินีนาฏ มีศรี (2559) ได้ท าการวิจัยในหัวข้อเรื่อง การพัฒนาแบบฝึกเสริมทักษะการเขียน
ภาษาอังกฤษตามแนวการสอนแบบอรรถฐานส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่  6 โรงเรียนศรีวิชัยวิทยา
จังหวัดนครปฐม การวิจัยครั้งนี้มีวัตถุประสงค์เพ่ือ 1) สร้างและหาประสิทธิภาพของแบบฝึกเสริมทักษะการ
เขียนภาษาอังกฤษตามแนวการสอนแบบอรรถฐาน 2) เปรียบเทียบความสามารถทางการเขียนของนักเรียน
ก่อนและหลังการใช้แบบฝึกที่ผู้วิจัยสร้างขึ้น 3) ศึกษาความคิดเห็นของนักเรียน ที่มีต่อแบบฝึกเสริมทักษะการ
เขียนภาษาอังกฤษตามแนวการสอนแบบอรรถฐานที่ผู้วิจัยสร้างขึ้น กลุ่มตัวอย่าง คือ นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปี
ที่ 6 โรงเรียนศรีวิชัยวิทยา ภากเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2559 จ านวน 1 ห้อง ได้มาโดยการสุ่มห้องเรียนอย่าง



49 

30/03/67 

ง่าย (Simple Random Sampling) ได้นักเรียนจ านวน 30 คน เครื่องมือที่ใช้ในการ วิจัย ได้แก่ 1) แบบฝึก
เสริมทักษะการเขียนภาษาอังกฤษตามแนวการสอนแบบอรรถฐาน จ านวน 5 บท 2) แบบทดสอบวัด
ความสามารถทางการเขียนภาษาอังกฤษก่อนและหลังเรียน และ 3) แบบสอบถามความคิดเห็นของนักเรียนที่
มีต่อแบบฝึกเสริมทักษะการเขียนภาษาอังกฤษตามแนวการสอนแบบอรรถฐานที่ผู้วิจัยสร้างขึ้น  โดยใช้เวลาใน
การทคลอง 8 สัปดาห์ สัปดาห์ละ 2 คาบเรียน คาบเรียนละ 55 นาที รวมเป็น 16 คาบเรียน การวิเคราะห์
ข้อมูลใช้สถิติ t-test แบบจับคู่ เพ่ือเปรียบเทียบความสามารถทางการเขียนภาษาอังกฤษของนักเรียนก่อนและ
หลังการเรียนด้วยแบบฝึกเสริมทักษะการเขียนภาษาอังกฤษ ใช้ค่าเฉลี่ยและส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานวิเคราะห์
ความคิดเห็นของนักเรียนที่มีต่อแบบฝึกเสริมทักษะการเขียนภาษาอังกฤษที่ผู้วิจัยสร้างขึ้น  ผลการวิจัย พบว่า                  
1. ประสิทธิภาพของแบบฝึกเสริมทักษะการเขียนภาษาอังกฤษ มีค่าเท่ากับ 75.67/75.80 ซึ่งตรงกับเกณฑ์ 
75/75 ที่ก าหนดไว้ จึงถือว่ามีประสิทธิภาพเป็นที่ยอมรับได้ 2. ความสามารถทางการเขียนภาษาอังกฤษของ
นักเรียนหลังเรียนด้วยแบบฝึกสูงกว่าความสามารถก่อนเรียนอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 และ  
3. นักเรียนมีความคิดเห็นที่ดีต่อแบบฝึกเสริมทักษะการเขียนภาษาอังกฤษตามแนวการสอนแบบอรรถฐาน
 จรินทร์ธร ภัทรพงศ์โอฬาร (2561) ได้ท าวิจัยในหัวข้อเรื่อง การพัฒนาทักษะการเขียนประโยค
ภาษาอังกฤษโดยใช้ชุดฝึกทักษะของนักศึกษาระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ  ชั้นปีที่ 2 การวิจัยครั้งนี้มี
วัตถุประสงค์เพ่ือพัฒนาทักษะการเขียนภาษาอังกฤษของนักศึกษาโดยใช้ ชุดฝึกการเขียนตามค าบอกและเพ่ือ
ศึกษาความพึงพอใจต่อการใช้ชุดฝึกการเขียนตามค าบอกของนักศึกษากลุ่มตัวอย่างเป็นนักศึกษาระดับ
ประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นสูงชั้นปีที่ 2 สาขาวิชาการบัญชี และการตลาด ในภาคเรียนที่ 2 ปี การศึกษา 2561 
จ านวน 40 คน เครื่องมือที่ใช้ในการรวบรวมข้อมูลคือ (1) แบบทดสอบวัดทักษะการเขียน (2) ชุดฝึกการเขียน
ประโยคตามค าบอกจ านวน 6 ชุดและ (3) แบบสอบถามความพึงพอใจต่อการใช้ชุดฝึกการเขียนประโยคตาม
ค าบอกของนักศึกษา สถิติที่ใช้ในการ วิเคราะห์ข้อมูล ค่าเฉลี่ยคือค่าส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน และสถิติทดสอบที่ 
(t-test for dependent samples และ t-test one sample) ผลการวิจัยพบว่า  (1) ทักษะการเขียน
ภาษาอังกฤษหลังเรียนโดยใช้ชุดฝึกการเขียนประโยคตามค าบอกสูงขึ้นกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติ
ที่ระดับ.05 (2) ทักษะการเขียนภาษาอังกฤษ ของนักศึกษาหลังการใช้ชุดฝึกการเขียนประโยคตามค าบอกสูง
กว่าเกณฑ์ (ร้อยละ60) อย่างมีนัยส าคัญทาง สถิติที่ระดับ.05 เมื่อพิจารณารายชุดพบว่า นักศึกษามีทักษะการ
เขียนภาษาอังกฤษผ่านเกณฑ์และสูง กว่าเกณฑ์ ยกเว้นชุดที่ 2 ทักษะการเขียนค ายากและชุดที่ 5 ทักษะการ
เขียนประโยคที่นักศึกษามี ทักษะต่ ากว่าเกณฑ์ (ร้อยละ 60 อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ.05 (3) ความพึง
พอใจต่อการใช้ ชุดฝึกการเขียนตามค าบอกของนักศึกษาอยู่ในระดับมาก  
 ศิริพร พรหมมา (2561) ได้ท าวิจัยในเรื่อง การพัฒนาชุดกิจกรรมทักษะการเขียนภาษาอังกฤษ
ด้วยการจัดการเรียนรู้โดยใช้สมองเป็นฐานของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่  1 การวิจัยครั้งนี้มีวัตถุประสงค์ 1) 
เพ่ือหาประสิทธิภาพของชุดกิจกรรมทักษะการเขียนภาษาอังกฤษด้วยการจัดการเรียนรู้โดยใช้สมองเป็นฐาน 2) 
เพ่ือเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนก่อนและหลังการเรียนด้วยชุดกิจกรรมทักษะการเขียน
ภาษาอังกฤษด้วยการจัดการเรียนรู้ โดยใช้สมองเป็นฐานและ 3) เพ่ือศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนที่เรียน
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ด้วยชุดกิจกรรมทักษะการเขียนภาษาอังกฤษด้วยการจัดการเรียนรู้โดยใช้สมองเป็นฐาน  กลุ่มตัวอย่าง คือ
นักเรียนมัธยมศึกษาปีที่ 1 ปีการศึกษา 2560 จ านวน 35 คน โดยการสุ่มแบบเจาะจง เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย 
ได้แก่ ชุดกิจกรรม แบบวัดผลสัมฤทธิ์ แผนการจัดการเรียนรู้ และแบบสอบถามความพึงพอใจ จากผลการวิจัย
พบว่า 1) ประสิทธิภาพของชุดกิจกรรมทักษะการเขียนภาษาอังกฤษด้วยการจัดการเรียนรู้โคยใช้สมองเป็นฐาน 
มีค่าเท่ากับ 77.60/79.70 ซึ่งสูงกว่าเกณฑ์ร้อยละ 75/75 2) นักเรียนที่เรียน โดยใช้ชุดกิจกรรมทักษะการเขียน
ภาษาอังกฤษด้วยการจัดการเรียนรู้โดยใช้สมองเป็นฐานมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน
อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ .05 และ 3) นักเรียนมีความพึงพอใจในการเรียนที่เรียนด้วยชุดกิจกรรมทักษะการ
เขียนภาษาอังกฤษด้วยการจัดการเรียนรู้โดยใช้สมองเป็นฐาน อยู่ในระดับมาก ผลการวิจัยสะท้อนให้เห็นว่า ชุด
กิจกรรมทักษะการเขียนภาษาอังกฤษด้วยการจัดการเรียนรู้โดยใช้สมองเป็นฐานของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปี
ที่ 1 มีความเหมาะสมที่จะน าไปใช้ในการพัฒนาของนักเรียน ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนภาษาอังกฤษด้านทักษะ
การเขียนของนักเรียน 
 ศิวะพร วรรณรัตน์ และ อังค์วรา เหลืองนภา (2562) ได้ท าการวิจัยในหัวข้อเรื่อง การใช้แอป
พลิเคชันในการพัฒนาภาษาอังกฤษด้านการเขียน จุดมุ่งหมายเพ่ือวิเคราะห์ว่ามีแอปพลิเคชันใดบ้างที่ช่วย
พัฒนาภาษาอังกฤษด้านการเขียน และน าผลวิจัยครั้งนี้เป็นแนวทางในการพัฒนาภาษาอังกฤษด้านการเขียน 
และเพ่ิมประสิทธิภาพในกระบวนการเรียนรู้ของนักศึกษามหาวิทยาลัยราชภัฏสวนสุนันทา ส าหรับการศึกษา
ครั้งนี้ กลุ่มตัวอย่างที่ใช้ในการศึกษาประกอบด้วยนักศึกษาระดับปริญญาตรี  ตั้งแต่ชั้นปีที่ 1-4 จากคณะ
มนุษยศาสตร์สาขาวิชาภาษาอังกฤษธุรกิจ จ านวน 181 คน โดยเก็บรวบรวมข้อมูลจากแบบสอบถาม
ผลการวิจัยพบว่า 1) แอปพลิเคชันของ English Letter Writing มีผู้ที่เคยใช้งานมากกว่า 34% ของผู้ร่วมท า
แบบสอบถามทั้งหมดเนื่องจาก แอปพลิเคชัน English Letter Writing มีการสอนการเขียนจดหมายในรูปแบบ
ต่างๆ ที่เข้าใจง่าย มีแบบฝึกหัดทดสอบความเข้าใจ รวมไปถึงมีรูปแบบที่ไม่น่าเบื่อเหมาะแก่การเรียนรู้
ตอบสนองต่อความต้องการสะดวกรวดเร็ว เข้าใจง่าย เหมาะแก่นักศึกษาที่ต้องการพัฒนาทักษะด้านการเขียน
และเรียนรู้เกี่ยวกับการเขียนจดหมายต่างๆ 2) แอปพลิเคชัน English Writing Skills แอปพลิเคชันนี้ได้สอน
การเขียนในรูปแบบต่างๆ อย่างหลากหลาย ท าให้นักศึกษาเลือกที่จะใช้ในการเรียนรู้เป็นอันดับที่สอง 3) แอป
พลิเคชัน Learn English Writing 4) แอปพลิเคชัน English Writing Tools & Rules และ 5) แอปพลิเคชัน 
English Letter Templates ตามล าดับ แอปพลิเคชันดังกล่าวมีส่วนช่วยในการพัฒนาภาษาอังกฤษของ
นักศึกษาด้านทักษะการเขียนได้นอกเหนือจากในห้องเรียน พร้อมทั้งสะดวกรวดเร็ว ใช้งานง่าย และเข้าถึงได้
ทุกคน  
 ปาริฉัตร พินิจวิญญูภาพ และ กชกร ธิปัตดี (2563) ได้ท าการวิจัยในหัวข้อเรื่อง การพัฒนาทักษะ
การเขียนภาษาอังกฤษด้วยการเขียนแบบเน้นกระบวนการส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่  4 การวิจัยครั้ง
นี้มีวัตถุประสงค์เพ่ือเปรียบเทียบทักษะการเขียนภาษาอังกฤษ ด้วยการเขียนแบบเน้นกระบวนการของนักเรียน
ชั้นประถมศึกษาปีที ่4 ก่อนเรียนและหลังเรียน และศึกษาค่าดัชนีประสิทธิผลของชุดกิจกรรมการฝึกทักษะการ
เขียนแบบเน้นกระบวนการส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่  4 กลุ่มตัวอย่างที่ใช้  คือ นักเรียนชั้น
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ประถมศึกษาปีที่ 4 โรงเรียนบ้านแดงหม้อ และโรงเรียนบ้านทัน อ าเภอเขื่องใน ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษา
ประถมศึกษาอุบลราชธานี เขต 1 จ านวน 30 คนได้มาโดยการสุ่มแบบกลุ่ม เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย คือ ชุด
กิจกรรมการฝึกทักษะการเขียนด้วยการเขียนแบบเน้นกระบวนการส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่  4 
จ านวน 6 ชุด แบบวัดทักษะการเขียนแบบอัตนัย จ านวน 3 ตอน สถิติที่ใช้ในงานวิจัยคือ ร้อยละ ค่าเฉลี่ย ส่วน
เบี่ยงเบนมาตรฐาน และการทดสอบสมมติฐานด้วยค่าท ีผลการวิจัยพบว่า 1) ทักษะการเขียนภาษาอังกฤษด้วย
การเขียนแบบเน้นกระบวนการของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่  4 หลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยส าคัญ
ทางสถิติที่ระดับ .01 ซึ่งเป็นไปตามสมมติฐานที่ตั้งไว้ 2) ค่าดัชนีประสิทธิผลของการสอนด้วยวิธีการเขียนแบบ
เน้นกระบวนการ เพ่ือพัฒนาทักษะการเขียนภาษาอังกฤษของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่  4 มีค่าเท่ากับ 
0.7371 แสดงว่านักเรียนมีทักษะในการเขียนภาษาอังกฤษเพ่ิมขึ้น .7371 หรือคิดเป็นร้อยละ 73.71 ซึ่งผ่าน
เกณฑ์ท่ีก าหนดคือ .50 ขึ้นไป 
 ธิดารัตน์ สนธิ์ทิม (2564) ได้ท าวิจัยในหัวข้อเรื่อง การศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนอาชีวศึกษา
ที่มีต่อสื่อการเรียนรู้ภาษาอังกฤษผ่านแอปพลิเคชัน  การวิจัยครั้งนี้มีวัตถุประสงค์เพ่ือศึกษาความพึงพอใจของ
นักเรียนอาชีวศึกษาที่มีต่อสื่อการเรียนรู้ภาษาอังกฤษผ่านแอปพลิเคชัน EchoVE (เอคโค่วี) วิทยาลัยเทคนิค
ฉะเชิงเทรา กลุ่มเป้าหมายที่ศึกษา คือ นักเรียนวิทยาลัยเทคนิคแห่งหนึ่งในจังหวัดฉะเชิงเทราจ านวน 240 คน 
เครื่องมือที่ใช้ในการเก็บรวบรวมข้อมูล ได้แก่ แบบสัมภาษณ์ สถิติที่ใช้ในการวิเคราะห์ข้อมูล คือ ร้อยละ 
ค่าเฉลี่ย ค่าเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) และการวิเคราะห์เนื้อหา (Content Analysis) ผลการศึกษาพบว่า 
ความพึงพอใจของนักเรียนอาชีวศึกษาที่มีต่อสื่อการเรียนรู้ภาษาอังกฤษผ่านแอปพลิเคชันทั้งในภาพรวมและ
รายด้านอยู่ในระดับมาก 
 พงศ์ทวี ทัศวา และคณะ (2564) ได้ท าวิจัยในหัวข้อเรื่อง การพัฒนาความสามารถทางด้านการ
เขียนภาษาอังกฤษของนักศึกษาโดยใช้รูปแบบการสอนตามแนวสร้างสรรค์ความรู้และการใช้กิจกรรมให้ข้อมูล
ย้อนกลับแบบออนไลน์ มีวัตถุประสงค์ เพ่ือศึกษาพัฒนาการทักษะการเขียนของนักศึกษาสาขาภาษาอังกฤษ 
คณะครุศาสตร์ มหาวิทาลัยราชภัฏล าปาง หลังเรียนโดยใช้รูปแบบการสอนตามแนวสร้างสรรค์ความรู้และการ
ใช้กิจกรรมให้ข้อมูลย้อนกลับแบบออนไลน์ ซึ่งกลุ่มตัวอย่าง คือ นักศึกษาชั้นปีที่ 2 สาขาวิชาภาษาอังกฤษ 
คณะครุศาสตร์ มหาวิทาลัยราชภัฏล าปาง ด าเนินการทดลองในภาคเรียนที่ 1 ปีการศึกษา 2562 เครื่องมือที่ใช้
ในการวิจัย ประกอบด้วย 1) แผนการจัดการเรียนรู้โดยใช้รูปแบบการสอนตามแนวสร้างสรรค์ความรู้และการ
ใช้กิจกรรมให้ข้อมูลย้อนกลับแบบออนไลน์ จ านวน 5 แผน 2) แบบทดสอบการเขียนเรียงความภาษาอังกฤษ 
สถิติที่ใช้ในการวิจัย คือ ร้อยละ ค่าเฉลี่ย และส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน ผลการวิจัยพบว่า ทักษะการเขียน
ภาษาอังกฤษของนักศึกษาสาขาวิชาภาษาอังกฤษ คณะครุสาสตร์ มหาวิทยาลัยราชภัฏล าปาง มีพัฒนาการที่
สูงขึ้นอย่างต่อเนื่อง ซึ่งเป็นไปตามสมมติฐานที่ผู้วิจัยตั้งไว้ แผนที่  1 การเขียนแบบเล่าเรื่อง นักศึกษามีคะแนน
เฉลี่ยเท่ากับ 4.83 คิดเป็นร้อยละ 48.3 และมีส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานเท่ากับ 1.00 แผนที่ 2 การเขียน
เรียงความแบบชักจูง นักศึกษามีคะแนนเฉลี่ยเท่ากับ 6.36 โดยคิดเป็นร้อยละ 63.6 และมีส่วนเบี่ยงเบน
มาตรฐานเท่ากับ 0.73 แผนที่ 3 การเขียนเรียงความเชิงโต้แย้ง นักศึกษามีคะแนนเฉลี่ยเท่ากับ 7.62 โดยคิด
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เป็นร้อยละ 76.2 และมีส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานเท่ากับ 0.43 แผนที่ 4 การเขียนเรียงความเชิงเปรียบเทียบ 
นักศึกษามีคะแนนเฉลี่ยเท่ากับ 8.02 โดยคิดเป็นร้อยละเท่ากับ 80.2 และมีส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานเท่ากับ 
0.40 และแผนสุดท้ายคือ แผนที่ 5 การเขียนเรียงความเชิงเหตุและผล นักศึกษามีคะแนนเฉลี่ยเท่ากับ 8.38
โดยคิดเป็นร้อยละ 83.8 และมีส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานเท่ากับ 0.34 
 วราภรณ์ ศรีนาราช และมณี จ าปาแพง (2564) ได้ท าวิจัยในหัวข้อเรื่อง การศึกษาการใช้ 
แอปพลิเคชันเพ่ือการเรียนรู้ด้านทักษะการแปลของนักศึกษาสาขาวิชาภาษาอังกฤษ คณะมนุษยศาสตร์ 
มหาวิทยาลัยราชภัฏเชียงรายมีวัตถุประสงค์เพ่ือ 1) ศึกษาการใช้แอปพลิเคชันเพ่ือการเรียนรู้ ด้านทักษะการ
แปล และ 2) ศึกษาความพึงพอใจต่อการใช้แอปพลิเคชันเพ่ือการเรียนรู้ด้านทักษะการแปลของนักศึกษา
สาขาวิชาภาษาอังกฤษ คณะมนุษยศาสตร์ มหาวิทยาลัยราชภัฏเชียงราย กลุ่มตัวอย่างในการวิจัยครั้งนี้ ได้แก่  
นักศึกษาสาขาวิชาภาษาอังกฤษ ชั้นปีที่ 3 คณะมนุษยศาสตร์ มหาวิทยาลัยราชภัฏเชียงรายที่เลือกแบบเจาะจง  
โดยเป็นนักศึกษาที่เรียนวิชาการแปลเบื้องต้น ภาคเรียนที่ 1 ปีการศึกษา 2563 จ านวน 161 คน เครื่องมือที่ใช้  
ในการวิจัย คือ แบบสอบถามการใช้และความพึงพอใจต่อการใช้แอปพลิเคชันเพ่ือการเรียนรู้ด้านทักษะการ
แปล การหาคุณภาพแบบสอบถามโดยน าแบบสอบถามมาวิเคราะห์ความเที่ยงตรงเชิงเนื้อหา โดยเลือกข้อที่มี
ค่าดัชนีความสอดคล้อง ตั้งแต่ 0.50 ขึ้นไป สถิติที่ใช้ในการวิเคราะห์ข้อมูล ได้แก่ การแจกแจงความถี่และ
ค านวณค่าร้อยละ ค่าเฉลี่ย และส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน ผลการวิจัยพบว่า 1) แอปพลิเคชันที่นักศึกษาใช้เพ่ือ
การเรียนรู้เพ่ือพัฒนาทักษะการแปลรายวิชาการแปลเบื้องต้นมากกว่าแอปพลิเคชันอ่ืน  ได้แก่ แอปพลิเคชัน 
Google Translateคิดเป็น 90.1% รองลงมา คือ แอปพลิเคชัน Longdo Dict คิดเป็น 27.3% และแอปพลิเค
ชันที่ใช้น้อยกว่าแอปพลิเคชันอ่ืน ได้แก่ แอปพลิเคชัน Bright คิดเป็น 6.8% และ 2) นักศึกษาสาขาวิชา
ภาษาอังกฤษ คณะมนุษยศาสตร์ มหาวิทยาลัยราชภัฏเชียงราย มีความพึงพอใจต่อการใช้แอปพลิเคชันเพ่ือการ
เรียนรู้ด้านทักษะการแปลโดยภาพรวมมีค่าอยู่ในระดับมาก  
 ศศิภา พรหมมินทร์ (2564) ได้ท าการวิจัยในหัวข้อเรื่อง การพัฒนาทักษะการเขียนภาษาอังกฤษ 
โดยใช้เทคนิคการเขียนแบบกึ่งควบคุม ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 จุดมุ่งหมายในการศึกษาครั้งนี้  
เพ่ือเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ก่อนและหลังการพัฒนาความสามารถของทักษะการเขียนภาษาอังกฤษ โดยการใช้
เทคนิคการสอนเขียนแบบกึ่งควบคุมส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 กลุ่มเป้าหมายที่ใช้ในการศึกษาครั้งนี้ 
เป็นนักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1/2 ภาคเรียนที่ 2 ปีการศกึษา 2563 โรงเรียนอนุบาลสากเหล็ก จังหวัด
พิจิตร สังกัดส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษาประถมศึกษาพิจิตร เขต 1 จ านวนทั้งหมด 30 คน ที่ได้มาโดยวิธีการ
สุ่มอย่างง่าย (Simple Random Sampling) เครื่องมือที่ใช้ในการศึกษาครั้งนี้ประกอบด้วยแผนการจัดการ
เรียนรู้ในการประกอบการสอนเขียนเพ่ือการพัฒนาความสามารถของทักษะการเขียนภาษาอังกฤษ โดยการใช้
เทคนิคการสอนเขียนแบบกึ่งควบคุม ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 จ านวน 12 แผนการจัดการเรียนรู้ 
แผนการจัดการเรียนรู้ละ 1 ชั่วโมง รวมทั้งหมด 12 ชั่วโมง และแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์การพัฒนา
ความสามารถของทักษะการเขียนภาษาอังกฤษ โดยการใช้เทคนิคการสอนเขียนแบบกึ่งควบคุม ส าหรับ
นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 จากผลการศึกษาพบว่าคะแนนผลสัมฤทธิ์ทางการการพัฒนาความสามารถของ
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ทักษะการเขียนภาษาอังกฤษโดยการใช้เทคนิคการสอนเขียนแบบกึ่งควบคุม ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปี
ที ่1 สูงกว่าก่อนเรียน อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ 0.05 
 ทรงธรรม วงศ์วิรุฬห์ และมาเรียม นิลพันธุ์ (2565) ได้ท าวิจัยในหัวข้อเรื่อง การพัฒนารูปแบบการ
เรียนการสอนการเขียนจดหมายโต้ตอบภาษาอังกฤษธุรกิจตามแนวการเขียนแบบอรรถฐานร่วมกับแนวคิด
กลุ่มค าส าหรับนิสิตระดับปริญญาตรี โดยมีวัตถุประสงค์เพ่ือ 1) พัฒนารูปแบบการเรียนการสอนการเขียน
จดหมายโต้ตอบภาษาอังกฤษธุรกิจตามแนวการเขียนแบบอรรถฐานร่วมกับแนวคิดกลุ่มค าส าหรับนิสิตระดับ
ปริญญาตรี2) ศึกษาประสิทธิผลรูปแบบการเรียนการสอน ในการพัฒนารูปแบบการเรียนการสอนใช้
กระบวนการวิจัยและพัฒนา (R&D) ด าเนินการวิจัยแบบผสมผสานวิธี (Mixed Methods Research) โดยการ
สัมภาษณ์กลุ่มอาจารย์ผู้สอนและกลุ่มผู้ประกอบการส ารวจความต้องการของนิสิต และการสนทนากลุ่ม
ผู้เชี่ยวชาญ (FGD) จากนั้นทดลองใช้รูปแบบการเรียนการสอนกับกลุ่มทดลองจ านวน 36 คน ด้วยแผนการ
ทดลองแบบอนุกรมเวลากลุ่มเดียว ประเภทอนุกรมเวลาสมมูล (Equivalent Time – Series Design) และ
การวิเคราะห์ความแปรปรวนแบบวัดช้ า (Repeated Measures Designs) ผลการวิจัยพบว่า 1) รูปแบบการ
เรียนการสอนที่พัฒนาขึ้นประกอบด้วย 7 ขั้นตอน ได้แก่ (1) ขั้นกระตุ้นความรู้ ประสบการณ์เดิม (2) ขั้นศึกษา
โครงสร้างอัตถภาคงานเขียน (3) ขั้นส ารวจองค์ประกอบกลุ่มค า (4) ขั้นร่วมมือส ารวจสืบค้นข้อมูล (5) ขั้น
แลกเปลี่ยนเรียนรู้ (6) ขั้นการสร้างงานเขียนขึ้นใหม่ด้วยตนเอง และ (7) ขั้นผสานเชื่อมโยงความรู้ 2) ส าหรับ
ด้านประสิทธิผลพบว่า ความสามารถในการเขียนจดหมายโต้ตอบภาษาอังกฤษธุรกิจของนิสิตหลังจากเสร็จสิ้น
แต่ละแผนการเรียนมีคะแนนเฉลี่ยสูงขึ้นอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติ (p<0.01) และเมื่อเปรียบเทียบความ
แตกต่างของค่าเฉลี่ยเป็นรายคู่ทั้ง 4 แผนการเรียนพบว่า คะแนนเฉลี่ยของการวัดซ้ าครั้งที่ 1-4 แตกต่างกัน
อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติ (p<0.01) 
 2.6.2  งานวิจัยต่างประเทศ 
 Marashi and Dadari (2012) ได้จัดท าวิจัยในหัวข้อเรื่อง ผลของการจัดการเรียนรู้แบบเน้นภาระ
งานเพ่ือพัฒนาความสามารถด้านการเขียนและความคิดสร้างสรรค์ของนักเรียน กลุ่มตัวย่างที่ใช้ในการวิจัยครั้ง
นี้เป็นนักเรียนหญิงที่เรียนภาษาอังกฤษในฐานะภาษาต่างประเทศ (EFL) อายุระหว่าง 13 – 18 ปี จ านวน 56 
คน ของโรงเรียน Tehran’s private language schools ประเทศอิหร่าน โดยใช้วิธีการสุ่มอย่างง่าย จากนั้น
ด าเนินการแบ่งกลุ่มออกเป็นกลุ่มทดลองและกลุ่มควบคุม กลุ่มละ 28 คน โดยมีการทดสอบก่อนเรียนและหลัง
เรียนทั้งกลุ่มทดลองและกลุ่มควบคุม เพ่ือทดสอบความสามารถด้านการเขียน และทดสอบความคิดสร้างสรรค์ 
(Abedi Schumacher Creativity Test: ACT) จากนั้นด าเนินการสอนกลุ่มทดลองมีการใช้ชุดการจัดการ
เรียนรู้แบบเน้นภาระงานด้านการเขียน (Task-based Writing) ส าหรับกลุ่มควบคุมมีการใช้ภาระงานชนิดอ่ืนๆ
ที่ไม่ใช่ชนิดเดียวกับกลุ่มทดลอง รวมระยะเวลาในการทดลอง 18 บทเรียน ผลการวิจัยพบว่า นักเรียนกลุ่ม
ทดลอง มีความสามารถด้านการเขียนและมีความคิดสร้างสรรค์สูงกว่านักเรียนกลุ่มควบคุม 
 Kutlu (2013) ได้ศึกษาวิจัยในเรื่องการใช้เทคโนโลยีที่มีต่อทักษะการเขียนภาษาอังกฤษและเจต
คติต่อการเขียนภาษาอังกฤษของผู้ เรียนที่ เรียนภาษาอังกฤษเพ่ือจุดประสงค์ เฉพาะที่ประเทศตุรกี  
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กลุ่มเป้าหมายได้แก่ผู้เรียนอายุระหว่าง 30-35 ปี ที่เรียนวิชาภาษาอังกฤษเพ่ือจุดประสงค์เฉพาะจ านวน 6 คน 
เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัยได้แก่ (1) สื่อประสมในรูปแบบ CALL (Computer-Assisted Language Learning) 
เรื่องการเขียนอีเมล (2) แบบสอบถามเกี่ยวกับเจตคติที่มีต่อการเขียนภาษาอังกฤษ (3) แบบสัมภาษณ์กึ่ง
โครงสร้าง ผลการศึกษาพบว่า เจตคติของผู้เรียนที่มีต่อการเขียนภาษาอังกฤษหลังเรียนโดยใช้เทคโนโลยี CALL 
สูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติ ทักษะการเขียนอีเมลของผู้เรียนสูงกว่าก่อนเรียนด้วย  CALL แล้ว
ผู้เรียนเห็นว่า CALL มีประโยชน์ในการพัฒนาทักษะภาษาอังกฤษ เช่น สามารถดูตัวอย่างการเขียนได้ซ้ าๆ 
หลายครั้งเรียนรู้ง่ายและสนุกกว่าการเรียนในชั้นเรียนและสามารถฝึกฝนการเขียนได้นอกห้องเรียนสรุปได้ว่า
การใช้เทคโนโลยีสามารถช่วยพัฒนาทักษะการเขียนได้อย่างเป็นขั้นตอน อีกทั้งผู้เรียนยังสามารถร่างงานเขียน 
แก้ไขงาน หรือบันทึกผลงานได้สะดวกกว่าการเขียนแบบเดิมบนกระดาษ 
 Hanh and Tuan (2018) ได้จัดท าวิจัยในหัวข้อเรื่อง ผลของการจัดการเรียนรู้แบบเน้นภาระงาน
เพ่ือพัฒนาความสามารถในการเขียนภาษาอังกฤษ โดยมีวัตถุประสงค์งานวิจัยคือ 1) เพ่ือศึกษาความสามารถ
ในการเขียนภาษาอังกฤษของนักเรียนก่อนและหลังเรียนด้วยการจัดการเรียนรู้แบบเน้นภาระงาน 2) เพ่ือศึกษา
แรงจูงใจในการเรียนด้านการเขียนภาษาอังกฤษด้วยการใช้ชุดการจัดการเรียนรู้แบบเน้นภาระงาน  3) เพ่ือ
ศึกษาปัจจัยด้านแรงจูงใจในการเรียนด้านการเขียนภาษาอังกฤษที่ส่งผลต่อความสามารถในการเขียน
ภาษาอังกฤษ กลุ่มตัวอย่างที่ใช้ในการวิจัยครั้งนี้เป็นนักศึกษาชั้นปีที่ 1 จ านวน 40 คน มีอายุระหว่าง 19 – 23 
ปีของมหาวิทยาลัยเทียนเกียง ประเทศเวียดนาม โดยแบ่งนักเรียนออกเป็นกลุ่มทดลองและกลุ่มควบคุม ผู้วิจัย
ด าเนินการใช้ชุดการจัดการเรียนรู้แบบเน้นภาระงาน จ านวน 15 บทเรียน เป็นเวลา 15 สัปดาห์ สัปดาห์ละ 2 
ชั่วโมง ผลการวิจัยพบว่า 1) หลังเรียนด้วยชุดการจัดการเรียนรู้แบบเน้นภาระงาน นักเรียนกลุ่มทดลองมี
ความสามารถในการเขียนภาษาอังกฤษสูงขึ้นกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดั บ .05 และเมื่อ
เปรียบเทียบความสามารถในการเขียนภาษาอังกฤษระหว่างกลุ่มทดลองและกลุ่มควบคุมพบว่า  นักเรียนกลุ่ม
ทดลองมีความสามารถในการเขียนภาษาอังกฤษสูงกว่ากลุ่มควบคุม 2) กลุ่มตัวอย่างมีแรงจูงใจในการเรียนด้าน
การเขียนภาษาอังกฤษเพ่ิมขึ้นหลังเรียนด้วยชุดการจัดการเรียนรู้แบบเน้นภาระงานและ 3) แรงจูงใจในการ
เรียนด้านการเขียนภาษาอังกฤษส่งผลต่อต่อความสามารถในการเขียนภาษาอังกฤษอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่
ระดับ .05  
 Kaivanpanah et al. (2019) ได้ศึกษาวิจัย ใน เรื่ อง  ระดับของความเต็ม ใจในการ เขียน
ภาษาอังกฤษของนักศึกษาในประเทศอิหร่าน กลุ่มตัวอย่างได้แก่ นักศึกษาระดับปริญญาตรีจ านวน 23 คน ที่
เรียนในสาขาการสอนภาษาอังกฤษ วิศวกรรมศาสตร์ และการแปลภาษาอังกฤษ และผู้เชี่ยวชาญการเขียน
ภาษาอังกฤษเชิงวิชาการอีก 6 คน เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย ได้แก่ แบบสัมภาษณ์แบบกึ่งโครงสร้างเพ่ือ
สัมภาษณ์นักศึกษาและผู้เชี่ยวชาญการเขียนรวมทั้งหมด 29 คน และแบบสอบถามเกี่ยวกับความเต็มใจในการ
เขียนภาษาอังกฤษที่มีข้อค าถามรวม 64 ข้อ ใช้การประเมินแบบมาตรประมาณค่า 5 ระดับ ผลการวิจัยพบว่า 
ความเต็มใจในการเขียนภาษาอังกฤษประกอบไปด้วย 4 ปัจจัย ได้แก่ (1) การใช้ภาษาเพ่ือการประกอบอาชีพ 
(2) ทักษะทางปัญญา (3) การใช้เทคโนโลยี และ (4) การมีส่วนร่วมในการเขียน โดยปัจจัยที่ส่งผลต่อระดับ
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ความเต็มใจในการเขียนภาษาอังกฤษมากที่สุด การใช้ภาษาเพ่ือประกอบอาชีพ ตามด้วยทักษะทางปัญญา การ
มีส่วนร่วมในการเขียนและการใช้เทคโนโลยี สรุปได้ว่า ผู้สอนทักษะการเขียนควรใช่กลวิธีแปลกใหม่ พยายาม
สร้างการมีส่วนร่วมของผู้เรียน ฝึกทักษะการเขียนตามล าดับขั้นตอน เพ่ิมขั้นตอนการวางแผนการเขียน เช่น 
การวางโครงเรื่อง (Outlining) ก่อนลงมือเขียนจริง 
 Maryansyah (2019) ได้ศึกษาวิจัยเรื่อง ปัจจัยที่ส่งผลต่อความเต็มใจในการสื่อสารภาษาอังกฤษ
ในสื่อสังคมออนไลน์ Instagram WhatsApp and Facebook กลุ่มตัวอย่าง ได้แก่ นักศึกษาสาขาภาษาอังกฤษ
ที่เรียนในชั้นปีที่ 2 ของประเทศอินโดนีเซียจ านวน 77 คน เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัยได้แก่ แบบสอบถาม
เกี่ยวกับปัจจัยที่ส่งผลต่อความเต็มใจในการสื่อสาร 5 ปัจจัย ให้คะแนนแบบมาตรประมาณค่า 5 ระดับ 
และแบบสัมภาษณ์แบบกึ่งโครงสร้างเพ่ือสัมภาษณ์กลุ่มตัวอย่าง จ านวน 15 คน ผลการวิจัยพบว่า ปัจจัยที่
ส่งผลต่อความเต็มใจในการสื่อสารภาษาอังกฤษในสังคมออนไลน์เรียงตามล าดับมากไปหาน้อย ได้แก่ แรงจูงใจ 
ความมั่นใจในตนเอง บุคลิกภาพ เจตคติ และความวิตกกังวล กลุ่มตัวอย่างมีแรงจูงใจในการสื่อสารเป็น
ภาษาอังกฤษบนสื่อสังคมออนไลน์ เพราะสิ่งเหล่านี้ใช้งานง่าย สนุก และมีความน่าสนใจ ในขณะที่การสื่อสาร
จะไม่มีความวิตกกังวลเรื่องการใช้ไวยากรณ์หรือการออกเสียง ต่างกับการเรียนในชั้นเรียนที่นักศึกษาจะกลัว
ผู้สอนประเมินการใช้ไวยกรณ์หรือการออกเสียง นอกจากนี้การใช้สื่อสังคมออนไลน์มีความสะดวก สามารถ
ใช้ได้ทุกที่ทุกเวลา ท าให้นักศึกษาเต็มใจที่จะสื่อสารและมีความมั่นใจในการใช้ภาษาอังกฤษ ไม่รู้สึกกดดัน
เพราะไม่มีการเผชิญหน้ากันระหว่างการสื่อสารบนโลกออนไลน์ จึงสรุปได้ว่าการใช้สื่อสังคมออนไลน์สามารถ
พัฒนาทักษะภาษาอังกฤษของผู้เรียนได้ 
 Rafiee and Abbasian-Naghnen (2020) ได้จัดท าวิจัยในหัวข้อเรื่อง ปัจจัยที่ส่งผลต่อความเต็ม
ใจในการเขียนภาษาอังกฤษ (Willingness to Write: WTW) ของนักศึกษาในประเทศอิหร่าน กลุ่มตัวอย่าง
ได้แก่ นักศึกษาที่เรียนภาษาอังกฤษเป็นภาษาต่างประเทศจากมหาวิทยาลัย 3 แห่ง จ านวนทั้งหมด 195 คน 
เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัยได้แก่ แบบสอบถามเกี่ยวกับปัจจัยที่ส่งผลต่อความเต็มใจในการเขียนได้แก่ การพ่ึงพา
ตนเอง (Autonomy) เจตคติต่อการเขียน แรงจูงใจในการเขียน (Motivation) ในขณะที่ความรู้ด้านประเภท
ของการเขียนและความมั่นใจในตนเองไม่มีความสัมพันธ์กับความเต็มใจในการเขียน สรุปได้ว่า ในการส่งเสริม
ให้ผู้เรียนมีความเต็มใจในการเขียนนั้น ผู้สอนต้องกระตุ้นให้เกิดแรงจูงใจ สร้างบรรยากาศการเรียนรู้ที่ผ่อน
คลายและท าให้ผู้เรียนเกิดเจตคติที่ดี   
 Ying (2022) ได้ศึกษาวิจัยในเรื่อง ผลของการจัดการเรียนรู้แบบผสมผสานเพ่ือพัฒนาทักษะการ
เขียนภาษาอังกฤษธุรกิจของนักเรียนระดับอาชีวศึกษาในประเทศจีน  กลุ่มตัวอย่าง ได้แก่นักเรียนระดับ
อาชีวศึกษาจากโรงเรียน Guangdong Polytechnic Science and Technology ชั้นปีที่ 2 จ านวน 80 คน
แบ่งเป็นกลุ่มควบคุมจ านวน 40 คน และกลุ่มทดลองจ านวน 40 คน กลุ่มควบคุมใช้วิธีการสอนแบบเดิม  
ส่วนกลุ่มทดลองใช้วิธีการสอนแบบผสมผสานแบบการท าภาระงานร่วมกัน ใช้เวลาทดลอง 8 สัปดาห์ เครื่องมือ
ที่ใช้ในการรวบรวมข้อมูล ได้แก่ แบบทดสอบทักษะการเขียนภาษาอังกฤษธุรกิจ ผลการวิจัยพบว่า ในภาพรวม
ทักษะการเขียนของกลุ่มทดลองดีขึ้นกว่ากลุ่มควบคุมเมื่อพิจารณาถึงรายละเอียดของการเขียนก็พบว่า   
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กลุ่มทดลองสามารถเขียนหัวเรื่อง (Topic) และรายละเอียดสนับสนุน (Supporting details) ได้ดีกว่ากลุ่ม
ควบคุม กลุ่มทดลองสามารถแสดงการเชื่อมโยงเนื้อหา (Coherence) และการเชื่อมโยงประโยค (Cohesion) 
ได้ดีกว่ากลุ่มควบคุม นอกจากนี้กลุ่มทดลองยังใช้ไวยากรณ์และค าศัพท์ได้ถูกต้องเหมาะสมกว่ากลุ่มควบคุม
แสดงว่า วิธีการจัดการเรียนรู้ที่ผสมผสานภาระงานกับการเรียนรู้แบบร่วมมือสามารถพัฒนาทักษะการเขียน
ภาษาอังกฤษธุรกิจของนักเรียนระดับอาชีวะได้ 
 จากการศึกษางานวิจัยภายในประเทศและต่างประเทศ พบว่า การใช้ชุดกิจกรรมการเขียน
ภาษาอังกฤษผ่านแอปพลิเคชัน ในการการจัดการเรียนรู้ส่งผลให้นักเรียนสามารถพัฒนาทักษะการเขียน
ภาษาอังกฤษ และมีคะแนนทดสอบทักษะในการเขียนภาษาอังกฤษหลังเรียนสูงขึ้นกว่าก่อนเรียนโดยใช้ชุด
กิจกรรมการเขียนภาษาอังกฤษผ่านแอปพลิเคชัน อีกทั้งยังช่วยให้นักเรียนมีความเต็มใจในการเขียน
ภาษาอังกฤษมากขึ้น โดยกระตุ้นให้เกิดแรงจูงใจในการเขียน สร้างบรรยากาศการเรียนรู้ที่ผ่อนคลาย และท า
ให้ผู้เรียนเกิดเจตคติที่ดตี่อการเขียนภาษาอังกฤษ   
 
2.7 กรอบแนวคิดในการวิจัย 
 จากการศึกษาเอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวข้องกับการวิจัยเรื่อง การพัฒนาทักษะการเขียน
ภาษาอังกฤษโดยใช้ชุดกิจกรรมการเขียนภาษาอังกฤษผ่านแอปพลิเคชันส าหรับนักเรียนระดับประกาศนียบัตร
วิชาชีพก าหนดกรอบแนวคิดในการวิจัย สรุปได้ดังนี้ 
 
              แนวคิด                                     ตัวแปรต้น    ตัวแปรตาม 

 

 
 
 

 
 
 

 
 

 
ภาพที่ 2.11 กรอบแนวคิดในการวิจัย 

 

1. ทักษะการเขียน
ภาษาอังกฤษ 
2. ความเต็มใจในการ
เขียนภาษาอังกฤษ 

1. หลักสูตรประกาศนียบัตร
วิชาชีพ พุทธศักราช 2562 
กลุ่มสาระการเรียนรู้
ภาษาต่างประเทศ 
2. ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ 
3. แอปพลิเคชัน 
4. ทักษะการเขียน
ภาษาอังกฤษ 
5. ความเต็มใจในการเขียน
ภาษาอังกฤษ 
 

การจัดการเรียนรู้ด้วย
ชุดกิจกรรมการเขียน
ภาษาอังกฤษผ่านแอป

พลิเคชัน 
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บทท่ี 3 
ระเบียบวิธีวิจัย 

 
  การวิจัยเรื่องการพัฒนาทักษะการเขียนภาษาอังกฤษโดยใช้ชุดกิจกรรมการเขียน
ภาษาอังกฤษผ่านแอปพลิเคชันส าหรับนักเรียนระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ ผู้วิจัยด าเนินการตามขั้นตอน
ดังต่อไปนี้ 
 3.1 ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง 
 3.2 เครื่องมือที่ใช้ในวิจัย 
 3.3 การสร้างเครื่องมือในการวิจัย 
 3.4 การเก็บรวบรวมข้อมูล 
 3.5 การวิเคราะห์ข้อมูล 
 3.6 สถิติที่ใช้ในการวิเคราะห์ข้อมูล 
 
3.1  ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง 
 3.1.1  ประชากร ได้แก่ นักเรียนประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นปีที่ 2 วิทยาลัยเทคโนโลยีพงษ์สวัสดิ์  ที่เรียน
ในภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2565 จ านวน 6 แผนกวิชา มีจ านวนนักเรียนทั้งสิ้น 250 คน ข้อมูลประชากร
ได้มาจากแผนกทะเบียนวิทยาลัยเทคโนโลยีพงษ์สวัสดิ์ พ.ศ. 2565 
 
ตารางท่ี 3.1 จ านวนนักเรียนประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นปีที่ 2 วิทยาลัยเทคโนโลยีพงษ์สวัสดิ์แยกตามสาขาวิชา 
 

แผนกวิชา จ านวนห้อง จ านวนนักเรียน 
1) การบัญชี 1 30 

2) การตลาด 2 54 
3) เทคโนโลยีสารสนเทศ 3 81 

4) ดิจิทัลมีเดีย 2 44 

5) การท่องเที่ยว 1 12 
6) อาหารและโภชนาการ 2 29 

รวม 11 250 
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 3.1.2  กลุ่มตัวอย่าง ได้แก่ นักเรียนประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นปีที่ 2/4 แผนกวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ 
วิทยาลัยเทคโนโลยีพงษ์สวัสดิ์ ที่เรียนในภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2565 ได้กลุ่มตัวอย่างโดยวิธีการสุ่มแบบ
กลุ่ม (Cluster Random Sampling) มีข้ันตอนการสุ่มดังนี้ 
  (1)  สุ่มเลือกแผนกวิชามา 1 แผนก จากทั้งหมด 6 แผนก ได้แผนกวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ มี
จ านวน 3 ห้อง นักเรียนทั้งหมด 81 คน  
  (2)  สุ่มเลือกห้องมา 1 ห้อง จากแผนกวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ ได้ห้อง 2/4 มีน านวนนักเรียน
ทั้งหมด 23 คน 
     
3.2  เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย   
 3.2.1 ชุดกิจกรรมการเขียนภาษาอังกฤษผ่านแอปพลิเคชัน รายวิชาการเขียนภาษาอังกฤษใน
ชีวิตประจ าวันระดับชั้นประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นปีที่ 2  
 3.2.2 แผนการจัดการเรียนรู้โดยใช้ชุดกิจกรรมการเขียนภาษาอังกฤษผ่านแอปพลิเคชัน รายวิชาการเขียน
ภาษาอังกฤษในชีวิตประจ าวัน ระดับชั้นประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นปีที่ 2  
 3.2.3 แบบทดสอบทักษะการเขียนภาษาอังกฤษของนักเรียนระดับชั้นประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นปีที่ 2  
 3.2.4 แบบประเมินความเต็มใจในการเขียนภาษาอังกฤษของนักเรียนระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นปี
ที่ 2  
 
3.3  การสร้างเครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย 
 3.3.1  ชุดกิจกรรมการเขียนภาษาอังกฤษผ่านแอปพลิเคชันรายวิชาการเขียนภาษาอังกฤษใน
ชีวิตประจ าวัน ระดับชั้นประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นปีที่ 2 จ านวน 5 ชุดกิจกรรม มีข้ันตอนการสร้างชุดกิจกรรม
ดังนี้ 
  (1)  ศึกษาหลักสูตรประกาศนียบัตรวิชาชีพ พุทธศักราช 2562 หมวดวิชาสมรรถนะแกนกลางกลุ่ม
สาระการเรียนรู้ภาษาต่างประเทศ รายวิชาการเขียนภาษาอังกฤษในชีวิตประจ าวัน ระดับชั้นประกาศนียบัตร
วิชาชีพชั้นปีที่ 2 
  (2)  ศึกษาโครงสร้างของชุดกิจกรรมจากเอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวข้องเพ่ือเป็นแนวทางในการ
สร้างชุดกิจกรรมส าหรับนักเรียนประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นปีที่ 2 
  (3)   ศึกษาเนื้อหาสาระในรายวิชาการเขียนภาษาอังกฤษในชีวิตประจ าวัน ระดับชั้น
ประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นปีที่ 2 หน่วยการเรียนรู้ที่ 3 English Writing Techniques หน่วยการเรียนรู้ที่ 4 
Goodwill Messages หน่วยการเรียนรู้ที่ 5 Writing a Memo หน่วยการเรียนรู้ที่ 6 Writing Letters หน่วย
การเรียนรู้ที่ 7 Writing Emails เพ่ือน ามาสร้างเป็นชุดกิจกรรม จ านวน 5 ชุดดังนี้ 
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ตารางท่ี 3.2 สาระของชุดกิจกรรมการเขียนภาษาอังกฤษผ่านแอปพลิเคชัน 
 

ชุดที่ ชุดกิจกรรม จ านวนชั่วโมง 
1 English Writing Techniques 3 

2 Goodwill Messages 3 
3 Writing a Memo 3 

4 Writing Letters 3 

5 Writing Emails 3 
   
  (4)  ก าหนดองค์ประกอบในชุดกิจกรรมการเขียนภาษาอังกฤษผ่านแอปพลิเคชัน และจัดสร้างชุด
กิจกรรมจ านวน 5 ชุด โดยมีรายละเอียดดังนี้ 

1. ค าแนะน าการใช้ชุดกิจกรรมส าหรับครู  
2. ค าแนะน าการใช้ชุดกิจกรรมส าหรับนักเรียน  
3. จุดประสงค์การเรียนรู้  
4. แบบทดสอบก่อนเรียน  
5. ใบความรู้  
6. ใบกิจกรรม  
7. แบบทดสอบหลังเรียน  
8. ภาคผนวก  

  (5)  น าชุดกิจกรรมที่สร้างขึ้นให้อาจารย์ที่ปรึกษาวิทยานิพนธ์ตรวจสอบความถูกต้องของเนื้อหา
และความเหมาะสมของกิจกรรมต่าง ๆ และน ามาปรับปรุงแก้ไขตามข้อเสนอแนะ   
  (6)  น าชุดกิจกรรมที่ปรับปรุงตามค าแนะน าของอาจารย์ที่ปรึกษาแล้วให้ผู้ทรงคุณวุฒิจ านวน 3 
ท่าน ตรวจสอบคุณภาพและความเหมาะสมด้วยแบบประเมินความเหมาะสมแบบมาตรประมาณค่า 5 ระดับ 
ดังนี้ 
     5 หมายถึง เหมาะสมมากที่สุด 
     4 หมายถึง เหมาะสมมาก 
     3 หมายถึง เหมาะสมปานกลาง 
     2 หมายถึง เหมาะสมน้อย 
     1 หมายถึง เหมาะสมน้อยทีสุ่ด 
  และใช้เกณฑ์ในการแปลความหมายของผลประเมินที่ได้จากผู้ทรงคุณวุฒิ ดังนี้ (ธานินทร์ ศิลป์จารุ, 
2560) 
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    4.50 – 5.00 หมายถึง มีความเหมาะสมในระดับมากที่สุด    
    3.50 – 4.49 หมายถึง มีความเหมาะสมในระดับมาก 
    2.50 – 3.49 หมายถึง มีความเหมาะสมในระดับปานกลาง 
    1.50 – 2.49 หมายถึง มีความเหมาะสมในระดับน้อย 
    1.00 – 1.49 หมายถึง มีความเหมาะสมในระดับน้อยที่สุด 
  (7) น าผลการตรวจสอบความเหมาะสมจากผู้ทรงคุณวุฒิมาวิเคราะห์ผลและปรับปรุงแก้ไขตาม
ค าแนะน าของผู้ทรงคุณวุฒิ ทั้งนี้ชุดกิจกรรมการเขียนภาษาอังกฤษผ่านแอปพลิเคชัน มีค่าความเหมาะสมใน
ภาพรวมเท่ากับ 4.83 หรือมีความเหมาะสมอยู่ในระดับมากที่สุด 
 
ตารางท่ี 3.3 ค่าเฉลี่ยความเหมาะสมของชุดกิจกรรมการเขียนภาษาอังกฤษผ่านแอปพลิเคชัน 
 

คะแนนความคิดเห็นของผู้เชี่ยวชาญ 
ค่าเฉลี่ย S.D. แปลผล 

ข้อค าถาม คนที่ 1 คนที่ 2 คนที่ 3 

1. ความเป็นไปได้ในการใช้ชุดกิจกรรมการ
เขียนภาษาอังกฤษผ่านแอปพลิเคชันเพื่อ
จัดการเรียนการสอนแบบปกติภายใน
ห้องเรียน (Traditional learning) 

5 5 5 5.00 0.00 มากที่สุด 

2. ความเป็นไปได้ในการใช้ชุดกิจกรรมการ
เขียนภาษาอังกฤษผ่านแอปพลิเคชันเพื่อ
จัดการเรียนการสอนแบบผสมผสาน 
(Blended learning) 

5 5 5 5.00 0.00 มากที่สุด 

3. คู่มือการใช้ชุดกิจกรรมในแต่ละบทมี
ความชัดเจน 

5 4 5 4.67 0.58 มากที่สุด 

4. หัวข้อการเขียนภาษาอังกฤษมีระดับ
ความยากง่ายเหมาะสมกับระดับของ
นักเรียน 

5 5 5 5.00 0.00 มากที่สุด 

5. ขั้นตอนการอธิบายวิธีการเขียน
ภาษาอังกฤษแต่ละหัวข้อมีความเหมาะสม 

5 5 5 5.00 0.00 มากที่สุด 

6. แบบฝึกทักษะการเขียนมีความ
เหมาะสมและช่วยพัฒนาทักษะการเขียน
ภาษาอังกฤษ  

4 5 4 4.33 0.58 มาก 
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ตารางท่ี 3.3 (ต่อ) 

คะแนนความคิดเห็นของผู้เชี่ยวชาญ 
ค่าเฉลี่ย S.D. แปลผล 

ข้อค าถาม คนที่ 1 คนที่ 2 คนที่ 3 

7. ข้อความที่ปรากฏในชุดกิจกรรมการ
เขียนภาษาอังกฤษผ่านแอปพลิเคชัน
ชัดเจนอ่านง่าย การใช้ค าสั่งต่าง ๆ ภายใน
ชุดกิจกรรมมีความเหมาะสม สะดวก และ
ใช้งานได้ง่าย 

5 5 5 5.00 0.00 มากที่สุด 

8. สัญลักษณ์หรือรูปภาพภายในชุด
กิจกรรมการเขียนภาษาอังกฤษผ่านแอป
พลิเคชันมีความเหมาะสมและสวยงาม 

5 4 5 4.67 0.58 มากที่สุด 

9. แอปพลิเคชันที่ก าหนดให้นักเรียนใช้ใน
แต่ละหัวข้อมีความเหมาะสม 

5 5 5 5.00 0.00 มากที่สุด 

10. แอปพลิเคชันท าให้การมีปฏิสัมพันธ์
โต้ตอบระหว่างผู้สอนกับผู้เรียนมีความ
สะดวก 

4 5 5 4.67 0.58 มากที่สุด 

ค่าเฉลี่ย 4.83 0.23 มากที่สุด 

 
  (8) น าชุดกิจกรรมการเขียนภาษาอังกฤษผ่านแอปพลิเคชันไปประเมินแบบเดี่ยว (1:1) โดยทดลอง
จัดการเรียนรู้กับนักเรียนจากห้องที่ไม่ใช่กลุ่มตัวอย่าง จ านวน 3 คน แบ่งเป็นนักเรียนเก่ง 1 คน ปานกลาง 1 
คน และอ่อน 1 คน โดยทดลองจัดการเรียนรู้ทั้งหมด 1 ชุดกิจกรรม เป็นเวลา 3 ชั่วโมง เพ่ือหาแนวทาง
ปรับปรุงชุดกิจกรรมให้มีประสิทธิภาพมากขึ้น ผลการทดลองใช้พบว่า ประสิทธิภาพของการจัดการเรียนรู้
ระหว่างเรียน (E1) เท่ากับ 74.13 และประสิทธิภาพของการจัดการเรียนรู้หลังเรียน (E2) เท่ากับ 72.92 และ
พบปัญหาที่เกิดจากการใช้ชุดกิจกรรมได้แก่ 
   1) ผู้สอนยังอธิบายวัตถุประสงค์ของชุดกิจกรรมไม่ชัดเจน ท าให้ผู้เรียนยังไม่เข้าใจค าสั่งของ
ชุดกิจกรรมเท่าที่ควร 
   2) แบบฝึกหัดในชุดกิจกรรมมีมากเกินไป ท าให้ยากต่อการท าแบบฝึกหัดให้เสร็จในชั้นเรียน
เนื่องจากระยะเวลาที่จ ากัดในการจัดการเรียนรู้ 
  (9) ปรับปรุงชุดกิจกรรมการเขียนภาษาอังกฤษผ่านแอปพลิเคชันให้สมบูรณ์มากขึ้นก่อนน าไป
ทดลองสอนในขั้นตอ่ไป ซึ่งผู้วิจัยได้ปรับปรุงการน าชุดกิจกรรมไปใช้ดังนี้  
   1) ก่อนเริ่มจัดการเรียนรู้ผู้สอนอธิบายวัตถุประสงค์ของชุดกิจกรรมให้ชัดเจน รวมไปถึงเขียน
ค าชี้แจงในชุดกิจกรรมให้ละเอียด 
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   2) ตรวจทาน ปรับกิจกรรมการจัดการเรียนรู้ และปรับแบบฝึกหัดให้เหมาะสมกับระยะเวลา
ในการจัดการเรียนรู้มากขึ้น 
  (10) น าชุดกิจกรรมการเขียนภาษาอังกฤษผ่านแอปพลิเคชันไปประเมินกลุ่มย่อย (1:10) โดย
ทดลองจัดการเรียนรู้กับนักเรียนจากห้องที่ไม่ใช่กลุ่มตัวอย่าง จ านวน 10 คน แบ่งเป็นนักเรียนเก่ง 3 คน ปาน
กลาง 4 คน และอ่อน 3 คน เพ่ือหาแนวทางปรับปรุงชุดกิจกรรมให้มีประสิทธิภาพมากขึ้น ผลการทดลองใช้
พบว่า ประสิทธิภาพของการจัดการเรียนรู้ระหว่างเรียน (E1) เท่ากับ 75.04 และประสิทธิภาพของการจัดการ
เรียนรู้หลังเรียน (E2) เท่ากับ 75.31 พบประเด็นที่ต้องปรับปรุงแก้ไข คือ นักเรียนที่อยู่ในกลุ่มอ่อน และปาน
กลาง จะใช้เวลาในการท ากิจกรรมมากกว่านักเรียนที่อยู่ในกลุ่มเก่ง จึงท าให้เวลาในการท ากิจกรรมไม่เพียงพอ 
ด้วยเหตุนี้ ผู้วิจัยจึงได้ปรับปรุงโดยการ อธิบายและแสดงตัวอย่างให้กับนักเรียนที่อยู่ในกลุ่มปานกลางและกลุ่ม
อ่อนให้ชัดเจนมากข้ึน 
  (11) น าชุดกิจกรรมการเขียนภาษาอังกฤษผ่านแอปพลิเคชันไปประเมินกลุ่มใหญ่ (1:100) โดย
ทดลองจัดการเรียนรู้กับนักเรียนจากห้องที่ ไม่ใช่กลุ่มตัวอย่าง จ านวน 20 คน ได้แก่ นักเรียนเทคโนโลยี
สารสนเทศ ระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นสูง 2/11 เพ่ือหาประสิทธิภาพเบื้องต้น (E1/E2) ของชุดกิจกรรม
และหาแนวทางปรับปรุงชุดกิจกรรมให้มีความสมบูรณ์ก่อนน าไปใช้จริง ผลการทดลองใช้พบว่าประสิทธิภาพ
ของการจัดการเรียนรู้ระหว่างเรียน (E1) เท่ากับ 75.16 และประสิทธิภาพของการจัดการเรียนรู้หลังเรียน (E2) 
เท่ากับ 76.09 จากผลการสังเกตพบว่า นักเรียนสามารถเรียนรู้โดยใช้ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ได้อย่างราบรื่น 
เป็นไปตามวัตถุประสงค์ที่วางไว้ และไม่พบปัญหาระหว่างการจัดการเรียนรู้ 
  (12) น าชุดกิจกรรมการเขียนภาษาอังกฤษผ่านแอปพลิเคชันที่ปรับปรุงจนสมบูรณ์แล้วไปใช้กับ
กลุ่มตัวอย่างจ านวน 23 คน เพ่ือประเมินประสิทธิภาพของชุดกิจกรรมให้ได้ตามเกณฑ์ 75/75 ที่ตั้งไว้ 
 3.3.2  แผนการจัดการเรียนรู้โดยใช้ชุดกิจกรรมการเขียนภาษาอังกฤษผ่านแอปพลิเคชันมีวิธีการสร้าง
แผนการจัดการเรียนรู้ดังนี้ 
  (1)  ศึกษาหลักสูตรประกาศนียบัตรวิชาชีพ พุทธศักราช 2562 หมวดวิชาสมรรถนะแกนกลางกลุ่ม
สาระการเรียนรู้ภาษาต่างประเทศ รายวิชาการเขียนภาษาอังกฤษในชีวิตประจ าวัน ระดับชั้นประกาศนียบัตร
วิชาชีพชั้นปีที่ 2 วิทยาลัยเทคโนโลยีพงษ์สวัสดิ์ 
  (2) ศึกษาเอกสารที่เกี่ยวข้องกับการสร้างแผนการจัดการเรียนรู้ 
  (3) สร้างแผนการจัดการเรียนรู้โดยใช้ชุดกิจกรรมการเขียนภาษาอังกฤษผ่านแอปพลิเคชัน 
จ านวน 5 แผน แผนละ 3 ชั่วโมง รวม 15 ชั่วโมง โดยแต่ละแผนมีองค์ประกอบดังนี้ 

1. ชื่อแผนการจัดการเรียนรู้ 
2. สาระการเรียนรู้ 
3. จุดประสงค์การเรียนรู้ 
4. กิจกรรมการจัดการเรียนรู้ 

1. น าเข้าสู่บทเรียน 
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2. เรียนรู้ก่อนเขียน 
3. เขียนผ่านแอปพลิเคชัน 
4. แลกเปลี่ยนเรียนรู้ 
5. สรุปและประเมินผล 

5. สื่อและแหล่งการเรียนรู้ 
6. การวัดและประเมินผล 

  (4) น าแผนการจัดการเรียนรู้ที่สร้างขึ้นเสนอต่ออาจารย์ที่ปรึกษาวิทยานิพนธ์เพ่ือตรวจสอบความ
ถูกต้อง ความสอดคล้องระหว่างองค์ประกอบของแผนการจัดการเรียนรู้ แล้วน ามาปรับปรุงแก้ไขตาม
ค าแนะน าของอาจารย์ที่ปรึกษา 
  (5) น าแผนการจัดการเรียนรู้เสนออาจารย์ผู้เชี่ยวชาญในการสอนภาษาอังกฤษ และอาจารย์ผู้มี
ประสบการณ์ทางหลักสูตรและการสอน 3 ท่าน เพ่ือตรวจสอบความเหมาะสมด้วยแบบประเมินความ
เหมาะสมแบบมาตรประมาณค่า 5 ระดับ ดังนี้ 
     5 หมายถึง มีความเหมาะสมมากที่สุด 
     4 หมายถึง มีความเหมาะสมมาก 
     3 หมายถึง มีความเหมาะสมปานกลาง 
     2 หมายถึง มีความเหมาะสมน้อย 
     1 หมายถึง มีความเหมาะสมน้อยทีสุ่ด 
  และใช้เกณฑ์ในการแปลความหมายของค่าเฉลี่ยที่ได้จากผู้ทรงคุณวุฒิ ดังนี้ (ธานินทร์ ศิลป์จารุ, 
2560) 
    4.50 – 5.00 หมายถึง มีความเหมาะสมในระดับมากที่สุด 
    3.50 – 4.49 หมายถึง มีความเหมาะสมในระดับมาก 
    2.50 – 3.49 หมายถึง มีความเหมาะสมในระดับปานกลาง 
    1.50 – 2.49 หมายถึง มีความเหมาะสมในระดับน้อย 
    1.00 – 1.49 หมายถึง มีความเหมาะสมในระดับน้อยที่สุด 
  (6) น าแผนการจัดการเรียนรู้ที่ได้รับการประเมินจากผู้เชี่ยวชาญทั้ง 3 ท่านมาปรับปรุงแก้ไข ให้มี
ความเหมาะสม ทั้งนี้แผนการจัดการเรียนรู้โดยใช้ชุดกิจกรรมการเขียนภาษาอังกฤษผ่านแอปพลิเคชันทั้ง 5 
แผน มีค่าความเหมาะสมดังนี้ 
 แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 1 มีค่าเฉลี่ย 4.61 ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 0.48 อยู่ในระดับเหมาะสมมากที่สุด 
 แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 2 มีค่าเฉลี่ย 4.61 ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 0.48 อยู่ในระดับเหมาะสมมากที่สุด 
 แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 3 มีค่าเฉลี่ย 4.78 ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 0.29 อยู่ในระดับเหมาะสมมากที่สุด 
 แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 4 มีค่าเฉลี่ย 4.86 ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 0.24 อยู่ในระดับเหมาะสมมากที่สุด 
 แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 5 มีค่าเฉลี่ย 4.94 ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 0.10 อยู่ในระดับเหมาะสมมากที่สุด 
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  สรุปได้ว่าแผนการจัดการเรียนรู้โดยใช้ชุดกิจกรรมการเขียนภาษาอังกฤษผ่านแอปพลิเคชันทั้ง 5 
แผนมีความเหมาะสมในการน าไปใช้ 
  (7) น าแผนการจัดการเรียนรู้โดยใช้ชุดกิจกรรมการเขียนภาษาอังกฤษผ่านแอปพลิเคชันไปทดลอง
สอนกับนักเรียนที่ไม่ใช่กลุ่มตัวอย่าง ได้แก่ นักเรียนสาขาเทคโนโลยีสารสนเทศ ระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ
ห้อง 2/11 เพ่ือพิจารณาความเป็นไปได้ในการน าแผนการจัดการเรียนรู้ไปใช้ ผลการทดลองใช้พบว่ามีปัญหา
ด้านระยะเวลาในการจัดกิจกรรมระหว่างการจัดการเรียนรู้ ท าให้ผู้สอนต้องตัดกิจกรรมบางกิจกรรมภายใน
แผนออกไปเพื่อให้เหมาะสมกับระยะเวลาในการจัดกิจกรรม 
  (8) ปรับปรุงแผนการจัดการเรียนรู้โดยใช้ชุดกิจกรรมการเขียนภาษาอังกฤษผ่านแอปพลิเคชันให้
สมบูรณ์ก่อนน าไปใช้ทดลองกับกลุ่มตัวอย่างโดยตรวจทานและแก้ไขกิจกรรมในการจัดการเรียนรู้ทุกแผนการ
เรียนรู้เพื่อให้สอดคล้องกับระยะเวลาในการจัดการเรียนรู้ที่จ ากัด 
  (9) น าแผนการจัดการเรียนรู้โดยใช้ชุดกิจกรรมการเขียนภาษาอังกฤษผ่านแอปพลิเคชันไปใช้กับ
กลุ่มตัวอย่าง 
 3.3.3  แบบทดสอบทักษะการเขียนภาษาอังกฤษของนักเรียนระดับชั้นประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นปีที่ 2 มี
วิธีการสร้างแบบทดสอบดังนี้ 
  (1)  ศึกษาเอกสารที่เกี่ยวข้องกับการสร้างแบบทดสอบทักษะการเขียนภาษาอังกฤษตามหลักสูตร
ประกาศนียบัตรวิชาชีพ พุทธศักราช 2562 หมวดวิชาสมรรถนะแกนกลางกลุ่มสาระการเรียนรู้
ภาษาต่างประเทศ รายวิชาการเขียนภาษาอังกฤษในชีวิตประจ าาวัน 
  (2) จัดท าตารางวิเคราะห์เนื้อหา (Test Specification) เพ่ือสร้างแบบทดสอบทักษะการเขียน
ภาษาอังกฤษให้มีความสอดคล้องกับวัตถุประสงค์และเนื้อหาที่ต้องการวัด 
 
ตารางที่  3.4 ตารางตารางวิเคราะห์เนื้อหา (Test Specification) ของแบบทดสอบทักษะการเขียน
ภาษาอังกฤษ 

จุดประสงค์ สาระ 
ระดับพฤติกรรมดา้น 
พุทธิพิสัยตามแนวคิด
การเรียนรู้ของ Bloom 

จ านวน
ข้อ 

คะแนน 

เขียนจดหมาย
ส่วนตัวได้ถูกต้อง 
ตามรูปแบบ
จดหมายและ 
รูปแบบการใช้ภาษา 

Write a formal letter to your 
teacher, saying that you missed the 
project presentation because you 
got COVID-19. Also tell him/her that  

ขั้นประยุกต์ 1 16 
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ตารางท่ี 3.4 (ต่อ) 

จุดประสงค์ สาระ 
ระดับพฤติกรรมดา้น 
พุทธิพิสัยตามแนวคิด
การเรียนรู้ของ Bloom 

จ านวน
ข้อ 

คะแนน 

 you will bring a medical certificate 
and a sick leave form to him/her as 
soon as you get better. Ask your 
teacher what you will have to do to 
make the project presentation. 

   

เขียนจดหมาย
อิเล็กทรอนิกส์ 
เพ่ือขอข้อมูลจาก
บริษัทให้ 
ถูกต้องตาม
องค์ประกอบและ 
รูปแบบการใช้ภาษา 

Suppose you are a purchasing 
officer for Pongsawadi Company. 
Your company is interested in 
purchasing new HP LaserJet 
printers. You saw an advertisement 
on the Advice Corporation website 
about the latest models of HP 
printers. Write an email to Advice 
Corporation (advice.co@gmail.com) 
requesting a product catalog and its 
price list. 

ขั้นประยุกต์ 1 16 

รวมทั้งหมด 2 ข้อ 32 คะแนน 
  
  (3) จัดท าตารางเกณฑ์การให้คะแนน (Scoring Rubric) โดยประเมินทักษะการเขียน 4 ด้าน 
ได้แก่ ด้านรูปแบบการเขียน (Organization) ด้านเนื้อหา (Content) ด้านการใช้ภาษา (Language Usage) 
และด้านการจัดหน้า (Appearance) และให้คะแนนตามตารางต่อไปนี้ 
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ตารางท่ี 3.5 เกณฑ์การประเมินทักษะการเขียนภาษาอังกฤษ 
 

รายการประเมิน 
ดีมาก 

(4 คะแนน) 

ดี 

(3 คะแนน) 

พอใช้ 

(2 คะแนน) 

ปรับปรุง 

(1 คะแนน) 

รูปแบบการเขียน 

(Organization) 

- เขียนได้ถูกต้อง
ครบถ้วนตาม
รูปแบบการ
เขียนจดหมาย
ธุรกิจ  

- ไม่พบ
ข้อผิดพลาด  

- เขียนได้ถูกต้อง
ตามรูปแบบการ
เขียนจดหมาย
ธุรกิจโดยส่วน
ใหญ่  

- มีข้อผิดพลาด 
1-2 จุด 

- เขียนได้ตาม
รูปแบบการ
เขียนจดหมาย
ธุรกิจแต่ไม่
ครบถ้วน 

- พบข้อผิดพลาด 
3-5 จุด  

- เขียนไม่ถูกต้อง
ตามรูปแบบการ
เขียนจดหมาย
ธุรกิจ 

- มีข้อผิดพลาดที่
เห็นชัดเจนเกิน
กว่า 5 จุด  

เนื้อหา 

(Content) 

- มีองค์ประกอบ
ครบทั้งส่วน
เปิดเรื่อง 
(Opening) 
ส่วนเนื้อเรื่อง 
(Body) และ
ส่วนปิดเรื่อง 
(Closure) 

- ระบุ
วัตถุประสงค์
ชัดเจน  

- ใช้ข้อความที่
สอดคล้องกับ
วัตถุประสงค์  

- ปิดเนื้อเรื่อง
ด้วยข้อความที่
เหมาะสม 

- ไม่พบ
ข้อผิดพลาด 

- มีองค์ประกอบ
ครบทั้งส่วนเปิด
เรื่อง 
(Opening) 
ส่วนเนื้อเรื่อง 
(Body) และ
ส่วนปิดเรื่อง 
(Closure)  

- ระบุ
วัตถุประสงค์ ใช้
ข้อความที่
สอดคล้องกับ
วัตถุประสงค์ 
และปิดเนื้อเรื่อง
ด้วยข้อความที่
เหมาะสมโดย
ส่วนใหญ่  

- มีข้อผิดพลาด 
1-2 จุด 

- มีองค์ประกอบ
แต่ไม่ครบถ้วน 

- มีข้อผิดพลาดใน
บาง
องค์ประกอบ 
เช่น
วัตถุประสงค์ไม่
ชัดเจน 
ข้อความไม่
สอดคล้องกับ
วัตถุประสงค์ 
หรือปิดเนื้อเรื่อง
ด้วยข้อความที่
ไม่เหมาะสม  

- พบข้อผิดพลาด 
3-5 จุด 

- องค์ประกอบไม่
ครบถ้วน  

- มีข้อผิดพลาดที่
เห็นชัดเจน เช่น 
ไม่ระบุ
วัตถุประสงค์ 
ข้อความไม่
สอดคล้องกับ
วัตถุประสงค์ 
หรือปิดเนื้อเรื่อง
ด้วยข้อความที่ไม่
เหมาะสม  

- พบข้อผิดพลาด
เกินกว่า 5 จุด 
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ตารางท่ี 3.5 (ต่อ) 

 

รายการประเมิน ดีมาก 

- (4 คะแนน) 

ดี 

- (3 คะแนน) 

พอใช้ 

- (2 คะแนน) 

ปรับปรุง 

- (1 คะแนน) 

การใช้ภาษา 

(Language 

Usage) 

- ใช้โครงสร้าง
ประโยคในการ
เขียนถูกต้อง 

- ใช้เครื่องหมาย
วรรคตอน
ถูกต้อง 

- ไม่มีการสะกด
ค าผิด 

- ใช้โครงสร้าง
ประโยคในการ
เขียนถูกต้อง
เป็นส่วนใหญ่ 

- ใช้เครื่องหมาย
วรรคตอน
ถูกต้องเป็นส่วน
ใหญ ่

- สะกดค าผิด
เพียงเล็กน้อยไม่
เกิน 3 ค า 

- ใช้โครงสร้าง
ประโยคในการ
เขียนที่ไม่
ถูกต้องหลาย
ประโยค 

- มีการใช้
เครื่องหมาย
วรรคตอนไม่
ถูกต้อง 

- สะกดค าผิด4-5 
ค า 

- ใช้โครงสร้าง
ประโยคในการ
เขียนที่ไม่ถูกต้อง
ทั้งเรื่อง 

- ใช้เครื่องหมาย
วรรคตอนไม่
ถูกต้องทั้งเรื่อง 

- สะกดค าผิดเป็น
จ านวนมากเกิน
กว่า 5 ค า 

การจัดหน้า 

(Appearance) 

- พิมพ์โดยใช้
ตัวอักษร 
ระยะห่าง การ
เว้นวรรค
ถูกต้องและ
สวยงาม 

- รูปแบบการ
พิมพ์จดหมาย
ธุรกิจ ถูกต้อง
ตามแบบแผน 
อ่านง่าย 

- พบข้อผิดพลาด
ในการใช้
ตัวอักษร 
ระยะห่าง หรือ
การเว้นวรรค
เป็นบางจุด 

- รูปแบบการ
พิมพ์จดหมาย
ธุรกิจ ถูกต้อง
ตามแบบแผน  

- พบข้อผิดพลาด
หลายส่วนใน
การใช้ตัวอักษร 
ระยะห่าง หรือ
การเว้นวรรค 

- รูปแบบการ
พิมพ์จดหมาย
ธุรกิจยังไม่
ถูกต้องตามแบบ
แผน 

- ใช้ตัวอักษร 
ระยะห่าง หรือ
การเว้นวรรคไม่
ถูกต้อง 

- ใช้รูปแบบการ
พิมพ์จดหมาย
ธุรกิจไม่ถูกต้อง 

-  

 
  (4) สร้างแบบทดสอบทักษะการเขียนภาษาอังกฤษ และน าแบบทดสอบพร้อมเกณฑ์การประเมิน 
เสนอต่ออาจารย์ที่ปรึกษาวิทยานิพนธ์เพ่ือตรวจสอบความถูกต้อง แล้วน ามาปรับปรุงแก้ไขตามค าแนะน าของ
อาจารย์ที่ปรึกษา  
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  (5) น าแบบทดสอบทักษะการเขียนภาษาอังกฤษและเกณฑ์การประเมินเสนออาจารย์ผู้เชี่ยวชาญ
ในการสอนภาษาอังกฤษ และอาจารย์ผู้มีประสบการณ์ทางหลักสูตรและการสอน 3 ท่าน เพ่ือตรวจสอบความ
ตรงเชิงเนื้อหาด้วยการวิเคราะห์หาค่าดัชนีความสอดคล้อง (Index of Item-Objective Congruence: IOC) 
ตามระดับ –1, 0, +1 ซึ่งมีความหมายดังนี้ 
    -1 หมายถึง แน่ใจว่ารายการประเมินไม่สอดคล้องกับจุดประสงค์ 
    0  หมายถึง ไม่แน่ใจว่ารายการประเมินสอดคล้องกับจุดประสงค์ 
    +1 หมายถึง แน่ใจว่ารายการประเมินสอดคล้องกับจุดประสงค์ 
   โดยค่าทีม่ากกว่า 0.5 จึงจะถือว่ามีความเหมาะสมในการน าไปใช้ ทั้งนีแ้บบทดสอบทักษะการ
เขียนภาษาอังกฤษมีค่าดัชนีความสอดคล้องเฉลี่ยอยู่ที่ 1.00 
  (6) น าข้อเสนอแนะจากผู้ เชี่ยวชาญทั้ง 3 ท่านมาปรับใช้ในแบบทดสอบทักษะการเขียน
ภาษาอังกฤษให้มีความเหมาะสม  
  (7) น าแบบทดสอบทักษะการเขียนภาษาอังกฤษไปทดลองกับนักเรียนที่ไม่ใช่กลุ่มตัวอย่างเพ่ือหา
คุณภาพของแบบทดสอบ ได้แก่ ความยากง่าย (P) อ านาจจ าแนก (R) และหาความเชื่อมั่นโดยการหาค่า
สัมประสิทธิ์สหสัมพันธ์ของผู้ประเมิน 2 คน (Inter-rater reliability)  
  (8) วิเคราะห์คุณภาพของแบบทดสอบทักษะการเขียนภาษาอังกฤษ โดยความยากง่ายจะต้องมีค่า
อยู่ระหว่าง 0.20 - 0.80 อ านาจจ าแนกต้องมีค่า 0.20 ขึ้นไป และความเชื่อมั่นต้องมีค่า 0.7 ขึ้นไป จึงจะถือว่า
มีความเหมาะสมสามารถน าไปใช้ได้  ผลการวิเคราะห์ข้อสอบรายข้อพบว่ามีความยากง่ายอยู่ระหว่าง  
0.35 – 0.48 อ านาจจ าแนกอยู่ระหว่าง 0.25 – 0.30 วิเคราะห์หาค่าความเชื่อมั่นโดยการหาค่าสัมประสิทธิ์
สหสัมพันธ์แบบ Pearson ของผู้ประเมิน 2 คน (Inter-rater reliability) ได้เท่ากับ 0.87 แสดงว่าแบบทดสอบ
มีความเชื่อม่ันสูง สามารถน าไปใช้ได้ 
  (9) ปรับปรุงแบบทดสอบทักษะการเขียนภาษาอังกฤษให้สมบูรณ์ก่อนน าไปใช้ทดลองกับกลุ่ม
ตัวอย่าง 
 3.3.4  แบบประเมินความเต็มใจในการเขียนภาษาอังกฤษของนักเรียนระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นปี
ที่ 2 มีวิธีการสร้างดังต่อไปนี้ 
  (1) ศึกษาทฤษฎี เอกสาร งานวิจัยและบทความที่ เกี่ยวข้องกับความเต็มใจในการเขียน
ภาษาอังกฤษ และแนวทางการสร้างแบบประเมินรูปแบบต่างๆ  
  (2) ก าหนดโครงสร้างของแบบประเมินความเต็มใจในการเขียนภาษาอังกฤษ โดยประเมินความ
เต็มใจ 4 ด้าน ได้แก่ ด้านบริบทปัจเจกบุคคล ด้านบริบทห้องเรียน ด้านบริบทสังคม ด้านบริบทการน าไปใช้ 
และมีข้อความเพ่ือการประเมิน จ านวน 13 ข้อ โดยมีการน ามาจาก (Kaivanpanah et al., 2019) ประเมิน
โดยใช้มาตราส่วนประมาณค่า 5 ระดับ ได้แก่  
   ระดับ 5 หมายถึง มีความเต็มใจในระดับมากท่ีสุด 
              ระดับ 4 หมายถึง มีความเต็มใจในระดับมาก 
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              ระดับ 3 หมายถึง มีความเต็มใจในระดับปานกลาง 
              ระดับ 2 หมายถึง มีความเต็มใจในระดบัน้อย 
              ระดับ 1 หมายถึง มีความเต็มใจในระดับน้อยที่สุด 
   และก าหนดเกณฑ์ในการแปลความหมายของความเต็มใจในการเขียนภาษาอังกฤษ ดังนี้
(ธานินทร์ ศิลป์จารุ, 2560) 
   4.50 – 5.00 หมายถึง มีความเต็มใจในระดับมากท่ีสุด 
   3.50 – 4.49 หมายถึง มีความเต็มใจในระดับมาก 
   2.50 – 3.49 หมายถึง มีความเต็มใจในระดับปานกลาง 
   1.50 – 2.49 หมายถึง มีความเต็มใจในระดบัน้อย 
   1.00 – 1.49 หมายถึง มีความเต็มใจในระดับน้อยที่สุด 
  (3) สร้างแบบประเมินความเต็มใจในการเขียนภาษาอังกฤษตามโครงสร้างที่ก าหนดไว้  
  (4) น าแบบประเมินความเต็มใจในการเขียนภาษาอังกฤษที่สร้างขึ้นเสนอต่ออาจารย์ที่ปรึกษา
วิทยานิพนธ์เพ่ือตรวจสอบความถูกต้อง แล้วน ามาปรับปรุงแก้ไขตามค าแนะน าของอาจารย์ที่ปรึกษา 
  (5) น าแบบประเมินความเต็มใจในการเขียนภาษาอังกฤษเสนออาจารย์ผู้เชี่ยวชาญในการสอน
ภาษาอังกฤษ และอาจารย์ผู้มีประสบการณ์ทางหลักสูตรและการสอน 3 ท่าน เพ่ือตรวจสอบความตรงเชิง
เนื้อหาด้วยการวิเคราะห์หาค่าดัชนีความสอดคล้อง ( Index of Item-Objective Congruence: IOC) ตาม
ระดับ –1, 0, +1 ซึ่งมีความหมายดังนี้ 
    -1 หมายถึง แน่ใจว่ารายการประเมินไม่สอดคล้องกับจุดประสงค์ 
    0 หมายถึง ไมแ่น่ใจว่ารายการประเมินสอดคล้องกับจุดประสงค์ 
    +1 หมายถึง แน่ใจว่ารายการประเมินสอดคล้องกับจุดประสงค์ 
โดยค่าที่มากกว่า 0.5 จึงจะถือว่ามีความเหมาะสมในการน าไปใช้ ทั้งนี้แบบประเมินความเต็มใจในการเขียน
ภาษาอังกฤษมีค่าดัชนีความสอดคล้องเฉลี่ยอยู่ระหว่าง 0.67-1.00 
  (6) น าผลการประเมินที่ได้รับการประเมินจากผู้เชี่ยวชาญทั้ง 3 ท่านมาปรับปรุงแก้ไขแบบ
ประเมินความเต็มใจในการเขียนภาษาอังกฤษให้มีความเหมาะสม 
  (7) น าแบบประเมินความเต็มใจการเขียนภาษาอังกฤษที่ปรับปรุงแก้ไขให้มีความเหมาะสมแล้ว
ไปทดลองใช้กับนักเรียนที่ไม่ใช่กลุ่มตัวอย่าง เพ่ือหาความเชื่อมั่นของแบบประเมินโดยใช้สูตรสัมประสิทธิ์อัลฟ่า
ของครอนบาค (Cronbach's alpha coefficient) โดยความเชื่อมั่นต้องมากกว่า 0.7 จึงจะถือว่ามีความ
เหมาะสม สามารถน าไปใช้ได้ ทั้งนี้แบบประเมินความเต็มใจการเขียนภาษาอังกฤษ มีค่าความเชื่อมั่น เท่ากับ 
0.84 แสดงว่ามีความเชื่อม่ันสูง สามารถน าไปใช้ได้ 
      (8)   น าแบบประเมินความเต็มใจในการเขียนภาษาอังกฤษที่ได้ปรับปรุงจนสมบูรณ์แล้วไป
ด าเนินการเก็บรวบรวมข้อมูลกับนักเรียนกลุ่มตัวอย่างต่อไป 
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ตารางท่ี 3.6 เครือ่งมือในการวิจัยและการหาคุณภาพของเครื่องมือ 
 

เครื่องมือ ลักษณะ การหาคุณภาพ ผลที่ได้ 

ชุดกิจกรรมการเขียน
ภาษาอังกฤษผ่าน 
แอปพลิเคชัน 

ชุดกิจกรรมการเขียน
ภาษาอังกฤษผ่าน 
แอปพลิเคชัน  
จ านวน 5 ชุด 
1) English Writing 
Techniques 
2) Goodwill 
Messages 
3) Writing a Memo 
4) Writing Letters 
5) Writing Emails 

1. ค่าเฉลี่ยความ
เหมาะสมของชุด
กิจกรรม 

2. ประสิทธิภาพของชุด
กิจกรรมการเรียนรู้  
(E1/E2 ) ตามเกณฑ์ 
75/75 

1. มีค่าความเหมาะสม
เฉลี่ยที่ 4.83 มีความ
เหมาะสมอยู่ในระดับ
มากที่สุด 

2. ประสิทธิภาพของการ
จัดการเรียนรู้ระหว่าง
เรียน (E1) เท่ากับ 
75.55 และ
ประสิทธิภาพของการ
จัดการเรียนรู้หลังเรียน
(E2) เท่ากับ 77.72 
 

แผนการจัดการเรียนรู้
โดยใช้ชุดกิจกรรมการ
เขียนภาษาอังกฤษผ่าน
แอปพลิเคชัน 

แผนการจัดการเรียนรู้
ประกอบรายวิชาการ
เขียนภาษาอังกฤษใน
ชีวิตประจ าวัน จ านวน 5 
แผนเรื่อง  
1) English Writing 
Techniques 
2) Goodwill 
Messages 
3) Writing a Memo 
4) Writing Letters 
5) Writing Emails 

ค่าเฉลี่ยความเหมาะสม
ของแผนการจัดการ
เรียนรู้  

1. แผนการจัดการเรียนรู้
ที่ 1 ค่าเฉลี่ย 4.61 

2. แผนการจัดการเรียนรู้
ที่ 2 ค่าเฉลี่ย 4.61 

3. แผนการจัดการเรียนรู้
ที่ 3 ค่าเฉลี่ย 4.78 

4. แผนการจัดการเรียนรู้
ที่ 4 ค่าเฉลี่ย 4.86 

5. แผนการจัดการเรียนรู้
ที่ 5 ค่าเฉลี่ย 4.94 

อยู่ในระดับเหมาะสมมาก
ที่สุดทุกแผนการจัดการ
เรียนรู้ 
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ตารางท่ี 3.6 (ต่อ) 

 

เครื่องมือ ลักษณะ การหาคุณภาพ ผลที่ได้ 

แบบทดสอบทักษะการ
เขียนภาษาอังกฤษ 

แบบทดสอบแบบอัตนัย
และ ประเมินด้วยแบบ
ประเมิน scoring 
rubrics 

1. ดัชนีความสอดคล้อง
(IOC) 

2. ความยากง่าย (P) 
3. อ านาจจ าเนก (r) 
4. ความเชื่อมั่นโดยการ

หาค่าสัมประสิทธิ์
สหสัมพันธ์ของผู้
ประเมิน 2 คน 
(Inter-rater 
reliability) 

1. ดัชนีความสอดคล้อง
เฉลี่ยอยู่ที่ 1.00 

2. ความยากง่ายอยู่
ระหว่าง 0.35 – 0.48 

3. อ านาจจ าแนกอยู่
ระหว่าง 0.25 – 0.30 

4. ค่าความเชื่อมั่นของผู้
ประเมิน 2 คน เท่ากับ 
0.87 

แบบประเมินความเต็ม
ใจในการเขียน
ภาษาอังกฤษ 

แบบประเมินระดับความ
เต็มใจแบบมาตร
ประมาณค่า 5 ระดับ 

1. ดัชนีความสอดคล้อง
(IOC) 

2. ความเชื่อมั่นโดยใช้
สูตรสัมประสิทธิ์
อัลฟ่าของ ครอ
นบาคแบบประเมิน
ความเต็มใจในการ
เขียนภาษาอังกฤษ 

1. ดัชนีความสอดคล้อง
เฉลี่ยอยู่ระหว่าง 0.67-
1.00 

2. ความเชื่อมั่น เท่ากับ 
0.84 

 
3.4  การเก็บรวบรวมข้อมูล 
 3.4.1 แบบแผนการวิจัย 
 การวิจัยนี้เป็นการวิจัยขั้นต้น (Pre-experimental research) ผู้วิจัยเลือกใช้แบบแผนการทดลอง
ประเภทกลุ่มเดียวมีการทดสอบก่อนและหลังการทดลอง (One Group Pretest Posttest Design) 
 

O1               X                 O2 

 
  O1 คือ การทดสอบทักษะการเขียนก่อนเรียนด้วยชุดกิจกรรมการเขียนภาษาอังกฤษผ่านแอปพลิเคชัน 
  X คือ การจัดกจิกรรมการเรียนรู้โดยใช้ชุดกิจกรรมการเขียนภาษาอังกฤษผ่านแอปพลิเคชัน 
  O2 คือ การทดสอบทักษะการเขียนหลังเรียนด้วยชุดกิจกรรมการเขียนภาษาอังกฤษผ่านแอปพลิเคชัน 
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 3.4.2  ขั้นตอนการเก็บรวบรวมข้อมูล 
 ในการเก็บรวบรวมข้อมูล ผู้วิจัยได้ด าเนินการตามล าดับขั้นตอนดังต่อไปนี้ 
 (1) เสนอเค้าโครงวิทยานิพนธ์เพ่ือขอความเห็นชอบจากคณะกรรมการจริยธรรมการวิจัยในมนุษย ์
 (2) ส่งจดหมายถึงผู้อ านวยการวิทยาลัยเทคโนโลยีพงษ์สวัสดิ์เพ่ือขออนุญาตเก็บรวบรวมข้อมูลใน
การวิจัย 
 (3) อธิบายวัตถุประสงค์ของการเรียนการสอนโดยใช้ชุดกิจกรรม ลักษณะของชุดกิจกรรม และ
ขั้นตอนการจัดการเรียนรู้โดยใช้ชุดกิจกรรมให้กลุ่มตัวอย่างทราบ 
 (4) กลุ่มตัวอย่างท าการทดสอบทักษะการเขียนภาษาอังกฤษโดยใช้แบบทดสอบทักษะการเขียน
ภาษาอังกฤษ ผู้วิจัยท าการตรวจและบันทึกผลคะแนน 
 (5) น าแผนการจัดการเรียนรู้โดยใช้ชุดกิจกรรมการเขียนภาษาอังกฤษผ่านแอปพลิเคชันไปใช้ใน
รายวิชาการเขียนภาษาอังกฤษในชีวิตประจ าวัน จ านวน 5 แผน แผนละ 3 ชั่วโมง รวมเป็น 15 ชั่วโมง 
 (6) ในระหว่างการเรียนรู้โดยใช้ชุดกิจกรรมการเขียนภาษาอังกฤษผ่านแอปพลิเคชัน กลุ่มตัวอย่าง
ท าแบบทดสอบย่อยหลังเรียนของทุกแผนการจัดการเรียนรู้ ผู้วิจัยท าการตรวจและบันทึกผลคะแนน  
 (7) เมื่อสิ้นสุดการเรียนด้วยชุดกิจกรรมทั้ง 5 ชุดกิจกรรม ให้กลุ่มตัวอย่างท าแบบทดสอบทักษะ
การเขียนภาษาอังกฤษ ผู้วิจัยท าการตรวจและบันทึกผลคะแนน และให้กลุ่มตัวอย่างประเมินความเต็มใจใน
การเขียนภาษาอังกฤษ 
 (8) ผู้วิจัยรวบรวมข้อมูลทั้งหมดเพ่ือน าไปประมวลผลทางสถิติและวิเคราะห์ข้อมูล  
 
3.5 การวิเคราะห์ข้อมูล 
 3.5.1  วิเคราะห์ประสิทธิภาพของชุดกิจกรรมการเขียนภาษาอังกฤษผ่านแอปพลิเคชันส าหรับนักเรียน
ระดับชั้นประกาศนียบัตรวิชาชีพให้มีประสิทธิภาพตามเกณฑ์ 75/75 โดยใช้สูตร E1/E2 
 3.5.2  เปรียบเทียบทักษะการเขียนภาษาอังกฤษของนักเรียนระดับชั้นประกาศนียบัตรวิชาชีพก่อนเรียน
และหลังเรียนโดยใช้ชุดกิจกรรมการเขียนภาษาอังกฤษผ่านแอปพลิเคชันโดยใช้สถิติ t–test for dependent 
samples 
 3.5.3  ศึกษาความเต็มใจในการเขียนภาษาอังกฤษของนักเรียนระดับชั้นประกาศนียบัตรวิชาชีพโดยการ
หาค่าเฉลี่ยและส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน  
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3.6 สถิติที่ใช้ในการวิเคราะห์ข้อมูล 
 3.6.1  สถิติพ้ืนฐาน 

1) ค่าเฉลี่ย (Mean) (อนุวัติ คูณแก้ว, 2562) 
 

             x̅ =  
∑ x

n
 

 
   เมื่อ x̅ แทน ค่าเฉลี่ยของกลุ่มตัวอย่าง 
    ∑ x   แทน ผลรวมคะแนนของกลุ่มตัวอย่าง 

 n  แทน จำนวนข้อมูลกลุ่มตัวอย่าง 
 

2) ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (Standard Deviation) (อนุวัติ คูณแก้ว, 2562) 
 

S. D. =  √
n∑x2 − (∑x)2

n(n − 1)
 

  เมื่อ  S. D. แทน ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 
     ∑𝑥    แทน ผลรวมคะแนนทั้งหมดของกลุ่มตัวอย่าง 
                     ∑𝑥2   แทน ผลรวมคะแนนทั้งหมดของกลุ่มตัวอย่างยกกำลังสอง 
      n แทน จำนวนนักเรียนในกลุ่มตัวอย่าง 
 
 3.6.2  สถิติที่ใช้ในการหาคุณภาพของเครื่องมือ 

1) ดัชนีความสอดคล้อง (IOC) (ยุทธ ไกยวรรณ์, 2550) 
 

IOC =
∑R

N
 

 
   เมื่อ IOC แทน ดัชนีความสอดคล้อง 
     ∑R   แทน ผลรวมของคะแนนความคิดเห็นของผู้เชี่ยวชาญ 
     N  แทน จำนวนผู้เชี่ยวชาญ 
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2) ความยากง่าย (สุพัฒน์ สุกมลสันต์, 2547)  
 

IDiff =   
SH + SL − [(nT)Xmin]

nT(Xmax − Xmin)
 

 
เมือ่  SH แทน ผลรวมของคะแนนกลุ่มสูง 
 SL      แทน ผลรวมของคะแนนกลุ่มต่ำ (คะแนนเต็มของข้อสอบข้อนั้น ๆ) 
 Xmax แทน คะแนนสูงสุดในข้อนั้น 
 Xmin แทน คะแนนต่ำสุดในข้อนั้น 
 nT      แทน จำนวนนักเรียนทั้งกลุ่มสูงและกลุ่มต่ำ 

    IDiff แทน ดัชนีความยากง่าย (Difficulty Index) 
  

3) ค่าอำนาจจำแนก (สุพัฒน์ สุกมลสันต์, 2547) 
 

IDisc =
SH − SL

nH(Xmax − Xmin)
 

 
 เมื่อ SH     แทน ผลรวมของคะแนนในกลุ่มเก่ง 

     SL      แทน ผลรวมของคะแนนในกลุ่มอ่อน 
  nH      แทน จำนวนผู้เข้าสอบในกลุ่มเก่งหรือกลุ่มอ่อน 
  Xmax  แทน คะแนนสูงสุดในข้อนั้น 

  Xmin  แทน คะแนนต่ำสุดในข้อนั้น  

 IDisc  แทน ดัชนีอำนาจจำแนก (Discrimination Index) 
4) ความเชื่อมั่นโดยการหาค่าสัมประสิทธิ์สหสัมพันธ์แอลฟาของครอนบาค  (อนุวัติ คูณแก้ว, 

2562) 

α = (
𝐾

𝐾 − 1
) (1 −

∑𝑠𝑖
2

𝑠𝑡
2 ) 

 
เมื่อ α แทน ค่าความเท่ียงของแบบทดสอบ  

 𝐾       แทน จำนวนข้อในแบบทดสอบ 
  Si

2         แทน ความแปรปรวนของข้อสอบในแต่ละข้อ 
 St

2         แทน ความแปรปรวนของข้อสอบทั้งหมด 
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5) ค่าสัมประสิทธิ์สหสัมพันธ์เพียร์สัน (Pearson Product Moment Correlation 
Coefficient) (วิเชียร เกตุสิงห์, 2541) 
 

𝑟𝑥𝑦 =
𝑁∑𝑥𝑦 − (∑𝑥)(∑𝑦)

√[𝑁∑𝑥2 − (∑𝑥)2][𝑁𝛴𝑦2 − (𝛴𝑦)2]
 

 
เมื่อ 𝑟𝑥𝑦 แทน ค่าสัมประสิทธิ์สหสัมพันธ์แบบเพียร์สัน  
 ∑𝑥 แทน ผลรวมของข้อมูลที่วัดได้จากตัวแปรที่ 1 (x) 
  ∑𝑦 แทน ผลรวมของข้อมูลที่วัดได้จากตัวแปรที่ 2 (y) 
 ∑𝑥𝑦 ผลรวมของผลคูณระหว่างข้อมูลตัวแปรที่ 1 และ 2 

 ∑𝑥2 แทน ผลรวมของกำลังสองของข้อมูลที่วัดได้จากตัวแปรตัวที่ 1 
 ∑𝑦2 แทน ผลรวมของกำลังสองของข้อมูลที่วัดได้จากตัวแปรตัวที่ 2 
 N แทน ขนาดของกลุ่มตัวอย่าง 

 

 3.6.3  สถิติที่ใช้ในการทดสอบสมมติฐาน 
1) ประสิทธิภาพของชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (ชัยยงค์ พรหมวงศ์, 2556)  

 

E1 =

∑x
N
A

× 100 

 
  เมื่อ E1  แทน ประสิทธิภาพของกระบวนการที่จัดไว้ในชุดการสอนคิดเป็นร้อยละ

จากการท าแบบฝึกหัดและหรือประกอบด้วยกิจกรรมการเรียนระหว่างเรียน 
               ∑x แทน คะแนนจากการท าแบบฝึกหัดและหรือการประกอบกิจกรรมการเรียน

ระหว่างเรียน 
                 A แทน คะแนนเต็มของแบบฝึกหัดและหรือกิจกรรมการเรียน 
                 N แทน จ านวนผู้เรียน 
 
 
 

E2 =

∑F
N
B

× 100 
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  เมื่อ E2 แทน ประสิทธิภาพของผลลัพธ์ (พฤติกรรมที่เปลี่ยนในตัวผู้เรียนหลังการ 
เรียนด้วยชุดการเรียนการสอน) คิดเป็นอัตราส่วนจากการท าแบบทดสอบหลังเรียน
และหรือประกอบกิจกรรมหลังเรียน 

                ∑F แทน คะแนนรวมของผู้เรียนจากการท าแบบทดสอบหลังเรียน 
                 B แทน คะแนนเต็มของการสอบหลังเรียนและหรือกิจกรรมหลังเรียน 
               N แทน จ านวนผู้เรียน  
 
 3.6.4 t–test for dependent samples (ศิริชัย กาญจนวาสี และคณะ, 2551) 
 

 

 

 

เมื่อ t         แทน ค่าสถิติที่ใช้ในการพิจารณาใน t – distribution 

D        แทน ความแตกต่างของคะแนนแต่ละคู่ 

N        แทน จ านวนคู่ของคะแนนหรือจ านวนนักเรียน 

  ∑ D     แทน ผลรวมทั้งหมดของผลต่างของคะแนนก่อนและหลังการทดลอง 
  Σ𝐷2    แทน ผลรวมของกำลังสองของผลต่างของคะแนนก่อนและหลังการทดลอง 
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บทท่ี 4 
ผลการวิจัย 

 
 งานวิจัยเรื่องการพัฒนาทักษะการเขียนภาษาอังกฤษโดยใช้ชุดกิจกรรมการเขียนภาษาอังกฤษผ่าน
แอปพลิเคชันส าหรับนักเรียนระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ ผู้วิจัยได้ด าเนินการวิจัยและเสนอผลการวิจัย 
แบ่งเป็น 3 ตอน ดังต่อไปนี้  
 ตอนที่ 1 ผลการศึกษาประสิทธิภาพของชุดกิจกรรมการเขียนภาษาอังกฤษผ่านแอปพลิเคชัน
ส าหรับนักเรียนระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพให้มีประสิทธิภาพตามเกณฑ์ 75/75 
 ตอนที่ 2 ผลการศึกษาทักษะการเขียนภาษาอังกฤษของนักเรียนระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพก่อน
เรียนและหลังเรียนโดยใช้ชุดกิจกรรมการเขียนภาษาอังกฤษผ่านแอปพลิเคชัน 
 ตอนที่ 3 ผลการศึกษาความเต็มใจในการเขียนภาษาอังกฤษของนักเรียนระดับประกาศนียบัตร
วิชาชีพ 
 
ตอนที่ 1 ผลการศึกษาประสิทธิภาพของชุดกิจกรรมการเขียนภาษาอังกฤษผ่านแอปพลิเคชันส าหรับนักเรียน
ระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพให้มีประสิทธิภาพตามเกณฑ์ 75/75 
 
ตารางที่ 4.1 คะแนนและร้อยละของแบบฝึกทักษะการเขียนภาษาอังกฤษผ่านแอปพลิเคชันและแบบทดสอบ
ทักษะการเขียนภาษาอังกฤษ (n = 23) 
 

ล าดับ 

ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ แบบทดสอบหลังเรียน 

ชุดที่ 1 
(25) 

ชุดที่ 2 
(25) 

ชุดที่ 3 
(25) 

ชุดที่ 4 
(25) 

ชุดที่ 5 
(25) 

รวม 
(125 

คะแนน) 
ร้อยละ 

32 
คะแนน 

ร้อยละ 

1 15 16 19 18 20 88 70.40 25 78.13 
2 21 23 19 18 21 102 81.60 26 81.25 

3 16 21 16 18 22 93 74.40 23 71.88 
4 18 23 20 18 22 101 80.80 27 84.38 

5 17 19 16 20 21 93 74.40 25 78.13 

6 14 19 19 18 21 91 72.80 23 71.88 
7 17 16 19 14 21 87 69.60 24 75.00 

8 21 22 17 18 23 101 80.80 25 78.13 

9 15 15 19 18 22 89 71.20 27 84.38 
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ตารางท่ี 4.1 (ต่อ) 

 

ล าดับ 

ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ แบบทดสอบหลังเรียน 

ชุดที่ 1 
(25) 

ชุดที่ 2 
(25) 

ชุดที่ 3 
(25) 

ชุดที่ 4 
(25) 

ชุดที่ 5 
(25) 

รวม 
(125 

คะแนน) 
ร้อยละ 

32 
คะแนน 

ร้อยละ 

10 15 23 22 18 19 97 77.60 26 81.25 
11 21 19 18 16 17 91 72.80 23 71.88 

12 21 21 19 21 21 103 82.40 23 71.88 

13 15 19 17 20 17 88 70.40 25 78.13 
14 21 21 16 19 23 100 80.00 29 90.63 

15 17 22 20 22 22 103 82.40 25 78.13 

16 16 16 19 18 22 91 72.80 25 78.13 
17 17 22 22 20 20 101 80.80 24 75.00 

18 17 20 20 21 22 100 80.00 24 75.00 
19 16 16 18 18 21 89 71.20 24 75.00 

20 14 20 19 15 20 88 70.40 24 75.00 

21 19 19 16 15 19 88 70.40 25 78.13 
22 13 13 19 20 23 88 70.40 25 78.13 

23 19 22 17 19 23 100 80.00 25 78.13 

E1 75.55 
E2 77.72 

 
 จากตาราง 4.1 พบว่า ชุดกิจกรรมการเขียนภาษาอังกฤษผ่านแอปพลิเคชันส าหรับนักเรียนระดับ
ประกาศนียบัตรวิชาชีพมีผลการประเมินประสิทธิภาพการจัดการเรียนรู้ระหว่างเรียน (Efficiency of 
Process/E1) คิดเป็นร้อยละ 75.55 และมีผลการประเมินประสิทธิภาพการจัดการเรียนรู้หลังเรียน (Efficiency 
of Product/E2) เท่ากับ 77.72 เป็นไปตามเกณฑ์ 75/75 ที่ก าหนดไว้ และเป็นไปตามสมมติฐานข้อที่ 1  
 
ตอนที่ 2 ผลการศึกษาทักษะการเขียนภาษาอังกฤษของนักเรียนระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพก่อนเรียนและ
หลังเรียนโดยใช้ชุดกิจกรรมการเขียนภาษาอังกฤษผ่านแอปพลิเคชัน 
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ตารางที่ 4.2 การเปรียบเทียบทักษะการเขียนภาษาอังกฤษผ่านแอปพลิเคชันก่อนและหลังเรียนด้วยชุด
กิจกรรมการเขียนภาษาอังกฤษผ่านแอปพลิเคชันของนักเรียนประกาศนียบัตรวิชาชีพ 
 

ทักษะการเขียน
ภาษาอังกฤษผ่าน

แอปพลิเคชัน 
n 

คะแนน
เต็ม �̅� S.D. df t p 

ก่อนเรียน 23 32 16.61 3.73 
22 -14.857* .000 

หลังเรียน 23 32 24.87 1.46 
*p <.05 
 จากตารางที่ 4.2 พบว่า ทักษะการเขียนภาษาอังกฤษของนักเรียนประกาศนียบัตรวิชาชีพก่อน
เรียนด้วยชุดกิจกรรมการเขียนภาษาอังกฤษผ่านแอปพลิเคชันมีคะแนนเฉลี่ยเท่ากับ 16.61 ส่วนเบี่ยงเบน
มาตรฐาน 3.73 หลังเรียนมีคะแนนเฉลี่ยเท่ากับ 24.87 ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 1.46 เมื่อเปรียบเทียบแล้ว
พบว่าทักษะการเขียนภาษาอังกฤษของนักเรียนประกาศนียบัตรวิชาชีพหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมี
นัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 (t = -14.857, p = .000) สรุปได้ว่า ชุดกิจกรรมการเขียนภาษาอังกฤษผ่านแอป
พลิเคชันท าให้นักเรียนประกาศนียบัตรวิชาชีพมีทักษะการเขียนภาษาอังกฤษเพ่ิมขึ้น เป็นไปตามสมมติฐานข้อ
ที่ 2 
 
ตอนที่ 3 ผลการศึกษาความเต็มใจในการเขียนภาษาอังกฤษของนักเรียนระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ 
 
ตารางท่ี 4.3 ระดับความเต็มใจในการเขียนภาษาอังกฤษของนักเรียนระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ (n=23) 

ข้อ รายการประเมิน  �̅� S.D. แปลผล 
1. ด้านบริบทปัจเจกบุคคล  
ฉันเต็มใจที่จะเขียนภาษาอังกฤษเมื่อ… 
1.1 ฉันสามารถเขียนเล่าเรื่องได้อย่างอิสระ 4.39 0.70 มาก 
1.2 ฉันเขียนในช่วงเวลาที่ฉันสะดวก 4.28 0.75 มาก 
1.3 ฉันมีพ้ืนความรู้เดิมในเรื่องที่จะเขียน 4.00 0.69 มาก 
1.4 ฉันต้องสอบผ่านวิชาภาษาอังกฤษ  4.50 0.71 มากที่สุด 
ค่าเฉลี่ยด้านบริบทปัจเจกบุคคล 4.29 0.55 มาก 
2. ด้านบริบทห้องเรียน  
ฉันเต็มใจที่จะเขียนภาษาอังกฤษเมื่อ… 

2.1 
ครูสร้างแรงจูงใจโดยการให้รางวัลเมื่อ
นักเรียนเขียนได้ถูกต้อง 

4.28 0.89 มาก 
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ตารางท่ี 4.3 (ต่อ) 

ข้อ รายการประเมิน �̅� S.D. แปลผล 

2.2 
ครูช่วยชี้แนะและแก้ไขข้อผิดพลาดในการ
เขียนทันทีขณะที่เรียน 

4.78 0.43 มากที่สุด 

2.3 
ครูยกตัวอย่างรูปแบบในการเขียนหลาย ๆ 
แบบให้เห็นอย่างชัดเจน 

4.72 0.46 มากที่สุด 

ค่าเฉลี่ยด้านบริบทห้องเรียน 4.59 0.59 มากที่สุด 

3. ด้านบริบทสังคม  
ฉันเต็มใจที่จะเขียนภาษาอังกฤษเมื่อ… 

3.1 
รู้ว่าการเขียนช่วยให้สามารถสื่อสารกับ
เพ่ือนชาวต่างชาติได้ 

4.33 0.77 มาก 

3.2 
ได้ปรึกษากับเพ่ือนหรือท างานร่วมกับเพื่อน
ในขณะเขียนงาน 

4.50 0.62 มากที่สุด 

3.3 
ฉันได้ใช้แอปพลิเคชันหรือเครื่องมือ
ออนไลน์ต่าง ๆ ประกอบการเขียน 

4.67 0.59 มากที่สุด 

ค่าเฉลี่ยด้านบริบทสังคม 4.50 0.66 มากที่สุด 

4. ด้านบริบทการน าไปใช้  
ฉันเต็มใจที่จะเขียนภาษาอังกฤษเมื่อ… 

4.1 ฉันจะใช้ในการศึกษาต่อต่างประเทศ 4.17 0.99 มาก 

4.2 ฉันจะใช้ในการสมัครงาน 4.50 0.71 มากที่สุด 

4.3 
การเขียนมีส่วนกับความก้าวหน้าในการ
ท างานของฉัน 

4.56 0.51 มากที่สุด 

ค่าเฉลี่ยด้านบริบทการน าไปใช้ 4.41 0.73 มาก 

ค่าเฉลี่ยรวมทั้ง 4 ด้าน 4.44 0.63 มาก 

 
  จากตารางที่  4.3 พบว่า ระดับความเต็มใจในการเขียนภาษาอังกฤษของนักเรียนระดับ
ประกาศนียบัตรวิชาชีพในภาพรวมมีค่าเฉลี่ย 4.44 ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 0.63 อยู่ในระดับมาก เป็นไปตาม
สมมติฐานข้อ 3 เมื่อพิจารณาเป็นรายด้านพบว่าด้านที่มีค่าเฉลี่ยสูงที่สุด ได้แก่ ด้านบริบทห้องเรียน  

(�̅� = 4.59, SD = 0.59) อยู่ในระดับมากที่สุด ตามด้วยด้านบริบทสังคม (�̅� = 4.50, SD = 0.66) อยู่ในระดับ

มากที่สุด ด้านบริบทการน าไปใช้ (�̅� = 4.41, SD = 0.73) อยู่ในระดับมาก และด้านบริบทปัจเจกบุคคล (�̅� = 
4.29, SD = 0.55) อยู่ในระดับมาก 
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บทท่ี 5 
สรุปผลการวิจัย อภิปรายผล และขอ้เสนอแนะ 

 
  งานวิจัยเรื่องการพัฒนาทักษะการเขียนภาษาอังกฤษโดยใช้ชุดกิจกรรมการเขียน
ภาษาอังกฤษผ่านแอปพลิเคชันส าหรับนักเรียนระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ มีขั้นตอนการสรุป อภิปรายผล 
และข้อเสนอแนะ ดังต่อไปนี้ 
 
วัตถุประสงค์การวิจัย 
 1. เพ่ือพัฒนาชุดกิจกรรมการเขียนภาษาอังกฤษผ่านแอปพลิเคชันส าหรับนักเรียนระดับประกาศนียบัตร
วิชาชีพให้มีประสิทธิภาพตามเกณฑ์ 75/75 
    2. เพ่ือเปรียบเทียบทักษะการเขียนภาษาอังกฤษของนักเรียนระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพก่อนเรียนและ
หลังเรียนโดยใช้ชุดกิจกรรมการเขียนภาษาอังกฤษผ่านแอปพลิเคชัน 
 3. เพ่ือศึกษาความเต็มใจในการเขียนภาษาอังกฤษของนักเรียนระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ 
สมมติฐานการวิจัย 
 1. ชุดกิจกรรมการเขียนภาษาอังกฤษผ่านแอปพลิเคชันส าหรับนักเรียนระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพมี
ประสิทธิภาพตามเกณฑ์ 75/75 
 2. ทักษะการเขียนภาษาอังกฤษของนักเรียนระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพหลังเรียนโดยใช้ชุดกิจกรรม
การเขียนภาษาอังกฤษผ่านแอปพลิเคชันสูงกว่าก่อนเรียน 
 3. ความเต็มใจในการเขียนภาษาอังกฤษของนักเรียนระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพอยู่ในระดับมาก 
ตัวแปรที่ศึกษา 
 1. ตัวแปรต้น ได้แก่ การจัดการเรียนรู้ด้วยชุดกิจกรรมการเขียนภาษาอังกฤษผ่านแอปพลิเคชัน 
 2. ตัวแปรตาม ได้แก่ 1. ทักษะการเขียนภาษาอังกฤษ 
    2. ความเต็มใจในการเขียนภาษาอังกฤษ           
เนื้อหาที่ใช ้
 วิชาการเขียนภาษาอังกฤษในชีวิตประจ าวัน ตามหลักสูตรประกาศนียบัตรวิชาชีพ พุทธศักราช 
2562 หมวดวิชาสมรรถนะแกนกลาง ประกอบด้วย 5 หน่วยการเรียนรู้ 
 หน่วยการเรียนรู้ที่ 3 English Writing Techniques  
 หน่วยการเรียนรู้ที่ 4 Goodwill Messages  
 หน่วยการเรียนรู้ที่ 5 Writing a memo  
 หน่วยการเรียนรู้ที่ 6 Writing Letters  
 หน่วยการเรียนรู้ที่ 7 Writing Emails  
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ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง 
 ประชากร ได้แก่ นักเรียนประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นปีที่ 2 วิทยาลัยเทคโนโลยีพงษ์สวัสดิ์ในภาค
เรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2565 จ านวน 6 แผนก ได้แก่ แผนกวิชา สาขาการบัญชี สาขาการตลาด สาขา
เทคโนโลยีสารสนเทศ สาขาดิจิทัลมีเดีย สาขาการท่องเที่ยว สาขาอาหารและโภชนาการ จ านวนนักเรียน
ทั้งหมด 250 คน 
 กลุ่มตัวอย่าง ได้แก่ นักเรียนประกาศนียบัตรวิชาชีพ แผนกวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ วิทยาลัย
เทคโนโลยีพงษ์สวัสดิ์ ที่เรียนในภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2565 จ านวน 23 คน ได้กลุ่มตัวอย่างโดยวิธีการสุ่ม
แบบกลุ่ม (Cluster Random Sampling) 
เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย 
 1. ชุดกิจกรรมการเขียนภาษาอังกฤษผ่านแอปพลิเคชันรายวิชาการเขียนภาษาอังกฤษในชีวิตประจ าวัน 
ระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ 
 2. แผนการจัดการเรียนรู้โดยใช้ชุดกิจกรรมการเขียนภาษาอังกฤษผ่านแอปพลิเคชัน รายวิชาการเขียน
ภาษาอังกฤษในชีวิตประจ าวัน ระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ  
 3. แบบทดสอบทักษะการเขียนภาษาอังกฤษของนักเรียนระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ  
 4. แบบประเมินความเต็มใจในการเขียนภาษาอังกฤษของนักเรียนระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ 
ขั้นตอนการเก็บข้อมูล 
 ในการเก็บรวบรวมข้อมูล ผู้วิจัยได้ด าเนินการตามล าดับขั้นตอนดังต่อไปนี้ 
 1. เสนอเค้าโครงวิทยานิพนธ์เพ่ือขอความเห็นชอบจากคณะกรรมการจริยธรรมในมนุษย์ 
 2. ส่งจดหมายถึงผู้อ านวยการวิทยาลัยเทคโนโลยีพงษ์สวัสดิ์เพื่อขออนุญาตเก็บรวบรวมข้อมูลในการวิจัย 
 3. อธิบายวัตถุประสงค์ของการเรียนการสอนโดยใช้ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ ลักษณะของชุดกิจกรรมการ
เรียนรู้ และขั้นตอนการจัดการเรียนรู้โดยใช้ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ให้กลุ่มตัวอย่างทราบ 
 4. กลุ่มตัวอย่างท าการทดสอบทักษะการเขียนภาษาอังกฤษโดยใช้แบบทดสอบทักษะการเขียน
ภาษาอังกฤษ ผู้วิจัยท าการตรวจและบันทึกผลคะแนน 
 5. น าแผนการจัดการเรียนรู้โดยใช้ชุดกิจกรรมการเขียนภาษาอังกฤษผ่านแอปพลิเคชันไปใช้ในรายวิชา
การเขียนภาษาอังกฤษในชีวิตประจ าวัน จ านวน 5 แผน แผนละ 3 ชั่วโมง รวมเป็น 15 ชั่วโมง 
 6. ในระหว่างการเรียนรู้โดยใช้ชุดกิจกรรมการเขียนภาษาอังกฤษผ่านแอปพลิเคชัน กลุ่มตัวอย่างท า
แบบทดสอบย่อยหลังเรียนของทุกแผนการจัดการเรียนรู้ ผู้วิจัยท าการตรวจและบันทึกผลคะแนน  
 7. เมื่อสิ้นสุดการเรียนด้วยชุดกิจกรรมการเรียนรู้ทั้ง 5 ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ ให้กลุ่มตัวอย่างท า
แบบทดสอบทักษะการเขียนภาษาอังกฤษ ผู้วิจัยท าการตรวจและบันทึกผลคะแนน 
 8. กลุ่มตัวอย่างประเมินความเต็มใจในการเขียนภาษาอังกฤษ ผู้วิจัยตรวจสอบผลและบันทึกผลคะแนน 
 9. ผู้วิจัยรวบรวมข้อมูลทั้งหมดเพ่ือน าไปประมวลผลทางสถิติและวิเคราะห์ข้อมูล  
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การวิเคราะห์ข้อมูล 
 1. วิเคราะห์ประสิทธิภาพของชุดกิจกรรมการเขียนภาษาอังกฤษผ่านแอปพลิเคชันส าหรับนักเรียน
ระดับชั้นประกาศนียบัตรวิชาชีพให้มีประสิทธิภาพตามเกณฑ์ 75/75 โดยใช้สูตร E1/E2 
 2. เปรียบเทียบทักษะการเขียนภาษาอังกฤษของนักเรียนระดับชั้นประกาศนียบัตรวิชาชีพก่อนเรียนและ
หลังเรียนโดยใช้ชุดกิจกรรมการเขียนภาษาอังกฤษผ่านแอปพลิเคชันโดยใช้สถิติ t–test for dependent 
samples 
 3. ศึกษาความเต็มใจในการเขียนภาษาอังกฤษของนักเรียนระดับชั้นประกาศนียบัตรวิชาชีพโดยการหา
ค่าเฉลี่ยและส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 
 
5.1  สรุปผลการวิจัย 
 5.1.1 ประสิทธิภาพของชุดกิจกรรมการเขียนภาษาอังกฤษผ่านแอปพลิเคชันส าหรับนักเรียนระดับ
ประกาศนียบัตรวิชาชีพ เท่ากับ 75.55/77.72 มีประสิทธิภาพตามเกณฑ์ 75/75 ตามท่ีก าหนดไว้ 
 5.1.2  ผลการศึกษาทักษะการเขียนภาษาอังกฤษของนักเรียนระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพหลังเรียนโดย
ใช้ชุดกิจกรรมการเขียนภาษาอังกฤษผ่านแอปพลิเคชัน พบว่า นักเรียนมีทักษะการเขียนภาษาอังกฤษหลังเรียน
สูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 
 5.1.3  ผลการศึกษาความเต็มใจในการเขียนภาษาอังกฤษของนักเรียนระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ 
พบว่า นักเรียนมีความเต็มใจในการเขียนภาษาอังกฤษอยู่ในระดับมาก โดยมีค่าเฉลี่ยอยู่ที่ 4.44 และส่วน
เบี่ยงเบนมาตรฐานอยู่ท่ี 0.63 
 
5.2  อภิปรายผล     
 5.2.1  ผลจากการวิเคราะห์ประสิทธิภาพของชุดกิจกรรมการเขียนภาษาอังกฤษผ่านแอปพลิเคชันส าหรับ
นักเรียนระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ พบว่า ประสิทธิภาพการจัดการเรียนรู้ระหว่างเรียน (Efficiency of 
Process/E1) อยู่ที่ร้อยละ 75.55 และประสิทธิภาพการจัดการเรียนรู้หลังเรียน (Efficiency of Product/E2) 
อยู่ที่ร้อยละ 77.72 ผ่านเกณฑ์ที่ 75/75 เป็นไปตามสมมติฐานข้อที่ 1 ทั้งนี้เนื่องมาจากชุดกิจกรรมการเขียน
ภาษาอังกฤษผ่านแอปพลิเคชันที่ผู้วิจัยสร้างขึ้นมีองค์ประกอบของชุดกิจกรรมการเรียนรู้ครบถ้วนสมบูรณ์ตาม
องค์ประกอบของชุดการเรียนรู้ ได้แก่ ค าแนะน าการใช้ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ส าหรับครู ค าแนะน าการใช้ชุด
กิจกรรมการเรียนรู้ส าหรับนักเรียน จุดประสงค์การเรียนรู้ แบบทดสอบก่อนเรียน ใบความรู้ ใบกิจกรรม 
แบบทดสอบหลังเรียน และภาคผนวก อีกทั้งก่อนการน าชุดกิจกรรมการเขียนภาษาอังกฤษผ่านแอปพลิเคชัน
ไปใช้กับกลุ่มตัวอย่าง มีการตรวจสอบคุณภาพจากผู้เชี่ยวชาญทั้งหมด 3 ท่านเพ่ือตรวจสอบความเหมาะสมเชิง
เนื้อหาและน าผลการประเมินมาปรับปรุงแก้ไข ท าให้ชุดกิจกรรมการเขียนภาษาอังกฤษผ่านแอปพลิเคชันมี
ความสมบูรณ์มากที่สุดก่อนน าไปทดลองใช้จัดการเรียนรู้ นอกจากนี้ ยังมีการประเมินประสิทธิภาพของชุด
กิจกรรมการเรียนรู้ตามแนวคิดของชัยยงค์ พรหมวงศ์ (2554) โดยทดลองใช้กับนักเรียนที่ไม่ใช่กลุ่มตัวอย่าง
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ทั้งหมด 3 รอบ  โดยรอบแรกเป็นการประเมินแบบเดี่ยว (1:1) นักเรียนจ านวน 3 คน แบ่งเป็นนักเรียนเก่ง 1 
คน ปานกลาง 1 คน และอ่อน 1 คน โดยทดลองจัดการเรียนรู้ทั้งหมด 1 ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ เป็นเวลา 3 
ชั่วโมง ผลการทดลองใช้พบว่า ประสิทธิภาพของการจัดการเรียนรู้ระหว่างเรียน (E1) เท่ากับ 74.13 และ
ประสิทธิภาพของการจัดการเรียนรู้หลังเรียน (E2) เท่ากับ 72.92 ผู้วิจัยได้ท าการปรับปรุงชุดกิจกรรมการเขียน
ภาษาอังกฤษผ่านแอปพลิเคชันในรอบแรกในด้านการอธิบายวัตถุประสงค์ของชุดกิจกรรมการเขียนรวมไปถึง
ปรับปรุงค าชี้แจงในชุดกิจกรรมการเขียนให้ละเอียด จากนั้นน าชุดกิจกรรมการเขียนภาษาอังกฤษผ่านแอป
พลิเคชันไปประเมินกลุ่มย่อยเป็นรอบทีส่อง (1:10) จ านวน 10 คน แบ่งเป็นนักเรียนเก่ง 3 คน ปานกลาง 4 คน 
และอ่อน 3 คน ผลการทดลองใช้พบว่า ประสิทธิภาพของการจัดการเรียนรู้ระหว่างเรียน (E1) เท่ากับ 75.04 
และประสิทธิภาพของการจัดการเรียนรู้หลังเรียน (E2) เท่ากับ 75.31 และน าไปประเมินกลุ่มใหญ่เป็นรอบที่
สาม (1:100) จ านวน 20 คน เพ่ือหาประสิทธิภาพของชุดกิจกรรมการเรียนรู้  ผลการทดลองใช้พบว่า
ประสิทธิภาพของการจัดการเรียนรู้ระหว่างเรียน (E1) เท่ากับ 75.16 และประสิทธิภาพของการจัดการเรียนรู้
หลังเรียน (E2) เท่ากับ 76.09 ซึ่งท าให้มั่นใจว่าชุดกิจกรรมการเขียนภาษาอังกฤษผ่านแอปพลิเคชัน มี
ประสิทธิภาพสูงเพียงพอต่อการใช้ในการจัดการเรียนรู้ 
 นอกจากการประเมินประสิทธิภาพของชุดกิจกรรมการเขียนภาษาอังกฤษผ่านแอปพลิเคชันแล้ว ในชุด
กิจกรรมการเรียนรู้ซึ่งประกอบไปด้วยทั้งหมด 5 ชุดกิจกรรม ได้แก่ ชุดที่ 1 English Writing Techniques 
เป็นเรื่องเกี่ยวกับหลักการเขียนภาษาอังกฤษ การใช้รูปประโยคให้ถูกต้องตามโครงสร้างของภาษา และการใช้
เครื่องหมายวรรคตอน ชุดที่ 2 Goodwill Messages เป็นเรื่องเกี่ยวกับการส่งสารแสดงความยินดีในโอกาส
ต่างๆ ประเภทของบัตรอวยพร การเขียนบัตรอวยพรอิเล็กทรอนิกส์ และส านวนในการเขียนบัตรอวยพร ชุดที่ 
3 Writing a memo เป็นเรื่องเกี่ยวกับการเขียนบันทึกให้ถูกต้องตามโครงสร้างการเขียน และองค์ประกอบ
การเขียนบันทึก ชุดที่ 4 Writing Letters เป็นเรื่องเกี่ยวกับการเขียนจดหมายส่วนตัวให้ถูกต้องตามโครงสร้าง
การเขียนจดหมาย ประเภทของจดหมาย และการใช้ไวยากรณ์เรื่องกาลเวลาในการเขียนจดหมายที่ถูกต้อง 
และชุดที่ 5 Writing Emails เป็นเรื่องเกี่ยวกับการเขียนจดหมายอิเล็กทรอนิกส์ และองค์ประกอบของการ
เขียนจดหมายอิเล็กทรอนิกส์ โดยชุดกิจกรรมการเรียนรู้ทั้ง 5 ชุดนี้มุ่งเน้นให้ผู้เรียนสามารถเขียนจดหมายธุรกิจ
ประเภทจดหมายส่วนตัวและจดหมายอิเล็กทรอนิกส์เพื่อขอข้อมูลจากบริษัทได้ถูกต้องตามองค์ประกอบและ
รูปแบบการใช้ภาษา ชุดกิจกรรมการเขียนภาษาอังกฤษผ่านแอปพลิเคชันจึงเป็นเครื่องมือที่ช่วยให้นักเรียน
สามารถฝึกฝนทักษะการเขียนได้อย่างเต็มที่ทั้งในเวลาที่อยู่ในห้องเรียนและนอกเวลาเรียน อีกทั้งนักเรียน
สามารถทบทวนความรู้จากชุดกิจกรรมการเขียนได้ตลอดเวลา จากผลการทดลองใช้กับกลุ่มตัวอย่างนักเรียน
ระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพปีที่ 2 ทั้ง 23 คน ปรากฏผลสอดคล้องตามเกณฑ์การประเมินประสิทธิภาพชุด
กิจกรรมการเรียนรู้ที่ก าหนดไว้ที่ 75/75 สอดคล้องกับงานวิจัยของศิริพร พรหมมา (2561) ที่ใช้ชุดกิจกรรม
ทักษะการเขียนภาษาอังกฤษเพ่ือส่งเสริมทักษะการเขียนภาษาอังกฤษด้วยการจัดการเรียนรู้โดยใช้สมองเป็น
ฐานของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 โรงเรียนวัดเวฬุวัน พบว่าประสิทธิภาพของชุดกิจกรรมทักษะการเขียน
ภาษาอังกฤษด้วยการจัดการเรียนรู้โคยใช้สมองเป็นฐาน มีค่าเท่ากับ 77.60/79.70 ซึ่งสูงกว่าเกณฑ์ร้อยละ 
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75/75 อีกท้ังยังสอดคล้องกับงานวิจัยของ สินีนาฏ มีศรี (2559) ทีใ่ช้แบบฝึกเสริมทักษะการเขียนภาษาอังกฤษ 
เพ่ือส่งเสริมทักษะการเขียนภาษาอังกฤษ ตามแนวการสอนแบบอรรถฐานส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 6 
โรงเรียนศรีวิชัยวิทยาจังหวัดนครปฐม พบว่าประสิทธิภาพของแบบฝึกเสริมทักษะการเขียนภาษาอังกฤษ มีค่า
เท่ากับ 75.67/75.80 ซึ่งตรงกับเกณฑ์ 75/75 ที่ก าหนดไว้  ดังนั้นประสิทธิภาพของชุดกิจกรรมการเขียน
ภาษาอังกฤษผ่านแอปพลิเคชันที่ผู้วิจัยได้พัฒนาขึ้นจึงมีความเหมาะสมในการใช้พัฒนาทักษะการเขียน
ภาษาอังกฤษส าหรับนักเรียนระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ 
 5.2.2  ผลการศึกษาทักษะการเขียนภาษาอังกฤษของนักเรียนระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพหลังเรียนโดย
ใช้ชุดกิจกรรมการเขียนภาษาอังกฤษผ่านแอปพลิเคชัน พบว่า นักเรียนมีทักษะการเขียนภาษาอังกฤษสูงกว่า
ก่อนเรียนอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 เป็นไปตามสมมติฐานข้อที่ 2 ทั้งนี้เนื่องจากการจัดการเรียนรู้
ด้วยชุดกิจกรรมการเขียนภาษาอังกฤษผ่านแอปพลิเคชันเป็นการจัดการเรียนรู้ที่สังเคราะห์มาจากแนวคิดการ
พัฒนาทักษะการเขียนภาษาอังกฤษและแนวคิดการใช้แอปพลิเคชันเพ่ือจัดการเรียนรู้ มีขั้นตอนการจัดการ
เรียนรู้ 5 ขั้นตอน ประกอบด้วย ขั้นที ่1 น าเข้าสู่บทเรียน ครูแนะน าหัวข้อในชุดกิจกรรมการเขียนภาษาอังกฤษ
ผ่านแอปพลิเคชัน พร้อมบอกวัตถุประสงค์ของการเขียน และแนะน าแอปพลิเคชัน Canva Padlet หรือ 
Mentimeter ที่ต้องใช้ประกอบกับชุดกิจกรรม ขั้นที่ 2 เรียนรู้ก่อนเขียน ครูให้นักเรียนท าแบบทดสอบก่อน
เรียนที่อยู่ในชุดกิจกรรมการเขียนภาษาอังกฤษเพ่ือทดสอบความรู้เดิม จากนั้นครูแนะน ารูปแบบการเขียน
ภาษาอังกฤษ วิธีการเขียนประเภทต่าง ๆ ประโยค ค าศัพท์ และโครงสร้างไวยากรณ์ที่ใช้ในการเขียนพร้อม
ตัวอย่าง โดยใช้ประกอบกับใบความรู้ที่อยู่ในชุดกิจกรรม ท าให้นักเรียนมีความเข้าใจในเรื่องที่จะเขียนและมี
ตัวอย่างให้ศึกษาก่อนลงมือเขียนจริง ขั้นที่ 3 เขียนผ่านแอปพลิเคชัน นักเรียนฝึกเขียนภาษาอังกฤษตาม
กิจกรรมที่ปรากฏอยู่ในแต่ละชุดกิจกรรม และส่งผลงานการเขียนผ่านแอปพลิเคชันที่ก าหนดอยู่ในแต่ละชุด
กิจกรรม ได้แก่ Mentimeter Canva และ Padlet เพ่ือเพ่ิมความสนุกสนานให้กับนักเรียน กระตุ้นความเต็ม
ใจในการเขียน และลดความกังวลในการเขียนภาษาอังกฤษลง ในขั้นตอนนี้ครูสามารถให้ค าแนะน า หรือ
ช่วยเหลือเมื่อนักเรียนเกิดปัญหาในการเขียน ขั้นที่ 4 แลกเปลี่ยนเรียนรู้ เมื่อนักเรียนส่งงานเขียนของตนเอง
ผ่านแอปพลิเคชันที่ก าหนดแล้ว ครูให้เวลานักเรียนอ่านผลงานของเพ่ือน และแสดงความคิดเห็นที่มีต่อผลงาน
การเขียนของเพ่ือน หลังจากนั้นครูชี้แนะจุดบกพร่องพร้อมข้อเสนอแนะในการเขียน เช่น ด้านรูปแบบ เนื้อหา 
การเรียบเรียงเรื่องราว การใช้ภาษา และไวยากรณ์ เพ่ือให้นักเรียนน าไปปรับปรุงการเขียนของตนเองให้ดี
ยิ่งขึ้น และขั้นที่ 5 สรุปและประเมินผล ครูสรุปบทเรียนท้ายคาบ และประเมินผลการเขียนรายบุคคลโดยให้
นักเรียนเขียนภาษาอังกฤษแบบอิสระเพ่ือประเมินทักษะการเขียนท้ายบทเรียน จากข้ันตอนการจัดการเรียนรู้นี้
จึงส่งผลให้สามารถพัฒนาทักษะการเขียนภาษาอังกฤษโดยใช้ชุดกิจกรรมการเขียนภาษาอังกฤษผ่านแอปพลิเค
ชันของนักเรียนระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพได้อย่างมีประสิทธิภาพ ซึ่งสอดคล้องกับงานวิจัยของ ศิวะพร 
วรรณรัตน์ และ อังค์วรา เหลืองนภา (2562) ทีไ่ด้ใช้แอปพลิเคชันในการพัฒนาภาษาอังกฤษด้านการเขียน เพ่ิม
ประสิทธิภาพในกระบวนการเรียนรู้ของนักศึกษามหาวิทยาลัยราชภัฏสวนสุนันทา  พบว่าแอปพลิเคชัน
ภาษาอังกฤษหลายแอปพลิเคชันมีส่วนช่วยในการพัฒนาทักษะการเขียนภาษาอังกฤษของนักศึกษาได้ 
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นอกจากนี้ยังสอดคล้องกับงานวิจัยของ ธิดารัตน์ สนธิ์ทิม (2564) ที่ศึกษาความพึงพอใจของนักเรียน
อาชีวศึกษาท่ีมีต่อสื่อการเรียนรู้ภาษาอังกฤษผ่านแอปพลิเคชัน EchoVE (เอคโค่วี) พบว่านักเรียนอาชีวศึกษามี
ความพึงพอใจในการมใช้สื่อการเรียนรู้ภาษาอังกฤษผ่านแอปพลิเคชันในระดับมาก อีกทั้งยังสอดคล้องกับ
งานวิจัยของพงศ์ทวี ทัศวา และคณะ (2564) ที่ใช้รูปแบบการสอนตามแนวสร้างสรรค์ความรู้และการใช้
กิจกรรมให้ข้อมูลย้อนกลับแบบออนไลน์ เพ่ือพัฒนาความสามารถทางด้านการเขียนภาษาอังกฤษของนักศึกษา
สาขาภาษาอังกฤษ คณะครุศาสตร์ มหาวิทาลัยราชภัฏล าปาง พบว่า ทักษะการเขียนภาษาอังกฤษของ
นักศึกษามีพัฒนาการที่สูงขึ้นอย่างต่อเนื่อง รวมไปถึงงานวิจัยของ Ying (2022) ทีใ่ช้วิธีการสอนแบบผสมผสาน
แบบการท าภาระงานร่วมกันเพ่ือพัฒนาทักษะการเขียนภาษาอังกฤษธุรกิจของนักเรียนระดับอาชีวศึกษาใน
ประเทศจีน พบว่าในภาพรวมทักษะการเขียนของกลุ่มทดลองดีขึ้นกว่ากลุ่มควบคุม  วิธีการจัดการเรียนรู้ที่
ผสมผสานภาระงานกับการเรียนรู้แบบร่วมมือสามารถพัฒนาทักษะการเขียนภาษาอังกฤษธุรกิจของนักเรียน
ระดับอาชีวศึกษาได ้
 5.2.3  ผลการศึกษาความเต็มใจในการเขียนภาษาอังกฤษของนักเรียนระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ 
พบว่า มีค่าเฉลี่ยอยู่ที่ 4.44 และส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานอยู่ที่ 0.63  นักเรียนมีความเต็มใจในการเขียน
ภาษาอังกฤษอยู่ในระดับมาก ซึ่งเป็นไปตามสมมติฐานข้อที่ 3 เมื่อพิจารณาความเต็มใจของนักเรียนรายด้าน 
เรียงล าดับจากมากไปหาน้อย พบว่า ด้านบริบทห้องเรียนมีค่าเฉลี่ยสูงที่สุด ตามด้วยด้านบริบทสังคม ด้าน
บริบทการน าไปใช้ และด้านบริบทปัจเจกบุคคล ทั้งนี้อาจเนื่องมาจากการจัดการเรียนรู้โดยใช้ชุดกิจกรรมการ
เขียนภาษาอังกฤษผ่านแอปพลิเคชัน ไดน้ าแอปพลิเคชัน Canva Padlet และ Mentimeter เข้ามาช่วยในการ
จัดการเรียนรู้เพ่ือให้นักเรียนสามารถเขียนภาษาอังกฤษได้อย่างเต็มใจและเพ่ิมความสนุกสนานให้กับนักเรียน 
ซึ่งในระหว่างการจัดการเรียนรู้ นักเรียนในห้องเรียนมีส่วนร่วมในกิจกรรมร่วมกัน อีกทั้งยังสามารถมี
ปฏิสัมพันธ์กับครู สอดคล้องกับแนวคิดของคณะกรรมการการจัดการความรู้ (2563) ที่ระบุว่าแอปพลิเคชันเข้า
มามีบทบาทส าคัญในการจัดการเรียนรู้ในปัจจุบัน เป็นเครื่องมือที่ช่วยอ านวยความสะดวก เพ่ิมความ
สนุกสนาน และเพ่ิมปฏิสัมพันธ์ระหว่างผู้สอนและผู้เรียนในการจัดการเรียนรู้มากขึ้น  ในระหว่างการท า
กิจกรรมครูสามารถให้ค าแนะน า หรือช่วยเหลือเมื่อนักเรียนเกิดปัญหาในการเขียน รวมไปถึงการมีโอกาส
แลกเปลี่ยนเรียนรู้กับเพ่ือนในชั้นเรียน โดยเพ่ือนในชั้นเรียนสามารถแสดงความคิดเห็นที่มีต่อผลงานการเขียน
ของเพ่ือนได้ ซึ่งสอดคล้องกับงานวิจัยของ Maryansyah (2019) ได้ศึกษาเรื่องปัจจัยที่ส่งผลต่อความเต็มใจใน
การสื่อสารภาษาอังกฤษในสื่อสังคมออนไลน์ Instagram, WhatsApp and Facebook พบว่าปัจจัยที่ส่งผลต่อ
ความเต็มใจในการสื่อสารภาษาอังกฤษในสังคมออนไลน์เรียงตามล าดับมากไปหาน้อย ได้แก่ แรงจูงใจ ความ
มั่นใจในตนเอง บุคลิกภาพ เจตคติ และความวิตกกังวล กลุ่มตัวอย่างมีแรงจูงใจในการสื่อสารเป็นภาษาอังกฤษ
บนสื่อสังคมออนไลน์ เพราะการสื่อสารเป็นภาษาอังกฤษบนสื่อสังคมออนไลน์เป็นเรื่องง่าย สนุก และมีความ
น่าสนใจ ในขณะที่สื่อสารจะไม่มีความวิตกกังวลเรื่องการใช้ไวยากรณ์หรือการออกเสียง ท าให้นักศึกษาเต็มใจที่
จะสื่อสารและมีความมั่นใจในการใช้ภาษาอังกฤษ ไม่รู้สึกกดดันเพราะไม่มีการเผชิญหน้ากันระหว่างการสื่อสาร
บนโลกออนไลน์ จึงสรุปได้ว่าการใช้สื่อสังคมออนไลน์สามารถพัฒนาทักษะภาษาอังกฤษของผู้เรียนได้  
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นอกจากนีย้ังสอดคล้องกับงานวิจัยของ Rafiee and Abbasian-Naghnen (2020) ทีศ่ึกษาเรื่อง ปัจจัยที่ส่งผล
ต่อความเต็มใจในการเขียนภาษาอังกฤษ (Willingness to Write: WTW) ของนักศึกษาในประเทศอิหร่าน โดย
ใช้แบบสอบถามเกี่ยวกับปัจจัยที่ส่งผลต่อความเต็มใจในการเขียน พบว่าในการส่งเสริมให้ผู้เรียนมีความเต็มใจ
ในการเขียนนั้น ผู้สอนต้องการกระตุ้นให้เกิดแรงจูงใจสร้างบรรยากาศการเรียนรู้ที่ผ่อนคลายและท าให้ผู้เรียน
เกิดเจตคติที่ด ี
 
5.3  ข้อค้นพบ 
  การจัดการเรียนรู้โดยใช้ชุดกิจกรรมการเขียนภาษาอังกฤษผ่านแอปพลิเคชันส่งเสริมการเรียนรู้เชิงรุก 
(Active Learning) ช่วยให้นักเรียนมีส่วนร่วมทั้งด้านสติปัญญา (Intellectual Participation) ด้านสังคม 
(Social Participation) และด้านร่างกาย (Physical Participation) ซ่ึงเป็นการเรียนรู้ที่ เน้นผู้ เรียนเป็น
ศูนย์กลาง ให้สามารถท างานร่วมกันได้ อีกทั้งสามารถสร้างสรรค์ผลงานได้ อีกทั้งการใช้แอปพลิเคชัน เหมาะ
กับนักเรียนยุคใหม ่
 
5.4  ข้อเสนอแนะ 
 5.4.1  ข้อเสนอแนะส าหรับการน าไปใช้ 
  (1)  ก่อนการน าชุดกิจกรรมการเขียนภาษาอังกฤษผ่านแอปพลิเคชันไปใช้ ผู้สอนควรเตรียมความ
พร้อมให้กับนักเรียนก่อนการจัดการเรียนรู้ โดยการชี้แจงจุดประสงค์ก่อนการจัดการเรียนรู้ ค าแนะน าการใช้
ชุดกิจกรรม แบบทดสอบก่อนเรียน ใบความรู้ ใบกิจกรรม แบบทดสอบหลังเรียน เพ่ือให้การจัดการเรียนรู้
เป็นไปด้วยดี และต้องมีการแนะน าวิธีการใช้แอปพลิเคชัน Padlet และ Mentimeter รวมทั้งให้เวลานักเรียน
ได้ทดลองใช้แอปพลิเคชันจนคล่องแคล่ว 
  (2) ในการจัดการเรียนรู้ ครูควรวางแผนในเรื่องของเวลาที่มีอยู่จ ากัดให้ครอบคลุมกับการจัด
กิจกรรม เนื่องจากทักษะการเขียนเป็นทักษะที่อาศัยเวลา ครูควรให้นักเรียนได้ใช้เวลาในการวิเคราะห์ คิดหา
ค าตอบในบทเรียนแต่ละบทมากขึ้นโดยอาจเพ่ิมการท ากิจกรรมกลุ่มในการเรียนครั้งแรก ๆ เพ่ือให้นักเรียนได้
ท างานร่วมกัน จนกระทั่งนักเรียนคุ้นเคยกับชุดกิจกรรมและขั้นตอนการจัดการเรียนรู้แล้วครูจึงสามารถให้
นักเรียนฝึกทักษะการเขียนได้ด้วยตนเอง 
 5.4.2  ข้อเสนอแนะในการวิจัยครั้งต่อไป 
  (1)  ควรศึกษาผลการใช้ชุดกิจกรรมร่วมกับรูปแบบการเรียนรู้อ่ืน ๆ เพ่ิมเติม เช่น การเรียนรู้จาก
สถานการณ์เสมือนจริง การเรียนรู้จากภาระงาน และการเรียนรู้แบบร่วมมือ เป็นต้น 
  (2)  ควรน าชุดกิจกรรมการเขียนภาษาอังกฤษผ่านแอปพลิเคชันไปใช้กับการจัดการเรียนรู้
ภาษาอังกฤษในระดับชั้นอ่ืน และควรศึกษาตัวแปรอ่ืนเพ่ิมเติม เช่น กลวิธีการเขียนภาษาอังกฤษ แรงจูงใจใน
การเขียนภาษาอังกฤษ เป็นต้น 
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แผนการจัดการเรียนรู้ (Lesson Plan) 
กลุ่มสาระการเรียนรู้ ภาษาต่างประเทศ 

ระดับชั้น ประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นปีที่ 2 
Unit No. 3 

(หน่วยการเรียนรู้ที่ 3) 
ชื่อวิชา การเขียนภาษาอังกฤษในชีวิตประจ าวัน 

รหัสวิชา 20000-1204 

เรื่อง เทคนิคการเขียน (English Writing Techniques) เวลาเรียน 3 ชั่วโมง 

 
1. สาระส าคัญ (Main Topic of the Unit) 
 ในหน่วยการเรียนรู้นี้ นักเรียนจะได้เรียนรู้ในเรื่อง หลักการเขียนภาษาอังกฤษ การใช้รูปประโยคให้
ถูกต้องตามโครงสร้างของภาษา และการใช้เครื่องหมายวรรคตอน 
 
2. สมรรถนะประจ าหน่วยการเรียนรู้ (Unit Competency) 

1. สามารถน าหลักการเขียนไปใช้ในการเขียนภาษาอังกฤษได้ 
2. สามารถใช้ใช้รูปประโยคให้ถูกต้องตามโครงสร้างของภาษาได้ 
3. สามารถใช้เครื่องหมายวรรคตอนได้อย่างถูกต้อง 

 
3. จุดประสงค์การเรียนรู้ (Course Objectives) 

1. นักเรียนสามารถแต่งประโยคด้วยโครงสร้าง Present Simple Tense ได้ (K) 
2. นักเรียนสามารถใช้ Articles ได้ (K) 
3. นักเรียนสามารถแต่งประโยคโดยใช้เครื่องหมายวรรคตอนและรูปแบบการใช้ภาษาท่ีถูกต้อง (P) 
4. นักเรียนมีความรับผิดชอบ ส่งงานตามที่ก าหนดและท ากิจกรรมร่วมกับผู้อ่ืนได้ (A) 

 
4.  สาระการเรียนรู้ (Content in Brief)  
 1.  หลักการเขียนภาษาอังกฤษ 
 2.  การใช้ค าน าหน้า (Articles) 
 3.  การใช้โครงสร้าง Present Simple Tense 
 4.  การใช้เครื่องหมายวรรคตอน (Punctuation Marks) 
 
5. การบูรณาการคุณธรรมจริยธรรมและหลักปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง (Integration of Ethics and 
the Philosophy of Sufficiency Economy Reinforcement) 
หลักความพอประมาณ  

1. ผู้เรียนจัดสรรเวลาในการฝึกปฏิบัติตามใบงานได้อย่างเหมาะสม  
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2. ผู้เรียนรู้จักใช้และจัดการวัสดุอุปกรณ์ต่าง ๆ อย่างประหยัดและคุ้มค่า 
3. ผู้เรียนปฏิบัติตนเป็นผู้น าและผู้ตามท่ีดี  
4. ผู้เรียนเป็นสมาชิกท่ีดีของกลุ่มเพื่อนและสังคม  

หลักความมีเหตุผล  
1. ตระหนักถึงความส าคัญของการเรียนรู้ค าศัพท์ 
2. แสดงความคิดอย่างมีเหตุผลและทักท้วงในสิ่งที่ไม่ถูกต้องอย่างถูกกาลเทศะ  
3. ยอมรับฟังความคิดเห็นของผู้อื่น  
4. ใช้วัสดุถูกต้องและเหมาะสมกับงาน  
5. คิดวิเคราะห์ในการแก้ปัญหาอย่างเป็นระบบ  

หลักความมีภูมิคุ้มกัน  
 1.   มีทักษะในการปฏิบัติงานตามใบงานได้อย่างมีประสิทธิภาพ  
 
6. พระบรมราโชบายด้านการศึกษาสู่การปฏิบัติในสถานศึกษา  (Royal Policy for the Education 
from King Rama 10) 

1. มีทัศนคติที่ถูกต้องต่อบ้านเมือง 
2. มีพ้ืนฐานชีวิตที่มั่นคง 
3. มีงานท า มีอาชีพ 
4. เป็นพลเมืองดี 

 
7. กิจกรรมการจัดการเรียนรู้ (Activities)  

ขั้นที่ 1 น าเข้าสู่บทเรียน (15 นาที) 
1. ครูแจ้งหัวข้อที่จะเรียน ได้แก่ English Writing Techniques หรือ เทคนิคในการเขียนภาษาอังกฤษ 

และชี้แจงจุดประสงค์การเรียนรู้ 
2. ครูให้นักเรียนท าแบบทดสอบก่อนเรียน 
3. ครูถามนักเรียนว่า นักเรียนคิดว่าเราควรจะทราบสิ่งใดก่อนเริ่มการเขียนงานภาษาอังกฤษบ้าง โดย

ครูสามารถให้นักเรียนในห้องแสดงความคิดเห็น หากนักเรียนไม่ทราบ ครูอธิบายเพิ่มเติมให้กับนักเรียนว่า การ
เขียนงานภาษาอังกฤษ นักเรียนต้องรู้ในเรื่องหลักการเขียนภาษาอังกฤษ เช่น การใช้ไวยากรณ์ การใช้
เครื่องหมายวรรคตอน และการเรียบเรียงประโยคให้ถูกต้อง 

4. ครูให้นักเรียนช่วยกันอภิปรายในห้องว่า หลักการเขียนภาษาอังกฤษ ควรมีอะไรบ้าง 
ขั้นที่ 2 เรียนรู้ก่อนเขียน (45 นาที) 
5. ครูอธิบายถึงจุดประสงค์ของเทคนิคการเขียนภาษาอังกฤษ 
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6. ครูอธิบายหลักการของภาษาท่ีจะช่วยให้ผู้เขียนสามารถเขียนงานเขียนภาษาอังกฤษได้มีอย่าง
ประสิทธิภาพ ประกอบด้วย Communication, Clarity and Simplicity, Honest, Correct Spellings and 
Grammar พร้อมทั้งอธิบายความหมายของแต่ละหัวข้อเพ่ิมเติม 

7. ครูยกตัวอย่างสถานการณ์การเขียนงานว่า “ถ้านักเรียนได้รับโจทย์จากครูให้เขียนงานเขียนขึ้นมา 
1 ชิ้น นักเรียนนั่งเขียนงานเขียนกับเพ่ือนสนิท แต่เพ่ือนของนักเรียนยังท าไม่เสร็จ และในขณะเดียวกันครูได้
เรียกให้นักเรียนส่งงานแล้ว เพื่อนนักเรียนบอกกับนักเรียนว่า ขอลอกงานหน่อย ในสถานการณ์นี้เราควรให้
เพ่ือนลอกหรือไม่ ถ้าไม่เราจะตอบเพื่อนว่าอย่างไร” ครูให้นักเรียนในห้องช่วยกันระดมความคิดว่าใน
สถานการณ์นี้ควรจะตอบเพื่อนว่าอย่างไร  

8. จากการยกตัวอย่างของสถานการณ์ ครูได้อธิบายเพ่ิมเติมว่า ในสถานการณ์นี้ นักเรียนควรจะมี
ความซื่อสัตย์ (Honest) ไม่ควรลอกงานเพ่ือน และไม่ควรให้สนับสนุนให้เพื่อนลอกงานของตัวเอง หรือ 
สามารถบอกเพ่ือนได้ว่า ให้ดูเป็นตัวอย่างในการเขียนงานเขียน หรือปรับเปลี่ยนค าเป็นของตัวเอง 

9. ครูอธิบายกระบวนการเขียนงานเขียน ประกอบด้วย (1) Prepare and draft ideas (2) Start 
writing (3) Read, review and correct (4) Final edit ครูอธิบายรายละเอียดของกระบวนการเขียนงาน
เขียนเพ่ิมเติม 

10. ครูอธิบายเทคนิคการเขียนงานเขียนให้มีประสิทธิภาพ ประกอบด้วย การใช้โครงสร้าง Present 
Simple Tense, การใช้ Articles (a, an, the) และการใช้เครื่องหมายวรรคตอน Punctuation Marks 

โครงสร้าง Present Simple Tense ใช้เมื่อพูดถึงเหตุการณ์ในปัจจุบัน เป็นข้อเท็จจริง พูดถึง
เหตุการณ ์นิสัย หรือการกระท าท่ีเกิดขึ้นซ้ า ๆ บ่อย ๆ เป็นประจ าทุกวัน 
โครงสร้างของประโยคบอกเล่า: Subject + Verb.1 (s/es) 
ตัวอย่างประโยค   The pigs eat the wheat. 
                                      They send a package to me. 
                                        She sleeps at eight o'clock every night. 
โครงสร้างของประโยคปฏิเสธ: Subject + is/am/are + not 

      Subject + do/does + not + Verb.1 
ตัวอย่างประโยค   The pigs do not eat the wheat. 
                                        They do not play football every week. 

She is not a student. 
โครงสร้างของประโยคค าถาม:  Is/Am/Are + Subject? 
    Do/Does + Subject + Verb.1? 
ตัวอย่างประโยค   Do they play football every week? 
                                        Do you send me a letter? 
                                       Is he a student?  
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11. นักเรียนท างานร่วมกันเป็นกลุ่ม กลุ่มละ 3-4 คน ท าแบบฝึกหัดในใบงาน Activity 1 โดยน า
ประโยคบอกเล่าเปลี่ยนเป็นประโยคปฏิเสธ และประโยคค าถาม โดยใช้รูปประโยคตามโครงสร้าง Present 
Simple Tense 

12. เมื่อนักเรียนท าแบบฝึกหัดเสร็จแล้ว ครูสุ่มเรียกนักเรียนกลุ่มที่ 1 เฉลยค าตอบ หากค าตอบไม่
ถูกต้องครูเรียกให้กลุ่มอ่ืนอธิบายค าตอบที่ถูกต้อง 

13. ครูอธิบายการใช้ Articles (a, an, the) โดยให้นักเรียนดูใบงาน Articles ประกอบ 
14. ครูให้นักเรียนท างานร่วมกันเป็นกลุ่ม กลุ่มละ 3-4 คน โดยใช้กลุ่มเดิม ให้นักเรียนเติม Articles 

(a, an, the) ในใบงาน Activity 2  
15. เมื่อนักเรียนท าแบบฝึกหัดเสร็จแล้ว ครูสุ่มเรียกนักเรียนกลุ่มที่ 2 เฉลยค าตอบ หากค าตอบไม่

ถูกต้องครูเรียกให้กลุ่มอ่ืนอธิบายค าตอบที่ถูกต้อง 
ขั้นที่ 3 เขียนผ่านแอปพลิเคชัน (60 นาที) 
16. ครูมอบหมายให้นักเรียนเป็นรายบุคคลให้แต่งประโยคโดยใช้เครื่องหมายวรรคตอนให้ถูกต้องจาก

โจทย์ที่ก าหนดในใบงาน Activity 3 “Create 5 sentences by following the instructions below.” และ
น าประโยคท่ีนักเรียนแต่ง 5 ประโยคเขียนลงในแอปพลิเคชัน Mentimeter 

17. ในระหว่างที่นักเรียนก าลังเขียนแต่งประโยค ครูสามารถให้ค าแนะน าเรื่องการใช้ค าศัพท์ หรือรูป
ประโยคในการเขียนกับนักเรียนได้ หรือให้นักเรียนสามารถปรึกษากับเพ่ือนและค้นหาข้อมูลเพ่ิมเติมจากแหล่ง
ความรู้ในอินเทอร์เน็ตได้  

18. เมื่อนักเรียนเขียนเสร็จแล้ว ครูเปิดแอปพลิเคชัน Mentimeter จากลิงก์ 
https://www.mentimeter.com/ ครูแชร์ลิงก์ให้นักเรียน หรือนักเรียนสามารถสแกนคิวอาร์โค้ด              
หรือเปิดจากลิงก ์https://www.menti.com/alqvrowoxqxv 
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19. หลังจากนักเรียนเข้าลิงก์ให้นักเรียนพิมพ์ค าตอบลงใน Mentimeter โดยนักเรียนสามารถดูหัวข้อ
การเขียนได้จากค าบรรยายใต้หัวข้อ “Create 5 sentences by following the instructions below.” โดย
ให้นักเรยีนแต่งประโยคโดยใช้เครื่องหมายวรรคตอนให้ถูกต้องจ านวน 5 ประโยค โดยใช้เครื่องหมายวรรคตอน
ในแต่ละข้อไม่ซ้ ากัน 

 
20. ครูยกตัวอย่างการเขียนให้กับนักเรียน ดังต่อไปนี้ 
Example: Write an affirmative sentence using the present simple tense. 
We study English at Pongswadi College. 
21. หลังจากท่ีนักเรียนพิมพ์งานเขียนเรียบร้อยแล้ว ให้นักเรียน Submit ค าตอบจะไปปรากฏที่

หน้าต่างของครู ดังรูปภาพต่อไปนี้  
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ขั้นที่ 4 แลกเปลี่ยนเรียนรู้ (40 นาที) 
22. เมื่อนักเรียนส่งงานครบทุกคนแล้ว ครูให้นักเรียนอ่านงานเขียนของเพ่ือนเพ่ือแลกเปลี่ยนเรียนรู้ 

และให้ข้อเสนอแนะกับเพ่ือนในห้อง  
23. ครูให้ข้อเสนอแนะเพ่ิมเติมโดยเฉพาะสิ่งที่นักเรียนเขียนผิดพลาดคล้าย ๆ กัน หรือการใช้ภาษาท่ี

ผิดซ้ า ๆ กัน เพื่อให้นักเรียนน าไปแก้ไขและปรับปรุงให้ถูกต้อง 
 ขั้นที่ 5 สรุปและประเมินผล (20 นาที) 
 24. ครูและนักเรียนร่วมกันสรุปเนื้อหาเรื่อง English Writing Techniques 
 25. ครูให้นักเรียนท าแบบทดสอบหลังเรียนในชุดกิจกรรม 
 
8.  สื่อและแหล่งการเรียนรู้ (Learning Tools/ Sources)  
 1. สื่อ PowerPoint: English Writing Techniques 
 2. ชุดกิจกรรมการเขียนภาษาอังกฤษ: English Writing Techniques 
 3. แอปพลิเคชัน Mentimeter: https://www.mentimeter.com/ 
 
9. การวัดและประเมินผล (Evaluation and Assessment)  

วิธีการประเมินผล วิธีการ เครื่องมือที่ใช้ เกณฑ์การประเมิน 

ด้านความรู้และความเข้าใจ (k) 
แต่งประโยคด้วยโครงสร้าง Present 
Simple Tense ได ้

ตรวจใบกิจกรรมที ่1 
ใบกิจกรรมที่ 1 

(ชุดกิจกรรมที่ 1) 
7 คะแนนขึ้นไป 

ด้านความรู้และความเข้าใจ (k) 
ใช้ Articles ได ้

ตรวจใบกิจกรรมที่ 2 
ใบกิจกรรมที่ 2 

(ชุดกิจกรรมที่ 1) 
7 คะแนนขึ้นไป 

ด้านทักษะและกระบวนการ (P) 
แต่งประโยคโดยใช้เครื่องหมายวรรค
ตอนและรูปแบบการใช้ภาษาที่
ถูกต้อง 

ประเมินทักษะการ
เขียนจากใบกิจกรรมที่ 

3 

ใบกิจกรรมที่ 3 
(ชุดกิจกรรมที่ 1) 

นักเรียนผ่านเกณฑ์โดย
ได้คะแนน 3 คะแนนขึ้น

ไป 

ด้านเจตคติ (A) 
มีความรับผิดชอบ ส่งงานตามที่
ก าหนดและท ากิจกรรมร่วมกับผู้อ่ืน
ได้ 

สังเกตพฤติกรรม 
แบบสังเกตคุณลักษณะ 

อันพึงประสงค์ 
(ชุดกิจกรรมที่ 1) 

ระดับดีข้ึนไป 
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9.1 เกณฑ์การวัดและประเมินผลการเรียนรู้ ด้านเจตคติ (A) 

รายการวัดและ
ประเมินผล 

เกณฑ์การวัดและประเมินผลการเรียนรู้ 
ดีมาก 

(4 คะแนน) 
ดี 

(3 คะแนน) 
พอใช้ 

(2 คะแนน) 
ปรับปรุง 

(1 คะแนน) 
มีความรับผิดชอบ ส่ง
งานตามท่ีก าหนด และ
ท ากิจกรรมร่วมกับผู้อ่ืน
ได้ 

มีความรับผิดชอบ
สูง ส่งงานตามที่
ก าหนดครบถ้วน 
และท ากิจกรรม
ร่วมกับผู้อ่ืนได้ทุก
ครั้ง 

มีความรับผิดชอบ 
ส่งงานตามที่
ก าหนดครบถ้วน 
และท ากิจกรรม
ร่วมกับผู้อ่ืนได้โดย
ส่วนใหญ่ 
 

มีความรับผิดชอบ
พอควร ส่งงาน
ตามท่ีก าหนดแต่ยัง
ไม่ครบถ้วน และท า
กิจกรรมร่วมกับ
ผู้อื่นได้บางครั้ง 
 

ไม่มีความรับผิดชอบ
ไม่ส่งงานตามที่
ก าหนดหรือส่งงานไม่
ครบถ้วน และไม่
ร่วมมือกับผู้อ่ืนในการ
ท ากิจกรรม 
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แบบทดสอบทักษะการเขียนภาษาอังกฤษ 

Item 1 

Direction: Write a formal letter to your teacher, saying that you missed the project presentation 

because you got COVID-19. Also tell him/her that you will bring a medical certificate and a 

sick leave form to him/her as soon as you get better. Ask your teacher what you will have to 

do to make the project presentation. (16 marks) 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Total Score 
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Item 2 

Direction: Suppose you are a purchasing officer for Pongsawadi Company. Your company is 
interested in purchasing new HP LaserJet printers. You saw an advertisement on the Advice 
Corporation website about the latest models of HP printers. Write an email to Advice 
Corporation (advice.co@gmail.com) requesting a product catalog and its price list. (16 marks) 
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เกณฑ์การประเมินทักษะการเขียนภาษาอังกฤษ 
 

รายการวัดและ
ประเมินผล 

เกณฑ์การประเมินทักษะการเขียน 
ดีมาก 

(4 คะแนน) 
ดี 

(3 คะแนน) 
พอใช้ 

(2 คะแนน) 
ปรับปรุง 

(1 คะแนน) 
รูปแบบการเขียน 
(Organization) 

- เขียนได้ถูกต้อง
ครบถ้วนตาม
รูปแบบการเขียน
จดหมายธุรกิจ  

- ไม่พบข้อผิดพลาด  

- เขียนได้ถูกต้อง
ตามรูปแบบการ
เขียนจดหมาย
ธุรกิจโดยส่วน
ใหญ่  

- มีข้อผิดพลาด 1-2 
จุด 
 

- เขียนได้ตาม
รูปแบบการเขียน
จดหมายธุรกิจแต่
ไม่ครบถ้วน 

- พบข้อผิดพลาด 
3-5 จุด  

- เขียนไม่ถูกต้อง
ตามรูปแบบการ
เขียนจดหมาย
ธุรกิจ 

- มีข้อผิดพลาดที่
เห็นชัดเจนเกิน
กว่า 5 จุด  

เนื้อหา 
(Content) 

- มีองค์ประกอบ
ครบทั้งส่วนเปิด
เรื่อง (Opening) 
ส่วนเนื้อเรื่อง 
(Body) และส่วน
ปิดเรื่อง 
(Closure) 

- ระบุวัตถุประสงค์
ชัดเจน  

- ใช้ข้อความที่
สอดคล้องกับ
วัตถุประสงค์  

- ปิดเนื้อเรื่องด้วย
ข้อความที่
เหมาะสม 

- ไม่พบข้อผิดพลาด 

- มีองค์ประกอบ
ครบทั้งส่วนเปิด
เรื่อง (Opening) 
ส่วนเนื้อเรื่อง 
(Body) และส่วน
ปิดเรื่อง 
(Closure)  

- ระบุวัตถุประสงค์ 
ใช้ข้อความที่
สอดคล้องกับ
วัตถุประสงค์ และ
ปิดเนื้อเรื่องด้วย
ข้อความที่
เหมาะสมโดยส่วน
ใหญ่  

- มีข้อผิดพลาด 1-2 
จุด 

 
 

- มีองค์ประกอบแต่
ไม่ครบถ้วน 

- มีข้อผิดพลาดใน
บางองค์ประกอบ 
เช่นวัตถุประสงค์
ไม่ชัดเจน 
ข้อความไม่
สอดคล้องกับ
วัตถุประสงค์ 
หรือปิดเนื้อเรื่อง
ด้วยข้อความที่ไม่
เหมาะสม  

- พบข้อผิดพลาด 
3-5 จุด 

- องค์ประกอบไม่
ครบถ้วน  

- มีข้อผิดพลาดที่
เห็นชัดเจน เช่น 
ไม่ระบุ
วัตถุประสงค์ 
ข้อความไม่
สอดคล้องกับ
วัตถุประสงค์ 
หรือปิดเนื้อเรื่อง
ด้วยข้อความที่ไม่
เหมาะสม  

- พบข้อผิดพลาด
เกินกว่า 5 จุด 
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รายการวัดและ
ประเมินผล 

เกณฑ์การประเมินทักษะการเขียน 

ดีมาก 
(4 คะแนน) 

ดี 
(3 คะแนน) 

พอใช้ 
(2 คะแนน) 

ปรับปรุง 
(1 คะแนน) 

การใช้ภาษา 

(Language 
Usage) 

- ใช้โครงสร้าง
ประโยคในการ
เขียนถูกต้อง 

- ใช้เครื่องหมาย
วรรคตอนถูกต้อง 

- ไม่มีการสะกด
ค าผิด 

- ใช้โครงสร้าง
ประโยคในการ
เขียนถูกต้องเป็น
ส่วนใหญ่ 

- ใช้เครื่องหมาย
วรรคตอนถูกต้อง
เป็นส่วนใหญ่ 

- สะกดค าผิดเพียง
เล็กน้อยไม่เกิน 3 
ค า 
 

- ใช้โครงสร้าง
ประโยคในการ
เขียนที่ไม่ถูกต้อง
หลายประโยค 

- มีการใช้
เครื่องหมายวรรค
ตอนไม่ถูกต้อง 

- สะกดค าผิด4-5 
ค า 

- ใช้โครงสร้าง
ประโยคในการ
เขียนที่ไม่ถูกต้อง
ทั้งเรื่อง 

- ใช้เครื่องหมาย
วรรคตอนไม่
ถูกต้องทั้งเรื่อง 

- สะกดค าผิดเป็น
จ านวนมากเกิน
กว่า 5 ค า 

การจัดหน้า 

(Appearance) 
- พิมพ์โดยใช้

ตัวอักษร 
ระยะห่าง การเว้น
วรรคถูกต้องและ
สวยงาม 

- รูปแบบการพิมพ์
จดหมายธุรกิจ 
ถูกต้องตามแบบ
แผน อ่านง่าย 

- พบข้อผิดพลาดใน
การใช้ตัวอักษร 
ระยะห่าง หรือ
การเว้นวรรคเป็น
บางจุด 

- รูปแบบการพิมพ์
จดหมายธุรกิจ 
ถูกต้องตามแบบ
แผน  
 

- พบข้อผิดพลาด
หลายส่วนในการ
ใช้ตัวอักษร 
ระยะห่าง หรือ
การเว้นวรรค 

- รูปแบบการพิมพ์
จดหมายธุรกิจยัง
ไม่ถูกต้องจาม
แบบแผน 

- ใช้ตัวอักษร 
ระยะห่าง หรือ
การเว้นวรรคไม่
ถูกต้อง 

- ใช้รูปแบบการ
พิมพ์จดหมาย
ธุรกิจไม่ถูกต้อง 
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แบบประเมินความเต็มใจในการเขียนภาษาอังกฤษ 

 
ค าชี้แจง  กรุณาท าเครื่องหมายในข้อที่ตรงกับความเป็นจริงและตรงกับความคิดเห็นของท่านมากที่สุด 
เกณฑ์การประเมิน   

ระดับ 5 หมายถึง มีความเต็มใจมากที่สุด 
              ระดับ 4 หมายถึง มีความเต็มใจมาก 
              ระดับ 3 หมายถึง มีความเต็มใจปานกลาง 
              ระดับ 2 หมายถึง มีความเต็มใจน้อย 
              ระดับ 1 หมายถึง มีความเต็มใจน้อยที่สุด 
 
 

ประเด็น/ด้าน 

ระดับความเต็มใจ 

1 2 3 4 5 

น้อยท่ีสุด น้อย ปานกลาง มาก มากที่สุด 
1. ด้านบริบทปัจเจกบุคคล 

ฉันเต็มใจที่จะเขียนภาษาอังกฤษเมื่อ 
1.1 ฉันสามารถเขียนเล่าเรื่องได้อย่างอิสระ 

     

1.2 ฉันเขียนในช่วงเวลาที่ฉันสะดวก      

1.3 ฉันมีพ้ืนความรู้เดิมในเรื่องที่จะเขียน      
1.4 ฉันต้องสอบผ่านวิชาภาษาอังกฤษ       

2. ด้านบริบทห้องเรียน 

ฉันเต็มใจที่จะเขียนภาษาอังกฤษเมื่อ 
2.1 ครูสร้างแรงจูงใจโดยการให้รางวัลเมื่อนักเรียนเขียน
ได้ถูกต้อง 

     

2.2 ครูช่วยชี้แนะและแกไ้ขข้อผิดพลาดในการเขียนทันที
ขณะที่เรียน 

     

2.3 ครูยกตัวอย่างรูปแบบในการเขียนหลาย ๆ แบบให้
เห็นอย่างชัดเจน 

     

3. ด้านบริบทสังคม 

ฉันเต็มใจที่จะเขียนภาษาอังกฤษเมื่อ 
3.1 รู้ว่าการเขียนช่วยให้สามารถสื่อสารกับเพ่ือน
ชาวต่างชาติได้ 
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ประเด็น/ด้าน 

ระดับความเต็มใจ 

1 2 3 4 5 
น้อยท่ีสุด น้อย ปานกลาง มาก มากที่สุด 

3.2 ได้ปรึกษากับเพ่ือนหรือท างานร่วมกับเพ่ือนในขณะ
เขียนงาน 

     

3.3 ฉันได้ใช้แอปพลิเคชันหรือเครื่องมือออนไลน์ต่าง ๆ 
ประกอบการเขียน 

     

4. ด้านบริบทการน าไปใช้ 

ฉันเต็มใจที่จะเขียนภาษาอังกฤษเมื่อ 
4.1 ฉันจะใช้ในการศึกษาต่อต่างประเทศ 

     

4.2 ฉันจะใช้ในการสมัครงาน      

4.3 การเขียนมีส่วนกับความก้าวหน้าในการท างานของ
ฉัน 

     

 
ข้อเสนอแนะ 
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 
เกณฑ์ในการแปลความหมายของความเต็มใจในการเขียนภาษาอังกฤษ 
    4.50 – 5.00 หมายถึง มคีวามเต็มใจในระดับมากท่ีสุด 
    3.50 – 4.49 หมายถึง มีความเต็มใจในระดับมาก 
    2.50 – 3.49 หมายถึง มีความเต็มใจในระดับปานกลาง 
    1.50 – 2.49 หมายถึง มีความเต็มใจในระดบัน้อย 
    1.00 – 1.49 หมายถึง มีความเต็มใจในระดับน้อยที่สุด 
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ภาคผนวก จ 
ผลการวิเคราะห์คุณภาพเครื่องมือ 
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ผลการวิเคราะห์ความเหมาะสมของชุดกิจกรรมการเขียนภาษาอังกฤษผ่านแอปพลิเคชัน 
 

คะแนนความคิดเห็นของผู้เชี่ยวชาญ 
ค่าเฉลี่ย S.D. แปลผล 

ข้อค าถาม คนที่ 1 คนที่ 2 คนที่ 3 
1. ความเป็นไปได้ในการใช้ชุดกิจกรรมการ
เขียนภาษาอังกฤษผ่านแอปพลิเคชันเพื่อ
จัดการเรียนการสอนแบบปกติภายใน
ห้องเรียน (Traditional learning) 

5 5 5 5.00 0.00 มากที่สุด 

2. ความเป็นไปได้ในการใช้ชุดกิจกรรมการ
เขียนภาษาอังกฤษผ่านแอปพลิเคชันเพื่อ
จัดการเรียนการสอนแบบผสมผสาน 
(Blended learning) 

5 5 5 5.00 0.00 มากที่สุด 

3. คู่มือการใช้ชุดกิจกรรมในแต่ละบทมี
ความชัดเจน 

5 4 5 4.67 0.58 มากที่สุด 

4. หัวข้อการเขียนภาษาอังกฤษมีระดับ
ความยากง่ายเหมาะสมกับระดับของ
นักเรียน 

5 5 5 5.00 0.00 มากที่สุด 

5. ขั้นตอนการอธิบายวิธีการเขียน
ภาษาอังกฤษแต่ละหัวข้อมีความเหมาะสม 

5 5 5 5.00 0.00 มากที่สุด 

6. แบบฝึกทักษะการเขียนมีความ
เหมาะสมและช่วยพัฒนาทักษะการเขียน
ภาษาอังกฤษ 

4 5 4 4.33 0.58 มาก 

7. ข้อความที่ปรากฏในชุดกิจกรรมการ
เขียนภาษาอังกฤษผ่านแอปพลิเคชัน
ชัดเจนอ่านง่าย การใช้ค าสั่งต่าง ๆ ภายใน
ชุดกิจกรรมมีความเหมาะสม สะดวก และ
ใช้งานได้ง่าย 

5 5 5 5.00 0.00 มากที่สุด 

8. สัญลักษณ์หรือรูปภาพภายในชุด
กิจกรรมการเขียนภาษาอังกฤษผ่านแอป
พลิเคชันมีความเหมาะสมและสวยงาม 

5 4 5 4.67 0.58 มากที่สุด 

9. แอปพลิเคชันที่ก าหนดให้นักเรียนใช้ใน
แต่ละหัวข้อมีความเหมาะสม 

5 5 5 5.00 0.00 มากที่สุด 
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คะแนนความคิดเห็นของผู้เชี่ยวชาญ 
ค่าเฉลี่ย S.D. แปลผล 

ข้อค าถาม คนที่ 1 คนที่ 2 คนที่ 3 

10. แอพลิเคชั่นท าให้การมีปฎิสัมพันธ์
โต้ตอบระหว่างผู้สอนกับผู้เรียนมีความ
สะดวก 

4 5 5 4.67 0.58 มากที่สุด 
 
 

ค่าเฉลี่ย    4.83 0.23 มากที่สุด 
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ผลการวิเคราะห์ความเหมาะสมของแผนการจัดการเรียนรู้ 

แผนที่ 
คะแนนความคิดเห็นของผู้เชี่ยวชาญ 

ค่าเฉลี่ย แปลผล 
ข้อค าถาม 

คนที่ 
1 

คนที่ 
2 

คนที่ 
3 

1 

องค์ประกอบของแผนการจัดการเรียนรู้
ครบถ้วนและครอบคลุม 

5 5 5 5.00 มากที่สุด 

การเรียงล าดับองค์ประกอบของแผนการจัดการ
เรียนรู้มีความชัดเจนและเข้าใจง่าย 

5 5 5 5.00 มากที่สุด 

จุดประสงค์การเรียนรู้ระบุพฤติกรรมที่ชัดเจน
และสามารถวัดได้ 

5 5 5 5.00 มากที่สุด 

จุดประสงค์การเรียนรู้ครอบคลุมเนื้อหาและ
สาระส าคัญ 

5 5 5 5.00 มากที่สุด 

การด าเนินกิจกรรมการเรียนรู้สอดคล้องกับ
จุดประสงค์การเรียนรู้ 

5 5 3 4.33 มาก 

ขั้นตอนในการจัดกิจกรรมสามารถท าให้ผู้เรียน
บรรลุจุดประสงค์การเรียนรู้ได้ 

5 5 4 4.67 มากที่สุด 

กิจกรรมแต่ละขั้นตอนชัดเจนและสามารถ
ปฏิบัติได้จริง 

4 5 4 4.33 มาก 

กิจกรรมส่งเสริมให้ผู้เรียนเกิดทักษะการเขียน
ภาษาอังกฤษ 

4 5 4 4.33 มาก 

เนื้อหามีความเหมาะสมและสอดคล้องกับหน่วย
การเรียนรู้ 

5 5 3 4.33 มาก 

สื่อการสอนมีความเหมาะสมและช่วยให้ผู้เรียน
บรรลุจุดประสงค์การเรียนรู้ 

5 4 4 4.33 มาก 

ก าหนดวิธีการวัดและประเมินผลสอดคล้องกับ
จุดประสงค์การเรียนรู้ 

5 4 4 4.33 มาก 

มีเครื่องมือและเกณฑ์การประเมินผลที่
เหมาะสม 

5 5 4 4.67 มากที่สุด 

 ค่าเฉลี่ยความเหมาะสมของแผนที่ 1    4.61 มากที่สุด 
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แผนที่ 
คะแนนความคิดเห็นของผู้เชี่ยวชาญ 

ค่าเฉลี่ย แปลผล 
ข้อค าถาม 

คนที่ 
1 

คนที่ 
2 

คนที่ 
3 

2 

องค์ประกอบของแผนการจัดการเรียนรู้
ครบถ้วนและครอบคลุม 

5 5 5 5.00 มากที่สุด 

การเรียงล าดับองค์ประกอบของแผนการจัดการ
เรียนรู้มีความชัดเจนและเข้าใจง่าย 

5 5 5 5.00 มากที่สุด 

จุดประสงค์การเรียนรู้ระบุพฤติกรรมที่ชัดเจน
และสามารถวัดได้ 

5 4 4 4.33 มาก 

จุดประสงค์การเรียนรู้ครอบคลุมเนื้อหาและ
สาระส าคัญ 

5 5 4 4.67 มากที่สุด 

การด าเนินกิจกรรมการเรียนรู้สอดคล้องกับ
จุดประสงค์การเรียนรู้ 

5 4 4 4.33 มาก 

ขั้นตอนในการจัดกิจกรรมสามารถท าให้ผู้เรียน
บรรลุจุดประสงค์การเรียนรู้ได้ 

5 5 4 4.67 มากที่สุด 

กิจกรรมแต่ละขั้นตอนชัดเจนและสามารถ
ปฏิบัติได้จริง 

4 5 5 4.67 มากที่สุด 

กิจกรรมส่งเสริมให้ผู้เรียนเกิดทักษะการเขียน
ภาษาอังกฤษ 

4 5 5 4.67 มาก 

เนื้อหามีความเหมาะสมและสอดคล้องกับหน่วย
การเรียนรู้ 

5 5 4 4.67 มากที่สุด 

สื่อการสอนมีความเหมาะสมและช่วยให้ผู้เรียน
บรรลุจุดประสงค์การเรียนรู้ 

5 5 4 4.67 มากที่สุด 

ก าหนดวิธีการวัดและประเมินผลสอดคล้องกับ
จุดประสงค์การเรียนรู้ 

5 4 4 4.33 มาก 

มีเครื่องมือและเกณฑ์การประเมินผลที่
เหมาะสม 

5 4 4 4.33 มาก 

 ค่าเฉลี่ยความเหมาะสมของแผนที่ 2    4.61 มากที่สุด 
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แผนที่ 
คะแนนความคิดเห็นของผู้เชี่ยวชาญ 

ค่าเฉลี่ย แปลผล 
ข้อค าถาม 

คนที่ 
1 

คนที่ 
2 

คนที่ 
3 

3 

องค์ประกอบของแผนการจัดการเรียนรู้
ครบถ้วนและครอบคลุม 

5 5 5 5.00 มากที่สุด 

การเรียงล าดับองค์ประกอบของแผนการจัดการ
เรียนรู้มีความชัดเจนและเข้าใจง่าย 

5 5 5 5.00 มากที่สุด 

จุดประสงค์การเรียนรู้ระบุพฤติกรรมที่ชัดเจน
และสามารถวัดได้ 

5 5 5 5.00 มากที่สุด 

จุดประสงค์การเรียนรู้ครอบคลุมเนื้อหาและ
สาระส าคัญ 

5 5 5 5.00 มากที่สุด 

การด าเนินกิจกรรมการเรียนรู้สอดคล้องกับ
จุดประสงค์การเรียนรู้ 

5 5 5 5.00 มากที่สุด 

ขั้นตอนในการจัดกิจกรรมสามารถท าให้ผู้เรียน
บรรลุจุดประสงค์การเรียนรู้ได้ 

5 4 5 4.67 มาก 

กิจกรรมแต่ละขั้นตอนชัดเจนและสามารถ
ปฏิบัติได้จริง 

4 4 5 4.33 มาก 

กิจกรรมส่งเสริมให้ผู้เรียนเกิดทักษะการเขียน
ภาษาอังกฤษ 

4 4 5 4.33 มาก 

เนื้อหามีความเหมาะสมและสอดคล้องกับหน่วย
การเรียนรู้ 

5 5 5 5.00 มากที่สุด 

สื่อการสอนมีความเหมาะสมและช่วยให้ผู้เรียน
บรรลุจุดประสงค์การเรียนรู้ 

4 5 5 4.67 มากที่สุด 

ก าหนดวิธีการวัดและประเมินผลสอดคล้องกับ
จุดประสงค์การเรียนรู้ 

5 5 4 4.67 มากที่สุด 

มีเครื่องมือและเกณฑ์การประเมินผลที่
เหมาะสม 

5 5 4 4.67 มากที่สุด 

 ค่าเฉลี่ยความเหมาะสมของแผนที่ 3    4.78 มากที่สุด 
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แผนที่ 
คะแนนความคิดเห็นของผู้เชี่ยวชาญ 

ค่าเฉลี่ย แปลผล 
ข้อค าถาม 

คนที่ 
1 

คนที่ 
2 

คนที่ 
3 

4 

องค์ประกอบของแผนการจัดการเรียนรู้
ครบถ้วนและครอบคลุม 

5 5 5 5.00 มากที่สุด 

การเรียงล าดับองค์ประกอบของแผนการจัดการ
เรียนรู้มีความชัดเจนและเข้าใจง่าย 

5 4 5 4.67 มาก 

จุดประสงค์การเรียนรู้ระบุพฤติกรรมที่ชัดเจน
และสามารถวัดได้ 

5 5 5 5.00 มากที่สุด 

จุดประสงค์การเรียนรู้ครอบคลุมเนื้อหาและ
สาระส าคัญ 

5 5 5 5.00 มากที่สุด 

การด าเนินกิจกรรมการเรียนรู้สอดคล้องกับ
จุดประสงค์การเรียนรู้ 

5 5 5 5.00 มากที่สุด 

ขั้นตอนในการจัดกิจกรรมสามารถท าให้ผู้เรียน
บรรลุจุดประสงค์การเรียนรู้ได้ 

5 5 5 5.00 มากที่สุด 

กิจกรรมแต่ละขั้นตอนชัดเจนและสามารถ
ปฏิบัติได้จริง 

5 5 5 5.00 มากที่สุด 

กิจกรรมส่งเสริมให้ผู้เรียนเกิดทักษะการเขียน
ภาษาอังกฤษ 

5 5 5 5.00 มากที่สุด 

เนื้อหามีความเหมาะสมและสอดคล้องกับหน่วย
การเรียนรู้ 

5 5 4 4.67 มากที่สุด 

สื่อการสอนมีความเหมาะสมและช่วยให้ผู้เรียน
บรรลุจุดประสงค์การเรียนรู้ 

5 5 4 4.67 มากที่สุด 

ก าหนดวิธีการวัดและประเมินผลสอดคล้องกับ
จุดประสงค์การเรียนรู้ 

5 5 4 4.67 มากที่สุด 

มีเครื่องมือและเกณฑ์การประเมินผลที่
เหมาะสม 

5 5 4 4.67 มากที่สุด 

 ค่าเฉลี่ยความเหมาะสมของแผนที่ 4    4.86 มากที่สุด 
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แผนที่ 
คะแนนความคิดเห็นของผู้เชี่ยวชาญ 

ค่าเฉลี่ย แปลผล 
ข้อค าถาม 

คนที่ 
1 

คนที่ 
2 

คนที่ 
3 

5 

องค์ประกอบของแผนการจัดการเรียนรู้
ครบถ้วนและครอบคลุม 

5 5 5 5.00 มากที่สุด 

การเรียงล าดับองค์ประกอบของแผนการจัดการ
เรียนรู้มีความชัดเจนและเข้าใจง่าย 

5 5 5 5.00 มากที่สุด 

จุดประสงค์การเรียนรู้ระบุพฤติกรรมที่ชัดเจน
และสามารถวัดได้ 

5 5 5 5.00 มากที่สุด 

จุดประสงค์การเรียนรู้ครอบคลุมเนื้อหาและ
สาระส าคัญ 

5 5 5 5.00 มากที่สุด 

การด าเนินกิจกรรมการเรียนรู้สอดคล้องกับ
จุดประสงค์การเรียนรู้ 

5 5 5 5.00 มากที่สุด 

ขั้นตอนในการจัดกิจกรรมสามารถท าให้ผู้เรียน
บรรลุจุดประสงค์การเรียนรู้ได้ 

5 5 5 5.00 มากที่สุด 

กิจกรรมแต่ละขั้นตอนชัดเจนและสามารถ
ปฏิบัติได้จริง 

5 5 5 5.00 มากที่สุด 

กิจกรรมส่งเสริมให้ผู้เรียนเกิดทักษะการเขียน
ภาษาอังกฤษ 

5 5 5 5.00 มากที่สุด 

เนื้อหามีความเหมาะสมและสอดคล้องกับหน่วย
การเรียนรู้ 

5 5 5 5.00 มากที่สุด 

สื่อการสอนมีความเหมาะสมและช่วยให้ผู้เรียน
บรรลุจุดประสงค์การเรียนรู้ 

5 5 5 5.00 มากที่สุด 

ก าหนดวิธีการวัดและประเมินผลสอดคล้องกับ
จุดประสงค์การเรียนรู้ 

5 5 4 4.67 มากที่สุด 

มีเครื่องมือและเกณฑ์การประเมินผลที่
เหมาะสม 

5 5 4 4.67 มากที่สุด 

 ค่าเฉลี่ยความเหมาะสมของแผนที่ 5    4.94 มากที่สุด 
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ผลการวิเคราะห์ค่า IOC ของแบบทดสอบทักษะการเขียนภาษาอังกฤษ 

คะแนนความคิดเห็นของผู้เชี่ยวชาญ รวม ค่า IOC แปลผล 
ข้อค าถาม คนที่ 

1 
คนที่ 
2 

คนที่ 
3 

Item 1 : Write a formal letter to your 
teacher, saying that you missed the 
project presentation because you got 
COVID-19. Also tell him/her that you will 
bring a medical certificate and a sick leave 
form to him/her as soon as you get 
better. Ask your teacher what you will 
have to do to make the project 
presentation.  

1 1 1 3 1.00 ใช้ได้ 

Item 2 : Suppose you are a purchasing 
officer for Pongsawadi Company. Your 
company is interested in purchasing new 
HP LaserJet printers. You saw an 
advertisement on the Advice Corporation 
website about the latest models of HP 
printers. Write an email to Advice 
Corporation (advice.co@gmail.com) 
requesting a product catalog and its price 
list.  

1 1 1 3 1.00 ใช้ได้ 

ผลรวม 
    

1.00 ใช้ได้ 
 
 
ผลการวิเคราะห์ความยากง่ายและอ านาจจ าแนกของแบบทดสอบการเขียนภาษาอังกฤษ 

ข้อที่ ความยากง่าย แปลผล อ านาจจ าแนก แปลผล 
1 0.35 ใช้ได้ 0.25 ใช้ได้ 

2 0.48 ใช้ได้ 0.30 ใช้ได้ 
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ผลวิเคราะห์ค่าความเชื่อม่ันของแบบทดสอบทักษะการเขียนภาษาอังกฤษ 

ความเชื่อม่ัน แปลผล 
0.87 ใช้ได้ 

 
ผลการวิเคราะห์ค่า IOC ของแบบประเมินความเต็มใจในการเขียนภาษาอังกฤษ 
 

คะแนนความคิดเห็นของผู้เชี่ยวชาญ 
รวม ค่า IOC แปลผล 

ข้อค าถาม คนที่ 1 คนที่ 2 คนที่ 3 

ฉันเต็มใจที่จะเขียนภาษาอังกฤษเมื่อฉัน
สามารถเขียนเล่าเรื่องได้อย่างอิสระ 

1 1 0 2 0.67 ใช้ได้ 

ฉันเต็มใจที่จะเขียนภาษาอังกฤษเมื่อฉัน
เขียนในช่วงเวลาที่ฉันสะดวก 

1 1 0 2 0.67 ใช้ได้ 

ฉันเต็มใจที่จะเขียนภาษาอังกฤษเมื่อฉันมี
พ้ืนความรู้เดิมในเรื่องที่จะเขียน 

0 1 1 2 0.67 ใช้ได้ 

ฉันเต็มใจที่จะเขียนภาษาอังกฤษเมื่อฉัน
ต้องสอบผ่านวิชาภาษาอังกฤษ 

1 1 1 3 1.00 ใช้ได้ 

ฉันเต็มใจที่จะเขียนภาษาอังกฤษเมื่อครู
สร้างแรงจูงใจโดยการให้รางวัลเมื่อนักเรียน
เขียนได้ถูกต้อง 

1 1 1 3 1.00 ใช้ได้ 

ฉันเต็มใจที่จะเขียนภาษาอังกฤษเมื่อครูช่วย
ชี้แนะและแก้ไขข้อผิดพลาดในการเขียน
ทันทีขณะที่เรียน 

1 1 1 3 1.00 ใช้ได้ 

ฉันเต็มใจที่จะเขียนภาษาอังกฤษเมื่อครู
ยกตัวอย่างรูปแบบในการเขียนหลาย ๆ 
แบบให้เห็นอย่างชัดเจน 

0 1 1 2 0.67 ใช้ได้ 

ฉันเต็มใจที่จะเขียนภาษาอังกฤษเมื่อรู้ว่า
การเขียนช่วยให้สามารถสื่อสารกับเพ่ือน
ชาวต่างชาติได้ 

0 1 1 2 0.67 ใช้ได้ 

ฉันเต็มใจที่จะเขียนภาษาอังกฤษเมื่อได้
ปรึกษากับเพื่อนหรือท างานร่วมกับเพื่อน
ในขณะเขียนงาน 

1 1 1 3 1.00 ใช้ได้ 
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คะแนนความคิดเห็นของผู้เชี่ยวชาญ 
รวม ค่า IOC แปลผล 

ข้อค าถาม คนที่ 1 คนที่ 2 คนที่ 3 

ฉันเต็มใจที่จะเขียนภาษาอังกฤษเมื่อฉันได้
ใช้แอปพลิเคชันหรือเครื่องมือออนไลน์ต่าง 
ๆ ประกอบการเขียน 

1 0 1 2 0.67 ใช้ได้ 

ฉันเต็มใจที่จะเขียนภาษาอังกฤษเมื่อฉันจะ
ใช้ในการศึกษาต่อต่างประเทศ 

1 1 0 2 0.67 ใช้ได้ 

ฉันเต็มใจที่จะเขียนภาษาอังกฤษเมื่อฉันจะ
ใช้ในการสมัครงาน 

1 1 1 3 1.00 ใช้ได้ 

ฉันเต็มใจที่จะเขียนภาษาอังกฤษเมื่อการ
เขียนมีส่วนกับความก้าวหน้าในการท างาน
ของฉัน 

1 1 1 3 1.00 ใช้ได้ 

 
ผลการวิเคราะห์ค่าความเชื่อม่ันของแบบประเมินความเต็มใจในการเขียนภาษาอังกฤษ 

ความเชื่อม่ัน แปลผล 

0.84 ใช้ได้ 

 
 
 
ประสิทธิภาพของชุดกิจกรรมการเขียนภาษาอังกฤษผ่านแอปพลิเคชันในการประเมินแบบเดี่ยว (1:1) 

ล าดับ 
ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ 

แบบทดสอบหลัง
เรียน 

ชุด
กิจกรรม
ชุดที่ 1 
(25) 

ชุด
กิจกรรม
ชุดที่ 2 
(25) 

ชุด
กิจกรรม
ชุดที่ 3 
(25) 

ชุด
กิจกรรม
ชุดที่ 4 
(25) 

ชุด
กิจกรรม
ชุดที่ 5 
(25) 

คะแนน
รวม 
(125 

คะแนน) 

ร้อย
ละ 

32 
คะแนน 

ร้อยละ 

1 15 16 17 18 20 86 68.80 22 68.75 
2 20 23 19 18 20 100 80.00 26 81.25 

3 16 20 16 18 22 92 73.60 22 68.75 

E1 74.13 
E2 72.92 
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ประสิทธิภาพของชุดกิจกรรมการเขียนภาษาอังกฤษผ่านแอปพลิเคชันในการประเมินแบบกลุ่มย่อย (1:10) 

ล าดับ 
ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ 

แบบทดสอบหลัง
เรียน 

ชุด
กิจกรรม
ชุดที่ 1 
(25) 

ชุด
กิจกรรม
ชุดที่ 2 
(25) 

ชุด
กิจกรรม
ชุดที่ 3 
(25) 

ชุด
กิจกรรม
ชุดที่ 4 
(25) 

ชุด
กิจกรรม
ชุดที่ 5 
(25) 

คะแนน
รวม 
(125 

คะแนน) 

ร้อย
ละ 

32 
คะแนน 

ร้อยละ 

1 15 16 17 18 22 88 70.40 23 71.88 
2 21 23 19 18 20 101 80.80 24 75.00 

3 16 21 18 18 22 95 76.00 22 68.75 

4 18 20 20 18 20 96 76.80 27 84.38 
5 18 19 16 20 21 94 75.20 25 78.13 

6 14 19 19 19 21 92 73.60 23 71.88 

7 19 16 19 16 21 91 72.80 24 75.00 
8 18 20 17 18 22 95 76.00 25 78.13 

9 15 16 19 19 22 91 72.80 25 78.13 
10 15 21 22 18 19 95 76.00 23 71.88 

E1 75.04 

E2 75.31 
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ประสิทธิภาพของชุดกิจกรรมการเขียนภาษาอังกฤษผ่านแอปพลิเคชันในการประเมินแบบกลุ่มใหญ่ 
(1:100) 

ล าดับ 
ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ 

แบบทดสอบหลัง
เรียน 

ชุด
กิจกรรม
ชุดที่ 1 
(25) 

ชุด
กิจกรรม
ชุดที่ 2 
(25) 

ชุด
กิจกรรม
ชุดที่ 3 
(25) 

ชุด
กิจกรรม
ชุดที่ 4 
(25) 

ชุด
กิจกรรม
ชุดที่ 5 
(25) 

คะแนน
รวม 
(125 

คะแนน) 

ร้อย
ละ 

32 
คะแนน 

ร้อยละ 

1 15 16 17 18 20 86 68.80 23 71.88 

2 21 23 19 18 21 102 81.60 24 75.00 
3 16 21 16 18 22 93 74.40 23 71.88 

4 18 20 20 18 20 96 76.80 27 84.38 

5 17 19 16 20 21 93 74.40 25 78.13 
6 14 19 19 18 21 91 72.80 25 78.13 

7 17 16 19 14 21 87 69.60 24 75.00 

8 18 20 17 18 22 95 76.00 25 78.13 
9 15 15 19 18 22 89 71.20 27 84.38 

10 15 21 22 18 19 95 76.00 25 78.13 

11 21 19 18 16 17 91 72.80 23 71.88 
12 21 21 19 21 21 103 82.40 22 68.75 

13 15 19 17 20 17 88 70.40 22 68.75 
14 21 21 16 19 23 100 80.00 26 81.25 

15 17 22 20 20 22 101 80.80 25 78.13 

16 16 16 19 18 22 91 72.80 24 75.00 
17 17 22 22 20 20 101 80.80 26 81.25 

18 17 20 20 21 22 100 80.00 23 71.88 

19 16 16 18 18 21 89 71.20 24 75.00 
20 14 20 19 15 20 88 70.40 24 75.00 

E1 75.16 

E2 76.09 
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คะแนนและร้อยละของทักษะการเขียนภาษาอังกฤษของนักเรียนระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพก่อนเรียน
และหลังเรียนโดยใช้ชุดกิจกรรมการเขียนภาษาอังกฤษผ่านแอปพลิเคชัน (n = 23) 

ล าดับ คะแนนก่อนเรียน คะแนนหลังเรียน ผลต่าง 

คะแนน ร้อยละ คะแนน ร้อยละ 
1 18 56.25 25 78.13 7 

2 19 59.38 26 81.25 7 

3 10 31.25 23 71.88 13 
4 22 68.75 27 84.38 5 

5 19 59.38 25 78.13 6 

6 12 37.50 23 71.88 11 
7 13 40.63 24 75.00 11 

8 17 53.13 25 78.13 8 
9 22 68.75 27 84.38 5 

10 22 68.75 26 81.25 4 

11 14 43.75 23 71.88 9 
12 18 56.25 23 71.88 5 

13 15 46.88 25 78.13 10 

14 24 75.00 29 90.63 5 
15 16 50.00 25 78.13 9 

16 16 50.00 25 78.13 9 
17 14 43.75 24 75.00 10 

18 13 40.63 24 75.00 11 

19 17 53.13 24 75.00 7 
20 12 37.50 24 75.00 12 

21 19 59.38 25 78.13 6 

22 17 53.13 25 78.13 8 
23 13 40.63 25 78.13 12 

ค่าเฉลี่ยคะแนนก่อนเรียน 
ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 

16.61 
3.73 

ค่าเฉลี่ยคะแนนหลังเรียน 
ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 

24.87 
1.46 
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ภาคผนวก ฉ 
ตัวอย่างผลงานและภาพบรรยากาศการจัดการเรียนรู้ 
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