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บทคดัย่อ 
 

การวิจัยคร้ังน้ีเป็นการวิจยัเชิงทดลอง  มีวตัถุประสงค์เพื่อ  1) พฒันาความสามารถ 
การแก้โจทยปั์ญหาทางคณิตศาสตร์โดยใช้การเรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิค TGT ของ นักเรียน 
ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 2  2) ศึกษาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนรู้ทางคณิตศาสตร์ 3) ศึกษาพฤติกรรม 
การท างานกลุ่ม 4) ศึกษาความพึงพอใจต่อการเรียนรู้การแกโ้จทยปั์ญหาทางคณิตศาสตร์ กลุ่ม
ตัวอย่างท่ีใช้ในการวิจัยค ร้ังน้ี  เป็นนัก เรียนชั้ นประถมศึกษาปี ท่ี  2/3 โรงเรียนเทศบาล ๑  
นาเร่ิงราฎร์บ ารุง อ.หนองแค จ.สระบุรี จ  านวน 1 ห้องเรียน 33 คนโดยใชว้ิธีการเลือกแบบเจาะจง 
(purposive sampling) เค ร่ืองมือท่ี ใช้ในการวิจัย 1) แผนการจัดการเรียน รู้วิชาคณิตศาสตร์  
2) แบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนคณิตศาสตร์ 3) แบบประเมินพฤติกรรมการท างานกลุ่ม 
4) แบบสอบถามความพึงพอใจ ผูว้ิจยัเก็บรวบรวบข้อมูล วิเคราะห์ข้อมูลและประมวลผลข้อมูล  
โดยใชส้ถิติ ไดแ้ก่ ค่าร้อยละ ค่าเฉล่ีย และส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน สถิติท่ีใชต้รวจสอบสมมุติฐาน 
paired samples t-test 

ผลการวิจัยพบว่า 1) นักเรียนมีความสามารถในการแก้โจทยปั์ญหาทางคณิตศาสตร์ 
โดยใชก้ารเรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิค TGT  มีคะแนนไม่ต ่ากว่าร้อยละ 70 ผา่นเกณฑ ์จ านวน 25 คน  
คิด เป็น ร้อยละ 75.75 และมีนัก เรียน ท่ีไม่ผ่าน เกณฑ์  จ  านวน  8 คน  คิด เป็น ร้อยละ 24.25   
2) ผลการศึกษาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน รู้ทางคณิตศาสตร์ คะแนนหลังเรียนสูงกว่าก่อน 
อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติ ท่ีระดับ .05(t =18.05, Sig.= .000) 3) นักเรียนทุกกลุ่ม มีพฤติกรรม 
การท างานกลุ่มอยู่ในระดับดี  4) ความพึงพอใจภาพรวมอยู่ในระดับมากท่ีสุด (  X =  4.27 ,  
S.D. = 0.53 )  
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ABSTRACT 

 
The objectives of this experimental research were  1) to develop the mathematical 

word problem-solving ability of Prathomsuksa 2 students using TGT cooperative learning 
technique, 2) to investigate the learning achievement in mathematics, 3) to examine teamwork 
behaviors, and 4) to investigate the satisfaction level of students towards the instruction.  
The samples purposively selected were 33 Prathomsuksa 2/3 students from Tedsaban 1 
Naroengratbamrung School, Nong Khae District, Saraburi Province. Research instruments were  
1) the mathematics lesson plans, 2) the mathematical word problem-solving ability test, 3) the group 
work assessment form, and 4) the questionnaire on students’ satisfaction. Data were collected and 
analyzed by using percentages, mean scores, and standard deviation. A statistic used to test  
the hypothesis was paired sample t-test. 

The findings revealed that 1) the scores concerning mathematical word problem-
solving ability using TGT cooperative learning technique of 25 students, accounted for 75.75%, 
passed the criterion score at 70%, while 8 students, accounted for 24.25% did not pass  
the criterion score, 2) the students’ achievement posttest average scores were significantly higher 
than their pretest average scores at the .05 level (t =18.05, Sig.= .000), 3) teamwork behaviors of 
all groups were at a high level, and 4) the overall students’ satisfaction towards the instruction 
was at the highest level. (X =  4.27 , S.D. = 0.53) 
 
Keywords: Development of mathematical word problem-solving ability, Mathematics, TGT 
cooperative learning technique 
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บทที่ 1 
บทน ำ 

 
1.1  ที่มำและควำมส ำคญัของปัญหำ 

เน่ืองจากโลกยคุปัจจุบนัชีวิตของคนเราตอ้งเก่ียวขอ้งตวัเลข  การคิดค านวณ และค่าทาง
สถิติอยูต่ลอดเวลา  จ  าเป็นอย่างยิ่งท่ีหลกัสูตรการศึกษาต้องให้ความส าคญักบัวิชา ท่ีเก่ียวขอ้งกับ
จ านวนตวัเลข ฝึกให้ผูเ้รียนคิดเป็นท าเป็น  มีทักษะในการคิดค านวณเพื่อน าไปใช้แก้ปัญหาใน
ชีวิตประจ าวนั   แต่ส่วนใหญ่นกัเรียนมีปัญหาในดา้นการเรียนรู้วิชาคณิตศาสตร์  ซ่ึงเป็นผลตามมาก็
คือนกัเรียนท่ีจบหลกัสูตรประถมศึกษามีความรู้ในวิชาคณิตศาสตร์ไม่เหมาะสมกบัระดบัชั้น ผูเ้รียน
มีทัศนคติท่ีไม่ดีต่อวิชาคณิตศาสตร์  ท าให้เกิดปัญหาในการเรียนในระดับท่ีสูงข้ึนซ่ึงเป็นการ
ลม้เหลวในกระบวนการจดัการเรียนรู้เป็นอย่างมาก  เพราะวิชาคณิตศาสตร์ถือว่าเป็นเป็นเคร่ืองมือ
ส าคญัในการด ารงชีวิตประจ าวนัของคนเรา 

จากสภาพการณ์ทัว่ไปพบว่าส่ิงต่าง ๆ  ท่ีเกิดข้ึนรอบตวัมีความเปล่ียนแปลงตลอดเวลา
และอย่างรวดเร็วนั้น  บางคร้ังกระแสความเปล่ียนแปลงท าให้การรับข่าวสารขอ้มูลมากเกินไป  
จนท าใหเ้ราตอ้งเลือกขอ้มูลข่าวสารท่ีจ  าเป็นและส าคญั ๆ  เพ่ือไดข้อ้มูลท่ีถูกตอ้งและชดัเจนดงันั้น
การพิจารณา  วิเคราะห์  แยกแยะข่าวสารต่าง ๆ  จึงจ  าเป็นอย่างยิ่งท่ีเยาวชนจะต้องเป็นผูคิ้ดเป็น  
(คณะกรรมการการศึกษาแห่งชาติ, 2545) กล่าวถึง  การคิดเป็นว่าการรู้จกัใชว้ิจารณญาณในการ
ตดัสินปัญหา  รวมทั้งให้มีการคิดอย่างสรรค์ในการแกปั้ญหา  เพ่ือท่ีจะตอบรับส่ิงท่ีเกิดข้ึนในการ
พฒันาศกัยภาพทางการคิดของเด็กเป็นเร่ืองท่ีละเอียดอ่อน และเป็นยุทธศาสตร์ท่ีส าคัญท่ีนานา
ประเทศก าลงัจบัตามองและใหค้วามส าคญัสูงสุดในการศึกษาเพื่อพฒันาทกัษะการคิดหรือความคิด
สร้างสรรค์ ดังนั้นการพัฒนาผูเ้รียนจึงต้องให้ความส าคัญกับการพัฒนาทักษะทางด้านการคิด  
ซ่ึงเป็นส่ิงท่ีควรพิจารณาเป็นอนัดบัแรก  เพราะพ้ืนฐานทางการเรียนท่ีส าคญัทุกวิชาไม่ใช่อยู่ท่ีการ
ท่องจ าแต่เพียงอย่างเดียวถึงแมค้นท่ีมีความรู้ความจ าอย่างมาก  แต่ไม่สามารถน าไปใชไ้ด้อย่างมี
ประสิทธิภาพ  นับเป็นการสูญเปล่าทางการศึกษา  ส่ิงเหล่าน้ีจึงเป็นปัญหาท่ีเราก  าลงัประสบกนัอยู ่ 
เพราะระบบการศึกษาทั้งจุประสงค์  การเรียนการสอน  กิจกรรมตลอดจนการวดัและประเมินผล  
เน้นการท่องจ าเน้ือหาท่ีสอนให้กบัเด็กจนเกินไป  ไม่สามารถพิจารณาถึงส่ิงท่ีตนเองไดรั้บ  กงัวล
กบัคะแนนซ่ึงเป็นส่ิงสมมติอย่างหน่ึง  เพ่ือมาวดัคุณภาพหรือระดบัการศึกษาของตน  การท่ีเราจะ
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ให้เด็กไดรั้บประโยชน์สูงสุดจากการเรียนนั่นคือเราสามารถสอนให้เด็กรู้จกัคิด  และน าส่ิงท่ีเรียน
ไปใชใ้นชีวิตประจ าวนัไดอ้ยา่งมีคุณค่า  การสอนคิดไม่ใช่เป็นเร่ืองยากถา้ครูหรือบุคคลท่ีเก่ียวขอ้ง
ไดท้ าความเขา้ใจและเปิดใจกวา้งให้รับกบัส่ิงท่ีเกิดข้ึนจะท าให้การศึกษาในเร่ืองของการคิดเกิดข้ึน
ได ้

การคิดแกโ้จทยปั์ญหาทางคณิตศาสตร์ ไมตรี อินทร์ประสิทธ์ิ (2555)  กล่าวว่า ท่ีผา่นมา
วิธีการสอนวิชาคณิตศาสตร์ของครูไทยไม่ได้สร้างให้ เด็ก เกิดความคิดในการแก้ปัญหา   
เวลาครูสอนก็บอกให้เด็กท าอย่างเดียว  เช่น  “ห้องเรียนคณิตศาสตร์ป.1  เวลาครูสอนครูก็จะเปิด
หนังสือให้เด็กอ่านตามว่ามีลูกเป็ดก่ีตัว  ซ่ึงเป็นการสอนภาษามากกว่าการสอนตัวเลข  ครูมัก  
ไม่สนใจว่ากระบวนการคิดของเด็กจะเป็นอยา่งไร  สนใจเพียงผลลพัธถู์กหรือไม่  หรือค าตอบท า
ให้เด็กไม่ตอ้งคิดอะไรมาก นับน้ิวมาตอบขอให้ค  าตอบถูก แต่ส่ิงน้ีไม่ได้ท าให้เด็กคิดแกปั้ญหา  
ดงันั้นวิธีท่ีครูคณิตศาสตร์จะสอนใหเ้ด็กเผชิญกบัปัญหาและคิดวิเคราะห์แกปั้ญหา  ครูตอ้งปรับวิธี
สอนใหม่โดยตอ้งน าเสนอปัญหาปลายเปิดกบัเด็ก  ดว้ยการตั้งโจทยส์ร้างสถานการณ์ข้ึนมาให้เด็ก
แกปั้ญหา  ใหเ้วลาเด็กไดคิ้ดวิเคราะห์เอง  โดยครูไม่ตอ้งไปบอกอะไรเด็กซ่ึงเป็นวิธีสอนท่ีท าใหเ้ด็ก
คิดได”้ 

คณิตศาสตร์เป็นวิชาพ้ืนฐานท่ีส าคัญในการศึกษาวิทยาการต่าง ๆ  หลายสาขา เช่น 
วิศวกรรมศาสตร์  วิทยาศาสตร์  เศรษฐศาสตร์  ลว้นต้องอาศยัคณิตศาสตร์เป็นพ้ืนฐานทั้ งส้ิน  
คณิตศาสตร์ยงัมีบทบาทส าคัญมากต่อการพัฒนาความคิดของมนุษย ์ ท าให้มนุษยม์ีความคิด
สร้างสรรค์ คิดอย่างมีเหตุผล เป็นระบบ  มีแบบแผนสามารถวิเคราะห์ปัญหา  หรือสถานการณ์ได้
อยา่งถ่ีถว้นรอบคอบช่วยคาดการณ์  วางแผน  ตดัสินใจ แกปั้ญหาและน าไปใชใ้นชีวิตประจ าวนัได้
อย่างถูกตอ้งเหมาะสม  คณิตศาสตร์จึงมีประโยชน์ต่อการด าเนินชีวิตช่วยพฒันาคุณภาพชีวิตให้ดี
ข้ึนและสามารถอยู่ร่วมกบัผูอ่ื้นไดอ้ย่างมีความสุข (ส านักวิชาการและมาตรฐานการศึกษา, 2551, 
น. 1) คณิตศาสตร์เป็นวิชาหน่ึงท่ีเป็นเคร่ืองมือช่วยฝึกการคิดของผูเ้รียนไดเ้พราะโดยธรรมชาติของ
คณิตศาสตร์แลว้นั้นเป็นวิชาแห่งการคิด โดยจะคิดอย่างยืดหยุ่น คิดเป็นขั้นตอนอย่างมีระบบไม่
สับสน และเป็นเหตุเป็นผล  นอกจากน้ีคณิตศาสตร์ยงัช่วยสร้างเสริมคุณลกัษณะท่ีจ  าเป็นต่อการ
ด ารงชีวิตอ่ืน ๆ อีก เช่น การสังเกต  ความละเอียด การรู้จกัแกปั้ญหา ซ่ึงในชีวิตประจ าวนัเราไดใ้ช้
ความรู้ในดา้นคณิตศาสตร์อยู่ตลอดเวลา เช่น การประมาณค่า การซ้ือขาย ( วรสุดา  บุญยไวโรจน์.
2537, น 67 ) คณิตศาสตร์จึงเป็นเคร่ืองมือท่ีจะปลูกฝังให้ผูเ้รียนเป็นคนช่างสังเกต รู้จกัคิดอย่างมี
เหตุผล  แสดงความคิดอย่างเป็นระบบ มีความสามารถในการวิเคราะห์ปัญหา (กรมวิชาการ,  
2545, น. 1) อีกทั้งยงัเป็นท่ีพฒันาความคิดของผูเ้รียนให้เป็นคนรู้จกัคิดอยา่งมีเหตุผล มีระเบียบวิธี
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ในการคิดและมีความช่างสังเกต จากทักษะดังกล่าวจึงส่งผลให้ผู ้ เรียนน าไปเป็นพ้ืนฐาน 
ในการศึกษาวิทยาการสาขาอ่ืนๆ ท่ีจ  าเป็นต่อการด าเนินชีวิต (ยพุิน  พิพิธกุล, 2534, น. 1)   

การจดัการเรียนรู้กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์  ตามหลกัสูตรแกนกลางการศึกษา
ขั้นพ้ืนฐานพุทธศกัราช 2551 มุ่งเนน้ให้เยาวชนทุกคน ไดเ้รียนรู้คณิตศาสตร์อยา่งเต็มความสามารถ
การน าความรู้ ทกัษะกระบวนการทางคณิตศาสตร์ไปใชใ้นการแกปั้ญหาการด าเนินชีวิต การศึกษา
ต่อการมีเหตุผล มี เจตคติท่ีดีต่อคณิตศาสตร์ พัฒนาการคิดอย่างเป็นระบบ และสร้างสรรค ์
(ส านักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน, 2552 , น. 10) โดยได้ก  าหนดไวว้่าคุณภาพของ
ผูเ้รียนเมื่อจบการศึกษากลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์แลว้ การท่ีผูเ้รียนจะเกิดการเรียนรู้
คณิตศาสตร์อย่างมีคุณภาพนั้ น  จะต้องมีทักษะกระบวนการทางคณิตศาสตร์ท่ีจ  าเป็น ได้แก่ 
ความสามารถในการแกปั้ญหาดว้ยวิธีการท่ีหลากหลาย การให้เหตุผล การส่ือสาร ส่ือความหมาย
ทางคณิตศาสตร์  การน าเสนอ และการมีความคิดริเร่ิมสร้างสรรค์ การเช่ือมโยงความรู้ต่าง ๆ 
ทางคณิตศาสตร์ และเช่ือมโยงคณิตศาสตร์กบัศาสตร์อ่ืน ๆ (ส านักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้น
พ้ืนฐาน, 2552 , น. 59) ดงันั้นการจดักิจกรรมการเรียนการเรียนรู้กลุ่มสาระการเรียนคณิตศาสตร์จึง
ต้องค านึงถึงผูเ้รียนเป็นส าคัญ การจัดเน้ือหาสาระและกิจกรรมต้องสอดคล้องกับวุฒิภาวะ   
ความสนใจ และความถนดัของผูเ้รียนปิดโอกาสใหผู้เ้รียนไดเ้รียนจากประสบการณ์จริง จากการฝึก
ปฏิบติัฝึกให้คิดวิเคราะห์ และแกปั้ญหา นอกจากน้ีกิจกรรมการเรียนรู้ตอ้งผสมผสานสาระทั้งดา้น
เน้ือหา และด้านทักษะกระบวนการตลอดจนปลูกฝังคุณธรรม และค่านิยมท่ีดีงาม ถูกต้องและ
เหมาะสม ในการจดักิจกรรมการเรียนรู้ท่ียึดผูเ้รียนเป็นส าคญั ผูส้อนควรค านึงถึงความถนัดความ
สนใจของผูเ้รียนและความแตกต่างของผูเ้รียนเป็นส าคญั (สถาบนัส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และ
เทคโนโลย,ี 2548) 

จากการประเมินคุณภาพนักเรียนระดับขั้นพ้ืนฐาน (N-T)  ของส านักงานเขตพ้ืนท่ี
การศึกษาประถมศึกษานนทบุรี  เขต 1  ปีการศึกษา  2557  ชั้นประถมศึกษาปีท่ี  3  พบว่ากลุ่มสาระ
การเรียนรู้คณิตศาสตร์ไดค้ะแนนเฉล่ียเท่ากบัร้อยละ  34.32  และปีการศึกษา 2558  ไดค้ะแนนเฉล่ีย 
เท่ากบัร้อยละ  32.82  ส านกังานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษานนทบุรี  เขต 1, 2559) 

การจดักิจกรรมการเรียนการสอนวิชาคณิตศาสตร์ใหก้บันกัเรียนนั้นมีเป้าหมายท่ีส าคญั  
คือ  ใหน้กัเรียนรู้จกัวิธีการคิด  และทกัษะในการแกปั้ญหาเก่ียวกบัคณิตศาสตร์ในชีวิตประจ าวนัได ้ 
(Howard  และ  Dumas, 1963  อา้งถึงใน กรมวิชาการ, 2545)  และความเจริญทางวิทยาศาสตร์และ
เทคโนโลย ี ตอ้งอาศยัความรู้ทางคณิตศาสตร์เป็นการวางพ้ืนฐาน  โดยเฉพาะพ้ืนฐาน การแกโ้จทย์
ปัญหา  (ด  าริ  บุญชู, 2545, น. 2 )   
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จากประสบการณ์ในการสอนคณิตศาสตร์   ผูว้ิจยัให้ความส าคญักบัวิชาคณิตศาสตร์  
ดว้ยความรู้ และประสบการณ์ท่ีเคยสอนวิชาคณิตศาสตร์มาเป็นเวลาสามปี ไดพ้บว่าผูเ้รียนในทุก
ระดบัช่วงชั้นมีปัญหาในดา้นการแกโ้จทยปั์ญหาคณิตศาสตร์คือ  ผูเ้รียนจะท าแบบฝึกหดัท่ีมีลกัษณะ
เหมือนตวัอย่างได ้แต่จะท าโจทยปั์ญหาท่ีพลิกแพลงจากตวัอยา่งไม่ได ้ จึงท าใหผู้เ้รียนเกิดทศันคติ
ท่ีไม่ดีต่อวิชาคณิตศาสตร์เกิดความทอ้แทแ้ละเบ่ือหน่ายไม่อยากจะเรียนวิชาคณิตศาสตร์ นกัเรียน
ในบางช่วงชั้นไม่ไดศึ้กษาหาความรู้และเรียนรู้คณิตศาสตร์ดว้ยชุดกิจกรรมคณิตศาสตร์โดยการคิด
วิเคราะห์หรือมีพ้ืนฐานมาก่อน จึงท าให้การจดักระบวนการเรียนการสอนในวิชาคณิตศาสตร์ไม่
เป็นไปตามขั้นตอนขาดความต่อเน่ือง  ไม่ถึงเกณฑ์การจดักระบวนการเรียนการสอนในวิชาน้ี
ดงัเช่น  ในปีการศึกษา   2561   ภาคเรียนท่ี 1   จากการทดสอบความรู้พ้ืนฐานโดยใชข้อ้สอบท่ีผูว้ิจยั
จดัท าข้ึน  ทั้งภาคปฏิบติัและภาคทฤษฎี พบว่านักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี  2 โรงเรียนเทศบาล ๑ 
นาเร่ิงราษฎร์บ ารุง   อ  าเภอหนองแค  จงัหวดัสระบุรี  มีคะแนนไม่ถึงเกณฑร้์อยละ 6  ซ่ึงเป็นผลท่ีไม่
น่าพอใจ   ดงันั้นแนวทางในการพฒันาการเรียนรู้วิชาคณิตศาสตร์ผูว้จิยัไดศึ้กษาและคน้ควา้เก่ียวกบั
เร่ืองการเรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิค TGT น่าจะช่วยท าให้นักเรียนประสบความส าเร็จในการเรียน
วิชาคณิตศาสตร์ สูงข้ึน 

จากแนวคิดของ Slavin (1990, อา้งถึงในวชัรา  เล่าเรียนดี 2550, น. 102) ได้กล่าวว่า  
การให้ผูเ้รียนเรียนเป็นกลุ่ม ๆ ละ 4 – 6 คน จะช่วยให้ผูเ้รียนมีความกระตือรือร้น  ภูมิใจในตนเอง  
ตระหนักถึงความรับผิดชอบต่อตนเองและต่อกลุ่ม  ช่วยพฒันาความสัมพนัธ์ท่ีดี  ยอมรับความ
คิดเห็นของผูอ่ื้นมากข้ึน  สร้างความมัน่ใจในตนเอง  และรู้คุณค่าของตนเองมากข้ึน   

ผูว้ิจยัซ่ึงเป็นผูส้อนวิชาคณิตศาสตร์ จึงท าการศึกษาคน้ควา้วิธีการสอนต่างๆ ท่ีจะช่วย
พฒันาผลสัมฤทธ์ิและเปิดโอกาสให้นักเรียนไดพ้ฒันาตนเองdผูว้ิจยัไดศ้ึกษาคน้ควา้และพบว่าวิธี
สอนแบบร่วมมือกนั (Cooperative Learning)  เทคนิค TGT เป็นวิธีการสอนท่ีสามารถช่วยแกปั้ญหา
ผลสมัฤทธ์ิทางการเรียน ในรายวิชาคณิตศาสตร์ของนักเรียนโรงเรียนเทศบาล ๑ นาเร่ิงราษฎร์บ ารุง 
ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 2 ได ้ซ่ึงวิธีสอนในแบบดงักล่าวเป็นวิธีสอนท่ีเน้นผูเ้รียนเป็นส าคญั มีเทคนิค
การจัดกิจกรรมการเรียนรู้ท่ีหลากหลาย ให้นักเรียนได้ท ากิจกรรมต่างๆ ร่วมกันซ่ึงจะช่วยให้
นักเรียนเขา้ใจในเน้ือหามากข้ึน ดงัแนวคิดของ Johnson and Johnson (1987, p. d115) ท่ีกล่าวว่าd
การเรียนแบบร่วมมือกนั มีผลดีกบันักเรียนและสอดคลอ้งกบัการด าเนินชีวิตในสังคม กล่าวคือ 
1)  นักเรียนท่ีเขา้ใจค าสอนของครูจะสามารถอธิบายให้เพ่ือนฟังไดเ้ขา้ใจมากข้ึน 2) นักเรียนท่ีท า
หน้าท่ีอธิบายบทเรียนให้เพ่ือนฟังจะเขา้ใจบทเรียนได้มากข้ึน 3) นักเรียนพยายามช่วยเหลือกัน 
เพราะครูคิดคะแนนเฉล่ียของนักเรียนทั้ งกลุ่ม) นักเรียนทุกคนมีโอกาสฝึกทักษะทางสังคม  
รู้จักการท างานเป็นกลุ่ม ซ่ึงสอดคลอ้งกับงานวิจัยของกรวีณา ศรีละพนัธ์ (2559, น. บทคัดย่อ)  
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ได้ท าการวิจัยเร่ืองการศึกษาผลสัมฤทธ์ิและความพึงพอใจในการเรียน เร่ือง ความน่าจะเป็น 
ชั้ นมัธยมศึกษาปีท่ี  3 โดยวิธีการเรียนแบบร่วมมือเทคนิคแข่งขัน  TGT สารสิน เล็กเจริญ  
(2554, น. บทคดัย่อ)การเปรียบเทียบผลสัมฤทธท์างการเรียน เร่ืองการเขียนสะกดค าของนักเรียน 
ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 1 ท่ีไดรั้บการสอนโดยการเรียนแบบร่วมมือเทคนิคTGTกบัการสอนแบบปกติ 
ทศันา ชาวปากน ้ า (2562, น. บทคดัยอ่) การพฒันาผลการเรียนรู้ของนักเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 2 
เร่ือง ศีลศกัด์ิสิทธ์ิ 7 ประการ โดยจดัการเรียนรู้แบบร่วมมือกนัเทคนิคกลุ่มแข่งขนั (TGT) ร่วมกบั
เทคนิค KWL-Plus  งานวิจยัการศึกษาดงักล่าวขา้งตน้d ผูเ้รียนท่ีไดรั้บการจดัการเรียนรู้แบบร่วมมือ
กนั ดว้ยเทคนิค TGT ท าใหน้กัเรียนมีผลการเรียนรู้สูงข้ึน นกัเรียนท่ีไดรั้บการสอนโดยวิธีสอนแบบ
ปกติ หรือการสอนตามแนวคู่มือครู และยงัช่วยส่งเสริมให้นกัเรียนมีความรักสามคัคีกนั ช่วยเหลือ
เก้ือกูลกนั 

จากสภาพปัญหาและขอ้มูล ดงักล่าวขา้งตน้ ผูว้ิจยัจึงมีความสนใจท่ีจะศึกษาพฒันาผล
การเรียนรู้ วิชาคณิตศาสตร์ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 2 โดยการเรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิค TGT  
ซ่ึงผลจากการวิจัยคร้ังน้ีจะเป็นแนวทางในการพัฒนาการเรียนการสอนในวิชาคณิตศาสตร์ 
ใหมี้คุณภาพยิง่ข้ึน 
 
1.2  วตัถุประสงค์ 

1.  เพื่อพฒันาความสามารถการแกโ้จทยปั์ญหาทางคณิตศาสตร์โดยใชก้ารเรียนรู้แบบร่วมมือ
เทคนิค TGT ของ นกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี  2         

2.  เพ่ือศึกษาผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนรู้ทางคณิตศาสตร์ ของนกัเรียนชั้นประถมศึกษา ปีท่ี  2   
3.  เพ่ือศึกษาพฤติกรรมการท างานกลุ่มของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 2 
4.  เพื่อศึกษาความพึงพอใจต่อการเรียนรู้การแกโ้จทยปั์ญหาทางคณิตศาสตร์โดยใชก้ารเรียนรู้

แบบร่วมมือเทคนิค TGT  ของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี  2   
 
1.3  สมมุตฐิำนกำรวจิยั 

1. นักเรียนสามารถแกโ้จทยปั์ญหาทางคณิตศาสตร์  โดยใช้การเรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิค 
TGT มีคะแนนไม่ต ่ากว่าร้อยละ 70 ของคะแนนเต็ม 

2.  นกัเรียนมีผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนรู้วิชาคณิตศาสตร์ มีคะแนนหลงัเรียนสูงกว่าก่อนเรียน 
3.  นกัเรียนมีคะแนนพฤติกรรมการท างานกลุ่มอยูใ่นระดบัดี 
4.  ความพึงพอใจต่อการเรียนรู้การแก้โจทยปั์ญหาทางคณิตศาสตร์ โดยใช้การเรียนรู้แบบ

ร่วมมือ เทคนิค TGT ของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี  2  อยูใ่นระดบัมาก 
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1.4  ขอบเขตของกำรวจิยั 
1. ประชากรและกลุ่มตวัอยา่ง  

ประชากร  
ประชากรท่ีใชใ้นการวิจยัคร้ังน้ีเป็นนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 2 ท่ีก  าลงัศึกษาอยู่ใน

ภาคเรียนท่ี 1 ปีการศึกษา 2562 โรงเรียนเทศบาล ๑ นาเร่ิงราฎร์บ ารุง อ.หนองแค จ.สระบุรี มีจ  านวน
ทั้งหมด 3 หอ้งเรียน มีนกัเรียนรวมทั้งหมด 159  คน 

กลุ่มตวัอยา่ง  
กลุ่มตวัอย่างท่ีใชใ้นงานวิจยัในคร้ังน้ีเป็นนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 2 โดยเลือกมา       

1หอ้งเรียน จ  านวน 33 คน การเลือกแบบเจาะจง(purposive sampling) เน่ืองจากนกัเรียนทุกหอ้งเป็น
หอ้งท่ีคละความสามารถ และผูว้ิจยัเป็นครูประจ าชั้นของหอ้ง 2/3 

2.  ตวัแปรท่ีใชใ้นการวิจยั 
ตวัแปรตน้  ไดแ้ก่    การเรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิค TGT  
ตวัแปรตาม  ไดแ้ก่  (1) ความสามารถการแกปั้ญหาทางคณิตศาสตร์ 
                               (2) ผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนรู้วิชาคณิตศาสตร์ 
            (3) พฤติกรรมการท างานกลุ่ม  
                               (4)ความพึงพอใจต่อการเรียนรู้การแกโ้จทยปั์ญหาทางคณิตศาสตร์

คณิตศาสตร์ 
3. ขอบเขตเน้ือหาการวิจยั 

 เน้ือหาท่ีใชใ้นการวิจยัคร้ังน้ีคือหน่วยการเรียนรู้ท่ี 12 เร่ือง การหาผลลพัธก์ารบวก
ลบคูณหารระคนและโจทยปั์ญหาสองขั้นตอนของจ านวนไม่เกิน1,000 และ 0  

4.  ระยะเวลาใชใ้นการทดลอง 
ระยะเวลาท่ีใชใ้นการทดลอง  คือ  ภาคเรียนท่ี  1  ปีการศึกษา  2562    

 
1.5  นิยำมศัพท์เฉพำะ 

กำรพฒันำควำมสำมำรถกำรแก้โจทย์ปัญหำทำงคณติศำสตร์ หมายถึง การจดัการเรียนรู้
โดยใช้เคร่ืองมือท่ีผูว้ิจ ัยสร้างข้ึนส าหรับวดัความรู้ความสามารถในการแก้โจทย์ปัญหาทาง
คณิตศาสตร์ และท าแบบทดสอบในแต่ละคร้ัง มีคะแนนตามท่ีผูว้ิจยัก  าหนดไว ้

กำรเรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิค TGT(TEAM GAME TOURNAMENT) หมายถึง  
การจดัการเรียนรู้โดยใชเ้ทคนิค การเรียนรู้แบบร่วมมือ ท่ีแบ่งกลุ่มผูเ้รียนแบบคละความสามารถ 
โดยใช้คะแนนทดสอบก่อนเรียน เพื่อให้ผูเ้รียนท างานร่วมกัน กลุ่มละประมาณ 6-7 คน โดย
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ก  าหนดใหส้มาชิกของกลุ่มไดแ้ข่งขนักนัในเกมการเรียนรู้ท่ีผูส้อนจดัเตรียมไวแ้ลว้ การใชเ้กมการ
แข่งขนั คะแนนท่ีไดจ้ากการแข่งขนัของสมาชิกแต่ละคนในลกัษณะการแข่งขนัตวัต่อตวักบัทีมอ่ืน 
น าเอามาบวกเป็นคะแนนรวมของทีมผูส้อนจะตอ้งใชเ้ทคนิคการเสริมแรง เช่น ใหร้างวลั ค  าชมเชย 
เป็นต้น ดังนั้ นสมาชิกกลุ่มจะต้องมีการก าหนดเป้าหมายร่วมกันช่วยเหลือซ่ึงกันและกัน เพ่ือ
ความส าเร็จของกลุ่ม ซึงมีขั้นตอนดงัน้ี 

1)  การสอน เป็นการน าเสนอความคิดรวบยอดใหม่หรือบทเรียนใหม่อาจเป็นการสอน
ตรงหรือจดัในรูปแบบของการอภิปรายหรือกลุ่มศึกษา 

2)  การจดัทีม เป็นขั้นตอนการจดักลุ่มหรือจดัทีมของนักเรียนโดยจดัใหค้ละกนัทั้งเพศ
และความสามารถและทีมตอ้งช่วยกนัและกนัในการเตรียมความพร้อมและความเขม้แข็งในสมาชิก
กลุ่ม 

3)  การแข่งขนั การแข่งขนัจดัในช่วงทา้ยทา้ยบทเรียน  ซ่ึงจะใชค้  าถามเก่ียวกบัเน้ือหาท่ี
เรียนมาในข้อ หน่ึงและผ่านการเตรียมความพร้อมของทีมมาแลว้การจดัโต๊ะแข่งขัน การแข่งขัน  
อาจมีหลายโต๊ะแต่ละโต๊ะจะมีตวัแทนกลุ่มทุกโต๊ะการแข่งขนัควรเร่ิมด าเนินการเพ่ือน าไปเทียบหา
ค่าคะแนนโบนสั 

4)  การยอมรับความส าเร็จของทีม ให้น าคะแนนโบนัสของแต่ละคนในทีมมารวมกนั
เป็นคะแนนของทีมและหาค่าเฉล่ียทีมท่ีมีค่าสูงสุด จะไดรั้บการยอมรับให้เป็นทีมชนะเลิศ โดยอาจ
เรียกช่ือทีมท่ีชนะและรองลงมาและควรประกาศผลการแข่งขนัในท่ีสาธารณะ  

ผลสัมฤทธิ์ทำงกำรเรียน  หมายถึง   ความสามารถในการเรียนรู้ของนกัเรียน  ซ่ึงวดัได้
จากแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน  ท่ีผูว้ิจยัสร้างข้ึนจากโจทยปั์ญหาทางคณิตศาสตร์    
กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์  ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 2 จ  านวน 1 ชุด    
 
1.6  ประโยชน์ที่คำดว่ำจะได้รับ 

1.  นกัเรียนมีทกัษะ การแกโ้จทยปั์ญหาทางคณิตศาสตร์  ดีข้ึน 
2.  นกัเรียนมีผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนของนกัเรียนสูงข้ึน   
3.  ครูผูส้อนวิชาคณิตศาสตร์ระดบัชั้นประถมศึกษาสามารถน าไปประยกุต์ใชใ้นวิชาท่ีตนเอง

สอนได ้

 
 



 
 

บทที่ 2 

แนวคิด ทฤษฎีและงานวิจัยที่เกี่ยวข้อง 

 
การพฒันาชุดกิจกรรมวิชาทางคณิตศาสตร์โดยใชก้ารเรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิคTGT 

ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 2  เอกสารและต าราต่างๆ ท่ีเก่ียวขอ้งกบังานวิจยั และเป็นแนวทางในการสร้าง
เคร่ืองมือวิจยั ผูว้ิจยัไดศึ้กษาคน้ควา้จากเอกสาร และงานวิจยัท่ีเก่ียวขอ้งดงัต่อไปน้ี 
2.1  หลกัสูตรสถานศึกษา 

2.2  แนวคิดเก่ียวกบัการเรียนคณิตศาสตร์ 
2.3  การเรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิคTGT    
2.4  พฤติกรรมการท างานกลุ่ม 
2.5  ผลสมัฤทธ์ิทางการเรียน 
2.6  ความพึงพอใจ 

2.7  งานวิจยัท่ีเก่ียวขอ้ง 

 

2.1 หลกัสูตรสถานศึกษาของโรงเรียนเทศบาล ๑ เร่ิงราษฎร์บ ารุง กลุ่มสาระการเรียนรู้คณติศาสตร์ 
2.1.1  สาระการเรียนรู้ 

สาระการเรียนรู้ก  าหนดในเน้ือหาวิชาคณิตศาสตร์ และทักษะกระบวนการทาง
คณิตศาสตร์ในการจดัการเรียนรู้ ผูส้อนควรบูรณาการสาระต่างๆ เข้าดว้ยกนัเท่าท่ีจะเป็นไปได ้
สาระท่ีเป็นองคค์วามรู้ของกลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ประกอบดว้ย 

สาระท่ี 1  จ  านวนและพีชคณิต 
สาระท่ี 2   การวดัและเรขาคณิต 
สาระท่ี 3  สถิติและความน่าจะเป็น 
สาระท่ี 4  แคลคูลสั 

2.1.2  มาตรฐานและตวัช้ีวดัการเรียนรู้ 
ตามมาตรฐานการเรียนรู้การศึกษาขั้นพ้ืนฐานพุทธศกัราช 2551 
สาระท่ี 1  จ  านวนและพีชคณิต 
มาตรฐาน ค 1.1  เขา้ใจถึงความหลากหลายของการแสดงจ านวนและการใชจ้  านวน

ในชีวิตจริง 
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ป.2/1 เขียนและอ่านตวัเลขฮินดูอารบิก  ตวัเลขไทย  และตวัหนงัสือ แสดงจ านวนนับ 
ศูนย ์  เศษส่วน และการบวกและการลบเลขสามหลกัหน่ึงต าแหน่ง 

ป.2/2 เปรียบเทียบ  และเรียงล  าดบั จ  านวนนับและ ศูนย ์  เศษส่วน และการบวกและ
การลบเลขสามหลกัหน่ึงต าแหน่ง 

มาตรฐาน ค 1.2   เข้าใจถึงผลท่ี เกิด ข้ึนจากการด าเนินการของจ านวนและ
ความสมัพนัธร์ะหว่าง การด าเนินการต่าง ๆ  และใชก้ารด าเนินการในการแกปั้ญหา  

ป.2/1  บวก ลบ คูณ หาร และบวก ลบ คูณ หารระคนของ จ  านวนนบั และศูนย ์พร้อม
ทั้งตระหนกัถึงความสมเหตุ สมผลของค าตอบ    

ป.2/2 วิเคราะห์และแสดงวิธีหาค าตอบของโจทยปั์ญหา และโจทยปั์ญหาระคนของ
จ านวนนบั และศูนย ์พร้อมทั้งตระหนกัถึงความสมเหตุ สมผลของค าตอบ  และสร้างโจทยไ์ด ้    

ป.2/3 บวกและลบเศษส่วนท่ีมีตวัส่วนเท่ากนั  
สาระท่ี 2   การวดัและเรขาคณิต 
มาตรฐาน ค 2.1   เขา้ใจพ้ืนฐานเก่ียวกบัการวดั   วดัและคาดคะเนขนาดของส่ิงท่ี

ตอ้งการวดั 
ป.2/1บอกความ สมัพนัธข์องหน่วยการวดัความยาว น ้ าหนกั ปริมาตรหรือความจุ  และ

เวลา  
ป.2/2 หาพ้ืนท่ีของรูปส่ีเหล่ียม   มุมฉาก 
ป.2/3 บอกเวลาบนหนา้ปัดนาฬิกา อ่านและเขียนเวลาโดย ใชจุ้ด และบอกระยะเวลา  
ป.2/4 คาดคะเนความยาว น ้ าหนกัปริมาตรหรือ ความจุ 
มาตรฐาน ค 2.2   แกปั้ญหาเก่ียวกบัการวดั  
ป.2/1แกปั้ญหาเก่ียวกบัการวดัความยาว  การชัง่ การตวง เงิน  และเวลา      
ป.2/2 เขียนบนัทึกรายรับ  รายจ่าย 
ป.2/3 อ่านและเขียนบนัทึก   กิจกรรมหรือเหตุการณ์ ท่ีระบุเวลา   
สาระท่ี 3  สถิติและความน่าจะเป็น 
มาตรฐาน ค 3.1   อธิบายและวิเคราะห์รูปเรขาคณิตสองมิติและสามมิติ 
ป.2/1 บอกชนิดของมุม ช่ือมุม ส่วนประกอบของมุม และเขียนสญัลกัษณ์ 
ป.2/2 บอกได้ว่าเส้นตรงหรือส่วนของเส้นตรงคู่ใดขนานกนั พร้อมทั้งใชส้ัญลกัษณ์

แสดง การขนาน  
ป.2/3 บอกส่วน ประกอบของรูปวงกลม   
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ป.2/4 บอกไดว้่ารูปใดหรือส่วนใดของส่ิงของมีลกัษณะเป็นรูปส่ีเหล่ียมมุมฉาก และ
จ าแนกไดว้่าเป็นรูปส่ีเหล่ียมจตุัรัสหรือรูปส่ีเหล่ียม ผนืผา้ 

ป.2/5 บอกได้ว่ารูปเรขาคณิตสองมิติรูปใดเป็นรูปท่ีมีแกนสมมาตรและบอกจ านวน
แกนสมมาตร 

มาตรฐาน ค 3.2  ใช้การนึกภาพ (visualization)  ใช้เหตุผลเก่ียวกับปริภูมิ (spatial 
reasoning)  และใชแ้บบจ าลองทางเรขาคณิต (geometric model) ในการแกปั้ญหา 

ป.2/1 น ารูปเรขาคณิต มาประดิษฐเ์ป็นลวดลายต่าง ๆ  
สาระท่ี 4  แคลคูลสั 
มาตรฐาน ค 4.1    เข้าใจและวิ เคราะห์แบบรูป (pattern)  ความสัมพันธ์   และ

ฟังกช์นั 
ป.2/1 บอกจ านวนและความสัมพนัธ์ในแบบรูปของจ านวนท่ีเพ่ิมข้ึนหรือลดลงทีละ

เท่ากนั  
ป.2/2 บอกรูป และความสมัพนัธใ์นแบบรูปของรูปท่ีก  าหนดให้ 

 

2.2  แนวคดิเกีย่วกบัการเรียนคณติศาสตร์ 
2.2.1  ความหมายของคณิตศาสตร์ 

ราชบณัฑิตยสถาน (2531, น. 99) ไดใ้ห้ความหมายไวว้่า “คณิตศาสตร์เป็นวิชาว่าดว้ย
ค านวณ” ซ่ึงมีความหมายท่ีท าให้เรามองเห็นคณิตศาสตร์ อย่างแคบมิได้รวมถึงขอบข่ายของ
คณิตศาสตร์ ซ่ึงเรายอมรับกนัในปัจจุบนั 

กรมวิชาการ (2545, น. 18) ใหค้วามหมายคณิตศาสตร์ไวว้่า  คณิตศาสตร์ระดบัประถม
ศึกษา  เน้นในด้านความคิด  ความเข้าใจจากกิจกรรมประสบการณ์หรือของจริง หรืออุปกรณ์ท่ี
เก่ียวกบัพ้ืนฐานทางค านวณ  พีชคณิต  การวดั  เรขาคณิตและสถิติ โดยจดัใหม้ีความสมัพนัธก์นัและ
ค านึงถึงส่ิงท่ีเก่ียวขอ้งกบัชีวิตประจ าวนั  

มหาวิทยาลยัสุโขทยัธรรมาธิราช (2544, น. 5) กล่าวว่าคณิตศาสตร์  เป็นค าแปลมาจาก 
Mathematics หมายถึง “ส่ิงท่ีเรียนรู้หรือความรู้” เม่ือพูดค าว่าคณิตศาสตร์คนทัว่ไปมกัเขา้ใจว่าเป็น
เร่ืองราวเก่ียวกบัตวัเลขเป็นศาสตร์ของการค านวณและการวดัการ  ใชส้ัญลกัษณ์ทางคณิตศาสตร์  
เป็นภาษาสากลเพื่อความหมายและเขา้ใจได ้

กญัญา โพธิวฒัน์ (2542, น. 1) ความหมายของคณิตศาสตร์  พอสรุปไดว้่าเป็นวิชาท่ีว่า
ดว้ยการคิดค านวณ  โดยใช้กระบวนการค านวณอย่างเป็นระเบียบมีเหตุผลมีกระบวนการคิดท่ี
เท่ียงตรงโดยอาศยัจ  านวนเลขมีสญัลกัษณ์เป็นเคร่ืองสร้างความเขา้ใจใน  การแกปั้ญหาต่าง ๆ 
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จุรัตน์ รุ่งปิติ (2544, น. 1) ไดใ้หค้วามหมายไวว้่า คณิตศาสตร์หมายถึง  กลุ่มของวิชาท่ี
ประกอบดว้ย  เลขคณิต  เรขาคณิต  พีชคณิต  แคลคูลสั ฯลฯ ซ่ึงมีความสมัพนัธท่ี์เก่ียวขอ้งกนัในเชิง
ปริมาณ  (Quantities) ขนาด (Maynitudes) และรูปร่าง (From) โดยการใช้จ  านวน (Number) 
สัญลักษณ์  (Symbols) มาเป็นเคร่ืองช่วย  จากความหมายข้างต้นท่ีกล่าวมา  พอสรุปได้ว่า
คณิตศาสตร์  คือกลุ่มวิชาท่ีเก่ียวกบั ความคิด กระบวนการและเหตุผล  โดยการใชส้ญัลกัษณ์ มาเป็น
เคร่ืองส่ือความหมายและท าความเขา้ใจ  และท าใหเ้กิดความคิด ทกัษะ  กระบวนการ การใหเ้หตุผล
และการคิดค านวณ  การแกปั้ญหา ซ่ึงน าไปประยุกตใ์ชก้บัศาสตร์อ่ืนๆ คณิตศาสตร์เป็นวิชาพ้ืนฐาน
ของวิทยาการทุกๆ สาขา  สามารถน าวิชาคณิตศาสตร์ไปใชก้บัวิชาอ่ืนๆได ้และสามารถแสดงความ
เป็นเหตุเป็นผลกนั  ใชส้ญัลกัษณ์  การส่ือความหมาย เป็นเคร่ืองมือท่ีช่วยใหผู้เ้รียนคิดอยา่งมีเหตุผล
มีความคิดริเร่ิม   ดังนั้ นการเรียนการสอนคณิตศาสตร์  จะต้องสัมพันธ์และเก่ียวข้องกับ
ชีวิตประจ าวนั 

วิกิพีเดีย สารานุกรมเสรี  (2560) กล่าวถึงคณิตศาสตร์ไวด้งัน้ี 
1.  คณิตศาสตร์ เป็นศาสตร์ท่ีมุ่งคน้ควา้เก่ียวกบั โครงสร้างนามธรรม ท่ีถูกก าหนดข้ึน

ผา่นทางกลุ่มของสจัพจน์ ซ่ึงมีการใหเ้หตุผลท่ีแน่นอน โดยใชต้รรกศาสตร์สัญลกัษณ์และสญักรณ์
คณิตศาสตร์ 

2.  คณิตศาสตร์เป็นสาขาวิชาท่ีศึกษาเก่ียวกบัรูปแบบและโครงสร้าง, การเปล่ียนแปลง, 
และปริภูมิ กล่าวคร่าวๆ ไดว้่า คณิตศาสตร์นั้นสนใจ “รูปร่างและจ านวน” เน่ืองจากคณิตศาสตร์
มิไดส้ร้างความรู้ผา่นกระบวนการทดลอง บางคนจึงไม่จดัว่าคณิตศาสตร์เป็นสาขาของวิทยาศาสตร์ 

3.  ค  าว่า “คณิตศาสตร์” (ค  าอ่าน: คะ-นิด-ตะ-สาด) มาจากค าว่า คณิต (การนับ หรือ 
ค  านวณ) และ ศาสตร์ (ความรู้ หรือ การศึกษา) ซ่ึงรวมกนัมีความหมายโดยทั่วไปว่า การศึกษา
เก่ียวกบัการค านวณ หรือ วิชาท่ีเก่ียวกบัการค านวณ 

4.  ค  าว่า “คณิตศาสตร์” ตรงกับค าภาษาองักฤษว่า mathematics มาจากค าภาษากรีก 
μάθημα (máthema) แ ป ล ว่ า  “ วิ ท ย าศ าส ต ร์ , ค ว าม รู้ , แ ล ะ ก า ร เรี ย น ”  แ ล ะ ค าว่ า 
μαθηματικός (mathematikós) แปลว่า “รักท่ีจะเรียนรู้” 

5.  ในอเมริกาเหนือนิยมย่อ mathematics ว่า math ส่วนประเทศอ่ืนๆ ท่ีใชภ้าษาองักฤษ
นิยมยอ่ว่า maths 

6.  โครงสร้างต่างๆ ท่ีนักคณิตศาสตร์สนใจและพิจารณานั้น มกัจะมีต้นก าเนิดจาก
วิทยาศาสตร์ธรรมชาติและสงัคมศาสตร์ โดยเฉพาะฟิสิกส์และเศรษฐศาสตร์ ปัญหาทางคณิตศาสตร์
ในปัจจุบัน ยงัเก่ียวข้องกบัการประยุกต์ใชใ้นสาขาวิทยาการคอมพิวเตอร์และทฤษฎีการส่ือสาร 
อีกดว้ย 
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7.  คณิตศาสตร์ใชต้รรกศาสตร์สญัลกัษณ์และสัญกรณ์คณิตศาสตร์ ซ่ึงท าให้กิจกรรม
ทุกอย่างกระท าผ่านทางขั้นตอนท่ีชัดเจน เราจึงสามารถพิจารณาผ่านทางศัพท์และไวยากรณ์
บางอยา่ง ส าหรับอธิบายและศึกษาความสมัพนัธท์ั้งทางกายภาพและนามธรรม 

8.  คณิตศาสตร์ถูกจดัว่าเป็นศาสตร์สัมบูรณ์ โดยจ าไม่เป็นตอ้งมีการอา้งถึงใดๆ จาก
โลกภายนอก นกัคณิตศาสตร์ก  าหนดและพิจารณาโครงสร้างบางประเภทส าหรับใชใ้นคณิตศาสตร์
เองโดยเฉพาะ เน่ืองจากโครงสร้างเหล่าน้ี อาจท าใหส้ามารถอธิบายสาขายอ่ยๆ หลายๆ สาขาไดใ้น
ภาพรวม หรือเป็นประโยชน์ในการค านวณพ้ืนฐาน 

9.  นักคณิตศาสตร์หลายคนท างานเพ่ือเป้าหมายเชิงสุนทรียภาพเท่านั้น โดยมองว่า
คณิตศาสตร์เป็นศาสตร์เชิงศิลปะ มากกว่าท่ีจะเป็นศาสตร์เพื่อการน าไปประยกุต์ใช ้แรงผลกัดนัใน
การท างานเช่นน้ี มีลกัษณะไม่ต่างไปจากท่ีกวีและนักปรัชญาไดป้ระสบและเป็นส่ิงท่ีไม่สามารถ
อธิบายได ้

10.  อลัเบิร์ต ไอน์สไตน์ กล่าวว่า “คณิตศาสตร์เป็นราชินีของวิทยาศาสตร์” ในหนงัสือ 
Ideas and Opinions ของเขา 

จากการศึกษาความหมายคณิตศาสตร์  พอสรุปไดว้่าคณิตศาสตร์ คือกลุ่มวิชาท่ีเก่ียวกบั 
ความคิด  กระบวนการและเหตุผล  โดยการใชส้ัญลกัษณ์มาเป็นเคร่ืองส่ือความหมายและท าความ
เข้าใจ และท าให้เกิดความคิด  ทักษะ  กระบวนการ  การให้เหตุผลและการคิดค านวณ  การ
แกปั้ญหา ซ่ึงน าไปประยกุตใ์ชก้บัศาสตร์อ่ืนๆ 

2.2.2  ความส าคญัของคณิตศาสตร์ 
ยพุิน พิพิธกุล (2524, น. 1-2) ไดส้รุปความส าคญัของคณิตศาสตร์ไวด้งัน้ี 
1.  คณิตศาสตร์เป็นวิชาท่ีเก่ียวขอ้งกบัการคิดและมีการพิสูจน์อยา่งมีเหตุผลว่าส่ิงท่ีคิด

เป็นจริงหรือไม่ 
2.  คณิตศาสตร์เป็นวิชาท่ีมีโครงสร้างท่ีมีเหตุผล ใชอ้ธิบายขอ้คิดต่างๆท่ีส าคญัได ้เช่น 

สจัพจน์  คุณสมบติั  กฎ  ท าใหเ้กิดความคิดท่ีเป็นรากฐานในการพิสูจน์เร่ืองอ่ืนๆ  ต่อไป 
3.  คณิตศาสตร์เป็นภาษาอยา่งหน่ึงท่ีใชส้ญัลกัษณ์ท่ีรัดกุมและส่ือความหมายไดถู้กตอ้ง

โดยใชต้วัอกัษรแสดงความหมายแทนความคิด  เป็นเคร่ืองมือท่ีใชฝึ้กสมอง ซ่ึงสามารถช่วยให้เกิด
การกระท าในการคิดค านวณ การแกปั้ญหา 

4.  คณิตศาสตร์เป็นวิชาท่ีมีแบบแผน  ในการคิดค านวณทางคณิตศาสตร์นั้นตอ้งคิดอยู่
ในแบบแผน และมีรูปแบบ  ไม่ว่าจะเป็นการคิดในเร่ืองใดก็ตามทุกขั้นตอนจะตอบไดแ้ละจ าแนก
ออกมาใหเ้ห็นจริงได ้
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5.  คณิตศาสตร์เป็นศิลปะอยา่งหน่ึง  ความงามของคณิตศาสตร์  คือมีความเป็นระเบียบ
และกลมกลืน  นักคณิตศาสตร์พยายามแสดงความคิดเห็นใหม่ๆและแสดงโครงสร้างใหม่ทาง
คณิตศาสตร์ออกมา  ปัจจุบันคณิตศาสตร์มีบทบาทมากกว่าอดีต  และมีความส าคัญ ต่อ
ชีวิตประจ าวนัมากยิ่งข้ึน  ทางดา้นสงัคมวิทยาก็ตอ้งอาศยัความรู้ทางสถิติ  นกัธุรกิจก็ตอ้งใชค้วามรู้
และหลกัการทางคณิตศาสตร์ช่วยคิดค านวณผลผลิตต่างๆ 

กญัญา โพธิวฒัน์ (2542, น. 1-6) กล่าวถึงความส าคญัของวิชาคณิตศาสตร์ ไว ้4 ข้อ  
ดงัน้ี 

1.  ความส าคญัในแง่ชีวิติประจ าวนั  สมยัก่อนประวติัศาสตร์คณิตศาสตร์ 
มีความส าคญัต่อชีวิตประจ าวนัของมนุษยใ์นรูปของการจบัคู่ซ่ึงเป็นมโนภาพพ้ืนฐาน

อนัจะน าไปสู่มโนภาพ  เร่ืองจ านวนหรือการนบัต่อมีการค านวณดา้น  บวก  ลบ  คูณ  หารเก่ียวกบั
จ านวน  เกิดมีเรขาคณิต  ส าหรับตดัแบ่งท่ีดินการท าการเกษตรอยา่งคร่าวๆ และในการคา้ขายมีการ
ค านวณ ปัจจุบนัในสังคมโลกสามารถติดต่อส่ือสารกนัไดอ้ยา่งรวดเร็วทั้งในดา้นสังคม  เศรษฐกิจ  
การเมืองหรือวฒันธรรมอ่ืนๆ  ไดรั้บอิทธิพลจากวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี  คณิตศาสตร์ซ่ึงมี
ความจ าเป็นจะตอ้งใชก้็มีความซบัซอ้นเพ่ิมข้ึนเร่ือยๆ มีความจ าเป็นตอ้งเรียนเลขฐานอ่ืนๆ  นอกจาก
ฐานสิบ เพราะเลขฐานเหล่านั้น  เป็นวิธีของอุปกรณ์เคร่ืองมือหลายอยา่ง เช่น  คอมพิวเตอร์  เป็นตน้   
เราอาจจะไม่ไดใ้ชพ้ีชคณิต  ในการค านวณซ้ือขาย  แต่อาจจะตอ้งใชว้ิชาความน่าจะเป็นและสถิติ
(Probability and statistics) แทนเพราะวิชาเหล่าน้ี  ช่วยกนัตดัสินใจไดดี้กว่าแคลคูลสั  ค  านวณอตัรา
ข้ึนลงของราคาสินคา้  วิศวกรตอ้งรู้จกัเรขาคณิตพรรณนา (Descriptive Geometry) หรือแคลคูลสั  
นกัธุรกิจตอ้งรู้จกัการบญัชี  รู้การใชโ้ปรแกรม  เสน้ตรง(Linear Programming)  และสถิติ แมก้ระทั้ง
ในโหราศาสตร์ตอ้งค านวณองศาของดวงดาว เป็นตน้ 

2.  ความส าคัญในแง่ภาษาอ่ืนๆ คณิตศาสตร์เป็นเร่ืองของปริมาณหรือจ านวน หรือ
ขนาด ย่อมมีความจ าเป็นท่ีจะตอ้งเขา้มามีบทบาทในศาสตร์สาขาต่าง ๆ  ท่ีมุ่งพฒันาไปขา้งหน้า ยิ่ง
คณิตศาสตร์พฒันาไปมากเพียงใด  ศาสตร์เหล่าน้ีไดใ้ชค้วามเจริญทางคณิตศาสตร์มาเป็นเคร่ืองมือ
พฒันาตนเองมากข้ึนเพียงนั้น  เป็นตน้ว่าฟิสิกส์เดิมใชก้บัวิชาพีชคณิต (Algebra)   ต่อมาในสมยัของ
นิวตนั (Newton) ก็ได้ใชแ้คลคูลสั  ต่อมาไดใ้ช้แคลคูลสัของการแปรผนั (Calculus of Variation) 
เรขาคณิตดิฟเฟอเรนเชียล(Differential Geometry) มีกลศาสตร์ควอนตั้ม (Quartum Macanics)  ฯลฯ  
จนอาจกล่าวไดว้่าวิชาฟิสิกส์กบั วิชาคณิตศาสตร์  ไม่สามารถแยกจากกนัไดอ้ยา่งเด็ดขาด  ในวิชา
สังคมศาสตร์และพฤติกรรมศาสตร์   ปัจจุบันใช้การศึกษาในเชิงวิ เคราะห์ เช่น   จิตวิทยา  
เศรษฐศาสตร์  ประชากรศาสตร์  เป็นตน้ 
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3.  ความส าคัญในแง่การคิด  คณิตศาสตร์เป็นเร่ืองของเหตุผล  สอนให้คนรู้จักใช้
เหตุผลโครงสร้างของวิชาคณิตศาสตร์เองยงัมีบทบาทของการแกปั้ญหาต่อวิธีการคิดของมนุษย ์
สามารถคิดอย่างมีเหตุผล  อย่างมีระบบระเบียบมีล  าดับมีความถูกตอ้งชัดเจน  ไม่ด่วนสรุปตาม
สามญัส านึก  ซ่ึงคุณสมบติัเหล่าน้ีผูเ้รียนคณิตศาสตร์สามารถสร้างและสะสมได ้

4.  ความส าคญัในแง่การสร้างคุณลกัษณะคือ  ความเป็นผูม้ีเหตุผลกระบวนการทาง
คณิตศาสตร์ตอ้งมีเหตุผล  หรือทฤษฏีมาสนับสนุนประกอบการพิสูจน์ความเป็นผูม้ีลกัษณะนิสัย
ละเอียดและสุขุมรอบคอบ  ความเป็นผูม้ีไหวพริบและปฏิภาณท่ีดีท่ีเกิดจากการท าโจทยค์ณิตศาสตร์  
ท่ีตอ้งอาศยัเทคนิคเพื่อแกโ้จทยปั์ญหาไดส้ าเร็จฝึกใหพู้ดและเขียนตามความคิด  คุณสมบติัเหล่าน้ี  
จะสะสมในตวัผูเ้รียนคณิตศาสตร์ท่ีละนอ้ยจนเป็นนิสยัในท่ีสุด     

พิสมยั  ศรีอ  าไพ (2544, น. 17)  ไดก้ล่าวถึงประโยชน์ของวิชาคณิตศาสตร์  
1.  ประโยชน์ท่ีใชใ้นลกัษณะชีวิตประจ าวนั  ซ่ึงทุกคนทราบดี คือ ท าให้บวก  ลบ คูณ  

หารเป็นความสามารถท่ีน าใชใ้นชีวิตประจ าวนัของทุกคนทุกระดบัอาชีพ บางคร้ังเราใชค้ณิตศาสตร์
ในชีวิตประจ าวนัโดยไม่รู้ตัวเช่น  การดูเวลา  การกะระยะทาง  การซ้ือขายการก าหนดรายรับ
รายจ่ายในครอบครัว  หรือแมแ้ต่การเล่นกีฬา เป็นต้น  นอกจากน้ีคณิตศาสตร์  ยงัเป็นเคร่ืองมือ
ปลูกฝังอบรมให้ผูเ้รียนมีนิสัยทศันคติ  และความสามารถทางสมอง  เช่นความเป็นคนช่างสังเกต    
การคิดอย่างมี เหตุผลและแสดงความคิดออกมาอย่างเป็นระเบียบและชัด เจน  ตลอดจน
ความสามารถในการวิเคราะห์ปัญหา  เป็นตน้ 

2.  ประโยชน์ในลกัษณะใชป้ระเทืองสมอง  ผูท่ี้ศึกษาคณิตศาสตร์สูงข้ึน  จะเห็นว่า
เน้ือหาของคณิตศาสตร์บางตอน  ไม่สามารถน ามาใช้ในชีวิตประจ าวนัได้โดยตรงแต่เน้ือหา
เหล่านั้น  เป็นส่ิงท่ีช่วยฝึกใหค้นเราฉลาดข้ึน  คนเราไดช่ื้อว่าเป็นสตัวป์ระเสริฐเพราะคนเรารู้จกัคิด
อยา่งมีเหตุผลเหนือ สตัวท์ั้งปวงและการท่ีจะคิดไดอ้ย่างถูกตอ้งหรืออย่างมีเหตุผลมากน้อยเพียงใด
นั้นข้ึนอยูก่บัการฝึกฝน ทางสมองวิชาคณิตศาสตร์เป็นวิชาท่ีเราจะหาประสบการณ์ไดโ้ดยทางสมอง
จึงเป็นท่ียอมรับว่า  คณิตศาสตร์ช่วยเพ่ิมสมรรถภาพให้มนัสมองมีความสามารถในการคิดการ
ตดัสินและการแกปั้ญหาไดดี้ ข้ึนถา้หากเราจะกล่าวว่าคณิตศาสตร์ท าให้คนเรามีความฉลาดข้ึนก็
เป็นค ากล่าวท่ีไม่ผิดเพราะการวดั ความฉลาดนั้นเราวดัท่ีความสามารถของมนัสมองจะเห็นว่า
คณิตศาสตร์มีความส าคญัและมีประโยชน์ต่อ ชีวิตเป็นอยา่งมาก  

จากท่ีกล่าวมาพอสรุปความส าคญัของคณิตศาสตร์ว่าเป็นวิชาท่ีมีความส าคญัอย่างยิ่ง
เป็นเคร่ืองมือการเรียนรู้ กลุ่มสาระต่างๆ  ในอนัท่ีจะด ารงชีวิตอยูใ่นสงัคมไดอ้ยา่งมีความสุข เช่นดู
เวลา การซ้ือขาย  ค  านวณต่างๆ   ตอ้งใชส้ัญลกัษณ์  บวก  ลบ  คูณ  หาร  เพ่ือตดัสินใจท าหรือไม่ท า
ในธุรกิจ   จ  าเป็นตอ้งไดรั้บการพฒันาใหถู้กตอ้งเสียแต่ระดบัการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน 
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2.2.3  ทกัษะและกระบวนการทางคณิตศาสตร์ 
กระบวนการเรียนรู้ควรจดัให้สอดคลอ้งกบัความสนใจและความถนดัของผูเ้รียน โดย

ค านึงถึงความแตกต่างระหว่างบุคคล รวมทั้งวุฒิภาวะของผูเ้รียนทั้งน้ีเพ่ือให้ผูเ้รียนมีทกัษะการคิด
ค านวณพ้ืนฐานมีความสามารถในการคิดในใจตลอดจนพฒันาผูเ้รียนใหมี้ความรู้ความสามารถทาง
คณิตศาสตร์ไดอ้ยา่งเต็มศกัยภาพ 

ทกัษะ (Skill) หมายถึง ระดับความคล่องแคล่วในการประกอบกิจกรรมอย่างใดอย่าง
หน่ึง ใหด้  าเนินไปอยา่งต่อเน่ืองตามล าดบั ลกัษณะของทกัษะ จะตอ้งมีการตอบสนองท่ีต่อเน่ืองเป็น
ลูกโซ่ มีการเคล่ือนไหวท่ีผสมผสานกัน และลูกแบบมีลกัษณะเฉพาะ หลกัเกณฑ์ส าหรับการ
พิจารณาพฤติกรรมการตอบสนองของบุคคลว่าถึงขั้นเป็นทักษะหรือไม่นั้ น จะพิจารณาจาก
องคป์ระกอบต่อไปน้ี 

1.  ความถูกต้องและรวดเร็วในการกระท า (Accuracy and Speed) ถ้าบุคคลแสดง
พฤติกรรมประเภทใดก็ตาม ท่ีกระท าไดถู้กตอ้งและมีความรวดเร็ว ก็อาจจดัใหเ้กณฑข์อ้ท่ี 1 

2.  การประสานความสัมพนัธ์กนัอยา่งดี (Coordination) ถา้บุคคลแสดงการตอบสนอง
ต่อส่ิงเร้าในเร่ืองใดก็ตามดว้ยความถูกตอ้งและรวดเร็วแลว้ ก็จะตอ้งพิจารณาองคป์ระกอบขอ้ท่ี 2 ว่า
มีการประสานสมัพนัธก์นัอยา่งดีระหว่างอวยัวะต่างๆ ท่ีเก่ียวขอ้งหรือไม ่

ในการพฒันาทกัษะการปฏิบติั ผูส้อนอาจจะเร่ิมพฒันาเรียงล  าดบัดงัน้ี 
1.  ขั้นท าตามแบบ จดัแบบอยา่งท่ีแสดงกระบวนการทีละขั้น ใหท้ าตามขั้นตอนและฝึก

ซ ้าจนช านาญ 
2.  ขั้นท าเอง โดยไม่มีแบบ ระบุส่ิงท่ีต้องการ รายช่ืออุปกรณ์ท่ีต้องใช ้ให้ท าเองตาม

ค าสัง่ในใบงาน และฝึกซ ้าจนช านาญ 
3.  ขั้นท าโดยอตัโนมติั เปล่ียนสถานการณ์ เปล่ียนงานให้วางแผน และปฏิบัติด้วย

ตวัเองจนช านาญ 
สถาบนัส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลย ี( 2550) ทกัษะ/กระบวนการทาง

คณิตศาสตร์เป็นสาระหน่ึงในกลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ เน่ืองจากนักการศึกษาคณิตศาสตร์
ตระหนักถึงความส าคญัและจ าเป็น  ไม่เพียงแต่ประเทศไทยเท่านั้นท่ีหันมาใส่ใจส่งเสริมทกัษะ/
กระบวนการทางคณิตศาสตร์ในทุกระดบัชั้นของหลกัสูตรคณิตศาสตร์  ยงัมีประเทศอ่ืนๆ อีกทั่ว
โลกท่ีสนใจส่งเสริมทกัษะ/กระบวนการทางคณิตศาสตร์ดว้ยเช่นกนั  เช่นออสเตรเลีย  สิงคโปร์            
(National  Council  of  Teachers  of  Mathematics หรือ NCTM)   ซ่ึงเป็นองค์กรส าคญัท่ีมีบทบาท
อย่างมากต่อการเรียนการสอนคณิตศาสตร์ระดบัโรงเรียนในสหรัฐอเมริกาและทัว่โลก  ไดเ้สนอ
หนังสือมาตรฐานหลกัสูตรและการประเมินผลคณิตศาสตร์ระดับโรงเรียน   ในปี ค.ศ.1989และ
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หนงัสือหลกัการและมาตรฐานส าหรับคณิตศาสตร์ระดบัโรงเรียน ในปี ค.ศ.2000  ว่าดว้ยมาตรฐาน
ทางดา้นทกัษะ/กระบวนการทางคณิตศาสตร์  ท่ีควรส่งเสริมให้นักเรียนระดบัโรงเรียนไดเ้รียนรู้
ฝึกฝนทกัษะและพฒันาให้ดีข้ึน ประกอบด้วยการแกปั้ญหา  การให้เหตุผลและการพิสูจน์  การ
ส่ือสาร  การเช่ือมโยงและการน าเสนอ  ซ่ึงส่ิงเหล่าน้ีส่งผลให้นักการศึกษาทั่วโลกรวมทั้งนักการ
ศึกษาของไทยหนัมาสนใจศึกษาเก่ียวกบั ทกัษะ/กระบวนการทางคณิตศาสตร์  มากยิง่ขั้น โดยแบ่ง
ออกเป็น 5 ทกัษะดงัน้ี 

1.  ทกัษะดา้นการแกปั้ญหา 
การแก้ปัญหาเป็นหัวใจของการเรียนการสอนคณิตศาสตร์เพราะในการแก้ปัญหา 

ผูเ้รียนตอ้งใชค้วามคิดรวบยอด ทกัษะการคิดค านวณหลกัการ กฎ หรือสูตร แต่ผูเ้รียนส่วนใหญ่มกั
ไม่ประสบผลส าเร็จ เน่ืองจากผูเ้รียนมีปัญหาในเร่ืองของทกัษะการอ่าน ท าความเขา้ใจโจทย ์และ
การวิเคราะห์โจทย ์ซ่ึงในการเร่ิมตน้พฒันาผูเ้รียนใหมี้ทกัษะกระบวนการแกปั้ญหา ผูส้อนตอ้งสร้าง
พ้ืนฐานใหผู้เ้รียนเกิดความคุน้เคยกบักระบวนการแกปั้ญหาซ่ึงมีอยู ่4 ขั้นตอนดงัน้ี (สิริพร ทิพยค์ง, 
2545) 

1. การอ่านท าความเขา้ใจปัญหาหรือวิเคราะปัญหา ผูเ้รียนตอ้งแยกแยะว่าโจทยก์  าหนด
อะไรมาให ้โจทยต์อ้งการหาอะไรหรือโจทยถ์ามอะไร หรือโจทยต์อ้งการพิสูจน์อะไร 

2.  การวางแผนแกปั้ญหา เป็นขั้นตอนท่ีส าคญัท่ีสุด ซ่ึงผูเ้รียนตอ้งอาศยัทกัษะในการน า
ความรู้ หลกัการ กฎ สูตร หรือทฤษฎีท่ีเรียนรู้แลว้มาใช ้เช่น การเขียนภาพลายเสน้ การเขียนตาราง 
แผนภาพ ช่ยในการแกปั้ญหาบางคร้ังในบางปัญหาอาจใชท้กัษะในการประมาณค่า การคาดเดา
ค าตอบมาประกอบดว้ย 

3.  การด าเนินการแกปั้ญหา ตามแผนไดว้างไว ้ซ่ึงอาจใชท้กัษะการคิดค านวณหรือการ
ด าเนินการทางคณิตศาสตร์ การพิสูจน์ 

4.  การตรวจสอบหรือการมองยอ้นกลบั มีวิธรอ่ืนในการหาค าตอบอีกหรือไม่ ตลอดจน
การพิจารณาความสมเหตุสมผลของค าตอบ 

2.  ทกัษะดา้นการใหเ้หตุผล 
ความสามารถในการคิดอยา่งมีเหตุผล หมายถึง ผูเ้รียนมีความสามารถในการคิดอยา่งมี

เหตุผลในวิชาคณิตศาสตร์ โดยสามารถถ่ายโยงไปสู่การแกปั้ญหาอ่ืนๆ ทัว่ไปตามความสามารถท่ี
พึงปรารถนา (สุภาพร บุญหนกั, 2544) 

การหาเหตุผลเชิงตรรกศาสตร์ หมายถึง กระบวนการหาค าตอบหรือขอ้สรุปในเร่ืองใด
เร่ืองหน่ึง โดยใช้หลกัเกณฑ์ทางตรรกศาสตร์ในการตัดสินซ่ึงแบ่งออกเป็น  (สุดสวาท ขนัธมูล, 
2530) 
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1.  การคิดหาเหตุผลแบบอนุมาน (Deductive Reasoning) เป็นความสามารถในการ
สรุปผล จากความจริงสากล ไปสู่ความจริงเป็นกรณีเฉพาะราย ซ่ึงเป็นผลท่ีตามมาจากความจริง
สากลนั้นโดยตรง 

2.  การคิดหาเหตุผลแบบอุปมาน (Inductive Reasoning) เป็นความสามารถในการ
สรุปผล จากขอ้เท็จจริงยอ่ยๆ แลว้พยายามหากฎเกณฑ ์สรุปเป็นกฎเกณฑก์วา้งๆ 

3.  ทกัษะดา้นการส่ือสาร 
เป้าหมายของการเรียนรู้คณิตศาสตร์โดยการส่ือสารแนวความคิด การแสดงดว้ยภาพ 

ศพัท์ สัญลกัษณ์ในการน าเสนอแนวคิดอธิบายความสัมพนัธแ์ละจ าลองสถานการณ์นั้น ครูผูส้อน
ตอ้งกระตุน้ผูเ้รียนโดยใชค้  าถามน า เพื่อให้นักเรียนอธิบายแนวคิดของตวัเอง โดยให้เพื่อนมีส่วน
ร่วมในการอภิปรายแนวความคิดนั้น ซ่ึงจะท าให้เกิดการปฏิสัมพนัธแ์ลกเปล่ียนแนวความคิดซ่ึงกนั
และกัน อภิปรายประโยชน์และข้อบกพร่องของแต่ละแนวตางเพื่อร่วมกันตัดสินใจเลือกแนว
ทางการแกปั้ญหาท่ีดีท่ีสุด (สมชาย วรกิจเกษมสกุล, 2540) 

การจดัการเรียนรู้เพื่อใหเ้กิดทกัษะการส่ือสาร การส่ือความหมายทางคณิตศาสตร์ และ
การน าเสนอมีแนวทางในการด าเนินการดงัน้ี 

1.  ก  าหนดโจทยปั์ญหาท่ีสนใจ และเหมาะสมกบัความสามารถของผูเ้รียน 
2.  ให้ผูเ้รียนได้ลงมือปฏิบัติและแสดงความคิดเห็นดว้ยตวัเอง โดยผูส้อนช่วยช้ีแนะ

แนวทางในการส่ือสาร ส่ือความหมายและการน าเสนอ 

4.  ทกัษะดา้นการเช่ือมโยง 
การเช่ืองโยงในเน่ือหาต่างๆ ในวิชาคณิตศาสตร์ด้วยกัน และการเช่ือมโยงระหว่าง

คณิตศาสตร์กบัศาสตร์อ่ืนๆ เช่น การคิดดอกเบ้ียทบตน้ ก็อาศยัความรู้เร่ืองเลขยกก าลงั และผลบวก
ของอนุกรม และในงานศิลปะ การออกแบบบางชนิดใชค้วามรู้เก่ียวกบัรูปเรขาคณิต (สิริพร ทิพยค์ง
, 2545) 

องค์ประกอบท่ีช่วยพฒันาทกัษะกระบวนการเช่ือมโยงความรู้ต่างๆ ทางคณิตศาสตร์
และคณิตศาสตร์กบัศาสตร์อ่ืนๆ มีดงัน้ี 

1.  มีความคิดรวบยอดทางคณิตศาสตร์อยา่งเด่นชดัในเร่ืองนั้น 
2.  มีความรู้ในเน้ือหาท่ีจะน าไปเช่ือมโยงกบัสถานะการต่างๆ ท่ีตอ้งการเป็นอยา่งดี 
3.  มีทกัษะในการมองเห็นความเก่ียวขอ้งระหว่างความรู้และทกัษะ กระบวนการท่ีมีใน

เน้ือหานั้นกบังานท่ีเก่ียวขอ้ง 
4.  มีทักษะในการสร้างแบบจ าลองทางคณิตศาสตร์ เพื่อสร้างความสัมพันธ์และ

คณิตศาสตร์กบัศาสตร์ต่างๆ 
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5.  มีความเข้าใจในการแปลความหมาย ของค าตอบท่ีหาได้จากแบบจ าลองทาง
คณิตศาสตร์ว่ามีความเป็นไปไดห้รือสอดคลอ้งกบัสถานการณ์นั้นๆ อยา่งสมเหตุสมผล 

5.  ทกัษะดา้นความคิดริเร่ิมสร้างสรรค ์
การคิดสร้างสรรค์ (Creative thinking) เป็นกระบวนการคิดจินตนาการประยุกต์เพื่อ

น าไปสู่การคิดคน้ส่ิงประดิษฐท่ี์แปลกใหม่ ท่ีคนอ่ืนคาดไม่ถึงหรือมองขา้ม การคิดสร้างสรรคจึ์งคิด
ไดห้ลากหลาย กวา้งไกล อาจจะเกิดจากการคิดอย่างผสมผสาน เช่ือมโยงกนัระหว่างความคิดใหม่ๆ 
กบัประสบการณ์เดิม ท าให้เกิดส่ิงใหม่ท่ีจะช่วยแกปั้ญหาและเอ้ืออ  านวยประโยชน์ต่อตนเองและ
สังคม การคิดสร้างสรรค์สามารถฝึกฝนและพัฒนาให้สูงข้ึนได้ โดยอาศัยวิทีการเลียงดูแบบ
ประชาธิปไตย การฝึกฝนการคิดอย่างสม ่าเสมอ การฝึกจิตนาการและ การระดมพลงัสมองเป็น
วิธีการรวบรวมความคิดเห็นจากสมาชิกของกลุ่ม ภายในระยะเวลาอันสั้น ท าให้เกิดความคิด
มากมายในช่วงเวลาท่ีก  าหนด โดยการส่งเสริมให้นักเรียนคิดให้ไดม้ากท่ีสุด กระตุน้ให้ทุกคนได้
แสดงความคิดเห็นอยา่งเป็นอิสระ ไม่มีการวิพากษว์ิจารณ์ความคิดเหล่านั้น แต่จะมีการน าความคิด
มาประสานใหส้อดคลอ้งกนัแลว้สรุปลงความเห็น (สิริพร ทิพยค์ง, 2545) 

ส าหรับกระบวนการคิดสร้างสรรคน์ั้น มีขั้นตอนดงัน้ี 
1.  ขั้นเตรียม เป็นการรวบรวมประสบการต่างๆ ท่ีเคยรับมา 
2.  ขั้นขดัแยง้ยุง่ยาก เป็นการครุ่นคิดปัญหา หาแนวทางวิธีการแกปั้ญหานั้นๆ 
3.  ขั้นการมองเห็น เป็นการคิดแลว้ไดค้  าตอบออกมาทันที เช่น การมองเห็นมะม่วง

หล่น ก็เกิดความคิดท่ีจะสร้างเคร่ืองเก็บมะม่วง ซ่ึงคิดไดต้ะกร้อท่ีใชเ้ก็บผลไม ้
4.  ขั้นพิสูจน์ เป็นการตรวจสอบและประเมินว่าส่ิงท่ีคิดนั้นใชไ้ดจ้ริงและเป็นประโยชน์

หรือไม ่
ดงันั้นความคิดริเร่ิมสร้างสรรค์ หมายถึง ความสามารถในการคิดหลากหลายทิศทาง 

หลายแง่หลายมุม คิดไดก้วา้งไกล ซ้ึงน าไปสู่การคิดคน้หาวิธีการแกปั้ญหาใหส้ าเร็จ ผลิตหรือสร้าง
ส่ิงแปลกใหม่ท่ีไม่รู้จกัมาก่อน ซ่ึงอาจเกิดจากประสบการณ์ และการรวมรวมเอาความรู้ต่างๆ ท าการ
ทดสอบและรายงานผลท่ีได ้ซ่ึงแตกต่างจากท่ีเคยมีมา 

2.2.4  จิตวิทยาการสอนคณิตศาสตร์ 
วิชาคณิตศาสตร์เป็นนามธรรม  การจะเรียนรู้คณิตศาสตร์ให้ได้ผลนั้ น  จะต้องมี

หลกัการสอนหลาย ๆ วิธี เช่น การเตรียมความพร้อมก่อนสอน สอนจากส่ิงท่ีเด็กมีประสบการณ์
หรือไดพ้บเห็นอยูเ่สมอ  สอนจากง่ายไปหายาก  สอนจากรูปธรรมไปหานามธรรม  ดงันั้นจึงมีนัก
คณิตศาสตร์ไดก้ล่าวถึงการสอนไวด้งัน้ี      
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สุรชยั   ขวญัเมือง (2533, น. 32- 37) ไดก้ล่าวถึงจิตวิทยาการสอนคณิตศาสตร์ดงัน้ี                  
1. ให้นกัเรียนมีความพร้อมก่อนท่ีจะสอน ครูส ารวจว่านกัเรียนพร้อมท่ีจะเรียนหรือยงั 

ความพร้อมในท่ีน้ีหมายถึง ความสามารถและประสบการณ์ของเด็ก เราจะทราบไดโ้ดยการสงัเกต 
การซกัถาม การทดสอบ ดูว่าเด็กมีพ้ืนฐานเลขมากแค่ไหน คิดไดถู้กตอ้งหรือไม่ เพราะเด็กส่วนมาก
ก่อนท่ีจะข้ึนชั้น ป.1 มกัจะเรียนมาบา้งในชั้นอนุบาล ทั้งน้ีความพร้อมของเด็กนกัเรียนอาจไม่เท่ากนั 

2.  สอนจากส่ิงท่ีเด็กมีประสบการณ์หรือได้พบเห็นอยู่เสมอ  การให้เด็กเรียนจาก
ประสบการณ์ไดเ้รียนจากส่ิงท่ีเป็นรูปธรรม ไดคิ้ด ไดใ้ช ้ไดท้  าดว้ยตนเอง  ท าใหเ้ด็กเขา้ใจและเรียน
ไดร้วดเร็วข้ึน  เป็นตน้  เช่น ให้เด็กนับผลไม ้สมุด ดินสอ  มา้นั่ง  กระท าโดยการจบัคู่ แบ่งพวก 
แบ่งเป็นหมู่ เล่นเกมง่ายทางคณิตศาสตร์เด็กจะไดรั้บความสนุกสนานเพลิดเพลินโดยไม่ไดคิ้ดว่านัน่
คือการเรียนรู้ 

3.  สอนให้เด็กเข้าใจ และมองเห็นความสัมพนัธ์ระหว่าง ส่วนย่อยกบั ส่วนย่อย และ
ส่วนยอ่ยกบัส่วนใหญ่ เช่น 4 + 5 = 5 + 4 หรือ 18 = 10 + 8 เด็กจะมีความเขา้ใจไดดี้ เพราะไดล้อง 
โดยใชเ้สน้จ  านวนวนหรือของจริง ซ่ึงไดผ้ลดีกว่าการใชก้ฎหรือการแยกกฎท่องเป็นขอ้ ๆ  

4.  สอนจากง่ายไปหายาก วิธีน้ีควรใช้ให้เหมาะสมกับวยั และความสามารถของเด็ก
ทั้งน้ีครูจะตอ้งพิจารณาว่าเด็กของตนมีความสามารถเพียงใด ควรจะสอนในระดบัไหน เด็กในชั้น
เรียนประถมศึกษาควรไดท้ ากิจกรรมมากๆไม่ใช่ครูอธิบายใหฟั้งแลว้ท าตาม ควรจะดูความสนใจ
ของเด็กประกอบดว้ย 

5.  ใหน้ักเรียนเขา้ใจในหลกัการและรู้วิธีท่ีจะใชห้ลกัการ การใหเ้ด็กไดเ้ผชิญกับปัญหา
ท่ีเร้าใจให้เด็กสนใจอยากคิดอยากท า เช่น ขายของ ซ้ือของ ถา้มีการซ้ือขายจ าวนวนมาก ๆ เด็กจะ   
มีโอกาสไดคิ้ดวิธีท่ีจะบอกหลาย ๆ คร้ัง ซ้ึงเป็นแนวการบวกและการลบเลขสามหลกั จากนั้นครูก็
จะแนะใหเ้ห็นวิธีการบวกและการลบเลขสามหลกัเด็กกจ็ะเขา้ใจไดช้ดัเจนและมองเห็นประโยชนว์่า
จะน าไปใชไ้ดอ้ยา่งไร 

6. ให้เด็กได้ฝึกหัดท าซ ้ า ๆ จนกว่าจะคล่องและมีการทบทวนอยู่เสมอการเรียนรู้และ
เขา้ใจในหลกัการย่างเดียวไม่พอ การเรียนคณิตศาสตร์ตอ้งใชก้ารฝึกมาก ๆ เพื่อให้เขา้ใจในวิธีการ
ต่าง ๆ การใชแ้บบฝึกหดัควรใชใ้หเ้หมาะกบัเด็กอยา่ใหง่้ายเกินไปหรือยากเกินไปจะท าใหเ้ด็กเบ่ือ 

7.  ตอ้งให้เรียนรู้จากรูปธรรมไปสู่นามธรรมเพราะว่าคณิตศาสตร์ยากแก่การเขา้ใจจึง
ควรให้เด็กได้เร่ิมเรียนรู้จากรูปธรรมให้เขา้ใจก่อน ดงันั้นในช่วงแรกผูส้อนควรใชพ้วกของจริง 
รูปภาพ และส่ิงอ่ืน ๆ ท่ีสามารถใชแ้ทนจ าวนวนไดแ้ลว้จึงน าไปสู่สญัลกัษณ์ภายหลงั 

8.  ควรใหก้  าลงัใจแก่เด็ก เพ่ือใหเ้กิดความมานะพยายามอนัเป็นพ้ืนฐานของความส าเร็จ 
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9.  ควรค านึงถึงความแตกต่างระหว่างบุคคลเด็กท่ีมี  ความถนัดหรือความสนใจ 
แตกต่างกัน ควรไดรั้บการสนับสนุนเป็นพิเศษ แต่เด็กท่ีไม่สนใจครูควรหาสาเหตุ หรือหาทาง 
ท่ีจะช่วยเช่นเดียวกนั 

จากท่ีกล่าวมาน้ีสรุปไดว้่า หลกัการท่ีจะสอนคณิตศาสตร์ใหเ้ด็กมีความเขา้ใจไดน้ั้นตอ้ง
มีหลักการสอนให้พร้อมหลาย ๆ ด้าน เช่น   ความพร้อมของตัวเด็กเอง  ความพร้อมด้าน
กระบวนการเรียนการสอนให้น าวิธีการเรียนการสอนแบบต่าง ๆ น ามาใชใ้นการจดักระบวนการ
เรียนการสอนเพ่ือท่ีจะไดรู้้อยา่งเขา้ใจ  เช่น สอนจากส่ิงท่ีเด็กมีประสบการณ์หรือไดพ้บกนัสอนจาก
ง่ายไปหายาก สอนจากรูปธรรมไปหานามธรรมเป็นตน้ 

การใชอุ้ปกรณ์ท่ีมีบทบาทส าคญัในการเรียนรู้ของเด็กในการสอนบทเรียนต่าง ๆ เพราะ
บางเร่ืองครูก็ไม่สามารถอธิบายให้นักเรียนเข้าใจได้จึงจดัอุปกรณ์การสอนเพื่อให้นักเรียนไดรั้บ
ประสบการณ์ตรงใหน้กัเรียนไดเ้รียนรู้จากส่ิงท่ีเป็นรูปธรรมเพ่ือไปสู่นามธรรมนั้นเอง อุปกรณ์การ
สอนแบ่งได ้ 2 ประเภท   ดงัน้ี 

1.  อุปกรณ์การสอนส าเร็จรูป อุปกรณ์พวกน้ีไดแ้ก่ ของจริง ของจ าลอง เทปวิทยสุไลด ์
ภาพยนตร์ ฯลฯ 

2.  อุปกรณ์สอนท่ีประดิษฐ์ข้ึน   อุปกรณ์พวกน้ีครูจดัข้ึนมาหรือให้นักเรียนให้จดัท า 
เช่น แผนภูมิแผนภาพกราฟ บตัรค า ฯลฯ 

มหาวิทยาลัยสุโขทัยธรรมาธิราช  (2544, น . 275 – 277) ได้สรุปทฤษฎี ท่ีมีส่วน
สอดคลอ้งเก่ียวกบัหลกัการสอนคณิตศาสตร์ดงัน้ี 

1.  ทฤษฎีของ Thurston   มีสาระส าคญัว่าสมรรถภาพทางสมอง    (Primery   Mental  
Abilities)  ของมนุษยป์ระกอบดว้ยความสามารถ 7 ดา้นคือ 

1.1  ดา้นความเข้าใจภาษา (Verbal Comprehension : V–Factors)เป็นความสามารถ
ในการส่ือความหมายทางภาษาอนัไดแ้ก่  การเขา้ใจค า  ขอ้ความ  เร่ืองราวต่าง  ๆ 

1.2  ดา้นตวัเลข (Number : N - Factor ) เป็นความสามารถในการคิดค านวณตวัเลข
ทั้งหลายรวมทั้งระบบต่าง ๆ ของตวัเลขดว้ย 

1.3  ดา้นเหตุผล (Reasoning:R – Factor )   เป็นความสามารถในการวิเคราะห์เพื่อ หา
ขอ้ยติุท่ีสมเหตุสมผล 

1.4  ด้านมิ ติสัมพันธ์ (Spatial:S – Factor)  เป็นความสามารถในการมองเห็น
โครงสร้างท่ีเกิดจากความสมัพนัธใ์นหลายมิติ 

1.5  ด้ าน ค ว าม ค ล่อ งแ ค ล่ ว ใน ก าร ใช้ ค  า  (Word Fluency :W–Factor) เป็ น
ความสามารถในการพร่ังพรูค าออกมาเพ่ือใชใ้นการพูดเขียนไดอ้ยา่งคล่องแคล่ว 
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1.6  ดา้นการรับรู้  (Perceptual  Speed : M – Factor )  เป็นความสามารถของระบบ
ประสาทสมัผสัในการรับรู้ต่อส่ิงเร้าใจไดอ้ยา่งรวดเร็ว  ละเอียด  ถูกตอ้ง 

1.7  ดา้นความจ า (Memory : M – Factor ) เป็นความสามารถให้ทราบไวรั้กษาไวใ้น
สมองซ้ึงเป็นส่ิงท่ีเป็นเร่ืองราว   เหตุการณ์ในอดีตท่ีชีวิตประสบมาจากท่ีกล่าวมาสรุปทฤษฎีของ 
Thurstone ไดว้่าสมองมนุษยน์ั้นมีความส าคญัทั้ง 7 ดา้น ซ่ึงแต่ละดา้นมีความส าคญัเท่าๆ กนัเราควร
ใชส้มองทุก ๆ ดา้นให้มีความสัมพนัธก์นัและควรใชใ้หค้รบทุกดา้นเพื่อจะใหเ้กิดประโยชน์ในการ
เรียนรู้ 

2.  ทฤษฎี Guilford (1967) มีสาระส าคัญว่าโครงสร้างสมรรถภาพสมองมนุษยเ์ป็น
ลกัษณะประกอบกนั 3 มิติ คือ  

2.1  มิติหน่ึง เป็นกระบวนการคือ   (Process Operation) หมายถึง ลกัษณะ     ในการ
คิดประกอบดว้ย 5 ส่วนยอ่ยคือ  

2.1.1  การรู้ (Cognition) หมายถึงการรับทราบความหมายนิยาม ลกัษณะของส่ิง
ต่าง ๆ เช่น รู้ว่าส่ิงนั้นเป็นอยา่งไร   ภาพน้ีมีส่วนประกอบอะไรบา้ง 

2.1.2  การจ า  (Memory)หมายถึง การคงสภาพส่ิงท่ีไดรู้้นั้นไวใ้นสมอง เช่นจ า
ไดว้่าของนั้นเป็นอยา่งไร อยูท่ี่ไหน 

2.1.3  การคิดอเนกนยั  (Divergent Thinking)  หมายถึง   การคิดในหลายแง่มุม
เก่ียวกบัส่ิงใดส่ิงหน่ึง เช่น คิดไดว้่าของส่ิงนั้นใชท้  าอะไรไดบ้า้ง 

2.1.4  การคิดเอกนัย (Convergent Thinking) หมายถึงการคิดหาขอ้ยุติท่ีดีท่ีสุด
จากส่ิงท่ีคิดไดท้ั้งหลาย เช่น คิดไดว้่าสถานการณ์ท่ีเกิดข้ึนท าใหเ้กิดปัญหาใดท่ีส าคญั 

2.1.5  การประเมิน  (Evaluation) หมายถึง การสัดสินตีราคาส่ิงใดส่ิงหน่ึง เช่น 
ตดัสินใจไดว้่าการกระท านั้นดี เลว เพราะเหตุใดเป็นตน้ 

2.2  มิติท่ีสอง เป็นเน้ือหา (Content) หมายถึง ส่ิงท่ีใชเ้ป็นประกอบหรือวตัถุในการ
คิด ประกอบดว้ย 5 ส่วนยอ่ยคือ 

2.2.1  ภาพ (Visual) หมายถึง ส่ิงซ่ึงสามารถสัมผสัไดด้ว้ยดี ไดแ้ก่ส่ิงของต่าง ๆ 
เช่น ปากกา  เข็มขดั  เปลวเทียน เป็นตน้ 

2.2.2  การไดย้นิ (Auditory) หมายถึง ส่ิงซ้ึงสามารถสมัผสัไดด้ว้ยหูไดแ้ก่ พวก
เสียงต่าง ๆ 

2.2.3  สัญลกัษณ์ (Symbolic) หมายถึง ส่ิงท่ีเป็นเคร่ืองหมายแทนตวัเลขอกัษร 
ส่ิงเหล่าน้ีใชแ้สดงแทนลกัษณะส่ิงของต่าง ๆ   ซ่ึงถา้ส่ิงเหล่าน้ีมีระบบส่ิงท่ีเป็นตวัแทนเหล่าน้ี ก็จะ
แสดงใหเ้ห็นลกัษณะของระบบส่ิงนั้น ๆ ดว้ย เช่น ระบบ จ านวนเป็นตน้ 
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2.2.4  ภาษา (Semite) หมายถึง   ส่ิงท่ีใหค้วามหมาย  เช่น  พวกถอ้ยค า ขอ้ความ 
ส านวน ขอ้คิดเป็นตน้         

2.2.5  พฤติกรรม (Behavior) หมายถึง  ลกัษณะท่ีแสดงออกในการกระท า  เช่น 
ความตอ้งการ  ความซาบซ้ึง  เจตคติ 

2.3  มิติท่ีสามเป็นผล (Product) หมายถึง ส่ิงท่ีได้ออกจากการคิดประกอบดว้ย 6 
ส่วนยอ่ยคือ  

2.3.1  หน่วย (Unit) หมายถึง ส่ิงท่ีแสดงคุณลกัษณะเฉพาะตวัของส่ิงนั้น ๆ เช่น 
ปลา นก หมูเป็นตน้  

2.3.2  ประเภท (Class) หมายถึง ส่ิงท่ีแสดงถึงคุณลกัษณะร่วมกนัของส่ิงต่าง ๆ 
เช่น ส่ิงของเคร่ืองใช ้สตัวค์ร่ึงบกคร่ึงน ้ า เป็นตน้ 

2.3.3  ความสัมพนัธ์ (Relation) หมายถึง ความเก่ียวขอ้งเช่ือโยงซ่ึงกนัและกนั   
ของส่ิงต่างๆ เช่น เช่ือมโยงกนัระหว่างความหมายกบัโครงสร้าง ภาพกบัขอ้ความเป็นตน้ 

2.3.4  ระบบ (System ) หมายถึง ลกัษณะท่ีแสดงถึงแบบแผนของความสมัพนัธ์
เช่น ระบบเลขจ านวนคู่  ระบบหมุนเวียนของโลหิต  เป็นตน้ 

2.3.5  การแปลงรูป หมายถึง การเปล่ียนแปลงไปจากเดิม โดยการจัดระบบ
แบบใหม่ การใหค้วามหมายใหม่  เช่น  การยอ่ความการใหท้ราบจินตนาการ 

2.3.6  การอา้งอิง หมายถึง การคาดคะเนถึงส่ิงท่ีเกิดข้ึนโดยอาศยัขอ้มูลลกัษณะ 
ขอ้สรุปจากของเดิมท่ีแลว้ เช่น จากลกัษณะขอ้ความสมัพนัธท่ี์ก  าหนดใหบ้อกไดว้่าลกัษณะต่อไปน้ี
เป็นอยา่งไร  

จากท่ีกล่าวมาสรุปไดว้่า  ทฤษฎีของ Guilford  บอกว่า โครงการสร้างสมรรถภาพทาง
สมอง มนุษยป์ระกอบดว้ยกนัเป็น 3  มิติ  ซ่ึงแต่ละมิติมีความแตกต่างกนัออกไป  เช่น  มิติท่ีหน่ึง 
เป็นมิติท่ีมีสมรรถภาพทางดา้นความคิด  ซ่ึงกระบวนการคิดน้ีท่ีจะแยกยอ่ยออกเป็นส่วนยอ่ยลงไป
อีกมิติท่ีสอง  มีสมรรถภาพทางด้านเน้ือหา  ก็แตกยอ่ยลงไปอีกต่อไปเป็นมิติท่ีสาม สมรถภาพดา้น
เป็นผล  ซ่ึงมิติท่ีสามจะแยกยอ่ยลงไปอีก  สมรรถภาพสมองทั้งสามมิติน้ี มีการท างานท่ีเช่ือมโยงกนั 

2.2.4.1 จิตวิทยาทัว่ไปในการสอนคณิตศาสตร์ 
1.  สาเหตุท่ีน าอุปกรณ์การสอนมาใชใ้นการสอน 

1.1  ในการสอนนั้ นต้องให้นักเรียนรับประสบการณ์จากหลาย ๆ ด้านการให้
ประสบการณ์เพียงดา้นเดียวนั้นอาจท าใหเ้ด็กไม่เขา้ใจอยา่งแจ่มแจง้ 

1.2  นักเรียนมีความแตกต่างกัน จะใช้วิ ธีเดียวสอนนักเรียนทุกคนให้ เข้าใจ
เหมอืนกนัก็ยอ่มท าไม่ได ้
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1.3  เพื่อท่ีจะใหเ้กิดความสนใจและประหยดัเวลาในการสอน 
1.4  เพ่ือให้นักเรียนไดเ้รียนรู้จากส่ิงท่ีเป็นรูปธรรม ท าให้เกิดความเขา้ใจลึกซ้ึงและ

จ าไปนาน 
1.5  เพ่ือน าส่ิงต่าง ๆ มาใชป้ระกอบการสอนในหอ้งเรียนไดม้ากข้ึน 
1.6  เพื่อเสริมร้างทัศนคติท่ี ดีแก่นักเรียน ช่วยให้นัก เรียนเกิดความคิดริเร่ิม

สร้างสรรค ์
1.7  การท่ีจะใหน้ักเรียนเขา้ใจไดดี้ข้ึน ควรให้นักเรียนในการท าและใชอุ้ปกรณ์นั้น

ถา้เป็นอุปกรณ์ท่ีระดิษฐข้ึ์นเองแต่อุปกรณ์ส าเร็จรูปก็ดูความเหมาะสมว่า ควรใหน้กัเรียนมีส่วนร่วม
ดว้ยเพียงใด 

จากท่ีกล่าวมาสรุปไดว้่า อุปกรณ์การเรียนการสอนเป็นตวักลางส าคญัในการด าเนินการ
จดักระบวนการเรียนรู้ ให้บรรลุวตัถุประสงค์ท่ีตั้งไว ้ซ่ึงอุปกรณ์การสอนมีหลากหลายประเภท    
แต่ละประเภทควรจะน ามาใช้ให้เหมาะสมกับวตัถุประสงค์การเรียนรู้ จึงจะท าให้ผูเ้รียนได้รับ        
ประโยชน์จากการใชอุ้ปกรณ์อยา่งคุม้ค่า 

2.  หลกัการใชอุ้ปกรณ์สอนคณิตศาสตร์ในทางปฏิบติัตอ้งพิจารณาดงัต่อไปน้ี 
2.1  การเลือก การท่ีจะน าอุปกรณ์มาสอนใชน้ั้นตอ้งค านึงถึง 

2.1.1  วสัดุนั้นตรงกบัวตัถุประสงคข์องบทเรียนท่ีตั้งไวห้รือไม่ 
2.1.2  ตอ้งดูให้เหมาะสมกบัชั้นวยั ระดับสติปัญญา ความต้องการและความ

สนใจของนกัเรียน 
2.1.3  ตอ้งดูใหเ้หมาะสมกบัเวลา 
2.1.4  ต้องใช้ว ัสดุท่ีประหยดัราคาถูก  หยิบใช้ได้คล่องกะทัดรัดมีความ

เหมาะสมถา้ประดิษฐข์องเองตอ้งอยูใ่นสภาพท่ีใชก้ารไดดี้ 
2.1.5 ตอ้งส่งเสริมให้เกิดความคิดริเร่ิมสร้างสรรค์ ไม่ท าข้ึนเพ่ือความสวยงาม 

หรือ เป็นส่ิงประดบัหอ้งเรียน 
2.1.6  ตอ้งค านึงอยู่เสอมว่าอุปกรณ์นั้น ๆ ประดิษฐข้ึ์นมาหรืออุปกรณ์ส าเร็จท่ี

น ามาใชน้ั้นมีวตัถุประสงคอ์ะไร  ซ้ึงพิจารณาได ้ 4 ประการ 
1.  ใชเ้ป็นบทน าเป็นการใชอุ้ปกรณ์การสอนเพื่อทบทวนหรือน าเขา้สู่บทเรียน 
2.  ใชอ้ธิบายขณะท าการสอน ทั้งน้ี เพ่ือช่วยให้บทเรียนนั้นกระจ่างหรือจะใช้

อุปกรณ์  เพื่อจะใหน้กัเรียนเกิดความคิดเพื่อน าไปสู่การคน้พบตวัเอง 
3. ใชข้ยายความรู้ของนกัเรียนใหก้วา้งขวางมากข้ึน 
4.  ใชย้อ่ใหอ้ยูใ่นรูปสรุปเน้ือหาในบทเรียน เช่น สรุปกฎหรือสูตรต่าง ๆ 
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2.2  การเตรียม เม่ือครูเร่ิมสอนนั้นทั้งครูและนักเรียนตอ้งเตรียมตวัทั้งสองฝ่าย  การ
เตรียมตวัครูเป็นเร่ืองท่ีส าคญัมากท่ีสุดท่ีครูจะตอ้งเตรียมตวัการล่วงหนา้เป็นตน้ว่า 

1)  การเตรียมดูเน้ือหาท่ีเรียนล่วงหนา้ 
2)  ถา้เป็นอุปกรณ์การสอนท่ีประดิษฐ์ข้ึนเองครูก็ไดเ้ตรียมจดัท าไวแ้ลว้แต่ถา้

เป็นอุปกรณ์ส าเร็จครูจะตอ้งทดลองแสดงดูก่อน 
3)  ครูจะตอ้งวางแผนการติดตามผลหรือจดัผลไวล่้วงหนา้ว่าเม่ือใชอุ้ปกรณ์การ

สอนแลว้ไดผ้ลอยา่งไร การเตรียมตวัของนกัเรียนตอ้งค านึงถึงวยัของนกัเรียนดว้ย ไม่เช่นนั้นงานท่ี
ครูก  าหนดใหจ้ะลม้เหลวงานท่ีก  าหนดให ้ เช่น 

-  ให้นักเรียนทบทวนทบเรียนท่ีเรียนไปแลว้ เพ่ือจะให้เป็นพ้ืนฐานในการรับ
ความรู้ใหม่ 

-  ใหน้กัเรียนเตรียมศึกษาบทเรียนใหม่จากหนงัสือเป็นการล่วงหนา้ 
-   ถา้เป็นไปไดอ้าจจะให้นักเรียนช่วยประดิษฐ์อุปกรณ์การสอนซ่ึงเร่ืองน้ีครู

อาจจะมอบเป็นเร่ือง ๆไป และอาจจะให้คะแนนในการท าอุปกรณ์เป็นคะแนนระหว่างปีเพื่อ
ส่งเสริมใหน้กัเรียนอยากท า 

-   ถ้านักเรียนมีส่วนร่วมในการแสดงการใช้อุปกรณ์นั้ น  ครูจะต้องแจ้ง
ล่วงหนา้และใหค้  าแนะน าเสียก่อน 

-  แนะให้เด็กนักเรียนไดใ้ชค้วามสนใจและสงัเกตเป็นพิเศษในขณะท่ีครูแสดง
การโดยใชอุ้ปกรณ์ 

2.3  การแสดง เมื่อครูเตรียมบทเรียนและครูเตรียมอุปกรณ์การสอนพร้อมแลว้ก็ถึง
ขั้นแสดงซ่ึงส าคญัมาก  เร่ืองน้ีท่ีควรจะตอ้งค านึงถึงส่ิงต่อไปน้ี 

2.3.1  อุปกรณ์การสอนท่ีน ามาแสดงนั้นจะตอ้งมีขนาดใหญ่พอท่ีนักเรียนจะ
มองเห็นไดท้ั้งชั้น 

2.3.2 การอธิบายของครูนั้น เสียงตอ้งชดัเจนและดงัพอการอธิบายตอ้งมีจงัหวะ
เพื่อเปิดโอกาสใหน้กัเรียนไดติ้ดตาม 

2.3.3  การติดตั้งแผนภูมิตอ้งใหสู้งพอหรือท่ีจะชูใหเ้ด็กก็ตอ้งใหเ้ห็นทุกคน 
2.4 การติดตามผล เม่ือน าอุปกรณ์มาใชแ้ลว้ทุกคร้ังครูและนักเรียนต้องร่วมมือกัน

ติดตามผลว่าอุปกรณ์การสอนท่ีน ามาใชน้ั้นไดผ้ลเพียงไร เมื่อใชไ้ปแลว้ไดผ้ลอยา่งไรก็ใหบ้นัทึกผล 
ไวเ้พื่อปรับปรุงแกไ้ขในปีต่อไป แต่ขอ้ส าคญัของครูไม่ควรลืมว่า ส่ือและอุปกรณ์การสอนนั้นใช้
เพื่อวตัถุประสงค ์4 ประการ คือ  บทน า อธิบาย ขยาย สรุป 
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จากท่ีกล่าวมาสรุปว่า   การใช้อุปกรณ์การสอนนั้นจะต้องพิจารณาขั้นตอนการใช ้ 
ตั้งแต่ขั้นเลือกอุปกรณ์การสอนใหเ้หมาะทุกดา้นเช่น  วนั เวลา วตัถุประสงคบ์ทเรียน    ขั้นต่อไปคือ     
ขั้นเตรียมครูตอ้งวางแผนในการเตรียมตวัล่วงหน้าเพ่ือการใชอุ้ปกรณ์การสอนนั้นจะไม่มีปัญหา
ในขณะใช ้   ขั้นต่อไปคือการแสดงซ่ึงเป็นขั้นท่ีส าคญัท่ีสุด  เพราะขั้นน้ีเป็นขั้นท่ีน าอุปกรณ์มาสอน
มาใช้กับผูเ้รียนเพ่ือท่ีจะให้ผูเ้รียนได้เรียนบทเรียนอย่างเข้าใจจากการอุปกรณ์ขั้นต่อไปคือการ
ติดตามผลเพื่อท่ีเรา จะไดท้ราบผลการใชอุ้ปกรณ์การสอนนั้นบรรลุวตัถุประสงคต์ามท่ีตั้งไว ้

 
2.3  การเรียนรู้แบบร่วมมือ (Cooperative Learning) 

2.3.1 ความหมายของการเรียนแบบร่วมมือ (Cooperative Learning) 
มีนกัการศึกษาหลายท่านไดใ้หค้วามหมายของการเรียนแบบร่วมมือ ดงัน้ี  
อาร์ซท และนิวแมน (Artzt and newman. 1990, pp.448 – 449) กล่าวว่า การเรียนแบบ

ร่วมมือเป็นวิธีท่ีผูเ้รียนท าการแกปั้ญหาร่วมกนัเป็นกลุ่มเล็ก ๆ สมาชิกทุกคนในกลุ่มมีความส าคญั
ต่อความส าเร็จหรือความลม้เหลวของกลุ่ม เพื่อบรรลุเป้าหมายสมาชิกทุกคนจึงช่วยเหลือซ่ึงกนัและ
กนัให้เกิดการเรียนรู้และแกปั้ญหาครูไม่ใชเ้ป็นแหล่งความรู้ท่ีคอยป้อนแก่นกัเรียน แต่จะมีบทบาท
เป็นผูค้อยให้ความช่วยเหลือจดัหาและช้ีแนะแหล่งขอ้มูลในการเรียนตวันักเรียนเองจะเป็นแหล่ง
ความรู้ซ่ึงกนัและกนัในกระบวนการเรียนรู้ 

Johnson and Johnson (1991, pp. 6-7) กล่าวว่า การเรียนแบบร่วมมือเป็นการเรียนท่ีจดั
ข้ึนโดยการคละกนัระหว่างนักเรียนท่ีมีความสามารถต่างกนันกัเรียนท างานร่วมกนัและช่วยเหลือ
กนัเพื่อใหก้ลุ่มของตนประสบผลส าเร็จในการเรียน 

Slavin (1995, pp. 2 – 7) ไดใ้หค้วามหมายว่า การเรียนแบบร่วมมือเป็นวิธีสอนท่ีน าไป
ประยกุตใ์ชไ้ดห้ลายวิชาและหลายระดบัชั้น  โดยแบ่งนกัเรียนออกเป็นกลุ่มยอ่ยโดยทัว่ไปมีสมาชิก 
4  คน   ท่ี มี คว ามสาม ารถแตก ต่ างกัน เป็นนั ก เรี ยน เก่ ง  1 คน   ป าน กลาง   2  คน   และ 
อ่อน 1 คน นกัเรียนในกลุ่มท่ีตอ้งเรียนและรับผดิชอบงานกลุ่มร่วมกนั นกัเรียนจะประสบผลส าเร็จ
ก็ต่อเมื่อเพื่อนสมาชิกในกลุ่มทุกคนประสบผลส าเร็จบรรลุเป้าหมายร่วมกัน จึงท าให้นักเรียน
ช่วยเหลือพึ่งพากัน  และสมาชิกในกลุ่มจะไดรั้บรางวลัร่วมกนั เมื่อกลุ่มท าคะแนนไดถึ้งเกณฑ์ท่ี
ก  าหนดไว ้

วฒันาพร  ระงบัทุกข์ (2545, น. 34) กล่าวว่า การเรียนแบบร่วมมือ หมายถึง วิธีการจดั
กิจกรรมการเรียนการสอนท่ีเน้นการจดัสภาพแวดลอ้มทางการเรียนใหแ้ก่นกัเรียนไดเ้รียนรู้ร่วมกนั
เป็นกลุ่มเลก็ ๆ แต่ละกลุ่มประกอบดว้ยสมาชิกท่ีมีความรู้ความสามารถแตกต่างกนั โดยท่ีแต่ละคน
มีส่วนร่วมอย่างแท้จริงในการเรียนรู้และในความส าเร็จของกลุ่ม ทั้งโดยการแลกเปล่ียนความ
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คิดเห็น การแบ่งปันทรัพยากรการเรียนรู้ รวมทั้งการเป็นก าลงัใจแก่กันและกนั คนท่ีเรียนเก่งจะ
ช่วยเหลือคนท่ีอ่อนกว่าสมาชิกในกลุ่มไม่เพียงแต่รับผดิชอบต่อการเรียนของตนเองเท่านั้น หากแต่
จะตอ้งร่วมกนัรับผดิชอบต่อการเรียนรู้ของเพื่อนสมาชิกทุกคนในกลุ่ม 

พิมพ์พันธ์   เดชะคุปต์ (2544, น. 6) กล่าวว่า การเรียนแบบร่วมมือ หมายถึง วิธีสอน 
แบบหน่ึง โดยก าหนดให้นักเรียนท่ีมีความสามารถต่างกันท างานพร้อมกันเป็นกลุ่มขนาดเล็ก 
โดยทุกคนมีความรับผิดชอบงานของตนเอง และงานส่วนรวมร่วมกนัมีปฏิสัมพนัธ์กนัและกนัมีทักษะ 
การท างานกลุ่ม เพื่อใหง้านบรรลุเป้าหมาย ส่งผลใหเ้กิดความพอใจอนัเป็นลกัษณะเฉพาะของกลุ่มร่วมมือ 

จากความหมายของการเรียนแบบร่วมมือขา้งตน้ สรุปไดว้่า การเรียนแบบร่วมมือ เป็น
การจดักิจกรรมการเรียนการสอนท่ียึดผูเ้รียนเป็นศูนยก์ลางท่ีนักเรียนมีความสามารถแตกต่างกนั
โดยแบ่งนักเรียนเป็นกลุ่ม ในการเรียนร่วมกนั มีการแลกเปล่ียนความคิดเห็นกนั ยอมรับฟังความ
คิดเห็นของผูอ่ื้น มีการช่วยเหลือซ่ึงกนัและกนั ซ่ึงนักเรียนจะบรรลุถึงเป้าหมายของการเรียนรู้ได้    
ก็ต่อเมื่อสมาชิกคนอ่ืน ๆ ในกลุ่มไปถึงเป้าหมายเช่นเดียวกนั ความส าเร็จของตนเองก็คือความส าเร็จ
ของกลุ่มดว้ย 

2.3.2  ลกัษณะการเรียนแบบร่วมมือ 
Johnson and Johnson (1991, pp. 10-15) กล่าวถึงลักษณะส าคัญของการเรียนแบบ

ร่วมมือ ไว ้5 ประการ ดงัน้ี 
1.  การสร้างความ รู้สึก พ่ึงพากันทางบวกให้ เกิด ข้ึนในกลุ่มนัก เรียน  (Positive 

interdependence) วิธีการท่ีท าให้นักเรียนเกิดความรู้สึกพึ่งพากนัจะตอ้งจดักิจกรรมการเรียนการ
สอนใหม้ีการพึ่งพากนัในดา้นการไดรั้บประโยชน์จากความส าเร็จของกลุ่มร่วมกนั เช่น รางวลัหรือ
คะแนน  และพึ่งพากนัในดา้นกระบวนการท างานเพื่อให้งานกลุ่มสามารถบรรลุไดต้ามเป้าหมาย
โดยมีการก าหนดบทบาทของแต่ละคนท่ีเท่าเทียมกนัและสัมพนัธ์ต่อกนัจึงจะท าใหง้านส าเร็จ  และ
การแบ่งงานให้นักเรียนแต่ละคนในกลุ่มให้มีลกัษณะท่ีต่อเน่ืองกนั   ถา้ขาดสมาชิกคนใดจะท าให้
งานด าเนินต่อไปไม่ได ้

2.  การมีปฏิสมัพนัธท่ี์ส่งเสริมกนัระหว่างนกัเรียน (Face-to-face promotive interaction) 
คือ นักเรียนในแต่ละกลุ่มจะมีการอภิปราย อธิบาย ซักถาม แลกเปล่ียนความคิดเห็นซ่ึงกนัและ
กนั    เพื่อให้สมาชิกแต่ละคนในกลุ่มเกิดการเรียนรู้ และการเรียนรู้เหตุผลซ่ึงกนัและกนั ให้ขอ้มูล
ยอ้นกลบัเก่ียวกบัการท างานของตน   สมาชิกในกลุ่มมีการช่วยเหลือ สนับสนุน กระตุน้ ส่งเสริม
และให้ก  าลงัใจกนัและกนัในการท างานและการเรียนเพื่อให้ประสบผลส าเร็จบรรลุเป้าหมายของ
กลุ่ม 
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3.  ค ว าม รับผิ ด ชอบของสมาชิ ก แ ต่ ละ บุ คคล  (Individual  accountability)  คื อ  
ความรับผิดชอบในการเรียนรู้ของสมาชิกแต่ละคนโดยต้องท างานท่ีได้รับมอบหมายอย่างเต็ม
ความสามารถ  ตอ้งรับผิดชอบในผลการเรียนของตนเองและของเพื่อนสมาชิกในกลุ่ม   ทุกคน 
ในกลุ่มจะรู้ว่าใครตอ้งการความช่วยเหลือ  ส่งเสริมสนบัสนุนในเร่ืองใด  มีการกระตุน้กนัและกนั
ให้ท างานท่ีไดรั้บมอบหมายให้สมบูรณ์  มีการตรวจสอบ  เพื่อให้แน่ใจว่านักเรียนเกิดการเรียนรู้ 
เป็นรายบุคคลหรือไม่โดยสมาชิกทุกคนในกลุ่มตอ้งมีความมัน่ใจ  และพร้อมท่ีจะไดรั้บการทดสอบ
เป็นรายบุคคลเพื่อเป็นการประกนัว่าสมาชิกทุกคนในกลุ่มมีความรับผดิชอบร่วมกนักบักลุ่ม 

4.  ทกัษะระหว่างบุคคลและทกัษะการท างานกลุ่มยอ่ย (Interpersonal and small group 
skills) การท างานกลุ่มย่อยจะต้องไดรั้บการฝึกฝนทักษะทางสังคมและทักษะในการท างานกลุ่ม 
เพื่อให้สามารถท างานร่วมกบัผูอ่ื้นไดอ้ย่างมีความสุข   ดงันั้นนักเรียนควรจะตอ้งท าความรู้จกักนั 
เรียนรู้ลกัษณะนิสยัและสร้างความไวว้างใจต่อกนัและกนั รับฟังและยอมรับความคิดเห็นของผูอ่ื้น
อย่างมีเหตุผล รู้จกัติดต่อส่ือสาร และสามารถตดัสินใจแกปั้ญหา ขอ้ขดัแยง้ในการท างานร่วมกนั 
ไดอ้ยา่งมีประสิทธิภาพ 

5.  กระบวนการกลุ่ม (Group process) เป็นกระบวนการท างานท่ีมีขั้นตอนหรือวิธีการ 
ท่ีจะช่วยให้การด าเนินงานของกลุ่มเป็นไปอยา่งมีประสิทธิภาพและบรรลุเป้าหมายได้  โดยสมาชิก
กลุ่มต้องท าความเข้าใจในเป้าหมายการท างาน วางแผนปฏิบัติงานและด าเนินงานตามแผน
ร่วมกัน  และท่ีส าคัญจะต้องมีการประเมินผลงานของกลุ่ม   ประเมินกระบวนการท างาน
กลุ่ม  ประเมินบทบาทของสมาชิกว่า  สมาชิกแต่ละคนในกลุ่มสามารถปรับปรุงการท างานของตน
ให้ดีข้ึนได้อย่างไร  สมาชิกทุกคนในกลุ่มช่วยกันแสดงความคิดเห็น และตัดสินใจว่าควร 
มีการปรับปรุง หรือเปล่ียนแปลงอะไร  และอย่างไรดังนั้ นกระบวนการกลุ่มจะเป็นเคร่ืองมือ 
ท่ีส าคญัท่ีน าไปสู่ความส าเร็จของกลุ่ม 

Kagan (1994, pp. 1-11) ไดก้ล่าวถึงลกัษณะส าคญัของการเรียนแบบร่วมมือว่าต้องมี
โครงสร้างท่ีชดัเจนโดยมีแนวคิดส าคญั  6  ประการ สรุปไดด้งัน้ี 

1.  เป็นกลุ่ม (Team) ซ่ึงเป็นกลุ่มขนาดเล็ก ประมาณ 2-6 คน เปิดโอกาสให้ทุกคน
ร่วมมืออยา่งเท่าเทียมกนั ภายในกลุ่มประกอบดว้ยสมาชิกท่ีแตกต่างกนั 

2.  มีความตั้ งใจ  (Willing)  เป็นความตั้ งใจ ท่ี ร่วม มือในการเรียนและท างาน  
โดยช่วยเหลือกนัและกนั มีการยอมรับซ่ึงกนัและกนั 

3.  มีการจดัการ (Management) การจดัการเพื่อให้การท างานกลุ่มเป็นไปอย่างราบร่ืน
และมีประสิทธิภาพ 
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4.  มีทกัษะ (Skills) เป็นทกัษะทางสังคมรวมทั้งทกัษะการส่ือความหมาย การช่วยสอน
และการแกปั้ญหาความขดัแยง้ ซ่ึงทกัษะเหล่าน้ีจะช่วยใหส้ามารถท างานอยา่งมีประสิทธิภาพ 

5.  มีหลกัการส าคญั 4 ประการ (Basic principles) เป็นตวับ่งช้ีว่าเป็นการเรียนเป็นกลุ่ม
หรือการเรียนแบบร่วมมือ การเรียนแบบร่วมมือตอ้งมีหลกัการ 4 ประการ ดงัน้ี 

ก.  การพึ่งพาอาศยัซ่ึงกนัและกนัเชิงบวก (Positive interdependence) การช่วยเหลือ
พึ่งพาซ่ึงกนัและกนัเพื่อสู่ความส าเร็จและตระหนักว่าความส าเร็จของแต่ละคนคือความส าเร็จของ
กลุ่ม 

ข.  ความรับผิดชอบรายบุคคล (Individual accountability) ทุกคนในกลุ่มมีบทบาท
หน้าท่ี   ความรับผิดชอบในการค้นควา้ท างาน  สมาชิกทุกคนตอ้งเรียนรู้ในส่ิงท่ีเรียนเหมือนกัน 
จึงถือว่าเป็นความส าเร็จของกลุ่ม 

ค.  ความเท่าเทียมกนัในการมีส่วนร่วม (Equal participation) ทุกคนตอ้งมีส่วนร่วม
ในการท างาน ซ่ึงท าไดโ้ดยก าหนดบทบาทของแต่ละคน 

ง.  การมีปฏิสัมพันธ์ไปพร้อม ๆ กัน (Simultaneous interaction) สมาชิกทุกคน 
จะท างาน คิด อ่าน ฟัง ฯลฯ  ไปพร้อม ๆ กนั 

6.  มีเทคนิคหรือรูปแบบการจัดกิจกรรม (Structures) รูปแบบการจัดกิจกรรมหรือ
เทคนิคการเรียนแบบร่วมมือเป็นส่ิงท่ีใชเ้ป็นค าสั่งให้ผูเ้รียนมีปฏิสัมพนัธ์กนัเทคนิคต่าง ๆ จะตอ้ง
เลือกใชใ้หต้รงกบัเป้าหมายท่ีตอ้งการแต่ละเทคนิคนั้นออกแบบไดเ้หมาะกบัเป้าหมายท่ีต่างกนั 

Kley (1991; อา้งถึงในวรรณทิพา รอดแรงค้า, 2540, น. 101) นอกจากองค์ประกอบน้ี
แลว้ยงัมีลกัษณะอ่ืนท่ีสามารถบ่งบอกให้เห็นความแตกต่างท่ีชดัเจนระหว่างการเรียนแบบร่วมมือ
กบัการเรียนเป็นกลุ่มแบบเดิม    การเปรียบเทียบความแตกต่างระหว่างการเรียนเป็นกลุ่มแบบเดิม
กบัการเรียนแบบร่วมมือ 

การเรียนแบบร่วมมือ( Cooperative  Learning ) 
1.  มีการพึ่งพาอาศยักบัภายในกลุ่ม  
2.  สมาชิกเอาใจใส่รับผดิชอบต่อตนเอง 
3.  สมาชิกมีความสามารถแตกต่างกนั  
4.  สมาชิกผลดัเปล่ียนกนัเป็นผูน้  า  
5.  รับผดิชอบร่วมกนั  
6.  เนน้ผลงานของกลุ่ม  
7.  สอนทกัษะทางสงัคม  
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8.  ครูคอยสงัเกตและแนะน า  
9.  สมาชิกกลุ่มมีกระบวนการท างานเพื่อประสิทธิผลของกลุ่ม   
การเรียนแบบดั้งเดิม( Traditional  Learning ) 
1.  ขาดการพึ่งพากนัระหว่างสมาชิก 
2.  สมาชิกขาดความรับผดิชอบในตนเอง 
3.  สมาชิกมีความสามารถเท่าเทียมกนั 
4.  มีผูน้  าท่ีไดรั้บการแต่งตั้งเพียงคนเดียว 
5.  รับผดิชอบเฉพาะตนเอง 
6.  เนน้ผลงานของตนเองเพียงคนเดียว 
7.  ไม่เนน้ทกัษะทางสงัคม 
8.  ครูขาดความสนใจ  หนา้ท่ีของกลุ่ม 
9.  ขาดกระบวนการในการท างานกลุ่ม 
Slavin (1995, pp. 12-111) ได้ก ล่าวถึงลักษณะส าคัญของการเรียนแบบร่วมมือ

ไว ้6 ประการ ดงัน้ี  
1.  เป้าหมายของกลุ่ม (Group goals) หมายถึงกลุ่มมีเป้าหมายร่วมกนั คือ การยอมรับ

ผลงานของกลุ่ม    
2.  การรับผิดชอบเป็นบุคคล (Individual accountability) หมายถึง ความส าเร็จของ

กลุ่ม ซ่ึงข้ึนกับผลการเรียนรู้รายบุคคลของสมาชิกในกลุ่มและงานพิเศษท่ีได้รับผิดชอบเป็น
รายบุคคลผลของการประเมินรายบุคคล   จะมผีลต่อคะแนนความส าเร็จของกลุ่ม 

3.  โอกาสในความส าเร็จเท่าเทียมกัน  (Equal opportunities for success) หมายถึง  
การท่ีนกัเรียนไดรั้บโอกาสท่ีจะท าคะแนนใหก้บักลุ่มของตนไดเ้ท่าเทียมกนั 

4.  การแข่งขันเป็นทีม (Team competition) การเรียนแบบร่วมมือจะมีการแข่งขัน
ระหว่างทีม ซ่ึงหมายถึงการสร้างแรงจูงใจใหเ้กิดข้ึนภายในทีม 

5.  งานพิเศษ (Task specialization) หมายถึง การออกแบบงานยอ่ยๆ ของแต่ละกลุ่มให้
นกัเรียนแต่ละคนรับผิดชอบ ซ่ึงนกัเรียนแต่ละคนจะเกิดความภูมิใจท่ีไดช่้วยเหลือกลุ่มของคนให้
ประสบผลส าเร็จลกัษณะงานจะเป็นการพึ่งพาซ่ึงกนัและกนัมีการตรวจสอบความถูกตอ้ง 

6. ก ารดัดแปลงความต้องก ารของแ ต่ละบุคคลให้ เหม าะสม  (Adaptation to 
individual needs) หมายถึง การเรียนแบบร่วมมือแต่ละประเภทจะมีบางประเภทไดด้ดัแปลงการ
สอนใหเ้หมาะกบัความตอ้งการของแต่ละบุคคล 
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พิมพพ์นัธ์  เดชะคุปต ์(2544, น. 6) กล่าวถึงลกัษณะส าคญัของการเรียนแบบร่วมมือไว ้     
6 ขอ้ ดงัน้ี 

1.  องคป์ระกอบของกลุ่มประกอบดว้ยผูน้  า สมาชิก และกระบวนการกลุ่ม 
2.  สมาชิกมีตั้งแต่ 2 คนข้ึนไป 
3.  กลุ่มประกอบดว้ยสมาชิกท่ีมีความสามารถทางการเรียนคละกนั เพศคละกนั เช้ือชาติ

คละกนั 
4. สมาชิกทุกคน ต้องมีบทบาทหน้าท่ีชัดเจนและท างานไปพร้อมๆ กัน รวมทั้ ง

ผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนคละกนั 
5.  สมาชิกทุก ๆ คนตอ้งมีความรับผดิชอบร่วมกนั 
6.  คะแนนของกลุ่มคือคะแนนท่ีไดจ้ากคะแนนสมาชิกแต่ละคนร่วมกนั 
จากการศึกษาลกัษณะของการเรียนแบบร่วมมือท่ีกล่าวมาขา้งตน้สรุปไดว้่า  ลกัษณะ

ส าคัญของการเรียนแบบร่วมมือเป็นการเรียนท่ีแบ่งเป็นกลุ่มเล็ก ๆ   ประกอบด้วยสมาชิกท่ีมี
ความสามารถแตกต่างกนัไม่ว่าจะเป็นเพศ     ความสามารถดา้นการเรียน   ท่ีไดม้าท างานร่วมกนั
โดยมีเป้าหมายท่ีจะประสบความส าเร็จร่วมกนัมีการแลกเปล่ียนความคิดเห็นซ่ึงกนัและกนั   มีการ
ช่วยเหลือกนั  มีความรับผดิชอบต่อตนเองและกลุ่ม   ท่ีมีกระบวนการท างานกลุ่มเป็นล าดบัขั้นตอน
เพื่อช่วยใหก้ารท างานประสบความส าเร็จอยา่งมีประสิทธิภาพ 

2.3.3  ประโยชน์ของการเรียนแบบร่วมมือ 
การเรียนแบบร่วมมือเป็นวิธีการเรียนท่ีเน้นผูเ้รียนเป็นศูนยก์ลาง  ท าใหน้กัเรียนไดท้ างาน

ร่วมกนัมีเป้าหมายในการท างานร่วมกนั ซ่ึงจะท าให้มีทกัษะในการท างานกลุ่ม  ซ่ึงมีนกัการศึกษาได้
กล่าวถึงประโยชน์ของการเรียนแบบร่วมมือไว ้ดงัน้ี 

จอห์นสัน และจอห์นสัน(Johnson and Johnson 1991, p.27-30) กล่าวถึงประโยชน์ของ
การเรียนแบบร่วมมือไว ้สรุปได ้9 ประการ ดงัน้ี 

1.  นักเรียนเก่งท่ีเขา้ใจค าสอนของครูไดดี้ จะเปล่ียนค าสอนของครูเป็นภาษาพูดของ
นกัเรียน แลว้อธิบายใหเ้พ่ือนฟังไดแ้ละท าใหเ้พ่ือนเขา้ใจไดดี้ข้ึน 

2.  นกัเรียนท่ีท าหนา้ท่ีอธิบายบทเรียนใหเ้พ่ือนฟัง จะเขา้ใจบทเรียนไดดี้ข้ึน 
3.  การสอนเพื่อนเป็นการสอนแบบตวัต่อตวัท าให้นักเรียนไดรั้บความเอาใจใส่และมี

ความสนใจมากยิง่ข้ึน 
4.  นักเรียนทุกคนต่างก็พยายามช่วยเหลือซ่ึงกนัและกนั เพราะครูคิดคะแนนเฉล่ียของ

ทั้งกลุ่มดว้ย 
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5.  นักเรียนทุกคนเข้าใจดีว่าคะแนนของตน มีส่วนช่วยเพ่ิมหรือลดค่าเฉล่ียของกลุ่ม 
ดังนั้ นทุกคนต้องพยายามปฏิบัติหน้าท่ีของตนเองอย่างเต็มความสามารถ เพ่ือให้กลุ่มประสบ
ความส าเร็จ 

6.  นักเรียนทุกคนมีโอกาสฝึกทักษะทางสังคมมีเพื่อนร่วมกลุ่มและเป็นการเรียนรู้
วิธีการท างานเป็นกลุ่ม ซ่ึงจะเป็นประโยชน์มากเมื่อเขา้สู่ระบบการท างานอนัแทจ้ริง 

7.  นักเรียนไดม้ีโอกาสเรียนรู้กระบวนการกลุ่ม เพราะในการปฏิบติังานร่วมกนันั้นก็
ตอ้งมีการทบทวนกระบวนการท างานของกลุ่มเพื่อใหป้ระสิทธิภาพการปฏิบติังาน หรือคะแนนของ
กลุ่มดีข้ึน 

8.  นักเรียนเก่งจะมีบทบาททางสังคมในชั้นมากข้ึน เขาจะรู้สึกว่าเขาไม่ได้เรียนหรือ
หลบไปท่องหนงัสือเฉพาะตน เพราะเขาตอ้งมีหนา้ท่ีต่อสงัคมดว้ย 

9.  ในการตอบค าถามในหอ้งเรียน หากตอบผิดเพื่อนจะหวัเราะ แต่เมื่อท างานเป็นกลุ่ม 
นักเรียนจะช่วยเหลือซ่ึงกันและกัน ถา้หากตอบผิดก็ถือว่าผิดทั้งกลุ่ม คนอ่ืน ๆ อาจจะให้ความ
ช่วยเหลือบา้ง ท าใหน้กัเรียนในกลุ่มมีความผกูพนักนัมากข้ึน 

Baroody (1993, pp. 2-102) ได้กล่าวถึงประโยชน์ท่ีส าคัญของการเรียนแบบร่วมมือ
ไว ้ดงัน้ี 

1.  การเรียนแบบร่วมมือช่วยส่งเสริมใหเ้กิดการเรียนเน้ือหาไดดี้ 
2.  การเรียนแบบร่วมมือช่วยส่งเสริมให้เกิดความสามารถในการแกปั้ญหา และการให้

เหตุผลแนวทางในการพฒันาทกัษะการแกปั้ญหาและช่วยให้เกิดการช่วยเหลือกนัในกลุ่มเพื่อน 3 
แนวทาง คือ 

ก.  การอภิปรายร่วมกนักบัเพื่อนในกลุ่มย่อยให้นักเรียนไดแ้กปั้ญหาโดยค านึงถึง
บุคคลอ่ืน ซ่ึงช่วยใหน้กัเรียนไดต้รวจสอบและปรับปรุงแนวคิดและค าตอบ 

ข.  ช่วยให้เขา้ใจปัญหาของแต่ละคนในกลุ่ม เน่ืองจากพ้ืนฐานความรู้ของแต่ละคน
ต่างกนั 

ค.  นกัเรียนเขา้ใจการแกปั้ญหาจากการท างานกลุ่ม 
3.  การเรียนแบบร่วมมือส่งเสริมความมัน่ใจในตนเอง 
4.  การเรียนแบบร่วมมือส่งเสริมทกัษะทางสงัคมและทกัษะการส่ือสาร 
Arends (1994, pp. 345–346) ไดก้ล่าวถึงประโยชน์ของการเรียนแบบร่วมมือไวส้รุปได ้

5 ประการ   ดงัน้ี 
1. ดา้นผลสมัฤทธ์ิทางการเรียน  การเรียนแบบร่วมมือน้ีเป็นการเรียนท่ีจดัใหน้กัเรียนได้

ร่วมมือกนัเรียนเป็นกลุ่มเลก็ประมาณ  2 - 6  คน   เพื่อใหบ้รรลุเป้าหมายทางการเรียนร่วมกนันบัว่า
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เป็นการเปิดโอกาสให้นักเรียนทุกคนในกลุ่มไดแ้สดงความคิดเห็นและแสดงออกตลอดจนลงมือ
กระท าอยา่งเท่าเทียมกนั  มีการใหค้วามช่วยเหลือซ่ึงกนัและกนั  เช่น  นักเรียนท่ีเก่งช่วยนกัเรียนท่ี
ไม่เก่ง  ท าให้นักเรียนท่ีเก่งมีความรู้สึกภาคภูมิใจ  รู้จักสละเวลา  และช่วยให้เข้าใจในเร่ืองท่ีดี
ข้ึน  ส่วนนักเรียนท่ีไม่เก่งก็จะซาบซ้ึงในน ้ าใจเพ่ือน  มีความอบอุ่น  รู้สึกเป็นกนัเอง  กลา้ซกัถามใน
ขอ้สงสัยมากข้ึน  จึงง่ายต่อการท าความเขา้ใจในเร่ืองท่ีเรียน  ท่ีส าคญัในการเรียนแบบร่วมมือน้ี
คือ  นักเรียนในกลุ่มไดร่้วมกนัคิด  ร่วมกนัท างาน  จนกระทัง่สามารถหาค าตอบท่ีเหมาะสมท่ีสุด
ได้  ถือว่าเป็นการสร้างความรู้ด้วยตนเอง  ช่วยให้ความรู้ท่ีได้รับเป็นความรู้ทีมีความหมายต่อ
นกัเรียนอยา่งแทจ้ริง  จึงมีผลท าใหผ้ลสมัฤทธ์ิทางการเรียนของนกัเรียนสูงข้ึน 

2.  ดา้นการปรับปรุงความสมัพนัธ์ระหว่างบุคคล การเรียนแบบร่วมมือเปิดโอกาสให้
นักเรียนท่ีมีภูมิหลงัต่างกนัได้มาท างานร่วมกัน พึ่งพาซ่ึงกนัและกนั มีการรับฟังความคิดเห็นกัน 
เขา้ใจและเห็นใจสมาชิกในกลุ่ม ท าให้เกิดการยอมรับกนัมากข้ึน เกิดความสัมพนัธ์ท่ีดีต่อกนัซ่ึงจะ
ส่งผลใหมี้ความรู้สึกท่ีดีต่อผูอ่ื้นในสงัคมมากข้ึน 

3.  ด้านทักษะในการท างานร่วมกันให้เกิดผลส าเร็จท่ีดี  การรักษาความสัมพนัธ์ท่ีดี 
ทางสงัคม การเรียนแบบร่วมมือช่วยปลูกฝังทกัษะในการท างานเป็นกลุ่มท าให้นกัเรียนไม่มีปัญหา
ในการท างานร่วมกับผูอ่ื้น และส่งผลให้งานกลุ่มประสบผลส าเร็จตามเป้าหมายร่วมกัน   
ทักษะทางสังคมท่ีนักเรียนจะเกิดการเรียนรู้ได้แก่  ความเป็นผูน้  า การสร้างความไวว้างใจกัน  
การตัดสินใจ การส่ือสาร การจดัการกบัข้อขดัแยง้ ทกัษะเก่ียวกบัการจดักลุ่มสมาชิกภายในกลุ่ม 
เป็นตน้ 

4.  ด้านทกัษะการร่วมมือกันแกปั้ญหา  ในการท างานกลุ่มสมาชิกกลุ่มจะได้ท าความ
เขา้ใจในปัญหาร่วมกนั  จากนั้นก็ระดมความคิดช่วยกนัวิเคราะห์หาสาเหตุของปัญหา  เมื่อทราบ
สาเหตุของปัญหาสมาชิกในกลุ่มก็จะแสดงความคิดเห็นเพื่อหาวิธีการแก้ไขปัญหาอภิปรายให้
เหตุผลซ่ึงกนัและกนัจนสามารถตกลงร่วมกนัไดว้่าจะเลือกวิธีการใดในการแกปั้ญหาจึงเหมาะสม
พร้อมกบัลงมือร่วมกนัแกปั้ญหาตามขั้นตอนท่ีก  าหนดไว ้ ตลอดจนท าการประเมินกระบวนการ
แกปั้ญหาของกลุ่มดว้ย 

5.  ดา้นการท าให้รู้จกัและตระหนกัในคุณค่าของตนเอง ในการท างานกลุ่มสมาชิกกลุ่ม
ทุกคนจะได้แสดงความคิดเห็นร่วมกัน การท่ีสมาชิกในกลุ่มยอมรับในความคิดเห็นของเพื่อน
สมาชิกดว้ยกนั ยอ่มท าให้สมาชิกในกลุ่มนั้นมีความรู้สึกภาคภูมิใจในตนเองและคิดว่าตนเองมีคุณ
ค่าท่ีสามารถช่วยใหก้ลุ่มประสบผลส าเร็จได ้
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กรมวิชาการ (2543, น.45-46) กล่าวถึง ประโยชน์ท่ีส าคัญของการเรียนแบบร่วมมือ 
สรุปไดด้งัน้ี 

1.  สร้างความสมัพนัธท่ี์ดีระหว่างสมาชิก เพราะทุก ๆ คนร่วมมือในการท างานกลุ่มทุก 
ๆ คน มีส่วนร่วมเท่าเทียมกนัท าใหเ้กิดเจตคติท่ีดีต่อการเรียน 

2.  ส่งเสริมให้สมาชิกทุกคนมีโอกาสคิด พูด แสดงออก แสดงความคิดเห็น ลงมือ
กระท าอยา่งเท่าเทียมกนั 

3. ส่งเสริมใหผู้เ้รียนรู้จกัช่วยเหลือซ่ึงกนัและกนั เช่น เด็กเก่งช่วยเด็กท่ีเรียนไม่เก่ง ท าให้
เด็กเก่งภาคภูมิใจ รู้จกัสละเวลา ส่วนเด็กอ่อนเกิดความซาบซ้ึงในน ้ าใจของเพ่ือนสมาชิกดว้ยกนั 

4.  ท าใหรู้้จกัรับฟังความคิดเห็นของผูอ่ื้น   การร่วมคิด   การระดมความคิด น าขอ้มูลท่ี
ไดม้าพิจารณาร่วมกนัเพื่อหาค าตอบท่ีเหมาะสมท่ีสุดเป็นการส่งเสริมให้ช่วยกนัคิดหาขอ้มูลให้มา
คิดวิเคราะห์และเกิดการตดัสินใจ 

5.   ส่งเสริมทักษะทางสังคม ท าให้ผูเ้รียนรู้จักปรับตัวในการอยู่ร่วมกันด้วยอย่างมี
มนุษยสมัพนัธท่ี์ดีต่อกนั เขา้ใจกนัและกนั 

6. ส่งเสริมทักษะการส่ือสาร ทักษะการท างานเป็นกลุ่ม สามารถท างานร่วมกับ 
ผูอ่ื้นได ้ส่ิงเหล่าน้ีลว้นส่งเสริมผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนใหสู้งข้ึน 

จากการศึกษาประโยชน์ของการเรียนแบบร่วมมือสรุปไดว้่า ประโยชน์ของการเรียน
แบบร่วมมือต่อผูเ้รียน  มีทั้งในดา้นการมีส่วนร่วมในการเรียน  การมีปฏิสมัพนัธ์ซ่ึงกนัและการท า
ให้ผูเ้รียนรู้สึกเป็นส่วนหน่ึงของสังคม  เพราะการเรียนแบบร่วมมือในห้องเรียนเป็นการฝึกให้
นกัเรียนมีความรับผดิชอบร่วมกนั  มีการช่วยเหลือซ่ึงกนัและกนั  รู้จกัคิด  รู้จกัแกปั้ญหาซ่ึงจะท าให้
นกัเรียนเป็นพลเมืองท่ีมีคุณภาพในการช่วยพฒันาประเทศต่อไปในอนาคต 

2.3.4  การเรียนรู้แบบร่วมมือโดยใชเ้ทคนิค Team GamesTournaments (TGT) 
Team GamesTournaments (TGT)เป็นกระบวนการเรียนท่ีเป็นการน าเสนอเน้ือหาหรือ

บทเรียนใหม่รูปแบบการน าเสนออาจจะเป็นการบรรยาย  อภิปราย  กรณีศึกษาหรืออาจจะมีส่ือการ
เรียนรู้อ่ืนๆ  ประกอบดว้ยก็ได ้ เทคนิค TGT  จะแตกต่างจากเทคนิคอ่ืนๆ  ตรงท่ีผูส้อนตอ้งเน้นให้
ผูเ้รียนทราบว่าผู ้เรียนต้องให้ความสนใจมากในเน้ือหาสาระ  เพราะจะช่วยให้ทีมประสบ
ความส าเร็จในการแข่งขัน  วิธีน้ีเหมาะสมกับการเรียนรู้ในวิชาพ้ืนฐานท่ีสามารถถามตอบท่ีมี
ค  าตอบท่ีแน่นนอนตายตวั  แต่ไม่เหมาะกบับางวิชา 

สุคนธ ์สินธพานนท ์(2552)  กล่าวว่า เทคนิค TGT การจดัการเรียนรู้โดยใชเ้ทคนิค เป็น
การเรียนรู้แบบร่วมมืออีก ท่ีแบ่งผูเ้รียนท่ีมีควาสามารถแตกต่างกนัออกเป็นกลุ่มเพื่อท างานร่วมกนั 
กลุ่มละประมาณ 4 – 5 คน โดยก าหนดให้สมาชิกของกลุ่มไดแ้ข่งขนักนัในเกมการเรียนท่ีผูส้อน
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จดัเตรียมไวแ้ลว้ ท าการทดสอบความรู้ โดยการใชเ้กมการแข่งขนั คะแนนท่ีไดจ้ากการแข่งขนัของ
สมาชิกแต่ละคนในลกัษณะการแข่งขนัตวัต่อตวักบัทีมอ่ืน น าเอามาบวกเป็นคะแนนรวมของทีม
ผูส้อนจะตอ้งใชเ้ทคนิคการเสริมแรง เช่น ให้รางวลั ค  าชมเชย เป็นตน้ ดงันั้นสมาชิกกลุ่มจะตอ้งมี
การก าหนดเป้าหมายร่วมกนัช่วยเหลือซ่ึงกนัและกนั เพื่อความส าเร็จของกลุ่มนักการศึกษาหลาย
ท่านไดใ้หค้วามหมายเก่ียวกบัการเรียนแบบร่วมมือเทคนิค TGT ไวด้งัน้ี 

สุวิทย ์มูลค า และอรทยั มูลค า (2545, น. 163) กล่าวว่า การจดัการเรียนรู้โดยใชเ้ทคนิค 
TGT เป็นการเรียนรู้แบบร่วมมืออีกแบบหน่ึงคล้ายกันกับเทคนิค STAD ท่ีแบ่งผู ้เรียน ท่ีมี
ความสามารถแตกต่างกันออกเป็นกลุ่มเพื่อท างานร่วมกัน กลุ่มละประมาณ 4 – 6 คน โดย
ก าหนดให้สมาชิกของกลุ่มไดแ้ข่งขนั คะแนนท่ีไดจ้ากการแข่งขนัของสมาชิกแต่ละคนในลกัษณะ
การแข่งขนัตวัต่อตวักบัทีมอ่ืน น าเอามาบวกเป็นคะแนนรวมของทีม ผูส้อนจะตอ้งใชเ้ทคนิคการ
เสริมแรง เช่น ใหร้างวลั ค  าชมเชย เป็นตน้ ดงันั้น สมาชิกกลุ่มจะตอ้งมีการก าหนดเป้าหมายร่วมกนั
ช่วยเหลือซ่ึงกนัและกนั เพ่ือความส าเร็จของกลุ่ม 

วชัรา เล่าเรียนดี (2550, น. 15) กล่าวว่า การจดัการเรียนการสอนดว้ยวิธีการสอนแบบ
ร่วมมือกันเรียนรู้เทคนิคทีมเกมแข่งขนั หรือ TGT จะมีการด าเนินการเรียนการสอนตามล าดับ
ขั้นตอนเช่นเดียวกนักบัเทคนิคการร่วมมือกนัเรียนรู้อ่ืนๆ กล่าวคือ ครูตอ้งด าเนินการสอนในสาระ
ความรู้หรือทกัษะต่างๆ ใหน้กัเรียนทั้งชั้นก่อนจนแน่ใจว่านกัเรียนทุกคนรู้และเขา้ใจในสาระความรู้
นั้น หรือรู้และเขา้ใจแนวทางการปฏิบติัพอสมควรก่อน แลว้จึงจดักลุ่มใหน้กัเรียนร่วมมือกนัเรียนรู้
ตามใบงาน หรือใบกิจกรรมท่ีเตรียมไวล่้วงหน้าในแต่ละหน่วยการเรียนรู้ หรือแต่ละชัว่โมงสอน 
โดยมีวตัถุประสงค์เพื่อให้นักเรียนในกลุ่มได้ร่วมมือกันศึกษา และท าแบบฝึกหัด คนเก่งคอย
ช่วยเหลือแนะน าอธิบายให้เพื่อนสมาชิกท่ีเรียนดอ้ยกว่าภายในกลุ่มสมาชิกท่ีเรียนอ่อนกว่าจะตอ้ง
ยอมรับ รวมทั้งพยายามถามและตอบร่วมเรียนรู้และฝึกปฏิบติั จนรู้และเขา้ใจในสาระเหล่านั้นอยา่ง
แทจ้ริง ท่ีส าคญัสมาชิกกลุ่มทุกคนตอ้งรู้ยอมรับผลงานและผลการเรียนรู้จากการทดสอบคือผลงาน
ท่ีทุกคนมีส่วนรับผดิชอบและเป็นผลงานหรือผลปฏิบติัของกลุ่ม 

Slavin (1995, น. 84 – 93) กล่าวว่าการเรียนแบบร่วมมือประเภทการแข่งขนัระหว่าง
กลุ่มเกม (Teams – Games Tournament หรือ TGT) คือ เทคนิควิธีเรียนแบบร่วมมือวิธีหน่ึงท่ีจัด
กิจกรรมการเรียนการสอนท่ีเนน้ผูเ้รียนเป็นส าคญั โดยมีการจดัให้นกัเรียนร่วมกนัเป็นกลุ่มยอ่ยแต่
ละกลุ่มมีสมาชิก 4 คน ท่ีมีระดบัความสามารถแตกต่างกนั สมาชิกภายในกลุ่มจะศึกษาคน้ควา้และ
ท างานร่วมกัน นักเรียนจะบรรลุเป้าหมายก็ต่อเม่ือเพ่ือนร่วมกลุ่มบรรลุถึงเป้าหมายนั้นร่วมกัน 
นักเรียนจึงมีปฏิสัมพนัธ์ท่ีดีต่อกนัเพื่อช่วยเหลือ สนับสนุน กระตุน้ และส่งเสริมการท างานของ
เพื่อนสมาชิกในกลุ่มให้ประสบผลส าเร็จนักเรียนไดอ้ภิปราย ซกัถามซ่ึงกนัและกนั เพื่อให้เขา้ใจ
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บทเรียนหรืองานท่ีไดรั้บมอบหมายเป็นอย่างดีทุกคน ต่อจากนั้นจะมีกิจกรรมการแข่งขนั ตอบ
ปัญหาเพื่อสะสมคะแนนความสามารถของกลุ่ม โดยนกัเรียนแต่ละคนจะเป็นผูแ้ทนของกลุ่มในการ
เขา้ร่วมแข่งขนัตอบปัญหาทางวิชาการกบัตวัแทนของกลุ่มอ่ืนท่ีมีระดบัความสามารถใกลเ้คียงกนั 
จดัเป็นกลุ่มแข่งขนัข้ึนใหม่ ซ่ึงมีการแข่งขนัอยูภ่ายในกลุ่ม เม่ือเสร็จส้ินการแข่งขนัตอบปัญหาแต่ละ
คร้ัง นักเรียนจะกลบัมาสู่กลุ่มเดิมท่ีมีความสามารถแตกต่างกนั  แลว้น าคะแนนท่ีสมาชิกในกลุ่มแต่
ละคนท่ีสะสมไดจ้ากการตอบปัญหามารวมกนัเป็นคะแนนเฉล่ียของกลุ่ม กลุ่มใดท าคะแนนไดสู้ง
ถึงเกณฑท่ี์ก าหนดจะไดรั้บรางวลั 

จากการศึกษาความหมายของการเรียนแบบร่วมมือเทคนิค TGT ดงักล่าว สรุปไดว้่า 
การเรียนแบบร่วมมือเทคนิค TGT (Teams – Games Tournament) หมายถึง การจัดกิจกรรมการ
เรียนรู้ท่ีแบ่งผูเ้รียนเป็นกลุ่มๆละ 4 – 6 คน คละความสามารถดา้นผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนเก่ง ปาน
กลาง และอ่อน ภาระงานของกลุ่มคือ หลงัจากท่ีครูน าเสนอบทเรียนทั้งชั้น แลว้ใหแ้ต่ละกลุ่มท างาน
ตามท่ีครูก  าหนด และเตรียมสมาชิกทุกคนให้พร้อมส าหรับการแข่งขนั ในการแข่งขนัครูจะจดัให้
นักเรียนท่ีมีผลการเรียนในระดบัเดียวกันแข่งขนักนั คะแนนท่ีสมาชิกท าไดจ้ะน ามารวมกนัเป็น
คะแนนของกลุ่ม กลุ่มท่ีไดร้างวลัคือกลุ่มท่ีท าคะแนนไดสู้งสุด 

2.3.4.1  องคป์ระกอบส าคญัของการเรียนแบบร่วมมือเทคนิค TGT 
การเรียนรู้โดยใช้เทคนิค TGT มีองค์ประกอบส าคัญดังน้ี (สุวิทย ์ มูลค า และอรทัย  

มูลค า, 2545, น. 164) 
1.  การเสนอเน้ือหา เป็นการน าเสนอเน้ือหาหรือบทเรียนใหม่ รูปแบบการน าเสนอ

อาจจะเป็นการบรรยาย อภิปราย กรณีศึกษา หรืออาจจะมีส่ือการเรียนอื่นๆประกอบดว้ยก็ได ้เทคนิค 
TGT จะแตกต่างจากเทคนิคอ่ืนๆตรงท่ีผูส้อนตอ้งเน้นให้ผูเ้รียนทราบว่าผูเ้รียนตอ้งให้ความสนใจ
มากในเน้ือหาสาระ เพราะจะช่วยให้ทีมประสบความส าเร็จในการแข่งขนั วิธีน้ีเหมาะสมกับการ
เรียนรู้ในวิชาพ้ืนฐาน ท่ีสามารถถามค าถามท่ีมีค  าตอบท่ีแน่นอนตายตวั เช่น ภาษาไทย คณิตศาสตร์ 
เป็นตน้ 

2.  การจดัทีม เป็นการจดัทีมผูเ้รียน โดยใหค้ละกนัทั้งเพศและความสามารถ ทีมมีหนา้ท่ี
ในการเตรียมตัวสมาชิกให้พร้อมเพ่ือการเล่นเกม หลงัจากจบชั่วโมงการเรียนรู้แต่ละทีมจะนัด
สมาชิกศึกษาเน้ือหา โดยมีแบบฝึกหดัช่วย และผูเ้รียนจะผลดักนัถามค าถามในแบบฝึกหดัจนกว่าจะ
เขา้ใจเน้ือหาทั้งหมด เทคนิค TGT จุดเน้นในทีมคือ ท าให้ดีท่ีสุดเพื่อทีม จะช่วยเหลือให้ก  าลงัใจ
เพื่อนร่วมทีมใหม้ากท่ีสุด 

3.  เกม เป็น เกมตอบค าถามง่ายๆ เก่ียวกบัเน้ือหาสาระท่ีผูเ้รียนไดศึ้กษาเรียนรู้ในการ
เล่นเกม ผูเ้รียนท่ีเป็นตวัแทนจากทีมแต่ละทีมจะมาเป็นผูแ้ข่งขนั 
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4.  การแข่งขนั การจดัการแข่งขนัอาจจะจดัข้ึนปลายสปัดาห์หรือทา้ยบทเรียนก็ได ้ซ่ึง
จะเป็นค าถามเก่ียวกบัเน้ือหาท่ีเรียนมาแลว้ และผ่านการเตรียมความพร้อมจากกลุ่มมาแลว้ การจดั
โต๊ะแข่งขันจะมีหลายโต๊ะ แต่ละโต๊ะจะมีตัวแทนของทีมแต่ละทีมมาร่วมแข่งขันทุกโต๊ะ การ
แข่งขนัควรเร่ิมด าเนินการพร้อมกนัแข่งขนัเสร็จแลว้จดัล  าดบัผลการแข่งขนัแต่ละโต๊ะน าไปเทียบ
หาค่าคะแนนโบนสั 

5.  การยอมรับความส าเร็จของทีม มีการน าคะแนนโบนัสของสมาชิกแต่ละคนมา
รวมกนัเป็นคะแนนของทีม และหาค่าเฉล่ียทีมท่ีมีคะแนนสูงสุดจะไดรั้บการยอมรับให้เป็นทีม
ชนะเลิศกบัรองลงมา ควรมีการประกาศผลและเผยแพร่สู่สาธารณะ รวมทั้งการมอบรางวลัยกย่อง
ชมเชย เป็นตน้ 

นอกจากน้ี วชัรา  เล่าเรียนดี (2550, น. 15) ไดก้ล่าวถึงการจดักิจกรรมการสอนดว้ยวิธี
สอนแบบร่วมมือกนัเรียนรู้ เทคนิคทีมการแข่งขนัหรือ TGT โดยมีองคป์ระกอบส าคญัดงัน้ี 

1.  การสอนเน้ือหา ครูตอ้งด าเนินการสอนในสาระความรู้หรือทกัษะต่างๆให้นักเรียน
ทั้งชั้นก่อนจนแน่ใจว่านักเรียนทุกคนรู้และเขา้ใจสาระความรู้นั้น หรือรู้และเข้าใจแนวทางการ
ปฏิบติัพอสมควรก่อนท่ีจะใหน้กัเรียนจดักลุ่ม 

2.  การจัดกิจกรรมกลุ่ม ครูจัดกลุ่มให้นักเรียนร่วมมือกันเรียนรู้ตามใบงานหรือใบ
กิจกรรมท่ีเตรียมไวล่้วงหน้าในแต่ละหน่วยการเรียนรู้ หรือแต่ละชัว่โมงสอน โดยมีวตัถุประสงค์
เพื่อให้นกัเรียนในกลุ่มไดร่้วมกนัศึกษาและท าแบบฝึกหัด คนเก่งคอยช่วยเหลือ แนะน า อธิบายให้
เพ่ือนสมาชิกท่ีเรียนดอ้ยกว่าภายในกลุ่ม สมาชิกท่ีเรียนอ่อนกว่าจะตอ้งยอมรับ รวมทั้งพยายามถาม
และตอบร่วมเรียนรู้และฝึกปฏิบติั จนรู้และเขา้ใจในสาระเหล่านั้นอยา่งแทจ้ริง ท่ีส าคญัสมาชิกกลุ่ม
ทุกคนตอ้งรู้ยอมรับว่าผลงานและผลการเรียนรู้จากการทดสอบคือผลงานท่ีทุกคนมีส่วนรับผดิชอบ
และเป็นผลการปฏิบติัของกลุ่ม 

3.  การแข่งขนั นักเรียนแต่ละกลุ่มจะแข่งขนักนัตอบค าถามท่ีเก่ียวขอ้งกบัเร่ืองท่ีเรียน  
โดยครูจะเตรียมค าถามให้นกัเรียนตอบ โดยอาจจะสร้างขอ้ค าถามใหม้ี 3 ระดบั คือ ค  าถามส าหรับ
เด็กเรียนเก่ง เด็กเรียนปานกลาง และเด็กเรียนอ่อน เป็นต้น หรืออาจจะเหมือนกันก็ได้ โดยให้
เหมาะสมกบัระดบัความพร้อมของนักเรียน พร้อมกบัจ าแนกเวลาในการท าแบบฝึกหัดเพื่อการ
แข่งขนัในแต่ละคร้ังก็ได ้

จากการศึกษาองค์ประกอบส าคญัของการเรียนแบบร่วมมือเทคนิค TGT สามารถสรุป
ได้ดังน้ีคือ การเรียนแบบร่วมมือ TGT มีองค์ประกอบส าคัญ ได้แก่ การเสนอเน้ือหาเป็นการ
น าเสนอเน้ือหาหรือบทเรียนใหม่ การจดัทีม เป็นการจดัทีมผูเ้รียน เกม เป็นเกมตอบค าถามง่ายๆ 



37 

การแข่งขัน การจดัการแข่งขนัอาจจะจดัข้ึนปลายสัปดาห์หรือท้ายบทเรียนก็ได ้และการยอมรับ
ความส าเร็จของทีม 

2.3.4.2  ขั้นตอนการเรียนแบบร่วมมือเทคนิค TGT 
วฒันาพร  ระงบัทุกข์ (2545, น.37) ไดก้ล่าวถึงขั้นตอนการเรียนแบบร่วมมือแบบ TGT 

มีดงัน้ี 
1.  ครูน าเสนอบทเรียนหรือขอ้ความรู้ใหม่แก่ผูเ้รียน  โดยอาจน าเสนอดว้ย ส่ือ การเรียน

การสอนท่ีน่าสนใจ  หรือใชก้ารอภิปรายทั้งหอ้งเรียน  โดยครูเป็นผูด้  าเนินการ 
2.  แบ่งกลุ่มนักเรียน  โดยจัดให้คละความสามารถและเพศ แต่ละกลุ่มประกอบดว้ย

สมาชิก 4 – 5 คน (เรียกกลุ่มน้ีว่า Study Group หรือ Home Group) กลุ่มเหล่าน้ีจะศึกษาทบทวน
เน้ือหา  ข้อความรู้ท่ีครูน าเสนอ สมาชิกกลุ่มท่ีมีความสามารถสูงกว่าจะช่วยเหลือสมาชิกท่ีมี
ความสามารถดอ้ยกว่า เพื่อเตรียมกลุ่มส าหรับการแข่งขนัในช่วงทา้ยสปัดาห์หรือทา้ยบทเรียน 

3.  จดัการแข่งขนั โดยจดัโต๊ะแข่งขนัและทีมแข่งขนั (Tournament Teams) ท่ีมีตวัแทน
ของแต่ละกลุ่ม (ตามข้อ 2) ท่ีมีความสามารถใกลเ้คียงมาร่วมแข่งขนักนัตามรูปแบบ และกติกาท่ี
ก  าหนดขอ้ค าถามท่ีใชใ้นการแข่งขนัจะเป็นค าถามเก่ียวกบัเน้ือหาท่ีเรียนมาแลว้  และมีการฝึกฝน
เตรียมพร้อมในกลุ่มมาแลว้  ควรใหทุ้กโต๊ะแข่งขนัเร่ิมแข่งขนัพร้อมกนั 

4.  ใหค่้าคะแนนการแข่งขนั  โดยให้จดัล  าดบัคะแนนผลการแข่งขนัในแต่ละโต๊ะแลว้ผู ้
เล่นจะกลบัเขา้กลุ่มเดิม (Study Group) ของตน 

5.  น าคะแนนการแข่งขนัของแต่ละคนมารวมกนัเป็นคะแนนของทีม  ทีมท่ีไดค้ะแนน
รวมหรือค่าเฉล่ียสูงสุดจะไดรั้บรางวลั 

สุวิทย ์ มูลค า  และอรทยั  มูลค า (2545, น. 165 – 166)  ไดก้ล่าวถึง ขั้นตอนการจดัการ
เรียนรู้โดยใชเ้ทคนิค TGT ดงัน้ี 

1.  ขั้นเตรียมเน้ือหา  ประกอบดว้ย 
1.1  การจดัเตรียมเน้ือหาสาระ  ผูส้อนจดัเตรียมเน้ือหาสาระ  หรือเร่ืองท่ีจะใหผู้เ้รียน

ไดเ้รียนรู้ 
1.2  การจดัเตรียมเกม  ผูส้อนจะตอ้งจดัเตรียมค าถามง่ายๆซ่ึงเป็นค าถามจากเน้ือหา

สาระท่ีผูเ้รียนเรียนรู้  วิธีการใหค้ะแนนโบนสัในการเล่นเกม  รวมทั้งส่ืออุปกรณ์การเรียนรู้ เช่น  ใบ
งาน  ใบความรู้  ชุดค าถาม  กระดาษค าตอบ  กระดาษบนัทึกคะแนน  เป็นตน้ 

2.  ขั้นจดัทีม  ผูส้อนจัดทีมผูเ้รียน  โดยให้คละกนัทั้งเพศ  และความสามารถทีมละ
ประมาณ 4-5 คน  เช่น   ทีมท่ีมีสมาชิก 4 คน อาจประกอบดว้ยชาย 2 คน  หญิง 2 คน เป็นคนเก่ง 1 
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คน ปานกลาง 2 คน และอ่อน 1 คน เป็นตน้  เพ่ือเรียนรู้โดยปฏิบติักิจกรรมตามค าสัง่  หรือใบงานท่ี
ก  าหนดไว ้

3.  ขั้นการเรียนรู้  ประกอบดว้ย 
3.1  ผูส้อนแนะน าวิธีการเรียนรู้ 
3.2  ทีมวางแผนการเรียนรู้และการแข่งขนั 
3.3  สมาชิกในแต่ละทีมร่วมกนัปฏิบติักิจกรรมตามค าสัง่ หรือใบงาน 
3.4  กลุ่มหรือทีมเตรียมความพร้อมให้แก่สมาชิกในกลุ่มทุกคน  เพื่อให้มีความรู้  

ความเขา้ใจในบทเรียน  และพร้อมท่ีจะเขา้สู่การแข่งขนั 
3.5  แต่ละทีมท าการประเมินความรู้ความเขา้ใจเน้ือหาของสมาชิกในทีมโดยอาจตั้ง

ค  าถามข้ึนมาเอง  โดยใหส้มาชิกของทีมทดลองตอบค าถาม 
3.6  สมาชิกของทีมช่วยกนัอธิบายเพ่ิมเติม  ในประเด็นท่ีบางคนยงัไม่เขา้ใจ 

4.  ขั้นการแข่งขนั  ผูส้อนจดัการแข่งขนั  ประกอบดว้ย 
4.1  ผูส้อนแนะน าการแข่งขนัใหผู้เ้รียนทราบ 
4.2  จดัผูเ้รียนหรือสมาชิกตวัแทนของแต่ละทีมเขา้ประจ าโต๊ะการแข่งขนั 
4.3  ผูส้อนแนะน าเก่ียวกบัเกม  โดยอธิบายจุดประสงคแ์ละกติกาของการเล่นเกม 
4.4  สมาชิกหรือผูเ้รียนทุกคนเร่ิมเล่นเกมพร้อมกัน  ด้วยชุดค าถามท่ีเหมือนกัน  

ผูส้อนเดินตามโต๊ะการแข่งขนัต่างๆ เพื่อตอบปัญหาขอ้สงสยั 
4.5  เมื่อการแข่งขนัจบลง  ให้แต่ละโต๊ะตรวจคะแนน  จดัล  าดบัผลการแข่งขนัและ

ใหห้าค่าคะแนนโบนสั 
4.6  ผูเ้ขา้ร่วมแข่งขนักลบัไปเขา้ทีมเดิมของตน  พร้อมน าคะแนนโบนสัไปดว้ย 
4.7  ทีมน าคะแนนโบนัสของแต่ละคนมารวมกนัเป็นคะแนนรวมของทีม  อาจจะหา

ค่าเฉล่ียหรือไม่ก็ได ้ ทีมท่ีไดค้ะแนนรวมสูงสุด  จะได้รับการยอมรับว่าเป็นทีมชนะเลิศและรอง
ชนะเลิศตามล าดบั 

5.  ขั้นยอมรับความส าเร็จของทีม  ผูส้อนประกาศผลการแข่งขัน  และเผยแพร่สู่
สาธารณชนดว้ยวิธีการต่างๆ เช่น ปิดประกาศท่ีบอร์ด  ลงข่าวหนังสือพิมพ์ท้องถ่ิน  จดหมายข่าว
ประกาศหนา้เสาธง เป็นตน้  รวมทั้งมอบรางวลั  ยกยอ่ง  ชมเชย  

วชัรา  เล่าเรียนดี (2550, น. 16) ได้กล่าวถึงขั้นตอนการจัดการเรียนการสอนโดยใช้
เทคนิคTGTดงัน้ี 

1.  ขั้นสอน  ครูสอนบทเรียนใชเ้วลา 1-2 คร้ัง / ชัว่โมง 
2.  ขั้นกิจกรรมกลุ่ม  ร่วมกนัศึกษา  ฝึกปฏิบติัตามใบงานใชเ้วลา 1-2 คร้ัง / ชัว่โมง 
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3.  ขั้นการแข่งขนั  ตอบปัญหาระหว่างกลุ่มใหม่ท่ีจดัข้ึน  ใชเ้วลา 1 ชัว่โมง ทีมละ 4-5 
คน ตามจ านวนของนกัเรียนในหอ้ง 

4.  ขั้นให้รางวลักลุ่ม  คะแนนกลุ่ม  ค  านวณไดจ้ากคะแนนพฒันาของสมาชิกร่วมกนั
และค่าเฉล่ีย 

นอกจากน้ี  วชัรา  เล่าเรียนดี (2550, น. 1) ไดอ้ธิบายถึงการเตรียมการก่อนสอนไวด้งัน้ี 
1.  วสัดุการสอน  ครูจะตอ้งเตรียมวสัดุการสอนท่ีใชใ้นการท างานกลุ่มประกอบดว้ย 

ใบงาน บตัรงาน บตัรกิจกรรม บตัรเฉลย และแบบฝึกหัด รวมทั้งแบบทดสอบย่อยส าหรับทดสอบ
นกัเรียนแต่ละคนหลงัจากเรียนบทเรียนในแต่ละหน่วยแลว้ 

2.  การจัดนักเรียนเข้ากลุ่ม แต่ละกลุ่มจะประกอบดว้ย นักเรียน จ  านวน 4 คน ซ่ึงมี
ความสามารถทางวิชาการแตกต่างกนั กล่าวคือ ประกอบดว้ย นกัเรียนเก่ง 1 คน นกัเรียนปานกลาง 2 
คน และอ่อน 1 คน ถา้เป็นไปไดค้วรค านึงถึงความแตกต่างระหว่างเพศดว้ย เช่น ชาย 2 คน และ
หญิง 2คน วิธีการจดัการนกัเรียนเขา้กลุ่มอาจท าไดด้งัน้ี 

2.1  จดัล  าดบันักเรียนในชั้นจากเก่งท่ีสุดไปหาอ่อนท่ีสุด  โดยยึดตามผลการเรียนท่ี
ผ่านมา ซ่ึงอาจจะเป็นคะแนนจากแบบทดสอบ หรือการพิจารณาตัด สินใจของครูเองเป็น
ส่วนประกอบ 

2.2  หาจ านวนทั้งหมดว่ามีก่ีกลุ่ม แต่ละกลุ่มควรประกอบดว้ยสมาชิกประมาณ 4 คน 
ฉะนั้นทั้งหมดจะมีก่ีกลุ่ม หาไดจ้ากการหารจ านวนนักเรียนทั้งหมดดว้ย 4 ผลหารคือจ านวนกลุ่ม
ทั้งหมดถา้หารไม่ลงตวัอนุโลมใหบ้างกลุ่มมีสมาชิก 5 คนได ้

2.3  การก าหนดนกัเรียนเขา้กลุ่ม มีเทคนิคการจดัในรายละเอียดดงัตารางท่ี 5 
จากขั้นตอนการสอนด้วยการเรียนแบบร่วมมือท่ีใช้เทคนิค TGT ดังกล่าวสามารถ

สงัเคราะห์ขั้นตอนการสอนแบบร่วมมือเทคนิค TGT ซ่ึงประกอบดว้ย  5 ขั้นตอน ดงัน้ี 
1.  ขั้นน า ครูจดักิจกรรมกระตุน้ความสนใจของนกัเรียน เพื่อเช่ือมโยงความรู้เขา้สู่เร่ือง

ท่ีจะสอน เช่น การใชเ้กม เพลง นิทาน บทร้อยกรอง ฯลฯ 
2.  ขั้นสอน ครูน าเสนอเน้ือหาให้นักเรียนทั้งชั้นก่อน โดยใช้เทคนิควิธีท่ีเหมาะสม

ทบทวนความรู้เดิมของนักเรียนในเร่ืองท่ีจะเรียน เพ่ือเช่ือมโยงให้เขา้กบัเน้ือหาใหม่ นักเรียนตอ้ง
สนใจและตั้งใจฟังครู เพ่ือท่ีจะไดน้ าความรู้ความเขา้ใจในบทเรียนไปใชใ้นการแข่งขนั 

3.  ขั้นจดัทีมครูแบ่งกลุ่มนกัเรียนกลุ่มละ 4-6 คน โดยคละนักเรียนท่ีมีความสามารถเก่ง 
ปานกลาง และอ่อน เพื่อให้นักเรียนเรียนรู้ร่วมกนัก่อนการปฏิบติักิจกรรม และเตรียมความพร้อม
ก่อนท่ีจะแข่งขนั 
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4.  ขั้นการแข่งขัน นักเรียนแต่ละกลุ่มจะแข่งขนักนัตอบค าถามท่ีเก่ียวขอ้งกบัเร่ืองท่ี
เรียน โดยยึดหลกันักเรียนท่ีมีความสามารถทดัเทียมกนัคือนักเรียนเก่งของแต่ละทีมแข่งขนักัน
นกัเรียนปานกลางของแต่ละทีมแข่งขนักนั และนกัเรียนอ่อนของแต่ละทีมแข่งขนักนั ใหน้ าคะแนน
การแข่งขนัของแต่ละคนมารวมกนัเป็นคะแนนรวมของทีม 

5.  ขั้นสรุป ครูและนกัเรียนร่วมกนัสรุปบทเรียนและมอบรางวลัทีมท่ีไดค้ะแนนสูงสุด 
พิสิษฐ์  (2561) เทคนิคการจดักิจกรรม TGT เป็นเทคนิครูปแบบหน่ึงในการสอนแบบ

ร่วมมือและมีลกัษณะของกิจกรรมเป็นเกม และการแข่งขนัเหมาะส าหรับการจดัการเรียนการสอน
ในจุดประสงคท่ี์มีค  าตอบถูกตอ้งเพียงขอ้เดียว 

องคป์ระกอบ 4 ประการของ TGT 
1.  การสอน เป็นการน าเสนอความคิดรวบยอดใหม่หรือบทเรียนใหม่อาจเป็นการสอน

ตรงหรือจดัในรูปแบบของการอภิปรายหรือกลุ่มศึกษา 
2.  การจดัทีม เป็นขั้นตอนการจดักลุ่มหรือจดัทีมของนกัเรียนโดยจดัใหค้ละกนัทั้งเพศ

และความสามารถและทีมตอ้งช่วยกนัและกนัในการเตรียมความพร้อมและความเขม้แข็งในสมาชิก
กลุ่ม 

3.    การแข่งขนั การแข่งขนัมกัจดัในช่วงทา้ยสปัดาห์หรือทา้ยบทเรียน  ซ่ึงจะใชค้  าถาม
เก่ียวกับเน้ือหาท่ีเรียนมาในข้อ หน่ึงและผ่านการเตรียมความพร้อมของทีมมาแลว้การจัดโต๊ะ
แข่งขนัแข่งขนัจะมีหลายโต๊ะแต่ละโต๊ะจะมีตวัแทนกลุ่มทุกโต๊ะการแข่งขนัควรเร่ิมด าเนินการเพ่ือ
น าไปเทียบหาค่าคะแนนโบนสั 

4.  การยอมรับความส าเร็จของทีม ใหน้ าคะแนนโบนัสของแต่ละคนในทีมมารวมกนั
เป็นคะแนนของทีมและหาค่าเฉล่ียทีมท่ีมีค่าสูงสุด จะไดรั้บการยอมรับให้เป็นทีมชนะเลิศ โดยอาจ
เรียกช่ือทีมท่ีชนะและรองลงมาและควรประกาศผลการแข่งขนัในท่ีสาธารณะ  

กฤษกร สุขอนนัต์ (2558) ไดพ้ฒันาแนวคิดเพื่อน ามาปรับใชใ้นกระบวนการเรียนการ
สอนวิชาคณิตศาสตร์ใหส้อดคลอ้งตามแนวทฤษฎีการเรียนรู้แบบร่วมมือโดยอิงจากแนวความคิด
เดิมตามทฤษฎีการเรียนรู้การเรียนรู้แบบร่วมมือเป็นล าดบัขั้นดงัน้ี 

ขั้นท่ี 1 ขั้นก  าหนดสถานะการณ์ 
เป็นขั้นท่ีใหผู้เ้รียนไดเ้กิดกระบวนการคิดเพ่ือท่ีจะเช่ือมโยงใหเ้ขา้เน้ือหาใหม่ท่ีจะเรียน

โดยผ่านกิจกรรมท่ีสามารถเกิดการกระตุน้สมองให้ต่ืนตวั จากการคิด การปฏิบติัจากส่ือของจริง 
หรือเหตุการณ์ในชีวิตประจ าวนัท่ีสอดคลอ้งกบัเน้ือหา ให้ผูเ้รียนเกิดความสนุกและเรียนรู้ก่อนเขา้
บทเรียน 
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ขั้นท่ี 2 ขั้นรับรู้กระบวนการ 
ขั้นน้ีผูเ้รียนตอ้งเรียนรู้แนวคิดและวิธีการในเน้ือหาวิชาคณิตศาสตร์ตามระดบัชั้น ตาม

หลกัสูตรขั้นพ้ืนฐาน เพ่ือใหผู้เ้รียนไดเ้รียนรู้วิธีการ และเขา้ใจในเน้ือหาและแนวทางในการปฏิบติั
พ้ืนฐาน 

ขั้นท่ี 3 ขั้นเสริมกระบวนการหรือวิธีการคิด 
จากการเรียนรู้วิธีการพ้ืนฐานแล้วผูเ้รียนจะได้เรียนรู้วิธีการท่ีหลากหลายเพ่ือไป

สนบัสนุนเน้ือหาเดิมท่ีไดเ้รียนมา อาจเป็นการเรียนรู้วิธีการเพ่ิมเติม วิธีการลดั หรือกระบวนการคิด
ใหม่ให้ผูเ้รียนเกิดความหลากหลาย และท าให้มีตัวเลือกในการคิดเพ่ิมมากข้ึน และครูนั้นมีส่วน
ส าคญัในการเช่ืองโยงวิธีการใหม่ท่ีไม่ท าให้ผูเ้รียนเกิดความสับสนและยงัคงเก็บเน้ือหาส าคญัใน
บทเรียนนั้นๆไดโ้ดยไม่เปล่ียนไปจากเดิม 

ขั้นท่ี 4 ขั้นทดลองและฝึกฝน 
ในขั้นน้ีเป็นขั้นท่ีจะทราบว่าผูเ้รียนมีความเขา้ใจในเน้ือหามากนอ้ยเพียงใด ดงันั้นในขั้น

น้ีจะเน้นให้ผูเ้รียนลงมือปฏิบัติเพ่ือให้เรียนรู้ปัญหาท่ีพบและแก้ไขปัญหา ด้วยวิธีการฝึกท่ี
หลากหลายเช่น ฝึกดว้ยตนเอง จบัคู่ฝึก หรือเรียนรู้เป็นกลุ่ม แลว้แต่เน้ือหาตามความเหมาะสม ครูมี
บทบาทในการคิดหาวิธีการฝึก ให้ผูเ้รียนไดเ้รียนรู้โจทยค์ลา้ยๆตวัอย่างแลว้พฒันา โจทยท่ี์มีความ
ซบัซอ้น  มากข้ึน 

ขั้นท่ี 5 ขั้นอภิปรายและหาขอ้สรุป 
เมื่อไดฝึ้กฝน เห็นถึงหลกัการ วิธีการ จนไดค้  าตอบ  ผูเ้รียนอาจเกิดขอ้สงสัยในบางเร่ือง 

หรือกระบวนการบางขั้นตอน ในขั้นน้ีผูเ้รียนจะไดแ้ลกเปล่ียนความรู้และปัญหาท่ีพบ หรือ สรุปหา
วิธีการท่ีเหมาะสมกบัเน้ือหา เพ่ือใหก้ระบวนการเรียนรู้เป็นไปในทางเดียวกนั 

ขั้นท่ี 6 ขั้นทบทวนกระบวนการ 
เป็นขั้นท่ีให้ผูเ้รียนได้ฝึกฝนเน้ือหาท่ีได้เรียนรู้ไปผ่านการท าแบบฝึกหัด หรือชุด

กิจกรรมเพ่ือวดัความเขา้ใจในเน้ือหาของผูเ้รียน เพราะการฝึกฝนบ่อยๆจะท าให้ผูเ้รียนเกิดความ
ช านาญจึงก าหนดขั้นตอนการเรียนรู้ดงัตารางท่ี 2.1  
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ตารางที่ 2.1 กระบวนการเรียนการสอนวิชาคณิตศาสตร์ให้สอดคลอ้งตามแนวทฤษฎีการเรียนรู้  
แบบร่วมมือ 
 
ขั้นตอนการเรียนรู้ รายละเอยีด 
ขั้นท่ี 1 
ขั้นก  าหนดสถานะการณ์ 

ผูเ้รียนไดเ้กิดกระบวนการคิดเพ่ือท่ีจะเช่ือมโยงให้เขา้เน้ือหาใหม่ท่ีจะ
เรียนโดยผ่านกิจกรรมท่ีสามารถเกิดการกระตุน้สมองให้ต่ืนตวั จาก
การคิด การปฏิบติัจากส่ือของจริง หรือเหตุการณ์ในชีวิตประจ าวนัท่ี
สอดคล้องกับเน้ือหา ให้ผูเ้รียนเกิดความสนุกและเรียนรู้ก่อนเข้า
บทเรียน 

ขั้นท่ี 2 
 ขั้นรับรู้กระบวนการ 

ผูเ้รียนต้องเรียนรู้แนวคิดและวิธีการในเน้ือหาวิชาคณิตศาสตร์ตาม
ระดบั/ชั้น ตามหลกัสูตรขั้นพ้ืนฐาน เพ่ือใหผู้เ้รียนไดเ้รียนรู้วิธีการ และ
เขา้ใจในเน้ือหาและแนวทางในการปฏิบติัพ้ืนฐาน 

ขั้นท่ี 3 
 ขั้นเสริมกระบวนการหรือ
วิธีการคิด 

จากการเรียน รู้วิ ธีการพ้ืนฐานแล้วผู ้เรียนจะได้เรียน รู้วิ ธีการท่ี
หลากหลายเพ่ือไปสนับสนุนเน้ือหาเดิมท่ีได้เรียนมา อาจเป็นการ
เรียนรู้วิธีการเพ่ิมเติม วีธีการลดั หรือกระบวนการคิดใหม่ใหผู้เ้รียนเกิด
ความหลากหลาย และท าให้มีตวัเลือกในการคิดเพ่ิมมากข้ึน และครู
นั้นมีส่วนส าคญัในการเช่ืองโยงวิธีการใหม่ท่ีไม่ท าให้ผูเ้รียนเกิดความ
สบัสนและยงัคงเก็บเน้ือหาส าคญัในบทเรียนนั้นๆไดโ้ดยไม่เปล่ียนไป
จากเดิม 

ขั้นท่ี 4  
ขั้นทดลองและฝึกฝน 

ผูเ้รียนลงมือปฏิบัติเพื่อให้เรียนรู้ปัญหาท่ีพบและแก้ไขปัญหา ด้วย
วิธีการฝึกท่ีหลากหลายเช่น ฝึกดว้ยตนเอง จบัคู่ฝึก หรือเรียนรู้เป็นกลุ่ม 
แลว้แต่เน้ือหาตามความเหมาะสม ครูมีบทบาทในการคิดหาวิธีการฝึก 
ให้ผูเ้รียนไดเ้รียนรู้โจทยค์ลา้ยๆตัวอย่างแลว้พฒันา โจทยท่ี์มีความ
ซบัซอ้นมากข้ึน 

ขั้นท่ี 5 
 ขั้นอภิปรายและหาขอ้สรุป 

ผูเ้รียนจะไดแ้ลกเปล่ียนความรู้และปัญหาท่ีพบ หรือ สรุปหาวิธีการท่ี
เหมาะสมกบัเน้ือหา เพ่ือใหก้ระบวนการเรียนรู้เป็นไปในทางเดียวกนั 

ขั้นท่ี 6  
ขั้นทบทวนกระบวนการ 

ผูเ้รียนไดฝึ้กฝนเน้ือหาท่ีไดเ้รียนรู้ไปผ่านการท าแบบฝึกหัด หรือชุด
กิจกรรมเพ่ือวดัความเข้าใจในเน้ือหาของผูเ้รียน เพราะการฝึกฝน
บ่อยๆจะท าใหผู้เ้รียนเกิดความช านาญ 
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ข้อดแีละข้อจ ากดัของการจดัการเรียนรู้โดยใช้เทคนิค TGT                       
ข้อด ี
1.   ผูเ้รียนมีความเอาใจใส่รับผดิชอบตวัเองและกลุ่มร่วมกบัสมาชิกอ่ืน 
2.   ส่งเสริมใหผู้เ้รียนท่ีมีความสามารถต่างกนัไดเ้รียนรู้ร่วมกนั 
3.   ส่งเสริมใหผู้เ้รียนผลดัเปล่ียนกนัเป็นผูน้  า 
4.   ส่งเสริมใหผู้เ้รียนไดฝึ้กและเรียนรู้ทกัษะทางสงัคม 
5.   ผูเ้รียนมีความต่ืนตวั สนุกสนานกบัการเรียนรู้ 
ข้อจ ากดั 
1.  ถา้ผูเ้รียนขาดความเอใจใส่และความรับผิดชอบจะส่งผลให้ผลงานของกลุ่ม และ 

การเรียนรู้ไม่ประสบความส าเร็จ 
2.  เป็นวิธีการท่ีผูส้อนจะตอ้งเตรียมการ ดูแลเอาใจใส่ในกระบวนการเรียนรู้ของผูเ้รียน

อยา่งใกลชิ้ดจึงจะไดผ้ลดี 
3.  ผูส้อนมีภาระงานมากข้ึน  
 

2.4  พฤตกิรรมการท างานกลุ่ม  
พฤติกรรมการท างานกลุ่มเป็นวิทยาการท่ีศกึษาเก่ียวกบักลุ่มคนเพื่อน าความรู้ไปใชใ้น

การปรับเปล่ียนเจตคติและพฤติกรรมของคน ซ่ึงจะน าไปสู่การเสริมสร้างความสมัพนัธแ์ละการ
พฒันาการท างานของกลุ่มคนใหม้ีประสิทธิภาพ 

จุดเร่ิมตน้ของคน้ควา้วิจยัเก่ียวกบัเร่ืองน้ีกคื็อ การศึกษากลุ่มคนดา้นพลงักลุ่มและผูท่ี้ได้
เช่ือว่าเป็นบิดา ของกระบวนการกลุ่มกคื็อ Kurt  Lewin นกัจิตวิทยาสงัคมและนกัวิทยาศาสตร์ชาว
เยอรมนั โดยเร่ิมศึกษาตั้งแต่ประมาณปี ค.ศ. 1920 เป็นตน้มา และไดม้ีผูน้  าหลกัการของพลงักลุ่มไป
ใชใ้นการพฒันาพฤติกรรมการท างานกลุ่ม การพฒันาบุคลิกภาพและจุดประสงคอ่ื์น ๆ วงการ 
รวมทั้งในวงการศึกษา 

2.4.1  หลกัการและแนวคิดทฤษฎีกระบวนการท างานกลุ่ม 
แนวคิดพ้ืนฐานของกระบวนการท างานกลุ่มก็คือ แนวคิดในทฤษฎีภาคสนาน ของ Kurt  

Lewin(1920)  กล่าวโดยสรุปไวด้งัน้ี 
พฤติกรรมของบุคคลเป็นผลมาจากความสัมพนัธ์ของสมาชิกในกลุ่มโครงสร้างของ

กลุ่มจะเกิดจากการร่วมกลุ่มของบุคคลท่ีมีลกัษณะแตกต่างกนั และจะมีลกัษณะแตกต่างกนัออกไป
ตามลกัษณะของสมาชิกกลุ่มการรวมกลุ่มจะเกิดปฏิสัมพนัธ์ระหว่างสมาชิกในกลุ่มในดา้นการ
กระท า ความรู้สึก และความคิดสมาชิกกลุ่มจะมีการปรับตวัเขา้หากนัและจะพยายามช่วยกนัท างาน
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โดยอาศยัความสามารถของแต่ละบุคคลซ่ึงจะท าให้การปฏิบติังานลุล่วงไปได้ตามเป้าหมายของ
กลุ่ม 

หลกัการเรียนรู้แบบกระบวนการท างานกลุ่ม ท่ีส าคญัมีดงัน้ี 
1) การเรียนรู้เป็นกระบวนการท่ีเกิดจากแหล่งความรู้ท่ีหลากหลาย การเรียนรู้ท่ีเกิดจาก

การบรรยายเพียงอยา่งเดียวไม่พอท่ีจะท าใหผู้เ้รียนเกิดการเปล่ียนแปลงและพฒันาพฤติกรรม แต่การ
จดัการเรียนการสอนเพื่อพฒันาพฤติกรรมผูเ้รียนโดยกระบวนการท างานกลุ่มจะเปิดโอกาสให้
ผูเ้รียนได้ใช้ศกัยภาพของแต่ละคนทั้งในด้านความคิด การกระท าและความรู้สึกมาแลกเปล่ียน
ความคิดและประสบการณ์ซ่ึงกนัและกนั 

2) การเรียนรู้ควรจะเป็นกระบวนการท างานกลุ่มท่ีสร้างสรรคบ์รรยากาศการท างานการ
ท างานกลุ่มท่ีให้ผูเ้รียนมีอิสระในการแสดงความรู้สึกนึกคิด มีบทบาทในการรับผิดชอบต่อการ
เรียนรู้ของตนโดยมีส่วนร่วมในกิจกรรมการเรียนการสอนจะช่วยให้การเรียนรู้เป็นไปอย่างมี
ชีวิตชีวาและช่วยกระตุน้ใหผู้เ้รียนเกิดความกระตือรือร้นในการเรียน 

3) การเรียนรู้ควรเป็นระบวนการท่ีผูเ้รียนคน้พบดว้ยตนเอง การเรียนรู้ดว้ยการกระท า
กิจกรรมดว้ยตนเองจะช่วยให้ผูเ้รียนมีโอกาสเรียนรู้เน้ือหาวิชาหรือสาระจากการมีส่วนร่วมใน
กิจกรรม ซ่ึงจะช่วยใหผู้เ้รียนเกิดความใจอยา่งลึกซ้ึง จดจ าไดดี้ อนัจะน าไปสู่การปรับเปล่ียนเจตคติ
และพฤติกรรมของตนไดร้วมทั้งสามารถน าไปสู่การน าไปพฒันาบุคลิกภาพทุกดา้นของผูเ้รียน 

4) การเรียนรู้กระบวนการเรียนรู้ กระบวนการเรียนรู้เป็นเคร่ืองมือท่ีจ  าเป็นในการ
แสวงหาความรู้ท่ีเป็นต่อการพฒันาคุณภาพชีวิตทุกดา้น ดงันั้นถา้ผูเ้รียนไดเ้รียนรู้อย่างมีระและมี
ขั้นตอนจะช่วยให้ผูเ้รียนสามารถใชเ้ป็นเคร่ืองมือในการแสวงหาความรู้หรือตอบค าถามการรู้ได้
อยา่งมีประสิทธิภาพ 

หลกัการสอนแบบกระบวนการท างานกลุ่ม 
การเรียนแบบกระบวนการท างานกลุ่ม คือ ประสบการณ์ทางการเรียนรู้ท่ีนกัเรียนไดรั้บ

จากการลงมือร่วมปฏิบติักิจกรรมเป็นกลุ่ม กลุ่มจะมีอิทธิพลต่อการเรียนรู้ของแต่ละคนแต่ละคนใน
กลุ่มมีอิทธิพลและมีปฏิสัมพนัธ์ต่อกนัและกนั หลกัการสอนโดยวิธีกระบวนการท างานกลุ่ม มี
หลกัการเพ่ือเป็นแนวทางในการจดัการเรียนการสอน สรุปไดด้งัน้ี ( คณะกรรมการศึกษาแห่งชาติ 
ส านกังาน 2540 ) 

1.  เป็นการเรียนการสอนท่ียดึนกัเรียนเป็นศูนยก์ลางของการเรียนโดยใหผู้เ้รียนทุกคนมี
โอกาสเขา้ร่วมกิจกรรมมากท่ีสุด 

2.  เป็นการเรียนการสอน ท่ีเน้นใหน้ักเรียนไดเ้รียนรู้จากกลุ่มให้มากท่ีสุด กลุ่มจะเป็น
แหล่งความรู้ส าคญัท่ีจะฝึกใหผู้เ้กิดความรู้ความใจ และสามารถปรับตวัและเขา้กบัผูอ่ื้นได ้
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3.  เป็นการสอนท่ียดึหลกัการคน้พบและสร้างสรรค์ความรู้ดว้ยตวัเองของนักเรียนเอง 
โดยครูเป็นผูจ้ดัการเรียนการสอนท่ีส่งเสริมใหผู้เ้รียนพยายามคน้หา และพบค าตอบดว้ยตนเอง 

4.  เป็นการสอนท่ีให้ความส าคญัของกระบวนการเรียนรู้ ว่าเป็นเคร่ืองมือท่ีจ  าเป็นใน
การแสวงหาความรู้ และค าตอบต่าง ๆ ครูจะตอ้งให้ความส าคญัของกระบวนการต่าง ๆ ในการ
แสวงหาค าตอบ 

2.4.2  รูปแบบและขั้นตอนการสอนแบบกระบวนการท างานกลุ่ม 
รูปแบบการสอนแบบกระบวนการท างานกลุ่ม รูปแบบการสอนแบบกระบวนการ

ท างานกลุ่ม (คณะกรรมการศึกษาแห่งชาติ ส านกังาน, 2540) มีขั้นตอนดงัน้ี 
1.  ตั้ งจุดมุ่งหมายของการเรียนการสอน ทั้ งจุดมุ่งหมายทั่วไปและจุดมุ่งหมายเชิง

พฤติกรรม 
2.  การจดัประสบการณ์การเรียนรู้ โดยเนน้ใหผู้เ้รียนลงมือประกอบกิจกรรมดว้ยตนเอง

และมีการเพื่อท างานเป็นกลุ่ม เพื่อใหม้ีประสบการณ์ในการท างานกลุ่ม ซ่ึงมีขั้นตอนดงัน้ี 
2.1  ขั้นน า เป็นการสร้างบรรยากาศและสมาธิของผูเ้รียนให้มีความพร้อมในการ

เรียนการสอน การจดัสถานท่ี การแบ่งนักเรียนออกเป็นกลุ่มย่อย แนะน าวิธีด  าเนินการสอน กติกา
หรือกฎเกณฑก์ารท างาน ระยะเวลาการท างาน 

2.2  ขั้นสอน เป็นขั้นท่ีครูลงมือสอนโดยใหน้กัเรียนลงมือปฏิบติักิจกรรมเป็นกลุ่ม ๆ 
เพ่ือให้เกิดประสบการณ์ตรง โดยท่ีกิจกรรมต่าง ๆ จะต้องคัดเลือกให้เหมาะสมกับเน้ือเร่ืองใน
บทเรียน เช่นกิจกรรม เกมและเพลง บทบาทสมมติ สถานการณ์จ าลอง การอภิปรายกลุ่ม เป็นตน้ 

2.3  ขั้นวิเคราะห์ เม่ือด าเนินการจดัประสบการณ์เรียนรู้แลว้ จะใหน้กัเรียนวิเคราะห์
และแสดงความคิดเห็นเก่ียวกบัพฤติกรรมต่าง ๆ ความสมัพนัธก์นัในกลุ่ม ตลอดจนความร่วมมือใน
การท างานร่วมกนั โดยวิเคราะห์ประสบการณ์ท่ีไดรั้บจาการท างานกลุ่มให้คนอ่ืนไดรั้บรู้ เป็นการ
ถ่ายทอดประสบการณ์การเรียนรู้ของกนัแนะกนั ขั้นวิเคราะห์จะช่วยใหผู้เ้รียนเขา้ใจตนเอง เขา้ใจ
ผูอ่ื้น และมองเห็นปัญหาและวิธีการท างานท่ีเหมาะสม เพื่อเป็นแนวทางในการปรับปรุงการท างาน 
เป็นการถ่ายโอนประสบการณ์การเรียนท่ีดี จะช่วยให้ผูเ้รียนสามารถค้นแนวคิดท่ีต้องการด้วย
ตนเอง เป็นการขยายประสบการณ์การเรียนรู้ใหถู้กตอ้งเหมาะสม 

2.4  ขั้นสรุปและน าหลกัการไปประยกุต์ใช ้นักเรียนสรุป รวบรวมความคิดให้เป็น
หมวดหมู่ โดยครูกระตุ้นให้แนวทางและหาขอ้สรุป จากนั้นน าขอ้สรุปท่ีคน้พบจากเน้ือหาวิชาท่ี
เรียนไปประยกุตใ์ชใ้ห้เขา้กบัตนเองและน าหลกัการท่ีไดไ้ปใชเ้พื่อการปรับปรุงตนเอง ประยกุตใ์ช้
ให้เข้ากับคนอ่ืนประยุกต์เพื่อแกปั้ญหาและสร้างสรรค์ส่ิงท่ีเกิดประโยชน์ต่อสังคม ชุมชน และ
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ด ารงชีวิตประจ าวนัเช่น การปรับปรุงบุคลิกภาพ เกิดความเห็นอกเห็นใจ เคารพสิทธิของผูอ่ื้น 
แกปั้ญหา ประดิษฐส่ิ์งใหม่ เป็นตน้ 

2.5  ขั้นประเมินผล เป็นการประเมินผลว่า ผูเ้รียนบรรลุผลตามจุดมุ่งหมายมากน้อย
เพียงใด โดยจะประเมินทั้งดา้นเน้ือหาวิชาและดา้นกลุ่มมนุษยสัมพนัธ ์ไดแ้ก่ ประเมินดา้นมนุษย์
สัมพนัธ์ ผลสัมฤทธ์ิของกลุ่ม เช่น ผลการท างาน ความสามคัคี คุณธรรมหรือค่านิยมของกลุ่ม 
ประเมินความสมัพนัธใ์นกลุ่ม จากการใหส้มาชิกติชมหรือวิจารณ์แก่กนัโดยปราศจากอคติ จะท าให้
ผูเ้รียนสามารถประเมินตนเองไดแ้ละจะท าผูส้อนเขา้ใจนกัเรียนได ้อนัจะท าใหผู้เ้รียนผูส้อนเขา้ใจ
ปัญหาซ่ึงกันและกนัอนัจะเป็นหนทางในการน าไปพิจารณาแกปั้ญหาและจัดประสบการณ์การ
เรียนรู้ใหแ้ก่นกัเรียน 

2.4.3  ขนาดของกลุ่มและการแบ่งกลุ่ม 
การแบ่งกลุ่มเพ่ือให้นกัเรียนปฏิบติังานร่วมกนันั้น ผูส้อนอาจจะแบ่งกลุ่มโดยค านึงถึง

วตัถุประสงคก์ารจดัการเรียนการสอน (คณะกรรมการประถมศึกษาแห่งชาติ ส านักงาน 2534, 230) 
เช่น 

1)  แบ่งกลุ่มตามเพศ ใชใ้นกรณีครุมีวตัถุประสงคท่ี์ช้ีเฉพาะลงไป เช่น ตอ้งการส ารวจ
ความระหว่างเพศหญิงและชาย ในดา้นต่าง ๆ เช่น ทศันคติ ค่านิยม ฯลฯ 

2)  แบ่งตามความสามารถ ใชใ้นกรณีท่ีครูมีภาระงานมอบหมายใหแ้ต่ละกลุ่มแตกต่าง
ไปตามความสามรถ หรือตอ้งการศึกษาความแตกต่างในการท างานระหว่างกลุ่มท่ีมีความสามารถ
สูงและต ่า 

3)  แบ่งตามความถนดั โดยแบ่งกลุ่มท่ีมีความถนดัเร่ืองเดียวกนัไวด้ว้ยกนั 
4)  แบ่งกลุ่มตามความสมคัรใจ โดยใหส้มาชิกเลือกเขา้กลุ่มดบัคนท่ีตนเองพอใจ ซ่ึงครู

ท าไดแ้ต่ไม่ควรใชบ่้อยนกัเพราะจะท าใหน้กัเรียนขาดประสบการณ์ในการท างานกบับุคคลท่ีหลาย
หลาย 

5)  แบ่งกลุ่มแบบเจาะจง ครูเจาะจงให้เด็กบางคนอยู่ในกลุ่มเดียวกนั เช่น ให้เด็กเรียน
เก่งกบัเด็กท่ีเรียนอ่อนเพื่อใหเ้ด็กเรียนเก่งช่วยเด็กท่ีเรียนอ่อน หรือใหเ้ด็กปรับตวัเขา้หากนั 

6)  แบ่งกลุ่มโดยการสุ่ม ไม่เป็นการเจาะจงว่าใหใ้ครอยูใ่ครกบัใคร 
7)  แบ่งกลุ่มตามประสบการณ์ คือ การรวมกลุ่มโดยโดยพิจารณาเด็กท่ีมีประสบการณ์

คลา้ยคลึงกันมาอยู่ด้วยกันเพื่อประโยชน์ในการช่วยกันวิเคราะห์หรือแก้ปัญหาใดปัญหาหน่ึง
โดยเฉพาะ 
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 2.4.4  วิธีการสอนท่ีสอดคลอ้งกบัหลกัการการสอนแบบกระบวนการท างานกลุ่ม 
1) การระดมความคิด เป็นการรวมกลุ่มท่ีประกอบดว้ยสมาชิก 4 -5 คน และให้ทุกคน

แสวงความคิดเห็นอย่างทั่วถึง เพ่ือรวบรวมความคิดในเร่ืองใดเร่ืองหน่ึงให้ได้หลายแง่มุม ทุก
ความคิดไดรั้บการยอมรับโดยไม่มีการโตแ้ยง้กน แลว้น าความคิดทั้งมวลมาผสานกนั 

2) ผูส้อนสร้างสถานการณ์สมมติข้ึนโดยให้ผูเ้รียนตดัสินใจท าอย่างใดอย่างหน่ึงซ่ึงมี
การสรุปผลในลกัษณะของการแพก้ารชนะ วิธีการน้ีจะช่วยให้ผูเ้รียนไดว้ิเคราะห์ความรู้สึกนึกคิด 
และพฤติกรรมต่าง ๆ วิธีการสอนน้ีจะช่วยใหผู้เ้รียนมีความสุขในการเรียนและเกิดความสนุกสนาน 

3) บทบาทสมมติ เป็นวิธีการสอนท่ีมีการก าหนดบทบาทของผูเ้รียนในสถานการณ์ท่ี
สมมติข้ึนมาโดยใหผู้เ้รียนสวมบทบาทและแสดงออกโดยใชบุ้คลิกภาพประสบการณ์และความรู้สึก
นึกคิดของตนเป็นหลกั วิธีการสอนน้ีเปิดโอกาสให้ผูเ้รียนมีโอกาสศึกษาวิเคราะห์ความรู้สึกและ
พฤติกรรมของตนอยา่งลึกซ้ึง ทั้งยงัช่วยสร้างบรรยากาศการเรียนรู้ท่ีมีชีวิตชีวา 

4)  สถานการณ์จ าลอง เป็นวิธีกาสอนโดยการจ าลองสถานการณ์จริงหรือสร้าง
สถานการณ์ให้ใกล้เคียงกับความเป็นจริงแล้วให้ผูเ้รียนอยู่ในสถานการณ์นั้ นพร้อมทั้ งแสดง
พฤติกรรมเม่ืออยู่ในสถานการณ์ท่ีก  าหนดให ้วิธีน้ีจะช่วยใหผู้เ้รียนฝึกทกัษะการแสดงพฤตอกรรม
ต่าง ๆ ซ่ึงในสถานการณ์จริงผูเ้รียนอาจจะไม่กลา้แสดงออก 

5) กรณีตัวอย่าง เป็นวิธีการสอนท่ีใช้การสอนเร่ืองราวต่าง ๆ ท่ีเกิดขั้นจริง แต่น ามา
ดดัแปลงเพื่อให้ผูเ้รียนใชเ้ป็นแนวทางในการศึกษาวิเคราะห์และอภิปรายแลกเปล่ียนความคิดเห็น
ซ่ึงกนัและกนัอนัจะน าไปสู่การสร้างความเขา้ใจและฝึกทกัษะการแกปั้ญหา การรับฟังความคิดเห็น
ซ่ึงกนัและกนัซ่ึงจะช่วยใหเ้กิดการเรียนรู้ท่ีมีความหมายส าหรับผูเ้รียนยิง่ข้ึน 

6)  การแสดงละคร เป็นวิธีการสอนท่ีให้ผูเ้รียนแสดงบทบาทตามบทท่ีมีผูเ้ขียนหรือ
ก าหนดไวใ้ห ้โดยผูแ้สดงจะตอ้งแสดงบทบาทตามท่ีก  าหนดโดยไม่น าเอาบุคลิกภาพและความรู้สึก
นึกคิดเข้ามาใส่ในการแสดงบทบาทนั้ น ๆ วิธีน้ีจะช่วยให้มีประสบการณ์ในการรับรู้เหตุผล 
ความรู้สึกนึกคิดและพฤติกรรมของผูอ่ื้นซ่ึงจะช่วยฝึกทักษะการท างานร่วมกันและรับผิดชอบ
ร่วมกนั 

7)  เป็นวิธีการสอนโดยการจดัผูเ้รียนเป็นกลุ่มย่อยท่ีมีสมาชิกประมาณ 6 -12 คน และมี
กาก าหนดให้มีผูน้  ากลุ่มท าหน้าท่ีเป็นผูด้  าเนินการอภิปราย สมาชิกทุกคนมีสวนร่วมในการ
แลกเปล่ียนความคิดเห็นแลว้สรุปหรือประมวลสาระท่ีได้จากการแลกเปล่ียนความคิดเห็นกัน 
วิธีการน้ีเปิดโอกาสให้ผูเ้รียนทุกคนไดม้ีส่วนร่วมในการเสนอขอ้มูลหรือประสบการณ์ของตนเอง
เพ่ือใหก้ลุ่มไดข้อ้มูลมากข้ึน 
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วิธีการสอนท่ีสนับสนุนหลกัการสอนแบบกระบวนการท างานกลุ่มเหล่าน้ี เป็นวิธีการ
สอนท่ีช่วยใหก้ารจดัประสบการณ์การสอนท่ีหลากหลายแลผูส้อนอาจใชว้ิธีสอนอ่ืน ๆ ไดอี้ก โดย
ยดึหลกัส าคญั คือ การเลือกใชว้ิธีการสอนท่ีสอดคลอ้งกบัจุดประสงคข์องการสอนแต่ละคร้ัง 

8)  การประเมินผลการสอนแบบกระบวนการท างานกลุ่ม   (ทิศนา แขมมณี และคณะ 
2522) มีดงัน้ี 

1.  การให้ผูเ้รียนประเมินผลการเรียนรู้ของตนเอง ซ่ึงผูส้อนควรสนับสนุน 
ส่งเสริมให้ผูเ้รียนมีโอกาสประเมินผลการเรียนรู้ของตนเองจะช่วยให้การเรียนรู้มีความหมายและมี
ประโยชน์ต่อผูเ้รียนยิง่ข้ึน 

2.  การให้ผูเ้รียนร่วมประเมินผลการเรียนรู้จากการท างานร่วมกัน ซ่ึงสามารถ
ประเมินผลได ้2 ลกัษณะ คือ   1) การประเมินผลสมัฤทธ์ิของกลุ่ม 2) การประเมินผลความสมัพนัธ์
ภายในกลุ่ม 

2.4.5  บทบาทของครูและนกัเรียนในการสอนแบบกระบวนการท างานกลุ่ม 
บทบาทครู (คณะกรรมการการศึกษาแห่งชาติ ส านกังาน, 2540) มีดงัน้ี 
1)  มีความเป็นกนัเอง มีความเห็นอกเห็นใจนักเรียน สร้างบรรยากาศท่ีดีต่อการเรียน 

สนใจ ใหก้  าลงัใจ สนทนา ไถ่ถาม 
2)  พูดน้อย และจะเป็นเพียง ผูป้ระสานงาน แนะน า ช่วยเหลือเมือนักเรียนตอ้งการ

เท่านั้น 
3) ไม่ช้ีน าหรือโนม้นา้วความคิดของนกัเรียน 
4)  สนับสนุน ให้ก  าลงัใจ กระตุ้นให้นักเรียนเกิดความกระตือรือร้นในการท างาน

แสดงออกอยา่งอิสระ และแสดงออกซ่ึงความสามารถของนกัเรียนแต่ละคน 
5)  สนบัสนุนใหน้กัเรียนสมารถวิเคราะห์ สรุปผลการเรียนรู้และประเมินผลการกระท า

งานใหเ้ป็นไปตามจุดมุ่งหมายท่ีวางไว ้
 
2.5  ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 

2.5.1  ความหมายของผลสมัฤทธ์ิทางการเรียน 
พวงรัตน์ ทวีรัตน์ (2530) ผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนว่า หมายถึง คุณลกัษณะรวมถึงความรู้ 

ความสามารถของบุคคลอนัเป็นผลมาจากการเรียนการสอนหรือคือมวลประสบการณ์ทั้งปวงท่ี
บุคคลได้รับการเรียนการสอน ท าให้บุคคลเกิดการเปล่ียนแปลงพฤติกรรมในด้านต่าง ๆ ของ
สมรรถภาพสมอง 
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รัตนาภรณ์  ผ่านพิ เคราะห์  (2544) ผลสัมฤท ธ์ิทางการเรียน  หมายถึง ผลของ
ความสามารถทางวิชาการท่ีไดจ้ากการทดสอบโดยวิธีต่าง ๆ  

วฒันชัย ถิรศิลาเวทย ์(2546) ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหมายถึงความสามารถในการ
เขา้ถึงความรู้ การพฒันาทกัษะในการเรียน โดยอาศยัความพยายามจานวนหน่ึงและแสดงออกในรูป
ความส าเร็จซ่ึงสามารถสงัเกตและวดัไดด้ว้ยเคร่ืองมือทางจิตวิทยาหรือ 

จงกล แกว้โก (2547) ผลสมัฤทธ์ิทางการเรียน หมายถึงความรู้หรือทกัษะซ่ึงเกิดจากการ
ทางานท่ีประสานกนั และตอ้งอาศยัความพยายามอยา่งมาก ทั้งองคป์ระกอบทางดา้นสติปัญญา และ
องค์ประกอบท่ีไม่ใช่สติปัญญาแสดงออกในรูปของความส าเร็จสามารถวดัโดยใชแ้บบสอบถาม
หรือคะแนนท่ีครูให ้

พิชิต ฤทธ์ิจรูญ (2547) ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหรือพฤติกรรมหรือผลการเรียนรู้ของ
ผูเ้รียน อนัเน่ืองมาจากการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนของครู ว่าผูเ้รียนมีความสามารถหรือ
ผลสัมฤทธ์ิในแต่ละรายวิชามากน้อยเพียงใด ผลการทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนจะเป็น
ประโยชน์ต่อการพฒันาผูเ้รียนใหม้ีคุณภาพตามจุดประสงคข์องการเรียนรู้หรือตามมาตรฐานผลการ
เรียนรู้ท่ีก  าหนดไว ้เป็นประโยชน์ต่อการปรับปรุงและพัฒนาการสอนของครูให้มีคุณภาพ 
ประสิทธิภาพมากยิง่ข้ึน 

ทิศนา แขมมณี (2548) ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน หมายถึงการเข้าใจความรู้การพฒันา
ทกัษะในด้านการเรียน ซ่ึงอาจพิจารณาจากคะแนนสอบท่ีก าหนดให้คะแนนท่ีได้จากงานท่ีครู
มอบหมายใหท้ั้งสองอยา่ง 

สรุปไดว้่า ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน คือ การตรวจสอบความสามารถหรือความสัมฤทธ์ิ
ผลของบุคคลว่าเรียนรู้แลว้ผูเ้รียนเกิดการเปล่ียนแปลงพฤติกรรมและประสบการณ์การเรียนรู้ใน
ทิศทางเพ่ิมข้ึน โดยใชแ้บบทดสอบทางดา้นเน้ือหาและดา้นการปฏิบติัท่ีไดเ้รียนไปแลว้ 

2.5.2  องคป์ระกอบท่ีมีอิทธิพลต่อผลสมัฤทธ์ิทางการเรียน 
มีผูไ้ดก้ล่าวถึงองคป์ระกอบท่ีมีอิทธิพลต่อผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนไวต่้าง ๆ กนัดงัน้ี 
Bloom (1976) กล่าวถึงส่ิงท่ีมีอิทธิพลต่อผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนว่ามีอยู ่3 ตวัแปร คือ 
1.  พฤติกรรมด้านปัญญา (Cognitive Entry Behavior) เป็นพฤติกรรมด้านความรู้

ความคิด ความเขา้ใจ หมายถึง การเรียนรู้ท่ีจ  าเป็นตอ้งการเรียนเร่ืองนั้นและมีมาก่อนเรียน ได้แก่ 
ความถนดั และพ้ืนฐานความรู้เดิมของผูเ้รียน ซ่ึงเหมาะสมกบัการเรียนรู้ใหม่ 

2.  ลกัษณะทางอารมณ์ (Affective Entry Characteristics) เป็นตวัก  าหนดดา้นอารมณ์ 
หมายถึง แรงจูงใจใฝ่สัมฤทธ์ิ ความกระตือรือร้นท่ีมีต่อเน้ือหาท่ีเรียน รวมถึงทศันคติของผูเ้รียนท่ีมี
ต่อเน้ือหาวิชา ต่อโรงเรียน และระบบการเรียนและมโนภาพเก่ียวกบัตนเอง 
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3.  คุณภาพของการสอน (Quality of Instruction) เป็นตวัก  าหนดประสิทธิภาพในการ
เรียนของผูเ้รียน ซ่ึงประกอบดว้ยการช้ีแนะ หมายถึง การบอกจุดมุ่งหมายของการเรียนการสอนและ
งานท่ีจะตอ้งท าให้ผูเ้รียนทราบอย่างชดัเจน การให้ผูเ้รียนมีส่วนร่วมในการเรียนการสอน การให้
การเสริมแรงของครู การใช้ขอ้มูลยอ้นกลบั หรือการให้ผูเ้รียนรู้ผลว่า ตนเองกระท าได้ถูกต้อง
หรือไม่ และการแกไ้ขขอ้บกพร่อง 

สุชาดา ศรีศกัด์ิ (2544) กล่าวถึงส่ิงท่ีมีอิทธิพลต่อผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนดงัน้ี 
1.  คุณลกัษณะของผูเ้รียน ไดแ้ก่ อาย ุเพศ สติปัญญา เจตคติ แรงจูงใจ พ้ืนฐานความรู้

เดิมรวมทั้งความสนใจ 
2.  คุณลกัษณะของผูส้อน ไดแ้ก่ คุณวุฒิ ระยะเวลาท่ีสอน ความสามารถ เจตคติของ

ผูส้อน 
3.  องค์ประกอบดา้นอ่ืนๆ ไดแ้ก่ องค์ประกอบดา้นเศรษฐกิจ ระดับสังคมของผูเ้รียน 

ระดบัการศึกษาของบิดามารดา ขนาดของโรงเรียนและอุปกรณ์ 
ธนพร สินคุ่ย (2552) ได้กล่าวถึงส่ิงท่ีมีอิทธิพลต่อผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนไวห้ลาย

สาเหตุ ไดแ้ก่ สาเหตุจากตวันักเรียน เช่นดา้นสติปัญญา ความรู้พ้ืนฐาน เจตคติ สาเหตุส่ิงแวดลอ้ม
ทางบา้นหรือพ้ืนฐานทางครอบครัวสาเหตุจากกระบวนการทางการศึกษา หรือคุณภาพการสอนของ
ครู 

นิรมล บุญรักษา (2554) องค์ประกอบท่ีมีผลต่อผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน ประกอบดว้ย 
ดา้นตวัผูเ้รียน หมายถึงพฤติกรรมความรู้ ความคิด และสติปัญญาความสามารถดา้นต่าง ๆ ได้แก่ 
ความถนดั ความสนใจและพ้ืนฐานเดิมของผูเ้รียน ดา้นอารมณ์ หมายถึง อารมณ์ ความกระตือรือร้น 
แรงจูงใจท่ีจะท าให้เกิดการอยากเรียนรู้ เจตคติต่อเน้ือหาวิชา ระบบการเรียน และพ้ืนฐานทาง
ครอบครัว คุณภาพการสอน หมายถึง สามารถท าใหน้กัเรียนอยากเรียนรู้ สนใจ นักเรียนมีส่วนร่วม
ในการเรียนการสอน มีการให้แรงเสริมของครู บุคลิกภาพของครูผูส้อน มีการประเมินผลการสอน
เพื่อการใชข้อ้มูลยอ้นกลบั เพื่อแกไ้ขขอ้บกพร่องในการสอน 

สรุปไดว้่าองคป์ระกอบท่ีมีอิทธิพลต่อผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนคือ ความรู้พ้ืนฐาน ความ
เขา้ใจ ความถนดั ความคิดและสติปัญญาความสามารถดา้นต่าง ๆ สภาพแวดลอ้มทางบา้นของผูเ้รียน  
ซ่ึงครูผูส้อนต้องเข้าใจในความแตกต่างของผูเ้รียนแต่ละคน น าไปสู่การถ่ายทอดประสบการณ์ 
ความรู้ให้ผูเ้รียนไดอ้ย่างเต็มท่ี มีส่ือการเรียนการสอนท่ีชดัเจน ส่งผลให้ผูเ้รียนเกิดความรู้ ความ
เขา้ใจในเน้ือหาท่ีเรียนมากยิง่ข้ึน 
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2.5.3  การวดัผลสมัฤทธ์ิทางการเรียน  
กังวล เทียนกัณฑ์เทศน์ (2540) การวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนผูท่ี้ประกอบอาชีพ

ครูผูส้อน ผูใ้ห้การฝึกอบรม ไม่ว่าจะอยูใ่นสถาบนัการศึกษาใดหรือในหน่วยงานธุรกิจยอ่มจะตอ้ง
ทราบผลว่า ผลของการสอน การฝึกอบรมจะบรรลุวตัถุประสงค์เพียงใด เราสามารถน าวิธีการ
ด าเนินการวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนเข้าไปใช้ว ัดผลได้เสมอ การวัดและประเมินผลเป็น
กระบวนการยอ่ยท่ีประกอบอยูใ่นกระบวนการเรียนการสอนขั้นสุดทา้ยเพ่ือใหท้ราบว่ากระบวนการ
เรียนการสอนบรรลุผลเพียงใด ซ่ึงการวดัผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนตอ้งชดัเจนและวดัผลได ้

พวงรัตน์ ทวีรัตน์ (2543) การวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน หมายถึง คุณลกัษณะ รวมถึง
ความรู้ ความสามารถของบุคคลอนัเป็นผลมาจากการเรียนการสอน หรือมวลประสบการณ์ทั้งปวงท่ี
บุคคลได้จากการเรียนการสอน ท าให้บุคคลเกิดการเปล่ียนแปลงพฤติกรรมในด้านต่าง ๆ ของ
สมรรถภาพทางสมอง ซ่ึงมีจุดมุ่งหมายเพื่อเป็นการตรวจสอบระดบัความสามารถสมองของบุคคล 
เรียนแลว้รู้อะไรบา้ง และมีความสามารถดา้นใดมากนอ้ยเท่าไร  

มหาวิทยาลยัสุโขทยัธรรมาธิราช (2545) การวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน เป็นการวดั
ความส าเร็จทางการเรียน หรือวดัประสบการณ์ทางการเรียนท่ีผูเ้รียนไดรั้บจากการเรียนการสอน 
โดยวดัตามจุดมุ่งหมายของการสอนหรือวดัผลส าเร็จจากการศึกษาอบรมในโปรแกรมต่าง ๆ 

สรุปไดว้่า  การวดัผลสมัฤทธ์ิทางการเรียน เป็นกระบวนการวดัความรู้ ความสามารถ 
ความเขา้ใจและสติปัญญา  ว่าผูเ้รียนเกิดการเรียนรู้มากน้อยเพียงใดหลงัจากเรียนในเร่ืองนั้น ๆซ่ึง
การวดัผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนตอ้งชดัเจนและวดัผลได ้

2.5.4  ความหมายของแบบทดสอบวดัผลสมัฤทธ์ิทางการเรียน 
ลว้นและองัคณา  สายยศ (2543) เป็นแบบทดสอบท่ีวดัความรู้ของนกัเรียนท่ีไดเ้รียนไป

แลว้ ซ่ึงมกัจะเป็นขอ้ค าถามให้นกัเรียนตอบดว้ยกระดาษและดินสอ ( paper and pencil test ) กบัให้
นกัเรียนปฏิบติัจริง 

สมบูรณ์ ตนัยะ (2545)  เป็นแบบทดสอบท่ีใชส้ าหรับวดัพฤติกรรมทางสมองของผูเ้รียน  
ว่ามีความรู้ ความสามารถใน เร่ืองท่ีเรียนรู้มาแลว้ หรือได้รับการฝึกฝนอบรมมาแลว้มากน้อย
เพียงใด 

สมนึก ภทัธิยธนี (2546) เป็นแบบทดสอบวดัสมรรถภาพของสมองดา้นต่างๆท่ีนกัเรียน
ไดเ้รียนรู้มาแลว้ 

พิชิต ฤทธ์ิจรูญ (2547) การท่ีจะท าให้ทราบผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนของผูเ้รียนว่ามีการ
พฒันาตรงตามจุดประสงค์ของการเรียนรู้หรือไม่ มากน้อยเพียงใด ตอ้งใชว้ิธีการทดสอบท่ีมีความ
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ถูกตอ้ง เท่ียงตรง มีคุณภาพการสร้างอยา่งถูกตอ้งตามหลกัวิชาท่ีเรียกว่าแบบทดสอบวดัผลสมัฤทธ์ิ
ทางการเรียน 

กล่าวโดยสรุป แบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน เป็นเคร่ืองมือท่ีใช ้ในการวดั
ทางดา้นความรู้ ความสามารถ และ ทกัษะต่าง ๆ ของผูเ้รียน ท่ีไดเ้รียนรู้ หรือไดรั้บการสอนและการ
ฝึกฝนมาแลว้ ว่าผูเ้รียนมีความรอบรู้มากนอ้ยเพียงใด 

2.5.5  ประเภทของแบบทดสอบวดัผลสมัฤทธ์ิทางการเรียน 
 ภัทรา  นิคมานนท์ (2540) กล่าวถึงประเภทของแบบทดสอบด้านพุทธิพิสัยว่า

โดยทัว่ไปแบ่งออกเป็น 2 ประเภท คือ แบบทดสอบอตันัย หมายถึง แบบทดสอบท่ีถามให้ตอบ
ยาวๆแสดงความคิดเห็นได้อย่างกวา้งขวาง ประเภทท่ี 2 คือแบบทดสอบแบบปรนัย หมายถึง 
แบบทดสอบประเภทถูก – ผิด จับคู่ เติมค าและเลือกตอบ โดยใช้เกณฑ์ท่ีใชจ้  าแนกประเภทของ
แบบทดสอบไดแ้ก่ 

1.  จ  าแนกตามกระบวนการในการสร้าง จ  าแนกได ้2 ประเภทคือ 
1.1  แบบทดสอบท่ีครูสร้างข้ึนมาเอง เป็นแบบทดสอบท่ีสร้างข้ึนเฉพาะคราวเพ่ือใช้

ทดสอบผลสมัฤทธ์ิและความสามารถทางวิชาการของเด็ก 
1.2  แบบทดสอบมาตรฐาน เป็นแบบทดสอบท่ีสร้างข้ึนดว้ยกระบวนการหรือวิธีการ

ท่ีซบัซอ้นมากกว่าแบบทดสอบท่ีครูสร้างข้ึน เม่ือสร้างข้ึนแลว้มีการน าไปทดลองสอบและน าผลมา
วิเคราะห์ดว้ยวิธีการทางสถิติ เพื่อปรับปรุงใหม้ีคุณภาพดี มีความเป็นมาตรฐาน 

2.  จ  าแนกตามจุดมุ่งหมายในการใชป้ระโยชน์ จ  าแนกได ้2 ประเภทคือ 
2.1  แบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิ หมายถึง แบบทดสอบท่ีใชว้ดัปริมาณความรู้ความ

ความสามารถ ทกัษะเก่ียวกบัดา้นวิชาการท่ีไดเ้รียนรู้ว่ามีมากนอ้ยเพียงใด 
2.2  แบบทดสอบความถนัด เป็นแบบทดสอบท่ีใชว้ดัความสามารถท่ีเกิดจากการ

สะสมประสบการณ์ท่ีไดเ้รียนรู้มาในอดีต 
3. จ  าแนกตามรูปแบบค าถามและวิธีการตอบ จ าแนกได ้2 ประเภทคือ 

3.1  แบบทดสอบอตันยั มีจุดมุ่งหมายท่ีจะให้ผูส้อบไดต้อบยาวๆแสดงความคิดเห็น
อยา่งเต็มท่ี 

3.2  แบบทดสอบปรนยั เป็นแบบทดสอบท่ีถามใหผู้ส้อบตอบสั้นๆในขอบเขตจ ากดั
ค าถามแต่ละขอ้วดัความสามารถเพียงเร่ืองใดเร่ืองหน่ึงเพียงเร่ืองเดียว ผูส้อบไม่มีโอกาสแสดงความ
คิดเห็นไดอ้ยา่งกวา้งขวางเหมือนแบบทดสอบอตันยั 
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4. จ  าแนกตามลกัษณะการตอบ จ าแนกได ้3 ประเภทคือ 
4.1  แบบทดสอบภาคปฏิบัติ เช่นข้อสอบวิชาพลศึกษา ให้แสดงท่าทางประกอบ

เพลงวิชาประดิษฐ ์ใหป้ระดิษฐข์องใชด้ว้ยเศษวสัดุ การใหค้ะแนนจากการทดสอบประเภทน้ีครูตอ้ง
พิจารณาทั้งดา้นคุณภาพผลงาน ความถูกตอ้งของวิธีการปฏิบติัรวมทั้งความคล่องแคล่วและปริมาณ
ของผลงานดว้ย 

4.2  แบบทดสอบเขียนตอบ เป็นแบบทดสอบท่ีใชเ้ขียนตอบทุกชนิด 
4.3  แบบทดสอบดว้ยวาจา เป็นแบบทดสอบท่ีผูส้อบใชก้ารโตต้อบดว้ยวาจา 

5. จ  าแนกตามเวลาท่ีก  าหนดใหต้อบ จ าแนกได ้2 ประเภทคือ 
5.1  แบบทดสอบวดัความเร็ว เป็นแบบทดสอบท่ีมุ่งวดัทกัษะความคล่องแคล่วใน

การคิดความแม่นย  าในความรู้เป็นส าคญั มกัมีลกัษณะค่อนขา้งง่าย แต่ใหเ้วลาในการท าขอ้สอบนอ้ย 
ผูส้อบตอ้งแข่งขนักนัสอบ ใครท่ีท าเสร็จก่อนและถูกตอ้งมากท่ีสุดถือว่ามีประสิทธิภาพสูงกว่า 

5.2  แบบทดสอบวดัประสิทธิภาพสูงสุด แบบทดสอบลกัษณะน้ีมีลกัษณะค่อนขา้ง
ยากและใหเ้วลาท ามาก 

6. จ  าแนกตามลกัษณะและโอกาสในการใช ้จ  าแนกได ้2 ประเภทคือ 
6.1  แบบทดสอบย่อย เป็นแบบทดสอบท่ีมีจ  านวนข้อค าถามไม่มากนัก มักใช้

ส าหรับประเมินผลเม่ือเสร็จส้ินการเรียนการสอนในแต่ละหน่วยยอ่ย โดยมีจุดประสงคห์ลกัคือเพ่ือ
ปรับปรุงการเรียนเป็นส าคญั 

6.2  แบบทดสอบรวม เป็นแบบทดสอบท่ีถามความรู้ความเขา้ใจรวมหลายๆเร่ือง
หลายๆเน้ือหาหลายๆจุดประสงค์ มีจ  านวนมากข้อ มกัใช้ตอนสอบปลายภาคเรียนหรือปลายปี
การศึกษา จุดมุ่งหมายส าคญัคือใชเ้ปรียบเทียบแข่งขนัระหว่างผูส้อบดว้ยกนั 

7. จ  าแนกตามเกณฑก์ารน าผลจากการสอบไปวดัประเมิน จ  าแนกได ้ 2 ประเภท คือ 
7.1  แบบทดสอบอิงเกณฑ์ มีจุดมุ่งหมายเพื่อวดัระดับความรู้พ้ืนฐานและความรู้ท่ี

จ  าเป็นในการบ่งบอกถึงความรอบรู้ของผูเ้รียนตามวตัถุประสงค์ 
7.2  แบบทดสอบอิงกลุ่ม เป็นแบบทดสอบท่ีมุ่งน าผลการสอบไปเรียบเทียบกับ

บุคคลอ่ืนในกลุ่มท่ีใชข้อ้สอบเดียวกนั ถา้ใครมีความสามารถเหนือใครเพียงใดเหมาะส าหรับใชเ้พื่อ
การสอบท่ีมีการแข่งขนัมากกว่าเพื่อการเรียนการสอน 

8. จ  าแนกตามส่ิงเร้า จ  าแนกได ้2 ประเภทคือ 
8.1  แบบทดสอบทางภาษา ไดแ้ก่ การใชค้  าพูดหรือตวัหนังสือไปเร้าผูส้อบโดยการ

พูดหรือเขียนออกมา 
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8.2  แบบทดสอบท่ีไม่ใชภ้าษา ไดแ้ก่ การใชรู้ป  กิริยา  ท่าทางหรืออุปกรณ์ต่างๆไป
เร้าใหผู้ส้อบตอบสนอง     

ลว้นและองัคณา  สายยศ (2543) ไดแ้บ่งแบบทดสอบวดัผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนไดเ้ป็น     
2 กลุ่ม คือ 

1.  แบบทดสอบของครู หมายถึง ชุดของค าถามท่ีครูเป็นผูส้ร้างข้ึน ซ่ึงเป็นขอ้ค าถาม
เก่ียวกบัความรู้ท่ีนักเรียนได้เรียนในห้องเรียนมีความรู้มากแค่ไหน บกพร่องตรงไหนจะไดส้อน
ซ่อมเสริมหรือเป็นการวกัความพร้อมท่ีจะไดเ้รียนในบทเรียนใหม่ข้ึนอยูก่บัความตอ้งการของครู 

2.  แบบทดสอบมาตรฐาน แบบทดสอบประเภทน้ีสร้างข้ึนจากผูเ้ช่ียวชาญในแต่ละ
สาขาวิชาหรือจากครูผูส้อนวิชานั้น แต่ผ่านการทดลองหลายคร้ัง จนกระทั่งมีคุณภาพดีจึงสร้าง
เกณฑป์กติของแบบทดสอบนั้น สามารถใชเ้ป็นหลกัเปรียบเทียบผลเพ่ือประเมินค่าการเรียนการใน
เร่ืองใดๆก็ได ้แบบทดสอบมาตรฐานท่ีมีคู่มือด าเนินการสอบบอกวิธีสอบและยงัมีมาตรฐานในดา้น
การแปลคะแนนดว้ยทั้งแบบทดสอบท่ีครูสร้างข้ึนและแบบทดสอบมาตรฐานมีวิธีการสร้างข้อ
ค าถามเหมือนกนัเป็นค าถามท่ีวดัเน้ือหาและพฤติกรรมท่ีสอนไปแลว้จะเป็นพฤติกรรมท่ีสามารถตั้ง
ค  าถามวดัได ้ซ่ึงควรวดัใหค้รอบคลุมพฤติกรรมต่างๆดงัน้ี 

1.  ความรู้ ความจ า  
2.  ความเขา้ใจ 
3.  การน าไปใช ้
4.  การวิเคราะห์ 
5.  การสงัเคราะห์ 
6.  การประเมินค่า 
สมนึก ภัททิยธนี (2546) แบบทดสอบท่ีวดัสมรรถภาพสมองด้านต่าง ๆ ท่ีนักเรียน

ไดรั้บการเรียนผ่านมาแลว้ อาจแบ่งไดเ้ป็น 2 ประเภท คือ แบบทดสอบท่ีครูสร้างกบัแบบทดสอบ
มาตรฐานซ่ึงทั้งแบบทดสอบท่ีครูสร้างข้ึนและแบบทดสอบมาตรฐานมีวิธีการในการสร้างขอ้คา
ถามเหมือนกนั เป็นค าถามท่ีวดัเน้ือหาและพฤติกรรมท่ีสอนไปแลว้ จะเป็นพฤติกรรมท่ีสามารถตั้ง
คาถามได ้ซ่ึงควรจดัใหค้รอบคลุมพฤติกรรมดา้นต่าง ๆ ดงัน้ี  

1.  วดัดา้นความรู้ความจ า  
2.  วดัดา้นความเขา้ใจ  
3.  วดัดา้นการน าไปใช ้ 
4.  วดัดา้นการวิเคราะห์  
5.  วดัดา้นการสงัเคราะห์ 
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6.  วดัดา้นการประเมินค่า 
พิชิต ฤทธ์ิจรูญ (2547) ประเภทของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิ  แบ่งออกเป็น 2 

ประเภทคือ  
1.  แบบทดสอบท่ีครูสร้างข้ึนเอง หมายถึง แบบทดสอบท่ีมุ่งวดัผลสัมฤทธ์ิของผูเ้รียน

เฉพาะกลุ่มท่ีครูสอน เป็นแบบทดสอบท่ีครูสร้างข้ึนใช้กันทั่วไปในสถานศึกษามีลกัษณะเป็น
แบบทดสอบขอ้เขียนซ่ึงแบ่งออกไดอี้ก 2 ชนิด คือ  

1.1  แบบทดสอบอตันัย เป็นแบบทดสอบท่ีก าหนดค าถามหรือปัญหาให้แลว้ให ้
ผูต้อบเขียนโดยแสดงความรู้ ความคิด เจตคติ ไดอ้ยา่งเต็มท่ี  

1.2  แบบทดสอบปรนยั หรือแบบใหต้อบสั้น ๆ เป็นแบบทดสอบท่ีก  าหนดใหผู้ส้อบ
เขียนตอบสั้น ๆ หรือมีค าตอบใหเ้ลือกแบบจากดัคาตอบ ผูต้อบไม่มีโอกาสแสดงความรู้ ความคิดได้
อย่างกว้างขวางเหมือนแบบทดสอบอัตนัย แบบทดสอบชนิด น้ีแบ่งออกเป็น 4 ชนิด คือ 
แบบทดสอบถูก-ผดิ แบบทดสอบเติมคา แบบทดสอบจบัคู่ และแบบทดสอบเลือกตอบ 

2.   แบบทดสอบมาตรฐาน หมายถึง แบบทดสอบท่ีมุ่งวดัผลสมัฤทธ์ิของผูเ้รียนทัว่ๆ ไป 
ซ่ึงสร้างโดยผูเ้ช่ียวชาญ มีการวิเคราะห์และปรับปรุงอย่างดีจนมีคุณภาพ มีมาตรฐาน กล่าวคือ มี
มาตรฐานในการด าเนินการสอน วิธีการใหค้ะแนนและการแปลความหมายของคะแนน 

สรุปได้ว่าประเภทของแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน แบ่งออกเป็นหลาย
ประเภท คือ แบบทดสอบท่ีครูสร้างข้ึนมาเอง  แบบทดสอบมาตรฐาน แบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิ  
แบบทดสอบความถนัด แบบทดสอบอัตนัย แบบทดสอบปรนัย แบบทดสอบภาคปฏิบัติ  
แบบทดสอบเขียนตอบ แบบทดสอบด้วยวาจา แบบทดสอบวัดความเร็ว แบบทดสอบย่อย  
แบบทดสอบรวม  แบบทดสอบอิงเกณฑ์  แบบทดสอบอิงกลุ่ม  การจะเลือกใช้แบบทดสอบ
ประเภทใดนั้นข้ึนอยูก่บัครูผูส้อน ทั้งน้ีตอ้งสอดคลอ้งกบัจุดประสงคแ์ละเน้ือหาของรายวิชานั้นๆท่ี
เหมาะสม 

2.5.6  การสร้างแบบทดสอบวดัผลสมัฤทธ์ิทางการเรียน 
การสร้างแบบทดสอบให้มีคุณภาพ  สามารถปรับปรุงไดโ้ดยฝึกเขียนขอ้สอบไดรั้บ

ความวิจารณ์และข้อเสนอแนะ  ผูส้อนต้องเข้าใจทั้ งจุดประสงค์และเน้ือหาท่ีจะวดั ต้องรู้ถึง
กระบวนการคิดในการปฏิบติังานของผูเ้รียน รู้ระดบัความสามารถในการอ่านและการใชศ้พัท์ของ
ผูส้อบ รู้จกัลกัษณะเด่นและขอ้พกพร่องของขอ้สอบแต่ละชนิดเพื่อจะน าไปใชใ้หเ้หมาะสม  

พิชิต  ฤทธ์ิจรูญ (2547) ใหแ้นวการสร้างแบบทดสอบวดัผลสมัฤทธ์ิดงัน้ี 
1.  วิเคราะห์หลกัสูตรและสร้างตารางวิเคราะห์หลกัสูตร 
2.  ก  าหนดจุดประสงคก์ารเรียนรู้ 
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3.  ก  าหนดชนิดของขอ้สอบและศึกษาวิธีสร้าง 
4.  เขียนขอ้สอบ 
5.  ตรวจทานขอ้สอบ 
6.  จดัพิมพแ์บบทดสอบฉบบัทดลอง 
7.  ทดลองสอบและวิเคราะห์ขอ้สอบ 
8.  จดัท าแบบทดสอบฉบบัจริง 
สุมาลี จนัทร์ชลอ (2547) เสนอวิธีการสร้างขอ้สอบวดัผลสมัฤทธ์ิ ดงัน้ี 
1.  ขอ้สอบควรใชป้ระเมินจุดประสงคท่ี์ส าคญัของการสอนท่ีสามารถสอบวดัไดโ้ดยใช้

แบบทดสอบท่ีเป็นขอ้เขียน 
2.  ข้อสอบควรสะท้อนให้เห็นทั้ งจุดประสงค์ท่ีเป็นเน้ือหาและจุดประสงค์ท่ีเป็น

กระบวน การส าคญัท่ีเนน้ในหลกัสูตร 
3.  ข้อสอบควรจะสะท้อนให้เห็นทั้ งจุดประสงค์ในการวัด เช่น วดัประเมินความ

แตกต่างระหว่างบุคคลหรือวดัเพื่อแยกผูท่ี้ไดเ้รียนรู้ 
4.  ขอ้สอบควรมีความเหมาะสมกบัระดับความสามารถของผูอ่้านและมีความยาวท่ี

พอเหมาะ  
สรุปไดว้่า หลกัเกณฑ์เบ้ืองตน้ในการสร้างแบบทดสอบวดัผลสมัฤทธ์ิทางการเรียน คือ 

ขอ้สอบควรสะทอ้นใหเ้ห็นทั้งจุดประสงค์ท่ีเป็นเน้ือหาและจุดประสงคท่ี์เป็นกระบวนการส าคญัท่ี
เน้นในหลกัสูตร ซ่ึงต้องมีความเหมาะสมกับระดับความสามารถของผูอ่้านและมีความยาวท่ี
พอเหมาะ หลังจากนั้ นท าการเขียนข้อสอบพร้อมทั้ งตรวจทานข้อสอบ แล้วน าไปจัดพิมพ์
แบบทดสอบฉบบัทดลอง ท าการทดลองสอบและวิเคราะห์ขอ้สอบ สุดทา้ยจดัท าแบบทดสอบฉบบั
จริง 

2.5.7  ประโยชน์ของแบบทดสอบวดัผลสมัฤทธ์ิทางการเรียน 
พรพิศ เถ่ือนมณเฑียร (2549) ได้กล่าวถึงประโยชน์ของแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิ

ทางการเรียนไว ้ใชส้ าหรับ 
1.  วดัผลสมัฤทธ์ิในการเรียนเป็นรายบุคคลและเป็นกลุ่ม 
2.  ปรับปรุงการเรียนการสอนใหเ้หมาะสมยิง่ข้ึน 
3.  ใหแ้ยกประเภทนกัเรียนออกเป็นกลุ่มยอ่ยๆตามความสามารถ 
4.  การวินิจฉยัสมรรถภาพเพื่อใหไ้ดรั้บความช่วยเหลือไดต้รงจุด 
5.  เปรียบเทียบความงอกงาม 
6.  ตรวจสอบประสิทธิภาพของการเรียน 
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7.  พยากรณ์ความส าเร็จในการศึกษา 
8.  การแนะแนว 
9.  การประเมินผลการศึกษา 
10.  การศึกษาคน้ควา้วิจยั 
พวงรัตน์ ทวีรัตน์(2543) ประโยชน์ของแบบทดสอบผลสมัฤทธ์ิทางการเรียน มีดงัน้ี 
1.  ใชส้ ารวจทั่ วไปเก่ียวกับต าแหน่งการเรียนในโรงเรียนเมื่อเปรียบเทียบกับเกณฑ ์

ปกติใหเ้ขา้ใจนกัเรียนไดดี้ข้ึน 
2.  ใชแ้นะแนวและประเมินค่าเก่ียวกบัการสอบไดส้อบตกของแต่ละบุคคลจุดอ่อน และ

จุดเด่นของแต่ละบุคคล การสอนซ่อมเสริมให้กับนักเรียนฉลาด และนักเรียนท่ีต้องการความ 
ช่วยเหลือ การปรับปรุงการสอน  

3.  ใชจ้ดักลุ่มนกัเรียนเพื่อประโยชน์ในการจดัการเรียนการสอน  
4.  ช่วยในการวิจยัทางการศึกษาเปรียบเทียบผลการเรียนในวิชาท่ีสอบแตกต่างกนัโดย

ใชแ้บบทดสอบมาตรฐานเป็นเคร่ืองมือวดั 
สรุปไดว้่า แบบทดสอบวดัผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนมีประโยชน์ต่อผูเ้รียน คือ ใชส้ าหรับ

วดัผลสมัฤทธ์ิในการเรียนเป็นรายบุคคลและเป็นกลุ่มแลว้ท าการเปรียบเทียบตรวจสอบพฒันาการ
ของผูเ้รียน ว่าบรรลุจุดประสงค์หรือไม่หากเกิดผลในทางท่ีดีก็ด  าเนินต่อ แต่ถา้หากไม่บรรลุ
จุดประสงค์ก็น าไปปรับปรุงการเรียนการสอนหรือท าการวิจยัแลว้ท าการประเมินผลการศึกษาอีก
คร้ัง 

 
2.6  ความพงึพอใจ 

2.6.1   ความหมายของความพึงพอใจ 
Smith & Wakeley (1972) เป็นความรู้สึกของบุคคลท่ีมีต่องานท่ีท า อนับ่งถึงระดบัความ

พอใจในการท่ีไดรั้บการ ตอบสนองทั้งทางร่างกาย จิตใจ และสภาพแวดลอ้ม ของบุคคลเหล่านั้นว่า
มีมากนอ้ยเพียงใด 

Wolman (1973) กล่าวถึงความพึงพอใจในการปฏิบัติงานว่า สภาพ ความรู้สึกของ
บุคคลท่ีมีความสุข ความอ่ิมใจ เม่ือต้องการแรงจูงใจหรือได้รับการตอบสนอง Good (1973) 
คุณภาพ สภาพหรือระดบัความพึงพอใจ ซ่ึงเป็นผลจากความพึงพอใจต่างๆ และทศันคติของบุคคล
ท่ีมีต่อส่ิงใดส่ิงหน่ึง  

Kendler (1974) ความพร้อมของแต่ละบุคคลท่ีจะแสดงพฤติกรรมตอบสนองต่อส่ิงเร้า
ใจสงัคมหรือครอบครัว การแสดงออกในลกัษณะท่ีพอใจเรียกว่า เจตคติทางบวก การแสดงออกใน
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ลกัษณะท่ีต่อตา้นไม่พอใจเรียกว่าเจตคติทางลบ เม่ือบุคคลมีเจตคติต่อส่ิงใดแลว้ก็จะแสดงออกดว้ย
พฤติกรรมอยา่งใดอยา่งหน่ึง 

D’Elia (1979) เป็นความรู้สึกของบุคคลท่ีสนองตอบต่อสภาพแวดลอ้มของดา้นความ
พึงพอใจ หรือเป็นสภาพ จิตใจของบุคคลท่ีสนองตอบต่องานว่า มีความชอบงานนั้นมากน้อย
เพียงไร  

พจนานุกรมฉบบัราชบณัฑิตยสถาน (2542) ความพอใจ ความชอบ พฤติกรรมเก่ียวกบั
ความพึงพอใจของมนุษยท่ี์จะพยายามขจดัความตึงเครียดหรือความกระวนกระวายหรือสภาวะท่ีไม่
สมดุลในร่างกาย ซ่ึงเม่ือมนุษยส์ามารถขจดัส่ิงต่างๆดงักล่าวไดแ้ลว้มนุษยย์อ่มไดรั้บความพึงพอใจ
ในส่ิงท่ีตนตอ้งการ 

คนัธชิต  ชูสินธ ์(2543) ไดก้ล่าวถึงความพึงพอใจว่า หมายถึง ความรู้สึกตามทศันะของ
บุคคลท่ีเกิดข้ึนต่อในส่ิงหน่ึงส่ิงใด และจะแสดงออกทางกาย วาจา และจิตใจ จะท าให้มีความสุข
ทางกายภาพและมีเจตคติท่ีดี 

นพรัตน์  เตชะวณิช (2544) ไดก้ล่าวถึงความพึงพอใจว่า หมายถึง ความรู้สึกของบุคคล
ท่ีมีต่อส่ิงใดส่ิงหน่ึง ความรู้สึกพึงพอใจจะเกิดข้ึนเม่ือบุคคลได้รับในส่ิงท่ีต้องการ หรือบรรลุ
จุดหมายในระดบัหน่ึง ซ่ึงความรู้สึกดังกล่าวจะลดลงหรือไม่นั้น เกิดข้ึนจากความต้องการหรือ
จุดมุ่งหมายนั้นไดรั้บการตอบสนอง 

อุทยัพรรณ  สุดใจ (2545) ความรู้สึกหรือทศันคติของบุคคลท่ีมีต่อส่ิงใดส่ิงหน่ึง โดย
อาจจะเป็นไปไดใ้นเชิงประเมินค่าว่าความรู้สึกหรือทศันคติต่อส่ิงหน่ึงส่ิงใดนั้นเป็นไปในทางบวก
หรือทางลบ 

สรุปไดว้่า ความพึงพอใจเป็นความรู้สึกท่ีดีส่วนตวัของบุคคลหรือเป็นการแสดงความ
ช่ืนชอบท่ีมีต่อส่ิงใดส่ิงหน่ึงท่ีเกิดข้ึนจากการเรียนรู้ ซ่ึงแสดงออกไดท้ั้งทางกาย วาจา และจิตใจส่ิง
เหล่าน้ีจะมีผลต่อประสิทธิภาพและประสิทธิผลของกิจกรรมต่างๆ ใหเ้กิดความส าเร็จตามเป้าหมาย 

2.6.2 ทฤษฎีความพึงพอใจ 
Kotler and Armstrong (2001) รายงานว่า พฤติกรรมของมนุษยเ์กิดข้ึนต้องมีส่ิงจูงใจ

(motive) หรือแรงขับดัน(drive)เป็นความต้องการท่ีกดดัน จนมากพอท่ีจะจูงใจให้บุคคลเกิด
พฤติกรรมเพื่อตอบสนองความตอ้งการของตนเอง ซ่ึงความต้องการของแต่ละคนไม่เหมือนกัน  
ความต้องการบางอย่างเป็นความต้องการทางชีววิทยา(biological) เกิดข้ึนจากสภาวะตึงเครียด      
เช่น ความหิวกระหายหรือความล าบากบางอย่าง เป็นความตอ้งการทางจิตวิทยา (psychological) 
เกิดจากความตอ้งการการยอมรับ (recognition) การยกยอ่ง (esteem) หรือการเป็นเจา้ของทรัพยสิ์น 
(belonging) ความตอ้งการส่วนใหญ่อาจไม่มากพอท่ีจะจูงใจใหบุ้คคลกระท าในช่วงเวลานั้น ความ
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ตอ้งการกลายเป็นส่ิงจูงใจ เม่ือไดรั้บการกระตุน้อย่างเพียงพอจนเกิดความตึงเครียด โดยทฤษฎีท่ี
ได้รับความนิยมมากท่ีสุด มี 2 ทฤษฎี คือ ทฤษฎีของอบัราฮัม มาสโลว์ และทฤษฎีของซิกมนัด ์
ฟรอยด ์

2.6.3 การวดัความพึงพอใจ 
อารี พนัธม์ณี (2546 ) กล่าวว่า มาตรวดัความพึงพอใจสามารถกระท าไดห้ลายวิธี ไดแ้ก่  
1.  การใชแ้บบสอบถาม โดยผูส้อบถามจะออกแบบสอบถามเพื่อตอ้งการทราบความ

คิดเห็น ซ่ึงสามารถท าไดใ้นลกัษณะท่ีก  าหนดค าตอบใหเ้ลือก หรือตอบค าถามอิสระ ค าถามดงักล่าว
อาจถามความพึงพอใจในดา้นต่าง ๆ  

2.  การสัมภาษณ์ เป็นวิธีวดัความพึงพอใจทางตรงทางหน่ึง ซ่ึงต้องอาศยัเทคนิคและ
วิธีการท่ีดีจึงจะท าใหไ้ดข้อ้มูลท่ีเป็นจริงได ้ 

3.  การสงัเกต เป็นวิธีการวดัความพึงพอใจโดยสงัเกตพฤติกรรมของบุคคลเป้าหมายไม่
ว่าจะแสดงออกจากการพูด กิริยาท่าทาง วิธีน้ีจะตอ้งอาศยัการกระท าอย่างจริงจงัและการสังเกต
อยา่งมีระเบียบแบบแผน 

สุมาลี  จนัทร์ชลอ (2547) อธิบายว่า  เคร่ืองมือท่ีใชใ้นการวดัดา้นความรู้สึกมีหลายชนิด  
เช่นแบบทดสอบโดยใชส้ถานการณ์  บนัทึกการสังเกต  และเคร่ืองมือหน่ึงท่ีนิยมใชก้็คือ แบบวดั
ทศันคติ  รูปแบบมาตราวดัทศันคติของ  Linkert  มาตราชนิดน้ีประกอบดว้ยขอ้ความทศันคติซ่ึงเป็น
ความรู้สึกต่อส่ิงท่ีจะวดั ขอ้ความดงักล่าวจะมีทั้งในทางบวกและทางลบ การสร้างมาตรวดัทศันคติ 
มีวิธีการดงัน้ี  

1.  ก  าหนดคุณลกัษณะท่ีตอ้งการประเมินโดยระบุว่าวดัคุณลกัษณะใครต่อส่ิงใด 
2.  นิยามความหมายของทศันคติให้ชดัเจนว่าประกอบดว้ยลกัษณะใดบา้งซ่ึงจะใชเ้ป็น

กรอบส าหรับวดั 
3.  รวบรวมขอ้ความท่ีแสดงทศันคติในระดบัต่างๆของบุคคลขอ้ความน้ีควรครอบคลุม

คุณลกัษณะทั้งหมดท่ีตอ้งการวดั โดยการเขียนขอ้ค าถามมากกว่าจ  านวนขอ้ท่ีตอ้งการใช ้ขอ้ความ 
ควรแสดงทศันคติในทางท่ีดี (บวก) และในทางท่ีไม่ดี (ลบ) จ  านวนท่ีใกลเ้คียงกนั 

4.  ตรวจสอบข้อความท่ีสร้างข้ึนโดยพิจารณาเก่ียวกับความครอบคลุมครบถว้นตาม
คุณลกัษณะทั้งหมดท่ีตอ้งการวดัตรวจสอบความเหมาะสมและความสอดคลอ้งของภาษาแต่ละ
ขอ้ความกบัระดบัของความเห็น โดยปกติมาตรวดัทศันคติของ Linkert จะแบ่งเป็น 5 ระดบั ไดแ้ก่ 
เห็นดว้ยอยา่งมาก เห็นดว้ย ไม่แน่ใจ ไม่เห็นดว้ย และไม่เห็นดว้ยอยา่งมาก 
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5.  ทดลองใชข้อ้ความท่ีผ่านการตรวจสอบเบ้ืองตน้อาจมีบางขอ้ความท่ียงัไม่ชัดเจน
หรือก ากวมจึงควรน าไปทดลองใชใ้นกลุ่มตวัอย่างจ านวนหน่ึงเพื่อตรวจสอบความเป็นปรนัยของ
ขอ้ค าถามตรวจสอบว่ายงัมีขอ้ความใดตอ้งแกไ้ข 

6.  ก  าหนดน ้ าหนักคะแนนแต่ละตวัเลือก วิธีท่ีง่ายคือก าหนดตามน ้ าหนักสมมติ เช่น 
ก  าหนดให้แต่ละตวัเลือกมีน ้ าหนักเป็น 5 4 3 2 และ 1 ส าหรับขอ้ความในทางบวก ส่วนขอ้ความ
ในทางลบใหน้ ้ าหนกักลบักนั 

7.  ตรวจสอบคุณภาพของแบบวดั โดยวิเคราะห์ความตรงของแบบทดสอบ หรืออาจใช้
วิธีใหผู้เ้ช่ียวชาญตรวจสอบก็ได ้

บุญธรรม  กิจปรีดาบริสุทธ์ิ ( 2547 ) การวดัความพึงพอใจมีหลกัเบ้ืองตน้ 3 ประการ 
ดงัน้ี 

1.  เน้ือหา (Content) การวดัความพึงพอใจตอ้งมีส่ิงเร้าไปกระตุ้นให้แสดงกริยาท่าที
แสดงออก ส่ิงเร้า โดยทัว่ไปไดแ้ก่ ส่ิงเร้าท่ีตอ้งการท า 

2.  ทิศทาง (Direction) การวดัความพึงพอใจ วดัโดยทัว่ไปก าหนดให้ความพึงพอใจมี
ทิศทางเป็นเสน้ตรงและต่อเน่ืองกนัในลกัษณะเป็นซา้ย – ขวา และบวก – ลบ 

3.  ความเขม้ (Intensity) กริยาท่าทีความพึงพอใจและความรู้สึกท่ีแสดงออกต่อส่ิงเร้า
นั้น  

มีปริมาณมากหรือนอ้ยแตกต่างกนั ถา้มีความเขม้สูงไม่ว่าจะเป็นไปในทิศทางใดก็ตาม
จะรู้สึกหรือท่าทีรุนแรงมากกว่าท่ีมีความเขม้ปานกลาง 

สรุปไดว้่าการวดัความพึงพอใจ เป็นเคร่ืองมือท่ีใชใ้นการวดัดา้นเน้ือหา  ทิศทาง หรือ
อารมณ์ความรู้สึก โดยใชแ้บบทดสอบ แบบสอบถาม แบบสมัภาษณ์ แบบสงัเกต ทั้งน้ีข้ึนอยูก่บัการ
เลือกใชท่ี้เหมาะสม มาตรวดัเจตคติแบบลิเคิร์ท (Likert Scale) บุญชม ศรีสะอาด (2545) 

 
2.7 งานวจิยัที่เกีย่วข้อง 

สิริกมล ตันติพรหม (2553, บทคัดย่อ) การใช้ชุดกิจกรรมการเรียนรู้แบบ TGT เร่ือง
ไฟฟ้ากระแสตรงเพ่ือพฒันาผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนของนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 6 การศึกษาโดย
มีวตัถุประสงค์เพื่อสร้างและทดสอบประสิทธิภาพชุดกิจกรรมแบบทีมรวมมือแข่งขนั (Team game 
tournament : TGT) เร่ืองไฟฟ้ากระแสตรง ส าหรับประกอบการเรียนการสอนในระดับชั้ น
มธัยมศึกษาปีท่ี 6 โดยการเปรียบเทียบผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนของนกัเรียนก่อนเรียนและหลงัเรียน 
และศึกษาความคิดเห็นของนักเรียนท่ีมีต่อชุดกิจกรรม กลุ่มตวัอยา่งเป็นนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 
6 โรงเรียนปักธงชัยประชานิรมิต แผนการเรียนวิทยาศาสตร์-คณิตศาสตร์ ปีการศึกษา 2553 
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เคร่ืองมือท่ีใช้ในการวิจยัประกอบด้วย ชุดกิจกรรมการเรียนรู้แบบ TGT เร่ืองไฟฟ้ากระแสตรง 
แผนการจดัการเรียนรู้แบบทดสอบวดัการเรียนรู้ก่อนเรียนและหลงัเรียน และแบบสอบถามความ
คิดเห็น การวิเคราะห์ขอ้มูลใชใ้นการหาประสิทธิภาพ ค่าร้อยละ ค่าเฉล่ียของคะแนน ค่าเบ่ียงเบน
มาตรฐาน และ t-test ผลการวิจยัพบว่า ชุดกิจกรรมการเรียนรู้มีประสิทธิภาพเฉล่ีย 86.03/85.20 ซ่ึง
สูงกว่าเกณฑม์าตรฐาน 75/75 และนกัเรียนมีความพึงพอใจต่อชุดกิจกรรมการเรียนรู้แบบ TGT ใน
ระดบัพอใจมาก ซ่ึงส่งผลใหน้กัเรียนมีประสิทธิภาพการเรียนรู้มากข้ึน 

สารสิน เล็กเจริญ (2554, บทคดัย่อ) การเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ทางการเรียน เร่ืองการ
เขียนสะกดค าของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 1 ท่ีไดรั้บการสอนโดยการเรียนแบบร่วมมือเทคนิค
TGTกบัการสอนแบบปกติ ผลการวิจยัพบว่า 1) ผลสมัฤทธท์างการเรียน เร่ืองการเขียนสะกดค าของ
นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 1 ท่ีได้รับการสอนโดยการเรียนแบบร่วมมือเทคนิคTGT สูงกว่าท่ี
ไดรั้บการสอนแบบปกติอย่างมีนัยส าคญัทางสถิติท่ีระดบั 0.05 2) ความคิดเห็นของนกัเรียนท่ีมีต่อ
การเรียนแบบร่วมมือเทคนิคTGT อยูใ่นระดบัมาก 

ชวิศา ก ล่ินจันทร์ (2557, บทคัดย่อ) ได้ท าการวิจัยเร่ือง การพัฒนาชุดกิจกรรม
คณิตศาสตร์ตามแนวคิดของบลูม กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 5 จากการ
วิจัยพบว่า 1) ผลการพฒันาชุดกิจกรรมคณิตศาสตร์ตามแนวคิดของบลูม กลุ่มสาระการเรียนรู้
คณิตศาสตร์ ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 5 พบว่า สามารถพฒันาการจดักิจกรรมการเรียนการสอนในกลุ่ม
สาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ไดอ้ย่างมีประสิทธิภาพ และเมื่อเปรียบเทียบคะแนนเฉล่ีย จากการท า
ชุดกิจกรรมคณิตศาสตร์ตามแนวคิดของบลูม กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ชั้นประถมศึกษาปี    
ท่ี 5 ในคร้ังท่ี 1 และคร้ังท่ี 2 กบัเกณฑ์ท่ีก  าหนด ปรากฏว่าสูงกว่าเกณฑ์ท่ีก  าหนด และคร้ังท่ี 2 มี
คะแนนเฉล่ียท่ีสูงข้ึน 2) ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน จากการใชชุ้ดกิจกรรมคณิตศาสตร์ตามแนวคิด
ของบลูม กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 5 พบว่า ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน
หลงัเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั .05  

พรชนก บุญจนัทร์ (2558, บทคดัย่อ) ผลการเรียนแบบร่วมมือแบบแบ่งกลุ่มผลสัมฤทธ์ิ
เสริมดว้ยกลวิธีเมตาคอกนิชนัท่ีมีต่อผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนและความสามารถในการแกปั้ญหาทาง
คณิตศาสตร์ ของนกัเรียนชั้นม  ธยมศึกษาปีท่ี 2  ผลการวิจยัสรุปไดด้งัน้ี1. นกัเรียนท่ีเรียนโดยใชก้าร
เรียนแบบร่วมมือแบบแบ่งกลุ่มผลสัมฤทธ์ิเสริมดว้ยกลวิธีเมตาคอกนิชนัมีคะแนนเฉล่ียผลสัมฤทธ์ิ
ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ ก่อนเรียนมีค่าเฉล่ียเท่ากบั 9.72 คิดเป็นร้อยละ 32.41 และคะแนนหลงั
เรียนมีค่าเฉล่ียเท่ากบั 22.83 คิดเป็นร้อยละ 76.11 โดยท่ีคะแนนเฉล่ียหลงัเรียนไม่นอ้ยกว่าเกณฑร้์อย
ละ 75 และมีคะแนนเฉล่ียหลงัเรียนสูงกว่าก่อนเรียน2. นักเรียนท่ีเรียนโดยการใชก้ารเรียนแบบ
ร่วมมือแบบแบ่งกลุ่มผลสัมฤทธ์ิเสริมด้วยกลวิธีเมตาคอกนิชนัมีคะแนนนความสามารถในการ
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แกปั้ญหาทางคณิตศาสตร์ ก่อนเรียนมีค่าเฉล่ียเท่ากบั 10.25 คิดเป็นร้อยละ 41.72 และคะแนนหลงั
เรียนมีค่าเฉล่ียเท่ากบั 29.79 คิดเป็นร้อยละ 75.79 และมีคะแนนเฉล่ียหลงัเรียนสูงกว่าก่อนเรียน 

กรวีณา ศรีละพนัธ ์(2559, บทคดัยอ่) ไดท้ าการวิจยัเร่ืองการศึกษาผลสมัฤทธ์ิและความ
พึงพอใจในการเรียน เร่ือง ความน่าจะเป็นชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 3 โดยวิธีการเรียนแบบร่วมมือเทคนิค
แข่งขนั TGT ผลการวิจยัพบว่า 1) การจดัการเรียนรู้เร่ืองความน่าจะเป็นของนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษา
ปีท่ี 3 โดยวิธีเรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิคแข่งขัน TGT ในกลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์มี
ประสิทธิภาพท่ีระดับ 85.32/84.90 2) การศึกษาผลสัมฤทธ์ิและความพึงพอใจในการเรียน เร่ือง 
ความน่าจะเป็นชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 3 โดยวิธีการเรียนแบบร่วมมือเทคนิคแข่งขนั TGTแตกต่างกนั
อย่างมีนัยส าคัญท่ีระดับ .05 โดยผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลงัเรียนสูงกว่าก่อนเรียน 3) ความพึง
พอใจต่อการเรียนวิชาคณิตศาสตร์มีระดบัความพึงพอใจของนกัเรียนอยูใ่นระดบัมาก 

ทัศนา ชาวปากน ้ า (2562, บทคัดย่อ) การพัฒนาผลการเรียน รู้ของนักเรียนชั้ น
มธัยมศึกษาปีท่ี 2 เร่ือง ศีลศกัด์ิสิทธ์ิ 7 ประการ โดยจดัการเรียนรู้แบบร่วมมือกนัเทคนิคกลุ่มแข่งขนั 
(TGT) ร่วมกบัเทคนิค KWL-Plus  การวิจยัคร้ังน้ีมีวตัถุประสงค์ 1)เพื่อเปรียบเทียบผลการเรียนรู้
เร่ืองศีลศกัด์ิสิทธ์ิ7ประการ  ของนักเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี2ก่อนและหลงัการจดัการเรียนรู้แบบ
ร่วมมือกนัโดยใชเ้ทคนิคกลุ่มแข่งขนั(TGT)ร่วมกบัเทคนิคKWL-Plusd 2)เพื่อศึกษาพฤติกรรมการ
ท างานกลุ่มของนักเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี2ท่ีจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือกันโดยใช้เทคนิคกลุ่ม
แข่งขนั(TGT)ร่วมกบัเทคนิค KWL-Plusd3)เพื่อศึกษาความคิดเห็นของนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี2
ท่ีมีต่อการจดัการเรียนรู้แบบร่วมมือกนัโดยใชเ้ทคนิคกลุ่มแข่งขนั (TGT)ร่วมกบัเทคนิคKWL-Plus  
กลุตวัอย่างท่ีใชใ้นการวิจยั คือนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 2/1โรงเรียนอนันาลยัท่ีก  าลงัศึกษาอยูใ่น    
ภาคเรียนท่ี 2 ปีการศึกษา จ  านวน35 คนผลการวิจยัพบว่า 

1.  ผลการเรียนรู้ เร่ืองศีลศกัด์ิสิทธ์ิ 7 ประการโดยจดัการเรียนรู้แบบร่วมมือกนัเทคนิค
กลุ่มแข่งขนั (TGT)ร่วมกบัเทคนิค KWL-Plus ของนักเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี2 หลงัเรียนสูงกว่า
ก่อนเรียนอยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั.01 

2.  ผลการประเมินพฤติกรรมการท างานกลุ่มพบว่านกัเรียนมีพฤติกรรมการท างานกลุ่ม
โดยภาพรวมอยู่ในระดับมากโดยพฤติกรรมท่ีปฏิบัติในระดับมากท่ีสุดคือการร่วมมือกันระบุ
ประเด็นและสาระส าคญั และพฤติกรรมท่ีนกัเรียนปฏิบติัอยู่ในระดบัมากเป็นอนัดบัสุดทา้ยคือการ
ยกยอ่งใหก้  าลงัใจ 

3.  ความคิดเห็นของนักเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 2 ท่ีมีต่อการจดัการเรียนแบบร่วมมือ
กนัโดยใชเ้ทคนิคกลุ่มแข่งขนั(TGT)ร่วมกบัเทคนิคKWL-Plusโดยภาพรวมนกัเรียนเห็นดว้ยอยูใ่น
ระดบัมาก  โดยดา้นท่ีนกัเรียนเห็นดว้ยมากท่ีสุด  คือดา้นประโยชน์ท่ีไดรั้บจากการร่วมกิจกรรม 
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มีนกัวิจยัในต่างประเทศไดศ้ึกษาเก่ียวกบัการเรียนแบบร่วมมือเทคนิค TGT “ ไวด้งัน้ี  
Williams (1988) ได้วิจัยเก่ี ยวกับการใช้ยุทธวิ ธีการเรียนแบบร่วมมือกันว่าให้

ประสิทธิภาพในการเพ่ิมผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชาพีชคณิต ทศันคติท่ีมีต่อตนเอง และผูอ่ื้นต่อ
วิชาพีชคณิต  กลุ่มตวัอย่างท่ีใชใ้นการวิจยัคร้ังน้ี  เป็นนักเรียนชั้นมธัยมศึกษาตอนต้น และตอน
ปลายท่ีเรียนวิชาพีชคณิต จ  านวน 165 คน โดยแบ่งนกัเรียนมธัยมศึกษาตอนปลาย เป็นกลุ่มควบคุม 
1 กลุ่ม และกลุ่มทดลอง 1  กลุ่ม ส่วนนกัเรียนมธัยมศึกษาตอนตน้แบ่งเป็นกลุ่มควบคุม 2 กลุ่ม และ
กลุ่มทดลอง 1 กลุ่ม  ส่วนนกัเรียนมธัยมศึกษาตอนตน้แบ่งเป็นกลุ่มควบคุม 2 กลุ่ม  และกลุ่มทดลอง 
2 กลุ่ม ท าการทดลองโดยใชว้ิธีสอนผสมผสานระหว่างกิจกรรมแบบแบ่งกลุ่มสมัฤทธ์ิ (STAD) กบั
กลุ่มการแข่งขนั (TGT) ผลการทดลองพบว่า  คะแนนเฉล่ียระหว่างกลุ่มทดลองและกลุ่มควบคุม
แตกต่างกนัอยา่งมีนัยส าคญัทางสถิติ  และทศันคติของนกัเรียนทั้งสองกลุ่ม ไม่เปล่ียนแปลงอยา่งมี
นยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั .05 

Dubois (1990, บทคัดย่อ, อ้างถึงใน  ปิยาภรณ์  รัตนากรกุล , 2536, น. 38) ได้วิจัย
เก่ียวกบัการสอนแบบร่วมมือกนัเรียนรู้ท่ีผสมผสานระหว่างการเรียนแบบร่วมมือแบบ STAD กบั
การเรียนแบบแข่งขนัเป็นกลุ่ม TGT โดยกลุ่มตวัอยา่งเป็นนกัเรียนระดบัมธัยมศึกษาตอนตน้ จ  านวน 
2,175 คน ครู 26 คน ท่ีมาจากชั้นเรียน จ  านวน 86 ชั้นเรียน จ  านวน 11 โรงเรียน ในมลรัฐหลุยส์เซีย
น่า  กลุ่มตวัอยา่ง จ  านวน 3 กลุ่ม กลุ่มท่ีหน่ึง สอนแบบร่วมมือกนัเรียนรู้  โดยครูท่ีสอนกลุ่มน้ีผ่าน
การอบรม กลุ่มท่ีสอง ครูผ่านการอบรมแต่ไม่ใชก้ารเรียนแบบร่วมมือกนัเรียนรู้  และกลุ่มท่ีสามครู
ไม่ผา่นการอบรม  และไม่ใชก้ารสอนแบบร่วมมือกนัเรียนรู้  ผลการทดลองพบว่า นกัเรียนในกลุ่มท่ี
ผา่นการอบรม และใชว้ิธีสอนแบบร่วมมือกนัเรียนรู้  มีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนสูงกว่ากลุ่มควบคุม
ท่ีไม่มีการสอนแบบร่วมมือกนัเรียนรู้  แต่ไม่พบความแตกต่างดา้นเจตคติต่อวิชาคณิตศาสตร์ 

Holguin (1997, p. 58) ได้วิ จัย เก่ี ยวกับผลการเรียนแบบ ร่วมมือ ต่อการ เรียน รู้
ภาษาองักฤษเป็นภาษาท่ีสองของนักเรียนเกรด 3 กลุ่มตวัอย่างเป็นนักเรียนเกรด 3 จ  านวน 20 คน  
แบ่งเป็นกลุ่มควบคุม 10 คน และกลุ่มควบคุม 10 คน และกลุ่มทดลอง 10 คน  กลุ่มทดลองไดรั้บ
การสอนโดยวิธีการเรียนแบบร่วมมือทุกวนัวนัละ 1 ชั่วโมง 50 นาที  ตลอดระยะเวลา 6 เดือน  
ผูว้ิจยัศึกษาตามสมมติฐาน 3 ขอ้  ไดแ้ก่  ดา้นทกัษะการฟัง  พูดภาษาองักฤษเป็นภาษาท่ีสอง  ดา้น
ทกัษะสงัคมและดา้นการยอมรับนบัถือตนเอง  โดยท าการเก็บรวบรวมขอ้มูล  จากคะแนนทดสอบ
ก่อนและหลงัการสอน  โดยใช้แบบทดสอบ IDEA Proficiency Test และศึกษาข้อมูลดา้นทกัษะ
สังคม และการยอมรับนับถือตนเอง  โดยใช้แบบวัดเจตคติต่อการเรียนแบบร่วมมือ  และ
ส่ิงแวดลอ้มดา้นการอ่าน (CARE) ผลการวิจยัพบว่า คะแนนหลงัการเรียนของกลุ่มทดลองสูงกว่า
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ก่อนการทดลอง รวมทั้งมีเจตคติท่ีดีข้ึน  ส่วนคะแนนก่อนและหลงัการเรียนของกลุ่มควบคุมไม่มี
ความแตกต่าง 

จากการทบทวนงานวิจยัท่ีเก่ียวขอ้งกบัการเรียนแบบร่วมมือเทคนิค TGT ทั้งในประเทศ
และต่างประเทศ จะเห็นไดว้่า การจดักิจกรรมการเรียนการสอนแบบร่วมมือ มีผลดีต่อการเรียนการ
สอนท าให้พฒันาความสามารถทางคณิตศาสตร์และช่วยผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนสูงข้ึน และการ
เรียนรู้โดยกระบวนการท างานกลุ่มของนกัเรียน ยงัเป็นวิธีการเรียนและการสอนท่ีมีความเหมาะสม
ในหลายวิชาโดยเฉพาะ การเรียนแบบร่วมมือเทคนิค TGT มีการแข่งขนัเกมวิชาการเพ่ิมข้ึน  เทคนิค
วิธีการดังกล่าวน้ีเป็นการกระตุ้นให้นักเรียนมีความสนใจ ตั้งใจ และกระตือรือร้นท่ีจะเรียน ซ่ึง
สามารถพฒันาใหผู้เ้รียนมีผลการเรียนรู้ท่ีสูงข้ึนได ้

  



 
 

 
 

บทที่ 3 

ระเบียบวิธีวิจัย 
 
การวิจัยเร่ืองการพัฒนาความสามารถการแก้โจทยปั์ญหาทางคณิตศาสตร์โดยใช ้

การเรียน รู้แบบร่วมมือเทคนิค  TGT ชั้ นประถมศึกษาปี ท่ี  2 มีว ัต ถุประสงค์เพื่ อ  1)พัฒนา
ความสามารถการแก้โจทยปั์ญหาทางคณิตศาสตร์โดยใช้การเรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิค TGT  
ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี  2   2) ศึกษาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนคณิตศาสตร์ของนักเรียน 
ชั้นประถมศึกษา ปีท่ี  2  3) ศึกษาพฤติกรรมการท างานกลุ่มของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 2  
4) เพื่อศึกษาความพึงพอใจต่อการเรียนรู้การแกโ้จทยปั์ญหาทางคณิตศาสตร์โดยใชก้ารเรียนรู้แบบ
ร่วมมือเทคนิค TGT  ของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี  2 โดยมีวิธีการด าเนินการดงัต่อไปน้ี 
3.1  ประชากรและกลุ่มตวัอยา่ง 
3.2  เคร่ืองมือท่ีใชใ้นการวิจยั 
3.3  การสร้างเคร่ืองมือในการวิจยั 
3.4  การเก็บรวบรวมขอ้มูล 
3.5  การวิเคราะห์ขอ้มูล 
3.6  สถิติท่ีใชใ้นการวิเคราะห์ขอ้มูล 

 
3.1 ประชากรและกลุ่มตวัอย่าง 

ประชากร  
ประชากรท่ีใช้ในงานวิจยัในคร้ังน้ีเป็นนักเรียนในชั้นประถมศึกษาปีท่ี 2 โรงเรียน           

เทศบาล ๑ นาเร่ิงราษฎร์บ ารุง ท่ีเรียนอยู่ในภาคเรียนท่ี 2 ปีการศึกษา 2561 จ  านวน 3 ห้องเรียน             
รวมจ านวนนกัเรียน 94 คน 

กลุ่มตวัอย่าง  
กลุ่มตวัอย่างท่ีใชใ้นงานวิจยัในคร้ังน้ีเป็นนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 2 โดยเลือกมา       

1 ห้องเรียน จ  านวน 33 คน การเลือกแบบเจาะจง(purposive sampling) เน่ืองจากนักเรียนทุกห้อง
เป็นหอ้งท่ีคละความสามารถ และผูว้ิจยัเป็นครูประจ าชั้นของหอ้ง 2/3  
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3.2 เคร่ืองมือที่ใช้ในการวจิยั 
เคร่ืองมือท่ีใชใ้นการศึกษาคน้ควา้ประกอบดว้ย 

3.2.1  แผนการจดัการเรียนรู้วิชาคณิตศาสตร์ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 2 เร่ือง การหาผลลพัธ์การ
บวกลบคูณหารระคนและโจทยปั์ญหาสองขั้นตอนของจ านวนไม่เกิน1,000และ0 

3.2.2  แบบทดสอบวดัผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 2  
3.2.3  แบบประเมินพฤติกรรมการท างานกลุ่ม 
3.2.4  แบบสอบถามความพึงพอใจต่อการเรียนรู้การแกโ้จทยปั์ญหาทางคณิตศาสตร์โดยใชก้าร

เรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิค TGT 
 

3.3 การสร้างเคร่ืองมือในงานวจิยั 
3.3.1  แผนการจดัการเรียนรู้วิชาคณิตศาสตร์ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 2 หน่วยการเรียนรู้ท่ี 12 เร่ือง 

การหาผลลพัธก์ารบวกลบคูณหารระคนและโจทยปั์ญหาสองขั้นตอนของจ านวนไม่เกิน1,000 และ 0 
1)  แผนการจดัการเรียนรู้วิชาคณิตศาสตร์ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 2หน่วยการเรียนรู้ท่ี 12  

เร่ือง การหาผลลพัธก์ารบวกลบคูณหารระคนและโจทยปั์ญหาสองขั้นตอนของจ านวนไม่เกิน1,000
และ0 โดยใชแ้นวคิดการเรียนรู้แบบร่วมมือ  ท่ีผูว้ิจยัสร้างข้ึน โดยมีขั้นตอนการสร้างดงัน้ี 

2)  แผนการจดัการเรียนรู้วิชาคณิตศาสตร์ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 2 หน่วยการเรียนรู้ท่ี 12  
เร่ือง การหาผลลพัธก์ารบวกลบคูณหารระคนและโจทยปั์ญหาสองขั้นตอนของจ านวนไม่เกิน1,000
และ0 โดยใชแ้นวคิดการเรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิค TGT ประกอบดว้ย 3 ส่วน คือ 1) ใบความรู้ 2) 
แบบฝึกทกัษะ 3) แบบทดสอบ 

3)  ศึกษาเน้ือหาวิชาคณิตศาสตร์ จากหลกัสูตรสถานศึกษา โรงเรียนเทศบาล ๑ นาเร่ิง
ราษฎร์บ ารุงหน่วยการเรียนรู้ท่ี 12  เร่ือง การหาผลลพัธ์การบวกลบคูณหารระคนและโจทยปั์ญหา
สองขั้นตอนของจ านวนไม่เกิน1,000และ0  ซ่ึงเน้ือหามีทั้งหมด 6 เร่ือง จ  านวน 16 ชั่วโมง โดย
เรียงล  าดบัเน้ือหาดงัตารางท่ี 3.1 
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ตารางที่ 3.1 เน้ือหารายวิชาคณิตศาสตร์ เร่ืองการหาผลลพัธ์การบวกลบคูณหารระคนและโจทย์
ปัญหาสองขั้นตอนของจ านวนไม่เกิน1,000และ0  
 
แผนการจดัการ

เรียนรู้ 
การเรียนรู้ เวลา(ช่ัวโมง) 

1 การบวกเลขสองหลกั 1 
การบวกเลขสามหลกั 1 

2 การลบเลขสองหลกั 1 
การลบเลขสามหลกั 1 

3 การบวกลบเลขสองหลกัและสามหลกั 3 
4      การคูณเลขหน่ึงหลกัและสองหลกั 2 
5 การหารเลขหน่ึงหลกัและสองหลกั 2 
6 การบวกลบคูณหารระคน 5 

 รวม 16 
  
 

จากการวิเคราะห์เน้ือหาทั้งหมด แลว้น ามาเขียนเป็นแผนการจดัการเรียนรู้เพื่อการวิจยั
ต่อไป 

4)  เมื่อผูว้ิจัยท าแผนการจดัการเรียนรู้วิชาคณิตศาสตร์ ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 2 โดยใช้
แนวคิดการเรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิค TGT เสร็จเรียบร้อยแลว้ น าแผนการจดัการเรียนรู้ใหท่ี้ปรึกษา
วิทยานิพนธ์ตรวจสอบ เพ่ือพิจารณาตรวจสอบแกไ้ขความถูกตอ้งและความเหมาะสมของเน้ือหา 
และปรับปรุงตามค าแนะน า 

5)  น าแผนการจดัการเรียนรู้วิชาคณิตศาสตร์ ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 2 โดยใชแ้นวคิดการ
เรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิค TGT  เร่ืองการหาผลลพัธก์ารบวกลบคูณหารระคนและโจทยปั์ญหาสอง
ขั้นตอนท่ีผูว้ิจยัสร้างข้ึนเสนอต่อผูเ้ช่ียวชาญ 3 คน ตรวจสอบความสอดคลอ้งระหว่างจุดประสงค์
การเรียนรู้กับพฤติกรรมท่ีต้องการวดั ความชัดเจนของเน้ือหาความถูกต้องด้านภาษา ความ
สอดคลอ้งกบัจุดมุ่งหมาย และน าขอ้มูลท่ีรวบรวมจากความคิดเห็นของผูเ้ช่ียวชาญ   มาค านวณหา
ค่าดชันีความสอดคลอ้ง (Index of Item Objective Congruence หรือ IOC) (Rovinelli & Hambleton, 
1977, pp. 49-60) ซ่ึงมีค่าเท่ากับ 0.5 ข้ึนไปถือว่ามีความสอดคลอ้ง อยู่ในเกณฑ์ท่ียอมรับได้ โดย
ก าหนดเกณฑก์ารพิจารณาดงัน้ี 
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คะแนน +1 หมายถึง   แน่ใจว่าแผนการจดัการเรียนรู้วิชาคณิตศาสตร์ ชั้นประถมศึกษา      
ปีท่ี 2 โดยใชแ้นวคิดการเรียนรู้แบบร่วมมือTGT  สอดคลอ้งกบัวตัถุประสงค ์

คะแนน   0 หมายถึง   ไม่ แ น่ ใจ ว่ า แผน ก าร จัด ก าร เรี ยน รู้ วิ ช าค ณิ ต ศ าส ต ร์  
ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 2 โดยใชแ้นวคิดการเรียนรู้แบบร่วมมือTGT  สอดคลอ้งกบัวตัถุประสงค ์

คะแนน  -1 หมายถึง   แน่ใจว่าแผนการจดัการเรียนรู้วิชาคณิตศาสตร์ ชั้นประถมศึกษา      
ปีท่ี 2 โดยใชแ้นวคิดการเรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิคTGT    ไมส่อดคลอ้งกบัวตัถุประสงค ์

แผนการจดัการเรียนรู้วิชาคณิตศาสตร์มีค่า IOC เท่ากบั .67-1.00 
6) น าแผนการจัดการเรียนรู้วิชาคณิตศาสตร์โดยใช้แนวคิดการเรียนรู้แบบร่วมมือ

เทคนิคTGT ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 2 ไปใชก้บันกัเรียนกลุ่มตวัอยา่ง 
3.3.2  แบบทดสอบวดัผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนรู้วิชาคณิตศาสตร์ ของนกัเรียนชั้นประถมศึกษา

ปีท่ี 2 หน่วยการเรียนรู้ท่ี 12 เร่ือง การหาผลลพัธ์การบวกลบคูณหารระคนและโจทยปั์ญหาสอง
ขั้นตอนมีขั้นตอนในการสร้างแบบทดสอบดงัน้ี 

1)  ผูว้ิจยัไดศ้ึกษาคน้ควา้เอกสารท่ีเก่ียวขอ้งกบัวิธีการสร้างแบบทดสอบ และการสร้าง
แบบทดสอบวดัผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนรู้วิชาคณิตศาสตร์ 

2) วิเคราะห์สาระการเรียนรู้ ตวัช้ีวดั จุดประสงคก์ารเรียนรู้และผลการเรียนรู้ท่ีคาดหวงั 
เพื่อวิเคราะห์และวดัความสามารถดา้นต่าง ๆ เช่น ดา้นความรู้-ความจ า ดา้นความเขา้ใจ ดา้นการ
น าไปใช ้เป็นตน้ 

3) สร้างแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนรู้วิชาคณิตศาสตร์ ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 
2 หน่วยการเรียนรู้ท่ี 12 เร่ืองการหาผลลพัธก์ารบวกลบคูณหารระคนและโจทยปั์ญหาสองขั้นตอน
จ านวน 1 ชุด เป็นแบบปรนัยชนิดเลือกตอบ 4 ตวัเลือก จ  านวน 30 ขอ้ และเลือกขอ้ท่ีผูเ้ช่ียวชาญ
ประเมินมาใชจ้  านวน 20 ขอ้ ซ่ึงสอดคลอ้งกบัเน้ือหาท่ีมีในแผนการจดัการเรียนรู้หน่วยท่ี 12 เร่ือง
การหาผลลพัธก์ารบวกลบคูณหารระคนและโจทยปั์ญหาสองขั้นตอนฯ 

4) น าแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนรู้วิชาคณิตศาสตร์ ท่ีสร้างข้ึนเสนอต่อ
อาจารยท่ี์ปรึกษาวิทยานิพนธ ์เพื่อพิจารณา ความชดัเจนของค าถาม รวมถึงความถูกตอ้งดา้นภาษา 
และปรับปรุงตามค าแนะน า 

5) น าแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนรู้วิชาคณิตศาสตร์ ท่ีผูว้ิจยัสร้างข้ึนเสนอ
ต่อผูเ้ช่ียวชาญ 3 คน ตรวจสอบความสอดคลอ้งระหว่างจุดประสงค์การเรียนรู้กับพฤติกรรมท่ี
ตอ้งการวดั ความชดัเจนของค าถาม และความถูกตอ้งดา้นภาษา และน าขอ้มูลท่ีรวบรวมจากความ
คิดเห็นของผูเ้ช่ียวชาญมาค านวณหาค่าดชันีความสอดคลอ้ง (Index of Item Objective Congruence 
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หรือ IOC) ซ่ึงมีค่าเท่ากับ 0.5 ข้ึนไปถือว่ามีความสอดคลอ้งอยู่ในเกณฑ์ท่ียอมรับได ้โดยก าหนด
เกณฑก์ารพิจารณาดงัน้ี 

คะแนน  +1 หมายถึง   แน่ ใจว่ าแบบทดสอบวัดผลสัมฤท ธ์ิทางการเรียน รู้วิช า
คณิตศาสตร์ สอดคลอ้งกบัวตัถุประสงค ์

คะแนน   0 หมายถึง   ไม่แน่ใจว่าแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนรู้วิชา
คณิตศาสตร์ สอดคลอ้งกบัวตัถุประสงค ์

 คะแนน -1 หมายถึง   แน่ ใจว่ าแบบทดสอบวัดผลสัมฤท ธ์ิทางการเรียน รู้วิช า
คณิตศาสตร์ ไม่สอดคลอ้งกบัวตัถุประสงค ์

แบบทดสอบวดัผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนรู้วิชาคณิตศาสตร์มีค่า IOC เท่ากบั .67-1.00 
6)  น าแบบทดสอบวดัผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนรู้วิชาคณิตศาสตร์ ท่ีผา่นการปรับปรุงตาม

ความเห็นของผูเ้ช่ียวชาญแลว้ไปทดลองใช ้(Tryout) กบันกัเรียนจ านวน 20 คน ชั้นประถมศึกษาป่ีท่ี
2 โรงเรียนเทศบาล ๑ นาเร่ิงราษฎร์บ ารุง ท่ีไม่ใช่กลุ่มตวัอยา่ง  

7)  ตรวจสอบคะแนนของนกัเรียนกลุ่มทดลองเคร่ืองมือ น าคะแนนท่ีไดม้าวิเคราะห์หา
คุณภาพของแบบทดสอบโดยตรวจสอบหาค่าความยากง่าย (p) และอ านาจจ าแนก (r) เป็นรายขอ้ 
แลว้เลือกเฉพาะขอ้สอบท่ีมีค่าความยากง่าย (p) ระหว่าง 0.20 - 0.80 และค่าอ  านาจจ าแนก (r) ตั้งแต่ 
0.20 ข้ึนไป จ  านวน 20 ขอ้  

แบบทดสอบวดัผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนรู้วิชาคณิตศาสตร์มีค่าความยากง่าย (P) เท่ากบั 
0.595 – 0.733 และค่าอ  านาจจ าแนก (r) เท่ากบั 0.2 ข้ึนไป  

8) น าแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนรู้วิชาคณิตศาสตร์ ท่ีคัดเลือกไวม้า
วิเคราะห์ค่าความเช่ือมัน่ของแบบทดสอบทั้งฉบบัโดยใชก้ารหาค่าความเช่ือมัน่ ซ่ึงมีค่าความเช่ือมัน่
เท่ากบั .98 

9) น าแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนรู้วิชาคณิตศาสตร์ ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 2 
หน่วยการเรียนรู้ท่ี 12 เร่ืองการหาผลลพัธก์ารบวกลบคูณหารระคนและโจทยปั์ญหาสองขั้นตอนไป
ทดลองกบันกัเรียนกลุ่มตวัอยา่ง 

3.3.3  แบบประเมินพฤติกรรมการท างานกลุ่ม 
1) ผู ้วิจัยศึกษาเอกสาร ต ารา และงานวิจัยท่ี เก่ียวข้องกับการสร้างแบบประเมิน

พฤติกรรมการท างานกลุ่ม 
2) ผูว้ิจยัสร้างแบบประเมินพฤติกรรมการท างานกลุ่ม ลกัษณะของรูปแบบการวดัเป็น

แบบใชม้าตราส่วนประมาณค่า (Rating scale) 3 ระดบัของลิเคอร์ท (Likert) โดยแต่ละขอ้ค าถามมี
เกณฑใ์หค้ะแนนดงัน้ี 
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3 หมายถึง มีพฤติกรรมการท างานกลุ่มในระดบัดี 
2 หมายถึง มีพฤติกรรมการท างานกลุ่มในระดบัพอใช ้
1 หมายถึง มีพฤติกรรมการท างานกลุ่มในระดบัควรปรับปรุง 
เกณฑใ์นการแปลความหมายผลการวิเคราะห์ขอ้มูลท่ีไดจ้ากการเก็บรวบรวมขอ้มูลโดย

ใชแ้บบประเมิน มีความหมายดงัน้ี 
ค่าเฉล่ีย 2.34 – 3.00 หมายถึง พฤติกรรมการท างานกลุ่มในระดบัดี 
ค่าเฉล่ีย 1.67 – 2.33 หมายถึง พฤติกรรมการท างานกลุ่มในระดบัพอใช ้
ค่าเฉล่ีย 1.00 – 1.66 หมายถึง พฤติกรรมการท างานกลุ่มในระดบัควรปรับปรุง 

แบบประเมินพฤติกรรมการท างานกลุ่มและเกณฑก์ารประเมิน ดงัน้ี 
3  หมายถึง  มีพฤติกรรมการท างานระดบัดี 
2  หมายถึง  มีพฤติกรรมการท างานระดบัพอใช ้  
1  หมายถึง  มีพฤติกรรมการท างานระดบัปรับปรุง 

 

พฤติกรรมท่ีตอ้งประเมิน 
เกณฑ์การประเมนิ 
3    2 1 

1. การวางแผนการท างาน    
2. การมีส่วนร่วมในการแสดงความคิดและปฎิบติังาน    
3. ความรับผดิชอบงานท่ีไดรั้บมอบหมาย    
4. ความส าเร็จของงาน    

รวม    
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เกณฑ์การประเมนิพฤตกิรรมการท างาน 
 

รายการ 
เกณฑ์การประเมนิ 

3 2 1 
1. การวางแผนการ
ท างาน 

มีการศึกษา /วางแผนการ
ท างานอยา่งเป็นขั้นตอน 

มีการศึกษา /วางแผนการ
ท างานบางส่วน 

ไม่ไดว้างแผนการศึกษา/
การท างาน 

2. การมีส่วนร่วม
ในการแสดง
ความคิดและ
ปฎิบติังาน 

ร่วมกิจกรรมอยา่งเต็มท่ี 
ซกัถามหรือแสดงความ
คิดเห็นไดอ้ยา่งมีเหตุผล 
มีความรับผดิชอบต่อ
ภาระงานดี 

ร่วมกิจกรรม ซกัถาม
หรือแสดงความคิดเห็น
เพราะครูหรือเพื่อนช่วย
กระตุน้ มีความ
รับผดิชอบต่อภาระงาน
พอสมควร 

ไม่ค่อยร่วมกิจกรรม 
ซกัถามหรือแสดงความ
คิดเห็น มีความ
รับผดิชอบต่อภาระงาน
ค่อนขา้งนอ้ย 

3. ความรับผดิชอบ
ในงานท่ีไดรั้บ
มอบหมาย 

มีความกระตือรือร้น 
และสนใจในกิจกรรม
การเรียน ไม่คุยนอก
เร่ืองหรือเล่นกนัในขณะ
เรียน 

มีความกระตือรือร้น 
และสนใจในกิจกรรม
การเรียน คุยนอกเร่ือง
หรือเล่นกนัในขณะ
เรียนเลก็นอ้ย 

ไม่มีความกระตือรือร้น 
หรือความสนใจใน
กิจกรรมการเรียน คุย
นอกเร่ืองและเล่นกนั
ในขณะเรียน 

4. ความส าเร็จ 
    ของงาน 

เน้ือหาสาระในช้ินงาน/
รูปแบบของงานถูกตอ้ง 
ตรงตามจุดประสงคแ์ละ
เสร็จสมบูรณ์ 

เน้ือหาสาระในช้ินงาน/
รูปแบบของงานถูกตอ้ง 
ตรงตามจุดประสงค์
บางส่วนและค่อนขา้ง
สมบูรณ์ 

เน้ือหาสาระในช้ินงาน/
รูปแบบของงานตรงตาม
จุดประสงคค่์อนขา้ง
นอ้ยและยงัไม่สมบูรณ์ 

 
เกณฑก์ารแปลความหมาย ดงัน้ี (บุญชม ศรีสะอาด, 2545, น.103) 

ค่าเฉล่ีย 2.34 - 3.00 หมายถึง ดี 
ค่าเฉล่ีย 1.67 - 2.33 หมายถึง ปานกลาง 
ค่าเฉล่ีย 1.00 - 1.66 หมายถึง ปรับปรุง 
 
3) ผูว้ิจ ัยน าแบบประเมินพฤติกรรมการท างานกลุ่มท่ีสร้างข้ึนให้อาจารยท่ี์ปรึกษา

วิทยานิพนธต์รวจสอบความถูกตอ้งเหมาะสมและปรับปรุงแกไ้ขตามค าแนะน า 
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4) ผูว้ิจยัน าแบบประเมินพฤติกรรมการท างานกลุ่มท่ีปรับปรุงแกไ้ขแลว้ให้ผูเ้ช่ียวชาญ  
3 คน ตรวจสอบความสอดคล้องระหว่างจุดประสงค์การเรียนรู้กับพฤติกรรมท่ีต้องการวัด  
ความชดัเจนของค าถาม และความถูกตอ้งดา้นภาษา และน าขอ้มูลท่ีรวบรวมจากความคิดเห็นของ
ผูเ้ช่ียวชาญมาค านวณหาค่าดชันีความสอดคลอ้ง (Index of Item Objective Congruence หรือ IOC) 
ซ่ึงมีค่าเท่ากบั 0.5 ข้ึนไปถือว่ามีความสอดคลอ้งอยู่ในเกณฑ์ท่ียอมรับได้ โดยก าหนดเกณฑ์การ
พิจารณาดงัน้ี    

คะแนน   +1  หมายถึง  แน่ใจว่าแบบประเมินพฤติกรรมการท างานกลุ่มน้ีสอดคลอ้งกบั
วตัถุประสงค ์

คะแนน     0  หมายถึง  ไม่แน่ใจว่าแบบประเมินพฤติกรรมการท างานกลุ่มน้ีสอดคลอ้ง
กบัวตัถุประสงค ์

คะแนน   -1  หมายถึง  แน่ใจว่าแบบประเมินพฤติกรรมการท างานกลุ่มน้ีไม่สอดคลอ้ง
กบัวตัถุประสงค ์

แบบประเมินพฤติกรรมการท างานกลุ่มมีค่า IOC เท่ากบั .67-1.00  
5)  ผูว้ิจยัน าแบบประเมินพฤติกรรมการท างานกลุ่มท่ีปรับปรุงแกไ้ขเรียบร้อยแลว้ไปใช้

ในการทดลองกบันกัเรียนกลุ่มตวัอยา่ง 
3.3.4  แบบสอบถามความพึงพอใจต่อการเรียนรู้การแกโ้จทยปั์ญหาทางคณิตศาสตร์โดยใชก้าร

เรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิค TGT 
1)  ผูว้ิจยัศึกษาเอกสาร ต ารา และงานวิจยัท่ีเก่ียวขอ้งกบัการสร้างแบบสอบถามความพึง

พอใจ จ  านวน 1 ชุด 
2)  ผูว้ิจัยสร้างแบบสอบถามความพึงพอใจต่อการเรียนรู้การแก้โจทย์ปัญหาทาง

คณิตศาสตร์โดยใช้การเรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิค TGT ลกัษณะของรูปแบบการวดัเป็นแบบใช้
มาตราส่วนประมาณค่า (Rating scale) 5 ระดบัของลิเคอร์ท (Likert) โดยแต่ละขอ้ค าถามมีเกณฑใ์ห้
คะแนนดงัน้ี 

5  หมายถึง  ความพึงพอใจระดบัมากท่ีสุด 
4  หมายถึง  ความพึงพอใจระดบัมาก 
3 หมายถึง  ความพึงพอใจระดบัปานกลาง 
2 หมายถึง   ความพึงพอใจระดบันอ้ย 
1 หมายถึง   ความพึงพอใจระดบันอ้ยท่ีสุด 

เกณฑใ์นการแปลความหมายผลการวิเคราะห์ขอ้มูลท่ีไดจ้ากการเก็บรวบรวมขอ้มูลโดย
ใชแ้บบสอบถาม มีความหมายดงัน้ี( ชชัวาล  เรืองประพนัธ,์ 2539, น.15 ) 
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 ค่าเฉล่ีย 4.21 – 5.00 หมายถึง ความพึงพอใจระดบัมากท่ีสุด 
 ค่าเฉล่ีย 3.41 – 4.20 หมายถึง ความพึงพอใจระดบัมาก 
 ค่าเฉล่ีย 2.61 – 3.40 หมายถึง ความพึงพอใจระดบัปานกลาง 
 ค่าเฉล่ีย 1.81 – 2.60 หมายถึง ความพึงพอใจระดบันอ้ย 
 ค่าเฉล่ีย 1.00 – 1.80 หมายถึง ความพึงพอใจระดบันอ้ยท่ีสุด 
3) ผู ้วิจัยน าแบบสอบถามความพึงพอใจต่อการเรียน รู้การแก้โจทย์ปัญหาทาง

คณิตศาสตร์โดยใชก้ารเรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิค TGT ท่ีสร้างข้ึนใหอ้าจารยท่ี์ปรึกษาวิทยานิพนธ์
ตรวจสอบความถูกตอ้งเหมาะสมและปรับปรุงแกไ้ขตามค าแนะน า 

4) ผู ้วิจัยน าแบบสอบถามความพึงพอใจต่อการเรียน รู้การแก้โจทย์ปัญหาทาง
คณิตศาสตร์โดยใชก้ารเรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิค TGT ท่ีปรับปรุงแกไ้ขแลว้ใหผู้เ้ช่ียวชาญจ านวน 3 
คน ตรวจสอบความถูกตอ้งและความครอบคลุมของเน้ือหา โดยใชว้ิธีการตรวจสอบดัชนีความ
สอดคลอ้ง (Index of item Objective Congruence หรือ IOC) (Rovinelli & Hambleton, 1977, P.49-
60) ซ่ึงมีค่าเท่ากบั 0.5 ถือว่ามีความสอดคลอ้งอยู่ในเกณฑ์ท่ียอมรับได ้โดยผูเ้ช่ียวชาญให้คะแนน
ความคิดเห็นในการพิจารณา ดงัน้ี 

คะแนน   +1  หมายถึง  แน่ใจว่าแบบสอบถามความพึงพอใจน้ีสอดคล้องกับ
วตัถุประสงค ์

คะแนน     0  หมายถึง  ไม่แน่ใจว่าแบบสอบถามความพึงพอใจน้ีสอดคล้องกับ
วตัถุประสงค ์

คะแนน   -1  หมายถึง  แน่ใจว่าแบบสอบถามความพึงพอใจน้ีไม่สอดคล้องกับ
วตัถุประสงค ์

แบบสอบถามความพึงพอใจต่อการเรียนรู้การแกโ้จทยปั์ญหาทางคณิตศาสตร์มีค่า IOC 
เท่ากบั .67-1.00 

5) ผู ้วิจัยน าแบบสอบถามความพึงพอใจต่อการเรียน รู้การแก้โจทย์ปัญหาทาง
คณิตศาสตร์โดยใชก้ารเรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิค TGT ท่ีปรับปรุงแกไ้ขเรียบร้อยแลว้ไปใชใ้นการ
ทดลองกบันกัเรียนกลุ่มตวัอยา่ง 
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3.4 การเกบ็รวบรวมข้อมูล 
การวิจยัในคร้ังน้ีเป็นการวิจยัเชิงทดลอง (Experimental Research) ซ่ึงผูว้ิจยัด  าเนินการ

ทดลองตามแบบวิจยัแบบ one group pretest – posttest design  
วิธีด  าเนินการวิจัยการส่งเสริมการเรียนรู้คณิตศาสตร์ในประถมศึกษาปีท่ี 2 โดยใช้

แนวคิดการเรียนรู้แบบร่วมมือ  โรงเรียนเทศบาล ๑ นาเร่ิงราษฎร์บ ารุง ภาคเรียนท่ี 2 ปีการศึกษา 
2561 จ  านวน 33 คน มีวิธีด  าเนินการวิจยัดงัน้ี 

การพฒันาความสามารถการแก้โจทยปั์ญหาทางคณิตศาสตร์โดยใชก้ารเรียนรู้แบบ
ร่วมมือเทคนิค TGT 

3.4.1  ขั้นเตรียม  ช้ีแจงวตัถุประสงค์ ขั้นตอน และรายละเอียดเก่ียวกบัการเรียนโดยใชแ้ผน 
การจดัการเรียนรู้วิชาคณิตศาสตร์และการเรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิค TGT หน่วยการเรียนรู้ เร่ืองการ
หาผลลพัธก์ารบวกลบคูณหารระคนและโจทยปั์ญหาสองขั้นตอนฯแก่นกัเรียนกลุ่มตวัอยา่ง 

3.4.2  ทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนคณิตศาสตร์ก่อนเรียน(pretest)วิชาคณิตศาสตร์  
ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 2 หน่วยการเรียนรู้ 12 เร่ืองการหาผลลพัธ์การบวกลบคูณหารระคนและโจทย์
ปัญหาสองขั้นตอน จ านวน 20 ขอ้ใชเ้วลา 1 ชัว่โมง 

3.4.3  ขั้นทดลอง น าแผนการจดัการเรียนรู้วิชาคณิตศาสตร์ ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 2 โดยใชก้าร
เรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิค TGT หน่วยการเรียนรู้ 12 เร่ืองการหาผลลพัธ์การบวกลบคูณหารระคน
และโจทยปั์ญหาสองขั้นตอนไปใชก้บันักเรียนกลุ่มตวัอย่างในห้องเรียนจ านวน 6 แผนการจดัการ
เรียนรู้ ใชร้ะยะเวลาทั้งหมด 16 ชัว่โมง ในแต่ละแผนการเรียนรู้ ผูส้อนจะมีใบความรู้ ประกอบการ
เรียนรู้ และเม่ือส้ินสุดการสอนแต่ละแผน มีแบบฝึกทกัษะเพื่อวดัความรู้ความเขา้ใจในการเรียนรู้
วิชาคณิตศาสตร์โดยการเรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิค TGTโดยใชแ้บบทดสอบความสามารถการแก้
โจทยปั์ญหาทางคณิตศาสตร์เป็นขอ้สอบปรนยั จ  านวน 13 ขอ้ โดยใชเ้วลา 15 นาทีเพื่อเก็บคะแนน
เป็นรายบุคคล   

3.4.4  เม่ือส้ินสุดทุกแผนแลว้ไดท้ าทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนคณิตศาสตร์หลงัเรียน
(posttest)ซ่ึงเป็นแบบทดสอบคู่ขนานกบัแบบทดสอบก่อนเรียน จ  านวน 20 ขอ้ใชเ้วลา 1 ชัว่โมง 

3.4.5  น าแบบสอบถามความพึงพอใจการเรียนรู้การแกโ้จทยปั์ญหาทางคณิตศาสตร์โดยใชก้าร
เรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิค TGT  มาใหน้กัเรียนกลุ่มตวัอยา่งท า เพื่อเก็บขอ้มูล 

3.4.6  รวบรวมขอ้มูลทั้งหมดมาวิเคราะห์และแปลผล 
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3.5  การวเิคราะห์ข้อมูล 
ผูว้ิจยัน าขอ้มูลท่ีไดจ้ากการรวบรวมมาด าเนินการดงัน้ี 

3.5.1 วิเคราะห์ความสามารถในการเรียนรู้วิชาคณิตศาสตร์โดยใช้แนวคิดการเรียนรู้แบบ
ร่วมมือ โดยวิเคราะห์ค่าร้อยละ (Percentage) คะแนนเฉล่ีย (Mean) 

3.5.2 วิเคราะห์ผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนรู้วิชาคณิตศาสตร์โดยใชแ้นวคิดการเรียนรู้แบบร่วมมือ 
โดยใชค่้าสถิติ  paired samples t-test 

3.5.3 วิเคราะพฤติกรรมการท างานกลุ่มโดยใชก้ารเรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิค TGT ในการแก้
โจทย ์โดยวิเคราะห์ค่าเฉล่ีย (Mean) 

3.5.4 วิเคราะห์ผลระดบัความพึงพอใจในการเรียนคณิตศาสตร์โดยใชแ้นวคิดการเรียนรู้แบบ
ร่วมมือ  วิเคราะห์คะแนนเฉล่ีย (Mean) ส่วนเบ่ียงเบน มาตรฐาน(S.D.) 

 
3.6 สถิตทิี่ใช้ในการวเิคราะห์ข้อมูล 

3.6.1  สถิติพ้ืนฐานในการวิเคราะห์ 
1. ร้อยละ (Percentage)โดยใชสู้ตรดงัน้ี 

100
n

f
p   

เมื่อ  p แทน ร้อยละ 
  f  แทน ความถ่ีตอ้งการแปลงร้อยละ 
  n แทน จ านวนความถ่ีทั้งหมด 
  

2. ค่าเฉล่ีย ค  านวณโดยใชสู้ตร 

n

X
X


  

เมื่อ X   แทน ค่าเฉล่ีย 
 X  แทน ผลรวมของคะแนนทั้งหมด 

 n    แทน จ านวนคะแนนในกลุ่ม 
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3. หาค่าส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน 

  
 

)1(
..

22





 

nn

XX
DS

 
เมื่อ  S.D.       แทน ความเบ่ียงเบนมาตรฐานของคะแนน 

  n           แทน จ านวนนกัเรียนในกลุ่มตวัอยา่ง 
  X   แทน ผลรวมของคะแนนทั้งหมด 

   2X แทน ผลรวมของก าลงัสองของคะแนนนกัเรียนแต่ละคนในกลุ่ม
          ตวัอยา่ง 

4. การศึกษาการเปรียบเทียบคะแนนสอบ โดยใชสู้ตรt-test (Dependent Samples) 

   
 1

22











n

DDn

D
t

 

 
เมื่อ  D แทน ความแตกต่างระหว่างคะแนนแต่ละคู่ 

 N แทน จ านวนคู่ 
  
 

3.6.2  การวิเคราะห์คุณภาพเคร่ืองมือ 
1. การวิเคราะห์ความเท่ียงตรง ดชันีความสอดคลอ้ง IOC  

                               n

R
IOC


  

เมื่อ  IOC แทน ดชันีความสอดคลอ้งระหว่างจุดประสงคก์บัเน้ือหา 
 R  แทน ผลรวมคะแนนความคิดเห็นของผูเ้ช่ียวชาญทั้งหมด 
 n แทน จ านวนผูเ้ช่ียวชาญทั้งหมด 

การก าหนดคะแนนผูเ้ช่ียวชาญอาจจะเป็น+1 หรือ 0 หรือ -1 ดงัน้ี 
+1 หมายถึง แน่ใจว่าถูกตอ้ง / ไม่สอดคลอ้ง / ตรงจุดประสงค ์
 0 หมายถึง ไม่แน่ใจ 
-1 หมายถึง แน่ใจว่าไม่ถูกตอ้ง / ไม่สอดคลอ้ง / ไม่ตรงจุดประสงค์ 
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2. การวิเคราะห์หาอ านาจจ าแนก 

  rXY = 

   

  




])(][)([ 2222 YYnXXn

YXXYn

 
เมื่อ  

xyr  แทน ค่าสมัประสิทธ์ิสหสมัพนัธ์ 
 n แทน จ านวนคนท่ีตอบ 
 X แทน คะแนนของผูต้อบ 
 Y แทน คะแนนของแต่ละขอ้ 

3. การหาค่าความเช่ือมัน่ของแบบทดสอบความสามารถการแกโ้จทยปั์ญหาทาง
คณิตศาสตร์โดยวิธีของ คูดอร์ –ริชาร์ดสนั (Kuder – Richardson Metkod) จาก  KR-20 ดงัน้ี (บุญ
ชม ศรีสะอาด, 2548, น.80-81) 
 

  





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pq
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k
rKR tt  

เมื่อ  ttr  แทนความเช่ือมัน่ของแบบทบสอบทั้งฉบบั 
 k  แทนจ านวนขอ้ของแบบทดสอบทั้งฉบบั 
 p   แทนอตัราส่วนของผูต้อบถูกในขอ้น้ี 
 q  แทนอตัราส่วนของผูต้อบผดิในขอ้น้ี 
 2s  แทนความแปรปรวนของคะแนนทั้งฉบบั 

โดย   
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บทที ่4 
ผลการศึกษา 

 
การศึกษาวิจัยเร่ือง การพัฒนาความสามารถการแก้โจทยปั์ญหา ทางคณิตศาสตร์  

โดยใชก้ารเรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิค TGT ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 2 มีวตัถุประสงค์ของการวิจยัดงัน้ี 
1) เพื่อพฒันาความสามารถการแกโ้จทยปั์ญหาทางคณิตศาสตร์โดยใชก้ารเรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิค 
TGT 2) เพ่ือศึกษาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนรู้โจทย์ปัญหาทางคณิตศาสตร์ ของนักเรียนชั้ น
ประถมศึกษา ปีท่ี  2  3) เพ่ือศึกษาพฤติกรรมการท างานกลุ่มของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 2  
4) เพื่อศึกษาความพึงพอใจต่อการเรียนรู้การแกโ้จทยปั์ญหาทางคณิตศาสตร์โดยใชก้ารเรียนรู้แบบ
ร่วมมือเทคนิค TGT  ของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี  2 

ผูว้ิจยัน าเสนผลการวิจยัดงัน้ี 
ตอนท่ี 1 ผลของความสามารถการแกโ้จทยปั์ญหาทางคณิตศาสตร์โดยใช้การเรียนรู้

แบบร่วมมือเทคนิค TGT  ของ นกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี  2    
ตอนท่ี 2 แสดงผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนคณิตศาสตร์ของนกัเรียนชั้น

ประถมศึกษาปีท่ี 2    ก่อนเรียนและหลงัเรียน  
ตอนท่ี 3 ผลการศึกษาพฤติกรรมการท างานกลุ่มโดยใชก้ารเรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิค 

TGT ในการแกโ้จทยปั์ญหาทางคณิตศาสตร์ของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 2   
ตอนท่ี 4 ระดบัความพึงพอใจต่อการเรียนรู้การแกโ้จทยปั์ญหาทางคณิตศาสตร์โดยใช้

การเรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิค TGT ของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 2    
 
 
 
 
 
 
 
 



79 

ตอนที่ 1 ผลของความสามารถการแก้โจทย์ปัญหาทางคณิตศาสตร์โดยใช้การเรียนรู้
แบบร่วมมือเทคนิค TGT  ของ นักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่  2    

 
ตารางที่ 4.1 แสดงคะแนน/ร้อยละ ความสามารถการแกโ้จทยปั์ญหาทางคณิตศาสตร์โดยใชก้าร
เรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิค TGT ของ นกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี  2    

 

ล  าดบัท่ี 

คะแนนจากแบบทดสอบแต่ละแผนจ านวน 6 คร้ังๆ ละ 
13 คะแนน 

คะแนน
รวม 
78

คะแนน 

คิดเป็น
ร้อยละ 

เกณฑผ์า่น
มีคะแนน
ไม่ต ่ากว่า
ร้อยละ 70 

คร้ังท่ี 
1 

คร้ังท่ี 
2 

คร้ังท่ี 
3 

คร้ังท่ี 
4 

คร้ังท่ี 
5 

คร้ังท่ี  
6 

1 12 11 10 9 8 8 58 74.36 ผา่น 
2 10 12 11 9 7 7 56 71.79 ผา่น 
3 9 10 10 8 9 9 55 70.51 ผา่น 
4 9 9 10 11 10 7 56 71.79 ผา่น 
5 4 6 8 7 7 8 40 51.28 ไม่ผา่น 
6 10 9 11 11 7 7 55 70.51 ผา่น 
7 11 8 10 11 7 9 56 71.79 ผา่น 
8 10 9 12 11 7 8 57 73.08 ผา่น 
9 11 10 11 12 8 9 61 78.21 ผา่น 
10 12 12 12 10 7 9 62 79.49 ผา่น 
11 11 11 10 12 9 8 61 78.21 ผา่น 
12 8 9 9 8 7 7 48 61.54 ไม่ผา่น 
13 5 7 8 8 7 6 41 52.56 ไม่ผา่น 
14 9 9 7 7 6 6 44 56.41 ไม่ผา่น 
15 9 10 9 10 7 7 52 66.67 ไม่ผา่น 
16 9 10 9 10 7 7 52 66.67 ไม่ผา่น 
17 9 12 11 12 9 6 59 75.64 ผา่น 
18 7 10 10 8 7 8 50 64.10 ไม่ผา่น 
19 12 12 10 12 6 7 59 75.64 ผา่น 
20 11 12 11 9 9 7 59 75.64 ผา่น 
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ตารางที่ 4.1 (ต่อ)  
 

ล  าดบัท่ี 

คะแนนจากแบบทดสอบทา้ยบทจ านวน 6 คร้ังๆละ 13 
คะแนน 

คะแนน
รวม 
78

คะแนน 

คิดเป็น
ร้อยละ 

เกณฑผ์า่น
มีคะแนน
ไม่ต ่ากว่า
ร้อยละ 70 

คร้ังท่ี 
1 

คร้ังท่ี 
2 

คร้ังท่ี 
3 

คร้ังท่ี 
4 

คร้ังท่ี 
5 

คร้ังท่ี 6 

21 9 11 9 8 7 8 52 66.67 ไม่ผา่น 
22 7 10 8 10 6 7 48 61.54 ไม่ผา่น 
23 11 11 12 11 7 7 59 75.64 ผา่น 
24 8 10 9 9 7 7 50 64.10 ผา่น 
25 13 11 12 11 7 7 61 78.21 ผา่น 
26 11 12 11 13 8 7 62 79.49 ผา่น 
27 12 9 12 13 7 8 61 78.21 ผา่น 
28 10 10 11 12 7 8 58 74.36 ผา่น 
29 7 8 7 12 8 8 50 64.10 ไม่ผา่น 
30 8 8 8 9 7 8 48 61.54 ไม่ผา่น 
31 10 10 9 10 9 8 56 71.79 ผา่น 
32 8 9 9 11 9 9 55 70.51 ผา่น 
33 9 10 10 12 8 9 58 74.36 ผา่น 
 9.36 9.91 9.88 9.91 7.39 7.52    

   
จากตารางท่ี  4.1 แสดงคะแนน/ร้อยละ ความสามารถการแก้โจทย์ปัญหาทาง

คณิตศาสตร์โดยใช้การเรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิค TGT ของ นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี  2   
นักเรียนจ านวน 33 คน พบว่านักเรียนมีคะแนน ไม่ต  ่ากว่าร้อยละ 70 ผ่านเกณฑ์จ  านวน 25 คน  
คิดเป็นร้อยละ 75.75 และมีนกัเรียนท่ีไม่ผา่นเกณฑ ์จ านวน 8 คน คิดเป็นร้อยละ 24.25 
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ตอนที่ 2 แสดงผลการเปรียบเทยีบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณติศาสตร์ของนักเรียนช้ัน
ประถมศึกษาปีที่ 2    ก่อนเรียนและหลงัเรียน  

 
ตารางที่  4.2 แสดงผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนคณิตศาสตร์ของนักเรียน 
ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 2 ก่อนเรียนและหลงัเรียน จ  านวน 33 คน 
 

*อยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั .05 
 

จากตารางท่ี 4.2 คะแนนเฉล่ียแสดงผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน
คณิตศาสตร์ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 2 ก่อนเรียนและหลงัเรียน จ านวนนักเรียน 33 คน 
พบว่า นักเรียนมีคะแนนเฉล่ียก่อนเรียนเท่ากับ 7.90 ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐานเท่ากับ 2.98 และ
นกัเรียนมีคะแนนเฉล่ียหลงัเรียนเท่ากบั 12.54 ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐานเท่ากบั 2.81 เมื่อเปรียบเทียบ
ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนคณิตศาสตร์ก่อนเรียนและหลงัเรียนพบว่าคะแนนหลงัเรียนสูงกว่าก่อน
อยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั .05(t=18.05, Sig. = .000) 

   
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ผลสมัฤทธ์ิทางการ
เรียน 

n คะแนนเต็ม Mean S.D. t Sig. 

ก่อนเรียน 33 20 7.90 2.98 18.05* .000 
หลงัเรียน 33 20 12.54 2.81 
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ตอนท่ี 3 ผลการศึกษาพฤติกรรมการท างานกลุ่มโดยใชก้ารเรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิค 
TGT ในการแกโ้จทยปั์ญหาทางคณิตศาสตร์ของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 2   
 
ตารางที่ 4.3 แสดงคะแนนเฉล่ียพฤติกรรมการท างานกลุ่ม โดยใชก้ารเรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิค 
TGT ในการแกโ้จทยปั์ญหาทางคณิตศาสตร์ของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 2  นกัเรียนจ านวน 33 
คนประเมินเป็นรายกลุ่ม 5 กลุ่ม กลุ่มละ 6-7 คน 
 
ล  าดบั
กลุ่ม 

                                ประเมิน พฤติกรรมการท างาน
กลุ่ม 

คะแนน
เฉล่ีย 

แปลผล 

การ
วางแผน
การ
ท างาน 

การมีส่วน
ร่วมใน
การแสดง
ความคิด
และ
ปฎิบติังาน 

ความ
รับผดิชอบ
งานท่ี
ไดรั้บ
มอบหมาย 

ความส าเร็จ 
    ของงาน 

1 3 3 2 3 2.75 ดี 
2 3 3 3 3 3 ดี 
3 3 3 2 3 2.75 ดี 
4 3 3 2 3 2.75 ดี 
5 3 3 3 3 3 ดี 
 3 3 2.4 3 2.75 ดี 
 ดี ดี ดี ดี ดี  
  

จากตารางท่ี 4.3 แสดงคะแนนเฉล่ียพฤติกรรมการท างานกลุ่ม โดยใชก้ารเรียนรู้แบบ
ร่วมมือเทคนิค TGT ในการแกโ้จทยปั์ญหาทางคณิตศาสตร์ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 2  
นักเรียนจ านวน 33 คนประเมินเป็นรายกลุ่ม 5 กลุ่ม กลุ่มละ 6-7 คน พบว่านักเรียนทุกกลุ่ม มี
พฤติกรรมการท างานกลุ่มอยูใ่นระดบัดี 
 
 
 



83 

ตอนที่ 4 ระดับความพึงพอใจต่อการเรียนรู้การแก้โจทย์ปัญหาทางคณติศาสตร์โดยใช้
การเรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิค TGT ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 2    
 
ตารางที่ 4.4 แสดงระดบัความพึงพอใจต่อการเรียนรู้การแกโ้จทยปั์ญหาทางคณิตศาสตร์โดยใชก้าร
เรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิค TGT ของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 2  จ  านวน 33 คน 
 

รายการประเมิน X  S.D. แปล
ความหมาย 

ล  าดบั 

1 ด้านผู้สอน 4.30 0.46 มากที่สุด 1 
1. อธิบายเน้ือหาท่ีตอ้งการใหเ้รียนรู้ชดัเจน 4.20 0.41 มาก 4 
2. แจง้วตัถุประสงค ์เน้ือหารายวิชาก่อนการเรียนรู้                      
อยา่งชดัเจน ทุกคร้ัง 

4.27 0.46 มากท่ีสุด 3 

3. ช่วยเหลือและใหค้  าปรึกษานกัเรียนเมื่อมีปัญหา  4.40 0.51 มากท่ีสุด 2 
4. ผูส้อนและผูเ้รียนมีปฏิสมัพนัธท่ี์ดีระหว่างกนั 4.47 0.52 มากท่ีสุด 1 
5. ผูส้อนท าใหผู้เ้รียนมีสมาธิและสนใจบทเรียน 4.20 0.41 มาก 4 
2. ด้านกจิกรรมการเรียนรู้ 4.26 0.53 มากที่สุด 2 
6. ช่วยใหน้กัเรียนมีความรู้ความเขา้ใจไดด้ว้ยตนเอง 4.00 0.53 มาก 5 
7.ท าใหน้กัเรียนแลกเปล่ียนเรียนรู้ร่วมกนั 4.33 0.62 มากท่ีสุด 3 
8. ช่วยฝึกคิดหาวิธีการแกโ้จทยปั์ญหา 4.23 0.35 มากท่ีสุด 4 
9. ท าใหน้กัเรียนวางแผนการท างานเป็นกลุ่ม 4.40 0.51 มากท่ีสุด 2 
10. ท าใหน้กัเรียนสนุกสนานกบัการเรียนคณิตศาสตร์ 4.47 0.52 มากท่ีสุด 1 
3 ด้านผู้เรียน 4.24 0.59 มากท่ีสุด 3 

11. มีการคิดแกโ้จทยปั์ญหาท่ีเรียนรู้มากข้ึน 4.47 0.59 มากท่ีสุด 1 
12. สามารถน ากระบวนการการแกโ้จทยปั์ญหาไป
ใชไ้ด ้

4.20 0.56 มาก 4 

13. ทา้ทายความสามารถทางการคิด 4.33 0.62 มากท่ีสุด 3 
14. มีความสามารถในการตดัสินใจอยา่งมีเหตุผล 4.20 0.56 มาก 4 
15. สามารถน าความรู้ไปใชไ้ดอ้ยา่งต่อเน่ือง 4.40 0.63 มากท่ีสุด 2 
ภาพรวม  4.27 0.53 มากท่ีสุด  
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จากตารางท่ี  4.4 แสดงระดับความพึงพอใจต่อการเรียน รู้การแก้โจทย์ปัญหา 
ทางคณิตศาสตร์โดยใชก้ารเรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิค TGT ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 2  
จ  านวน 33 คน พบว่าความพึงพอใจภาพรวมอยู่ในระดับมากท่ีสุด (  X =  4.27 , S.D. = 0.53 ) 
เมื่อพิจารณารายดา้นเรียงล าดบัค่าเฉล่ียจากมากไปหานอ้ยคือดา้นผูส้อน( X =  4.30 , S.D. = 0.46 ) 
ดา้นกิจกรรมการเรียนรู้ ( X =  4.26 , S.D. = 0.53 )และดา้นผูเ้รียน ( X =  4.24 , S.D. = 0.59 ) 

เม่ือพิจารณาเป็นรายดา้นมีรายละเอียดดงัน้ี   
ด้านผู ้สอน  ได้แก่  ผู ้สอนและผู ้เรียนมีปฏิสัมพันธ์ท่ี ดีระหว่างกัน  ( X =  4.47 ,  

S.D. = 0.52 ) ช่วยเหลือและให้ค  าปรึกษานักเรียนเมื่อมีปัญหา ( X =  4.40 , S.D. = 0.51 )แจ้ง
วตัถุประสงค ์เน้ือหารายวิชาก่อนการเรียนรู้ อยา่งชดัเจน ทุกคร้ัง ( X =  4.27 , S.D. = 0.46 )ผูส้อน
ท าให้ผูเ้รียนมีสมาธิและสนใจบทเรียน ( X =  4.20 , S.D. = 0.41 )อธิบายเน้ือหาท่ีต้องการให้
เรียนรู้ชดัเจน( X =  4.20 , S.D. = 0.41 ) 

ด้านกิจกรรมการเรียนรู้ ได้แก่ ท าให้นักเรียนสนุกสนานกับการเรียนคณิตศาสตร์  
( X =  4.47 , S.D. = 0.52 ) ท าใหน้ักเรียนวางแผนการท างานเป็นกลุ่ม ( X =  4.40 , S.D. = 0.51 ) 
ท าให้นักเรียนแลกเปล่ียนเรียนรู้ร่วมกนั ( X =  4.33 , S.D. = 0.62 ) ช่วยฝึกคิดหาวิธีการแกโ้จทย์
ปัญหา ( X =  4.23 , S.D. = 0.35 ) ช่วยใหน้กัเรียนมีความรู้ความเขา้ใจไดด้ว้ยตนเอง ( X =  4.00 , 
S.D. = 0.53 ) 

ดา้นผูเ้รียน ไดแ้ก่ มีการคิดแกโ้จทยปั์ญหาท่ีเรียนรู้มากข้ึน ( X =  4.47 , S.D. = 0.59 ) 
สามารถน าความรู้ไปใชไ้ดอ้ย่างต่อเน่ือง ( X =  4.40 , S.D. = 0.63 ) ทา้ทายความสามารถทางการ
คิด ( X =  4.33 , S.D. = 0.62 ) สามารถน ากระบวนการการแกโ้จทยปั์ญหาไปใชไ้ด ้( X =  4.20 , 
S.D. = 0.56 ) มีความสามารถในการตดัสินใจอยา่งมีเหตุผล ( X =  4.20 , S.D. = 0.56 ) 
 
 
 
 
 



 
 

บทที5่ 
สรุป อภิปรายผล และข้อเสนอแนะ 

 
การพฒันาความสามารถการแกโ้จทยปั์ญหา ทางคณิตศาสตร์โดยใชก้ารเรียนรู้แบบ

ร่วมมือเทคนิค TGT ของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 2 สรุปผลตามล าดบัไดด้งัน้ี 
 
วตัถุประสงค์ของงานวจิยั 

1.  เพื่อพฒันาความสามารถการแกโ้จทยปั์ญหาทางคณิตศาสตร์โดยใชก้ารเรียนรู้แบบ
ร่วมมือเทคนิค TGT ของ นกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 2         

2.  เพื่อศึกษาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนรู้ทางคณิตศาสตร์ ของนักเรียนชั้นประถมศึกษา  
ปีท่ี 2   

3.  เพ่ือศึกษาพฤติกรรมการท างานกลุ่มของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 2 
4.  เพื่อศึกษาความพึงพอใจต่อการเรียนรู้การแกโ้จทยปั์ญหาทางคณิตศาสตร์โดยใชก้าร

เรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิค TGT ของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 2   
 
สมมุตฐิานการวจิยั 

1.  นักเรียนสามารถแก้โจทยปั์ญหาทางคณิตศาสตร์  โดยใชก้ารเรียนรู้แบบร่วมมือ
เทคนิค TGT มีคะแนนไม่ต ่ากว่าร้อยละ 70 ของคะแนนเต็ม 

2. นกัเรียนมีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนรู้วิชาคณิตศาสตร์ มีคะแนนหลงัเรียนสูงกว่าก่อน
เรียน 

3. นกัเรียนมีคะแนนพฤติกรรมการท างานกลุ่มอยูใ่นระดบัดี 
4. ความพึงพอใจต่อการเรียนรู้การแกโ้จทยปั์ญหาทางคณิตศาสตร์ โดยใชก้ารเรียนรู้

แบบร่วมมือเทคนิค TGT ของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 2 อยูใ่นระดบัมาก 
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ขอบเขตของงานวจิยั 
1.  ประชากรและกลุ่มตวัอยา่ง 
ประชากร  
ประชากรท่ีใชใ้นการวิจยัคร้ังน้ีเป็นนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 2 ท่ีก  าลงัศึกษาอยู่ใน

ภาคเรียนท่ี 1 ปีการศึกษา 2562 โรงเรียนเทศบาล ๑ นาเร่ิงราฎร์บ ารุง อ.หนองแค จ.สระบุรี มีจ  านวน
ทั้งหมด 3 หอ้งเรียน มีนกัเรียนรวมทั้งหมด 159  คน 

กลุ่มตวัอยา่ง  
กลุ่มตัวอย่างท่ีใช้ในการวิจัยคร้ังน้ี เป็นนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 2/3 โรงเรียน

เทศบาล ๑  นาเร่ิงราฎร์บ ารุง อ.หนองแค จ.สระบุรี มาจ านวน 1 ห้องเรียน 33 คน โดยใชว้ิธีการ
เลือกแบบเจาะจง (purposive sampling) 

2.  ตวัแปรท่ีใชใ้นการวิจยั 
ตวัแปรตน้  ไดแ้ก่    การเรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิค TGT  
ตวัแปรตาม  ไดแ้ก่  (1)  ความสามารถการแกปั้ญหาทางคณิตศาสตร์ 
                                (2)  ผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนรู้วิชาคณิตศาสตร์ 
            (3)  พฤติกรรมการท างานกลุ่ม  

          (4)  คว ามพึ งพอใจต่ อการ เรียน รู้ก ารแก้โจทย์ปัญ หาทาง
คณิตศาสตร์คณิตศาสตร์ และการเรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิค 
TGT 

3.  ขอบเขตเน้ือหาการวิจยั 
เน้ือหาท่ีใชใ้นการวิจยัคร้ังน้ีคือหน่วยการเรียนรู้ท่ี 12 เร่ือง การหาผลลพัธก์ารบวกลบ

คูณหารระคนและโจทยปั์ญหาสองขั้นตอนของจ านวนไม่เกิน1,000และ0 
4. ระยะเวลาใชใ้นการทดลอง 
ระยะเวลาท่ีใชใ้นการทดลอง  คือ  ภาคเรียนท่ี  1  ปีการศึกษา  2562 

 
เคร่ืองมือที่ใช้ในการวจิยั 

เคร่ืองมือท่ีใชใ้นการศึกษาคน้ควา้ประกอบดว้ย 
1.  แผนการจดัการเรียนรู้วิชาคณิตศาสตร์ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 2 หน่วยการเรียนรู้ท่ี 12 

เร่ือง การหาผลลพัธก์ารบวกลบคูณหารระคนและโจทยปั์ญหาสองขั้นตอนของจ านวนไม่เกิน1,000
และ 0 

2. แบบทดสอบวดัผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนคณิตศาสตร์ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 2 
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3. แบบประเมินพฤติกรรมการท างานกลุ่ม 
4.  แบบสอบถามความพึงพอใจต่อการเรียนรู้การแกโ้จทยปั์ญหาทางคณิตศาสตร์โดยใช้

การเรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิค TGT 
 

การเกบ็รวบรวมข้อมูล 
การวิจยัในคร้ังน้ีเป็นการวิจยัเชิงทดลอง (Experimental Research) ซ่ึงผูว้ิจยัด  าเนินการ

ทดลองตามแบบวิจยัแบบ one group pretest – posttest design  
วิธีด  าเนินการวิจัยการส่งเสริมการเรียนรู้คณิตศาสตร์ในประถมศึกษาปีท่ี 2 โดยใช้

แนวคิดการเรียนรู้แบบร่วมมือ  โรงเรียนเทศบาล ๑ นาเร่ิงราษฎร์บ ารุง ภาคเรียนท่ี 2 ปีการศึกษา 
2561 จ  านวน 33 คน มีวิธีด  าเนินการวิจยัดงัน้ี 

การพฒันาความสามารถการแก้โจทยปั์ญหาทางคณิตศาสตร์โดยใชก้ารเรียนรู้แบบ
ร่วมมือเทคนิค TGT 

1.  ขั้นเตรียม  ช้ีแจงวตัถุประสงค์ ขั้นตอน และรายละเอียดเก่ียวกบัการเรียนโดยใช้
แผนการจดัการเรียนรู้วิชาคณิตศาสตร์และการเรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิค TGT หน่วยการเรียนรู้ 
เร่ืองการหาผลลพัธก์ารบวกลบคูณหารระคนและโจทยปั์ญหาสองขั้นตอนฯแก่นกัเรียนกลุ่มตวัอยา่ง 

2.  ทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนคณิตศาสตร์ก่อนเรียน(pretest)วิชาคณิตศาสตร์ 
ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 2 หน่วยการเรียนรู้ 12 เร่ืองการหาผลลพัธ์การบวกลบคูณหารระคนและโจทย์
ปัญหาสองขั้นตอน จ านวน 20 ขอ้ใชเ้วลา 1 ชัว่โมง 

3.  ขั้นทดลอง น าแผนการจดัการเรียนรู้วิชาคณิตศาสตร์ ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 2 โดยใช้
การเรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิค TGT หน่วยการเรียนรู้ 12 เร่ืองการหาผลลพัธ์การบวกลบคูณหาร
ระคนและโจทยปั์ญหาสองขั้นตอนไปใชก้บันักเรียนกลุ่มตวัอยา่งในห้องเรียนจ านวน 6 แผนการ
จัดการเรียนรู้ ใช้ระยะเวลาทั้ งหมด 16 ชั่วโมง ในแต่ละแผนการเรียนรู้ ผูส้อนจะมีใบความรู้ 
ประกอบการเรียนรู้ และเม่ือส้ินสุดการสอนแต่ละแผน มีแบบฝึกทกัษะเพื่อวดัความรู้ความเขา้ใจใน
การเรียน รู้วิชาคณิตศาสตร์โดยการเรียน รู้แบบร่วมมือเทคนิค  TGTโดยใช้แบบทดสอบ
ความสามารถการแกโ้จทยปั์ญหาทางคณิตศาสตร์เป็นขอ้สอบปรนยั จ  านวน 13 ขอ้ โดยใชเ้วลา 15 
นาทีเพื่อเก็บคะแนนเป็นรายบุคคล   

4.  เม่ือส้ินสุดทุกแผนแลว้ได้ท าทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนคณิตศาสตร์หลงั
เรียน(posttest)ซ่ึงเป็นแบบทดสอบคู่ขนานกับแบบทดสอบก่อนเรียน จ  านวน 20 ข้อใช้เวลา 1 
ชัว่โมง 
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5.  น าแบบสอบถามความพึงพอใจการเรียนรู้การแกโ้จทยปั์ญหาทางคณิตศาสตร์โดยใช้
การเรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิค TGT  มาใหน้กัเรียนกลุ่มตวัอยา่งท า เพื่อเก็บขอ้มูล 

6.  รวบรวมขอ้มูลทั้งหมดมาวิเคราะห์และแปลผล 
 
การวเิคราะห์ข้อมูล 

ผูว้ิจยัน าขอ้มูลท่ีไดจ้ากการรวบรวมมาด าเนินการดงัน้ี 
1.  วิเคราะห์ความสามารถในการเรียนรู้วิชาคณิตศาสตร์โดยใชแ้นวคิดการเรียนรู้แบบ

ร่วมมือ โดยวิเคราะห์ค่าร้อยละ (Percentage) คะแนนเฉล่ีย (Mean) 
2.  วิเคราะห์ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนรู้วิชาคณิตศาสตร์โดยใชแ้นวคิดการเรียนรู้แบบ

ร่วมมือ โดยใชค่้าสถิติ  paired samples t-test 
3.  วิเคราะห์พฤติกรรมการท างานกลุ่มโดยใชก้ารเรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิค TGT ใน

การแกโ้จทยโ์ดยวิเคราะห์ค่าเฉล่ีย (Mean) 
4.  วิเคราะห์ผลระดบัความพึงพอใจในการเรียนคณิตศาสตร์โดยใชแ้นวคิดการเรียนรู้

แบบร่วมมือ  วิเคราะห์คะแนนเฉล่ีย (Mean) ส่วนเบ่ียงเบน มาตรฐาน(S.D.) 
 
5.1  สรุปผลการวจิยั 

ตอนท่ี 1 ความสามารถการแก้โจทยปั์ญหาทางคณิตศาสตร์โดยใช้การเรียนรู้แบบ
ร่วมมือเทคนิค TGT ของ นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี  2   นักเรียนจ านวน 33 คน พบว่านกัเรียนมี
คะแนน ไม่ต ่ากว่าร้อยละ 70 ผา่นเกณฑจ์ านวน 25 คน คิดเป็นร้อยละ 75.75 และมีนกัเรียนท่ีไม่ผา่น
เกณฑ ์จ านวน 8 คน คิดเป็นร้อยละ 24.25 

ตอนท่ี 2 ผลการศึกษาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนรู้ทางคณิตศาสตร์ ของนักเรียนชั้น
ประถมศึกษา ปีท่ี  2พบว่า นักเรียนมีคะแนนเฉล่ียก่อนเรียนเท่ากบั 7.90 ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน
เท่ากบั 2.98 และนกัเรียนมีคะแนนเฉล่ียหลงัเรียนเท่ากบั 12.54 ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐานเท่ากบั 2.81 
เม่ือเปรียบเทียบผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนคณิตศาสตร์ก่อนเรียนและหลงัเรียนพบว่าคะแนนหลงัเรียน
สูงกว่าก่อนอยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั .05(t=18.05, Sig. = .000) 

ตอนท่ี 3 ผลการศึกษาพฤติกรรมการท างานกลุ่มโดยใชก้ารเรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิค 
TGT การแกโ้จทยปั์ญหาทางคณิตศาสตร์ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 2  นักเรียนจ านวน 33 
คนประเมินเป็นรายกลุ่ม 5 กลุ่ม กลุ่มละ 6-7 คน พบว่านกัเรียนทุกกลุ่ม มีพฤติกรรมการท างานกลุ่ม
อยูใ่นระดบัดี 
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ตอนท่ี 4 ระดับความพึงพอใจต่อการเรียนรู้การแก้โจทย์ปัญหาทางคณิตศาสตร์ 
โดยใชก้ารเรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิค TGT ของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 2 จ  านวน 33 คน พบว่า
ความพึงพอใจภาพรวมอยู่ในระดับมากท่ีสุด (  X =  4.27 , S.D. = 0.53 )เมื่อพิจารณารายด้าน
เรียงล  าดับค่าเฉล่ียจากมากไปหาน้อยคือด้านผูส้อน( X =  4.30 , S.D. = 0.46 ) ด้านกิจกรรม 
การเรียนรู้ ( X =  4.26 , S.D. = 0.53 )และดา้นผูเ้รียน ( X =  4.24 , S.D. = 0.59 ) 
  
5.2  อภิปรายผล 

ตอนท่ี 1 ความสามารถการแก้โจทยปั์ญหาทางคณิตศาสตร์โดยใช้การเรียนรู้แบบ
ร่วมมือเทคนิค TGT ของ นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี  2   นักเรียนจ านวน 33 คน พบว่านกัเรียนมี
คะแนน ไม่ต ่ากว่าร้อยละ 70 ผา่นเกณฑจ์ านวน 25 คน คิดเป็นร้อยละ 75.75 และมีนกัเรียนท่ีไม่ผา่น
เกณฑ์ จ  านวน 8 คน คิดเป็นร้อยละ 24.25 เป็นไปตามสมมติฐานท่ีตั้งไว ้เมื่อพิจารณาจากคะแนน
แบบทดสอบทา้ยบทจ านวน 6 คร้ัง นกัเรียนส่วนใหญ่ มีคะแนนผ่านเกณฑ์คือ มีคะแนนไม่ต ่าร้อย
ละ 70 ของคะแนนเต็ม มีคร้ังท่ี 5 และคร้ังท่ี 6 เป็นเร่ืองของการหารและการบวกลบคูณหารระคน
ซึงนักเรียนบางคนยงัไม่เข้าใจ คะแนนท่ีท าไดจึ้งน้อยกว่าคร้ังท่ี 1 , 2 , 3 และ 4 และการทดสอบ
ความสามารถดังกล่าวท าเป็นรายบุคคล แต่ในขณะท่ีท าแบบฝึกหัดนักเรียนท าเป็นกลุ่มบางคน
อาจจะไม่เขา้ใจ แต่อยา่งไรก็ตามการเรียนคณิตศาสตร์ก็มีความส าคญั ดงัท่ี กญัญา โพธิวฒัน์ (2542 : 
6)  กล่าวว่า  คณิตศาสตร์เป็นวิชาท่ีว่าดว้ยสญัลกัษณ์  สญัลกัษณ์ท่ีใชแ้ทนความคิด เป็นเคร่ืองมือใน
การฝึกสมอง  ช่วยให้เกิดการกระท าในการ  คิดค านวณ แกปั้ญหา เช่น  +,  – , ×   และคณิตศาสตร์
เป็นภาษาอย่างหน่ึง  มีการก าหนดสัญลกัษณ์ท่ีรัดกุม  ส่ือความไดถู้กตอ้ง  เพื่อแสดงความหมาย
แทนความคิด เช่นเดียวกบัภาษา เช่น 5 – 2  =  3  ทุกคนจะมีความเขา้ใจว่าหมายถึงอะไร และจะได้
ค  าตอบท่ีเป็นอย่างเดียวกนั คณิตศาสตร์มีลกัษณะเป็นตรรกศาสตร์  มีการแสดงความเป็นเหตุเป็น
ผลต่อกนัทุกขั้นตอนของความคิดจะเป็นเหตุผลต่อกนั มีความสมัพนัธก์นัเช่น  2 × 3 = 6 และ 3 × 2 
= 6 เพราะฉะนั้ น  2 ×3  =  3 ×2  คณิตศาสตร์มีลักษณะเป็นปรนัยอยู่ในตัวเอง มีความถูกต้อง
เท่ียงตรงสามารถพิสูจน์หรือทดสอบไดด้ว้ยเหตุผล และการใชก้ฎเกณฑท่ี์แน่นอน เช่น 1 + 4  =  ? 
คณิตศาสตร์มีลักษณะเป็นวิทยาศาสตร์ โดยสร้างแบบจ าลองและศึกษาความสัมพันธ์ของ
ปรากฏการณ์ต่าง ๆ มีการพิสูจน์ ทดลอง มีระเบียบแบบแผน และมีความกลมกลืนท่ีเกิดข้ึนภายใน
คณิตศาสตร์มีความเป็นกรณีทั่วไป (Generalization) เป็นวิชาท่ีมุ่งหากรณีทั่วไปของส่ิงต่าง ๆ  
แทนท่ีจะหาเฉพาะกรณีเท่านั้น เช่น 2  ×  3  =  3  × 2  กรณีทั่วไปจะได้ว่า  a  × b  =  b × a  วิชา
คณิตศาสตร์เป็นวิชาท่ีมีโครงสร้าง ในรูปท่ีสมบูรณ์แลว้เร่ิมดว้ยธรรมชาติซ่ึงอาจเป็นทางฟิสิกส์ 
ชีววิทยา เศรษฐศาสตร์ จิตวิทยาธุรกิจ เป็นต้น  ซ่ึงสอดคลอ้งกับงานวิจัยของพรชนก บุญจนัทร์ 
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(2558, น. บทคดัย่อ) ผลการเรียนแบบร่วมมือแบบแบ่งกลุ่มผลสัมฤทธ์ิเสริมดว้ยกลวิธีเมตาคอกนิ
ชนัท่ีมีต่อผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนและความสามารถในการแกปั้ญหาทางคณิตศาสตร์ ของนกัเรียน
ชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 2  ผลการวิจัย  นักเรียนท่ีเรียนโดยใช้การเรียนแบบร่วมมือแบบแบ่งกลุ่ม
ผลสัมฤทธ์ิเสริมดว้ยกลวิธีเมตาคอกนิชนัมีคะแนนเฉล่ียผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ 
ก่อนเรียนมีค่าเฉล่ียเท่ากบั 9.72 คิดเป็นร้อยละ 32.41 และคะแนนหลงัเรียนมีค่าเฉล่ียเท่ากบั 22.83 
คิดเป็นร้อยละ 76.11 โดยท่ีคะแนนเฉล่ียหลงัเรียนไม่น้อยกว่าเกณฑ์ร้อยละ 75 และมีคะแนนเฉล่ีย
หลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน2. นักเรียนท่ีเรียนโดยการใช้การเรียนแบบร่วมมือแบบแบ่งกลุ่ม
ผลสมัฤทธ์ิเสริมดว้ยกลวิธีเมตาคอกนิชนัมีคะแนนนความสามารถในการแกปั้ญหาทางคณิตศาสตร์ 
ก่อนเรียนมีค่าเฉล่ียเท่ากบั 10.25 คิดเป็นร้อยละ 41.72 และคะแนนหลงัเรียนมีค่าเฉล่ียเท่ากบั 29.79 
คิดเป็นร้อยละ 75.79 และมีคะแนนเฉล่ียหลงัเรียนสูงกว่าก่อนเรียน 

ตอนท่ี  2 ผลการศึกษาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนรู้ทางคณิตศาสตร์ ของนักเรียน 
ชั้นประถมศึกษาปีท่ี  2พบว่า นกัเรียนมีคะแนนเฉล่ียก่อนเรียนเท่ากบั 7.90 ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน
เท่ากบั 2.98 และนกัเรียนมีคะแนนเฉล่ียหลงัเรียนเท่ากบั 12.54 ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐานเท่ากบั 2.81 
เม่ือเปรียบเทียบผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนคณิตศาสตร์ก่อนเรียนและหลงัเรียนพบว่าคะแนนหลงัเรียน
สูงกว่าก่อนอยา่งมีนัยส าคญัทางสถิติท่ีระดบั .05(t=18.05, Sig. = .000) จากคะแนนดงักล่าวขา้งตน้ 
แสดงใหเ้ห็นว่านกัเรียนมีพฒันาการการเรียนรู้การแกโ้จทยปั์ญหาทางคณิตศาสตร์โดยใชก้ารเรียนรู้
แบบร่วมมือเทคนิค TGT ดงัท่ี วชัรา  เล่าเรียนดี (2547, น. 15) ไดก้ล่าวถึงการจดักิจกรรมการสอน
ดว้ยการเรียนรู้แบบร่วมมือ เทคนิคทีมการแข่งขนัหรือ TGT ในการจดักิจกรรมกลุ่ม ครูจดักลุ่มให้
นกัเรียนร่วมมือกนัเรียนรู้ตามใบงานหรือใบกิจกรรมท่ีเตรียมไวล่้วงหน้าในแต่ละหน่วยการเรียนรู้ 
หรือแต่ละชัว่โมงสอน โดยมีวตัถุประสงคเ์พ่ือใหน้กัเรียนในกลุ่มไดร่้วมกนัศึกษาและท าแบบฝึกหดั 
คนเก่งคอยช่วยเหลือ แนะน า อธิบายใหเ้พื่อนสมาชิกท่ีเรียนดอ้ยกว่าภายในกลุ่ม สมาชิกท่ีเรียนอ่อน
กว่าจะตอ้งยอมรับ รวมทั้งพยายามถามและตอบร่วมเรียนรู้และฝึกปฏิบติั จนรู้และเขา้ใจในสาระ
เหล่านั้นอย่างแทจ้ริง ท่ีส าคญัสมาชิกกลุ่มทุกคนตอ้งรู้ยอมรับว่าผลงานและผลการเรียนรู้จากการ
ทดสอบคือผลงานท่ีทุกคนมีส่วนรับผดิชอบและเป็นผลการปฏิบติัของกลุ่ม จึงท าใหน้กัเรียนทุกคน
มีความรู้ในเร่ืองนั้นๆ เม่ือมีการทดสอบเป็นรายบุคคลนักเรียนสามารถท่ีจะท าไดด้ว้ยตนเอง จาก
คะแนนก่อนเรียน(pretest)คะแนนเต็ม 20 นักเรียนได้คะแนนต ่าสุด 3 คะแนนและนักเรียนได้
คะแนนสูง 14 คะแนนหลงัจากเรียนรู้โดยใช้การเรียนรู้แบบร่วมมือกันเรียนรู้เทคนิค TGT เมื่อ
พิจารณาคะแนนหลงัเรียน(posttest)นักเรียนมีคะแนนต ่าสุด 7 คะแนน และมีคะแนนสูงสุด 18 
คะแนนและนักเรียนทุกคนมีคะแนนเพ่ิมข้ึนและบางคนมีคะแนนต ่าในก่อนเรียน หลงัเรียนมี
คะแนนเพ่ิมข้ึนเท่าตวัเช่น 3 ข้ึนเป็น 10 , 4 ข้ึนเป็น 11 , 7 ข้ึนเป็น 13 เป็นตน้ สอดคลอ้งกบังานวิจยั
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ของ สารสิน เลก็เจริญ (2554,  น. บทคดัยอ่) การเปรียบเทียบผลสมัฤทธ์ิทางการเรียน เร่ืองการเขียน
สะกดค าของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 1 ท่ีไดรั้บการสอนโดยการเรียนแบบร่วมมือเทคนิคTGT
กับการสอนแบบปกติ ผลการวิจัยพบว่า  ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน เร่ืองการเขียนสะกดค าของ
นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 1 ท่ีได้รับการสอนโดยการเรียนแบบร่วมมือเทคนิคTGT สูงกว่า 
ท่ีได้รับการสอนแบบปกติอย่างมีนัยส าคญัทางสถิติท่ีระดบั 0.05 และกรวีณา ศรีละพนัธ์ (2559, 
น. บทคัดย่อ) ไดท้ าการวิจยัเร่ืองการศึกษาผลสัมฤทธ์ิและความพึงพอใจในการเรียน เร่ือง ความ
น่าจะเป็นชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 3 โดยวิธีการเรียนแบบร่วมมือเทคนิคแข่งขนั TGT ผลการวิจยัพบว่า 
การศึกษาผลสมัฤทธ์ิและความพึงพอใจในการเรียน เร่ือง ความน่าจะเป็นชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 3 โดย
วิธีการเรียนแบบร่วมมือเทคนิคแข่งขนั TGTแตกต่างกนัอยา่งมีนยัส าคญัท่ีระดบั .05 โดยผลสมัฤทธ์ิ
ทางการเรียนหลงัเรียนสูงกว่าก่อนเรียน  

ตอนท่ี 3 ผลการศึกษาพฤติกรรมการท างานกลุ่มโดยใชก้ารเรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิค 
TGT การแกโ้จทยปั์ญหาทางคณิตศาสตร์ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 2  นักเรียนจ านวน 33 
คนประเมินเป็นรายกลุ่ม 5 กลุ่ม กลุ่มละ 6-7 คน พบว่านกัเรียนทุกกลุ่ม มีพฤติกรรมการท างานกลุ่ม
อยูใ่นระดบัดี มีคะแนนเฉล่ียตั้งแต่ 2.60 ถึง 3.00 การท่ีแต่ละกลุ่มท างานร่วมกนั ส่ิงท่ีมีคะแนนเฉล่ีย
ระดบัดี คือ การวางแผนการท างาน ใหค้วามร่วมมือในการปฏิบติังานและใชเ้วลาปฏิบติังานไดอ้ยา่ง
เหมาะสม ส่วนคะแนนเฉล่ียรองลงมาคือ มีส่วนร่วมในการแสดงความคิดเห็นและรับผดิชอบงานท่ี
ไดรั้บมอบหมายซ่ึงบางกลุ่มมีคะแนนพฤติกรรมการท างานอยูร่ะดบัพอใช ้แต่ในภาพรวมก็ยงัอยูใ่น
ระดับดี คือมีคะแนนเฉล่ีย 2.40 และ 2.60 ดังท่ีKurt  Lewin(1920)  กล่าวถึงแนวคิดพ้ืนฐานของ
กระบวนการกลุ่มว่า พฤติกรรมของบุคคลเป็นผลมาจากความสมัพนัธข์องสมาชิกในกลุ่มโครงสร้าง
ของกลุ่มจะเกิดจากการร่วมกลุ่มของบุคคลท่ีมีลกัษณะแตกต่างกนั และจะมีลกัษณะแตกต่างกัน
ออกไปตามลกัษณะของสมาชิกกลุ่มการรวมกลุ่มจะเกิดปฏิสัมพนัธร์ะหว่างสมาชิกในกลุ่มในดา้น
การกระท า ความรู้สึก และความคิดสมาชิกกลุ่มจะมีการปรับตวัเขา้หากนัและจะพยายามช่วยกนั
ท างานโดยอาศยัความสามารถของแต่ละบุคคลซ่ึงจะท าให้การปฏิบติังานลุล่วงไปไดต้ามเป้าหมาย
ของกลุ่มและ คณะกรรมการประถมศึกษาแห่งชาติ ส านักงาน (2534, น.230) กล่าวถึง การแบ่งกลุ่ม
เพ่ือให้นักเรียนปฏิบติังานร่วมกนันั้น ผูส้อนอาจจะแบ่งกลุ่มโดยค านึงถึงวตัถุประสงค์การจดัการ
เรียนการสอน เช่น 1)แบ่งตามความสามารถ ใชใ้นกรณีท่ีครูมีภาระงานมอบหมายให้แต่ละกลุ่ม
แตกต่างไปตามความสามรถ หรือต้องการศึกษาความแตกต่างในการท างานระหว่างกลุ่มท่ีมี
ความสามารถสูงและต ่า 2) แบ่งตามความถนดั โดยแบ่งกลุ่มท่ีมีความถนดัเร่ืองเดียวกนัไวด้ว้ยกนั 3) 
แบ่งกลุ่มแบบเจาะจง ครูเจาะจงใหเ้ด็กบางคนอยูใ่นกลุ่มเดียวกนั เช่น ให้เด็กเรียนเก่งกบัเด็กท่ีเรียน
อ่อนเพื่อให้เด็กเรียนเก่งช่วยเด็ก ท่ีเรียนอ่อน หรือให้เด็กปรับตัวเข้าหากัน  4) แบ่งกลุ่มตาม
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ประสบการณ์ คือ การรวมกลุ่มโดยโดยพิจารณาเด็กท่ีมีประสบการณ์คลา้ยคลึงกนัมาอยูด่ว้ยกนัเพื่อ
ประโยชน์ในการช่วยกนัวิเคราะห์หรือแกปั้ญหาใดปัญหาหน่ึงโดยเฉพาะสอดคลอ้งกบัการวิจยัของ 
ทศันา ชาวปากน ้ า (2562, น. บทคดัยอ่) การพฒันาผลการเรียนรู้ของนักเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 2 
เร่ือง ศีลศกัด์ิสิทธ์ิ 7 ประการ โดยจดัการเรียนรู้แบบร่วมมือกนัเทคนิคกลุ่มแข่งขนั (TGT) ร่วมกบั
เทคนิค KWL-Plus  ผลการวิจัยพบว่า ผลการประเมินพฤติกรรมการท างานกลุ่มพบว่านักเรียนมี
พฤติกรรมการท างานกลุ่มโดยภาพรวมอยูใ่นระดบัมากโดยพฤติกรรมท่ีปฏิบติัในระดบัมากท่ีสุดคือ
การร่วมมือกนัระบุประเด็นและสาระส าคญั และพฤติกรรมท่ีนักเรียนปฏิบติัอยู่ในระดบัมากเป็น
อนัดบัสุดทา้ยคือการยกยอ่งใหก้  าลงัใจ 

ตอนท่ี 4 ระดับความพึงพอใจต่อการเรียนรู้การแก้โจทย์ปัญหาทางคณิตศาสตร์ 
โดยใชก้ารเรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิค TGT ของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 2 จ  านวน 33 คน พบว่า
ความพึงพอใจภาพรวมอยู่ในระดับมากท่ีสุด (  X =  4.27 , S.D. = 0.53 )เมื่อพิจารณารายด้าน
เรียงล  าดับค่าเฉล่ียจากมากไปหาน้อยคือด้านผูส้อน( X =  4.30 , S.D. = 0.46 ) ด้านกิจกรรม 
การเรียนรู้ ( X =  4.26 , S.D. = 0.53 )และดา้นผูเ้รียน ( X =  4.24 , S.D. = 0.59 ) เมื่อพจิารณาเป็น
รายด้านมีรายละเอียดเรียงตามล าดับค่าเฉล่ียจากมากไปหาน้อยจะเห็นได้ว่า ด้านผูส้อน ได้แก่ 
ผูส้อนและผูเ้รียนมีปฏิสมัพนัธท่ี์ดีระหว่างกนั ,ช่วยเหลือและใหค้  าปรึกษานกัเรียนเมื่อมีปัญหา ,แจง้
วตัถุประสงค์ เน้ือหารายวิชาก่อนการเรียนรู้ อยา่งชดัเจน ทุกคร้ัง ,ผูส้อนท าให้ผูเ้รียนมีสมาธิและ
สนใจบทเรียน ,อธิบายเน้ือหาท่ีต้องการให้เรียนรู้ชัดเจน ,ด้านกิจกรรมการเรียนรู้ ได้แก่ ท าให้
นักเรียนสนุกสนานกบัการเรียนคณิตศาสตร์ , ท าให้นักเรียนวางแผนการท างานเป็นกลุ่ม , ท าให้
นกัเรียนแลกเปล่ียนเรียนรู้ร่วมกนั , ช่วยฝึกคิดหาวิธีการแกโ้จทยปั์ญหา , ช่วยให้นักเรียนมีความรู้
ความเขา้ใจไดด้ว้ยตนเอง ,ดา้นผูเ้รียน ไดแ้ก่ มีการคิดแกโ้จทยปั์ญหาท่ีเรียนรู้มากข้ึน , สามารถน า
ความรู้ไปใชไ้ดอ้ย่างต่อเน่ือง , ทา้ทายความสามารถทางการคิด , สามารถน ากระบวนการการแก้
โจทยปั์ญหาไปใชไ้ด ้, มีความสามารถในการตดัสินใจอยา่งมีเหตุผล ซ่ึงสอดคลอ้งกบังานวิจยัของ 
สารสิน เลก็เจริญ (2554, น. บทคดัยอ่) การเปรียบเทียบผลสมัฤทธ์ิทางการเรียน เร่ืองการเขียนสะกด
ค าของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 1 ท่ีไดรั้บการสอนโดยการเรียนแบบร่วมมือเทคนิคTGTกบัการ
สอนแบบปกติ ผลการวิจยัพบว่า ความคิดเห็นของนกัเรียนท่ีมีต่อการเรียนแบบร่วมมือเทคนิคTGT 
อยู่ในระดบัมาก กรวีณา ศรีละพนัธ ์(2559, น. บทคดัยอ่) ไดท้ าการวิจยัเร่ืองการศึกษาผลสัมฤทธ์ิ
และความพึงพอใจในการเรียน เร่ือง ความน่าจะเป็นชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 3 โดยวิธีการเรียนแบบ
ร่วมมือเทคนิคแข่งขนั TGT ผลการวิจยัพบว่า ความพึงพอใจต่อการเรียนวิชาคณิตศาสตร์มีระดบั
ความพึงพอใจของนกัเรียนอยูใ่นระดบัมาก 
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5.3  ข้อค้นพบจากงานวจิยั 
5.3.1  การจดัการเรียนรู้การแกปั้ญหาโจทยท์างคณิตศาสตร์โดยใช้การเรียนรู้แบบร่วมมือ

เทคนิคTGTท าให้นักเรียนทุกคนความสามารถในการแก้โจทยปั์ญหาซ่ึงพิจารณาจากคะแนน
แบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลงัเรียนสูงกว่าก่อนเรียน เน่ืองมาจากการเรียนรู้แบบ
ร่วมมือเทคนิคTGTนั้น นกัเรียนแต่ละคนไดเ้ขา้เรียนรู้ในกลุ่มของตนเองตั้งแต่เร่ิมแบบฝึกท่ี1จนถึง
แบบฝึกท่ี6และมีการแข่งขนัในแต่ละคร้ังเพ่ือรวมเป็นคะแนนโบนัสนั่นคือเป้าหมายท่ีนักเรียนแต่
ละกลุ่มตอ้งการ เม่ือคร้ังท่ี 1 ประสบความส าเร็จคร้ังต่อๆไปนักเรียนได้มีความพยายามท าอย่าง
เต็มท่ี ผลท่ีเห็นไดช้ดัคือคะแนนเป็นรายบุคคลในแต่ละแบบทดสอบทา้ยบทแต่ก็ยงัมีนักเรียนบาง
คนมีคะแนนนอ้ยในบางเร่ืองเช่นในเร่ืองการ หาร และ โจทยร์ะคนในแผนการเรียนรู้ท่ี 5 ซ่ึงเด็กบาง
คนมีการเรียนรู้ชา้แต่ก็พอไปไดด้งันั้น การแกโ้จทยปั์ญหาทางคณิตศาสตร์ของนกัเรียนชั้นประถมปี
ท่ี 2 จึงเป็นพ้ืนฐานของการเรียนการแกโ้จทยปั์ญหาทางคณิตศาสตร์ขั้นสูงต่อไป  

5.3.2  การท ากิจกรรมเกมประกอบการเรียนรู้แบบร่วมมือช่วยกระตุน้ความสนใจใหผู้เ้รียนเกิด
การเรียนรู้ สร้างความสนุกสนานไม่รู้สึกเบ่ือหน่ายมีการแลกเปล่ียนเรียนรู้ระหว่างกนัและกนัและ
แบ่งความรับผิดชอบในการท างานท าใหเ้กิดการเรียนรู้ในเร่ืองท่ีเรียนและฝึกการท างานเป็นทีมได้
เป็นอยา่งดีดงันั้นครูจึงตอ้งเสริมแรงดว้ย การใหร้างวลัคือคะแนนหรือส่ิงของเลก็ๆนอ้ยๆก็ได ้
 
5.4  ข้อเสนอแนะ 

5.4.1  ขอ้เสนอแนะส าหรับการน าไปใช ้
1) เน่ืองจากเป็นเกมนักเรียนจึงชอบและสนุกสนานเสียงดังจึงรบกวนห้องข้างเคียง

ดงันั้นครูผูส้อนตอ้งก ากบัและดูแลนกัเรียนอยา่งใกลชิ้ดและอาจตอ้งมีขอ้ตกลงหรือกติกา 
2) ครูผูส้อนจะต้องเตรียมการล่วงหน้าทุกๆคร้ังเพ่ือการด าเนินกิจกรรมเป็นไป 

อย่างราบร่ืนเช่นการจัดห้องเรียนให้เหมาะกับการเรียนเป็นกลุ่มอาจต้องขอเวลารายวิชาก่อน 
และหลงั 

3) การสร้างโจทยปั์ญหาจะตอ้งไม่ซ ้าซากหรือจ าเจอาจปรับหรือเปล่ียนใหส้อดคลอ้งกบั
ชีวิตประจ าวนั 

5.4.2  ขอ้เสนอแนะในการวิจยัคร้ังต่อไป 
การพฒันาความสามารถการแกโ้จทยปั์ญหา ทางคณิตศาสตร์โดยใชก้ารเรียนรู้แบบ

ร่วมมือเทคนิค TGTเปรียบเทียบกบัเทคนิคTAI ในระดบัประถมศึกษาตอนตน้ 
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แผนการจดัการเรียนรู้ท่ี 1 
กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์  
หน่วยการเรียนรู้ท่ี 12 เร่ืองหาผลลพัธก์ารบวกลบคูณหารระคน 
หน่วยการเรียนรู้ท่ี 12.1 เร่ืองการบวกเลขสองหลกัและสามหลกั                                                                 
ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 2           ภาคเรียนท่ี 1 เวลา 2 คาบ คาบละ 60 นาที 
ผูส้อน นายอุกฤษฏ ์ ทองอยู ่
 
1.มาตรฐานการเรียนรู้/ตวัช้ีวดั 
 มาตรฐาน ค ๑.๑ เขา้ใจความหลากหลายของการแสดงจาํนวนระบบ  จาํนวนการดาํเนินการ
ของจาํนวนผลท่ีเกิดข้ึนจากการดาํเนินการ  สมบติัของการดาํเนินการ และนาํไปใช ้
 ตวัช้ีวดั ค ๑.๑ ป.๒/๔ หาค่าของตวัไม่ทราบค่าใน ประโยค สญัลกัษณ์แสดง การ บวก และ 
ประโยคสญัลกัษณ์ แสดง การลบของ จาํนวนนบั ไม่เกิน ๑,๐๐๐ และ ๐ 
 
2. จุดประสงคเ์ชิงพฤติกรรมเพื่อ 
 1. คาํนวนการบวกเลขสองหลกัและสามหลกัได ้
 2. แสดงวิธีการแกปั้ญหาท่ีกาํหนดใหไ้ด ้
 3. การวิเคราะห์โจทยปั์ญหาการบวกเลขสองหลกัและสามหลกั 
 
3. สาระสาํคญั 
 การบวกเลขสองหลกัและสามหลกัและการแกโ้จทยปั์ญหา 
 
4. กิจกรรมการเรียนรู้ 
      ขั้นนาํเขา้สู่บทเรียน 
 1.ครูช้ีแจงจุดประสงค์การเรียนรู้ให้นักเรียนทราบถึงการเรียนวิชาคณิตศาสตร์โดยใชก้าร
เรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิค TGT (TEAM GAMES TOURNAMENT) 
 2. ครูจัดกลุ่มนักเรียนแบบคละความสามารถออกเป็นกลุ่มละ 6 คนโดยสมาชิกในกลุ่ม
ประกอบดว้ยนกัเรียน เก่ง 2 คน ปานกลาง 2 คน และอ่อน 2 คนโดยใชค้ะแนนจากแบบทดสอบวดั
ผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 2 จาํนวน 30 ขอ้ชนิดแบบ
เลือกตอบ 4 ตวัเลือก การแบ่งกลุ่มน้ีจะใชไ้ปตั้งแต่เร่ิมตน้จนส้ินสุดการทดลอง 
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 3.ครูนาํตารางการบวกมาให้นักเรียนทดลองทาํเพื่อจะนาํเขา้สู่วิธีการคิดคาํนวณการบวก
เลขสองหลกัและสามหลกั 
 

+ 1 2 3 4 5 
1 2 3 4 5 6 
2 3 4 5 6 7 
3 4 5 6 7 8 
4 5 6 7 8 9 
5 6 7 8 9 10 

 
 4.ครูอธิบายวิธีการบวกเลขซ้ึงอาจทาํไดห้ลายวิธีเพ่ือใหไ้ดผ้ลลพัธ์คงท่ีและจดักลุ่มนกัเรียน
เป็นกลุ่มและแจกแบบฝึกเร่ืองการบวกเลขใหทุ้กกลุ่มเพื่อจดักิจกรรมการเรียนการสอนแบบร่วมมือ
โดยใชเ้ทคนิคTGT (TEAM GAMES TOURNAMENT) 
 5.ครูให้นักเรียนแต่ละกลุ่มแลกเปล่ียนกันตรวจแบบฝึกและแจง้คะแนนเพื่อเก็บสะสม
คะแนน 
 6.ครูสรุปและพูดคุยกบันกัเรียนเร่ืองเกียวกบัการเรียนเร่ืองการบวกเลข หลงัจากนั้นครูแจก
แบบทดสอบท่ี 1 การบวกเลขสองหลกัและสามหลกัใหน้กัเรียนแต่ละคนทาํเพื่อเก็บคะแนน 
 
5. ส่ือ/อุปกรณ์ 
 1. แบบฝึกหดัท่ี 1 เร่ืองการบวกเลขสองหลกัและสามหลกั 
 2. แบบทดสอบท่ี 1 เร่ืองการบวกเลขสองหลกัและสามหลกั 
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แผนการจดัการเรียนรู้ท่ี 2 

กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์  

หน่วยการเรียนรู้ท่ี 12 เร่ืองหาผลลพัธก์ารบวกลบคูณหารระคน 

หน่วยการเรียนรู้ท่ี 12.2 เร่ืองการลบเลขสองหลกัและสามหลกั                                                                 

ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 2 ภาคเรียนท่ี 1 เวลา 2 คาบ คาบละ 60 นาที 

ผูส้อน นายอุกฤษฏ ์ ทองอยู ่

 

1.มาตรฐานการเรียนรู้/ตวัช้ีวดั 

 มาตรฐาน ค ๑.๑ เขา้ใจความหลากหลายของการแสดงจาํนวนระบบจาํนวนการดาํเนินการ

ของจาํนวนผลท่ีเกิดข้ึนจากการดาํเนินการสมบติัของการดาํเนินการ และนาํไปใช ้

 ตวัช้ีวดั ค ๑.๑ ป.๒/๔ หาค่าของตวัไม่ทราบค่าใน ประโยค สญัลกัษณ์แสดง การ บวก และ 

ประโยคสญัลกัษณ์ แสดง การลบของ จาํนวนนบั ไม่เกิน ๑,๐๐๐ และ ๐ 

 

2. จุดประสงคเ์ชิงพฤติกรรมเพื่อ 

 1. คาํนวนการลบเลขสองหลกัและสามหลกัได ้

 2. แสดงวิธีการแกปั้ญหาท่ีกาํหนดใหไ้ด ้

 3. การวิเคราะห์โจทยปั์ญหาการลบเลขสองหลกัและสามหลกั 

 

3. สาระสาํคญั 

 การลบเลขสองหลกัและสามหลกัและการแกโ้จทยปั์ญหา 

 

4. กิจกรรมการเรียนรู้ 

      ขั้นนาํเขา้สู่บทเรียน 

 1.ครูช้ีแจงจุดประสงค์การเรียนรู้ให้นักเรียนทราบถึงการเรียนวิชาคณิตศาสตร์โดยใชก้าร

เรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิค TGT 
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 2.ครูจัดกลุ่มนักเรียนแบบคละความสามารถออกเป็นกลุ่มละ 6 คนโดยสมาชิกในกลุ่ม

ประกอบดว้ยนกัเรียน เรียนเก่ง 2 คน เรียนปานกลาง 2 คน และเรียนอ่อน 2 คนโดยใชค้ะแนนจาก

แบบทดสอบวดัผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 2 จาํนวน 

30 ขอ้ชนิดแบบเลือกตอบส่ีตวัเลือก การแบ่งกลุ่มน้ีจะใชไ้ปตั้งแต่เร่ิมตน้จนส้ินสุดการทดลอง 

 3.ครูนาํตารางการลบมาให้นักเรียนทดลองทาํเพื่อจะนาํเขา้สู่วิธีการคิดคาํนวณการลบเลข

สองหลกัและสามหลกั 

 4.ครูอธิบายวิธีการการลบซ้ึงอาจทาํไดห้ลายวิธีเพ่ือใหไ้ดผ้ลลพัธค์งท่ีและจดักลุ่มนักเรียน

เป็นกลุ่มและแจกแบบฝึกเร่ืองการลบเลขใหทุ้กกลุ่มเพื่อจดักิจกรรมการเรียนการสอนแบบร่วมมือ

โดยใชเ้ทคนิคTGT (TEAM GAMES TOURNAMENT) 

 5.ครูให้นักเรียนแต่ละกลุ่มแลกเปล่ียนกันตรวจแบบฝึกและแจง้คะแนนเพื่อเก็บสะสม

คะแนน 

 6.ครูสรุปและพูดคุยกบันกัเรียนเร่ืองเก่ียวกบัการเรียนเร่ืองการลบเลข และหลงัจากนั้นครู

แจกแบบทดสอบท่ี 2 การลบเลขสองหลกัและสามหลกัใหน้กัเรียนแต่ละคนทาํเพื่อเก็บคะแนน 

 

5. ส่ือ/อุปกรณ์ 

 1. แบบฝึกหดัท่ี 2 เร่ืองการลบเลขสองหลกัและสามหลกั 

 2. แบบทดสอบท่ี 2 เร่ืองการลบเลขสองหลกัและสามหลกั 
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แผนการจดัการเรียนรู้ท่ี 3 
กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์  
หน่วยการเรียนรู้ท่ี 12 เร่ืองหาผลลพัธก์ารบวกลบคูณหารระคน 
หน่วยการเรียนรู้ท่ี 12.3 เร่ืองการบวกลบเลขระคน                                                                 
ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 2 ภาคเรียนท่ี 1 เวลา 2 คาบ คาบละ 60 นาที 
ผูส้อน นายอุกฤษฏ ์ ทองอยู ่
 
1.มาตรฐานการเรียนรู้/ตวัช้ีวดั 
 มาตรฐาน ค ๑.๑ เขา้ใจความหลากหลายของการแสดงจาํนวนระบบจาํนวนการดาํเนินการ
ของจาํนวนผลท่ีเกิดข้ึนจากการดาํเนินการสมบติัของการดาํเนินการ และนาํไปใช ้
 ตวัช้ีวดั ค ๑.๑ ป.๒/๔ หาค่าของตวัไม่ทราบค่าใน ประโยค สญัลกัษณ์แสดง การ บวก และ 
ประโยคสญัลกัษณ์ แสดง การลบของ จาํนวนนบั ไม่เกิน ๑,๐๐๐ และ ๐ 
 ตวัช้ีวดั ค ๑.๑ ป.๒/๗ หาผลลพัธก์ารบวก ลบ คูณ หารระคนของจาํนวนนบัไม่เกิน ๑,๐๐๐ 
และ ๐ 
 
2. จุดประสงคเ์ชิงพฤติกรรมเพื่อ 
 1. คาํนวนการบวกลบเลขระคนได ้
 2. แสดงวิธีการแกปั้ญหาท่ีกาํหนดใหไ้ด ้
 3. การวิเคราะห์โจทยปั์ญหาการบวกลบเลขระคน 
 
3. สาระสาํคญั 
 การบวกลบเลขระคนและการแกโ้จทยปั์ญหา 
 
4. กิจกรรมการเรียนรู้ 
      ขั้นนาํเขา้สู่บทเรียน 
 1.ครูช้ีแจงจุดประสงค์การเรียนรู้ให้นักเรียนทราบถึงการเรียนวิชาคณิตศาสตร์โดยใชก้าร
เรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิค TGT (TEAM GAMES TOURNAMENT) 
 2.ครูจัดกลุ่มนักเรียนแบบคละความสามารถออกเป็นกลุ่มละ 6 คนโดยสมาชิกในกลุ่ม
ประกอบดว้ยนกัเรียน เรียนเก่ง 2 คน เรียนปานกลาง 2 คน และเรียนอ่อน 2 คนโดยใชค้ะแนนจาก
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แบบทดสอบวดัผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 2 จาํนวน 
30 ขอ้ชนิดแบบเลือกตอบส่ีตวัเลือก การแบ่งกลุ่มน้ีจะใชไ้ปตั้งแต่เร่ิมตน้จนส้ินสุดการทดลอง 
 3.ครูนําตารางการบวกลบเลขระคนมาให้นักเรียนทดลองทาํเพื่อจะนําเข้าสู่วิธีการคิด
คาํนวณการบวกลบเลขระคน 
 4.ครูอธิบายวิธีการบวกลบเลขระคนซ้ึงอาจทาํไดห้ลายวิธีเพ่ือให้ได้ผลลพัธ์คงท่ีและจัด
กลุ่มนักเรียนเป็นกลุ่มและแจกแบบฝึกเร่ืองการบวกลบเลขระคนให้ทุกกลุ่มเพื่อจดักิจกรรมการ
เรียนการสอนแบบร่วมมือโดยใชเ้ทคนิคTGT (TEAM GAMES TOURNAMENT) 
 5.ครูให้นักเรียนแต่ละกลุ่มแลกเปล่ียนกันตรวจแบบฝึกและแจง้คะแนนเพื่อเก็บสะสม
คะแนน 
 6.ครูสรุปและพูดคุยกบันักเรียนเร่ืองเก่ียวกบัการเรียนเร่ืองการบวกลบเลข ระคนหลงัจาก
นั้นครูแจกแบบทดสอบท่ี 3 การบวกลบเลขระคนใหน้กัเรียนแต่ละคนทาํเพื่อเก็บคะแนน 
  
5. ส่ือ/อุปกรณ์ 
 1. แบบฝึกหดัท่ี 3 เร่ืองการบวกลบเลขระคน 
 2. แบบทดสอบท่ี 3 เร่ืองการบวกลบเลขระคน 
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แผนการจดัการเรียนรู้ท่ี 4 
กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์  
หน่วยการเรียนรู้ท่ี 12 เร่ืองหาผลลพัธก์ารบวกลบคูณหารระคน 
หน่วยการเรียนรู้ท่ี 12.4 เร่ืองการคูณเลขหน่ึงหลกัและสองหลกั                                                                 
ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 2 ภาคเรียนท่ี 1 เวลา 3 คาบ คาบละ 60 นาที 
ผูส้อน นายอุกฤษฏ ์ ทองอยู ่
 
1.มาตรฐานการเรียนรู้/ตวัช้ีวดั 

มาตรฐาน ค ๑.๑ เขา้ใจความหลากหลายของการแสดงจาํนวนระบบจาํนวนการดาํเนินการ
ของจาํนวนผลท่ีเกิดข้ึนจากการดาํเนินการสมบติัของการดาํเนินการ และนาํไปใช ้

ตวัช้ีวดั ค ๑.๑ ป.๒/๕ หาค่าของตวัไม่ทราบค่าใน ประโยคสัญลกัษณ์แสดงการคูณ ของ
จาํนวน ๑ หลกักบัจาํนวน ไม่เกิน ๒ หลกั 

 
2. จุดประสงคเ์ชิงพฤติกรรมเพื่อ 
 1. คาํนวนการคูณเลขจาํนวนหน่ึงหลกัและสองหลกัได ้
 2. แสดงวิธีการแกปั้ญหาท่ีกาํหนดใหไ้ด ้
 3. การวิเคราะห์โจทยปั์ญหาการคูณเลขจาํนวนหน่ึงหลกัและสองหลกัได ้
3. สาระสาํคญั 
 การคูณเลขจาํนวนหน่ึงหลกัและสองหลกัและการแกโ้จทยปั์ญหา 
 
4. กิจกรรมการเรียนรู้ 
      ขั้นนาํเขา้สู่บทเรียน 
 1.ครูช้ีแจงจุดประสงคก์ารเรียนรู้ใหน้กัเรียนทราบถึงการเรียนวิชาคณิตศาสตร์โดยใชก้าร
เรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิค TGT (TEAM GAMES TOURNAMENT) 
 2.ครูจดักลุ่มนกัเรียนแบบคละความสามารถออกเป็นกลุ่มละ 6 คนโดยสมาชิกในกลุ่ม
ประกอบดว้ยนกัเรียน เรียนเก่ง 2 คน เรียนปานกลาง 2 คน และเรียนอ่อน 2 คนโดยใชค้ะแนนจาก
แบบทดสอบวดัผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 2 จาํนวน 
30 ขอ้ชนิดแบบเลือกตอบส่ีตวัเลือก การแบ่งกลุ่มน้ีจะใชไ้ปตั้งแต่เร่ิมตน้จนส้ินสุดการทดลอง 
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 3.ครูนาํตารางการคูณเลขจาํนวนหน่ึงหลกัและสองหลกัมาใหน้กัเรียนทดลองทาํเพื่อจะ
นาํเขา้สู่วิธีการคิดคาํนวณการคูณเลขจาํนวนหน่ึงหลกัและสองหลกั 

x 1 2 3 4 5 
1 1 2 3 4 5 
2 2 4 6 8 10 
3 3 6 9 12 15 
4 4 8 12 16 20 
5 5 10 15 20 25 

  
 4.ครูอธิบายวิธีการคูณเลขจาํนวนหน่ึงหลกัและสองหลกัซ้ึงอาจทาํไดห้ลายวิธีเพ่ือใหไ้ดผ้ล
ลพัธค์งท่ีและจดักลุ่มนกัเรียนเป็นกลุ่มและแจกแบบฝึกเร่ืองการคูณเลขจาํนวนหน่ึงหลกัและสอง
หลกัใหทุ้กกลุ่มเพื่อจดักิจกรรมการเรียนการสอนแบบร่วมมือโดยใชเ้ทคนิคTGT (TEAM GAMES 
TOURNAMENT) 
 5.ครูใหน้กัเรียนแต่ละกลุ่มแลกเปล่ียนกนัตรวจแบบฝึกและแจง้คะแนนเพื่อเก็บสะสม
คะแนน 
 6.ครูสรุปและพูดคุยกบันกัเรียนเร่ืองเก่ียวกบัการเรียนเร่ืองการคูณเลขจาํนวนหน่ึงหลกัและ
สองหลกัหลงัจากนั้นครูแจกแบบทดสอบท่ี 4 การคูณเลขจาํนวนหน่ึงหลกัและสองหลกัใหน้กัเรียน
แต่ละคนทาํเพื่อเก็บคะแนน 
  
5. ส่ือ/อุปกรณ์ 
 1. แบบฝึกหดัท่ี 4 เร่ืองการคูณเลขจาํนวนหน่ึงหลกัและสองหลกั 
 2. แบบทดสอบท่ี 4 เร่ืองการคูณเลขจาํนวนหน่ึงหลกัและสองหลกั 
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แผนการจดัการเรียนรู้ท่ี 5 
กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์  
หน่วยการเรียนรู้ท่ี 12 เร่ืองหาผลลพัธก์ารบวกลบคูณหารระคน 
หน่วยการเรียนรู้ท่ี 12.4 เร่ืองการหารเลขหน่ึงหลกัและสองหลกั                                                                 
ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 2 ภาคเรียนท่ี 1 เวลา 3 คาบ คาบละ 60 นาที 
ผูส้อน นายอุกฤษฏ ์ ทองอยู ่
 
1.มาตรฐานการเรียนรู้/ตวัช้ีวดั 
 1.มาตรฐานการเรียนรู้/ตวัช้ีวดั 
 มาตรฐาน ค ๑.๑ เขา้ใจความหลากหลายของการแสดงจาํนวนระบบจาํนวนการดาํเนินการ
ของจาํนวนผลท่ีเกิดข้ึนจากการดาํเนินการสมบติัของการดาํเนินการ และนาํไปใช ้
 ตวัช้ีวดั ค ๑.๑ ป.๒/๖ หาค่าของตวัไม่ทราบค่าในประโยคสญัลกัษณ์แสดงการหารท่ีตวัตั้ง
ไม่เกิน ๒ หลกั ตวัหาร ๑ หลกั โดยท่ีผลหารมี ๑ หลกัทั้งหารลงตวัและหารไม่ลงตวั 
 
2. จุดประสงคเ์ชิงพฤติกรรมเพื่อ 
 1. คาํนวนการหารเลขหน่ึงหลกัและสองหลกัได ้
 2. แสดงวิธีการแกปั้ญหาท่ีกาํหนดใหไ้ด ้
 3. การวิเคราะห์โจทยปั์ญหาการหารเลขหน่ึงหลกัและสองหลกัได ้
 
3. สาระสาํคญั 
 การหารเลขหน่ึงหลกัและสองหลกัและการแกโ้จทยปั์ญหา 
 
4. กิจกรรมการเรียนรู้ 
      ขั้นนาํเขา้สู่บทเรียน 
 1.ครูช้ีแจงจุดประสงคก์ารเรียนรู้ใหน้กัเรียนทราบถึงการเรียนวิชาคณิตศาสตร์โดยใชก้าร
เรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิค TGT (TEAM GAMES TOURNAMENT) 
 2.ครูจดักลุ่มนกัเรียนแบบคละความสามารถออกเป็นกลุ่มละ 6 คนโดยสมาชิกในกลุ่ม
ประกอบดว้ยนกัเรียน เรียนเก่ง 2 คน เรียนปานกลาง 2 คน และเรียนอ่อน 2 คนโดยใชค้ะแนนจาก
แบบทดสอบวดัผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 2 จาํนวน 
30 ขอ้ชนิดแบบเลือกตอบส่ีตวัเลือก การแบ่งกลุ่มน้ีจะใชไ้ปตั้งแต่เร่ิมตน้จนส้ินสุดการทดลอง 
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 3.ครูนาํตารางการหารเลขหน่ึงหลกัและสองหลกัมาใหน้กัเรียนทดลองทาํเพื่อจะนาํเขา้สู่
วิธีการคิดคาํนวณการหารเลขหน่ึงหลกัและสองหลกั 
 4.ครูอธิบายการหารเลขหน่ึงหลกัและสองหลกัซ้ึงอาจทาํไดห้ลายวิธีเพ่ือใหไ้ดผ้ลลพัธค์งท่ี
และจดักลุ่มนกัเรียนเป็นกลุ่มและแจกแบบฝึกเร่ืองการคูณเลขหน่ึงหลกัและสองหลกัใหทุ้กกลุ่มเพื่อ
จดักิจกรรมการเรียนการสอนแบบร่วมมือโดยใชเ้ทคนิคTGT (TEAM GAMES TOURNAMENT) 
 5.ครูใหน้กัเรียนแต่ละกลุ่มแลกเปล่ียนกนัตรวจแบบฝึกและแจง้คะแนนเพื่อเก็บสะสม
คะแนน 
 6.ครูสรุปและพูดคุยกบันกัเรียนเร่ืองเก่ียวกบัการเรียนเร่ืองการหารเลขหน่ึงหลกัและสอง
หลกัหลงัจากนั้นครูแจกแบบทดสอบท่ี 5 การหารเลขหน่ึงหลกัและสองหลกัใหน้กัเรียนแต่ละคน
ทาํเพื่อเก็บคะแนน 
  
5. ส่ือ/อุปกรณ์ 
 1. แบบฝึกหดัท่ี 5 เร่ืองการหารเลขหน่ึงหลกัและสองหลกั 
 2. แบบทดสอบท่ี 5 เร่ืองการหารเลขหน่ึงหลกัและสองหลกั 
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แผนการจดัการเรียนรู้ท่ี 6 
กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์  
หน่วยการเรียนรู้ท่ี 12 เร่ืองหาผลลพัธก์ารบวกลบคูณหารระคน 
หน่วยการเรียนรู้ท่ี 12.6 เร่ืองการบวกลบคูณหารระคน                                                                 
ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 2 ภาคเรียนท่ี 1 เวลา 2 คาบ คาบละ 60 นาที 
ผูส้อน นายอุกฤษฏ ์ ทองอยู ่
 
1.มาตรฐานการเรียนรู้/ตวัช้ีวดั 
 มาตรฐาน ค ๑.๑ เขา้ใจความหลากหลายของการแสดงจาํนวนระบบจาํนวนการดาํเนินการ
ของจาํนวนผลท่ีเกิดข้ึนจากการดาํเนินการสมบติัของการดาํเนินการ และนาํไปใช ้
 ตวัช้ีวดั ค ๑.๑ ป.๒/๗ หาผลลพัธก์ารบวก ลบ คูณ หารระคนของจาํนวนนบัไม่เกิน ๑,๐๐๐ 
และ ๐ 
 
2. จุดประสงคเ์ชิงพฤติกรรมเพื่อ 
 1. คาํนวนการบวกลบคูณหารระคนได ้
 2. แสดงวิธีการแกปั้ญหาท่ีกาํหนดใหไ้ด ้
 3. การวิเคราะห์โจทยปั์ญหาการบวกลบคูณหารระคนได ้
3. สาระสาํคญั 
 การบวกลบคูณหารระคนและการแกโ้จทยปั์ญหา 
 
4. กิจกรรมการเรียนรู้ 
      ขั้นนาํเขา้สู่บทเรียน 
 1.ครูช้ีแจงจุดประสงคก์ารเรียนรู้ใหน้กัเรียนทราบถึงการเรียนวิชาคณิตศาสตร์โดยใชก้าร
เรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิค TGT (TEAM GAMES TOURNAMENT) 
 2.ครูจดักลุ่มนกัเรียนแบบคละความสามารถออกเป็นกลุ่มละ 6 คนโดยสมาชิกในกลุ่ม
ประกอบดว้ยนกัเรียน เรียนเก่ง 2 คน เรียนปานกลาง 2 คน และเรียนอ่อน 2 คนโดยใชค้ะแนนจาก
แบบทดสอบวดัผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 2 จาํนวน 
30 ขอ้ชนิดแบบเลือกตอบส่ีตวัเลือก การแบ่งกลุ่มน้ีจะใชไ้ปตั้งแต่เร่ิมตน้จนส้ินสุดการทดลอง 
 3.ครูนาํตารางการบวกลบคูณหารระคนมาใหน้กัเรียนทดลองทาํเพื่อจะนาํเขา้สู่วิธีการคิด
คาํนวณการบวกลบคูณหารระคน 



116 

 x 5 -  = 13 
x  +  +   
 -  +  = 12 

+  หาร  x   
 + 6 -  = 7 

=  =  =   
20  1  77   

 
เฉลย 

3 x 5 - 2 = 13 
x  +  +   
4 - 1 + 9 = 12 
+  หาร  x   
8 + 6 - 7 = 7 
=  =  =   
20  1  77   

 
 4.ครูอธิบายการบวกลบคูณหารระคนซ้ึงอาจทาํไดห้ลายวิธีเพ่ือใหไ้ดผ้ลลพัธค์งท่ีและจดั
กลุ่มนกัเรียนเป็นกลุ่มและแจกแบบฝึกเร่ืองการบวกลบคูณหารระคนใหทุ้กกลุ่มเพื่อจดักิจกรรมการ
เรียนการสอนแบบร่วมมือโดยใชเ้ทคนิคTGT (TEAM GAMES TOURNAMENT) 
 5.ครูใหน้กัเรียนแต่ละกลุ่มแลกเปล่ียนกนัตรวจแบบฝึกและแจง้คะแนนเพื่อเก็บสะสม
คะแนน 
 6.ครูสรุปและพูดคุยกบันกัเรียนเร่ืองเก่ียวกบัการเรียนเร่ืองการบวกลบคูณหารระคน
หลงัจากนั้นครูแจกแบบทดสอบท่ี 6 การบวกลบคูณหารระคนใหน้กัเรียนแต่ละคนทาํเพื่อเก็บ
คะแนน 
  
5. ส่ือ/อุปกรณ์ 
 1. แบบฝึกหดัท่ี 6 เร่ืองการบวกลบคูณหารระคน 
 2. แบบทดสอบท่ี 6 เร่ืองการบวกลบคูณหารระคน 
  



 
 
 
 
 
 
 
 

ภาคผนวก ข 
แบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวชิาคณติศาสตร์ 

(ก่อนเรียนและหลงัเรียน) 
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 แบบทดสอบวดัผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 2 

     ก่อนเรียน 

…………………………………………………………………………………………………… 

จงเลือก X ขอ้ท่ีถูกตอ้งเพียงขอ้เดียว 

1. เดิมแม่คา้มีไข่ 75 ฟอง วนัต่อมาแม่คา้ซ้ือไข่มาเพ่ิม 47 ฟอง แม่คา้จะมีไข่ทั้งหมดก่ีฟอง 
ก. 121 ฟอง   ข. 122 ฟอง 
ค. 123 ฟอง   ง. 124 ฟอง 

2. พ่อคา้มีขา้วสาร 95 กระสอบ ซ้ือมาเพ่ิมอีก 37 กระสอบ พ่อคา้มีขา้วสารรวมทั้งหมดก่ี
กระสอบ 

ก. 132 กระสอบ   ข. 133 กระสอบ 
ค. 134 กระสอบ   ง. 135 กระสอบ 

3. เดิมแม่คา้มีไข่เป็ด 95 ฟอง วนัต่อมาแม่คา้ขายไข่เป็ดไป 26 ฟอง แม่คา้จะเหลือไข่เป็ด
ทั้งหมดก่ีฟอง 
ก. 68 ฟอง    ข. 69 ฟอง 
ค. 70 ฟอง    ง. 71 ฟอง 

4. พ่อคา้มีทราย  99 กระสอบ ขายทรายไป 17 กระสอบ พ่อคา้มีทรายเหลือทั้งหมดก่ีกระสอบ 
ก. 82 กระสอบ   ข. 83 กระสอบ 
ค. 84 กระสอบ   ง. 85 กระสอบ 

5. ลุงพรจบัปลาไหลได ้210 ตวั ขณะท่ีถือเดินมามีคนขอซ้ือปลาไหลท่ีจบัได ้150 ตวั 
 ลุงพรจะเหลือปลาไหลก่ีตวั 
             ก.           30 ตวั     ข.        40  ตวั 
             ค.          50  ตวั                                              ง.        60  ตวั 
6. เดิมแม่คา้มีไข่ 75 ฟอง วนัต่อมาแม่คา้ซ้ือไข่มาเพ่ิม 47 ฟอง และขายไป 89 ฟองแม่คา้จะ

เหลือก่ีฟอง 
ก. 32 ฟอง                  ข. 33 ฟอง 
ค. 34 ฟอง                 ง. 35 ฟอง 

7. พ่อคา้มีขา้วสาร 95 กระสอบ ซ้ือมาเพ่ิมอีก 37 กระสอบ วนัต่อมาขายไป 92 กระสอบ 
พ่อคา้จะเหลือขา้วสารก่ีกระสอบ 
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ก. 38 กระสอบ   ข. 39 กระสอบ 
ค. 40 กระสอบ   ง. 41 กระสอบ 

8. มานีมีลูกอม 60 เมด็ แบ่งใหเ้พื่อนสนิท 25 เมด็ พ่อใหลู้กอมมานีมาเพื่ม 40 เมด็ มานีจะมีลูก
อมก่ีเมด็ 

 ก. 55 เมด็    ข. 65 เมด็ 
 ค. 75 เมด็    ง. 85 เมด็ 
9. อุกอาจซ้ือนอ้ยหน่ามาจากปากช่อง 1 เข่ง มีจ  านวน 185 ลูก แดงมาขอซ้ือไป 50 ลูก อุกอาจ

ไปซ้ือเพ่ืมอีก 1 เข่ง อุกอาจจะมีนอ้ยหน่าทั้งหมดก่ีลูก 
 ก. 310 ลูก    ข. 320 ลูก 
 ค. 330 ลูก    ง. 340 ลูก 
10. โกสุมปลูกกุหลาบ 200 ตน้ ปลูกมะลิมากกว่ากุหลาบ 18 ตน้ ปลูกไดอ้าทิตยห์น่ึงมะลิตาย

ไป 25 ตน้ โกสุมจะเหลือตน้มะลิก่ีตน้ 
 ก. 190 ตน้   ข. 191 ตน้ 
 ค. 192 ตน้   ง. 193 ตน้ 
 การคูณและการหาร 
11. ขนุนมีไข่ 7 ถุง หน่ึงถุงมีไข่ทั้งหมด 5 ฟอง ขนุนมีไข่ทั้งหมดก่ีฟอง 

ก. 34 ฟอง    ข. 35 ฟอง 
ค. 36 ฟอง    ง. 37 ฟอง 

12. พ่อมีโกดงัเก็บขา้วทั้งหมด 4 หลงั หน่ึงหลงัสามารถเก็บขา้วได ้9 กระสอบ เท่ากนัทุกหลงั 
พ่อสามารถเก็บขา้วในโกดงัทั้งหมดไดก่ี้กระสอบ 
ก. 36 กระสอบ   ข. 37 กระสอบ 
ค. 38 กระสอบ   ง. 39 กระสอบ 

13. นกัเรียนชั้น ป.2/1 มีนกัเรียนทั้งหมด 34 คน อยากทราบว่านกัเรียนชั้น ป.2/1 มีรองเทา้
ทั้งหมดก่ีขา้ง 

 ก. 34 ขา้ง    ข. 21 ขา้ง 
 ค. 35 ขา้ง    ง. 68 ขา้ง 
14. แม่คา้มีมะม่วง 75 ผล แบ่งใส่ถุงเพื่อขายถุงละ 5 ผล แม่คา้จะมีมะม่วงเพ่ือขายทั้งหมดก่ีถุง 

ก. 14 ถุง    ข. 15 ถุง 
ค. 16 ถุง    ง. 17 ถุง 
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15. ด  ามีแกว้ 90 ใบ แบ่งใส่กล่อง กล่องละ 9 ใบ ด าจะมีกล่องท่ีบรรจุแกว้เต็มกล่องทั้งหมดก่ี
กล่อง 
ก. 9 กล่อง    ข. 10 กล่อง 
ค. 11 กล่อง   ง. 12 กล่อง 
 

16. กะทิมีนก 320 ตวั จบัใส่กรงนก กรงละ 8 ตวั กะทิตอ้งใชก้รงนกทั้งหมดก่ีกรง 
 ก. 40 กรง    ข. 41 กรง 
 ค. 42 กรง    ง. 43 กรง 
 
การบวก ลบ คูณ หาร ระคน 
17. ชาลีมีเงิน 100 บาท ซ้ือสมุด 4 เล่ม ราคาเล่มละ 17 บาท ชาลีเหลือเงินก่ีบาท 

ก. 31 บาท   ข. 32 บาท 
ค. 33 บาท   ง. 34 บาท 

18. พ่อคา้มีเงิน 300 บาท ซ้ือเน้ือหมู 3 กิโลกรัม กิโลกรัมละ 82 บาท พ่อคา้จะเหลือเงินก่ีบาท 
ก. 54 บาท   ข. 55 บาท 
ค. 56 บาท   ง. 57 บาท 

19. วินซ้ือเส้ือ 3 ตวั ราคาตวัละ 95 บาท ใหเ้งินคนขายไป 500 บาท วินจะไดรั้บเงินทอนก่ีบาท 
ก. 213 บาท   ข. 214 บาท 
ค. 215 บาท   ง. 216 บาท 

20. รินซ้ือกางเกงชั้นใน 6 ตวั ราคาตวัละ 25 บาท ใหเ้งินคนขายไป 200 บาท รินจะไดรั้บเงิน
ทอนก่ีบาท 
ก. 125 บาท  ข. 150 บาท 

 ค. 50 บาท   ง. 75 บาท 
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แบบทดสอบวดัผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 2 

หลงัเรียน 

…………………………………………………………………………………………………… 

จงเลือก X ขอ้ท่ีถูกตอ้งเพียงขอ้เดียว 

1. เดิมแม่คา้มีไข่ 77 ฟอง วนัต่อมาแม่คา้ซ้ือไข่มาเพ่ิม 49 ฟอง แม่คา้จะมีไข่ทั้งหมดก่ีฟอง 
ก. 123 ฟอง   ข. 124 ฟอง 
ค. 125 ฟอง   ง. 126 ฟอง 

2. พ่อคา้มีขา้วสาร 90 กระสอบ ซ้ือมาเพ่ิมอีก 32 กระสอบ พ่อคา้มีขา้วสารรวมทั้งหมดก่ี
กระสอบ 

ก. 122 กระสอบ   ข. 123 กระสอบ 
ค. 124 กระสอบ   ง. 125 กระสอบ 

3. เดิมแม่คา้มีไข่เป็ด 96 ฟอง วนัต่อมาแม่คา้ขายไข่เป็ดไป 27 ฟอง แม่คา้จะเหลือไข่เป็ด
ทั้งหมดก่ีฟอง 
ก. 68 ฟอง    ข. 69 ฟอง 
ค. 70 ฟอง    ง. 71 ฟอง 

4. พ่อคา้มีทราย  95 กระสอบ ขายทรายไป 12 กระสอบ พ่อคา้มีทรายเหลือทั้งหมดก่ีกระสอบ 
ก. 82 กระสอบ   ข. 83 กระสอบ 
ค. 84 กระสอบ   ง. 85 กระสอบ 

5. ลุงพรจบัปลาไหลได ้200 ตวั มีคนขอแบ่งซ้ือปลาไหลท่ีจบัไดไ้ป 150 ตวั 
 ลุงพรจะเหลือปลาไหลก่ีตวั 
             ก.           30 ตวั     ข.        40  ตวั 
             ค.          50  ตวั                                              ง.        60  ตวั 
6. เดิมแม่คา้มีไข่ 70 ฟอง วนัต่อมาแม่คา้ซ้ือไข่มาเพ่ิม 47 ฟอง และขายไป 89 ฟองแม่คา้จะ

เหลือก่ีฟอง 
ก. 27 ฟอง                  ข. 28 ฟอง 
ค. 29 ฟอง                 ง. 30 ฟอง 
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7. พ่อคา้มีขา้วสาร 95 กระสอบ ซ้ือมาเพ่ิมอีก 37 กระสอบ วนัต่อมาขายไป 90 กระสอบ 
พ่อคา้จะเหลือขา้วสารก่ีกระสอบ 
ก. 38 กระสอบ   ข. 39 กระสอบ 
ค. 41 กระสอบ   ง. 42 กระสอบ 

8. มานีมีลูกอม 60 เมด็ แบ่งใหเ้พื่อนสนิท 35 เมด็ พ่อใหลู้กอมมานีมาเพื่ม 40 เมด็ มานีจะมีลูก
อมก่ีเมด็ 

 ก. 55 เมด็    ข. 65 เมด็ 
 ค. 75 เมด็    ง. 85 เมด็ 
9. อุกอาจซ้ือนอ้ยหน่ามาจากปากช่อง 1 เข่ง มีจ  านวน 185 ลูก แดงมาขอซ้ือไป 60 ลูก อุกอาจ

ไปซ้ือเพ่ืมอีก 1 เข่ง อุกอาจจะมีนอ้ยหน่าทั้งหมดก่ีลูก 
 ก. 310 ลูก    ข. 320 ลูก 
 ค. 330 ลูก    ง. 340 ลูก 
10. โกสุมปลูกกุหลาบ 200 ตน้ ปลูกมะลิมากกว่ากุหลาบ 15 ตน้ ปลูกไดอ้าทิตยห์น่ึงมะลิตาย

ไป 25 ตน้ โกสุมจะเหลือตน้มะลิก่ีตน้ 
 ก. 190 ตน้   ข. 191 ตน้ 
 ค. 192 ตน้   ง. 193 ตน้ 
 การคูณและการหาร 
11. ขนุนมีไข่ 8 ถุง หน่ึงถุงมีไข่ทั้งหมด 5 ฟอง ขนุนมีไข่ทั้งหมดก่ีฟอง 

ก. 39 ฟอง    ข. 40 ฟอง 
ค. 41 ฟอง    ง. 42 ฟอง 

12. พ่อมีโกดงัเก็บขา้วทั้งหมด 5 หลงั หน่ึงหลงัสามารถเก็บขา้วได ้8 กระสอบ เท่ากนัทุกหลงั 
พ่อสามารถเก็บขา้วในโกดงัทั้งหมดไดก่ี้กระสอบ 
ก. 40 กระสอบ   ข. 41 กระสอบ 
ค. 42 กระสอบ   ง. 43 กระสอบ 

13. นกัเรียนชั้น ป.2/1 มีนกัเรียนทั้งหมด 33 คน อยากทราบว่านกัเรียนชั้น ป.2/1 มีรองเทา้
ทั้งหมดก่ีขา้ง 

 ก. 33 ขา้ง    ข. 64 ขา้ง 
 ค. 65 ขา้ง    ง. 66 ขา้ง 
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14. แม่คา้มีมะม่วง 75 ผล แบ่งใส่ถุงเพื่อขายถุงละ 5 ผล แม่คา้จะมีมะม่วงเพ่ือขายทั้งหมดก่ีถุง 
ก. 14 ถุง    ข. 15 ถุง 
ค. 16 ถุง    ง. 17 ถุง 

15. ด  ามีแกว้ 90 ใบ แบ่งใส่กล่อง กล่องละ 10 ใบ ด าจะมีกล่องท่ีบรรจุแกว้เต็มกล่องทั้งหมดก่ี
กล่อง 

ก. 9 กล่อง    ข. 10 กล่อง 
ค. 11 กล่อง   ง. 12 กล่อง 
 

16. กะทิมีนก 328 ตวั จบัใส่กรงนก กรงละ 8 ตวั กะทิตอ้งใชก้รงนกทั้งหมดก่ีกรง 
 ก. 40 กรง    ข. 41 กรง 
 ค. 42 กรง    ง. 43 กรง 
 
การบวก ลบ คูณ หาร ระคน 
17. ชาลีมีเงิน 100 บาท ซ้ือสมุด 4 เล่ม ราคาเล่มละ 18 บาท ชาลีเหลือเงินก่ีบาท 

ก. 27 บาท   ข. 28 บาท 
ค. 29 บาท   ง. 30 บาท 

18. พ่อคา้มีเงิน 300 บาท ซ้ือเน้ือหมู 3 กิโลกรัม กิโลกรัมละ 80 บาท พ่อคา้จะเหลือเงินก่ีบาท 
ก. 60 บาท   ข. 59 บาท 
ค. 58 บาท   ง. 57 บาท 

19. วินซ้ือเส้ือ 3 ตวั ราคาตวัละ 95 บาท ใหเ้งินคนขายไป 300 บาท วินจะไดรั้บเงินทอนก่ีบาท 
ก. 13 บาท   ข. 14 บาท 
ค. 15 บาท   ง. 16 บาท 

20.        รินซ้ือกางเกงชั้นใน 5 ตวั ราคาตวัละ 25 บาท ใหเ้งินคนขายไป 200 บาท รินจะไดรั้บเงิน
ทอนก่ีบาท 
ก. 115 บาท  ข. 125 บาท 

 ค. 65 บาท   ง. 75 บาท 
 

 



 
 
 
 
 
 
 
 

ภาคผนวก ค 
แบบทดสอบท้ายบทเรียน  
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แบบทดสอบที่ 1 การบวกเลขสองหลกัและสามหลกั 
 

เลือกค าตอบทีถู่กต้องที่สุดเพยีงข้อเดียว 
1. 13 + 16 = 

ก. 26    ข. 27 
ค. 28    ง. 29 

2. 64 + 68 = 
ก. 130    ข. 131 
ค. 132    ง. 133 

3. 72 + 57 = 
 ก. 128    ข. 129 

ค. 138    ง. 139 
4. 85 + 95 = 

ก. 160    ข. 170 
ค. 180    ง. 190 

5. 2        0 
 6        9 
   
 ก. 89    ข. 99 

ค. 80    ง. 90 
 
6. 4        2         7   
 2        9         3 
    
 ก. 720    ข. 721 

ค. 722    ง. 723 
7. 145 + 231 = 

ก. 370    ข. 371 
ค. 372    ง. 376 
 

+ 

+ 
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8. 257 + 398 = 
ก. 654    ข. 655 
ค. 656    ง. 657 

 
9. 345 + 364 = 

ก. 609    ข. 700 
ค. 709    ง. 800 

10. 432 + 439 = 
ก. 860    ข. 861 
ค. 870    ง. 871 

 
11. เดิมแม่คา้มีไข่ 75 ฟอง วนัต่อมาแม่คา้ซ้ือไข่มาเพ่ิม 47 ฟอง แม่คา้จะมีไข่ทั้งหมดก่ีฟอง 

ก. 121 ฟอง   ข. 122 ฟอง 
ค. 123 ฟอง   ง. 124 ฟอง 

12. พ่อคา้มีขา้วสาร 95 กระสอบ ซ้ือมาเพ่ิมอีก 37 กระสอบ พ่อคา้มีขา้วสารรวมทั้งหมดก่ี
กระสอบ 
ก. 132 กระสอบ   ข. 133 กระสอบ 
ค. 134 กระสอบ   ง. 135 กระสอบ 

13. คาวีเก็บมะพร้าวได ้290 ผล เก็บสม้ไดอี้ก 123 ผล คาวีเก็บมะพร้าวกบัสม้รวมกนัได้
ทั้งหมดก่ีผล 

 ก. 413 ผล    ข. 414 ผล 
 ค. 415 ผล    ง. 416 ผล 
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แบบทดสอบที่ 2 การลบเลขสองหลกัและสามหลกั 
เลือกค าตอบทีถู่กต้องที่สุดเพยีงข้อเดียว 
1. 34 – 12 = 

ก. 20    ข. 21 
ค. 22    ง. 23 

2. 55 – 43 = 
ก. 11    ข. 12 
ค. 13    ง. 14 

3. 61 – 35 = 
ก. 26    ข. 27 
ค. 28    ง. 34 

4. 25 – 16 = 
ก. 10    ข. 9 
ค. 8    ง. 7 

5. 4        8 
 2        7 
   
 ก. 23    ข. 22 

ค. 21    ง. 20 
 
6. 5        2         6   
 2        7         3 
    
 ก. 243    ข. 244 

ค. 253    ง. 254 
7. 245 - 231 = 

ก. 13    ข. 14 
ค. 15    ง. 16 
 
 

- 

- 
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8. 306 - 125 = 
ก. 171    ข. 172 
ค. 181    ง. 182 

 
9. 622 - 421 = 

ก. 201    ข. 202 
ค. 301    ง. 302 

10. 690 - 371 = 
ก. 316    ข. 317 
ค. 318    ง. 319 

 
11. เดิมแม่คา้มีไข่เป็ด 95 ฟอง วนัต่อมาแม่คา้ขายไข่เป็ดไป 26 ฟอง แม่คา้จะเหลือไข่เป็ด

ทั้งหมดก่ีฟอง 
ก. 68 ฟอง    ข. 69 ฟอง 
ค. 70 ฟอง    ง. 71 ฟอง 

12. พ่อคา้มีทราย  99 กระสอบ ขายทรายไป 17 กระสอบ พ่อคา้มีทรายเหลือทั้งหมดก่ีกระสอบ 
ก. 82 กระสอบ   ข. 83 กระสอบ 
ค. 84 กระสอบ   ง. 85 กระสอบ 

13. ลุงพรจบัปลาไหลได ้210 ตวั มีคนขอซ้ือปลาไหลท่ีจบัได ้150 ตวั 
 ลุงพรจะเหลือปลาไหลก่ีตวั 

ก. 60 ตวั   ข. 61 ตวั 
 ค. 62 ตวั   ง. 63 ตวั 
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แบบทดสอบที่ 3 การบวกลบเลขสองหลกัและสามหลกั 
เลือกค าตอบทีถู่กต้องที่สุดเพยีงข้อเดียว 
1. (33 + 26) - 24 = 

ก. 34    ข. 35 
ค. 36    ง. 37 

2. (44 + 28) - 12 = 
ก. 60    ข. 61 
ค. 62    ง. 63 

3. (47 - 16) + 32 = 
 ก. 60    ข. 61 

ค. 62    ง. 63 
4. (50 - 45) + 47 = 

ก. 52    ข. 53 
ค. 54    ง. 55 

5. (145 + 231) - 124 = 
ก. 251    ข. 252 
ค. 253    ง. 254 

6. (257 + 398) -350 = 
ก. 305    ข. 306 
ค. 307    ง. 308 

7. (325 - 314) + 499 = 
ก. 508    ข. 509 
ค. 510    ง. 511 

8. (452 - 449) + 572 = 
ก. 574    ข. 575 
ค. 576    ง. 577 

9. เดิมแม่คา้มีไข่ 75 ฟอง วนัต่อมาแม่คา้ซ้ือไข่มาเพ่ิม 47 ฟอง และขายไป 89 ฟองแม่คา้จะ
เหลือก่ีฟอง 
ก. 32 ฟอง   ข. 33 ฟอง 
ค. 34 ฟอง   ง. 35 ฟอง 
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10. พ่อคา้มีขา้วสาร 95 กระสอบ ซ้ือมาเพ่ิมอีก 37 กระสอบ วนัต่อมาขายไป 92 กระสอบ 
พ่อคา้จะเหลือขา้วสารก่ีกระสอบ 
ก. 38 กระสอบ   ข. 39 กระสอบ 
ค. 40 กระสอบ   ง. 41 กระสอบ 

11. มานีมีลูกอม 60 เมด็ แบ่งใหเ้พื่อนสนิท 25 เมด็ พ่อใหลู้กอมมานีมาเพื่ม 40 เมด็ มานีจะมีลูก
อมก่ีเมด็ 

 ก. 55 เมด็    ข. 65 เมด็ 
 ค. 75 เมด็    ง. 85 เมด็ 
12. อุกอาจซ้ือนอ้ยหน่ามาจากปากช่อง 1 เข่ง มีจ  านวน 185 ลูก แดงมาขอซ้ือไป 50 ลูก อุกอาจ

ไปซ้ือเพ่ืมอีก 1 เข่ง อุกอาจจะมีนอ้ยหน่าทั้งหมดก่ีลูก 
 ก. 310 ลูก    ข. 320 ลูก 
 ค. 330 ลูก    ง. 340 ลูก 
13. โกสุมปลูกกุหลาบ 200 ตน้ ปลูกมะลิมากกว่ากุหลาบ 18 ตน้ ปลูกไดอ้าทิตยห์น่ึงมะลิตาย

ไป 25 ตน้ โกสุมจะเหลือตน้มะลิก่ีตน้ 
 ก. 190 ตน้   ข. 191 ตน้ 
 ค. 192 ตน้   ค. 193 ตน้ 
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แบบทดสอบที่ 4 การคูณเลขหนึง่หลกัและสองหลกั 
เลือกค าตอบทีถู่กต้องที่สุดเพยีงข้อเดียว 
1. 4 x 2 = 

ก. 2    ข. 6 
ค. 8    ง. 9 

2. 5 x 3 = 
ก. 8    ข. 15 
ค. 16    ง. 17 

3. 6 x 5 = 
ก. 30    ข. 25 
ค. 11    ง. 1 

4. 9 x 6 = 
ก. 53    ข. 54 
ค. 55    ง. 15 

5.           9 
 _____9 
   
 ก. 18    ข. 28 

ค. 81    ง. 82 
 
6.  2       8 
 6        4 
   
 ก. 32    ข. 33 

ค. 111    ง. 112 
7. 45 x 3 = 

ก. 134    ข. 135 
ค. 136    ง. 137 
 
 

x 

x 
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8. 56 x 5 = 
ก. 278    ข. 279 
ค. 280    ง. 281 

 
9. 64 x 6 = 

ก. 384    ข. 385 
ค. 394    ง. 395 

10. 69 x 7 = 
ก. 486    ข. 485 
ค. 484    ง. 483 

11. ฉนัมีไข่ 7 ถุง หน่ึงถุงมีไข่ทั้งหมด 5 ฟอง ฉนัมีไข่ทั้งหมดก่ีฟอง 
ก. 34 ฟอง    ข. 35 ฟอง 
ค. 36 ฟอง    ง. 37 ฟอง 

12. พ่อมีโกดงัเก็บขา้วทั้งหมด 4 หลงั หน่ึงหลงัสามารถเก็บขา้วได ้9 กระสอบ เท่ากนัทุกหลงั 
พ่อสามารถเก็บขา้วในโกดงัทั้งหมดไดก่ี้กระสอบ 
ก. 36 กระสอบ   ข. 37 กระสอบ 
ค. 38 กระสอบ   ง. 39 กระสอบ 

13. นกัเรียนชั้น ป.2/1 มีนกัเรียนทั้งหมด 34 คน อยากทราบว่านกัเรียนชั้น ป.2/1 มีรองเทา้
ทั้งหมดก่ีขา้ง 

 ก. 34 ขา้ง    ข. 66 ขา้ง 
 ค. 36 ขา้ง    ง. 68 ขา้ง 
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แบบทดสอบที่ 5 การหารเลขหนึง่หลกัและสองหลกั 
เลือกค าตอบทีถู่กต้องที่สุดเพยีงข้อเดียว 
1. 3 ÷ 3 = 

ก. 0    ข. 6 
ค. 1    ง. 9 

2. 9 ÷ 3 = 
ก. 6    ข. 12 
ค. 3    ง. 27 

3. 8 ÷ 2 = 
 ก. 16    ข. 10 

ค. 6    ง. 4 
4. 8 ÷ 4 = 

ก. 2    ข. 4 
ค. 12    ง. 32 

5. 8 ÷ 8 = 
 ก. 0    ข. 1 

ค. 16    ง. 64 
6. 12 ÷ 2 = 
 ก. 5    ข. 6 

ค. 7    ง. 8 
7. 45 ÷ 5 = 

ก. 8    ข. 9 
ค. 10    ง. 11 

8. 60 ÷ 6 = 
ก. 10    ข. 11 
ค. 12    ง. 13 

9. 328 ÷ 8 = 
ก. 609    ข. 41 
ค. 709    ง. 800 
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10. 432 ÷ 8 = 
ก. 52    ข. 53 
ค. 54    ง. 55 

11. แม่คา้มีมะม่วง 75 ผล แบ่งใส่ถุงเพื่อขายถุงละ 5 ผล แม่คา้จะมีมะม่วงเพ่ือขายทั้งหมดก่ีถุง 
ก. 14 ถุง    ข. 15 ถุง 
ค. 16 ถุง    ง. 17 ถุง 

12. ด  ามีแกว้ 90 ใบ แบ่งใส่กล่อง กล่องละ 9 ใบ ด าจะมีกล่องท่ีบรรจุแกว้เต็มกล่องทั้งหมดก่ี

กล่อง 
ก. 9 กล่อง    ข. 10 กล่อง 
ค. 11 กล่อง   ง. 12 กล่อง 

13. แม่มีนก 320 ตวั จบัใส่กรงนก กรงละ 8 ตวั แม่ตอ้งใชก้รงนกทั้งหมดก่ีกรง 
 ก. 40 กรง    ข. 41 กรง 
 ค. 42 กรง    ง. 43 กรง 
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แบบทดสอบที่ 6 การบวกลบคูณหารระคน 
เลือกค าตอบทีถู่กต้องที่สุดเพยีงข้อเดียว 
1. (14 – 12) x 5 = 

ก. 8    ข. 9 
ค. 10    ง. 11 

2. (55 ÷ 5) + 43 = 
ก. 53    ข. 54 
ค. 55    ง. 56 

3. (62 x 2) ÷ 4 = 
ก. 31    ข. 32 
ค. 33    ง. 34 

4. 65 – (16 ÷ 8) = 
ก. 62    ข. 63 
ค. 64    ง. 65 

5. 7 x (89 - 86) = 
 ก. 23    ข. 22 

ค. 21    ง. 20 
6. 246 x (24 ÷ 6) = 
 ก. 982    ข. 983 

ค. 984    ง. 985 
7. (245 – 231) x 8 = 

ก. 111    ข. 112 
ค. 113    ง. 114 

8. (306 + 235) - 125 = 
ก. 411    ข. 415 
ค. 416    ง. 417 

9. (522 – 421) + 126 = 
ก. 227    ข. 228 
ค. 229    ง. 230 
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10. (390 – 371) x 7 = 
ก. 130    ข. 131 
ค. 132    ง. 133 

11. ชาลีมีเงิน 100 บาท ซ้ือสมุด 4 เล่ม ราคาเล่มละ 17 บาท ชาลีเหลือเงินก่ีบาท 
ก. 31 บาท   ข. 32 บาท 
ค. 33 บาท   ง. 34 บาท 

12. พ่อคา้มีเงิน 300 บาท ซ้ือเน้ือหมู 3 กิโลกรัม กิโลกรัมละ 82 บาท พ่อคา้จะเหลือเงินก่ีบาท 

ก. 54 บาท   ข. 55 บาท 
ค. 56 บาท   ง. 57 บาท 

13. วินซ้ือเส้ือ 3 ตวั ราคาตวัละ 95 บาท ใหเ้งินคนขายไป 500 บาท วินจะไดรั้บเงินทอนก่ีบาท 
ก. 213 บาท   ข. 214 บาท 
ค. 215 บาท   ง. 216 บาท 
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ประวตัผิู้เขียน 
 

ช่ือ – นามสกุล   นายอุกฤษฏ ์  ทองอยู ่
ประวติัการศึกษา   วิทยาศาสตร์บณัฑิต (วท.บ.)  สาขาเทคโนโลยสีารสนเทศ 
    คณะวิทยาศาสตร์  มหาวิทยาลยัราชภฏัวไลยอลงกรณ์ 
ต าแหน่งและสถานท่ีท างาน ครูโรงเรียนเทศบาล ๑ นาเร่ิงราษฎร์บ ารุง  
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