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ABSTRACT 
 

The objectives of this research were to 1)  compare the mathematical word problem-
solving skills of Prathomsuksa 1 students before and after learning through the Topmarks 
application together with the peer-assisted learning technique 2 ) compare the mathematical word 
problem-solving skills of Prathomsuksa 1 students after learning through the Topmarks application 
together with the peer-assisted learning technique with the specified criteria of 70% , and 3 ) study 
the collaborative skills of Prathomsuksa 1 students learning through the Topmarks application 
together with the peer-assisted learning technique. The samples used in this research were 31 
Prathomsuksa 1 students studying in the second semester of the academic year 2021, obtained by 
a cluster sampling method. The research instruments consisted of 1 ) math lesson plans using the 
Topmarks application and the peer-assisted learning technique, 2 ) a mathematical word problem-
solving skills test, and 3 ) an assessment of students’ collaborative skills. The statistics used to 
analyze data were mean scores, standard deviation, and t-test.   

The results of the research were as follows: 
1 ) mathematical word problem-solving skills after learning through the Topmarks 

application together with the peer-assisted learning technique were higher than before the 
intervention at a statistical significance level of .05,  

2 ) mathematical word-problem solving skills after learning through the Topmarks 
application together with the peer-assisted learning technique were higher than the specified criteria 
of 70% at a statistical significance level of .05,  

3) collaborative skills of Prathomsuksa 1 students were at a good level. 
Keywords: Topmarks application, peer-assisted learning technique, mathematical word problem- 
solving skills, collaborative skills



 

จ 

กติติกรรมประกาศ 
 

วิทยานิพนธ์ฉบบัน้ีส าเร็จลุล่วงด้วยดี ดว้ยความดูแลเอาใจใส่เป็นอย่างดีมาโดยตลอด
จาก อาจารย์ ดร.สุดคนึง นฤพนธ์จิรกุล อาจารย์ท่ีปรึกษาวิทยานิพนธ์ ท่ีคอยให้ค  าปรึกษา ให้
ก าลงัใจ ตรวจสอบและใหค้  าแนะน าในการแกไ้ขขอ้บกพร่องต่าง ๆ เป็นระยะ ตลอดจนวทิยานิพนธ์
ฉบบัน้ีเสร็จสมบูรณ์ ผูว้จิยัขอขอบพระคุณในความกรุณาของอาจารยเ์ป็นอยา่งสูงไว ้ณ โอกาสน้ี  

ขอขอบพระคุณ รองศาสตราจารย ์ดร.ทวีศกัด์ิ จินดานุรักษ์ รองศาสตราจารย ์ดร.ไสว 
ฟักขาว อาจารย ์ดร.พจมาลย ์สกลเกียรติ และอาจารย ์ดร.สุดคนึง นฤพนธ์จิรกุล ท่ีให้ความกรุณา
เป็นกรรมการสอบวิทยานิพนธ์ ดว้ยการให้ค  าแนะน าท่ีเป็นประโยชน์ต่องานวิจยัให้สมบูรณ์มาก
ยิง่ข้ึน 

ขอขอบพระคุณ รองศาสตราจารย์ ดร.ไสว ฟักขาว อาจารย์ ดร.พจมาลย ์สกลเกียรติ  
อาจารย ์ดร.ศิริโสภา แสนบุญเวช อาจารย ์เบญจวรรณ ชยัปลดั และคุณครูรุ่งรัตน์ ตนัติวิไล ท่ีให้
ความกรุณาเป็นผูเ้ช่ียวชาญตรวจสอบคุณภาพและความเหมาะสมของเคร่ืองมือท่ีใช้ในการวิจยั
รวมถึงใหค้  าแนะน าท่ีเป็นประโยชน์ต่อการด าเนินการวิจยั และท าใหง้านวจิยัสมบูรณ์มากยิง่ข้ึน 

ขอขอบพระคุณ ผูอ้  านวยการโรงเรียน ผูจ้ดัการโรงเรียน และคณะครู โรงเรียนอนุบาล 
ธญัรดา ท่ีอนุญาตใหเ้ก็บขอ้มูลภายในสถานศึกษา รวมถึงอ านวยความสะดวกในการด าเนินการวจิยั 
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บทที ่1 
บทน า 

 
1.1  ทีม่าและความส าคัญของปัญหา 

คณิตศาสตร์มีบทบาทส าคัญยิ่ง ต่อความส าเ ร็จของการเรียนรู้ในศตวรรษท่ี 21  
อันเน่ืองมาจากคณิตศาสตร์ช่วยท าให้มนุษย์มีความคิดริเ ร่ิมสร้างสรรค์ คิดอย่างมีเหตุผล  
คิดอย่างเป็นระบบและมีแบบแผน สามารถวิเคราะห์ปัญหาหรือสถานการณ์ได้อย่างรอบคอบ 
และถ่ีถว้น ช่วยท าให้การคาดการณ์ การวางแผน การตดัสินใจแกปั้ญหาไดอ้ยา่งถูกตอ้งเหมาะสม 
และสามารถน าไปใช้ได้ในชีวิตจริงอย่างมีประสิทธิภาพ อีกทั้ งคณิตศาสตร์ยงัเป็นเคร่ืองมือ 
ในการศึกษาด้านวิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี และศาสตร์อ่ืน ๆ ท่ีเป็นรากฐานส าหรับการพฒันา
ทรัพยากรบุคคลของชาติให้มีคุณภาพและพฒันาเศรษฐกิจของประเทศให้ทดัเทียมกบันานาชาติ 
เพราะฉะนั้นการศึกษาคณิตศาสตร์จึงมีความจ าเป็นท่ีจะตอ้งพฒันาไปอย่างต่อเน่ือง เพื่อส่งผลให้
เกิดความทนัสมยัและสอดคลอ้งกบัสภาพเศรษฐกิจ สังคม ความรู้ทางวิทยาศาสตร์ และเทคโนโลยี
ท่ีเจริญกา้วหนา้อนัรวดเร็วในยคุโลกาภิวตัน์ )กระทรวงศึกษาธิการ, 2560) 

คณิตศาสตร์มีความส าคญัต่อการด าเนินชีวิตของมนุษย ์สามารถท าให้มนุษยเ์ป็นผูท่ี้มี
ความคิดสร้างสรรค์ คิดอย่างมีเหตุผล คิดเป็นระบบและมีแบบแผน รวมถึงตดัสินใจแกปั้ญหาได้
อย่างเหมาะสม และน าไปใช้กับชีวิตจริงของตนได้ แต่อย่างไรก็ตามการจดัการเรียนการสอน 
คณิตศาสตร์ยงัคงเป็นปัญหาต่อเน่ืองกันเร่ือยมา โดยเฉพาะทักษะการแก้ปัญหาคณิตศาสตร์ 
ท่ียงัไม่ประสบผลส าเร็จเท่าท่ีควร สะทอ้นให้เห็นไดจ้ากโครงการศึกษาแนวโน้มการจดัการศึกษา
คณิตศาสตร์และวิทยาศาสตร์ระดบันานาชาติ )TIMSS) เป็นโครงการท่ีสมาคมนานาชาติร่วมกนั
ด าเนินการเพื่อประเมินผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชาวิทยาศาสตร์และวิชาคณิตศาสตร์ โดยมี 
การประเมินต่อเน่ืองกนัทุก 4 ปี พบวา่ผลการประเมินวิชาคณิตศาสตร์ในการประเมิน TIMSS 2015 
ประเทศไทยมีคะแนนเฉล่ียวิชาคณิตศาสตร์จัดอยู่ในอันดับท่ี 26 ซ่ึงเทียบกับคะแนนเฉล่ีย 
วิชาคณิตศาสตร์ของประเทศในเอเชียตะวนัออกเฉียงใต้และเอเชียตะวนัออก เช่น อนัดับท่ี 1 
สิงคโปร์ อนัดบัท่ี 2 เกาหลีใต ้อนัดบัท่ี 3 จีน-ไทเป เป็นตน้ พบวา่ประเทศไทยจดัอยูใ่นอนัดบัทา้ย ๆ  
ของประเทศในเอเชียตะวนัออกเฉียงใตแ้ละเอเชียตะวนัออก )สถาบนัส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์
และเทคโนโลยี , 2560) และจากรายงานผลการประเมินคุณภาพผู ้เ รียน )NT)  ของนักเรียน 
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ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 ปีการศึกษา 2563 พบว่าคะแนนสอบ NT ด้านคณิตศาสตร์ )Mathematics) 
มีคะแนนเฉล่ียระดับประเทศอยู่ ท่ี ร้อยละ 40.47 ซ่ึงอยู่ในระดับคุณภาพพอใช้ )ส านักงาน
คณะกรรมการการศึกษาขั้นพื้นฐาน, 2563) จากท่ีกล่าวมาขา้งตน้ส่งผลให้เห็นว่าปัญหาคุณภาพ 
การเรียนคณิตศาสตร์ของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 มีคุณภาพท่ีไม่ค่อยดีนกั และปัญหาน้ีไม่ได้
เกิดข้ึนเพียงเพราะการเรียนการสอนคณิตศาสตร์ในระดับชั้ นประถมศึกษาปีท่ี 3 อย่างเดียว  
สืบเน่ืองมาจากการเรียนการสอนคณิตศาสตร์ของระดบัชั้นประถมศึกษาปีท่ี 1 - 3 หรือช่วงชั้น
ประถมศึกษาตอนตน้ทั้งหมด และหากมองปัญหาจากระดบันานาชาติและระดบัประเทศสู่ระดบั
โรงเรียนพบว่า จากผลการสอบปลายภาค ปีการศึกษา 2563 ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 1 
โรงเรียนอนุบาลธัญรดา สังกัดส านักงานคณะกรรมการการส่งเสริมการศึกษาเอกชน จงัหวดั
ก าแพงเพชร พบว่าคะแนนเต็ม 30 คะแนน มีคะแนนเฉล่ียร้อยละ 55.90 จึงท าให้เห็นว่านักเรียน 
ในระดบัชั้นประถมศึกษาปีท่ี 1 นั้นจะตอ้งไดรั้บการพฒันาการเรียนการสอนในวิชาคณิตศาสตร์ 
และสนบัสนุนให้นกัเรียนพฒันาและฝึกฝนในตนเองอย่างต่อเน่ืองเพื่อส่งผลให้คุณภาพการเรียน
คณิตศาสตร์ในระดบัชั้นอ่ืน ๆ ดีไปดว้ย  

การจดัการเรียนรู้คณิตศาสตร์ในช่วงชั้นระดบัประถมศึกษาตอนตน้ นกัเรียนในช่วงชั้น
น้ีสามารถเรียนเร่ือง การบวก การลบ ด้วยความเข้าใจ เพราะเป็นเพียงเน้ือหาพื้นฐานท่ียงัไม่มี 
ความซับซ้อนใด ๆ ยงัอยู่ในระบบจ านวนนบัง่าย ๆ แบบซ ้ าไปซ ้ ามา จะเห็นไดว้่าทกัษะการบวก 
การลบ นักเรียนจะต้องน าไปต่อยอดในการเรียนคณิตศาสตร์ท่ีเน้ือหามีความซับซ้อนมากข้ึน  
มีเน้ือหาส าคญัมากยิ่งข้ึน หากนกัเรียนเรียนดว้ยความไม่เขา้ใจ ความเบ่ือหน่าย จะก่อให้เกิดปัญหา
ในการเรียนคณิตศาสตร์ โดยเฉพาะการแกโ้จทยปั์ญหาคณิตศาสตร์ ดงัท่ี สถาบนัส่งเสริมการสอน
วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี )2555ก) กล่าวว่า การจดัการเรียนรู้วิชาคณิตศาสตร์พบว่าคุณครู 
ส่วนใหญ่ใช้วิธีการสอนแบบบรรยาย โดยไม่ได้ค  านึงถึงความแตกต่างของนกัเรียน จึงส่งผลให้
นกัเรียนไม่ไดเ้กิดกระบวนการคิดอยา่งเป็นระบบ การฝึกคิด การฝึกแกปั้ญหา รวมถึงการเช่ือมโยง
ความรู้กบัสถานการณ์ต่าง ๆ พบว่าปัญหาและอุปสรรคในการจดัการเรียนรู้ในวิชาคณิตศาสตร์  
คือ ทกัษะการแก้โจทยปั์ญหาของนักเรียน สืบเน่ืองมาจากวิธีการสอนยงัคงมุ่งเน้นการถ่ายทอด
เน้ือหาวิชามากกว่าการเรียนรู้จากสภาพท่ีเป็นจริงหรือท่ีเกิดข้ึน โดยไม่ได้เน้นกระบวนการ 
ให้นกัเรียนไดพ้ฒันาความคิดวิเคราะห์ สังเคราะห์ และการแสวงหาความรู้ดว้ยตนเอง ซ่ึงการสอน
ให้นักเรียนเกิดกระบวนการหรือทกัษะการแก้โจทยปั์ญหาของนักเรียนนั้นถือว่าเป็นเร่ืองท่ียาก 
เพราะนักเรียนส่วนใหญ่จะพฒันาได้เป็นอย่างดีในทักษะของการคิดค านวณ แต่เม่ือนักเรียน 
พบโจทย์ปัญหา นักเรียนจะเกิดปัญหาในทักษะการคิดวิเคราะห์ การท าความเข้าใจโจทย์  
หรือการตีความหมายของโจทย ์และการหารูปแบบแนวคิดมาแกปั้ญหาให้เหมาะสม จะเห็นไดว้่า
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การจัดการเรียนรู้วิชาคณิตศาสตร์ให้นักเรียนมีทักษะการแก้ปัญหา การพฒันาทักษะการแก ้
โจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์ รวมถึงกระบวนการวิธีคิดเป็นส่ิงท่ีจ  าเป็นอย่างมาก เพราะการแก ้
โจทยปั์ญหาคณิตศาสตร์ถือว่าเป็นหัวใจของการเรียนคณิตศาสตร์ แต่ท่ีผ่านมาการจดัการเรียนรู้
เก่ียวกับโจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์ยงัมีข้อบกพร่องอยู่มาก ดังนั้ นการจัดกิจกรรมให้นักเรียน 
การเรียนรู้จากประสบการณ์จริง การฝึกคิด การปฏิบติั รวมถึงการแก้ปัญหา และเน้นท่ีทกัษะ
กระบวนการคิด จึงควรเร่ิมจากการทบทวนความรู้เดิมไปเช่ือมโยงกบัความรู้ใหม่ เพื่อให้นกัเรียน
เกิดการสร้างองค์ความรู้ด้วยตนเอง โดยท่ีนักเรียนเองจะต้องอาศัยทักษะกระบวนการ 
ทางวิทยาศาสตร์ คือ เป็นคนช่างสังเกตและช่างสงสัย เพื่อให้นกัเรียนหาขอ้สรุปจนเกิดความคิด 
รวบยอดไดใ้นท่ีสุด )พิมพนัธ์ เดชะคุปต,์ 2554)  

ในการแกปั้ญหากระบวนการเรียนคณิตศาสตร์หรือการพฒันาทกัษะการแกโ้จทยปั์ญหา
คณิตศาสตร์ สามารถน าแอปพลิเคชันมาร่วมใช้กับการจดัการเรียนการสอน ซ่ึงแอปพลิเคชัน 
เป็นองค์ประกอบท่ีแยกย่อยออกมาจาก Mobile Learning ดังท่ี ธงชัย แก้วกิริยา )2553) กล่าวว่า 
Mobile Learning เป็นการใชอุ้ปกรณ์ในการส่ือสารผา่นระบบไร้สายและผา่นเครือข่ายอินเตอร์เน็ต 
มีองคป์ระกอบส าคญั 5 ส่วน ไดแ้ก่ 1) M-Learning Systems 2) Contents 3) Applications 4) Capture 
และ 5) Communication แอปพลิเคชนัท่ีผูว้ิจยัน ามาใช้จดัอยู่ในประเภทของของเวบ็แอปพลิเคชัน 
สามารถเขา้ใช้งานง่ายและสะดวกโดยท่ีไม่ตอ้งติดตั้งโปรแกรมใด ๆ ดงัท่ี Budiu )2013) กล่าวว่า  
เวบ็แอปพลิเคชนั มีลกัษณะเช่นเดียวกบัเวบ็ไซต์และขอ้ดีของแอปพลิเคชนัประเภทน้ีคือสามารถ 
เข้าใช้งานผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ตได้โดยท่ีไม่ต้องติดตั้ งโปรแกรมใด ๆ ซ่ึงแอปพลิเคชัน 
ท่ีสามารถน าไปจดัการเรียนรู้วิชาคณิตศาสตร์ไดน้ั้นยงัมีน้อย อีกทั้งการเขา้ใช้งานตอ้งมีการลงช่ือ
เขา้ใช้ บางแอปพลิเคชนัไม่สามารถเขา้ใช้งานไดก้บัอุปกรณ์ทุกประเภท เกมหรือแบบฝึกหัดไม่มี
การแบ่งช่วงระดับชั้ นให้ชัดเจน อีกทั้ งรูปแบบและสีสันไม่เหมาะสมกับนักเรียนในช่วงชั้ น
ประถมศึกษาตอนตน้ อย่างไรก็ตาม แอปพลิเคชนั Topmarks ท่ีน ามาใช้ในการวิจยัคร้ังน้ีเป็นเว็บ
แอปพลิเคชันท่ีสามารถเข้าใช้งานง่ายผ่าน  Web Browser โดยไม่ต้องลงช่ือเข้าใช้ เกมหรือ
แบบฝึกหัดมีการออกแบบท่ี เหมาะสมกับเ ด็กในแต่ละช่วงว ัย  เ รียน รู้ได้ทุก ท่ี  ทุก เวลา  
และสะดวกต่อการเรียนรู้ อีกทั้งยงัสามารถใช้งานได้กบัอุปกรณ์ทุกประเภท ไดแ้ก่ คอมพิวเตอร์ 
แท็บเล็ต และโทรศพัท์มือถือ แบบฝึกหัดในลกัษณะเกมท่ีอยู่ในแอปพลิเคชัน Topmarks เน้นให้
นักเรียนพฒันาความสามารถในการแก้ปัญหาคณิตศาสตร์ โดยเรียงล าดับจากง่ายไปหายาก 
และแบ่งตามระดบัชั้นของนักเรียน ลกัษณะของแบบฝึกหัดเร่ิมจากการรู้จกัจ านวนนับ การบวก  
การลบ การคูณ การหาร เศษส่วน ทศนิยม เรขาคณิต การชั่งตวงวดั และการแก้โจทย์ปัญหา
คณิตศาสตร์ ซ่ึงนักเรียนสามารถฝึกพฒันาทกัษะการแก้โจทยปั์ญหาคณิตศาสตร์ได้ด้วยตนเอง 
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พร้อมกับได้รับความสนุกสนาน ซ่ึงตรงกับวยัของนักเรียนระดับชั้ นประถมศึกษาตอนต้น 
สอดคล้องกับงานวิจยัของกิรณา อ้ึงสกุล )2556) ท่ีศึกษาเร่ือง การสร้างวิธีการสอนของโพลยา
ร่วมกับแอปพลิเคชันบนคอมพิวเตอร์พกพา  )Tablet) เพื่อพัฒนาทักษะการแก้โจทย์ปัญหา
คณิตศาสตร์ส าหรับนกัเรียนช่วงชั้นท่ี 2 โรงเรียนบา้นท่าเสาเภา จงัหวดัสุราษฎร์ธานี ผลการศึกษา
พบว่า ผลการส ารวจความตอ้งการวิธีการสอนของโพลยาร่วมกบัแอปพลิเคชันบนคอมพิวเตอร์ 
)Tablet) เพื่อพฒันาทกัษะการแก้โจทยปั์ญหาของผูเ้รียน อยู่ในระดบัมากท่ีสุดและความตอ้งการ 
ของครูผูส้อนอยู่ในระดบัมากท่ีสุด วิธีการสอนของโพลยาร่วมกบัแอปพลิเคชันบนคอมพิวเตอร์ 
)Tablet)  ประกอบด้วยระบบในการเรียนท่ีมุ่งพัฒนาทักษะการแก้โจทย์ปัญหา 4 ขั้ นตอน  
คือ 1) ขั้นท าความเขา้ใจปัญหา 2) ขั้นวางแผนแก้ปัญหา 3) ขั้นด าเนินการตามแผน และ 4) ขั้น
ตรวจสอบ ผลการประเมินทกัษะการแกโ้จทยปั์ญหาคณิตศาสตร์ของนกัเรียนทั้งหมดอยูใ่นระดบัดี 
สอดคลอ้งกบังานวิจยัของวิภาดา แกว้คงคา )2560) ท่ีศึกษาเร่ือง การพฒันารูปแบบโมบายเลิร์นนิง
แบบร่วมมือกับการใช้เหรียญตราดิจิทัลเพื่อเสริมสร้างทกัษะการท างานเป็นทีมของนักเรียน
ประถมศึกษาปีท่ี 6 ผลการศึกษาพบว่า รูปแบบท่ีพฒันาข้ึนประกอบด้วย 7 องค์ประกอบ ได้แก่  
1) การเรียนรู้แบบร่วมมือ 2) ผูส้อนและผูเ้รียน 3) โมบายเลิร์นนิงแบบร่วมมือ 4) เหรียญตราดิจิทลั 
5) ระบบสังคมการเรียนรู้ 6) การปฏิสัมพนัธ์ และ 7) การประเมิน องคป์ระกอบมีความเหมาะสมกบั
ขั้นตอนการสอนของรูปแบบทั้ง 5 ขั้นตอน ได้แก่ 1) ขั้นทดสอบบุคลิกภาพ 2) ขั้นศึกษาเน้ือหา
ร่วมกนั 3) ขั้นจบัคู่กนัท าภาระงาน 4) ขั้นน าเสนองานคู่และผูส้อนประเมินรายการเรียนรู้รายคู่  
และ 5) ขั้นน าเสนองานกลุ่มและประเมิน พบว่าทกัษะการท างานเป็นทีมของผูเ้รียนเม่ือเรียนดว้ย
รูปแบบโมบายเลิร์นนิงแบบร่วมมือกบัการใชเ้หรียญตราดิจิทลัเพื่อเสริมสร้างทกัษะการท างานเป็น
ทีมของนกัเรียนประถมศึกษาปีท่ี 6 สูงกวา่ก่อนเรียน 

การน าแอปพลิเคชันใช้กับเด็กประถมศึกษาตอนต้นเป็นเร่ืองท่ีท้าทาย เน่ืองจาก
ความสามารถในการใชอุ้ปกรณ์และการเรียนรู้ดว้ยตนเองผา่นแอปพลิเคชนัยงัมีขอ้จ ากดั ดว้ยเหตุน้ี
เทคนิคเพื่อนช่วยเพื่อนจึงเขา้มามีส่วนช่วยในการจดัการเรียนการสอน เทคนิคเพื่อนช่วยเพื่อน 
เป็นวิธีการสอนท่ีส่งเสริมและสร้างการเรียนรู้ทางสังคม โดยนักเรียนท่ีเก่งกว่าคอยช่วยเหลือ
นกัเรียนท่ีอ่อนกวา่ ซ่ึงสามารถท าได ้2 แบบ คือ เพื่อนร่วมชั้นหรือผูเ้รียนในวยัเดียวกนัเป็นผูส้อน 
และผู ้เ รียนในระดับชั้ น ท่ี สูงกว่า เ ป็นผู ้สอน โดยครูเ ป็นผู ้ควบคุมดูแลในการสอนแบบ 
เพื่อนช่วยเพื่อน และไม่มอบภาระการสอนให้เป็นของนกัเรียนเพียงฝ่ายเดียว รวมถึงการก าหนด
สัดส่วนระหว่างบทบาทของเพื่อนท่ีเป็นผู ้สอนและผู ้รับการสอนได้อย่าง เหมาะสม ดังท่ี   
ทิศนา แขมมณี )2556) กล่าวว่า การสอนแบบเพื่อนช่วยเพื่อน คือ การสอนท่ีส่งเสริมให้ผูเ้รียน 
ช่วยสอนหรือสอนกันเอง ซ่ึงวิธีการสอนแบบเพื่อนช่วยเพื่อนมีรากฐานและแนวคิดท่ีมาจาก
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กระบวนการกลุ่มสัมพนัธ์ โดยสามารถท าได้ 2 แบบ 1) เพื่อนร่วมชั้นหรือผูเ้รียนในวยัเดียวกัน 
เป็นผูส้อน 2) รุ่นพี่หรือผูเ้รียนในระดบัชั้นท่ีสูงกว่าเป็นผูส้อน โดยผูท่ี้ท  าหน้าท่ีเป็นผูส้อนจะตอ้ง
เข้าใจเทคนิค วิธีการสอน ด าเนินการสอนเป็นไปตามขั้นตอน เป็นผูค้วบคุมดูแลในการสอน 
แบบเพื่อนช่วยเพื่อน และไม่มอบภาระการสอนให้เป็นของผูเ้รียนเพียงฝ่ายเดียว รวมถึงการจดั
อัตราส่วนระหว่างบทบาทของผู ้เรียนและผูส้อนได้อย่างเหมาะสมและต้องมีการบันทึกผล 
การปฏิบัติงานของผูเ้รียนด้วย จากการศึกษางานวิจัยของธนัชพร ตันมา )2561) ท่ีศึกษาเร่ือง 
การศึกษาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน เร่ืองเศษส่วน โดยใช้เทคนิคกลุ่มเพื่อนช่วยเพื่อนรายบุคคล
ร่วมกบัส่ือประสม ส าหรับนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 4 - 6 ผลการศึกษาพบวา่ นกัเรียนท่ีเรียนดว้ย
แผนการจัดการเ รียนรู้โดยใช้ เทคนิคกลุ่มเพื่อนช่วยเพื่อนรายบุคคลร่วมกับส่ือประสม 
มีความกา้วหน้าในการเรียนเร่ืองเศษส่วนเพิ่มข้ึน สอดคลอ้งกบังานวิจยัของอมรรัตน์ เหล่าบุญมา 
)2557) ท่ีศึกษาเร่ือง ผลการจดักิจกรรมการเรียนรู้วิชาคณิตศาสตร์เร่ืองเวลา โดยการจดัการเรียน 
การสอนดว้ยเทคนิคกลุ่มเพื่อนช่วยเพื่อนเป็นรายบุคคล )TAI) ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 ผลการศึกษา
พบวา่ นกัเรียนท่ีไดรั้บการจดัการเรียนการสอนดว้ยเทคนิคกลุ่มเพื่อนช่วยเพื่อนเป็นรายบุคคล )TAI) 
มีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนสูงกว่าการสอนแบบปกติ ยิ่งไปกว่านั้น เทคนิคเพื่อนช่วยเพื่อนเป็นวิธี 
การสอนท่ีส่งเสริมและสร้างการเรียนรู้ทางสังคม จึงท าให้นักเรียนได้พฒันาทกัษะการท างาน
ร่วมกันตามความต้องการท่ีผูเ้รียนในศตวรรษท่ี 21 จ าเป็นต้องมีและเรียนรู้ไปตลอดชีวิต ดังท่ี 
วิจารณ์ พานิช )2555) กล่าววา่ การศึกษาในศตวรรษท่ี 21 ท่ีผูเ้รียนทุกคนตอ้งเรียนรู้ตั้งแต่ระดบัชั้น
อนุบาลไปจนถึงมหาวิทยาลยัและตลอดชีวิต ไดแ้ก่ 3R คือ 1) อ่านออก 2) เขียนได ้และ 3) คิดเลข
เป็น และ 7C คือ 1) ทกัษะดา้นการคิดอยา่งมีวิจารณญาณและทกัษะในการแกปั้ญหา 2) ทกัษะดา้น
การสร้างสรรคแ์ละนวตักรรม 3) ทกัษะดา้นความเขา้ใจต่างวฒันธรรม ต่างกระบวนทศัน์ 4) ทกัษะ
ดา้นความร่วมมือ การท างานเป็นทีม และภาวะผูน้ า 5) ทกัษะดา้นการส่ือสาร สารสนเทศ และรู้ 
เท่าทนัส่ือ 6) ทกัษะด้านคอมพิวเตอร์และเทคโนโลยีสารสนเทศและการส่ือสาร และ 7) ทกัษะ
อาชีพและทกัษะการเรียนรู้     

จากการศึกษาสภาพปัญหาและงานวิจยัท่ีเก่ียวขอ้งจะพบวา่ งานวิจยัท่ีน าแอปพลิเคชัน 
มาประยุกต์ใช้กับคณิตศาสตร์ย ังมีน้อย โดยส่วนใหญ่จะเป็นงานวิจัย ท่ี เ ก่ียวข้องกับวิชา 
ทางด้านภาษาและเทคโนโลยี ผูว้ิจยัจึงเล็งเห็นว่าแอปพลิเคชันสามารถท่ีจะกระตุ้นการเรียนรู้  
ความสนใจของนกัเรียนชั้นประถมศึกษา และยงัท าใหก้ารเรียนคณิตศาสตร์ไม่น่าเบ่ือ รวมถึงการน า
เทคนิคเพื่อนช่วยเพื่อนท่ีเป็นวิธีการจดัการเรียนการสอนวิธีหน่ึงท่ีสามารถส่งเสริมให้นกัเรียนรู้จกั
การท างานร่วมกบัผูอ่ื้นได ้จึงน าแอปพลิเคชนั Topmarks ร่วมกบัเทคนิคเพื่อนช่วยเพื่อนมาจดัการ
เรียนรู้ท่ีจะน าไปพัฒนาทักษะการแก้โจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์และทักษะการท างานร่วมกัน 
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ของนักเรียนระดับชั้ นประถมศึกษาปีท่ี 1 ให้เกิดประสิทธิภาพและคุณภาพการเรียนการสอน
คณิตศาสตร์ท่ีดียิง่ข้ึน 
 
1.2  ค าถามการวจัิย 
       1.  การจดัการเรียนรู้คณิตศาสตร์โดยใชแ้อปพลิเคชนั Topmarks ร่วมกบัเทคนิคเพื่อนช่วยเพื่อน
ท าให้ทกัษะการแก้โจทยปั์ญหาคณิตศาสตร์ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 1 หลงัเรียนสูงกว่า
ก่อนเรียนหรือไม่  
       2.  การจดัการเรียนรู้คณิตศาสตร์โดยใชแ้อปพลิเคชนั Topmarks ร่วมกบัเทคนิคเพื่อนช่วยเพื่อน 
ท าใหท้กัษะการแกโ้จทยปั์ญหาคณิตศาสตร์ของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 1 สูงกวา่เกณฑร้์อยละ 
70 หรือไม่  
       3.  การจดัการเรียนรู้คณิตศาสตร์โดยใชแ้อปพลิเคชนั Topmarks ร่วมกบัเทคนิคเพื่อนช่วยเพื่อน
ท าใหท้กัษะการท างานร่วมกนัของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 1 อยูร่ะดบัใด 
 
1.3  วตัถุประสงค์ของการวจัิย 
       1.  เพื่อเปรียบเทียบทกัษะการแกโ้จทยปั์ญหาคณิตศาสตร์ของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 1 
ก่อนเรียนและหลงัเรียนโดยใชแ้อปพลิเคชนั Topmarks ร่วมกบัเทคนิคเพื่อนช่วยเพื่อน  
       2.  เพื่อเปรียบเทียบทกัษะการแกโ้จทยปั์ญหาคณิตศาสตร์ของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 1 
หลงัเรียนโดยใชแ้อปพลิเคชนั Topmarks ร่วมกบัเทคนิคเพื่อนช่วยเพื่อนกบัเกณฑร้์อยละ 70 
       3.  เพื่อศึกษาทักษะการท างานร่วมกันของนักเรียนชั้ นประถมศึกษาปีท่ี 1 ท่ีเรียนโดยใช้ 
แอปพลิเคชนั Topmarks ร่วมกบัเทคนิคเพื่อนช่วยเพื่อน  
 
1.4  สมมติฐานการวจัิย 
       1.  ทกัษะการแกโ้จทยปั์ญหาคณิตศาสตร์ของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 1 หลงัเรียนโดยใช้
แอปพลิเคชนั Topmarks ร่วมกบัเทคนิคเพื่อนช่วยเพื่อนสูงกวา่ก่อนเรียน  
       2.  ทกัษะการแกโ้จทยปั์ญหาคณิตศาสตร์ของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 1 หลงัเรียนโดยใช้
แอปพลิเคชนั Topmarks ร่วมกบัเทคนิคเพื่อนช่วยเพื่อนสูงกวา่เกณฑร้์อยละ 70 
       3.  ทกัษะการท างานร่วมกนัของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 1 ท่ีเรียนโดยใช้แอปพลิเคชนั 
Topmarks ร่วมกบัเทคนิคเพื่อนช่วยเพื่อนอยูใ่นระดบัดี 
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1.5  ขอบเขตการวจัิย 
       1.5.1  ประชากรและกลุ่มตวัอยา่ง 

ประชากรท่ีใชใ้นการวิจยั คือ นกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 1 ท่ีศึกษาอยูใ่นภาคเรียนท่ี 2  
ปีการศึกษา 2564 สังกัดส านักงานคณะกรรมการการส่งเสริมการศึกษาเอกชน เขตอ าเภอ 
ขาณุวรลกัษบุรี จงัหวดัก าแพงเพชร จ านวน 8 โรงเรียน ไดแ้ก่ 1) โรงเรียนอุทิศศึกษา 2) โรงเรียน
อนุบาลฑิฆัมพร 3) โรงเรียนรังษีวิทยา 4) โรงเรียนศรีวรลักษณ์ 5) โรงเรียนวชิรนิติโสภณ  
6) โรงเรียนวชัรสหศึกษา 7) โรงเรียนอนุบาลธัญรดา และ 8) โรงเรียนเบญจมาศศึกษา จ านวน  
24 หอ้งเรียน มีจ านวนนกัเรียนทั้งหมด 772 คน )ส านกังานศึกษาธิการจงัหวดัก าแพงเพชร, 2561) 

กลุ่มตวัอยา่งท่ีใชใ้นการวิจยั คือ นกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 1 ท่ีศึกษาอยูใ่นภาคเรียน 
ท่ี  2 ปีการศึกษา 2564 สังกัดส านักงานคณะกรรมการการส่งเสริมการศึกษาเอกชน อ าเภอ 
ขาณุวรลกัษบุรี จงัหวดัก าแพงเพชร จ านวน 1 โรงเรียน ได้แก่ โรงเรียนอนุบาลธัญรดา จ านวน  
1 หอ้งเรียน มีจ านวนนกัเรียนทั้งหมด 31 คน ซ่ึงไดม้าโดยใชว้ธีิการสุ่มแบบกลุ่ม  
       1.5.2  ตวัแปรท่ีใชใ้นการวจิยั 

ตวัแปรตน้ ไดแ้ก่ การจดัการเรียนรู้คณิตศาสตร์โดยใชแ้อปพลิเคชนั Topmarks ร่วมกบั
เทคนิคเพื่อนช่วยเพื่อน  

ตวัแปรตาม ไดแ้ก่  
1.  ทกัษะการแกโ้จทยปั์ญหาคณิตศาสตร์  
2.  ทกัษะการท างานร่วมกนั  

      1.5.3  ขอบเขตของเน้ือหา  
เน้ือหาท่ีใช้ คือ วิชา คณิตศาสตร์ 1 หน่วยการเรียนรู้ท่ี 12 การบวกจ านวนท่ีมีผลบวก 

ไม่เกิน 100 และหน่วยการเรียนรู้ท่ี 13 การลบจ านวนท่ีมีตวัตั้งไม่เกิน 100  
      1.5.4  ระยะเวลาท่ีใชใ้นการวจิยั 

ด าเนินการวิจยัในภาคเรียนท่ี 2 ปีการศึกษา 2564 )มกราคม - กุมภาพนัธ์ 2565) รวม 15 
ชัว่โมง  

 
1.6  นิยามศัพท์เฉพาะ 

แอปพลิเคชัน  Topmarks หมายถึง  เว็บแอปพลิเคชัน )Web Application) ท่ีอยู่บน
เว็บไซต์ https://www.topmarks.co.uk สามารถเข้าใช้งานง่ายและไม่ต้องลงช่ือเข้าใช้ )sign in)  
และสามารถน ามาใชใ้นการจดัการเรียนการสอนวิชาคณิตศาสตร์ได ้ดว้ยแอปพลิเคชนั Topmarks  
มีคุณสมบติัคือ ตวัอกัษรขนาดใหญ่ชดัเจน รูปภาพสีสันสดใส เหมาะส าหรับเด็กชั้นประถมศึกษา 

https://www.topmarks.co.uk/
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เมนูการใช้งานภายในแอปพลิเคชนัไม่ซบัซ้อน เกมหรือแบบฝึกหัดมีการออกแบบท่ีเหมาะสมกบั
เด็กชั้นประถมศึกษาปีท่ี 1 ไดแ้ก่ แบบฝึกหดัเร่ืองจ านวนนบั การบวกและการลบ นกัเรียนสามารถ
เรียนรู้ได้ทุกท่ี  ทุกเวลา ใช้งานได้กับอุปกรณ์ทุกประเภท ได้แก่  คอมพิวเตอร์ แท็บเล็ต  
และโทรศพัท์มือถือ ครูสามารถจดักิจกรรมการเรียนรู้ดว้ยแบบฝึกหัดในแอปพลิเคชนั Topmarks 
เป็นรายบุคคลหรือกลุ่มก็ได ้     

เทคนิคเพ่ือนช่วยเพ่ือน หมายถึง วิธีการสอนท่ีส่งเสริมและสร้างการเรียนรู้ทางสังคม  
สร้างความคุน้เคยในการเรียนรู้ร่วมกนั และการมีปฏิสัมพนัธ์ท่ีดีต่อกนั โดยเนน้ให้นกัเรียนท างาน
ร่วมกนัเป็นคู่หรือกลุ่ม นกัเรียนท่ีเก่งกว่าคอยช่วยเหลือหรือท าหน้าท่ีช่วยสอนนกัเรียนท่ีอ่อนกวา่ 
โดยครูเป็นผูค้วบคุมดูแลในการสอนแบบเพื่อนช่วยเพื่อน และไม่มอบภาระการสอนให้เป็น 
ของนักเรียนเพียงฝ่ายเดียว รวมถึงการก าหนดสัดส่วนระหว่างบทบาทของเพื่อนท่ีเป็นผูส้อน 
และผูรั้บการสอนไดอ้ยา่งเหมาะสม          

การจัดการเรียนรู้คณติศาสตร์โดยใช้แอปพลเิคชัน Topmarks ร่วมกบัเทคนิคเพ่ือนช่วย
เพ่ือน หมายถึง การน าแอปพลิเคชนั Topmarks มาใช้ในการจดัการเรียนการสอนวิชาคณิตศาสตร์
ส าหรับนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 1 ควบคู่กบัเทคนิคเพื่อนช่วยเพื่อน เพื่อพฒันาความสามารถ 
ในการแก้โจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์ ส่งเสริมการเรียนรู้ทางสังคมโดยเฉพาะการเรียนรู้ร่วมกัน  
และการท างานร่วมกนัเป็นกลุ่ม โดยมีขั้นตอนการจดัการเรียนรู้ดงัน้ี  

1. ขั้นเตรียมความพร้อมผูเ้รียน เป็นขั้นท่ีครูแบ่งสมาชิกกลุ่ม กลุ่มละ 4 คน แบบคละ
ความสามารถ โดยครูจะมอบหมายให้นักเรียนเก่งเป็นผูส้อนและนักเรียนปานกลางและอ่อน 
เป็นผูเ้รียน เพื่อใหน้กัเรียนท่ีเก่งไดช่้วยเหลือเพื่อนในขณะท ากิจกรรม  

2. ขั้นเขา้สู่บทเรียน เป็นขั้นท่ีครูแนะน าบทเรียนคณิตศาสตร์ และสอนแนวคิดส าคญั 
ของบทเรียน ประกอบดว้ยหลกัการบวกและลบ  

3. ขั้นเพื่อนช่วยเพื่อน เป็นขั้นท่ีครูมอบหมายให้นกัเรียนท ากิจกรรมกลุ่มดว้ยแบบฝึก 
จากแอปพลิเคชนั Topmarks โดยครูก าหนดกติกาการเล่นและการใหค้ะแนนกลุ่ม ในระหวา่งการท า
กิจกรรมดว้ยแอปพลิเคชนั Topmarks นกัเรียนท่ีเก่งจะมีบทบาทในการช่วยสอนเพื่อนท่ีอ่อนกว่า
เพื่อแก้โจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์ ในขั้นตอนน้ีครูต้องควบคุมบทบาทของสมาชิกในแต่ละกลุ่ม 
ให้ช่วยเหลือซ่ึงกันและกัน เน้นทักษะการท างานร่วมกันและกระบวนการแก้โจทย์ปัญหา
คณิตศาสตร์ 

4. ขั้นสรุป เป็นขั้นท่ีครูสรุปความรู้ท่ีไดจ้ากการจดัการเรียนรู้ และให้ขอ้มูลป้อนกลบั 
แก่นักเรียน เช่น ข้อพึงระวงัในการแก้โจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์ ส่ิงท่ีนักเรียนมักจะผิดพลาด 
ในการแกโ้จทยปั์ญหาคณิตศาสตร์          
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ทักษะการแก้โจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์ หมายถึง ความสามารถของนกัเรียนในการเขา้ใจ
ปัญหาคณิตศาสตร์ และสามารถแสวงหาค าตอบท่ีถูกตอ้งโดยแสดงออกผ่านทางกระบวนการแก ้
โจทยปั์ญหาท่ีประกอบดว้ย 4 ขั้นตอน ไดแ้ก่ 1) ท าความเขา้ใจปัญหา เป็นขั้นท่ีบอกไดว้า่ส่ิงท่ีโจทย์
ก าหนดและส่ิงท่ีโจทยถ์ามคืออะไร 2) วางแผนแกปั้ญหา เป็นขั้นท่ีน าส่ิงท่ีโจทยก์ าหนดและส่ิงท่ี
โจทยถ์ามมาเขียนเป็นประโยคสัญลกัษณ์ 3) ด าเนินการแก้ปัญหา เป็นขั้นแสดงวิธีท า 4) แสดง
ค าตอบ เป็นขั้นท่ีตรวจสอบความถูกตอ้งวิธีท าและค าตอบ ทกัษะการแกโ้จทยปั์ญหาคณิตศาสตร์ 
วดัได้โดยแบบวดัทกัษะการแก้โจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์ท่ีผูว้ิจยัสร้างข้ึน เป็นแบบอตันัย 5 ข้อ  
ขอ้ละ 4 คะแนน รวมเป็น 20 คะแนน  

ทักษะการท างานร่วมกัน หมายถึง พฤติกรรมของนกัเรียนในการท างานร่วมกนัเป็นทีม  
โดยสังเกตจากการแสดงพฤติกรรม 3 ดา้น ไดแ้ก่ 1) ดา้นความสามารถในการท างาน 2) ดา้นความ
รับผิดชอบในการท างาน และ 3) ด้านการมีปฏิสัมพนัธ์ สามารถวดัได้โดยแบบประเมินทกัษะ 
การท างานร่วมกนัท่ีผูว้ิจยัสร้างข้ึน เป็นแบบสังเกตพฤติกรรมโดยครูเป็นผูส้ังเกตและให้คะแนน
แบบรูบริค 3 ระดบั ได้แก่  ระดบั 1 หมายถึง แสดงพฤติกรรมน้อยมาก ระดบั 2 หมายถึง แสดง
พฤติกรรมปานกลาง สามารถสังเกตได ้และระดบั 3 หมายถึง แสดงพฤติกรรมอยา่งเด่นชดั สามารถ
สังเกตเห็นไดอ้ยา่งชดัเจน 

เกณฑ์ที่ก าหนดร้อยละ 70 หมายถึง คะแนนทกัษะการแก้โจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์ 
ของนกัเรียน ซ่ึงมีค่าร้อยละ 70 ของคะแนนเตม็จากแบบวดัทกัษะการแกโ้จทยปั์ญหาคณิตศาสตร์ 

 
1.7  ประโยชน์ทีไ่ด้รับ 
       1.  นกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 1 มีทกัษะการแกโ้จทยปั์ญหาคณิตศาสตร์เพิ่มข้ึน  
       2.  นกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 1 ไดรั้บการพฒันาทกัษะการท างานร่วมกนั  
       3.  เป็นแนวทางส าหรับครูคณิตศาสตร์และผูท่ี้สนใจในการน าแอปพลิเคชนั Topmarks ไปปรับ
ใชใ้นการเรียนการสอนวชิาคณิตศาสตร์ 
 



 
 

บทที ่2 
แนวคดิ ทฤษฎ ีและงานวจิยัที่เกีย่วข้อง 

 
การวิจยัเร่ือง การพฒันาทกัษะการแกโ้จทยปั์ญหาคณิตศาสตร์และการท างานร่วมกนั 

โดยใช้แอปพลิเคชัน Topmarks ร่วมกบัเทคนิคเพื่อนช่วยเพื่อนส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษา 
ปีท่ี 1 ผูว้จิยัไดศึ้กษาเอกสารและงานวจิยัท่ีเก่ียวขอ้ง ดงัน้ี  

2.1  หลกัสูตรกลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ )ฉบบัปรับปรุง พ.ศ. 2560) ตามหลกัสูตร
แกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศกัราช 2551 ระดบัชั้นประถมศึกษาปีท่ี 1                

       2.1.1  สาระและมาตรฐานการเรียนรู้  
       2.1.2  ตวัช้ีวดัและสาระการเรียนรู้แกนกลาง 
       2.1.3  คุณภาพผูเ้รียน 
       2.1.4  การวดัและประเมินผลการเรียนรู้ระดบัชั้นเรียน 
2.2  การจดัการเรียนรู้โดยใชแ้อปพลิเคชนั 
       2.2.1  การจดัการเรียนการสอนโดยใชโ้มบายเลิร์นนิง 
       2.2.2  ความหมายของเวบ็แอปพลิเคชนั         
       2.2.3  แอปพลิเคชนั Topmarks   
       2.2.4  การประยกุตใ์ชแ้อปพลิเคชนักบัการเรียนการสอน  
2.3  เทคนิคเพื่อนช่วยเพื่อน 
       2.3.1  ความหมายของเทคนิคเพื่อนช่วยเพื่อน 
       2.3.2  ขั้นตอนการจดัการเรียนรู้ดว้ยเทคนิคเพื่อนช่วยเพื่อน 
       2.3.3  ประโยชน์ของเทคนิคเพื่อนช่วยเพื่อน 
2.4  ทกัษะการแกโ้จทยปั์ญหาคณิตศาสตร์ 
       2.4.1  ความหมายของการแกโ้จทยปั์ญหาคณิตศาสตร์ 
       2.4.2  กระบวนการแกโ้จทยปั์ญหาคณิตศาสตร์ 
       2.4.3  วธีิจดัการเรียนรู้เพื่อพฒันาทกัษะการแกโ้จทยปั์ญหาคณิตศาสตร์ 
       2.4.4  การประเมินความสามารถในการแกโ้จทยปั์ญหาคณิตศาสตร์ 
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2.5  ทกัษะการท างานร่วมกนั 
       2.5.1  ความส าคญัของทกัษะการท างานร่วมกนั 
       2.5.2  การพฒันาทกัษะการท างานร่วมกนั 
       2.5.3  แนวทางการประเมินทกัษะการท างานร่วมกนั  
2.6  งานวจิยัท่ีเก่ียวขอ้ง 
       2.6.1  งานวจิยัในประเทศ 
       2.6.2  งานวจิยัต่างประเทศ  
2.7  กรอบแนวคิดในการวจิยั   

  
2.1  หลักสูตรกลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ (ฉบับปรับปรุง พ.ศ. 2560) ตามหลักสูตรแกนกลาง
การศึกษาขั้นพืน้ฐาน พุทธศักราช 2551 ระดับช้ันประถมศึกษาปีที ่1     

กระทรวงศึกษาธิการ )2560) ระบุถึงกลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ได้จดัแบ่งออก 
เป็น 3 สาระ ดงัน้ี 

จ านวนและพีชคณิต : เรียนรู้เก่ียวกับ ระบบจ านวนจริง สมบติัเก่ียวกับจ านวนจริง 
อตัราส่วนร้อยละ การประมาณค่า การแกปั้ญหาเก่ียวกบัจ านวน การใชจ้  านวนในชีวิตจริง แบบรูป 
ความสัมพนัธ์ ฟังก์ชนั เซต ตรรกศาสตร์ นิพจน์ เอกนาม พหุนาม สมการ ระบบสมการ อสมการ 
กราฟ ดอกเบ้ียและมูลค่าของเงิน ล าดบัและอนุกรม และการน าความรู้เก่ียวกบัจ านวนและพีชคณิต
ไปใชใ้นสถานการณ์ต่าง ๆ   

การวดัและเรขาคณิต : เรียนรู้เก่ียวกับ ความยาว ระยะทาง น ้ าหนัก พื้นท่ี ปริมาตร 
และความจุ เงินและเวลา หน่วยวดัระบบต่าง ๆ การคาดคะเนเก่ียวกบัการวดั อตัราส่วนตรีโกณมิติ 
รูปเรขาคณิตและสมบัติของรูปเรขาคณิต การนึกภาพ แบบจ าลองทางเรขาคณิต ทฤษฎีบท  
ทางเรขาคณิต การแปลงทางเรขาคณิตในเร่ืองการเล่ือนขนาน การสะทอ้น การหมุน และการน า
ความรู้เก่ียวกบัการวดัและเรขาคณิตไปใช ้ในสถานการณ์ต่าง ๆ  

สถิติและความน่าจะเป็น : เรียนรู้เก่ียวกบั การตั้งค  าถามทางสถิติ การเก็บรวบรวมขอ้มูล 
การค านวณค่าสถิติ การน าเสนอและแปลผลส าหรับขอ้มูลเชิงคุณภาพและเชิงปริมาณ หลกัการนบั
เบ้ืองตน้ ความน่าจะเป็น การใช้ความรู้เก่ียวกบัสถิติและความน่าจะเป็นในการอธิบายเหตุการณ์ 
ต่าง ๆ และช่วยในการตดัสินใจ  
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        2.1.1  สาระและมาตรฐานการเรียนรู้  
สาระท่ี 1 จ านวนและพีชคณิต 
มาตรฐาน ค  1.1  เข้าใจความหลากหลายของการแสดงจ านวน ระบบจ านวน  

การด าเนินการของจ านวน ผลท่ีเกิดข้ึนจากการด าเนินการ สมบติัของการด าเนินการ และน าไปใช ้
มาตรฐาน ค 1.2  เขา้ใจและวิเคราะห์แบบรูป ความสัมพนัธ์ ฟังก์ชนั ล าดบัและอนุกรม  

และน าไปใช ้ 
มาตรฐาน ค 1.3  ใชนิ้พจน์ สมการ และอสมการ อธิบายความสัมพนัธ์หรือช่วยแกปั้ญหา 

ท่ีก าหนดให ้
สาระท่ี 2 การวดัและเรขาคณิต 
มาตรฐาน ค 2.1  เขา้ใจพื้นฐานเก่ียวกบัการวดั วดัและคาดคะเนขนาดของส่ิงท่ีตอ้งการ

วดั และน าไปใช ้
มาตรฐาน ค 2.2  เขา้ใจและวเิคราะห์รูปเรขาคณิต สมบติัของรูปเรขาคณิต ความสัมพนัธ์

ระหวา่งรูปเรขาคณิต และทฤษฎีบททางเรขาคณิต และน าไปใช ้
สาระท่ี 3 สถิติและความน่าจะเป็น 
มาตรฐาน ค 3.1  เขา้ใจกระบวนการทางสถิติ และใชค้วามรู้ทางสถิติในการแกปั้ญหา 
มาตรฐาน ค 3.2  เขา้ใจหลกัการนบัเบ้ืองตน้ ความน่าจะเป็น และน าไปใช ้

        2.1.2  ตวัช้ีวดัและสาระการเรียนรู้แกนกลาง 
ตวัช้ีวดั : สาระท่ี 1 จ  านวนและพีชคณิต มาตรฐานท่ี ค 1.1 ระดบัชั้นประถมศึกษาปีท่ี 1 
ค 1.1 ป.1/4 หาค่าของตวัไม่ทราบค่าในประโยคสัญลกัษณ์แสดงการบวกและประโยค

สัญลกัษณ์แสดงการลบของจ านวนนบัไม่เกิน 100 และ 0 
                 ค  1.1 ป.1/5 แสดงวิธีหาค าตอบของโจทย์ปัญหาการบวกและโจทย์ปัญหาการลบ 
ของจ านวนนบัไม่เกิน 100 และ 0   

สาระการเรียนรู้แกนกลาง : การบวก การลบ จ านวนนบั 1 ถึง 100 และ 0 
ความหมายของการบวก ความหมายของการลบ การหาผลบวก การหาผลลบ  

และความสัมพนัธ์ของการบวกและการลบ 
การแกโ้จทยปั์ญหาการบวก โจทยปั์ญหาการลบ และการสร้างโจทยปั์ญหา พร้อมทั้ง 

หาค าตอบ 
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        2.1.3  คุณภาพผูเ้รียน 
จบชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 
อ่าน เขียนตัวเลข ตัวหนังสือแสดงจ านวนนับไม่เกิน 100,000 และ 0 มีความรู้สึก 

เชิงจ านวน มีทกัษะการบวก การลบ การคูณ การหาร และน าไปใชใ้นสถานการณ์ต่าง ๆ  
มีความรู้สึกเชิงจ านวนเก่ียวกบัเศษส่วนท่ีไม่เกิน 1 มีทกัษะการบวก การลบ เศษส่วน 

ท่ีตวัส่วนเท่ากนั และน าไปใชใ้นสถานการณ์ต่าง ๆ  
คาดคะเนและวดัความยาว น ้ าหนัก ปริมาตร ความจุ เลือกใช้เคร่ืองมือและหน่วย 

ท่ีเหมาะสม บอกเวลา บอกจ านวนเงิน และน าไปใชใ้นสถานการณ์ต่าง ๆ  
จ าแนกและบอกลกัษณะของรูปหลายเหล่ียม วงกลม วงรี ทรงส่ีเหล่ียมมุมฉาก ทรงกลม 

ทรงกระบอก และกรวย เขียนรูปหลายเหล่ียม วงกลม และวงรีโดยใชแ้บบของรูป ระบุรูปเรขาคณิต
ท่ีมีแกนสมมาตรและจ านวนแกนสมมาตร และน าไปใชใ้นสถานการณ์ต่าง ๆ  

อ่านและเขียนแผนภูมิรูปภาพ ตารางทางเดียวและน าไปใชใ้นสถานการณ์ต่าง ๆ  
        2.1.4  การวดัและประเมินผลการเรียนรู้ระดบัชั้นเรียน 

เป็นการวดัและประเมินผลท่ีอยู่ในกระบวนการจัดการเรียนรู้ ท่ีผูส้อนด าเนินการ 
อยา่งเป็นปกติและสม ่าเสมอในการจดัการเรียนการสอน มีการใชเ้ทคนิคการประเมินท่ีหลากหลาย  
โดยผู ้สอนเป็นผู ้ประเมินเองหรือเปิดโอกาสให้ผู ้เ รียนได้มี ส่วนร่วมในการประเมินตนเอง  
เพื่อนประเมินเพื่อน ผูป้กครองร่วมประเมิน เช่น การซักถาม การสังเกต การตรวจการบ้าน  
การประเมินช้ินงานหรือภาระงาน การใชแ้บบทดสอบ เป็นตน้ 
 
2.2  การจัดการเรียนรู้โดยใช้แอปพลเิคชัน  
       2.2.1  การจดัการเรียนการสอนโดยใชโ้มบายเลิร์นนิง  

ธงชัย แก้วกิริยา )2553) และ Quinn )2011) กล่าวว่า โมบายเลิร์นนิงมีองค์ประกอบ 
ท่ีส าคญั 5 ส่วน ไดแ้ก่    

1. ระบบการจดัการเรียนการสอนท่ีใช้ส าหรับอุปกรณ์คอมพิวเตอร์พกพา )Mobile 
Learning Management System) เป็นระบบจดัการเรียนการสอนท่ีใช้ส าหรับอุปกรณ์คอมพิวเตอร์
แบบพกพา มีหน้าท่ีในการจดัการเรียนการสอนโดยแบ่งเป็น 1) ส่วนของผูส้อน คือน าเน้ือหา
บทเรียนท่ีท าการพฒันาแล้วใส่เข้าสู่ระบบให้ผูเ้รียนเข้ามาเรียนรวมถึงการจดัท าตารางเรียน 2)  
ส่วนของผูเ้รียน คือให้ผูเ้รียน Log in เขา้ไปในระบบเพื่อศึกษาบทเรียนท่ีผูส้อนท าไวแ้ละสามารถ
ติดต่อส่ือสารกับผู ้สอนได้ 3) ส่วนของผู ้ดูและระบบผู ้ดูแลระบบบริหารจัดการได้ทุกส่วน 
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ของผูส้อนและผูเ้รียน สามารถเข้าถึงการบริหารในระบบได้ทั้ งหมด เพื่ออ านวยความสะดวก 
และแกไ้ขปัญหา  

2. ส่ือการสอน )Content) เป็นเน้ือหาบทเรียนส าหรับใช้งานบนอุปกรณ์คอมพิวเตอร์ 
แบบพกพาและกระบวนการออกแบบจะต้องค านึงความเหมาะสมของรูปแบบเน้ือหาและวิธี 
การน าเสนอโดยการค านึงประสิทธิภาพของอุปกรณ์คอมพิวเตอร์แบบพกพา เช่น การน าส่ือ
มลัติมีเดียมาใชง้านร่วมกนั ไม่วา่จะเป็นภาพ เสียง และภาพเคล่ือนไหว เป็นตน้  

3. โปรแกรมประยุกต์  )Applications)  เ ป็นการใช้ประสิทธิภาพและศักยภาพ 
ของโปรแกรมส าเร็จ หรือเคร่ืองมือทางการศึกษา ท่ีมีอยู่ในอุปกรณ์คอมพิวเตอร์แบบพกพา 
เพื่ออ านวยความสะดวกหรือใชใ้นการสนบัสนุนส่งเสริมกิจกรรมทางการเรียนการสอน 

4. การสร้างและบันทึกข้อมูล  )Capture)  เป็นการใช้ประสิทธิภาพและศักยภาพ 
ในอุปกรณ์คอมพิวเตอร์แบบพกพาเพื่อบนัทึกหรือสร้างขอ้มูลทั้งในรูปแบบของภาพ วิดีโอเสียง
หรือขอ้ความสารสนเทศจากผูส่้งไปยงัผูรั้บในสถานท่ีต่าง ๆ ท่ีสามารถประยุกต์ใช้ในกิจกรรม
ทางการเรียนการสอนอีกทั้งยงัเป็นหลกัฐานทางการเรียนรู้  

5. การติดต่อส่ือสาร )Communication)  เป็นการส่ือสารผ่านอุปกรณ์การส่ือสาร 
แบบพกพาระหวา่งผูส่้งกบัผูรั้บผา่นเครือข่ายไร้สาย  

และมีนกัวชิาการหลายท่านไดก้ล่าวถึงโมบายเลิร์นนิงไวด้งัน้ี 
Elgamel et al. )2012) กล่าววา่ ในยุคท่ีระบบอินเทอร์เน็ตไดมี้การพฒันาและการใชง้าน

อย่างแพร่หลาย โมบายเลิร์นนิงจึงเป็นพฒันาการอีกขั้นของอีเลิร์นนิง โดยการใช้อุปกรณ์พกพา 
แบบเคล่ือนท่ีเข้ามาช่วยจัดการเรียนการสอนร่วมกับระบบเครือข่าย เพื่อน าไปสู่การส่งเสริม
สภาพแวดล้อมการเรียนรู้แบบร่วมกันและการสนับสนุนการสร้างปฏิสัมพนัธ์ระหว่างผูเ้รียน 
กบัผูเ้รียนและผูส้อนผ่านการสนทนา การแบ่งปันความรู้ และการร่วมกนัแกปั้ญหา ดงันั้นโมบาย 
เลิร์นนิงจึงเป็นสภาพแวดลอ้มท่ีเหมาะสมกบัความตอ้งการของผูเ้รียนในยคุปัจจุบนั  

Hwang )2014) กล่าวว่า ในยุคท่ีเทคโนโลยีเขา้มามีบทบาทส าคญักบัการศึกษาจึงเกิด
รูปแบบการเรียนรู้ท่ีไร้พรหมแดนท าให้บุคคลเขา้ถึงการศึกษาได้ทัว่ถึงและเท่าเทียมกนั วิธีการ
เรียนรู้ท่ีใช้เทคโนโลยีการส่ือสารไร้สายเคล่ือนท่ีหรือท่ีเรียกว่า “mobile learning” ท่ีสามารถ
ผสมผสานโลกของการเรียนรู้ได้ทั้ งสภาพแวดล้อมจริงในชั้นเรียนและสภาพแวดล้อมเสมือน 
ผ่านเทคโนโลยีไร้สาย สภาพแวดล้อมการเรียนรู้ท่ีมีประสิทธิภาพจะยิ่งช่วยให้ผูเ้รียนเข้าถึง 
แหล่งการเรียนรู้ไดส้ะดวกรวดเร็ว เรียนไดทุ้กท่ีทุกเวลา ดงันั้นโมบายเลิร์นนิงจึงเป็นกระบวนทศัน์
ใหม่ในการติดต่อส่ือสารและการท างานร่วมกนั  
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ใจทิพย ์ณ สงขลา )2561) กล่าววา่ โมบายเลิร์นนิง เป็นการเรียนในยุคดิจิทลัท่ีไดผ้นวก
รวมไปกบัชีวติประจ าวนัและเคล่ือนท่ีไปตามสถานท่ี เวลาของผูเ้รียน ดว้ยเคร่ืองมืออุปกรณ์ส่ือสาร 
ท่ีผูเ้รียนน าพกติดตวั จึงท าให้การเรียนรู้นั้นเกิดข้ึนได้ทุกหนทุกแห่งและทุกเวลา อีกทั้งโมบาย 
เลิร์นนิงยงัช่วยกระตุ้นความสนใจของผูเ้รียน แก้ปัญหาการมีส่วนร่วมและลดความประหม่า 
ในการฝึกปฏิบัติต่าง ๆ ในชั้นเรียน โดยผูเ้รียนกล้าท่ีจะมีส่วนร่วมในเน้ือหาบทเรียนมากข้ึน 
ผา่นอุปกรณ์ส่ือสารเคล่ือนท่ี  

สาโรช โศภีรักข์ )2559) กล่าวว่า ขอ้ดีของการจดัการเรียนสอนโดยใช้โมบายเลิร์นนิง 
คือสามารถมีปฏิสัมพนัธ์ร่วมกนัระหวา่งผูเ้รียนหลายคนกบัผูส้อนไดโ้ดยตรง สนทนาในช่วงเวลา
จริง ใช้พื้นท่ีในการเรียนรู้น้อยกว่าการเรียนรู้ดว้ยไมโครคอมพิวเตอร์ สามารถเรียนรู้ท่ีไหนก็ได ้
โดยไม่ต้องรบกวนผูใ้ด เน่ืองจากโทรศพัท์มือถือเช่ือมต่อกับระบบเครือข่ายไร้สายจึงสะดวก 
ต่อการพกพา มีระบบการรู้จ าลายมือ การใชป้ากกาเพื่อน าเขา้ขอ้มูลสามารถเขียนเป็นภาพ เซ็นช่ือ 
โน้ตย่อ ฯลฯ ทั้งน้ีการใช้มือถือจะช่วยให้ผูเ้รียนสนใจ ติดตามเน้ือหาบทเรียนเหมือนการเล่นเกม 
เรียนรู้แบบเวลาจริง ขอ้มูลจึงอปัเดตอยู่ตลอดเวลาเป็นไปตามสถานการณ์ปัจจุบนัและค่าใช้จ่าย
โดยรวมถูกกวา่บทเรียนท่ีผา่นไมโครคอมพิวเตอร์  

จากท่ีกล่าวมาข้างต้น สรุปได้ว่า Mobile Learning หรือ M-Learning มีองค์ประกอบ 
ท่ีส าคญั 5 ส่วน คือ 1. ระบบการจดัการเรียนการสอนท่ีใช้ส าหรับอุปกรณ์คอมพิวเตอร์พกพา 
)Mobile Learning Management System)  2. ส่ื อการสอน )Content)  3. โปรแกรมประยุกต์  
)Applications) 4. การสร้างและบันทึกข้อมูล )Capture) 5. การติดต่อส่ือสาร )Communication)  
 เป็นวิธีการเรียนรู้ท่ีเรียนรู้บนอุปกรณ์พกพาท่ีสามารถเรียนรู้ท่ีไหนก็ได้โดยไม่ตอ้งรบกวนผูใ้ด 
เน่ืองจากโทรศพัทมื์อถือเช่ือมต่อกบัระบบเครือข่ายไร้สายจึงสะดวกต่อการพกพา นอกจากน้ีโมบาย
เลิร์นนิงสามารถช่วยกระตุน้ความสนใจ ติดตามเน้ือหาบทเรียน การแบ่งปันความรู้ และการร่วมกนั
แกปั้ญหาของผูเ้รียนได ้ 
       2.2.2  ความหมายของเวบ็แอปพลิเคชนั 

เอกชัย แน่นอุดร และ วิชา ศิริธรรมจกัร )2551) กล่าวไวว้่า เว็บแอปพลิเคชัน )Web 
Application) คือโปรแกรมประยุกต์ท่ีเข้าถึงด้วยโปรแกรม Internet Browser และข้อมูลต่าง ๆ  
ในระบบสามารถโต้ตอบกบัผูใ้ช้บริการได้แบบ Real Time โดยใช้งานง่าย ไม่ตอ้งติดตั้ง Client 
Program ส่งผลใหผู้ใ้ชบ้ริการสามารถใชโ้ปรแกรมจากทุกแห่งในโลกได ้  

กระทรวงพาณิชย์ )2554)  กล่าวว่า  เว็บแอปพลิเคชัน เป็นโปรแกรมหรือก ลุ่ม 
ของโปรแกรมท่ีได้รับการพัฒนาข้ึนมาเพื่อการใช้งานในบริการ www ของระบบเครือข่าย
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อินเทอร์เน็ตหรือเครือข่ายอินทราเน็ต โดยท่ีผูใ้ช้งานสามารถเรียกใช้งานโปรแกรมผ่าน Web 
Browser 

วิระพงศ ์จนัทร์สนาม )2561) กล่าววา่ เวบ็แอปพลิเคชนั คือเวบ็ท่ีมีการน าฐานขอ้มูลเขา้
มาช่วยในการจดัเก็บและแสดงขอ้มูล เป็นการพฒันาระบบงานด้านสารสนเทศท่ีท างานบนเว็บ  
ในรูปแบบออนไลน์ จึงท าใหเ้หมาะส าหรับงานท่ีตอ้งการขอ้มูลแบบทนัทีทนัใด  

จากท่ีกล่าวมาขา้งตน้ สรุปไดว้่า เวบ็แอปพลิเคชนั )Web Application) เป็นโปรแกรม 
ในรูปแบบออนไลน์ โดยผูใ้ช้งานสามารถเรียกใช้งานโปรแกรมผ่าน Web Browser ได้ สามารถ
โต้ตอบกับผูใ้ช้บริการได้ทนัทีและใช้งานง่าย ไม่ต้องติดตั้งอุปกรณ์หรือแอปพลิเคชันเพิ่มเติม 
รวมถึงสามารถใชโ้ปรแกรมจากทุกหนทุกแห่งในโลกได ้ 
       2.2.3  แอปพลิเคชนั Topmarks   

แอปพลิ เคชัน  Topmarks ท่ี อยู่บน เว็บไซต์  https://www.topmarks.co.uk เ ป็น เว็บ 
แอปพลิเคชันท่ีสามารถเข้าใช้งานง่ายผ่าน Web Browser โดยไม่ต้องลงช่ือเข้าใช้ ลักษณะเด่น 
ของแอปพลิเคชนั Topmarks ไดแ้ก่ ตวัอกัษรขนาดใหญ่ชดัเจน รูปภาพสีสันสดใส เหมาะส าหรับ
นกัเรียนชั้นประถมศึกษา เมนูการใชง้านภายในแอปพลิเคชนัไม่ซบัซ้อน นกัเรียนสามารถเรียนรู้ได้
ทุกท่ี ทุกเวลา ใชง้านไดก้บัอุปกรณ์ทุกประเภท ไดแ้ก่ คอมพิวเตอร์ แทบ็เล็ต และโทรศพัทมื์อถือ 

การจดักิจกรรมการเรียนรู้จากแอปพลิเคชัน Topmarks นั้น ครูสามารถจดักิจกรรม 
การเรียนรู้ด้วยแนวคิด ADDIE Model ซ่ึงเป็นรูปแบบท่ีมีความยืดหยุ่นในการน าไปใช้ในบริบท 
ท่ีมีความแตกต่างกัน และเอ้ือต่อการสร้างแผนการจดัการเรียนรู้ การจดัประสบการณ์ และส่ือ 
การจดัการเรียนรู้ (ไสว ฟักขาว และ อาภาพร สิงหราช, 2563) มีกระบวนการและกิจกรรมหลกัดงัน้ี 

1. A (Analyze) วิเคราะห์สาระการเรียนรู้ มาตรฐานการเรียนรู้ ตวัช้ีวดั เน้ือหาท่ีจะจดั 
การเรียนรู้ และวเิคราะห์ผูเ้รียน รวมทั้งศึกษาแบบฝึกหดัท่ีปรากฏในแอปพลิเคชนั Topmarks 

2. D (Design) จัดล าดับเ น้ือหาและเลือกแบบฝึกหัดในแอปพลิเคชัน Topmarks  
ให้เหมาะสมกับระดับของนักเรียน สอดคล้องกับเน้ือหาและตัวช้ีวดั เน้นให้นักเรียนพัฒนา
ความสามารถในการแก้ปัญหาคณิตศาสตร์ โดยเลือกแบบฝึกหัดท่ีเรียงล าดบัจากง่ายไปหายาก 
และสอดคลอ้งกบัระดบัชั้นของนกัเรียน 

3. D (Develop) เขียนแผนการจัดการเรียนรู้ท่ีได้มาจากขั้น Design ก าหนดกิจกรรม 
การเรียนรู้ท่ีใช้แบบฝึกหัดจากแอปพลิเคชัน Topmarks โดยเร่ิมจากลักษณะของแบบฝึกหัด 
ประเภทรู้จกัจ านวนนบั การบวก การลบ การคูณ การหาร เศษส่วน ทศนิยม เรขาคณิต การชัง่ตวง
วดั และการแกโ้จทยปั์ญหาคณิตศาสตร์ 

https://www.topmarks.co.uk/
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4. I (Implement) น าแผนการจดัการเรียนรู้ท่ีประยุกตใ์ชแ้อปพลิเคชนั Topmarks ไปจดั 
การเรียนรู้ เนน้ให้นกัเรียนฝึกพฒันาทกัษะการแกโ้จทยปั์ญหาคณิตศาสตร์ไดด้ว้ยตนเอง พร้อมกบั
ไดรั้บความสนุกสนานซ่ึงตรงกบัวยัของนกัเรียนระดบัชั้นประถมศึกษาตอนตน้ 

5. E (Evaluation) ประเมินผลการเรียนรู้ของนักเรียน และประเมินประสิทธิภาพ  
ความเหมาะสมของแอปพลิเคชนั Topmarks  
 

หนา้หลกัของแอปพลิเคชนั Topmarks   
 

 
 
ภาพที ่2.1  หนา้เวบ็แอปพลิเคชนั Topmarks 
 
ทีม่า:  https://www.topmarks.co.uk  
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เมนู Topmarks Search เป็นเมนูท่ีสามารถพิมพค์น้หาเกมตามวิชาท่ีสนใจ และในกรณี 
ท่ีรู้ช่ือเกมท่ีตอ้งการเล่น สามารถพิมพค์น้หาไดท้นัที  
 

 
 
ภาพที ่2.2  เมนู Topmarks Search  
 
ทีม่า:  https://www.topmarks.co.uk 
 
 
 
 
 
 
 

https://www.topmarks.co.uk/
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เมนู Whiteboard Resources เป็นเมนูท่ีมีไวส้ าหรับโรงเรียนท่ีมีกระดานอจัฉริยะ หรือ 
Interactive Whiteboard ท่ีใชง้านโดยการสัมผสัหนา้จอขนาดใหญ่ แทนการใชเ้มาส์หรือคียบ์อร์ด    
 

 
 
ภาพที ่2.3  เมนู Whiteboard Resources 
 
ทีม่า:  https://www.topmarks.co.uk 
 
 
 
 
 
 
 

https://www.topmarks.co.uk/
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เมนู Learning Games เป็นเมนูท่ีสามารถกดเลือกกลุ่มอายุ เลือกวิชาคณิตศาสตร์หรือ
วชิาภาษาองักฤษ และเลือกหมวดหมู่ของวชิาท่ีสนใจ โดยแบ่งกลุ่มอายอุอกเป็น 4 ช่วงอาย ุคือ 1) 3 -
5 ปี 2) 5 - 7 ปี 3) 7 - 11 ปี และ 4) 11 - 14 ปี 
 

 
 
ภาพที ่2.4  เมนู Learning Games 
 
ทีม่า:  https://www.topmarks.co.uk 
 
  
 
 
 
 
 

https://www.topmarks.co.uk/
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เมนู Topmarks Apps เป็นเมนูท่ีจะตอ้งซ้ือแอปพลิเคชนัมาใช้งาน ซ่ึงขอ้ดีของการซ้ือ 
คือ ไม่มีโฆษณาและไม่จ าเป็นตอ้งเช่ือมต่ออินเทอร์เน็ต โดยตอ้งท าการดาวน์โหลดลงเคร่ืองท่ีใช้
งาน ได้แก่ Windows PC, Mac, iPad, iPhone, Android Devices และ Kindle Fires และภายในเมนู 
จะมีหลากหลายเกมให้เลือกใช้ เช่น เกม Mental maths and calculation skills  practice for 5 - 11 
year olds และ Great range of Content เป็นตน้ 
 

 
 
ภาพที ่2.5  เมนู Topmarks Apps  
 
ทีม่า:  https://www.topmarks.co.uk 
 
 
 
 
 

https://www.topmarks.co.uk/
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เมนู Topmarks Blog เป็นเมนูท่ีมีการน าเสนอ และอัปเดตเกมใหม่ ๆ ท่ีให้ความรู้ 
ในดา้นต่าง ๆ โดยอาจท าใหผู้ใ้ชง้านมีความสนใจกบัเกมนั้น ๆ 
 

 
 
ภาพที ่2.6  เมนู Topmarks Blog  
 
ทีม่า:  https://www.topmarks.co.uk 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

https://www.topmarks.co.uk/
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นอกเหนือจากเมนูท่ีกล่าวขา้งตน้ ยงัมีวธีิการคน้หาเกมจากวชิาและระดบัชั้นเรียนอีกวิธี  
ซ่ึงสามารถเรียกดูตามวิชา ท่ีมีหลากหลายวิชาให้เลือก เช่น คณิตศาสตร์ วิทยาศาสตร์ ศิลปะ  
และภาษาองักฤษ เป็นตน้ กบักลุ่มอาย ุเช่น 3 - 5 ปี และ 5 - 7 ปี เป็นตน้ 
 

 
 
ภาพที ่2.7  เรียกดูตามวชิากบักลุ่มอาย ุ
  
ทีม่า:  https://www.topmarks.co.uk 
 
 
 
 
 
 
 

https://www.topmarks.co.uk/
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ตวัอย่าง เกมวิชาคณิตศาสตร์ในแอปพลิเคชัน Topmarks  เช่น เกม Subtraction Grids  
เป็นเกมฝึกการลบเลข ซ่ึงมีใหเ้ลือกทั้งตวัเลขหน่ึงหลกัและตวัเลขสองหลกัดงัภาพท่ี 2.8 
 

 
 

ภาพที ่2.8  เกม Subtraction Grids )1)  
 
ทีม่า:  https://www.topmarks.co.uk 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

https://www.topmarks.co.uk/
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แบบฝึกหดัท่ีอยูใ่นเกม Subtraction Grids เป็นการฝึกลบเลขสองหลกัท่ีมีผลลพัธ์ไม่เกิน 
100 โดยแอปพลิเคชันจะมีเวลาก าหนดในการท าแบบฝึกหัดไว ้2 นาที สามารถท าก่ีคร้ังก็ได้ 
สามารถตรวจสอบความถูกตอ้งและคะแนนท่ีท าไดท้นัที และท าไดทุ้กท่ี ทุกเวลา   
 

 
 
ภาพที ่2.9  เกม Subtraction Grids )2) 
 
ทีม่า:  https://www.topmarks.co.uk 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

https://www.topmarks.co.uk/
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เกม Funky Mummy คือ เกมฝึกการบวกโดยมีเมนูให้เลือกหลายรูปแบบ เช่น การหา
ตวัเลขท่ีหายไปหน่ึงจ านวนท่ีรวมกบัอีกจ านวนแลว้มีค่าเท่ากบัผลลพัธ์ท่ีโจทยก์ าหนดให้ การบวก
จ านวนสามจ านวน เป็นตน้ ดงัภาพท่ี 2.10  
 

 
 
ภาพที ่2.10  เกม Funky Mummy )1) 
 
ทีม่า:  https://www.topmarks.co.uk 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

https://www.topmarks.co.uk/
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เกมการฝึกการบวกท่ีมีผลลัพธ์ไม่เกิน 20 โดยแอปพลิเคชันจะไม่มีเวลาก าหนด 
ในการท า สามารถท าก่ีคร้ังก็ได ้สามารถตรวจสอบความถูกตอ้งและคะแนนท่ีท าไดท้นัที และท าได้
ทุกท่ี ทุกเวลา   
 

 
 
ภาพที ่2.11  เกม Funky Mummy )2) 
 
ทีม่า:  https://www.topmarks.co.uk 
 

จากท่ีกล่าวมาขา้งตน้ สรุปไดว้า่ แอปพลิเคชนั Topmarks เป็นเวบ็แอปพลิเคชนัท่ีใชง้าน
ง่ายและไม่ต้องลงช่ือเข้าใช้ ตวัอกัษรขนาดใหญ่ชัดเจน ถึงแม้จะเป็นภาษาองักฤษ แต่ส าหรับ 
วชิาคณิตศาสตร์นั้นนกัเรียนสามารถเขา้ใจไดโ้ดยการดูจากตวัเลข เคร่ืองหมาย และสัญลกัษณ์ต่าง ๆ 
ทางคณิตศาสตร์ ซ่ึงคุณครูผู ้สอนสามารถบอกความหมายของค าศัพท์เพิ่มเติมหรือท าป้าย
ความหมายค าศพัท์ของเกมท่ีจะใช้ในกิจกรรมนั้น ๆ ให้กบันักเรียนได้ท าความเขา้ใจเพิ่มเติมได้ 
นอกจากนั้นเกมหรือแบบฝึกหัดมีการออกแบบท่ีเหมาะสมกับช่วงวยัของเด็กในแต่ละช่วงวยั  
โดยเรียงล าดับจากง่ายไปหายากและแบ่งตามระดับชั้ นของนักเรียน ครูสามารถจัดกิจกรรม 
การเรียนรู้ด้วยแบบฝึกหัดในแอปพลิเคชัน Topmarks เป็นรายบุคคลหรือกลุ่มก็ได้ อีกทั้ ง 
ยงัมีรูปภาพท่ีมีสีสันสดใส สวยงาม จึงท าให้เห็นว่าแอปพลิเคชัน Topmarks จะสามารถกระตุน้ 

https://www.topmarks.co.uk/
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 ดึงความสนใจ และพฒันาทกัษะการแกโ้จทยปั์ญหาคณิตศาสตร์ของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 1 
ในการเรียนวชิาคณิตศาสตร์ไดเ้ป็นอยา่งดี  
       2.2.4  การประยกุตใ์ชแ้อปพลิเคชนักบัการเรียนการสอน  

ในยุคศตวรรษท่ี 21 การจดัการเรียนการสอนได้มีการเปล่ียนแปลงไปอย่างรวดเร็ว  
จึงท าให้แอปพลิเคชัน ส่ือออนไลน์ และส่ือมลัติมีเดียต่าง ๆ เขา้มามีบทบาทในการจดัการเรียน 
การสอนมากข้ึน ดงัน้ี   

สุภิดา เท่ียงจันทร์  และ ศิวนิต อรรถวุฒิกุล  )2560) น ากระบวนการจัดการเรียนรู้ 
ผา่นบทเรียนออนไลน์ดว้ยกลวธีิการแกปั้ญหา STAR เร่ือง พื้นท่ีผวิและปริมาตร โดยนกัเรียนศึกษา
บทเรียนออนไลน์ผ่าน www.surfacearea.net ด้วยตนเอง โดยด้านในบทเรียนออนไลน์มีเน้ือหา
เก่ียวกบัส่วนประกอบต่าง ๆ ของรูปทรงปริซึม ทรงพีระมิด ทรงกระบอก เป็นตน้ โดยให้นกัเรียน
ตอบค าถามใบงาน ศึกษาการหาพื้นท่ีและปริมาตรของรูปทรงต่าง ๆ เพื่อตั้งโจทยปั์ญหาเก่ียวกบั 
การหาพื้นท่ีผิวและตั้งโจทยเ์ก่ียวกบัการหาปริมาตร และตั้งค  าถามผา่นกระดานถาม-ตอบ จากนั้น
นักเรียนท าแบบทดสอบเพื่อวดัความรู้ พบว่าท าให้นักเรียนมีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนท่ีดีข้ึน  
เป็นเพราะนกัเรียนสามารถเรียนไดทุ้กท่ี ทุกเวลาอยา่งไม่จ  ากดั สามารถทบทวนเน้ือหาบทเรียนได้
ตลอดเวลา การน าเสนอเน้ือหาบทเรียนสามารถใช้รูปภาพส่ือความหมายท าให้เห็นเป็นรูปธรรม 
มากข้ึนและเพิ่มความเขา้ใจท่ีมากข้ึน  

ภาณุว ัฒน์  วรพิทย์เบญจา  และคณะ )2558)  ได้ด า เนินการพัฒนาและออกแบบ 
แอปพลิเคชนัการจดัการเรียนการสอนในห้องเรียนเสมือนจริงบนอุปกรณ์เคล่ือนท่ี โดยนกัเรียน 
เขา้เรียนผ่านแอปพลิเคชันบนอุปกรณ์เคล่ือนท่ี เรียนรู้เน้ือหาวิชาเรียนทั้งในรูปแบบ Text/วิดีโอ  
ส่งการบา้น เขา้สอบและดูคะแนน ในขณะท่ีครูผูส้อนสามารถจดัการห้องเรียน เพิ่มเน้ือหาวิชา 
ท่ีเรียน และสั่งงานได้ ซ่ึงมีหลากหลายวิชา เช่น คอมพิวเตอร์ วิทยาศาสตร์ แนะแนว เป็นต้น  
เป็นแอปพลิเคชันในลกัษณะ Hybrid Apps ติดตั้งบนอุปกรณ์เคล่ือนท่ีท่ีอยู่ในระบบอินเทอร์เน็ต 
และแอปพลิเคชนัสามารถเรียกใชง้านไดผ้า่นอินเทอร์เน็ต ในจดัการเรียนการสอนดว้ยแอปพลิเคชนั
ตามแผนการจดัการเรียนรู้ประกอบดว้ย 1) นกัเรียนมีบทบาทหนา้ท่ีในการศึกษาขั้นตอนการเรียนรู้
จากเน้ือหาท่ีครูผูส้อนจดัเตรียมให้ท าการบ้าน ท าแบบทดสอบ และครูผูส้อนคอยประสานงาน 
ให้ความช่วยเหลือ ให้ค  าแนะน าแก่นกัเรียน และจดัเตรียมสภาพแวดลอ้มให้เอ้ืออ านวยต่อการเรียน
การสอนบนอุปกรณ์เคล่ือนท่ี 2) ด าเนินกิจกรรมการเรียนรู้ นักเรียนก าหนดเป้าหมายการเรียนรู้ 
ของตนเองและแสวงหาความรู้ด้วยตนเองจากส่ือการเรียนรู้ท่ีครูผู ้สอนเตรียมให้และจาก  
การแลกเปล่ียนเรียนรู้ดว้ยการโพสต์แสดงความคิดเห็น ตั้งกระทูเ้ก่ียวกบัเร่ืองท่ีสนใจในกระดาน
ถาม-ตอบของรายวิชาเพื่อแลกเปล่ียนความคิดเห็นกบัเพื่อนในชั้นเรียนเสมือนจริง 3) ประเมินผล

http://www.surfacearea.net/
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การเรียนรู้ นกัเรียนท าการบา้นของแต่ละหน่วยการเรียนรู้จนครบทุกหน่วย จากนั้นท าแบบทดสอบ
ทา้ยหน่วยและท าแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน พบว่าแอปพลิเคชนัสามารถเขา้ใช้งาน 
ในระบบปฏิบติัการของอุปกรณ์เคล่ือนท่ีไดแ้ทบทุกระบบ นกัเรียนเกิดความสะดวกในการเรียนวิชา
ต่าง ๆ ผา่นอุปกรณ์เคล่ือนท่ี ใชง้านไดทุ้กท่ีทุกเวลา และช่วยใหน้กัเรียนสามารถทบทวนเน้ือหาวิชา
เรียนด้วยตวัเองผ่านแอปพลิเคชันได้บ่อยคร้ังตามท่ีต้องการ ส่งผลให้นักเรียนเข้าใจและจดจ า
เน้ือหาวชิาเรียนไดดี้ข้ึน  

จากท่ีกล่าวมาขา้งตน้ สรุปได้ว่า แอปพลิเคชัน ส่ือออนไลน์ และส่ือมลัติมีเดียต่าง ๆ 
สามารถน าไปประยุกต์ใช้ในการจัดการเรียนการสอนได้หลากหลายวิชา เช่น วิทยาศาสตร์ 
คอมพิวเตอร์ คณิตศาสตร์ เป็นต้น โดยครูผูส้อนสามารถออกแบบเน้ือหาของรายวิชานั้น ๆ  
กบัส่ือการเรียนรู้ท่ีน ามาประยกุตใ์ชใ้ห้น่าสนใจ กระตุน้การเรียนรู้ และนกัเรียนได้ลงมือปฏิบติัจริง 
ซ่ึงครูผูส้อนจะตอ้งอธิบายขั้นตอนการใช้งานและการให้ค  าแนะน าของส่ือการเรียนรู้ท่ีเลือกมา
จัดการเรียนการสอนให้กับนักเรียนก่อนท่ีจะให้นักเรียนท ากิจกรรม เพื่อจัดสภาพแวดล้อม 
และเตรียมความพร้อมของนักเรียน และเม่ือน าไปใช้กับนักเรียนในระดับชั้ นประถมศึกษา  
พบว่านักเรียนได้เ รียนผ่านรูปภาพหรือวิดีโอ ส่งผลให้นักเรียนเห็นเป็นรูปธรรมมากข้ึน 
และเพิ่มความเข้าใจท่ีมากข้ึน และนักเรียนสามารถเรียนได้ทุกท่ี  ทุกเวลาอย่างไม่จ  ากัด  
สามารถทบทวนเน้ือหาบทเรียนได้ตลอดเวลา ส่งผลให้นักเรียนเข้าใจและจดจ าเน้ือหาวิชา 
เรียนไดดี้ข้ึน  
 
2.3  เทคนิคเพ่ือนช่วยเพ่ือน 
       2.3.1  ความหมายของเทคนิคเพื่อนช่วยเพื่อน 

ชวลิต ชูก าแพง )2551) กล่าววา่ เป็นวิธีการสอนท่ีสืบทอดแนวคิดมากจาก John Dewey 
คือ Learning by doing ท่ีเน้นให้นักเรียนท างานร่วมกัน เป็นการเรียนการสอนท่ีส่งเสริมระบอบ
ประชาธิปไตย และมุ่งเน้นให้นกัเรียนท่ีอ่อนกว่าไดรั้บประโยชน์จากเพื่อนช่วยเพื่อนของนกัเรียน 
ท่ีเก่งกว่า โดยสามารถน าไปประยุกต์กบัการจดัชั้นเรียนตามปกติหรือพิเศษ ซ่ึงให้นักเรียนรู้จกั 
กบัเพื่อนในวยัเดียวกนั )Peer - Tutoring) หรือจดัชั้นเรียนตามคุณวุฒิ วยัวฒิุท่ีสูงกวา่นกัเรียน )Cross 
- Age Tutoring)  

กุลยา ตนัติผลาชีวะ )2551) กล่าววา่ เพื่อนสอนเพื่อนหรือเพื่อนช่วยเพื่อน คือ การสร้าง
ความคุน้เคยในการเรียนรู้ร่วมกนั และการสร้างการเรียนรู้ทางสังคมจะตอ้งให้เด็กไดเ้รียนรู้ล าดบั 
ในสังคม การเก้ือกูลกนัตามวยั รวมถึงการมีปฏิสัมพนัธ์หรือมีส่วนร่วมกบักลุ่ม    
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ทิศนา แขมมณี )2556) กล่าววา่ การสอนแบบเพื่อนช่วยเพื่อน คือ การสอนท่ีส่งเสริมให้
ผูเ้รียนช่วยสอนหรือสอนกนัเอง ซ่ึงวิธีการสอนแบบเพื่อนช่วยเพื่อนมีรากฐานและแนวคิดท่ีมาจาก
กระบวนการกลุ่มสัมพนัธ์ โดยสามารถท าได้ 2 แบบ 1) เพื่อนร่วมชั้นหรือผูเ้รียนในวยัเดียวกัน 
เป็นผู ้สอน 2) รุ่นพี่หรือผู ้เรียนในระดับชั้ นท่ีสูงกว่าเป็นผู ้สอน โดยผู ้ท่ีท  าหน้าท่ีเป็นผู ้สอน 
จะตอ้งเขา้ใจเทคนิค วิธีการสอน ด าเนินการสอนเป็นไปตามขั้นตอน เป็นผูค้วบคุมดูแลในการสอน 
แบบเพื่อนช่วยเพื่อน และไม่มอบภาระการสอนให้เป็นของผู ้เ รียนเพียงฝ่ายเดียว รวมถึง 
การจดัอตัราส่วนระหว่างบทบาทของผูเ้รียนและผูส้อนไดอ้ยา่งเหมาะสมและตอ้งมีการบนัทึกผล 
การปฏิบติังานของผูเ้รียนดว้ย  

ชัยว ัฒน์  สุทธิรัตน์  )2558)  กล่าวว่า  การสอนโดยการใช้วิธี เพื่อนช่วยเพื่อน คือ  
การท่ี เพื่อนนักเ รียนในวัย เ ดียวกันหรือผู ้ท่ี มี คุณวุฒิ  ว ัยวุฒิ ท่ี สูงกว่ามารับบทบาทหน้า ท่ี 
ในการอภิปรายให้ค  าแนะน า การให้ความช่วยเหลือในกลุ่ม การช่วยส่งเสริมสมาชิกในกลุ่ม 
ให้มีปฏิสัมพนัธ์ต่อกันและกัน โดยการให้ความช่วยเหลือนั้นจะแบ่งออกเป็นคู่หรือกลุ่มก็ได้  
และผูท่ี้ให้ความช่วยเหลือจะตอ้งมีความรู้ความเขา้ใจ มีทกัษะพื้นฐานของการให้ค  าปรึกษา ทกัษะ
ในการส่ือสาร รวมถึงเขา้ใจความรู้สึกและความตอ้งการของบุคคล เพื่อช่วยเสริมสร้างและกระตุน้
ใหเ้พื่อนในกลุ่มเกิดการพฒันาตนเองและพฒันาศกัยภาพของตนท่ีมีอยู ่   

นนัทวนั วฒันมงคลสุข และคณะ )2560) กล่าวว่า การสอนแบบเพื่อนช่วยเพื่อน )Peer 
assist)  คือ  การจัดการองค์ความ รู้ ก่อนน าไปลงมือท า กิจกรรม  )Learning before doing)  
เป็นการแสวงหาผูช่้วยท่ีมีความสามารถท่ีแตกต่างมาแลกเปล่ียนประสบการณ์ความรู้ร่วมกัน  
เพื่อขยายกรอบความคิดใหมี้ประสิทธิภาพและกวา้งข้ึนจะอาศยัคนใหเ้ป็นธงน าของการเปิดมุมมอง
ทางดา้นความคิดอยา่งหลากหลายจากการท่ีไดแ้ลกเปล่ียนกนัระหวา่งบุคคลต่อบุคคลหรือทีม  

จากท่ีกล่าวมาข้างต้น สรุปได้ว่า เทคนิคเพื่อนช่วยเพื่อน เป็นวิธีการสอนท่ีส่งเสริม 
และสร้างการเรียนรู้ทางสังคม สร้างความคุน้เคยในการเรียนรู้ร่วมกนั การมีปฏิสัมพนัธ์ท่ีดีต่อกนั 
และเป็นการแลกเปล่ียนความรู้ระหว่างบุคคลต่อบุคคลหรือทีม ท่ีเน้นให้นักเรียนท างานร่วมกนั 
เป็นคู่หรือกลุ่ม โดยนักเรียนท่ีเก่งกว่าคอยช่วยเหลือนักเรียนท่ีอ่อนกว่า สามารถท าได้ 2 แบบ  
คือ 1) เพื่อนร่วมชั้นหรือผูเ้รียนในวยัเดียวกนัเป็นผูส้อน )Peer - Tutoring) 2) ผูเ้รียนในระดบัชั้น 
ท่ีสูงกว่าเป็นผูส้อน )Cross - Age Tutoring) ในการวิจยัคร้ังน้ีผูว้ิจยัใช้เทคนิคเพื่อนช่วยเพื่อนแบบ 
ท่ี  1 คือ เพื่ อน ร่วมชั้ น ท่ี เ ก่ งกว่าท าหน้า ท่ี เ ป็นผู ้สอนเพื่ อน ท่ี อ่อนกว่า  ส่ิ ง ท่ีส าคัญคือครู 
เป็นผูค้วบคุมดูแลในการสอนแบบเพื่อนช่วยเพื่อน โดยไม่มอบภาระการสอนให้เป็นของนกัเรียน
เพียงฝ่ายเดียว และมีการก าหนดสัดส่วนระหว่างบทบาทของนักเรียนท่ีเป็นผูส้อนและนักเรียน 
ท่ีเป็นผูรั้บการสอนไดอ้ยา่งเหมาะสม      
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       2.3.2  ขั้นตอนการจดัการเรียนรู้ดว้ยเทคนิคเพื่อนช่วยเพื่อน  
ชวลิต ชูก าแพง )2551) กล่าวว่า ขั้นตอนการจดัการเรียนการสอนแบบเพื่อนช่วยเพื่อน  

มีดงัน้ี 
1. ช้ีแนะและกระตุ้นให้นักเรียนได้มองเห็นความส าคญัและเกิดความเช่ือมัน่ในตน 

วา่จะไดรั้บประโยชน์จากการสอนแบบกลุ่มเพื่อนช่วยเพื่อน 
2. ช้ีแจงเก่ียวกบัการสอน ดว้ยการจดักลุ่มให้มีผูน้  าในการเรียนแก่นกัเรียนท่ีเป็นผูน้ า 

ในการเรียน โดยการให้ค  าแนะน าเก่ียวกับบทบาทหน้าท่ีของผูน้ าในการเรียนเพื่อความเข้าใจ 
อยา่งชดัเจน 

3. คอยใหค้ าแนะน า และเปิดโอกาสใหน้กัเรียนท่ีเป็นผูน้ าในการเรียนไดมี้โอกาสพบปะ
เพื่อปรึกษาไดใ้นทุกช่วงเวลาท่ีเด็กนกัเรียนตอ้งการความช่วยเหลือหรือมีปัญหาเกิดข้ึน 

4. การประเมินผลการเรียนของนักเรียนแต่ละกลุ่มเดือนละคร้ัง เพื่อเป็นการกระตุ้น 
ใหน้กัเรียนแต่ละกลุ่มไดแ้ข่งขนักนัเอง 

5. มีการเตรียมแหล่งขอ้มูลให้เพียงพอ เช่น หนังสือ คู่มือ หนังสือพิมพ์ และวารสาร 
ต่าง ๆ รวมถึงอุปกรณ์ต่าง ๆ ท่ีใชใ้นการสอน 

6. การกระจายเน้ือหาในรายวิชาท่ีสอนให้เป็นบทย่อย ๆ จากนั้นจดัเรียงล าดับตาม 
ความเหมาะสม 

7. เตรียมแบบฝึกหดัประกอบการเรียน รวมถึงการเตรียมแบบทดสอบ ในขณะเดียวกนั
จะตอ้งมีการก าหนดเร่ืองการให้คะแนนการตีความผลสอบ เพื่อให้สะดวกต่อการด าเนินกิจกรรม
การเรียนการสอน 

8. การเลือกนักเรียนผูส้อน )Tutors) และนักเรียนผูเ้รียน )Tutees) เพื่อน าไปจดักลุ่ม 
หรือจดัคู่ระหวา่งนกัเรียนผูส้อนและนกัเรียนผูเ้รียน ครูผูส้อนจะตอ้งแนะน าหรืออธิบายให้นกัเรียน
เขา้ใจบทบาทหนา้ท่ีของตนเอง 

สายสุดา ป้ันตระกูล )2563) กล่าวว่า การจดัการเรียนรู้แบบเพื่อนช่วยเพื่อน มีขั้นตอน 
การด าเนินงาน ดงัน้ี  

1. ขั้นน าเขา้สู่บทเรียน เป็นการเตรียมการเพื่อให้ผูเ้รียนมีความพร้อมท่ีจะเรียน จากนั้น
ผูส้อนช้ีแจงวิธีการเรียนรู้โดยใช้รูปแบบการจับคู่ดูแลกันแบบเพื่อนช่วยเพื่อนโดยให้ผู ้เรียน 
ท าแบบทดสอบก่อนเรียน และแจ้งผลคะแนนให้ผูเ้รียนทราบ ในการจบัคู่ให้ผูเ้รียนจบัคู่ตาม 
ความสมคัรใจระหวา่งคนท่ีมีคะแนนสูงจบัคู่กบัคนท่ีมีคะแนนต ่า 

2. ขั้นสาธิตหรือยกตวัอย่าง ผูส้อนอธิบายช้ีแจงท าความเข้าใจถึงบทบาทของเพื่อน 
ท่ีจะตอ้งดูแลกนั คือ ให้ช่วยดูแลแนะน าดา้นการเรียน การส่งงาน และอ่ืน ๆ ตามท่ีเพื่อนร้องขอ  
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โดยท่ีผูเ้รียนแต่ละกลุ่มจะได้เรียนจากผูส้อนหรือเพื่อนในชั้นเรียน ซ่ึงผูส้อนหรือนักเรียนท่ีเป็น
ผูส้อนจะอธิบายพร้อมยกตวัอยา่งท่ีเก่ียวขอ้งกบัเร่ืองท่ีเรียนหรือตวัอยา่งผลงาน 

3. ขั้นฝึกหดั เป็นการฝึกทกัษะกระบวนการกลุ่ม ในขั้นน้ีกลุ่มเพื่อนจะมีบทบาทส าคญั
มาก โดยการให้ผู ้เรียนท่ีเก่งท าหน้าท่ีช่วยเหลือ ทบทวนความรู้ให้กับเพื่อน และขั้นตอนน้ี 
จะมีการแบ่งหน้าท่ีความรับผิดชอบระหว่างสมาชิกในกลุ่ม ก่อนท่ีจะจบัคู่ปฏิบติังานให้ผูเ้รียน 
ทั้งสองฝ่ายแบ่งปันความรู้ ตรวจสอบและใหค้  าแนะน าเพื่อนในการท างาน 

4. ขั้นการสรุปและตรวจสอบ เป็นการฝึกทกัษะกระบวนการกลุ่ม โดยการให้ผูเ้รียน 
ภายในกลุ่มช่วยกนัสรุปผลงานหรือน าเสนอผลงาน จากการจดัการเรียนรู้แบบเพื่อนช่วยเพื่อน 
ท่ีเก่ียวขอ้งกบัการเรียนรู้แบบทีม 

5. ขั้นฝึกฝนจนเกิดความช านาญ ผูเ้รียนได้ฝึกทกัษะกระบวนการกลุ่มอีกคร้ังโดยให้
ผูเ้รียนไดรั้บการฝึกบ่อย ๆ จึงเกิดความช านาญในขั้นน้ี รวมถึงเป็นการให้ผูเ้รียนกบัผูส้อนไดพู้ดคุย 
ถึงกิจกรรมท่ีไดเ้รียนรู้วา่ไดเ้รียนรู้อะไรและตอ้งการเรียนรู้อะไรเพิ่ม  

จากท่ีกล่าวมาขา้งตน้ สรุปไดว้่า ขั้นตอนการจดัการเรียนรู้ดว้ยเทคนิคเพื่อนช่วยเพื่อน 
คือ  

1. ครูผูส้อนท าการเตรียมการให้พร้อมเพื่อให้ผูเ้รียนมีความพร้อมท่ีจะเรียน โดยการ
ช้ีแนะและกระตุ้นให้นักเรียนได้มองเห็นความส าคัญและเกิดความเช่ือมั่นในตนว่าจะได้รับ
ประโยชน์จากการสอนแบบกลุ่มเพื่อนช่วยเพื่อน 

 2. ครูผูส้อนอธิบายช้ีแจงเก่ียวกับการสอน ด้วยการจัดกลุ่มให้มีผู ้น าในการเรียน 
แก่นกัเรียนท่ีเป็นผูน้ าในการเรียน โดยการให้ค  าแนะน าเก่ียวกบับทบาทหนา้ท่ีของผูน้ าในการเรียน 
เพื่อความเขา้ใจอยา่งชดัเจน 

3. ครูผู ้สอนคอยให้ค  าแนะน า และเปิดโอกาสให้นักเรียนท่ีเป็นผู ้น าในการเรียน  
ไดมี้โอกาสพบปะเพื่อปรึกษาไดใ้นทุกช่วงเวลาท่ีเด็กนกัเรียนตอ้งการความช่วยเหลือหรือมีปัญหา
เกิดข้ึน 

4. ครูผูส้อนประเมินผลการเรียนของนักเรียนแต่ละกลุ่มหรือให้ผูเ้รียนภายในกลุ่ม
ช่วยกนัสรุปผลงานหรือน าเสนอผลงาน เพื่อเป็นการกระตุน้ใหน้กัเรียนแต่ละกลุ่มไดแ้ข่งขนักนั 

5. ครูผูส้อนเตรียมแหล่งขอ้มูลและอุปกรณ์ต่าง ๆ ท่ีใชใ้นการสอนใหเ้พียงพอ  
6. ครูผูส้อนควรแบ่งเน้ือหาในรายวิชาท่ีสอนให้เป็นบทย่อย ๆ และจดัเรียงล าดบัตาม

ความเหมาะสม 
7. ครูผูส้อนจดัเตรียมแบบฝึกหัดประกอบการเรียนหรือแบบทดสอบ โดยจะต้องมี  

การก าหนดเร่ืองการใหค้ะแนนหรือกติกาต่าง ๆ ในการท ากิจกรรมกลุ่ม  
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8. ครูผูส้อนเลือกนักเรียนท่ีเป็นผูส้อน )Tutors) และนักเรียนท่ีเป็นผูเ้รียน )Tutees)  
เพื่อจดักลุ่มระหวา่งนกัเรียนท่ีเป็นผูส้อนและนกัเรียนท่ีเป็นผูเ้รียน โดยครูผูส้อนจะตอ้งใหค้  าแนะน า
หรืออธิบายใหก้บันกัเรียนเขา้ใจในบทบาทหนา้ท่ีของตน 

ในการวจิยัคร้ังน้ีผูว้จิยัสรุปเป็นขั้นตอนการจดัการเรียนรู้แบบเพื่อนช่วยเพื่อน 4 ขั้นตอน 
ได้แก่ 1) ขั้นเตรียมความพร้อมของผูเ้รียน ครูแบ่งสมาชิกกลุ่มแบบคละความสามารถ โดยให้
นกัเรียนเก่งเป็นผูส้อนและนกัเรียนปานกลางและอ่อนเป็นผูเ้รียน 2) ขั้นเขา้สู่บทเรียน ครูแนะน า
บทเรียนคณิตศาสตร์ และสอนแนวคิดส าคญัของบทเรียน ประกอบด้วยหลักการบวกและลบ  
3) ขั้นเพื่อนช่วยเพื่อน ครูให้นักเรียนท ากิจกรรมกลุ่มด้วยแบบฝึกจากแอปพลิเคชัน Topmarks  
โดยก าหนดกติกาการเล่นและการให้คะแนนกลุ่ม ในระหว่างการท ากิจกรรมนักเรียนท่ีเก่ง 
จะมีบทบาทในการช่วยสอนเพื่อนท่ีอ่อนกว่าเพื่อแก้โจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์ ซ่ึงในขั้นตอนน้ี 
ครูตอ้งควบคุมบทบาทของสมาชิกในแต่ละกลุ่มให้ช่วยเหลือซ่ึงกนัและกนั เน้นทกัษะการท างาน
ร่วมกันและกระบวนการแก้โจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์ และ 4) ขั้นสรุป ครูสรุปความรู้ท่ีได้จาก 
การจดัการเรียนรู้ และใหข้อ้มูลป้อนกลบัแก่นกัเรียน  
       2.3.3  ประโยชน์ของเทคนิคเพื่อนช่วยเพื่อน 

มีนกัวิชาการหลายท่านไดก้ล่าวถึงประโยชน์ของการเรียนดว้ยเทคนิคเพื่อนช่วยเพื่อน  
ซ่ึงสามารถสรุปได้ดังน้ี )จุไรรัตน์ สุดรุ่ง, 2559; ทิศนา แขมมณี, 2556; นันทวนั วฒันมงคลสุข  
และคณะ, 2560; Meertens, 2015; Williams & Reddy, 2016)  

1. ผูเ้รียนมีความสามคัคี ช่วยเหลือและเห็นอกเห็นใจกนั 
2. ช่วยให้ผู ้เ รียนท่ีมีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนสูงสอนเพื่อนผู ้เ รียนท่ีมีผลสัมฤทธ์ิ 

ทางการเรียนต ่า  
3. ผูเ้รียนท่ีไดรั้บขอ้มูลยอ้นกลบัจากเพื่อน จะช่วยพฒันาความรู้ความสามารถของผูเ้รียน 

ส่งผลให้เกิดการเปล่ียนแปลงพฤติกรรมในระยะยาวดว้ยการสอนมากกวา่การท่ีผูเ้รียนไดรั้บขอ้มูล
ยอ้นกลบัจากผูส้อน เพราะเกิดความไวว้างใจและบรรยากาศการเรียนรู้แบบมิตร 

4. ช่วยสร้างสังคมแห่งการเรียนรู้ผา่นกิจกรรมท่ีผูเ้รียนจะไดส้ังเกตพฤติกรรมการเรียน
ร่วมกัน ให้ค  าวิพากษ์วิจารณ์ในเชิงสร้างสรรค์ และให้ค  าแนะน าเพื่อให้เพื่อนทราบถึงจุดเด่น 
จุดบกพร่องของตนท่ีตอ้งปรับปรุงและพฒันา น าไปสู่การพฒันาการเรียนและพฒันาตนเองให้ดี
ยิง่ข้ึน  

5. เป็นวิธีท่ีสามารถเพิ่มพูนเจตคติท่ีดีต่อการเรียน และสามารถช่วยปรับปรุงอุปนิสัย
ของผูเ้รียนได ้ 

6. ผูเ้รียนไดแ้ลกเปล่ียนประสบการณ์ความรู้ระหวา่งทีมหรือบุคคลต่อบุคคล 
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จากท่ีกล่าวมาขา้งตน้ สรุปได้ว่า ประโยชน์ของการเรียนด้วยเทคนิคเพื่อนช่วยเพื่อน  
คือ ช่วยให้ผูเ้รียนเกิดสังคมแห่งการเรียนรู้ร่วมกนั มีความสามคัคี มีการช่วยเหลือซ่ึงกนัและกนั 
ผู ้เ รียนได้แลกเปล่ียนประสบการณ์ความรู้ร่วมกัน ผู ้เ รียนท่ีเก่งได้ช่วยเหลือผู ้เ รียนท่ีอ่อน 
นอกจากนั้นการท่ีผูเ้รียนได้รับขอ้มูลยอ้นกลบัจากเพื่อนจะช่วยให้ผูเ้รียนน าค าแนะน าจากเพื่อน 
ไปปรับปรุงอุปนิสัยและพฒันาการเรียนของตนใหดี้ข้ึน  
 
2.4  ทกัษะการแก้โจทย์ปัญหาคณติศาสตร์  
       2.4.1  ความหมายของการแกโ้จทยปั์ญหาคณิตศาสตร์  

อมัพร มา้คนอง )2554) กล่าวว่า การแก้โจทยปั์ญหาทางคณิตศาสตร์ คือ การท างาน 
ท่ีใช้กระบวนการท่ียงัไม่เคยทราบมาก่อนในการค้นหาค าตอบของปัญหา และการแก้ปัญหา 
เป็นทั้งทกัษะและกระบวนการ โดยทกัษะ )Skill) เป็นความสามารถพื้นฐานของการท าความเขา้ใจ
ปัญหาและหาค าตอบ ส่วนกระบวนการ )Process)  เป็นวิธีการหรือขั้ นตอนการท างานท่ีมี 
การวเิคราะห์ วางแผนโดยการใชเ้ทคนิคต่าง ๆ  

สถาบนัส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี )2555ข) กล่าวว่า การแกโ้จทย์
ปัญหาทางคณิตศาสตร์ คือกระบวนการในการประยุกต์ความรู้ทางคณิตศาสตร์ กระบวน 
การแกปั้ญหา ขั้นตอนการแกปั้ญหา ยุทธวิธีการแกปั้ญหา และประสบการณ์เดิม เพื่อน าไปคน้หา
ค าตอบของปัญหาทางคณิตศาสตร์ ซ่ึงกระบวนการต่าง ๆ เหล่าน้ีอาจน าไปใช้เพื่อแก้ปัญหา 
ทางคณิตศาสตร์ไดม้ากหรือไดน้อ้ยนั้นข้ึนอยูก่บัลกัษณะของโจทยปั์ญหาทางคณิตศาสตร์ 

เวชฤทธ์ิ อังกนะภัทรขจร )2555) กล่าวไวว้่า การแก้โจทย์ปัญหาทางคณิตศาสตร์  
คือกระบวนการเพื่อคน้หาค าตอบของปัญหาทางคณิตศาสตร์ โดยผูท่ี้แกปั้ญหานั้นจะตอ้งประยุกต์
ความรู้ทางคณิตศาสตร์ ขั้นตอนการแก้ปัญหาหรือกระบวนการแก้ปัญหา กลยุทธ์การแก้ปัญหา  
และประสบการณ์ท่ีมีอยูน่ าไปใชป้ระมวลกบัสถานการณ์ใหม่ท่ีก าหนดใหก้บัปัญหานั้น ๆ  

ศศิธร แม้นสงวน  )2556)  กล่าวไว้ว่า  การแก้โจทย์ปัญหาทางคณิตศาสตร์  คือ
กระบวนการในการประยุกตค์วามรู้ทางคณิตศาสตร์ ขั้นตอนการแกปั้ญหา กระบวนการแกปั้ญหา 
ยทุธวธีิการแกปั้ญหาจากประสบการณ์เดิมเพื่อหาค าตอบของปัญหาทางคณิตศาสตร์   

จากท่ีกล่าวมาข้างต้น สรุปได้ว่า การแก้โจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์ เป็นกระบวนการ 
ท่ีผูแ้กปั้ญหาจะตอ้งประยุกตค์วามรู้ทางคณิตศาสตร์ กระบวนการแกปั้ญหา ขั้นตอนการแกปั้ญหา 
ยุทธวิธีการแก้ปัญหาหรือกลยุทธ์การแก้ปัญหา และประสบการณ์เดิมหรือประสบการณ์ท่ีมีอยู ่
เพื่อน าไปใชป้ระมวลกบัสถานการณ์ใหม่ท่ีก าหนดใหก้บัปัญหานั้น ๆ และคน้หาค าตอบของปัญหา
ทางคณิตศาสตร์ 
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       2.4.2  กระบวนการแกโ้จทยปั์ญหาคณิตศาสตร์  
กระบวนการแก้โจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์มีความส าคญัในการพฒันาความสามารถ 

ในการแกปั้ญหา ท าให้ผูท่ี้ไม่มีประสบการณ์สามารถด าเนินการแกปั้ญหาไดแ้ละน าไปประยุกตใ์ช้
กบัปัญหาอ่ืนได ้ซ่ึงการแกปั้ญหาให้ประสบผลส าเร็จและมีคุณภาพจะตอ้งใช้กระบวนการต่าง ๆ 
เพื่อน าไปแกปั้ญหา โดยมีนกัวชิาการหลายท่านและสถาบนัทางการศึกษาไดก้ล่าวถึง ไวด้งัน้ี   

Polya )1957) กล่าวว่า กระบวนการแก้โจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์ ประกอบไปด้วย  
4 ขั้นตอน  

1. ขั้นท าความเขา้ใจปัญหาหรือวิเคราะห์ปัญหา คือขั้นการวิเคราะห์เพื่อท าความเขา้ใจ 
ในสัญลกัษณ์ต่าง ๆ และประโยคย่อย ๆ เหล่านั้นของปัญหา โดยท่ีผูเ้รียนนั้นสามารถสรุปปัญหา 
ให้เป็นภาษาหรือค าพูดของผูเ้รียนเองได ้รวมถึงสามารถบอกไดว้่าโจทยก์ าหนดส่ิงใดและโจทย์
ตอ้งการถามอะไร  

2. ขั้นวางแผนแก้ปัญหา คือขั้นตอนส าคญัท่ีพิจารณาข้อมูลจากขั้นท่ี 1 เพื่อน าไปสู่ 
การก าหนดว่าจะแก้ปัญหาด้วยวิธีใด โดยพิจารณาจากส่ิงท่ีโจทยก์ าหนดให้ว่าจะส่งผลอย่างไร 
ไดบ้า้ง และตอ้งใชค้วามรู้เร่ืองใดท่ีเก่ียวขอ้งกบัปัญหานั้นบา้ง จากนั้นน าทฤษฎี หลกัการ กฎ หรือ
บทนิยาม ท่ีไดเ้รียนมา เพื่อก าหนดเป็นวธีิการในการแกปั้ญหา  

3. ขั้นตอนการด าเนินการแก้ปัญหาและหาค าตอบ คือขั้นตอนท่ีด าเนินการตามแผน 
หรือวิธีการท่ีได้เลือกไว้จนได้ค  าตอบมา และปัญหาท่ีมีการคิดค านวณนั้ นในขั้นน้ีคือขั้ น 
ในการลงมือคิดค านวณ เพื่อใหไ้ดค้  าตอบตามวธีิการทางคณิตศาสตร์ 

4. ขั้นตรวจสอบกระบวนการแก้ปัญหาและค าตอบ คือขั้นท่ีจะต้องท าการพิจารณา  
เพื่อตรวจสอบกระบวนการแก้ปัญหาของตนเองว่ามีความเป็นไปได้หรือไม่ รวมถึงตรวจสอบ 
ความถูกตอ้งและหาความสมเหตุสมผลของค าตอบ 

Krulik and Reys )1980) กล่าวว่า กระบวนการในการแก้โจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์ 
ประกอบดว้ย 4 ขั้นตอน  

1. ท าความเขา้ใจปัญหา คือขั้นท่ีท าการพิจารณาว่าขอ้มูลหรือเง่ือนไขของส่ิงท่ีโจทย์
ก าหนดมาวา่มีอะไรบา้ง มีความเพียงพอในการแกปั้ญหานั้นหรือไม่ และโจทยถ์ามอะไร 

2. วางแผนแกปั้ญหา คือขั้นท่ีหาความสัมพนัธ์ระหวา่งส่ิงท่ีโจทยบ์อกกบัส่ิงท่ีโจทยถ์าม
คน้หาทฤษฎี กฎ สูตร นิยาม เพื่อน ามาใชใ้นการแกปั้ญหา    

3. ด าเนินการตามแผน คือขั้นท่ีลงมือและด าเนินการตามแผนท่ีไดว้างไว ้
4. ตรวจสอบ คือขั้นท่ีไดต้รวจสอบการด าเนินการแกปั้ญหาของทั้งหมดว่าเป็นไปตาม 

ท่ีตอ้งการครบถว้นสมบูรณ์หรือไม่  
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สถาบนัส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี )2555ค) กล่าวไวว้่า กระบวน 
การในการแกโ้จทยปั์ญหาคณิตศาสตร์ ประกอบดว้ย 4 ขั้นตอน 

1. ท าความเข้าใจปัญหา ผู ้เรียนต้องท าความเข้าใจปัญหาท่ีพบในประเด็นต่าง ๆ  
คือ 1) ค าถามของปัญหานั้นคืออะไร 2) ข้อมูลท่ีก าหนดให้มีอะไรบ้าง และ 3) ต้องการข้อมูล 
หรือมีเง่ือนไขใดเพิ่มหรือไม่ การวิเคราะห์จะช่วยให้เขา้ใจปัญหาได้มากข้ึนและท าให้กระบวน 
การแกปั้ญหาด าเนินการไดอ้ยา่งราบร่ืน  

2. วางแผนการแกปั้ญหา คือการคิดวางแผนเพื่อคน้หาวิธีการแกปั้ญหา โดยใช้ขอ้มูล 
ท่ีได้จากการวิเคราะห์ไวก่้อนแล้ว จากนั้นผูเ้รียนน าความรู้และประสบการณ์ในการแก้ปัญหา 
ไปประกอบการวางแผน 

3. ด า เนินการแก้ปัญหา คือการลงมือแก้ปัญหาตามแผนท่ีได้วางแผนไว้ และ 
การตรวจสอบความถูกตอ้งหรือความสมเหตุสมผลของค าตอบท่ีได ้

4. ตรวจสอบการแก้ปัญหา คือการประเมินการแก้ปัญหาในภาพรวมทั้งด้านยุทธวิธี 
วิธีการแก้ปัญหา การตดัสินใจ ผลของการแก้ปัญหา และการน าไปประยุกต์ใช้ รวมถึงการมอง
ยอ้นกลบัไปในขั้นตอนต่าง ๆ ว่ามีค  าตอบหรือวิธีการแกปั้ญหาแบบอ่ืนหรือไม่ จากนั้นปรับปรุง
แก้ไขวิธีการแก้ปัญหาให้มีประสิทธิภาพมากข้ึน ตลอดจนการขยายผลการแก้ปัญหาไปสู่ 
การแกปั้ญหาอ่ืน ๆ ได ้

จาก ท่ีกล่าวมาข้างต้น  ส รุปได้ว่า  กระบวนการแก้โจทย์ปัญหาคณิตศาสต ร์ 
ของนกัวิชาการและสถาบนัทางการศึกษามีลกัษณะขั้นตอนท่ีใกลเ้คียงกนั โดยสามารถสรุปไดว้า่ 
กระบวนการแกโ้จทยปั์ญหาคณิตศาสตร์ ประกอบดว้ย 4 ขั้นตอน คือ 1) ขั้นท าความเขา้ใจปัญหา 
เป็นขั้นท่ีตอ้งพิจารณาขอ้มูลท่ีโจทยก์ าหนดมาและบอกไดว้า่ส่ิงท่ีโจทยถ์ามคืออะไร 2) ขั้นวางแผน
แกปั้ญหา เป็นขั้นท่ีก าหนดวา่จะแกปั้ญหาดว้ยวิธีใด โดยนกัเรียนสามารถเขียนหรือแสดงประโยค
สัญลกัษณ์ไดถู้กตอ้ง 3) ขั้นด าเนินการแกปั้ญหา เป็นขั้นท่ีลงมือแกปั้ญหาหรือแสดงวิธีท าตามแผน
ท่ีไดว้างไว ้4) ขั้นแสดงค าตอบ เป็นขั้นท่ีตรวจสอบวธีิแกปั้ญหาและความถูกตอ้งของค าตอบ  
       2.4.3  วธีิจดัการเรียนรู้เพื่อพฒันาทกัษะการแกโ้จทยปั์ญหาคณิตศาสตร์ 

การแก้โจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์จ าเป็นต้องมีกลยุทธ์ในการแก้ปัญหาคณิตศาสตร์  
ซ่ึงเป็นเคร่ืองมือส าคญัของการแก้ปัญหาส าหรับนักเรียน โดยเวชฤทธ์ิ องักนะภทัรขจร )2555) 
กล่าวว่า ในการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ นักเรียนจะต้องมีพื้นฐานความรู้และความเข้าใจ
กระบวนการแก้ปัญหาท่ีดี การเลือกใช้กลยุทธ์ในการแก้ปัญหาให้เหมาะสม ซ่ึงกลยุทธ์ 
ในการแกปั้ญหาทางคณิตศาสตร์แบ่งออกเป็นประเภทต่าง ๆ ไดด้งัน้ี 
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1. การค้นหาแบบรูป การวิเคราะห์ปัญหา ค้นหาความสัมพนัธ์ของข้อมูลมีลักษณะ 
เป็นแบบแผน เป็นระบบในสถานการณ์ปัญหานั้น ๆ จากนั้นคาดเดาค าตอบ โดยค าตอบท่ีได ้
จะถูกยอมรับเม่ือผา่นการตรวจสอบ มกัจะใชก้บัปัญหาท่ีเก่ียวกบัจ านวนและเรขาคณิต  

2. การสร้างตาราง จัดระดับข้อมูลใส่ตาราง  ตารางท่ีสร้างข้ึนจะช่วยวิ เคราะห์ 
หาความสัมพนัธ์ เพื่อไปสู่การคน้พบค าตอบหรือช้ีแนะอ่ืน ๆ รวมถึงช่วยใหไ้ม่สับสน  

3. การเขียนภาพหรือแผนภาพ การอธิบายสถานการณ์และแสดงความสัมพันธ์ 
ของปัญหาด้วยภาพหรือแผนภาพ จะช่วยให้เข้าใจปัญหาได้ง่ายข้ึน และบางคร้ังก็หาค าตอบ 
ไดโ้ดยตรงจากภาพหรือแผนภาพนั้น  

4. การแจงกรณีท่ีเป็นไปไดท้ั้งหมด จดัระบบขอ้มูลโดยแยกเป็นกรณี ๆ ท่ีเกิดข้ึนทั้งหมด 
นักเรียนอาจตัดกรณีท่ีไม่ใช่ออกก่อน จากนั้ นค้นหาระบบหรือรูปแบบของกรณีท่ีเหลืออยู่  
ซ่ึงจะใช้ได้ดีถ้าปัญหานั้นมีจ านวนกรณีท่ีเป็นไปได้แน่นอน บางคร้ังอาจใช้การค้นหาแบบรูป 
และการสร้างตารางมาช่วยในการแจงกรณีดว้ยได ้  

5. การคาดเดาและตรวจสอบ การพิจารณาขอ้มูลและเง่ือนไขต่าง ๆ ท่ีปัญหาก าหนด 
กบัประสบการณ์เดิมท่ีเก่ียวขอ้งมาสร้างขอ้คาดเดา หลงัจากนั้นตรวจสอบความถูกตอ้ง ถา้ไม่ถูกตอ้ง
ก็คาดเดาใหม่โดยอาศยัความไม่ถูกต้องของการเดาคร้ังแรก ๆ เพื่อคาดเดาค าตอบของปัญหา 
คร้ังต่อ ๆ ไป นกัเรียนควรคาดเดาอยา่งมีเหตุผล มีทิศทาง เพื่อใหใ้กลค้  าตอบท่ีตอ้งการมากท่ีสุด  

6. การเขียนสมการ การแสดงความสัมพนัธ์ของข้อมูลท่ีก าหนดในรูปของสมการ 
หรืออสมการ การแก้สมการนั้นนักเรียนจะตอ้งวิเคราะห์สถานการณ์ปัญหา เพื่อพิจารณาขอ้มูล 
และเง่ือนไขท่ีก าหนดให้ว่ามีอะไรบา้ง ส่ิงท่ีตอ้งการหาคืออะไร จากนั้นก าหนดตวัแปรแทนส่ิง 
ท่ีตอ้งการหาหรือส่ิงท่ีเก่ียวขอ้งกบัขอ้มูลท่ีไดก้ าหนดมาให้ เพื่อเขียนสมการหรืออสมการแสดง
ความสัมพันธ์ของข้อมูลเหล่านั้น โดยการหาค าตอบของสมการมักใช้สมบัติของการเท่ากัน 
มาช่วยแก้สมการ ได้แก่ สมบัติสมมาตร สมบัติถ่ายทอด สมบัติการบวก และสมบัติการคูณ  
ซ่ึงจะตอ้งมีการตรวจสอบค าตอบของสมการตามเง่ือนไขของปัญหา มกัใชก้บัปัญหาทางพีชคณิต    

7. การคิดแบบยอ้นกลบั การวิเคราะห์ปัญหาท่ีพิจารณาผลยอ้นกลบัไปสู่เหตุ เร่ิมจาก
ขอ้มูลสุดทา้ยคิดยอ้นกลบัมาสู่ขอ้มูลเร่ิมตน้ การคิดยอ้นกลบัจะใชไ้ดดี้กบัการแกปั้ญหาท่ีตอ้งการ
อธิบายขั้นตอนการไดม้าของค าตอบ  

8. การเปล่ียนมุมมอง การเปล่ียนการคิดหรือมุมมองให้ต่างไปจากท่ีคุ้นเคยหรือ 
ท าตามขั้นตอนทีละขั้นเพื่อแกปั้ญหาใหง่้ายข้ึน มกัใชก้บักรณีท่ีแกปั้ญหาดว้ยกลยทุธ์อ่ืนไม่ได ้ 
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9. การแบ่งเป็นปัญหาย่อย แบ่งปัญหาท่ีซับซ้อนออกเป็นปัญหาย่อย ๆ โดยท่ีนกัเรียน 
อาจลดจ านวนของขอ้มูลลงหรือเปล่ียนขอ้มูลให้อยู่ในรูปท่ีไม่ซับซ้อน หรือเปล่ียนให้เป็นปัญหา 
ท่ีเคยแกม้าก่อน   

10. การใหเ้หตุผลทางตรรกศาสตร์ การอธิบายขอ้ความหรือขอ้มูลท่ีปรากฏอยูใ่นปัญหา 
ว่าเป็นจริง โดยการน าเหตุผลทางตรรกศาสตร์มาช่วยแก้ปัญหา ซ่ึงบางปัญหาท่ีใช้เหตุผล 
ทางตรรกศาสตร์ร่วมกบัการคาดเดาและตรวจสอบ การเขียนภาพหรือแผนภาพ จนไม่สามารถ 
แยกการใหเ้หตุผลทางตรรกศาสตร์ออกจากกลยทุธ์ได ้มกัจะใชก้บัปัญหาทางเรขาคณิตและพีชคณิต  

11. การให้เหตุผลทางอ้อม การแสดงหรืออธิบายข้อความท่ีปรากฏอยู่ในปัญหา 
วา่เป็นจริง โดยสมมติวา่ขอ้ความท่ีตอ้งการแสดงเป็นเท็จ เพื่อน าไปหาขอ้ขดัแยง้ มกัจะใชก้บัปัญหา
ท่ียากต่อการแกปั้ญหาโดยตรง  

12.การพิจารณาขอ้มูล พิจารณาว่าขอ้มูลท่ีไดก้ าหนดมาให้ว่าเพียงพอหรือเป็นขอ้มูล 
ท่ีจ  าเป็นต่อการแก้ปัญหาหรือไม่ หากเป็นข้อมูลท่ีไม่จ าเป็นหรือไม่เก่ียวข้องต่อการแก้ปัญหา 
ใหต้ดัออก  

13. การสร้างและใชแ้บบจ าลอง การสร้างแบบจ าลองของปัญหาจะท าให้นกัเรียนเขา้ใจ
มโนทศัน์ของการด าเนินการท่ีจ าเป็นต่อการแกปั้ญหา การใชแ้บบจ าลองจะช่วยใหน้กัเรียนสามารถ
แกปั้ญหาไดดี้กวา่การวาดภาพส าหรับปัญหาบางปัญหา เน่ืองจากสามารถท่ีจะเคล่ือนยา้ยได ้ 

จากท่ีกล่าวมาข้างต้น สรุปได้ว่า ในการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ นักเรียนจะต้อง 
มีพื้นฐานความรู้และความเขา้ใจกระบวนการแกปั้ญหาท่ีดี ดงันั้นผูแ้กปั้ญหาจะตอ้งเลือกใชก้ลยทุธ์
ในการแก้ปัญหาให้เหมาะสมกับลักษณะของแต่ละปัญหา จึงจะสามารถแก้ปัญหาได้อย่างมี
ประสิทธิภาพ  
       2.4.4  การประเมินความสามารถในการแกโ้จทยปั์ญหาคณิตศาสตร์ 

สถาบนัส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี )2555ง) กล่าววา่ การประเมินผล 
การแกปั้ญหาคณิตศาสตร์ สามารถพิจารณาจากรายการประเมินได ้4 ประเด็น  

1. ความเขา้ใจปัญหา 
2. การเลือกยทุธวธีิการแกปั้ญหา 
3. การใชย้ทุธวธีิการแกปั้ญหา 
4. การสรุปค าตอบ 
โดยพิจารณาประเมินผลแบบเกณฑ์รวมท่ีก าหนดระดบัคุณภาพ แบ่งออกเป็น 4 ระดบั  

ตามตารางท่ี 2.1  
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ตารางที่ 2.1  เกณฑ์การประเมินผลแบบเกณฑ์รวมของการแก้ปัญหาคณิตศาสตร์ของสถาบัน
ส่งเสริมการสอนวทิยาศาสตร์และเทคโนโลย ี
 
คะแนน (ระดับคุณภาพ) เกณฑ์ในการพจิารณา 

4 )ดีมาก) 

- เขา้ใจปัญหาไดถู้กตอ้งชดัเจน 
- เลือกวิธีการท่ีสามารถแกปั้ญหาไดถู้กตอ้งเหมาะสม สอดคลอ้งกบั
ปัญหา น าวิธีการแก้ปัญหาไปใช้ได้อย่างถูกต้อง และแสดงการ
แกปั้ญหาเป็นล าดบัขั้นตอนไดอ้ยา่งชดัเจน 
- สรุปค าตอบไดอ้ยา่งถูกตอ้ง สมบูรณ์ 

3 )ดี) 

- เขา้ใจปัญหาไดถู้กตอ้งชดัเจน 
- เลือกวิธีการท่ีสามารถแกปั้ญหาไดถู้กตอ้งเหมาะสม สอดคลอ้งกบั
ปัญหา น าวิธีการแกปั้ญหาไปใช้ไดอ้ย่างถูกตอ้ง แต่การแสดงล าดบั
ขั้นตอนการแกปั้ญหายงัไม่ชดัเจน 
- สรุปค าตอบไดถู้กตอ้ง แต่ยงัไม่สมบูรณ์ 

2 )พอใช)้ 

- เขา้ใจปัญหาบางส่วนไม่ถูกตอ้ง 
- เลือกวิธีการท่ีสามารถแกปั้ญหาไดถู้กตอ้ง แต่ไม่เหมาะสมหรือไม่
ครอบคลุมประเด็นของปัญหา น าวิธีการแกปั้ญหาไปใช้ไดถู้กต้อง 
แต่การแสดงล าดบัขั้นตอนการแกปั้ญหายงัไม่ชดัเจน 
- สรุปค าตอบไดถู้กตอ้งบางส่วน หรือสรุปค าตอบไม่ครบถว้น 

1 )ตอ้งปรับปรุง) 

- เขา้ใจปัญหาบางส่วนไม่ถูกตอ้ง 
- เลือกวิธีการแก้ปัญหาไม่ถูกต้อง น าวิธีการแก้ปัญหาไปใช้ไม่
ถูกตอ้ง หรือไม่แสดงล าดบัขั้นตอนของการแกปั้ญหา 
- ไม่มีการสรุปค าตอบ หรือสรุปค าตอบไม่ถูกตอ้ง 

 
และในกรณีท่ีผู ้ประเมินต้องการตรวจสอบการแก้ปัญหาคณิตศาสตร์ของผู ้เรียน 

ในแต่ละประเด็นย่อยตามกระบวนการแก้ปัญหา ผู ้ประเมินสามารถก าหนดระดับคุณภาพ 
ของแต่ละประเด็นยอ่ย แบ่งออกเป็น 3 ระดบั ตามตารางท่ี 2.2   
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ตารางที่ 2.2  เกณฑ์การประเมินผลแบบเกณฑ์ย่อยของการแก้ปัญหาคณิตศาสตร์ของสถาบัน
ส่งเสริมการสอนวทิยาศาสตร์และเทคโนโลย ี
 

รายการประเมิน คะแนน (ระดับคุณภาพ) เกณฑ์ในการพจิารณา 

1. ความเขา้ใจปัญหา 
3 )ดี) 
2 )พอใช)้ 
1 )ตอ้งปรับปรุง) 

- เขา้ใจปัญหาไดถู้กตอ้ง 
- เขา้ใจปัญหาไดถู้กตอ้งเป็นบางส่วน 
- เขา้ใจปัญหานอ้ยมากหรือไม่เขา้ใจปัญหา 

2. การเลือกยทุธวธีิ 
การแกปั้ญหา 

3 )ดี) 
 
2 )พอใช)้ 
 
 
1 )ตอ้งปรับปรุง) 

- เลือกวิธีการท่ีสามารถแกปั้ญหาไดถู้กตอ้ง
เหมาะสม และสอดคลอ้งกบัปัญหา 
- เลือกวิธีการท่ีสามารถแกปั้ญหาไดถู้กตอ้ง
แ ต่ย ังไม่ เหมาะสมหรือไม่ครอบคลุม
ประเด็นของปัญหา 
- เลือกวิธีการแก้ปัญหาไม่ถูกต้อง หรือไม่
สามารถเลือกวธีิการแกปั้ญหาได ้

3. การใชย้ทุธวธีิการ
แกปั้ญหา 

3 )ดี) 
 
 
2 )พอใช)้ 
 
 
1 )ตอ้งปรับปรุง) 

- น าวิธีการแก้ปัญหาไปใช้ได้อย่างถูกตอ้ง 
และแสดงการแก้ปัญหาเป็นล าดบัขั้นตอน
ไดอ้ยา่งชดัเจน 
- น าวธีิการแกปั้ญหาไปใชไ้ดถู้กตอ้ง แต่การ
แสดงล าดับขั้ นตอนการแก้ปัญหาย ังไม่
ชดัเจน 
- น าวิ ธี ก ารแก้ปัญหาไปใช้ไม่ ถูกต้อง 
หรือไม่แสดงล าดบัขั้นตอนการแกปั้ญหา 

4. การสรุปค าตอบ 

3 )ดี) 
2 )พอใช)้ 
 
1 )ตอ้งปรับปรุง) 

- สรุปค าตอบไดถู้กตอ้ง สมบูรณ์ 
- สรุปค าตอบไดถู้กตอ้งบางส่วน หรือสรุป
ค าตอบไม่ครบถว้น 
- ไม่มีการสรุปค าตอบ หรือสรุปค าตอบไม่
ถูกตอ้ง 
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จากเกณฑ์การประเมินในตารางท่ี 2.2 ผูป้ระเมินสามารถท่ีจะก าหนดน ้ าหนกัคะแนน 
ของแต่ละปัญหา แต่ละกระบวนการแก้ปัญหา ได้ตามล าดับความส าคัญ จากนั้นจึงใช้ร้อยละ 
ของคะแนนรวมท่ีไดม้าเปรียบเทียบกบัเกณฑท่ี์ใชส้รุปผลการประเมิน  

เวชฤทธ์ิ อังกนะภัทรขจร )2555)  กล่าวว่า รูบริค )Rubric)  เป็นข้อความท่ีแสดง
รายละเอียดของเกณฑ์คุณภาพการเรียนรู้ของผูเ้รียนจากระดบัท่ีดีเยี่ยมไปจนถึงระดบัท่ีตอ้งไดรั้บ
การพฒันา โดยมี 2 รูปแบบ คือ  

1. การให้คะแนนแบบภาพรวม )Holistic Scoring) เป็นการให้คะแนนผ่านตวัช้ินงาน  
โดยองคร์วมหรือภาพรวมของตวัช้ินงานนั้น ดงัตารางท่ี 2.3 
 
ตารางที ่2.3  การใหค้ะแนนแบบภาพรวมของทกัษะการแกปั้ญหาของเวชฤทธ์ิ องักนะภทัรขจร 
 
ทกัษะหรือกระบวนการ คะแนน (ความหมาย) ความสามารถทีป่รากฏ 

การแกปั้ญหา 

4 )ดีมาก) 
 
 
3 )ดี) 
 
 
2 )พอใช)้ 
 
 
1 )ปรับปรุง) 
 
 
0 )ไม่ไดพ้ยายาม) 

- ใช้ยุทธวิธีในการด าเนินการแก้ปัญหาได้
ถูกตอ้งทั้งหมด และอธิบายถึงเหตุผลในการ
ใชว้ธีิดงักล่าวไดอ้ยา่งเขา้ใจและชดัเจน 
- ใช้ยุทธวิธีในการด าเนินการแก้ปัญหาได้
ถูกตอ้งทั้งหมด แต่อธิบายถึงเหตุผลในการ
ใชว้ธีิดงักล่าวไดบ้างส่วนและยงัไม่ชดัเจน 
- ใช้ยุทธวิธีในการด าเนินการแก้ปัญหาได้
ถูกต้องบางส่วน และพยายามอธิบายถึง
เหตุผลในการใชว้ธีิดงักล่าวแต่ไม่ถูกตอ้ง 
- มีร่องรอยในการด าเนินการแก้ปัญหาได้
บางส่วน แต่ไม่มีการอธิบายถึงเหตุผลในการ
ใชว้ธีิดงักล่าว 
- ไม่มีร่องรอยในการด าเนินการแก้ปัญหา 
หรือมีร่องรอยในการด าเนินการแกปั้ญหาแต่
ไม่ถูกตอ้ง 
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2. การให้คะแนนแบบแยกองค์ประกอบ )Analytic Scoring) เป็นการวิเคราะห์งาน
ออกเป็นองค์ประกอบย่อยและก าหนดคะแนนส าหรับแต่ละองค์ประกอบ ซ่ึงแบ่งออก 
เป็น 4 องคป์ระกอบดงัตารางท่ี 2.4 
 
ตารางที่  2.4  การให้คะแนนแบบแยกองค์ประกอบของทักษะการแก้ปัญหาของเวชฤทธ์ิ   
องักนะภทัรขจร 
 
องค์ประกอบของทกัษะ 

ในการแก้ปัญหา 
คะแนน (ความหมาย) ความสามารถทีป่รากฏ 

การท าความเขา้ใจ
ปัญหา 

3 )ดี) 
2 )พอใช)้ 
1 )ปรับปรุง) 

- เขา้ใจปัญหาถูกตอ้งทั้งหมด 
- เขา้ใจปัญหาถูกตอ้งบางส่วน 
- ไม่เขา้ใจปัญหา 

การวางแผน 

3 )ดี) 
 
2 )พอใช)้ 
1 )ปรับปรุง) 

- วางแผนการแก้ปัญหาได้เหมาะสมและ
ชดัเจน 
- วางแผนการแกปั้ญหาไดบ้างส่วน 
- วางแผนการแกปั้ญหาไม่เหมาะสม 

การด าเนินการ 
3 )ดี) 
2 )พอใช)้ 
1 )ปรับปรุง) 

- ด าเนินการแกปั้ญหาไดถู้กตอ้งทั้งหมด 
- ด าเนินการแกปั้ญหาไดถู้กตอ้งบางส่วน 
- ด าเนินการแกปั้ญหาไม่ถูกตอ้ง 

การสรุปและตรวจสอบ
ค าตอบ 

3 )ดี) 
 
2 )พอใช)้ 
1 )ปรับปรุง) 

- มีการสรุปและตรวจค าตอบได้ถูกต้อง 
สมบูรณ์ 
- มีการสรุปค าตอบ แต่ไม่มีการตรวจค าตอบ 
- ไม่มีการสรุปและไม่มีการตรวจค าตอบ 

  
ส านักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้ นพื้ นฐาน  )2556)  กล่าวว่า  การประเ มิน

ความสามารถในการแก้ปัญหา ควรจะมีวิธีการและไม่ใช่แค่เพียงได้ค  าตอบท่ีถูกต้อง โดยมี  
2 รูปแบบ คือ 

1. การใหค้ะแนนแบบวเิคราะห์ )Analytic Scoring) เป็นการใหค้ะแนนตามองคป์ระกอบ
ของดา้นท่ีตอ้งการประเมิน แบ่งออกเป็น 4 ดา้น ดงัน้ี 
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ดา้นความเขา้ใจปัญหา 
2 คะแนน  ส าหรับความเขา้ใจปัญหาไดถู้กตอ้ง 
1 คะแนน  ส าหรับความเขา้ใจโจทยบ์างส่วนไม่ถูกตอ้ง 
0 คะแนน  เม่ือมีหลกัฐานแสดงวา่เขา้ใจนอ้ยมาก หรือไม่เขา้ใจเลย  
ดา้นการเลือกยทุธวธีิการแกปั้ญหา 
2  คะแนน  ส าหรับการเลือกวิธีการแกปั้ญหาไดถู้กตอ้ง และเขียนประโยคคณิตศาสตร์

ถูก 
1  คะแนน  ส าหรับการเลือกวิธีการแก้ปัญหา ซ่ึงอาจจะน าไปสู่ค าตอบท่ีถูก แต่มี

บางส่วนท่ีผดิ โดยอาจเขียนประโยคคณิตศาสตร์ไม่ถูกตอ้ง 
0  คะแนน  ส าหรับการเลือกวธีิการแกปั้ญหาไม่ถูกตอ้ง 
ดา้นการใชย้ทุธวธีิการแกปั้ญหา 
2  คะแนน  ส าหรับการน ายทุธวธีิการแกปั้ญหาไปใชไ้ดถู้กตอ้ง 
1  คะแนน  ส าหรับการน ายทุธวธีิการแกปั้ญหาบางส่วนไปใชไ้ดถู้กตอ้ง 
0  คะแนน  ส าหรับการใชย้ทุธวธีิการแกปั้ญหาไม่ถูกตอ้ง 
ดา้นการตอบ   
2  คะแนน  ส าหรับการตอบค าถามไดถู้กตอ้ง สมบูรณ์ 
1  คะแนน  ส าหรับการตอบค าถามท่ีไม่สมบูรณ์ หรือใชส้ัญลกัษณ์ผดิ 
0  คะแนน  เม่ือไม่ไดร้ะบุค าตอบ 
2. การให้คะแนนแบบองค์รวม )Holistic Scoring) เป็นการให้คะแนนการแก้ปัญหา

ทั้งหมดแบบรวม ไม่ไดแ้บ่งออกเป็นดา้น ๆ ดงัน้ี 
4  คะแนน  ส าหรับการแกปั้ญหาไดถู้กตอ้งสมบูรณ์ แสดงถึงความเขา้ใจปัญหา การใช้

วธีิการแกปั้ญหา การอธิบาย และสรุปค าตอบออกมาไดถู้กตอ้งอยา่งชดัเจน 
3  คะแนน  ส าหรับการแกปั้ญหาไดค้่อนขา้งถูกตอ้งสมบูรณ์ แสดงถึงความเขา้ใจปัญหา 

การใชว้ธีิการแกปั้ญหา การอธิบาย และสรุปค าตอบออกมาไดถู้กตอ้ง 
2  คะแนน  ส าหรับการแกปั้ญหาท่ีไดค้  าตอบไม่ถูกตอ้ง แสดงวิธีการแกปั้ญหาถูกตอ้ง 

แต่ไม่สามารถท่ีจะอธิบายขั้นตอนของการแก้ปัญหา สรุปค าตอบได้บางส่วน และแก้ปัญหาได ้
ไม่ส าเร็จ 
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1  คะแนน  ส าหรับการแกปั้ญหาท่ีไดค้  าตอบไม่ถูกตอ้ง แสดงวิธีการแกปั้ญหาถูกตอ้ง
บางส่วน แต่ไม่สามารถท่ีจะอธิบายขั้ นตอนของการแก้ปัญหา สรุปค าตอบได้บางส่วน  
และแกปั้ญหาไดไ้ม่ส าเร็จ 

0  คะแนน  ส าหรับการไม่แกปั้ญหา 
จากท่ีกล่าวมาขา้งตน้ สรุปไดว้า่ การประเมินความสามารถในการแกปั้ญหา มี 2 รูปแบบ  

1. ประเมินผลแบบเกณฑ์รวมหรือแบบภาพรวม ท่ีก าหนดระดบัคุณภาพ แบ่งออกเป็น 4 ระดบั 
ได้แก่ 4 )ดีมาก) 3 )ดี) 2 )พอใช้) และ 1 )ตอ้งปรับปรุง) 2. ประเมินผลแบบเกณฑ์ย่อยหรือแบบ 
แยกองค์ประกอบ ท่ีก าหนดระดบัคุณภาพ แบ่งออกเป็น 3 ระดบั โดยแบ่งออกเป็น 4 ดา้น ไดแ้ก่  
1) ความเข้าใจปัญหา 2) การเลือกยุทธวิธีการแก้ปัญหา 3) การใช้ยุทธวิธีการแก้ปัญหา และ  
4) การสรุปค าตอบ 

ในการวิจยัคร้ังน้ีผูว้ิจยัประยุกต์ใช้เกณฑ์ประเมินความสามารถในการแกโ้จทยปั์ญหา 
โดยใช้การประเมินแบบย่อยหรือแบบแยกองค์ประกอบ มีเกณฑ์ในการพิจารณา 4 ประเด็นไดแ้ก่  
1) ระบุส่ิงท่ีโจทยก์ าหนดและส่ิงท่ีโจทยถ์ามถูกตอ้ง เพื่อแสดงถึงความเขา้ใจปัญหาโจทยปั์ญหา
คณิตศาสตร์ 2) เขียนประโยคสัญลกัษณ์ถูกตอ้ง เป็นการแสดงวิธีวางแผนแกปั้ญหาจากส่ิงท่ีโจทย์
ก าหนด 3) แสดงวิธีท าถูกตอ้ง เป็นการด าเนินการแก้ปัญหา โดยแสดงวิธีท าให้เห็นอย่างชัดเจน  
4) แสดงค าตอบถูกตอ้ง เพื่อตรวจสอบวธีิท าและความถูกตอ้งของค าตอบ                                                            
 
2.5  ทกัษะการท างานร่วมกนั 
       2.5.1  ความส าคญัของทกัษะการท างานร่วมกนั 

Tunnard and Sharp )2009)  กล่าวว่า การท างานเป็นทีมนอกเหนือจากการรับรู้ถึง
ประโยชน์ โครงสร้าง และผลส าเร็จท่ีเกิดจากประสิทธิภาพของการท างานเป็นทีมนั้น นกัเรียนได้
เรียนรู้ในการสร้างสัมพนัธภาพร่วมกนักบัเพื่อนร่วมทีม ไดเ้รียนรู้การท างานของทีมอ่ืน ๆ รวมถึง
ไดส้ร้างความเขา้ใจและสร้างปฏิสัมพนัธ์ท่ีดีกบัครู 

สุคนธ์ สินธพานนท์ )2558) กล่าววา่ การท างานร่วมกนัเป็นทีม รู้จกัแสดงความคิดเห็น 
และการรับฟังความคิดเห็นของผูอ่ื้นไดอ้ยา่งมีเหตุผล มีมนุษยส์ัมพนัธ์ท่ีดีต่อกนัและสลบับทบาท
การเป็นผู ้น าด้วยการแสดงถึงน ้ าใจท่ีเอ้ือเฟ้ือเผื่อแผ่ รวมถึงการมีวินัยและความรับผิดชอบ 
ท่ีเป็นส่วนหน่ึงของการด ารงชีวติในสังคมประชาธิปไตย 

ส านักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพื้นฐาน กระทรวงศึกษาธิการ )2564) กล่าวว่า  
ในการท างานเป็นทีมมี 3 องคป์ระกอบหลกัส าคญัของการท างานเป็นทีม ไดแ้ก่  
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1) เป็นสมาชิกทีมท่ีดีและมีภาวะผู ้น า  คือมีทักษะการท างานเป็นทีม รับผิดชอบ 
ในบทบาทหน้าท่ีของตนและทีม มีความยืดหยุ่นในการท างานร่วมกันกับกลุ่มคนท่ีแตกต่าง  
น าจุดเด่นของแต่ละคนมาใชบ้รรลุเป้าหมาย ส่งเสริมและพฒันาศกัยภาพของทีม สร้างแรงบนัดาล
ใจในการพฒันาตนเองให้เป็นท่ียอมรับและไวว้างใจ ประสานความร่วมมือภายในทีมและระหวา่ง
ทีม สร้างค่านิยมใหม่ในการท างานร่วมกนัและการพฒันาทีมท่ีเขม้แข็ง และสามารถเป็นตน้แบบ
ผูส้ร้างการเปล่ียนแปลง   

2) กระบวนการท างานแบบร่วมมือรวมพลังอย่างเป็นระบบ คือสามารถจัดระบบ 
การท างานทั้ งของตนและร่วมกับผู ้อ่ืน ร่วมกันก าหนดเป้าหมาย แผนการท างาน ขั้ นตอน  
และกระบวนการท างานเป็นทีม เห็นภาพความส าเร็จของทีม ค านึงถึงประโยชน์ของทีมก่อน
ประโยชน์ของตน แบ่งบทบาทหน้าท่ีให้เหมาะสม รับผิดชอบตามบทบาทหน้าท่ีด้วยความใส่ใจ  
มีความพยายามในการท างานและสนบัสนุนช่วยเหลือให้เกิดความส าเร็จ เคารพ รับฟัง แลกเปล่ียน
ความคิดเห็นท่ีแตกต่าง ประยุกต์ใช้ทกัษะการคิดขั้นสูงในการตดัสินใจเป็นทีมท่ีมีประสิทธิภาพ 
ประเมินและปรับปรุงกระบวนการท างานร่วมกนัอยา่งเป็นระบบ ดว้ยความโปร่งใสและตรวจสอบ
ได ้ร่วมรับผดิชอบต่อการตดัสินใจของทีม และเห็นคุณค่าของการท างานแบบร่วมมือรวมพลงั 

3)  สร้างความสัมพันธ์ ท่ี ดีและการจัดการความขัดแย้ง  คือมีทัศนคติเชิงบวก 
ในการท างานร่วมกบัผูอ่ื้น เห็นคุณค่าของสัมพนัธภาพท่ีดี สร้างและรักษาความสัมพนัธ์อนัดีในทีม  
ให้ความไวว้างใจซ่ึงกนัและกนัปฏิบติัต่อผูอ่ื้นดว้ยความจริงใจ เห็นอกเห็นใจในฐานะเป็นมนุษย์
ด้วยกนั เคารพและเห็นประโยชน์ของความแตกต่างหลากหลาย มีทกัษะและใช้วิธีการป้องกัน 
และจดัการความขดัแยง้ไดอ้ยา่งเป็นระบบ  

จากท่ีกล่าวมาขา้งตน้ สรุปไดว้่า การท างานเป็นทีมท าให้นกัเรียนไดเ้รียนรู้การท างาน
ร่วมกับเพื่อนร่วมทีมและระหว่างทีม มีทศันคติเชิงบวกในการท างานร่วมกับผูอ่ื้น การมีวินัย 
และมีความรับผิดชอบในบทบาทหน้าท่ีของตนด้วยความใส่ใจ การรู้จักแสดงความคิดเห็น 
และการรับฟังความคิดเห็นของผูอ่ื้นอยา่งมีเหตุผล การมีมนุษยส์ัมพนัธ์ท่ีดีต่อกนั ค านึงถึงประโยชน์
ของทีมก่อนประโยชน์ของตน และร่วมรับผดิชอบต่อการตดัสินใจของทีม 
       2.5.2  การพฒันาทกัษะการท างานร่วมกนั  

วิจารณ์ พานิช )2555) กล่าวว่า หลักส าคญัในการส่งเสริมทกัษะการท างานร่วมกัน 
กบัผูอ่ื้นอยา่งสร้างสรรคมี์เป้าหมายท่ีสามารถน าไปสู่เป้าหมายได ้

1. พฒันา ลงมือปฏิบติัและส่ือสารมุมมองใหม่ ๆ กบัผูอ่ื้นอยูเ่สมอ 
2. เปิดใจรับและตอบสนองต่อมุมมองใหม่ ๆ จากผูอ่ื้น และหาทางท่ีจะได้ขอ้คิดเห็น 

จากกลุ่ม รวมถึงประเมินผลงานจากกลุ่ม เพื่อน าไปปรับปรุง 
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3. ท างานโดยการใช้วิ ธีการหรือแนวคิดใหม่  ๆ  และเข้าใจข้อจ ากัดของโลก 
ในการยอมรับมุมมองใหม่   

4. มองความล้มเหลวให้เป็นโอกาส  เข้าใจว่าความสร้างสรรค์และนวัตกรรม 
เป็นเร่ืองระยะยาว และเขา้ใจวฏัจกัรในความส าเร็จเล็ก ๆ รวมถึงความผดิพลาดท่ีเกิดข้ึนบ่อย ๆ คร้ัง
วา่จะน าไปสู่การสร้างสรรคแ์ละนวตักรรม 

เนาวนิตย์ สงคราม )2556) กล่าวว่า กิจกรรมในการพฒันาทกัษะการท างานร่วมกนั  
มีรายละเอียดดงัน้ี  

1. การจัดกกลุ่มในการสร้างนวัตกรรม ส่ิงท่ีผู ้สอนจะต้องให้ความส าคัญก็คือ 
การจดักลุ่ม โดยการจดักลุ่มในท่ีน้ีคือ การเขา้กลุ่มผูเ้รียนท่ีมีจ านวนประมาณ 3-6 คน แต่ไม่ควรเกิน 
7 คน ถ้าหากน้อยเกินไป การแลกเปล่ียนความรู้ความคิดเห็นจะไม่กวา้งขวาง แต่ถ้ามากเกินไป
ผู ้เรียนบางคนจะไม่สนใจและผลักภาระงานให้แก่ผู ้ร่วมทีมคนอ่ืน ๆ และลักษณะของกลุ่ม 
ควรจะเป็นทีมมากกว่า ดงันั้น ในการสร้างนวตักรรมทีมจะตอ้งไม่ปิดบงักนัในเร่ืองของความรู้ 
เทคนิค แนวคิด และวิธีการท่ีตนคน้พบ รวมถึงมีความพร้อมในการแลกเปล่ียนความรู้ ความคิด  
เพื่อหาแนวทางใหม่ ๆ ในการร่วมกนัสร้างนวตักรรม  

2. การตั้ งเป้าหมายร่วมกัน ทีมต้องมองเป้าหมายร่วมกันในการท างาน เป้าหมาย 
ของแต่ละคนคืออะไร ตรงกนัหรือไม่ เน้นให้เห็นถึงบทบาทและหน้าท่ีท่ีตนรับผิดชอบเพื่อให้ถึง
เป้าหมาย โดยมีการวางแผนท่ีจะน าไปสู่เป้าหมายนั้นอยา่งไร  

3. การสร้างบรรยากาศความไวว้างใจ ถา้สมาชิกในทีมรู้จกักนัและสนิทกนัมกัจะไม่เกิด
ปัญหาในเร่ืองของการยอมรับกันและกัน แต่หากไม่คุ ้นเคยกันมาก่อนสมาชิกในทีมควรสร้าง
บรรยากาศความสนิทและการไวว้างใจ โดยให้สมาชิกทีมเล่าถึงความส าเร็จในการท างานบางอยา่ง
ของตน และสมาชิกคนอ่ืนควรกล่าวยกย่องชมเชย เพื่อแสดงถึงการยอมรับในตวัสมาชิก จากนั้น 
ให้ทุกคนเล่าลกัษณะนิสัยส่วนตวั การท างาน บุคลิกภาพต่าง ๆ ของตนให้สมาชิกฟังเพื่อสร้าง
ความคุน้เคย  

4. การตั้งกฎเกณฑ์และข้อพึงปฏิบติัในทีม สมาชิกในทีมเกิดความสนิทกันมากข้ึน  
ควรจะมีกฎเกณฑ์ของการท างานร่วมกัน เช่น ความรับผิดชอบท่ีได้รับมอบหมาย การเคารพ 
ซ่ึงกนัและกนั เป็นตน้  

5. การส่ือสารท่ีดี สมาชิกจะตอ้งไม่ปิดบงัขอ้มูลซ่ึงกนัและกนั กล้าท่ีจะพูดความจริง  
การยอมรับในความคิดเห็นท่ีแตกต่างกนั มีการให้ก าลงัใจกนัและให้อภยัเม่ือสมาชิกกลุ่มท าพลาด 
และมีการจดัการกบัปัญหาอยา่งรอบคอบ โดยไม่ท าใหปั้ญหาเล็กเป็นปัญหาใหญ่  
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6. การมอบหมายงาน มอบหมายงานให้แต่ละคนตรงตามลักษณะงานของคนนั้น  
หรือท่ีเรียกวา่ Put the right man on the right job โดยสมาชิกทุกคนมีการประเมินผลงานของตนอยู่
เป็นประจ า และได้รับค าแนะน าในการปรับปรุงการท างานจากเพื่อนร่วมทีมเพื่อช่วยพฒันา 
ซ่ึงกนัและกนั    

7. การสร้างความสัมพนัธ์ท่ีแน่นแฟ้นกับกลุ่มอ่ืน ๆ ไม่เพียงแต่มีความสัมพนัธ์ท่ีดี 
ภายในทีมของตน แต่ควรจะมีความสัมพันธ์ท่ีดีต่อกลุ่มอ่ืน ๆ ด้วย เน่ืองจากการท างานร่วม 
กบัทีมอ่ืน ๆ เพื่อแลกเปล่ียนความคิดเห็นระหวา่งทีมเป็นส่ิงท่ีดีส่งผลให้ความรู้ท่ีไดรั้บการต่อยอด 
และเห็นมุมมองท่ีกวา้งออกไปไม่ใช่แค่ในทีมของตนเท่านั้น 

จากท่ีกล่าวมาข้างต้น สรุปได้ว่า ในการพฒันาทักษะการท างานร่วมกัน สามารถ
ด าเนินการไดด้งัต่อไปน้ี 

1. จดักลุ่มให้เหมาะสมท่ีมีจ านวนประมาณ 3-6 คน เพื่อให้นักเรียนสนใจท างานร่วม 
กบัผูอ่ื้นและท างานร่วมกนัในลกัษณะของทีม ในการสร้างนวตักรรมทีมจะตอ้งพฒันา ลงมือปฏิบติั
และส่ือสารมุมมองใหม่ ๆ กบัผูอ่ื้นอยูเ่สมอ  

2. ทีมตอ้งมองเป้าหมายร่วมกนัในการท างาน โดยมีการวางแผนท่ีจะน าไปสู่เป้าหมาย
นั้นอยา่งไร  

3. สมาชิกในทีมควรสร้างบรรยากาศความสนิทและการไวว้างใจ เพื่อสร้างความคุน้เคย  
ต่อกนั และเขา้ใจขอ้จ ากดัของโลกในการยอมรับมุมมองใหม่   

4. ควรตั้งกฎเกณฑ์ของการท างานร่วมกัน เช่น ความรับผิดชอบท่ีได้รับมอบหมาย  
การเคารพซ่ึงกนัและกนั เปิดใจรับและตอบสนองต่อมุมมองใหม่ ๆ จากผูอ่ื้น เป็นตน้  

5. การส่ือสารท่ีดี สมาชิกจะตอ้งยอมรับในความคิดเห็นท่ีแตกต่างกนั มีการให้ก าลงัใจ
กนัและใหอ้ภยัเม่ือสมาชิกกลุ่มท าพลาด  

6. มอบหมายงานหรือบทบาทหน้า ท่ีให้ตรงตามความสามารถของแต่ละคน  
และการท างานร่วมกับทีมอ่ืน ๆ จะยิ่งท าให้ได้รับค าแนะน าจากเพื่อนร่วมทีมเพื่อช่วยพฒันา 
ซ่ึงกนัและกนั  
       2.5.3  แนวทางการประเมินทกัษะการท างานร่วมกนั 

โดยมีส านักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพื้นฐาน กระทรวงศึกษาธิการ )2564) 
ท่ีไดก้  าหนดแนวทางการประเมินทกัษะการท างานร่วมกนัหรือระดบัสมรรถนะการรวมพลงัท างาน
เป็นทีมของนกัเรียน ดงัตารางท่ี 2.5   
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ตารางที่ 2.5  ระดบัสมรรถนะการรวมพลงัท างานเป็นทีมของส านกังานคณะกรรมการการศึกษา  
ขั้นพื้นฐาน กระทรวงศึกษาธิการ   
 

ระดับการพฒันา ระดับความเช่ียวชาญ 

ระดับ ค าบรรยายระดับ ป.1-3 ป.4-6 ม.1-3 ม.4-6 

1 

รับรู้บทบาทหนา้ท่ีของตนเอง มุ่งมัน่
ท างานและท ากิจกรรมของตนเองและ
ร่วมกบัผูอ่ื้นไดส้ าเร็จตามขอ้ตกลง กฎ 
กติกา และแสดงออกอยา่งเหมาะสมใน
สถานการณ์ต่าง ๆ ตามค าช้ีแนะ 

เร่ิมตน้ 

 

2 

รู้และรับผดิชอบในบทบาทหนา้ท่ีของ
ตนเอง มีความมัน่ใจในการท างานตาม
ขั้นตอนต่าง ๆ ใหส้ าเร็จ ตามค าแนะน า 
และปฏิบติัตามกฎ กติกา ของทีม เม่ือ
ไดรั้บการช้ีแนะเพื่อสนบัสนุนการท า
กิจกรรมร่วมกบัผูอ่ื้นใหบ้รรลุผลส าเร็จ 
สามารถรับรู้ความรู้สึกของผูอ่ื้นและ
ตอบสนองต่อสถานการณ์ต่าง ๆ ตาม
ค าแนะน า  

ก าลงั
พฒันา 

 

3 

มีความรับผดิชอบและใชจุ้ดเด่นในการ
ท างานใหส้ าเร็จ รักการท างาน เป็นสมาชิก
ทีมท่ีมีส่วนร่วมกบัผูอ่ื้นและตอบสนองต่อ
สถานการณ์ต่าง ๆ ตามค าแนะน า 

สามารถ เร่ิมตน้ 
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ตารางที ่2.5  )ต่อ) 
 

ระดับการพฒันา ระดับความเช่ียวชาญ 

ระดับ ค าบรรยายระดับ ป.1-3 ป.4-6 ม.1-3 ม.4-6 

4 

เป็นสมาชิกทีมท่ีรับผดิชอบต่อบทบาทและ
งานตามท่ีไดรั้บมอบหมาย จดัระบบ
ความคิดก่อนลงมือท างานอยา่งเป็นล าดบั
ขั้นและปฏิบติังานจนส าเร็จ รวมทั้งการ
ช่วยเหลือเพื่อนในทีมโดยปฏิบติัต่อผูอ่ื้น
อยา่งเป็นมิตร 

เหนือ
ความ

คาดหวงั 

ก าลงั
พฒันา 

  

5 

เป็นสมาชิกท่ีริเร่ิมก าหนดเป้าหมาย วธีิการ
ท างานทั้งของตนเองและทีม ใชค้วามคิด
สร้างสรรคใ์นการวางแผนการท างานอยา่ง
เป็นล าดบัขั้นและปฏิบติังานจนส าเร็จ 
วเิคราะห์ และสะทอ้นการท างาน แสดง
ความคิดเห็นและสนบัสนุนการท างานของ
สมาชิกในทีมใหบ้รรลุเป้าหมาย 

สามารถ เร่ิมตน้ 

 

6 

เป็นผูน้ าตนเองมีส่วนร่วมในการตดัสินใจ
และการท างานเพื่อใหบ้รรลุเป้าหมายของ
ตนเองและทีม จดัระบบความคิดและการ
ท างาน สะทอ้นผลการท างานโดยตระหนกั
ถึงเป้าหมายและสัมพนัธภาพเชิงบวกของ
ทีม 

เหนือ
ความ

คาดหวงั 

ก าลงั
พฒันา 
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ตารางที ่2.5  )ต่อ) 
 

ระดับการพฒันา ระดับความเช่ียวชาญ 

ระดับ ค าบรรยายระดับ ป.1-3 ป.4-6 ม.1-3 ม.4-6 

7 

เป็นผูน้ าตนเอง สร้างการมีส่วนร่วมในการ
ตดัสินใจและกระบวนการท างาน 
ตรวจสอบและพฒันางานร่วมกบัผูอ่ื้นอยา่ง
เป็นระบบ มีวธีิการท างานท่ีโปร่งใส
ตรวจสอบได ้สร้างสัมพนัธภาพเชิงบวก 
และจดัการความขดัแยง้ดว้ยความเขา้ใจและ
ยอมรับ ความแตกต่าง ความเสมอภาคและ
เท่าเทียมกนัโดยไม่เลือกปฏิบติั เห็นคุณค่า
ของทุกคนในทีมอยา่งเท่าเทียมกนั  

 

เหนือ
ความ

คาดหวงั 

สามารถ เร่ิมตน้ 

8 

มีภาวะผูน้ า ใชท้กัษะการคิดขั้นสูง เพื่อ
มองเห็นภาพความส าเร็จ ตดัสินใจและ
ท างานอยา่งมีส่วนร่วม เพื่อขบัเคล่ือนทีม
ใหบ้รรลุเป้าหมาย ดว้ยกระบวนการท างาน
ท่ีโปร่งใส ตรวจสอบได ้อีกทั้งรักษา
สัมพนัธภาพเชิงบวกในทีม 

 

เหนือ
ความ

คาดหวงั 

ก าลงั
พฒันา 

9 

มีภาวะผูน้ า เสริมสร้างความสัมพนัธ์เชิง
บวกและคุณค่าของการรวมพลงัท างานเป็น
ทีม มีความสามารถในการประสานความ
คิดเห็นท่ีแตกต่าง และท างานดว้ยความ
โปร่งใสตรวจสอบไดแ้ละสามารถจดัการ
ความขดัแยง้ได ้

  

เหนือ
ความ

คาดหวงั 

สามารถ 

10 

มีคุณลกัษณะของผูท่ี้สร้างการเปล่ียนแปลง 
สร้างแรงบนัดาลใจ เห็นคุณค่าของทุกคน
อยา่งเท่าเทียมกนั สร้างพลวตัรของการ
ท างานเป็นทีม เพื่อขบัเคล่ือนสู่เป้าหมาย
ความส าเร็จของงานและของทีม 

  
เหนือ
ความ

คาดหวงั 
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วราพร สิทธ์ิพรสุวรรณ )2562) ได้ประเมินทกัษะการท างานร่วมกนัเป็นแบบสังเกต
ทักษะการท างานร่วมกัน และแบบประเมินทักษะการท างานร่วมกันโดยมีลักษณะเป็นมาตร
ประมาณค่า 3 ระดบั ซ่ึงพฒันาขอ้ค าถามจากองค์ประกอบของทกัษะการท างานร่วมกนัจาก พงษ์  
ผาวิจิตร )2554), Johnson & Hyde )2003), Kuhn )2015) และ P21 )2015) โดยสังเคราะห์ออกมาได ้
3 ด้าน ได้แก่ 1) ด้านความสามารถในการท างาน ประกอบด้วย การปฏิบติังานของตนเองและ  
ของกลุ่มไดส้ าเร็จ การปฏิบติังานกบับุคคลอ่ืนโดยไม่มีความขดัแยง้ การยอมรับฟังความคิดเห็น 
ของผูอ่ื้น 2) ด้านความรับผิดชอบในการท างาน ประกอบด้วย การตั้งใจปฏิบติังานตามท่ีได้รับ
มอบหมาย ความพยายามในการปฏิบัติงานของตนเองและของกลุ่ม การปฏิบติังานเสร็จตาม
ระยะเวลาท่ีก าหนด การยอมรับผลของการปฏิบติังานทั้งด้านดีและไม่ดี 3) ด้านความสามารถ 
ในการมีปฏิสัมพนัธ์ ประกอบด้วย การใช้ภาษาในการส่ือสารทางบวก การใช้สีหน้าและท่าทาง 
ท่ีเหมาะสม การควบคุมอารมณ์ในการท างานร่วมกนั การยินดีช่วยเหลือสมาชิกในกลุ่มดว้ยเม่ือเกิด
ปัญหาหรืออุปสรรคดว้ยความเต็มใจ ของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 1 โดยการใชก้ลวิธีการสอน
แบบคาเริสเซิลร่วมกบัเกมการศึกษาท่ีมีต่อทกัษะการท างานร่วมกนั  

ปิยะนนัท ์บุญโพธ์ิ และ เพชรรัตน์ จงนิมิตรสถาพร )2562) ไดป้ระเมินทกัษะการท างาน
ร่วมกนัดว้ยแบบบนัทึกทกัษะการท างานกลุ่ม เป็นแบบสังเกตพฤติกรรมโดยเน้นการปฏิบติัตาม
บทบาทหน้าท่ี การให้ความร่วมมือในการท างาน การแสดงความคิดเห็น การยอมรับฟัง 
ความคิดเห็นของผูอ่ื้น และความรับผิดชอบต่องานท่ีไดรั้บมอบหมาย ของนกัเรียนชั้นประถมศึกษา
ปีท่ี 4 โดยการใชก้ารสอนแบบร่วมมือกนัเรียนรู้ดว้ยเทคนิค JIGSAW  

จากท่ีกล่าวมาข้างต้น สรุปได้ว่า แนวทางในการประเมินทกัษะการท างานร่วมกัน 
มีลกัษณะท่ีใกล้เคียงกันโดยเป็นการประเมินในรูปแบบของการสังเกตพฤติกรรมของนักเรียน  
และแบบประเมินทกัษะการท างานร่วมกนัสามารถแบ่งออกเป็นดา้นใหญ่ ๆ หรือแบ่งเป็นรายการ
ประเมินไดข้ึ้นอยูก่บัการออกแบบใหต้รงตามระดบัพฒันาการและระดบัชั้นของนกัเรียน ในการวจิยั
คร้ังน้ีรายการประเมินทักษะการท างานร่วมกัน ได้แก่ 1) ด้านความสามารถในการท างาน  
โดยการประเมินจากความครบถ้วนของการปฏิบัติงานของกลุ่ม การยอมรับฟังความคิดเห็น 
ของสมาชิกกลุ่ม และการแสดงบทบาทหน้าท่ีของสมาชิกในกลุ่ม  2) ด้านความรับผิดชอบ 
ในการท างาน โดยการประเมินจากการตั้งใจปฏิบติังานตามท่ีไดรั้บมอบหมาย การปฏิบติังานเสร็จ
ภายในระยะเวลาท่ีก าหนด และการยอมรับผลของการปฏิบติังาน และ 3) ด้านการมีปฏิสัมพนัธ์  
โดยการประเมินจากการใช้ภาษา สีหน้า และท่าทางในการส่ือสาร การปฏิบติังานภายในกลุ่ม 
โดยไม่มีความขดัแยง้ และการยนิดีช่วยเหลือสมาชิกในกลุ่มเม่ือเกิดปัญหา  
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2.6  งานวจัิยทีเ่กีย่วข้อง 
       2.6.1  งานวจิยัในประเทศ 

กิรณา อ้ึงสกุล )2556) ศึกษาเร่ือง “การสร้างวธีิการสอนของโพลยาร่วมกบัแอปพลิเคชนั 
บนคอมพิวเตอร์พกพา )Tablet) เพื่อพฒันาทกัษะการแกโ้จทยปั์ญหาคณิตศาสตร์ส าหรับนกัเรียน
ช่วงชั้ นท่ี 2 โรงเรียนบ้านท่าเสาเภา จังหวดัสุราษฎร์ธานี” โดยใช้กลุ่มตัวอย่าง คือ นักเรียน 
ชั้นประถมศึกษาช่วงชั้ นท่ี 2 โรงเรียนบ้านท่าเสาเภา มีวตัถุประสงค์เพื่อส ารวจความต้องการ  
สร้างและหาคุณภาพวิธีการสอนของโพลยาร่วมกบัแอปพลิเคชนับนคอมพิวเตอร์พกพา )Tablet) 
ประเมินทักษะการแก้โจทย์ปัญหาทางคณิตศาสตร์ของนักเรียน ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนรู้ 
ของนกัเรียน และศึกษาความพึงพอใจ ผลการศึกษาพบวา่ ผลการส ารวจความตอ้งการวิธีการสอน
ของโพลยาร่วมกบัแอปพลิเคชันบนคอมพิวเตอร์ )Tablet) เพื่อพฒันาทกัษะการแก้โจทย์ปัญหา 
ของผูเ้รียน ค่าเฉล่ีย เท่ากับ 4.58 และ S.D. เท่ากับ 0.48 อยู่ในระดับมากท่ีสุดและความต้องการ 
ของครูผูส้อนมีค่าเฉล่ีย เท่ากับ 4.52 และ S.D. เท่ากับ 0.53 อยู่ในระดับมากท่ีสุด วิธีการสอน 
ของโพลยาร่วมกบัแอปพลิเคชันบนคอมพิวเตอร์ )Tablet) ประกอบด้วยระบบในการเรียนท่ีมุ่ง
พฒันาทกัษะการแก้โจทยปั์ญหา 4 ขั้นตอน มีผลการประเมินคุณภาพดา้นเน้ือหา ค่าเฉล่ียเท่ากบั 
4.69 และ S.D. เท่ากบั 0.54 อยู่ในระดบัดี ผลการประเมินทกัษะการแก้โจทยปั์ญหาคณิตศาสตร์ 
ของนกัเรียนทั้งหมด ค่าเฉล่ียคิดเป็นร้อยละ 89.20 อยู่ในระดบัดี ผลการทดลองเพื่อหาผลสัมฤทธ์ิ
ทางการเรียนพบว่าหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติท่ีระดับ .01 และผล 
การประเมินความพึงพอใจของผู ้เ รียนท่ีมีต่อวิธีการสอนของโพลยาร่วมกับแอปพลิเคชัน 
บนคอมพิวเตอร์พกพา )Tablet)  มี ค่าเฉล่ีย เท่ากับ 4.59 และ S.D. เท่ากับ 0.50 อยู่ในระดับ 
ความพึงพอใจมากท่ีสุด  

สุทธิดา แสนหาญ )2556) ศึกษาเร่ือง “ผลการเรียนการสอนทางตรงท่ีเน้นเพื่อนช่วย
เพื่อนต่อทักษะการปฏิบัติงานและผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชาคอมพิวเตอร์ของนักเรียน 
ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 5” โดยใชก้ลุ่มตวัอยา่ง คือ นกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 5 โรงเรียนบา้นดงบงั
มวลชนรังสรรค์ มีวตัถุประสงค์เพื่อศึกษาและเปรียบเทียบทกัษะการปฏิบติังานคอมพิวเตอร์ 
และผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชาคอมพิวเตอร์ก่อนเรียนและหลงัเรียน ท่ีเรียนโดยใช้การสอนทาง
ตรงท่ีเนน้เพื่อนช่วยเพื่อน ผลการศึกษาพบวา่ นกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 5 ท่ีเรียนโดยใชก้ารสอน
ทางตรงท่ีเนน้เพื่อนช่วยเพื่อน พบวา่นกัเรียนมีคะแนนทกัษะการปฏิบติังานคอมพิวเตอร์ หลงัเรียน 
มีคะแนนเฉล่ีย 8.23 คิดเป็นร้อยละ 82.30 และนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 5 ท่ีเรียนโดยใชก้ารสอน
ทางตรงท่ีเน้นเพื่อนช่วยเพื่อน มีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน ก่อนเรียนมีคะแนนเฉล่ีย 25.10 คิดเป็น 
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ร้อยละ 62.75 และหลงัเรียนมีคะแนนเฉล่ีย 33.95 คิดเป็นร้อยละ 84.88 ซ่ึงคะแนนไม่ต ่ากวา่ร้อยละ 
75 และนกัเรียนมีคะแนนเฉล่ียผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลงัเรียนสูงกวา่ก่อนเรียน 

อมรรัตน์ เหล่าบุญมา )2557) ศึกษาเร่ือง “ผลการจดักิจกรรมการเรียนรู้วิชาคณิตศาสตร์
เร่ืองเวลา โดยการจัดการเรียนการสอนด้วยเทคนิคกลุ่มเพื่อนช่วยเพื่อนเป็นรายบุคคล )TAI)  
ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3” โดยใช้กลุ่มตวัอย่าง คือ นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 โรงเรียนเซนต ์
โยเซฟคอนเวนต์ มีวตัถุประสงคเ์พื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์เร่ืองเวลา
ของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 ระหวา่งการสอนดว้ยเทคนิคกลุ่มเพื่อนช่วยเพื่อนเป็นรายบุคคล
ก่อนเรียนและหลงัเรียน เปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวชิาคณิตศาสตร์เร่ืองเวลาของนกัเรียน
ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 ระหวา่งการสอนดว้ยเทคนิคกลุ่มเพื่อนช่วยเพื่อนเป็นรายบุคคลกบัการสอน
แบบปกติ และศึกษาความพึงพอใจของนกัเรียนท่ีมีต่อการเรียนวิชาคณิตศาสตร์เร่ืองเวลา ท่ีไดรั้บ
การสอนดว้ยเทคนิคกลุ่มเพื่อนช่วยเพื่อนเป็นรายบุคคล )TAI) ของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 
ผลการศึกษาพบว่า ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนก่อนและหลังเรียนโดยการจดักิจกรรมการเรียนรู้ 
วิชาคณิตศาสตร์เร่ืองเวลา โดยการจัดการเรียนการสอนด้วยเทคนิคกลุ่มเพื่อนช่วยเพื่อน 
เป็นรายบุคคล )TAI) มีความแตกต่างอย่างมีนัยส าคญัทางสถิติท่ีระดบั .01 โดยการจดัการเรียน 
การสอนด้วยเทคนิคกลุ่มเพื่อนช่วยเพื่อนเป็นรายบุคคล )TAI) ท าให้ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 
หลงัเรียน โดยเฉล่ียสูงข้ึนก่อนเรียน 5.04 คะแนน นักเรียนท่ีได้รับการจดัการเรียนการสอนดว้ย
เทคนิคกลุ่มเพื่อนช่วยเพื่อนเป็นรายบุคคล )TAI) มีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนสูงกว่าการเรียนแบบ
ปกติ อย่างมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั .01 โดยผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนโดยเฉล่ียของการจดัการ
เรียนการสอนดว้ยเทคนิคกลุ่มเพื่อนช่วยเพื่อนเป็นรายบุคคล )TAI) สูงกว่าการเรียนแบบปกติอยู่ 
1.82 คะแนน และความพึงพอใจของนักเรียนเป็นรายบุคคลต่อการจัดกิจกรรมการเ รียนรู้
คณิตศาสตร์เร่ืองเวลา โดยการจดัการเรียนการสอนดว้ยเทคนิคกลุ่มเพื่อนช่วยเพื่อนเป็นรายบุคคล 
)TAI) นกัเรียนมีความพึงพอใจในระดบัมากทุกขอ้ โดยขอ้ท่ีไดรั้บการประเมินสูงสุดในสามล าดบั
แรก ได้แก่ นักเรียนชอบการเรียนเป็นกลุ่มแบบช่วยเหลือกัน )Mean = 4.09) นักเรียนจดจ า 
และเรียนรู้ไดดี้ข้ึน )Mean = 4.07) นกัเรียนมีความสนุกสนานและกระตือรือร้นในการเรียน )Mean 
= 4.05) ตามล าดบั 

นชัชนนั แกว้ประเสริฐสุข )2557) ศึกษาเร่ือง “ผลของการจดักิจกรรมการเรียนการสอน
คณิตศาสตร์โดยใช้มายด์ทูลท่ีมีต่อผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนคณิตศาสตร์และความสามารถ 
ในการแกปั้ญหาคณิตศาสตร์ของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 4” มายด์ทูล คือ การน าคอมพิวเตอร์
มาประยุกต์ใช้หรือพฒันาเป็นเคร่ืองมือส าหรับผูเ้รียนในสภาพแวดลอ้มทางการเรียน ช่วยอ านวย
ความสะดวกให้ผูเ้รียนมีส่วนร่วมในการคิดแกปั้ญหาในเร่ืองท่ีเรียนได ้นอกจากนั้นแอปพลิเคชนั
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ต่าง ๆ ท่ีอยู่ในแท็บเล็ตหรืออุปกรณ์พกพาแบบเคล่ือนท่ีจดัว่าเป็นมายทูลด์ โดยใช้กลุ่มตวัอย่าง  
คือ นักเรียนชั้ นประถมศึกษาปี ท่ี  4 โรงเรียนอัสสัมชัญคอนแวนต์ สีลม  มีว ัตถุประสงค์ 
เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนคณิตศาสตร์ของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 4 ท่ีไดรั้บ 
การเรียนการสอนโดยใช้มายด์ทูลกับการเรียนการสอนสอนแบบปกติ และเปรียบเทียบ
ความสามารถในการแก้ปัญหาคณิตศาสตร์ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 4 ท่ีได้รับการเรียน 
การสอนโดยใช้มายด์ทูลกบัการเรียนการสอนสอนแบบปกติ ผลการศึกษาพบว่า นักเรียนกลุ่ม 
ท่ีได้รับการเรียนการสอนโดยใช้มายด์ทูลและกลุ่มท่ีได้รับการสอนแบบปกติมีผลสัมฤทธ์ิทาง 
การเรียนคณิตศาสตร์คณิตศาสตร์ไม่แตกต่าง อย่างมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั .05 และนกัเรียน
กลุ่มท่ีได้รับการเรียนการสอนโดยใช้มายด์ทูลมีความสามารถในการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ 
สูงกวา่กลุ่มท่ีไดรั้บการสอนแบบปกติ อยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั .05   

ภคมน วรรณธรรม )2559) ศึกษาเร่ือง “การศึกษาผลของการจดัการเรียนรู้แบบใชปั้ญหา
เป็นฐานร่วมกับการเรียนแบบร่วมมือเทคนิคแอลที ท่ีมีต่อความสามารถในการแก้ปัญหา
คณิตศาสตร์และใฝ่เรียนรู้ของนักเรียนชั้ นประถมศึกษาปีท่ี 5 ท่ี เ รียนกลุ่มสาระการเรียนรู้
คณิตศาสตร์” โดยใช้กลุ่มตวัอย่าง คือ นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 5 โรงเรียนอนุบาลบ้านนา  
)วดัช้าง) มีวตัถุประสงค์เพื่อเปรียบเทียบความสามารถในการแกปั้ญหาคณิตศาสตร์และใฝ่เรียนรู้
ของนักเรียนชั้ นประถมศึกษาปีท่ี 5  ท่ีเรียนกลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ก่อนและหลัง 
การจดัการเรียนรู้แบบใชปั้ญหาเป็นฐานร่วมกบัการเรียนแบบร่วมมือเทคนิคแอลที และเปรียบเทียบ
ความสามารถในการแก้ปัญหาคณิตศาสตร์และใฝ่เรียนรู้ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 5   
ท่ีเรียนกลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์หลังการจัดการเรียนรู้แบบใช้ปัญหาเป็นฐานร่วมกับ 
การเรียนแบบร่วมมือเทคนิคแอลทีกบัการจดัการเรียนรู้ตามคู่มือครูของสสวท. ผลการศึกษาพบวา่ 
ความสามารถในการแก้ปัญหาคณิตศาสตร์และใฝ่เรียนรู้ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 5   
ท่ีเรียนกลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์โดยการจัดการเรียนรู้แบบใช้ปัญหาเป็นฐานร่วมกับ 
การเรียนแบบร่วมมือเทคนิคแอลทีหลงัเรียนสูงกวา่ก่อนเรียนอยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั .05 
และความสามารถในการแก้ปัญหาคณิตศาสตร์และใฝ่เรียนรู้ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 5  
ท่ีเรียนกลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์โดยการจัดการเรียนรู้แบบใช้ปัญหาเป็นฐานร่วมกับ 
การเรียนแบบร่วมมือเทคนิคแอลทีหลงัการจดัการเรียนรู้แบบใช้ปัญหาเป็นฐานร่วมกบัการเรียน
แบบร่วมมือเทคนิคแอลทีแตกต่างกัน โดยสูงกว่าการจัดการเรียนรู้ตามคู่มือครูของสสวท.  
อยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั .05 
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ศิลากาญจน์ รุ่งเรือง )2559) ศึกษาเร่ือง “การพฒันาทกัษะการแกโ้จทยปั์ญหาประยุกต ์
ทางคณิตศาสตร์และทกัษะการท างานร่วมกนั โดยใช้กระบวนการแก้ปัญหาของโพลยาร่วมกบั 
การจดัการเรียนรู้แบบร่วมมือของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6” โดยใชก้ลุ่มตวัอยา่ง คือ นกัเรียน
ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 โรงเรียนเทศบาลประตูล้ี มีวตัถุประสงคเ์พื่อพฒันากิจกรรมการจดัการเรียนรู้
การแกโ้จทยปั์ญหาประยุกตท์างคณิตศาสตร์ ศึกษาผลการพฒันาทกัษะการแกโ้จทยปั์ญหาประยุกต์
ทางคณิตศาสตร์ และทกัษะการท างานร่วมกนัโดยใช้กระบวนการแก้ปัญหาของโพลยาร่วมกบั 
การจดัการเรียนรู้แบบร่วมมือของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 ผลการศึกษาพบว่า การพฒันา
กิจกรรมการจดัการเรียนรู้การแกโ้จทยปั์ญหาประยกุตท์างคณิตศาสตร์โดยใชก้ระบวนการแกปั้ญหา
ของโพลยาร่วมกบัการจดัการเรียนรู้แบบร่วมมือของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 จ  านวน 16 แผน 
สามารถพฒันาทกัษะการแก้โจทยปั์ญหาประยุกต์ทางคณิตศาสตร์ และทกัษะการท างานร่วมกนั 
ของนักเรียนได้ตามเป้าหมายท่ีตั้ งไว้ ผลการพัฒนาทักษะการแก้โจทย์ปัญหาประยุกต์ทาง
คณิตศาสตร์โดยใช้กระบวนการแก้ปัญหาของโพลยาร่วมกับการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือ 
ของนักเรียนชั้ นประถมศึกษาปีท่ี 6 พบว่าคะแนนเฉล่ียทักษะการแก้โจทย์ปัญหาประยุกต ์
ทางคณิตศาสตร์โดยใช้กระบวนการแก้ปัญหาของโพลยาร่วมกบัการจดัการเรียนรู้แบบร่วมมือ 
หลงัเรียนสูงกว่าก่อนเรียน โดยมีคะแนนเฉล่ียก่อนเรียนและหลงัเรียนเท่ากับ 54.38 และ 93.00 
ตามล าดับ อย่างมีนัยส าคญัทางสถิติท่ีระดับ .05 และสูงกว่าคะแนนเกณฑ์มาตรฐานท่ีก าหนด  
โดย เกณฑ์ก าหนดร้อยละ 70 และผลการศึกษาทักษะการท างานร่วมกันของนัก เ รียน 
ชั้ นประถมศึกษาปีท่ี 6 จากการจัดการเรียนรู้การพัฒนาทักษะการแก้โจทย์ปัญหาประยุกต ์
ทางคณิตศาสตร์ โดยใช้กระบวนการแกปั้ญหาของโพลยาร่วมกบัการจดัการเรียนรู้แบบร่วมมือ 
พบวา่นกัเรียนมีทกัษะการท างานร่วมกนัอยูใ่นระดบัดี  

วิภาดา แกว้คงคา )2560) ศึกษาเร่ือง “การพฒันารูปแบบโมบายเลิร์นนิงแบบร่วมมือกบั 
การใช้เหรียญตราดิจิทลัเพื่อเสริมสร้างทกัษะการท างานเป็นทีมของนกัเรียนประถมศึกษาปีท่ี 6” 
โดยใช้กลุ่มตวัอย่าง คือ นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 โรงเรียนบ้านบางเลน มีวตัถุประสงค์ 
เพื่อพัฒนารูปแบบโมบายเลิร์นนิงร่วมมือกับการใช้เหรียญตราดิจิทัลเพื่อเสริมสร้างทักษะ 
การท างานเป็นทีมของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 โดยมีขั้นตอนการวิจยั 3 ระยะ 1) การพฒันา
รูปแบบฯ 2) การศึกษาผลการใช้รูปแบบฯ 3) การน าเสนอรูปแบบฯ ผลการศึกษาพบว่า รูปแบบ 
ท่ีพฒันาข้ึนประกอบด้วย 7 องค์ประกอบ โดยทั้ง 7 องค์ประกอบมีความเหมาะสมกบัขั้นตอน 
การสอนของรูปแบบทั้ ง 5 ขั้นตอน ผลของการศึกษาการใช้รูปแบบฯ พบว่าค่าเฉล่ียทักษะ 
การท างานเป็นทีมของผูเ้รียนเม่ือเรียนด้วยรูปแบบฯ สูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยส าคญัทางสถิติ 
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ท่ีระดบั .05 และผูเ้รียนท่ีมีบุคลิกภาพแบบเก็บตวัเม่ือเรียนดว้ยรูปแบบฯ มีทกัษะการท างานเป็นทีม
ท่ีแตกต่างกบัผูเ้รียนแบบแสดงตวัอยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั .05  

ศรีสุวรรณ ศรีขนัชมา )2560) ศึกษาเร่ือง “การพฒันากิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์  
ตามทฤษฎีการจดัการเรียนรู้แบบคอนสตรัคติวิสต์เพื่อส่งเสริมความสามารถในการแก้ปัญหา
คณิตศาสตร์และผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 5” โดยใช้กลุ่มตวัอยา่ง 
คือ นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 5 โรงเรียนบา้นตะกุย )ค ้ าคูณบ ารุง) มีวตัถุประสงค์เพื่อพฒันา 
การจัดกิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์ตามทฤษฎีการจัดการเรียนรู้แบบคอนสตรัคติวิสต์  
เร่ือง การบวก ลบ คูณ หาร ของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 5 ให้มีประสิทธิภาพตามเกณฑ์ 80/80  
ศึกษาดัชนีประสิทธิผลของการจดักิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์ตามทฤษฎีการจดัการเรียนรู้ 
แบบคอนสตรัคติวิสต์  เ ร่ือง การบวก ลบ คูณ หาร ของนัก เ รียนชั้ นประถมศึกษาปี ท่ี  5  
และเปรียบเทียบความสามารถในการแก้ปัญหาคณิตศาสตร์และผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน  
จากการจดักิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์ตามทฤษฎีการจดัการเรียนรู้แบบคอนสตรัคติวิสต ์
 เร่ือง การบวก ลบ คูณ หาร ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 5 ระหว่างก่อนเรียนกบัหลงัเรียน  
ผลการศึกษาพบว่า แผนการจดักิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์ตามทฤษฎีการจดัการเรียนรู้แบบ
คอนสตรัคติวิสต์ เร่ือง การบวก ลบ คูณ หาร ของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 5 มีประสิทธิภาพ
เท่ากบั 84.83/85.71 ซ่ึงสูงกวา่เกณฑ์ 80/80 ท่ีตั้งไว ้ดชันีประสิทธิผลของการจดักิจกรรมการเรียนรู้
คณิตศาสตร์ตามทฤษฎีการจัดการเรียนรู้แบบคอนสตรัคติวิสต์ เร่ือง การบวก ลบ คูณ หาร  
ของนักเรียนชั้ นประถมศึกษาปีท่ี  5 มี ค่าเท่ากับ 0.6627 คิดเป็นร้อยละ 66.27 และนักเรียน 
ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 5 ท่ีเรียนโดยการจดักิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์ตามทฤษฎีการจดัการเรียนรู้
แบบคอนสตรัคติวิสต์ เร่ือง การบวก ลบ คูณ หาร ปรากฏว่า คะแนนทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิ 
หลงัเรียนเพิ่มข้ึนจากคะแนนทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิก่อนเรียน อยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั .05  

ธนัชพร ตนัมา )2561) ศึกษาเร่ือง “การศึกษาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน เร่ืองเศษส่วน  
โดยใช้เทคนิคกลุ่มเพื่อนช่วยเพื่อนรายบุคคลร่วมกบัส่ือประสม ส าหรับนกัเรียนชั้นประถมศึกษา 
ปีท่ี  4 - 6”โดยใช้กลุ่มตัวอย่าง คือ นักเรียนชั้ นประถมศึกษาปีท่ี  4 - 6 โรงเรียนบ้านแม่แปง  
มีวตัถุประสงค์เพื่อพัฒนาแผนการจัดการเรียนรู้ ศึกษาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน และศึกษา 
ความพึงพอใจของนกัเรียนท่ีมีต่อการจดัการเรียนรู้ เร่ืองเศษส่วน โดยใชเ้ทคนิคกลุ่มเพื่อนช่วยเพื่อน
รายบุคคลร่วมกับส่ือประสมส าหรับนักเรียนชั้ นประถมศึกษาปีท่ี 4 - 6 ผลการศึกษาพบว่า  
การพฒันาแผนการจดัการเรียนรู้ เร่ืองเศษส่วน โดยใชเ้ทคนิคกลุ่มเพื่อนช่วยเพื่อนรายบุคคลร่วมกบั
ส่ือประสม ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 4 - 6 จ  านวน 6 แผน มีประสิทธิภาพเท่ากับ 
88.96/84.92  
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ซ่ึงมีประสิทธิภาพสูงกว่าเกณฑ์ 80/80 ท่ีตั้ งไว ้มีค่าดัชนีประสิทธิผล เท่ากับ 0.74 ผลสัมฤทธ์ิ 
ทางการเรียนของนักเรียนสูงกว่าก่อนเรียน อย่างมีนัยส าคญัทางสถิติท่ีระดับ .05 และนักเรียน 
มีความพึงพอใจต่อการจดัการเรียนรู้อยูใ่นระดบัมากท่ีสุด 

พชัรินทร์ ทิตะยา )2562) ศึกษาเร่ือง “การพฒันาความสามารถการแก้โจทย์ปัญหา 
ทางคณิตศาสตร์โดยใช้กระบวนการแก้ปัญหาของโพลยาร่วมกับการเรียนรู้แบบร่วมมือ TAI  
ของนกัเรียนประถมศึกษาปีท่ี 6” โดยใชก้ลุ่มตวัอย่าง คือ นกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 โรงเรียน
สัจจพิทยา  มีว ัตถุประสงค์เพื่อพัฒนาความสามารถการแก้โจทย์ปัญหาวิชาคณิตศาสตร์  
ศึกษาผลสัมฤทธ์ิทางการเ รียนวิชาคณิตศาสตร์ และศึกษาความพึงพอใจของนัก เ รียน  
ท่ีมีต่อการจัดการเรียนรู้โดยใช้กระบวนการแก้ปัญหาของโพลยาร่วมกับการจัดการเรียนรู้ 
แบบร่วมมือ TAI ของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 ผลการศึกษาพบวา่ ผลการพฒันาความสามารถ
ในการแก้โจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์โดยใช้กระบวนการแก้ปัญหาของโพลยาร่วมกบัการเรียนรู้ 
แบบร่วมมือ TAI ของนักเรียนทุกคนมีคะแนนไม่ต ่ ากว่าร้อยละ 80 ผ่านเกณฑ์ ผลสัมฤทธ์ิ 
ทางการเรียนคณิตศาสตร์ มีคะแนนหลงัเรียนสูงกวา่ก่อนเรียนอยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั .05 
และนกัเรียนมีความพึงพอใจต่อการจดัการเรียนรู้โดยใชก้ระบวนการแกปั้ญหาของโพลยาร่วมกบั
การจดัการเรียนรู้แบบร่วมมือ TAI โดยภาพรวมอยูใ่นระดบัมากท่ีสุด  

กญัจน์วิภา ใบกุหลาบ )2562) ศึกษาเร่ือง “ผลการจดักิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้ปัญหา 
เป็นฐานท่ีมีต่อความสามารถในการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์และผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน
คณิตศาสตร์ เร่ือง สมการ ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6” โดยใช้กลุ่มตวัอย่าง คือ นักเรียน 
ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 โรงเรียนบา้นมณีโชติสามคัคี มีวตัถุประสงคเ์พื่อเปรียบเทียบความสามารถ
ในการแกปั้ญหาคณิตศาสตร์ของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 ท่ีไดรั้บการจดักิจกรรมการเรียนรู้
โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน เร่ือง สมการ กับเกณฑ์ร้อยละ 55 ของคะแนนเต็ม และเปรียบเทียบ
ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนคณิตศาสตร์ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 ท่ีได้รับการจดักิจกรรม 
การเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน เร่ือง สมการ กบัเกณฑ์ร้อยละ 70 ของคะแนนเต็ม ผลการศึกษา
พบวา่ ความสามารถในการแกปั้ญหาทางคณิตศาสตร์ของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 หลงัไดรั้บ
การจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐานสูงกว่า เกณฑ์ร้อยละ 55 ของคะแนนเต็ม  
อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 และผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนคณิตศาสตร์ เร่ือง สมการ  
ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 หลงัได้รับการจดักิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน 
สูงกวา่เกณฑร้์อยละ 70 ของคะแนนเตม็ อยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั .05   
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       2.6.2  งานวจิยัต่างประเทศ 
Yeh et al. )2019) ศึกษาการเพิ่มผลสัมฤทธ์ิและความสนใจในการเรียนคณิตศาสตร์ 

ผ่าน Math-Island มีว ัตถุประสงค์การวิจัย เพื่อสร้างเกมการศึกษาออนไลน์วิชาคณิตศาสตร์ 
ท่ีช่ือว่า Math Island และศึกษาผลของการใช้เกมการศึกษาออนไลน์ Math Island โดยใช้กลุ่ม
ตวัอย่าง คือ นกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 2 จ  านวน 215 คน ในไตห้วนั แบ่งออกเป็นกลุ่มควบคุม 
และกลุ่มทดลอง กลุ่มทดลองเรียนด้วยเกมการศึกษาออนไลน์ Math Island  เป็นเวลา 2 ปี   
ผลการศึกษาพบว่า เกมการศึกษาออนไลน์ Math Island ออกแบบตามหลักสูตรคณิตศาสตร์ 
ของกระทรวงศึกษาธิการไต้หว ัน มีลักษณะเป็น Web Application ใช้ได้ในอุปกรณ์พกพา 
ท่ีหลากหลาย นักเรียนสามารถเลือกหัวข้อการเรียนได้ตามความสนใจ มีการให้รางว ัล  
การให้ผลป้อนกลับ และการสะสมคะแนนเป็นรายบุคคล  ครูสามารถติดตามผลการเรียน 
ความกา้วหน้า และจุดอ่อนของนกัเรียนไดเ้ป็นรายคน ลกัษณะของเกมการศึกษาออนไลน์ Math 
Island เป็น interactive มีวีดีโออธิบายเน้ือหา แบบฝึกหัดเน้นการค านวณและการแกโ้จทยปั์ญหา 
ทางคณิตศาสตร์  เม่ือจบชั้นประถมศึกษาปีท่ี 4 นกัเรียนกลุ่มทดลองมีความสามารถทางคณิตศาสตร์
สูงกว่ากลุ่มควบคุมโดยเฉพาะดา้นการค านวณและการแก้โจทยปั์ญหาคณิตศาสตร์ และนกัเรียน 
มีเจตคติท่ีดีต่อเกมการศึกษาออนไลน์ สรุปได้ว่าเกมการศึกษาออนไลน์ Math Island ส่งเสริม 
การเรียนรู้คณิตศาสตร์ เน่ืองจากนักเรียนชอบเรียนรู้ในส่ิงแวดล้อมแบบเกม มีความสนใจ 
ท าแบบฝึกหัดมากข้ึน มีความมัน่ใจในการเรียนคณิตศาสตร์เน่ืองจากไดรั้บ ขอ้มูลป้อนกลบัทนัที 
โดยเฉพาะเด็กอ่อนจะมีความมัน่ใจก่อนท่ีจะขา้มไปเรียนในหัวขอ้ต่อไป กล่าวไดว้่า Math Island 
เหมาะกับการเรียนแบบ Blended learning นักเรียนมีความรู้สึกเป็นเจ้าของการเรียนรู้ สามารถ
ควบคุมการเรียนรู้ของตนเองได ้และเปล่ียนจากการเรียนแบบ passive เป็น active learning 

Setiyani et al. )2020) ศึกษาเร่ืองการพัฒนาทักษะการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ 
ของนกัเรียนดว้ยการใชแ้อปพลิเคชนั Quizizz มีวตัถุประสงคเ์พื่อศึกษาผลของการใชแ้อปพลิเคชนั 
ท่ีมีต่อทกัษะการแกปั้ญหาคณิตศาสตร์ และเปรียบเทียบทกัษะการแกปั้ญหาคณิตศาสตร์ระหว่าง
กลุ่มทดลองกบักลุ่มควบคุม โดยใช้กลุ่มตวัอย่าง คือ นกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 4 จ  านวน 67 คน  
ในประเทศอินโดนีเซีย  แบ่งออกเป็นกลุ่มควบคุมจ านวน 31 คน เ รียนด้วยวิ ธีการปกติ  
และก ลุ่มทดลองจ านวน 36 คน เ รียนด้วยแอปพลิ เคชัน  Quizizz แบบแผนการทดลอง 
เป็นการทดลองสองกลุ่มมีการสอบหลงัเท่านั้น )Post-test only control group design) ผลการศึกษา
พบวา่ ทกัษะการแกปั้ญหาคณิตศาสตร์หลงัเรียนดว้ยแอปพลิเคชนั Quizizz สูงกวา่ก่อนเรียน ทกัษะ 
การแกปั้ญหาคณิตศาสตร์ของกลุ่มทดลองหลงัเรียนดว้ยแอปพลิเคชนั Quizizz สูงกวา่กลุ่มควบคุม 
และนักเรียนมีความพอใจในการใช้แอปพลิเคชัน Quizizz สรุปได้ว่าการใช้แอปพลิเคชันช่วย
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ส่งเสริมทกัษะการแก้ปัญหาคณิตศาสตร์ ท าให้นักเรียนท่ีไม่มีความกระตือรือร้นในการเรียน
คณิตศาสตร์หันมาสนใจการเรียนมากข้ึน นักเรียนท่ีไม่กล้าแสดงออกหรือไม่กล้าถามค าถาม 
ในชั้นเรียนก็มีส่วนร่วมในกิจกรรมมากข้ึน อีกทั้งนกัเรียนยงัชอบท าแบบฝึกหดัผ่านแอปพลิเคชนั
มากกว่าการท่ีครูมอบหมายให้ท าการบา้น กล่าวได้ว่าแอปพลิเคชันท าให้การเรียนคณิตศาสตร์ 
เป็นเร่ืองสนุก ไม่น่าเบ่ือ เสริมสร้างแรงจูงใจและความผกูพนัในการเรียนวชิาคณิตศาสตร์ 

Klang et al. )2021) ศึกษาเร่ืองการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ผ่านการเรียนรู้แบบ 
มีส่วนร่วม – ความส าคญัของการยอมรับจากเพื่อนฝูงและมิตรภาพ มีวตัถุประสงค์เพื่อศึกษา 
ผลของการเรียนรู้แบบร่วมมือท่ีมีต่อความสามารถในการแกปั้ญหาทางคณิตศาสตร์ของนกัเรียน 
ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 5 ในเร่ืองการคูณ การหาร เรขาคณิต และเศษส่วน และศึกษาความสัมพนัธ์
ระหวา่งมิตรภาพของเพื่อนกบัความสามารถในการแกปั้ญหาทางคณิตศาสตร์ โดยใชก้ลุ่มตวัอย่าง 
คือ นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 5 จ านวน 958 คน ในประเทศสวีเดน แบ่งออกเป็นกลุ่มทดลอง
จ านวน 463 คนสอนดว้ยการเรียนรู้แบบร่วมมือ และกลุ่มควบคุมจ านวน 495 คน สอนดว้ยวิธีการ
ปกติ ใช้เวลาในการทดลองทั้ งส้ิน 15 สัปดาห์  ผลการศึกษาพบว่า คะแนนความสามารถ 
ในการแกปั้ญหาทางคณิตศาสตร์หลงัเรียนดว้ยการเรียนรู้แบบร่วมมือสูงกวา่ก่อนเรียน โดยเฉพาะ 
เ ร่ืองเรขาคณิตและความสามารถในการแก้ปัญหาในภาพรวม และการยอมรับในตัวเพื่อน 
และความเป็นมิตรมีความสัมพนัธ์กบัความสามารถในการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ สรุปได้ว่า 
การเรียนรู้แบบร่วมมือท าให้นกัเรียนมีโอกาสแลกเปล่ียนความคิดเห็น ระดมสมอง และร่วมมือกนั
แก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ มิตรภาพระหว่างเพื่อนท าให้ความสามารถในการแก้ปัญหาทาง
คณิตศาสตร์สูงข้ึน 

จากการศึกษางานวิจยัในประเทศและต่างประเทศ พบว่า การใช้แอปพลิเคชัน ส่ือ
ออนไลน์ และส่ือมลัติมีเดียต่าง ๆ ในการจดัการเรียนการสอนส่งผลใหน้กัเรียนพฒันาความสามารถ 
ในการแก้ปัญหาคณิตศาสตร์และคะแนนทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลังเรียนสูงกว่า 
ก่อนเรียนหรือเพิ่มข้ึน และเม่ือน าเทคนิคเพื่อนช่วยเพื่อนและทักษะการท างานร่วมกันไป 
ช่วยในการจดัการเรียนการสอนส่งผลให้นกัเรียนไดเ้รียนรู้การท างานร่วมกบัผูอ่ื้น ซ่ึงเป็นทกัษะ 
ท่ีจะติดตวันกัเรียนไปสู่การเรียนในระดบัชั้นท่ีสูงข้ึนและการท างานในอนาคต แต่จากการศึกษา
งานวิจยัท่ีน าแอปพลิเคชันมาประยุกต์ใช้กบัคณิตศาสตร์ยงัมีน้อย โดยส่วนใหญ่จะเป็นงานวิจยั 
ท่ีเก่ียวข้องกับวิชาทางด้านภาษาและเทคโนโลยี ผู ้วิจ ัยจึงเล็งเห็นว่าแอปพลิเคชันสามารถ 
ท่ีจะกระตุน้การเรียนรู้ ความสนใจของนกัเรียนชั้นประถมศึกษา และยงัท าให้การเรียนคณิตศาสตร์ 
ไม่น่าเบ่ือ รวมถึงการน าเทคนิคเพื่อนช่วยเพื่อนท่ีเป็นเทคนิคท่ีสามารถส่งเสริมให้นักเรียนรู้จกั 
การท างานร่วมกับผู ้อ่ืนได้ จึงน าแอปพลิเคชัน  Topmarks ร่วมกับเทคนิคเพื่อนช่วยเพื่อน 
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มาจดัการเรียนรู้ท่ีจะน าไปพฒันาทกัษะการแก้โจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์และทกัษะการท างาน
ร่วมกนัของนกัเรียนระดบัชั้นประถมศึกษาปีท่ี 1 ใหเ้กิดประสิทธิภาพและคุณภาพการเรียนการสอน
คณิตศาสตร์ท่ีดียิง่ข้ึน 

 
2.7  กรอบแนวคิดในการวจัิย 

จากการศึกษาเอกสารและงานวิจยัท่ีเก่ียวขอ้งกบัการวิจยัเร่ือง การพฒันาทกัษะการแก ้
โจทยปั์ญหาคณิตศาสตร์และการท างานร่วมกันโดยใช้แอปพลิเคชัน Topmarks ร่วมกบัเทคนิค 
เพื่อนช่วยเพื่อนส าหรับนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 1 สามารถก าหนดเป็นกรอบแนวคิดในการวิจยั
ได ้ดงัน้ี  
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
ภาพที ่2.12  กรอบแนวคิดในการวจิยั 
 

1. หลกัสูตรกลุ่มสาระการ
เรียนรู้คณิตศาสตร์ )ฉบบั
ปรับปรุง พ.ศ. 2560)  ตาม
หลกัสูตรแกนกลางการศึกษา
ขั้นพื้นฐาน พุทธศกัราช 2551 
ระดบัชั้นประถมศึกษาปีท่ี 1        
2. การจดัการการเรียนรู้โดย
ใชแ้อปพลิเคชนั และ 
แอปพลิเคชนั Topmarks   
3. เทคนิคเพื่อนช่วยเพื่อน 
4. ทกัษะการแกโ้จทยปั์ญหา
คณิตศาสตร์ 
5. ทกัษะการท างานร่วมกนั 

การจดัการเรียนรู้
คณิตศาสตร์โดยใช ้
แอปพลิเคชนั 
Topmarks ร่วมกบั
เทคนิคเพื่อน 
ช่วยเพื่อน 

1. ทกัษะการแก้
โจทยปั์ญหา
คณิตศาสตร์ 
2. ทกัษะการท างาน
ร่วมกนั 
 

แนวคดิ ตัวแปรต้น ตัวแปรตาม 



 
 

บทที ่3 
วธีิด าเนินการวจิยั 

 
การวิจยัเร่ือง การพฒันาทกัษะการแกโ้จทยปั์ญหาคณิตศาสตร์และการท างานร่วมกนั 

โดยใช้แอปพลิเคชัน Topmarks ร่วมกบัเทคนิคเพื่อนช่วยเพื่อนส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษา 
ปีท่ี 1 มีรายละเอียดในการด าเนินการวจิยั ดงัน้ี 

3.1  ประชากรและกลุ่มตวัอยา่ง 
3.2  เคร่ืองมือท่ีใชใ้นการวจิยั 
3.3  การสร้างเคร่ืองมือท่ีใชใ้นการวจิยั 
3.4  การเก็บรวบรวมขอ้มูล 
3.5  การวเิคราะห์ขอ้มูล 
3.6  สถิติท่ีใชใ้นการวเิคราะห์ขอ้มูล 

 
3.1  ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง 

ประชากรท่ีใชใ้นการวิจยั คือ นกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 1 ท่ีศึกษาอยูใ่นภาคเรียนท่ี 2  
ปีการศึกษา 2564 สังกัดส านักงานคณะกรรมการการส่งเสริมการศึกษาเอกชน เขตอ าเภอ 
ขาณุวรลกัษบุรี จงัหวดัก าแพงเพชร จ านวน 8 โรงเรียน ไดแ้ก่ 1) โรงเรียนอุทิศศึกษา 2) โรงเรียน
อนุบาลฑิฆัมพร 3) โรงเรียนรังษีวิทยา 4) โรงเรียนศรีวรลักษณ์ 5) โรงเรียนวชิรนิติโสภณ  
6) โรงเรียนวชัรสหศึกษา 7) โรงเรียนอนุบาลธัญรดา และ 8) โรงเรียนเบญจมาศศึกษา จ านวน  
24 หอ้งเรียน มีจ านวนนกัเรียนทั้งหมด 772 คน )ส านกังานศึกษาธิการจงัหวดัก าแพงเพชร, 2561) 
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ตารางที่ 3.1  จ  านวนนกัเรียนระดบัชั้นประถมศึกษาปีท่ี 1 ประจ าปีการศึกษา 2564 โรงเรียนสังกดั
ส านกังานคณะกรรมการการส่งเสริมการศึกษาเอกชน เขตอ าเภอขาณุวรลกัษบุรี จงัหวดัก าแพงเพชร  
 

โรงเรียน จ านวนห้องเรียน (ห้อง) 
 

จ านวนนักเรียนทั้งหมด (คน) 
 

อุทิศศึกษา 7 278 
อนุบาลฑิฆมัพร 1 16 
รังษีวทิยา 3 106 
ศรีวรลกัษณ์ 4 117 
วชิรนิติโสภณ 1 37 
วชัรสหศึกษา 5 150 
อนุบาลธญัรดา 2 59 
เบญจมาศศึกษา 1 9 

รวม 24 772 
 

กลุ่มตวัอยา่งท่ีใชใ้นการวิจยั คือ นกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 1 ท่ีศึกษาอยูใ่นภาคเรียน 
ท่ี  2 ปีการศึกษา 2564 สังกัดส านักงานคณะกรรมการการส่งเสริมการศึกษาเอกชน อ าเภอ 
ขาณุวรลกัษบุรี จงัหวดัก าแพงเพชร จ านวน 1 โรงเรียน ได้แก่ โรงเรียนอนุบาลธัญรดา จ านวน  
1 ห้องเรียน มีจ านวนนกัเรียนทั้งหมด 31 คน ซ่ึงไดม้าโดยใชว้ิธีการสุ่มแบบกลุ่ม มีขั้นตอนการสุ่ม
ดงัน้ี 

1.  ผูว้จิยัจบัสลากเลือกโรงเรียนในสังกดัส านกังานคณะกรรมการการส่งเสริมการศึกษา
เอกชน อ าเภอขาณุวรลักษบุรี จงัหวดัก าแพงเพชร มา 1 โรงเรียน จากจ านวนโรงเรียนทั้ งหมด  
8 โรงเรียน ไดโ้รงเรียนอนุบาลธญัรดา มีห้องเรียนระดบัชั้นประถมศึกษาปีท่ี 1 จ านวน 2 ห้องเรียน 
มีจ านวนนกัเรียนทั้งหมด 59 คน  

2. ผูว้ิจยัจบัสลากเลือกห้องเรียนระดบัชั้นประถมศึกษาปีท่ี 1 โรงเรียนอนุบาลธัญรดา  
มาจ านวน 1 หอ้งเรียน สุ่มเลือกไดห้อ้ง 1/2 มีจ  านวนนกัเรียนทั้งหมด 31 คน เป็นกลุ่มตวัอยา่ง 
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3.2  เคร่ืองมือทีใ่ช้ในการวจัิย 

เคร่ืองมือท่ีใชใ้นการวจิยัคร้ังน้ี ประกอบดว้ย 
       3.2.1  แผนการจดัการเรียนรู้คณิตศาสตร์โดยใช้แอปพลิเคชนั Topmarks ร่วมกบัเทคนิคเพื่อน
ช่วยเพื่อน จ านวน 5 แผน แผนละ 3 ชัว่โมง รวม 15 ชัว่โมง ไดแ้ก่  

แผนการจดัการเรียนรู้ท่ี 1 เร่ือง การแนะน าการบวก  
แผนการจดัการเรียนรู้ท่ี 2 เร่ือง การบวกจ านวนท่ีมีผลบวกไม่เกิน 100  
แผนการจดัการเรียนรู้ท่ี 3 เร่ือง โจทยปั์ญหาการบวกจ านวนท่ีมีผลบวกไม่เกิน 100  
แผนการจดัการเรียนรู้ท่ี 4 เร่ือง การลบจ านวนท่ีมีตวัตั้งไม่เกิน 100  
แผนการจดัการเรียนรู้ท่ี 5 เร่ือง โจทยปั์ญหาการลบจ านวนท่ีมีตวัตั้งไม่เกิน 100  

       3.2.2  แบบวัดทักษะการแก้โจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์  เ ป็นแบบอัตนัย  จ านวน 5 ข้อ  
ข้อละ 4 คะแนน รวมเป็น 20 คะแนน ใช้ทดสอบก่อนและหลังเรียนด้วยการจัดการเรียนรู้
คณิตศาสตร์โดยใชแ้อปพลิเคชนั Topmarks ร่วมกบัเทคนิคเพื่อนช่วยเพื่อน  
       3.2.3  แบบประเมินทักษะการท างานร่วมกัน เป็นแบบสังเกตพฤติกรรม 3 ด้าน ได้แก่  
1) ด้านความสามารถในการท างาน  2) ด้านความรับผิดชอบในการท างาน  และ 3) ด้านการมี
ปฏิสัมพนัธ์ ใหค้ะแนนแบบรูบริค 3 ระดบั โดยมีประเด็นการประเมิน 9 ขอ้ คะแนนเตม็ 27 คะแนน  
 
3.3  การสร้างเคร่ืองมือทีใ่ช้ในการวจัิย 
       3.3.1  แผนการจดัการเรียนรู้คณิตศาสตร์โดยใช้แอปพลิเคชนั  Topmarks ร่วมกบัเทคนิคเพื่อน
ช่วยเพื่อน 

ในการสร้างแผนการจดัการเรียนรู้คณิตศาสตร์โดยใชแ้อปพลิเคชนั Topmarks ร่วมกบั
เทคนิคเพื่อนช่วยเพื่อน ผูว้จิยัไดส้ร้างตามขั้นตอนดงัน้ี 

1) ศึกษาหลกัสูตรกลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ )ฉบบัปรับปรุง พ.ศ. 2560) ตาม
หลกัสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศกัราช 2551 ระดบัชั้นประถมศึกษาปีท่ี 1 แนวคิด
และทฤษฎีเก่ียวกบัการจดัการเรียนรู้โดยใชแ้อปพลิเคชนั เทคนิคเพื่อนช่วยเพื่อน ทกัษะการแกโ้จทย์
ปัญหาคณิตศาสตร์ และทกัษะการท างานร่วมกนั 

2) ศึกษารายวิชาท่ีสอน จุดประสงคก์ารเรียนรู้ วิเคราะห์และคดัเลือกเน้ือหา เพื่อน าไป
สร้างแผนการจดัการเรียนรู้ 
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3) สร้างแผนการจัดการเรียนรู้คณิตศาสตร์โดยใช้แอปพลิเคชัน  Topmarks ร่วมกับ
เทคนิคเพื่อนช่วยเพื่อนจ านวน 5 แผน แผนละ 3 ชัว่โมง ไดแ้ก่  

แผนการจดัการเรียนรู้ท่ี 1 เร่ือง การแนะน าการบวก  
แผนการจดัการเรียนรู้ท่ี 2 เร่ือง การบวกจ านวนท่ีมีผลบวกไม่เกิน 100  
แผนการจดัการเรียนรู้ท่ี 3 เร่ือง โจทยปั์ญหาการบวกจ านวนท่ีมีผลบวกไม่เกิน 100  
แผนการจดัการเรียนรู้ท่ี 4 เร่ือง การลบจ านวนท่ีมีตวัตั้งไม่เกิน 100  
แผนการจดัการเรียนรู้ท่ี 5 เร่ือง โจทยปั์ญหาการลบจ านวนท่ีมีตวัตั้งไม่เกิน 100  
แต่ละแผนประกอบด้วยมาตรฐานการเรียนรู้/ตัวช้ีวดั จุดประสงค์การเรียนรู้ สาระ 

การเรียนรู้ สาระส าคญั คุณลกัษณะอนัพึงประสงค์ กิจกรรมการเรียนรู้ ส่ือ - วสัดุอุปกรณ์ การวดั
และประเมินผลการเรียนรู้  

4) น าแผนการจดัการเรียนรู้คณิตศาสตร์โดยใชแ้อปพลิเคชนั Topmarks ร่วมกบัเทคนิค
เพื่อนช่วยเพื่อนท่ีสร้างข้ึนเสนอต่ออาจารยท่ี์ปรึกษางานวิทยานิพนธ์เพื่อตรวจสอบความถูกต้อง 
เหมาะสม และปรับปรุงแกไ้ขตามความเห็นของอาจารยท่ี์ปรึกษา 

5) น าแผนการจดัการเรียนรู้คณิตศาสตร์โดยใชแ้อปพลิเคชนั Topmarks ร่วมกบัเทคนิค
เพื่อนช่วยเพื่อน เสนอต่อผูเ้ช่ียวชาญจ านวน 5 ท่าน เพื่อประเมินคุณภาพของแผนการจดัการเรียนรู้ 
โดยวธีิประเมินเป็นแบบประเมินจดัอนัดบัคุณภาพแบบมาตราส่วน โดยแบ่งออกเป็น 5 ระดบั ไดแ้ก่  

5  หมายถึง  เหมาะสมมากท่ีสุด 
4  หมายถึง  เหมาะสมมาก 
3  หมายถึง  เหมาะสมปานกลาง 
2  หมายถึง  เหมาะสมนอ้ย 
1  หมายถึง  เหมาะสมนอ้ยท่ีสุด        
และใชเ้กณฑใ์นการแปลความหมายของผลประเมินท่ีไดจ้ากผูเ้ช่ียวชาญ ดงัน้ี )ธานินทร์ 

ศิลป์จารุ, 2560)    
4.50 - 5.00 หมายถึง มีความเหมาะสมในระดบัมากท่ีสุด 
3.50 - 4.49 หมายถึง มีความเหมาะสมในระดบัมาก 
2.50 - 3.49 หมายถึง มีความเหมาะสมในระดบัปานกลาง 
1.50 - 2.49 หมายถึง มีความเหมาะสมในระดบันอ้ย 
1.00 - 1.49 หมายถึง มีความเหมาะสมในระดบันอ้ยท่ีสุด      
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แผนการจดัการเรียนรู้คณิตศาสตร์โดยใชแ้อปพลิเคชนั Topmarks ร่วมกบัเทคนิคเพื่อน
ช่วยเพื่อนท่ีได้รับการประเมินคุณภาพจากผูเ้ช่ียวชาญทั้ง 5 ท่าน มีค่าความเหมาะสมของแผน 
การจดัการเรียนรู้แต่ละแผน ดงัตารางท่ี 3.2 

 
ตารางที่ 3.2  ค่าเฉล่ียความเหมาะสมของแผนการจดัการเรียนรู้คณิตศาสตร์โดยใช้แอปพลิเคชัน 
Topmarks ร่วมกบัเทคนิคเพื่อนช่วยเพื่อนท่ีไดรั้บการประเมินคุณภาพจากผูเ้ช่ียวชาญ  
 

แผนการจัดการเรียนรู้ ค่าเฉลีย่ความเหมาะสม แปลความหมาย 
แผนการจดัการเรียนรู้ท่ี 1 4.82 เหมาะสมมากท่ีสุด 
แผนการจดัการเรียนรู้ท่ี 2 4.80 เหมาะสมมากท่ีสุด 
แผนการจดัการเรียนรู้ท่ี 3 4.85 เหมาะสมมากท่ีสุด 
แผนการจดัการเรียนรู้ท่ี 4 4.83 เหมาะสมมากท่ีสุด 
แผนการจดัการเรียนรู้ท่ี 5 4.85 เหมาะสมมากท่ีสุด 

   
6) ปรับปรุงและแกไ้ขแผนการจดัการเรียนรู้คณิตศาสตร์โดยใชแ้อปพลิเคชนั Topmarks 

ร่วมกบัเทคนิคเพื่อนช่วยเพื่อน ตามขอ้เสนอแนะของผูเ้ช่ียวชาญทั้ง 5 ท่าน 
7) น าแผนการจดัการเรียนรู้คณิตศาสตร์โดยใชแ้อปพลิเคชนั Topmarks ร่วมกบัเทคนิค

เพื่อนช่วยเพื่อนท่ีได้ปรับปรุงแล้วไปใช้กับกลุ่มท่ีไม่ใช่กลุ่มตวัอย่าง ได้แก่ นักเรียนระดับชั้ น
ประถมศึกษาปีท่ี 1 ห้อง 1/1 โรงเรียนอนุบาลธัญรดา จ านวน 28 คน มีขอ้ท่ีตอ้งปรับปรุงเพิ่มเติม 
ได้แก่ ปรับใบงานให้มีสีสัน ตกแต่งด้วยลายการ์ตูนและแบ่งด้วยสีในส่วนของวิธีท าในแต่ละ
ขั้นตอน เพื่อให้นกัเรียนเห็นภาพชดัเจนข้ึนจนสามารถแยกในแต่ละขั้นตอนได ้และใบงานมีความ
เหมาะสมกบัวยัของนักเรียน ปรับขั้นสรุปของกิจกรรมการเรียนรู้ในแต่ละแผนด้วยการเพิ่มให้
นกัเรียนมีส่วนร่วมดว้ย และปรับการวดัและประเมินผลการเรียนรู้ในส่วนของเกณฑ์การประเมิน
ดว้ยการปรับคะแนนใหมี้ความเหมาะสมมากข้ึน   

8) น าแผนการจดัการเรียนรู้คณิตศาสตร์โดยใชแ้อปพลิเคชนั Topmarks ร่วมกบัเทคนิค
เพื่อนช่วยเพื่อนท่ีปรับปรุงอยา่งสมบูรณ์แลว้ไปใชก้บักลุ่มตวัอยา่ง  
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       3.3.2  แบบวดัทกัษะการแกโ้จทยปั์ญหาคณิตศาสตร์                                                                              
ในการสร้างแบบวดัทกัษะการแกโ้จทยปั์ญหาคณิตศาสตร์ ผูว้ิจยัไดส้ร้างตามขั้นตอน

ดงัน้ี 
1) ศึกษาวิธีการสร้างแบบวดัทกัษะการแกโ้จทยปั์ญหาคณิตศาสตร์ การหาค่าความตรง 

ค่าความเช่ือมัน่ ค่าความยากง่าย ค่าอ านาจจ าแนก จากเอกสารท่ีเก่ียวกบัการวิจยัและการวดัผล 
ทางการศึกษา  

2) ศึกษาและวิเคราะห์มาตรฐานการเรียนรู้ /ตัวช้ีวดั สาระการเรียนรู้ จุดประสงค์ 
การเรียนรู้ วิชาคณิตศาสตร์ ระดับชั้ นประถมศึกษาปีท่ี 1 จากหลักสูตรกลุ่มสาระการเรียนรู้
คณิตศาสตร์ )ฉบบัปรับปรุง พ.ศ. 2560) ตามหลกัสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศกัราช 
2551 ระดบัชั้นประถมศึกษาปีท่ี 1           

3) สร้างตารางก าหนดรายละเอียดแบบวดัทักษะการแก้โจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์ 
ให้สอดคล้องกับตัวช้ีวดั สาระการเรียนรู้ และจุดประสงค์การเรียนรู้  ตามแนวคิดล าดับขั้น 
ของกระบวนการทางปัญญาในจุดมุ่งหมายทางการศึกษาด้านพุทธิพิสัยของ Bloom )Anderson  
et al., 2001)   
 
ตารางที ่3.3  โครงสร้างแบบวดัทกัษะการแกโ้จทยปั์ญหาคณิตศาสตร์  
 

ข้อที่ จุดประสงค์รายข้อ ระดับพุทธิพสัิย ลกัษณะ 

1 
บวกเลขหลกัเดียวกบั
เลขสองหลกัท่ีมี

ผลบวกไม่เกิน 100 ได ้

เขา้ใจ 
ประยกุตใ์ช ้
วเิคราะห์ 

- โจทยปั์ญหาท่ีแสดงกระบวนการ 4 
ขั้นตอน  
1) ท าความเขา้ใจโจทยปั์ญหา : เขียนส่ิง
ท่ีโจทยก์ าหนดและส่ิงท่ีโจทยถ์าม 
2) วางแผนแกปั้ญหา : เขียนประโยค
สัญลกัษณ์ 
3) ด าเนินการแกปั้ญหา : แสดงวธีิท า 
4) แสดงค าตอบ : ตรวจสอบความถูก
ตอ้งของวธีิท าและค าตอบ 
- ใหค้ะแนนโดยใชเ้กณฑก์ารใหค้ะแนน
ทกัษะการแกโ้จทยปั์ญหาคณิตศาสตร์ 
- ขอ้ละ 4 คะแนน รวมเป็น 20 คะแนน 

2 และ 3 
บวกเลขสองหลกักบั
เลขสองหลกัท่ีมี

ผลบวกไม่เกิน 100 ได ้

เขา้ใจ 
ประยกุตใ์ช ้
วเิคราะห์ 

4 
ลบเลขสองหลกักบัเลข

หลกัเดียวได ้

เขา้ใจ 
ประยกุตใ์ช ้
วเิคราะห์ 

5 
ลบเลขสองหลกักบัเลข

สองหลกัได ้

เขา้ใจ 
ประยกุตใ์ช ้
วเิคราะห์ 
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เกณฑก์ารใหค้ะแนนทกัษะการแกโ้จทยปั์ญหาคณิตศาสตร์ ดงัน้ี 
1. ท าความเขา้ใจปัญหา โดยนกัเรียนสามารถระบุส่ิงท่ีโจทยก์ าหนดและส่ิงท่ีโจทยถ์าม 

ถูกตอ้งได ้1 คะแนน ผดิได ้0 คะแนน 
2. วางแผนแก้ปัญหา นักเรียนสามราถเขียนประโยคสัญลักษณ์ตามท่ีโจทย์ก าหนด 

ถูกตอ้งได ้1 คะแนน ผดิได ้0 คะแนน              
3. ด าเนินการแก้ปัญหา นักเรียนสามารถแสดงวิธีท า ถูกต้องได้ 1 คะแนน ผิดได้  

0 คะแนน          
4. แสดงค าตอบ ตรวจสอบความถูกตอ้งของวิธีท าและค าตอบของนกัเรียน ถูกตอ้งได ้ 

1 คะแนน ผดิได ้0 คะแนน                                                         
4) สร้างแบบวดัทักษะการแก้โจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์ แบบอัตนัย  จ านวน 5 ข้อ  

ท่ีสอดคลอ้งกบัโครงสร้างแบบวดัทกัษะการแกโ้จทยปั์ญหาคณิตศาสตร์ 
5) น าแบบวดัทกัษะการแกโ้จทยปั์ญหาคณิตศาสตร์ท่ีสร้างข้ึน เสนอต่ออาจารยท่ี์ปรึกษา

วิทยานิพนธ์เพื่อตรวจสอบความถูกตอ้ง เหมาะสม และปรับปรุงแกไ้ขตามความเห็นของอาจารย ์
ท่ีปรึกษา 

6) น าแบบวดัทกัษะการแกโ้จทยปั์ญหาคณิตศาสตร์ เสนอต่อผูเ้ช่ียวชาญจ านวน 5 ท่าน 
เพื่อประเมินคุณภาพของแบบวดัทกัษะการแกโ้จทยปั์ญหาคณิตศาสตร์ โดยค่าดชันีความสอดคลอ้ง 
)Index of Item-Objective Congruency : IOC) ท่ีเท่ากบัหรือมากกวา่ 0.50 ข้ึนไป จึงจะถือวา่มีความ
เหมาะสมในการน าไปใช้ เม่ือวิเคราะห์แบบวดัทกัษะการแก้โจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์ท่ีได้รับ 
การประเมินคุณภาพจากผูเ้ช่ียวชาญทั้ง 5 ท่านพบว่ามีค่าดชันีความสอดคล้อง )IOC) อยู่ระหว่าง 
0.80 - 1.00 

7) ปรับปรุงและแกไ้ขแบบวดัทกัษะการแกโ้จทยปั์ญหาคณิตศาสตร์ตามขอ้เสนอแนะ
ของผูเ้ช่ียวชาญทั้ง 5 ท่าน 

8) น าแบบวดัทกัษะการแก้โจทยปั์ญหาคณิตศาสตร์ไปทดลองใช้กบันักเรียนท่ีไม่ใช่
กลุ่มตัวอย่าง ได้แก่ นักเรียนระดับชั้ นประถมศึกษาปีท่ี 1 ห้อง 1/1 โรงเรียนอนุบาลธัญรดา  
จ านวน 28 คน 

9) น าผลท่ีไดม้าวิเคราะห์หาความยากง่ายโดยจะตอ้งมีค่าอยู่ระหว่าง 0.20 - 0.80 หาค่า
อ านาจจ าแนกโดยจะตอ้งมีค่า 0.20 ข้ึนไป และหาค่าความเช่ือมัน่โดยใช้สูตรสัมประสิทธ์ิอลัฟา
ของครอนบาค )Cronbach’s alpha coefficients) เพื่อตรวจสอบคุณภาพของแบบวดัทกัษะการแก้
โจทยปั์ญหาคณิตศาสตร์ท่ีสร้างข้ึน 
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10) วิเคราะห์คุณภาพของแบบวดัทกัษะการแกโ้จทยปั์ญหาคณิตศาสตร์รายขอ้พบว่ามี
ค่าความยากง่ายอยูร่ะหวา่ง 0.64 - 0.73 อ านาจจ าแนก อยูร่ะหวา่ง 0.53 - 0.64 และมีค่าความเช่ือมัน่
โดยใชสู้ตรสัมประสิทธ์ิอลัฟาของครอนบาค )Cronbach’s alpha coefficients) เท่ากบั 0.88 ซ่ึงอยูใ่น
ระดบัท่ีเหมาะสม สามารถน าไปใชก้บักลุ่มตวัอยา่งได ้

11) ปรับปรุงแก้ไข และจัดท าแบบวดัทักษะการแก้โจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์ฉบับ
สมบูรณ์เพื่อน าไปใชก้บักลุ่มตวัอยา่ง  
       3.3.3  แบบประเมินทกัษะการท างานร่วมกนั 

ในการสร้างแบบประเมินทกัษะการท างานร่วมกนั ผูว้จิยัไดส้ร้างตามขั้นตอนดงัน้ี 
1) ศึกษาวิธีการออกแบบ การสร้างแบบประเมิน การวดัและประเมินผล จากเอกสาร

และงานวจิยัท่ีเก่ียวขอ้ง   
2) สร้างแบบประเมินทกัษะการท างานร่วมกนั โดยประยุกต์มาจากแบบสังเกตทกัษะ

การท างานร่วมกนั และแบบประเมินทกัษะการท างานร่วมกนัของวราพร สิทธ์ิพรสุวรรณ )2562) 
เป็นแบบสังเกตพฤติกรรม 3 ดา้น ไดแ้ก่ 1) ดา้นความสามารถในการท างาน 2) ดา้นความรับผดิชอบ
ในการท างาน  และ 3) ด้านการมีปฏิสัมพันธ์  ให้คะแนนแบบรูบริค 3 ระดับ โดยมีประเด็น 
การประเมิน 9 ขอ้ คะแนนเตม็ 27 คะแนน  
 
ตารางที ่3.4  เกณฑก์ารประเมินทกัษะการท างานร่วมกนั  
 

รายการประเมิน 
ระดับพฤติกรรมทีแ่สดงออก 

3 (ดีมาก) 2 (ปานกลาง) 1 (น้อยมาก) 
ด้านความสามารถในการท างาน 

1. การมีส่วนร่วม
ปฏิบติังานของกลุ่ม 

สมาชิกกลุ่มทุกคน
ปฏิบติังานได้
ครบถว้น 

สมาชิกกลุ่ม
ปฏิบติังานไม่
ครบถว้นทุกคน 

สมาชิกกลุ่มไม่
ปฏิบติังานท่ีไดรั้บ
มอบหมาย  

2. การยอมรับฟัง
ความคิดเห็นของ
สมาชิกกลุ่ม 

สมาชิกกลุ่มเปิด
โอกาสใหเ้พื่อนได้
แสดงความคิดเห็น 
และมีการลง
ความเห็นของกลุ่ม 

สมาชิกกลุ่มเปิด
โอกาสใหเ้พื่อนได้
แสดงความคิดเห็น 
ไม่มีการลงความเห็น
ของกลุ่ม 

สมาชิกกลุ่มยดึ
ความคิดของตนเอง
เป็นหลกั 
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ตารางที ่3.4  )ต่อ) 
 

รายการประเมิน 
ระดับพฤติกรรมทีแ่สดงออก 

3 (ดีมาก) 2 (ปานกลาง) 1 (น้อยมาก) 
ด้านความสามารถในการท างาน (ต่อ) 

3. การแสดงบทบาท
หนา้ท่ีของสมาชิกใน
กลุ่ม 

นกัเรียนแสดงบทบาท
หนา้ท่ีท่ีตนเองไดรั้บ
จากเทคนิคเพื่อนช่วย
เพื่อนไดเ้หมาะสม 

นกัเรียนแสดงบทบาท
หนา้ท่ีท่ีตนเองไดรั้บ
จากเทคนิคเพื่อนช่วย
เพื่อนได ้แต่มีความ
ติดขดัเล็กนอ้ย 

นกัเรียนไม่สามารถ
แสดงบทบาทหนา้ท่ีท่ี
ตนเองไดรั้บจาก
เทคนิคเพื่อนช่วย
เพื่อนได ้ 

ด้านความรับผดิชอบในการท างาน  
4. การตั้งใจ
ปฏิบติังานตามท่ี
ไดรั้บมอบหมาย 

สมาชิกกลุ่มทุกคน
ตั้งใจปฏิบติังานท่ี
ไดรั้บมอบหมาย 

สมาชิกกลุ่มบางคน
ไม่ตั้งใจปฏิบติังานท่ี
ไดรั้บมอบหมาย  

สมาชิกกลุ่มทุกคนไม่
ตั้งใจปฏิบติังานท่ี
ไดรั้บมอบหมาย 

5. การปฏิบติังานเสร็จ
ภายในระยะเวลาท่ี
ก าหนด 

สมาชิกกลุ่ม
ปฏิบติังานครบถว้น
และส่งงานภายใน
ระยะเวลาท่ีก าหนด 

สมาชิกกลุ่ม
ปฏิบติังานครบถว้น
แต่ส่งงานชา้กวา่
ก าหนดเล็กนอ้ย 

สมาชิกกลุ่ม
ปฏิบติังานไม่
ครบถว้นและส่งงาน
ชา้กวา่ก าหนด 

6. การยอมรับผลของ
การปฏิบติังาน 

สมาชิกกลุ่มทุกคนพึง
พอใจกบัผลการ
ปฏิบติังานของกลุ่ม 

สมาชิกกลุ่ม 1 คน ไม่
พึงพอใจกบัผลการ
ปฏิบติังานของกลุ่ม 

สมาชิกกลุ่ม 2 คนข้ึน
ไป ไม่พึงพอใจกบัผล
การปฏิบติังานของ
กลุ่ม 

ด้านการมีปฏิสัมพนัธ์ 

7. การใชภ้าษา สีหนา้ 
และท่าทางในการ
ส่ือสาร 

สมาชิกกลุ่มแสดง
กิริยาท่ีเหมาะสมใน
การส่ือสาร เช่น มอง
หนา้ผูพู้ด ไม่ท าสีหนา้
ไม่พึงพอใจ ไม่พูดค า
หยาบ เป็นตน้ 

สมาชิกกลุ่มแสดง
กิริยาท่ีเหมาะสมใน
การส่ือสาร มีกิริยาท่ี
ไม่เหมาะสมบา้ง
เล็กนอ้ย 

สมาชิกกลุ่มแสดง
กิริยาท่ีไม่เหมาะสม
จนก่อใหเ้กิดปัญหา
ในชั้นเรียน 
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ตารางที ่3.4  )ต่อ) 
 

รายการประเมิน 
ระดับพฤติกรรมทีแ่สดงออก 

3 (ดีมาก) 2 (ปานกลาง) 1 (น้อยมาก) 
ด้านการมีปฏิสัมพนัธ์ (ต่อ) 
8. การปฏิบติังาน
ภายในกลุ่มโดยไม่มี
ความขดัแยง้ 

สมาชิกกลุ่ม
ปฏิบติังานดว้ยความ 
ราบร่ืน 

สมาชิกกลุ่มมีความ
ขดัแยง้ในการ
ปฏิบติังานเล็กนอ้ย 

สมาชิกกลุ่มมีความ
ขดัแยง้จนไม่สามารถ
ปฏิบติังานได ้

9. การยนิดีช่วยเหลือ
สมาชิกในกลุ่มเม่ือ
เกิดปัญหา 

สมาชิกกลุ่มใหค้วาม
ช่วยเหลือ เม่ือเพื่อน
ตอ้งการความ
ช่วยเหลือ 

สมาชิกกลุ่มใหค้วาม
ช่วยเหลือเพื่อนเป็น
บางคร้ัง 

สมาชิกกลุ่มสนใจแต่
ภาระงานท่ีตนเอง
ไดรั้บมอบหมาย 

 
และให้คะแนนแบบรูบริค 3 ระดบั ไดแ้ก่  ระดบั 1 หมายถึง แสดงพฤติกรรมน้อยมาก

ระดับ 2 หมายถึง แสดงพฤติกรรมปานกลาง สามารถสังเกตได้ และระดับ 3 หมายถึง แสดง
พฤติกรรมอยา่งเด่นชดั สามารถสังเกตเห็นไดอ้ยา่งชดัเจน 

และใชเ้กณฑใ์นการแปลความหมายของผลประเมิน ดงัน้ี  
22 - 27 หมายถึง ทกัษะการท างานร่วมกนัอยูใ่นระดบัดี 
15 - 21 หมายถึง ทกัษะการท างานร่วมกนัอยูใ่นระดบัปานกลาง 
9 - 14 หมายถึง ทกัษะการท างานร่วมกนัอยูใ่นระดบัพอใช ้
3) น าแบบประเมินทักษะการท างานร่วมกันเสนอต่อผู ้เ ช่ียวชาญจ านวน 5 ท่าน  

เพื่อตรวจสอบความตรงเชิงเ น้ือหา โดยค่าดัชนีความสอดคล้อง )Index of Item-Objective 
Congruency : IOC) ท่ีเท่ากบัหรือมากกวา่ 0.50 ข้ึนไป จึงจะถือวา่มีความเหมาะสมในการน าไปใช้
จากนั้นวิเคราะห์แบบประเมินทกัษะการท างานร่วมกนัท่ีไดรั้บการประเมินคุณภาพจากผูเ้ช่ียวชาญ
ทั้ง 5 ท่านพบวา่มีค่าดชันีความสอดคลอ้ง )IOC) เท่ากบั 1.00 

4) ปรับปรุงและแก้ไขแบบประเมินทักษะการท างานร่วมกันตามข้อเสนอแนะ 
ของผูเ้ช่ียวชาญทั้ง 5 ท่าน 

5) น าแบบประเมินทักษะการท างานร่วมกันไปทดลองใช้กับนัก เ รียนท่ีไม่ใ ช่ 
กลุ่มตัวอย่าง ได้แก่ นักเรียนระดับชั้ นประถมศึกษาปีท่ี 3 ห้อง 3/1 โรงเรียนอนุบาลธัญรดา  
จ านวน 28 คน 
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6) น าผลท่ีไดม้าวิเคราะห์หาค่าความเช่ือมัน่ เป็นการหาความสัมพนัธ์ระหวา่งผูป้ระเมิน
สองคน )Inter - rater reliability) โดยใชสู้ตรสัมประสิทธ์ิสหสัมพนัธ์แบบ Pearson )Pearson product 
moment correlation coefficient)   

7) วิเคราะห์ความเช่ือมั่นของแบบประเมินทักษะการท างานร่วมกันโดยใช้สูตร
สัมประสิทธ์ิสหสัมพนัธ์แบบ Pearson )Pearson product moment correlation coefficient) เท่ากับ
0.77 ซ่ึงอยูใ่นระดบัท่ีเหมาะสม สามารถน าไปใชก้บักลุ่มตวัอยา่งได ้

8) จัดท าแบบประเมินทักษะการท างานร่วมกันฉบับสมบูรณ์เพื่อน าไปใช้กับกลุ่ม
ตวัอยา่ง 
 
ตารางที ่3.5  การสร้างเคร่ืองมือในการวจิยัและการหาคุณภาพของเคร่ืองมือ 
 

เคร่ืองมือ ลกัษณะ การหาคุณภาพ ผลทีไ่ด้ 
1. แผนการ
จดัการเรียนรู้
คณิตศาสตร์
โดยใช ้
แอปพลิเคชนั 
Topmarks 
ร่วมกบัเทคนิค
เพื่อน 
ช่วยเพื่อน 

แผนจ านวน 5 แผน
ประกอบดว้ย 
แผนท่ี 1 การแนะน า 
การบวก  
แผนท่ี 2 การบวก
จ านวนท่ีมีผลบวกไม่
เกิน 100  
แผนท่ี 3 โจทยปั์ญหา
การบวกจ านวนท่ีมี
ผลบวกไม่เกิน 100  
แผนท่ี 4 การลบจ านวน
ท่ีมีตวัตั้งไม่เกิน 100  
แผนท่ี 5 โจทยปั์ญหา
การลบจ านวนท่ีมีตวัตั้ง
ไม่เกิน 100 

ผูเ้ช่ียวชาญจ านวน 5 ท่าน 
ประเมินความเหมาะสม  
โดยวธีิประเมินเป็นแบบ
จดัอนัดบัคุณภาพแบบ
มาตราส่วน 

-  ค่าเฉล่ียแผนท่ี 1 
เท่ากบั 4.82 

-  ค่าเฉล่ียแผนท่ี 2 
เท่ากบั 4.80 

-  ค่าเฉล่ียแผนท่ี 3 
เท่ากบั 4.85 

-  ค่าเฉล่ียแผนท่ี 4 
เท่ากบั 4.83 

-  ค่าเฉล่ียแผนท่ี 5 
เท่ากบั 4.85 

ทั้ง 5 แผนอยูใ่นระดบั
เหมาะสมมากท่ีสุด 
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ตารางที ่3.5  )ต่อ) 
 
เคร่ืองมือ ลกัษณะ การหาคุณภาพ ผลทีไ่ด้ 

2. แบบวดั
ทกัษะการแก้
โจทยปั์ญหา
คณิตศาสตร์ 

แบบอตันยั  
จ านวน 5 ขอ้ 
ขอ้ละ 4 คะแนน 
รวมเป็น 20 คะแนน 

1. ผูเ้ช่ียวชาญจ านวน 5 
ท่านประเมินความตรง
ตามเน้ือหา (IOC > 
0.50) 

2. วเิคราะห์ความยากง่าย 
)ระหวา่ง 0.20 - 0.80) 

3. วเิคราะห์ค่าอ านาจ
จ าแนก )0.20 ข้ึนไป) 
วเิคราะห์ค่าความ
เช่ือมัน่โดยใชสู้ตร
สัมประสิทธ์ิอลัฟา
ของครอนบาค  

1. ดชันีความ
สอดคลอ้ง  
อยูร่ะหวา่ง 0.80 - 
1.00 

2. ความยากง่าย  
อยูร่ะหวา่ง 0.64 - 
0.73 

3. ค่าอ านาจจ าแนก  
อยูร่ะหวา่ง 0.53 - 
0.64  

4. ค่าความเช่ือมัน่
เท่ากบั 0.88 

3. แบบ
ประเมินทกัษะ
การท างาน
ร่วมกนั 

เป็นแบบสังเกต
พฤติกรรม 3 ดา้น ไดแ้ก่  
1) ดา้นความสามารถ 
ในการท างาน  
2) ดา้นความรับผดิชอบ
ในการท างาน  
3) ดา้นการมีปฏิสัมพนัธ์  
ให้คะแนนแบบรูบริค  
3 ระดบั  

1. ผูเ้ช่ียวชาญจ านวน 5 
ท่านประเมินความตรง
ตามเน้ือหา (IOC > 
0.50)  

2. วเิคราะห์หาค่าความ
เช่ือมัน่โดยการหา
ความสัมพนัธ์ของผู ้
ประเมินสองคน 

1. ดชันีความ
สอดคลอ้ง เท่ากบั 
1.00 

2. ค่าความเช่ือมัน่
เท่ากบั 0.77 
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3.4  การเกบ็รวบรวมข้อมูล 
       3.4.1  แบบแผนการวจิยั 

ผูว้ิจยัด าเนินการวิจยัโดยใช้แบบแผนการทดลองกลุ่มเดียวมีการทดสอบก่อนหลัง  
)One Group Pretest-Posttest Design) มีแบบแผนการทดลอง ดงัน้ี  
 

E O1 X O2 
 
 เม่ือ  E หมายถึง  กลุ่มทดลอง 

O1 หมายถึง  การวดัทกัษะการแกโ้จทยปั์ญหาคณิตศาสตร์ก่อนเรียน   
  โดยใช้แอปพลิเคชัน Topmarks ร่วมกับเทคนิคเพื่อน
  ช่วยเพื่อน 

X หมายถึง  การจดัการเรียนรู้คณิตศาสตร์โดยใชแ้อปพลิเคชนั  
  Topmarks ร่วมกบัเทคนิคเพื่อนช่วยเพื่อน 

O2 หมายถึง  การวดัทกัษะการแกโ้จทยปั์ญหาคณิตศาสตร์หลงัเรียน   
   โดยใช้แอปพลิเคชัน Topmarks ร่วมกับเทคนิคเพื่อน
  ช่วยเพื่อน 

______________________________________________________________________________ 
 

       3.4.2  ขั้นตอนการเก็บรวบรวมขอ้มูล  
การวจิยัคร้ังน้ีมีขั้นตอนการเก็บรวบรวมขอ้มูลดงัน้ี  
1. ผูว้ิจยัปฐมนิเทศนกัเรียนกลุ่มตวัอยา่งเพื่อช้ีแจงและท าความเขา้ใจเก่ียวกบัการจดัการ

เรียนรู้คณิตศาสตร์โดยใชแ้อปพลิเคชนั Topmarks ร่วมกบัเทคนิคเพื่อนช่วยเพื่อน 
2 . นักเรียนท าแบบวัดทักษะการแก้โจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์ก่อนเรียนโดยใช ้

แอปพลิเคชัน Topmarks ร่วมกบัเทคนิคเพื่อนช่วยเพื่อน โดยเป็นแบบอตันยั จ านวน 5 ขอ้ ขอ้ละ  
4 คะแนน รวมเป็น 20 คะแนน เพื่อเก็บคะแนนก่อนเรียน 

3. ผูว้ิจยัด าเนินการสอนตามแผนการจดัการเรียนรู้คณิตศาสตร์โดยใช้แอปพลิเคชัน 
Topmarks ร่วมกบัเทคนิคเพื่อนช่วยเพื่อน หน่วยการเรียนรู้ท่ี 12 การบวกจ านวนท่ีมีผลบวกไม่เกิน 
100 และหน่วยการเรียนรู้ท่ี 13 การลบจ านวนท่ีมีตวัตั้งไม่เกิน 100 จ  านวน 5 แผนการเรียนรู้ รวม 15 
ชัว่โมง 
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4. ระหวา่งการด าเนินการสอนตามแผนการจดัการเรียนรู้ ครูสังเกตพฤติกรรมนกัเรียน 
เพื่อประเมินทกัษะการท างานร่วมกนัของกลุ่มตวัอยา่งและท าการบนัทึกผลจ านวน 5 คร้ัง 

5. เม่ือด าเนินการครบตามแผนการจัดการเรียนรู้แล้ว นักเรียนท าแบบวดัทักษะ 
การแก้โจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์หลังเรียนโดยใช้แอปพลิเคชัน Topmarks ร่วมกับเทคนิคเพื่อน 
ช่วยเพื่อน  

6. ผูว้ิจยัน าขอ้มูลไปวิเคราะห์ทางสถิติและแปลผลในรูปแบบตารางและการพรรณนา 
อภิปรายผลการวจิยั 

 
3.5  การวเิคราะห์ข้อมูล 
       3.5.1  เปรียบเทียบทกัษะการแกโ้จทยปั์ญหาคณิตศาสตร์ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 1 
ก่อนเรียนและหลงัเรียนโดยใช้แอปพลิเคชนั Topmarks ร่วมกบัเทคนิคเพื่อนช่วยเพื่อน ดว้ยสถิติ 
 t-test แบบ Dependent Samples  
       3.5.2  เปรียบเทียบทกัษะการแกโ้จทยปั์ญหาคณิตศาสตร์ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 1 
หลังเรียนโดยใช้แอปพลิเคชัน  Topmarks ร่วมกับเทคนิคเพื่อนช่วยเพื่อนกับเกณฑ์ร้อยละ 70  
ดว้ยสถิติ t-test แบบ One Sample  
       3.5.3  วิเคราะห์ทกัษะการท างานร่วมกนัของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 1 ท่ีเรียนโดยใช ้
แอปพลิเคชัน Topmarks ร่วมกับเทคนิคเพื่อนช่วยเพื่อน ด้วยการหาค่าเฉล่ียและส่วนเบ่ียงเบน
มาตรฐาน 
 
3.6  สถิติทีใ่ช้ในการวเิคราะห์ข้อมูล 

การวจิยัคร้ังน้ีผูว้จิยัใชส้ถิติในการวเิคราะห์และตรวจสอบคุณภาพของเคร่ืองมือท่ีใช้ 
ในการวจิยั ดงัน้ี                                                                                                                                         
       3.6.1  สถิติท่ีใชใ้นการตรวจสอบคุณภาพของเคร่ืองมือ )พรรณี ลีกิจวฒันะ, 2559)   
                 3.6.1.1  ดชันีความสอดคลอ้ง  

    IOC = 
Σ𝑅

𝑛
   

 
   เม่ือ  IOC  แทน ดชันีความสอดคลอ้ง  
    R           แทน      คะแนนรายขอ้ตามดุลยพินิจของผูเ้ช่ียวชาญ 
    Σ แทน ผลรวม 
    n แทน  จ านวนผูเ้ช่ียวชาญ 
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                 3.6.1.2  ความยากง่าย  

  P   = 
ΣX𝐻 + ΣX𝐿 − 2𝑛𝑋min

2𝑛(𝑋𝑚𝑎𝑥 − 𝑋𝑚𝑖𝑛)
 

 
  เม่ือ ΣX𝐻  แทน ผลรวมของคะแนนขอ้นั้นในกลุ่มสูง 
   ΣX𝐿  แทน ผลรวมของคะแนนขอ้นั้นในกลุ่มต ่า 
   𝑋𝑚𝑎𝑥  แทน คะแนนสูงสุดของขอ้นั้น    
   𝑋𝑚𝑖𝑛   แทน คะแนนต ่าสุดของขอ้นั้น   
   n แทน จ านวนผูต้อบในแต่ละกลุ่ม )ซ่ึงมีจ านวนเท่ากนั) 
                 3.6.1.3  อ านาจจ าแนก  

  D   = 
ΣX𝐻 − ΣX𝐿

𝑛(𝑋𝑚𝑎𝑥 − 𝑋𝑚𝑖𝑛)
  

 
  เม่ือ ΣX𝐻  แทน ผลรวมของคะแนนขอ้นั้นในกลุ่มสูง 
   ΣX𝐿  แทน ผลรวมของคะแนนขอ้นั้นในกลุ่มต ่า 
   𝑋𝑚𝑎𝑥  แทน คะแนนสูงสุดของขอ้นั้น 
   𝑋𝑚𝑖𝑛  แทน คะแนนต ่าสุดของขอ้นั้น 
   n แทน จ านวนผูต้อบในแต่ละกลุ่ม )ซ่ึงมีจ านวนเท่ากนั) 
                 3.6.1.4  สัมประสิทธ์ิแอลฟาของครอนบาค )Cronbach’s alpha coefficients) 

    α = 
𝑘

𝑘 − 1
(1 −

Σ𝑠𝑖
2

𝑠𝑡
2 ) 

 
   เม่ือ  α แทน  ค่าความเช่ือถือไดข้องเคร่ืองมือวดั 
    k แทน จ านวนขอ้ของเคร่ืองมือวดั 
    Σ แทน ผลรวม 
    𝑠𝑖

2 แทน ความแปรปรวนของคะแนนแต่ละขอ้ 
    𝑠𝑡

2 แทน ความแปรปรวนของคะแนนรวมทั้งฉบบั 
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3.6.1.5  สัมประสิทธ์ิสหสัมพันธ์ของ  Pearson )Pearson product moment correlation 
coefficient) 

   𝑟𝑥𝑦= 
𝑛ΣXY− ΣXΣY

√[𝑛ΣX2 −(Σ𝑋)2][𝑛Σ𝑌2−(Σ𝑌)2]
 

 
  เม่ือ  𝑟𝑥𝑦  แทน  ค่าสัมประสิทธ์ิสหสัมพนัธ์แบบ Pearson 
   ΣX แทน ผลรวมของคะแนนชุดตวัแปร X 
   XY แทน ผลรวมของคะแนนชุดตวัแปร Y 
   Σ𝑋2 แทน ผลรวมของคะแนนชุดตวัแปร X แต่ละตวัยก 
     ก าลงัสอง 
   Σ𝑌2 แทน ผลรวมของคะแนนชุดตวัแปร Y แต่ละตวัยก 
     ก าลงัสอง 
   ΣXY แทน ผลรวมของผลคูณระหวา่งคะแนนชุดตวัแปร X  
     กบั Y  
   n  แทน จ านวนสมาชิกของกลุ่มตวัอยา่งท่ีศึกษา  
     )ขนาดของกลุ่มตวัอยา่ง) 
      3.6.2  สถิติพื้นฐาน )พรรณี ลีกิจวฒันะ, 2559)   

        3.6.2.1  ค่าเฉล่ีย )�̅�)  

    �̅� = 
∑ 𝑋

𝑛
 

 

   เม่ือ  �̅�   แทน  ค่าเฉล่ีย 
    ΣX แทน ผลรวมของคะแนนในชุดขอ้มูล 
    n แทน  จ านวนขอ้มูลทั้งหมด 
 
 
 
 
 
 
 



 

77 

                3.6.2.2  ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน )S.D.)  

    𝑠 = √
Σ(𝑋− �̅�)2

𝑛
 

 
   เม่ือ  𝑠 แทน  ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน 
    Σ แทน  ผลรวม 
    X แทน  คะแนนแต่ละตวัในชุดขอ้มูล 
    �̅� แทน  ค่าเฉล่ียของคะแนนในชุดขอ้มูล 

    n  แทน  จ านวนขอ้มูลทั้งหมด )ขนาดของกลุ่มตวัอยา่ง) 
3.6.3  สถิติท่ีใชใ้นการตรวจสอบสมมติฐาน )ชูศรี วงศรั์ตนะ, 2564) 
          3.6.3.1  Dependent Samples t-test   

    t = 
Σ𝐷

√
nΣ𝐷2−(Σ𝐷)2

(𝑛−1)

 

 
   เม่ือ  D แทน ความแตกต่างระหวา่งคะแนนแต่ละคู่ 
    ΣD แทน ผลรวมของความแตกต่างระหว่างคะแนน 
      แต่ละคู่ 
    Σ𝐷2 แทน ผลรวมของความแตกต่างระหวา่ง 
      คะแนนแต่ละคู่ท่ียกก าลงัสอง 
    n แทน จ านวนคู่ 
    df แทน ความเป็นอิสระ ค่าเท่ากบั n-1 

     3.6.3.2  One Sample t-test  

    t = 
�̅�−𝜇0

𝑠

√𝑛

 

 
   เม่ือ �̅� แทน ค่าเฉล่ียของกลุ่มตวัอยา่ง 
    𝜇0 แทน ค่าคงท่ีค่าหน่ึง 
    s แทน ความเบ่ียงเบนมาตรฐานของกลุ่มตวัอยา่ง 
    n แทน จ านวนกลุ่มตวัอยา่ง 
    df แทน ความเป็นอิสระ ค่าเท่ากบั n-1



 
 

บทที ่4 
ผลการศึกษา 

 
การวิจยัเร่ือง การพฒันาทกัษะการแกโ้จทยปั์ญหาคณิตศาสตร์และการท างานร่วมกนั 

โดยใช้แอปพลิเคชัน Topmarks ร่วมกบัเทคนิคเพื่อนช่วยเพื่อนส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษา 
ปีท่ี 1 ผูว้จิยัน าเสนอผลการศึกษาเป็น 3 ตอน ดงัน้ี 

ตอนท่ี 1  ผลการเปรียบเทียบทักษะการแก้โจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์ของนักเรียน 
ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 1 ก่อนเรียนและหลงัเรียนโดยใชแ้อปพลิเคชนั Topmarks ร่วมกบัเทคนิคเพื่อน
ช่วยเพื่อน  

ตอนท่ี 2  ผลการเปรียบเทียบทักษะการแก้โจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์ของนักเรียน 
ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 1 หลงัเรียนโดยใช้แอปพลิเคชัน Topmarks ร่วมกบัเทคนิคเพื่อนช่วยเพื่อน 
กบัเกณฑร้์อยละ 70 

ตอนท่ี 3  ผลการศึกษาทกัษะการท างานร่วมกันของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 1  
ท่ีเรียนโดยใชแ้อปพลิเคชนั Topmarks ร่วมกบัเทคนิคเพื่อนช่วยเพื่อน 
 
ตอนที่ 1 ผลการเปรียบเทียบทักษะการแก้โจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์ของนักเรียนช้ันประถมศึกษา  
ปีที ่1 ก่อนเรียนและหลงัเรียนโดยใช้แอปพลเิคชัน Topmarks ร่วมกบัเทคนิคเพ่ือนช่วยเพ่ือน  
 
ตารางที่ 4.1  คะแนนทักษะการแก้โจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์ก่อนเรียนและหลังเรียนโดยใช ้
แอปพลิเคชนั Topmarks ร่วมกบัเทคนิคเพื่อนช่วยเพื่อนของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 1 
 

คนที่ 
คะแนนทกัษะการแก้โจทย์ปัญหาคณติศาสตร์ 

ผลต่าง แปลผล 
ก่อนเรียน (20 คะแนน) หลงัเรียน (20 คะแนน) 

1 17 19 2 สูงข้ึน 
2 14 19 5 สูงข้ึน 
3 14 17 3 สูงข้ึน 
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ตารางที ่4.1  )ต่อ)  
 

คนที่ 
คะแนนทกัษะการแก้โจทย์ปัญหาคณติศาสตร์ 

ผลต่าง แปลผล 
ก่อนเรียน (20 คะแนน) หลงัเรียน (20 คะแนน) 

4 16 19 3 สูงข้ึน 
5 14 17 3 สูงข้ึน 
6 18 19 1 สูงข้ึน 
7 12 18 6 สูงข้ึน 
8 14 18 4 สูงข้ึน 
9 16 16 0 เท่าเดิม 

10 15 20 5 สูงข้ึน 
11 15 20 5 สูงข้ึน 
12 10 19 9 สูงข้ึน 
13 12 20 8 สูงข้ึน 
14 15 20 5 สูงข้ึน 
15 19 20 1 สูงข้ึน 
16 19 20 1 สูงข้ึน 
17 20 20 0 เท่าเดิม 
18 15 18 3 สูงข้ึน 
19 18 18 0 เท่าเดิม 
20 17 20 3 สูงข้ึน 
21 14 16 2 สูงข้ึน 
22 17 20 3 สูงข้ึน 
23 16 18 2 สูงข้ึน 
24 17 20 3 สูงข้ึน 
25 15 16 1 สูงข้ึน 
26 19 19 0 เท่าเดิม 
27 19 20 1 สูงข้ึน 
28 10 20 10 สูงข้ึน 
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ตารางที ่4.1  )ต่อ) 
 

คนที่ 
คะแนนทกัษะการแก้โจทย์ปัญหาคณติศาสตร์ 

ผลต่าง แปลผล 
ก่อนเรียน (20 คะแนน) หลงัเรียน (20 คะแนน) 

29 17 18 1 สูงข้ึน 
30 20 20 0 เท่าเดิม 
31 18 20 2 สูงข้ึน 

 
จากตารางท่ี 4.1 พบว่า นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 1 มีคะแนนทกัษะการแก้โจทย์

ปัญหาคณิตศาสตร์หลงัเรียนสูงกว่าก่อนเรียนจ านวน 26 คน คิดเป็นร้อยละ 83.87 และมีคะแนน
หลงัเรียนเท่ากบัก่อนเรียน จ านวน 5 คน คิดเป็นร้อยละ 16.13  
 
ตารางที่ 4.2  การเปรียบเทียบทกัษะการแกโ้จทยปั์ญหาคณิตศาสตร์ก่อนเรียนและหลงัเรียนโดยใช้
แอปพลิเคชนั Topmarks ร่วมกบัเทคนิคเพื่อนช่วยเพื่อนของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 1  
 

ทกัษะการแก้
โจทย์ปัญหา 

จ านวน
นักเรียน 

คะแนน
เต็ม 

�̅� S.D. df t p 

ก่อนเรียน 31 20 15.87 2.67 
30 - 6.261* .000 

หลงัเรียน 31 20 18.84 1.34 
* p < .05 
 

จากตารางท่ี 4.2 พบว่าค่าเฉล่ียทักษะการแก้โจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์ของนักเรียน 
ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 1 จ านวน 31 คน ก่อนเรียนเท่ากบั 15.87 คะแนน ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน 2.67 
และค่าเฉล่ียหลงัเรียนเท่ากบั 18.84 คะแนน ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน 1.34  เม่ือเปรียบเทียบทกัษะ
การแก้โจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์ก่อนเรียนและหลังเรียน  พบว่าหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน 
อย่างมีนัยส าคญัทางสถิติท่ีระดับ .05 ซ่ึงเป็นไปตามสมมติฐานข้อท่ี 1 แสดงว่าการเรียนรู้โดยใช ้
แอปพลิเคชนั Topmarks ร่วมกบัเทคนิคเพื่อนช่วยเพื่อนท าใหค้ะแนนหลงัเรียนสูงข้ึน 
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ตอนที่ 2 ผลการเปรียบเทียบทักษะการแก้โจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์ของนักเรียนช้ันประถมศึกษา  
ปีที ่1 หลงัเรียนโดยใช้แอปพลเิคชัน Topmarks ร่วมกบัเทคนิคเพ่ือนช่วยเพ่ือนกบัเกณฑ์ร้อยละ 70 
 
ตารางที่ 4.3  การเปรียบเทียบทกัษะการแกโ้จทยปั์ญหาคณิตศาสตร์หลงัเรียนโดยใชแ้อปพลิเคชนั 
Topmarks ร่วมกบัเทคนิคเพื่อนช่วยเพื่อนกบัเกณฑร้์อยละ 70 ของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 1 
 

ทกัษะการแก้
โจทย์ปัญหา 
คณติศาสตร์ 

จ านวน
นักเรียน 

คะแนน
เต็ม 

เกณฑ์ 
ร้อยละ 

70 
�̅� S.D. df t p 

หลงัเรียน 31 20 14 18.84 1.34 30 20.045* .000 
* p < .05 
  

จากตารางท่ี 4.3 เม่ือเปรียบเทียบค่าเฉล่ียทกัษะการแกโ้จทยปั์ญหาคณิตศาสตร์หลงัเรียน
โดยใชแ้อปพลิเคชนั Topmarks ร่วมกบัเทคนิคเพื่อนช่วยเพื่อนกบัเกณฑร้์อยละ 70 ซ่ึงมีค่าเท่ากบั 14 
คะแนน พบว่าสูงกว่าเกณฑ์อย่างมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั .05 ซ่ึงเป็นไปตามสมมติฐานขอ้ท่ี 2 
แสดงว่าการเรียนรู้โดยใช้แอปพลิเคชัน Topmarks ร่วมกบัเทคนิคเพื่อนช่วยเพื่อนท าให้คะแนน 
หลงัเรียนสูงกวา่เกณฑท่ี์ก าหนดไว ้
 
ตอนที่ 3 ผลการศึกษาทักษะการท างานร่วมกันของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 1 ที่เรียนโดยใช้
แอปพลเิคชัน Topmarks ร่วมกบัเทคนิคเพ่ือนช่วยเพ่ือน 
 
ตารางที่ 4.4  การศึกษาทกัษะการท างานร่วมกนัของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 1 ท่ีเรียนโดยใช้
แอปพลิเคชนั Topmarks ร่วมกบัเทคนิคเพื่อนช่วยเพื่อน  
 

กลุ่มที่ 
คร้ังที ่1 

(27) 
คร้ังที ่2 

(27) 
คร้ังที ่3 

(27) 
คร้ังที ่4 

(27) 
คร้ังที ่5 

(27) 
�̅� S.D. แปลผล 

1 23 24 25 27 27 25.20 1.79 ดี 
2 23 24 26 26 27 25.20 1.64 ดี 
3 24 25 26 27 27 25.80 1.30 ดี 
4 18 26 25 24 25 23.60 3.21 ดี 



 

82 

ตารางที ่4.4  )ต่อ) 
 

กลุ่มที่ 
คร้ังที ่1 

(27) 
คร้ังที ่2 

(27) 
คร้ังที ่3 

(27) 
คร้ังที ่4 

(27) 
คร้ังที ่5 

(27) 
�̅� S.D. แปลผล 

5 21 21 26 27 25 24.00 2.83 ดี 
6 23 25 24 24 25 24.20 0.84 ดี 
7 25 26 26 26 26 25.80 0.45 ดี 
8 23 24 25 26 26 24.80 1.30 ดี 

เฉลีย่ 24.83 1.88 ดี 
 

จากตารางท่ี  4.4 พบว่าทักษะการท างานร่วมกันในภาพรวมของนัก เ รียนชั้ น
ประถมศึกษาปีท่ี 1 อยูใ่นระดบัดี มีค่าเฉล่ียเท่ากบั 24.83 ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน 1.88 เม่ือเรียงล าดบั
จากกลุ่มท่ีไดค้ะแนนมากท่ีสุดไปยงักลุ่มท่ีไดค้ะแนนน้อยท่ีสุด พบว่ากลุ่มท่ีไดค้ะแนนมากท่ีสุด  
คือ กลุ่มท่ี 3 และ 7 มีค่าเฉล่ียเท่ากบั 25.80 และกลุ่มท่ีไดค้ะแนนน้อยท่ีสุด คือ กลุ่มท่ี 4 มีค่าเฉล่ีย
เท่ากับ 23.60 โดยค่าเฉล่ียทักษะการท างานร่วมกันของทุกกลุ่มอยู่ในระดับดี ซ่ึงเป็นไปตาม
สมมติฐานขอ้ท่ี 3 แสดงวา่การเรียนรู้โดยใชแ้อปพลิเคชนั Topmarks ร่วมกบัเทคนิคเพื่อนช่วยเพื่อน
ท าใหท้กัษะการท างานร่วมกนัอยูใ่นระดบัท่ีก าหนดไว ้
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 

บทที ่5 
สรุป อภปิรายผล และข้อเสนอแนะ 

 
การวิจยัเร่ือง การพฒันาทกัษะการแกโ้จทยปั์ญหาคณิตศาสตร์และการท างานร่วมกนั 

โดยใช้แอปพลิเคชัน Topmarks ร่วมกบัเทคนิคเพื่อนช่วยเพื่อนส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษา 
ปีท่ี 1 สรุปผลตามล าดบัไดด้งัน้ี 
 
วตัถุประสงค์ของการวจัิย 
        1.  เพื่อเปรียบเทียบทกัษะการแก้โจทยปั์ญหาคณิตศาสตร์ของนักเรียนชั้นประถมศึกษา 
ปีท่ี 1 ก่อนเรียนและหลงัเรียนโดยใชแ้อปพลิเคชนั Topmarks ร่วมกบัเทคนิคเพื่อนช่วยเพื่อน  
 2.  เพื่อเปรียบเทียบทกัษะการแก้โจทยปั์ญหาคณิตศาสตร์ของนักเรียนชั้นประถมศึกษา 
ปีท่ี 1 หลงัเรียนโดยใชแ้อปพลิเคชนั Topmarks ร่วมกบัเทคนิคเพื่อนช่วยเพื่อนกบัเกณฑร้์อยละ 70 
        3.  เพื่อศึกษาทกัษะการท างานร่วมกนัของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 1 ท่ีเรียนโดยใช ้
แอปพลิเคชนั Topmarks ร่วมกบัเทคนิคเพื่อนช่วยเพื่อน  
 
สมมติฐานการวจัิย 
 1.  ทกัษะการแก้โจทยปั์ญหาคณิตศาสตร์ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 1 หลงัเรียน 
โดยใชแ้อปพลิเคชนั Topmarks ร่วมกบัเทคนิคเพื่อนช่วยเพื่อนสูงกวา่ก่อนเรียน  
  2.  ทกัษะการแก้โจทยปั์ญหาคณิตศาสตร์ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 1 หลงัเรียน 
โดยใชแ้อปพลิเคชนั Topmarks ร่วมกบัเทคนิคเพื่อนช่วยเพื่อนสูงกวา่เกณฑร้์อยละ 70 
 3.  ทกัษะการท างานร่วมกนัของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 1 ท่ีเรียนโดยใชแ้อปพลิเคชนั 
Topmarks ร่วมกบัเทคนิคเพื่อนช่วยเพื่อนอยูใ่นระดบัดี  
 
ขอบเขตการวจัิย 
 1. ประชากรและกลุ่มตวัอยา่ง 

ประชากรท่ีใชใ้นการวิจยั คือ นกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 1 ท่ีศึกษาอยูใ่นภาคเรียนท่ี 2  
ปีการศึกษา 2564 สังกัดส านักงานคณะกรรมการการส่งเสริมการศึกษาเอกชน เขตอ าเภอ 
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ขาณุวรลกัษบุรี จงัหวดัก าแพงเพชร จ านวน 8 โรงเรียน ไดแ้ก่ 1) โรงเรียนอุทิศศึกษา 2) โรงเรียน
อนุบาลฑิฆัมพร 3) โรงเรียนรังษีวิทยา 4) โรงเรียนศรีวรลักษณ์ 5) โรงเรียนวชิรนิติโสภณ  
6) โรงเรียนวชัรสหศึกษา 7) โรงเรียนอนุบาลธัญรดา และ 8) โรงเรียนเบญจมาศศึกษา จ านวน  
24 หอ้งเรียน มีจ านวนนกัเรียนทั้งหมด 772 คน )ส านกังานศึกษาธิการจงัหวดัก าแพงเพชร, 2561) 

กลุ่มตวัอยา่งท่ีใชใ้นการวิจยั คือ นกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 1 ท่ีศึกษาอยูใ่นภาคเรียน 
ท่ี  2 ปีการศึกษา 2564 สังกัดส านักงานคณะกรรมการการส่งเสริมการศึกษาเอกชน อ าเภอ 
ขาณุวรลกัษบุรี จงัหวดัก าแพงเพชร จ านวน 1 โรงเรียน ได้แก่ โรงเรียนอนุบาลธัญรดา จ านวน  
1 หอ้งเรียน มีจ านวนนกัเรียนทั้งหมด 31 คน ซ่ึงไดม้าโดยใชว้ธีิการสุ่มแบบกลุ่ม  
 2. ตวัแปรท่ีใชใ้นการวจิยั 

ตวัแปรตน้ ไดแ้ก่ การจดัการเรียนรู้คณิตศาสตร์โดยใชแ้อปพลิเคชนั Topmarks ร่วมกบั
เทคนิคเพื่อนช่วยเพื่อน  

ตวัแปรตาม ไดแ้ก่  
1)  ทกัษะการแกโ้จทยปั์ญหาคณิตศาสตร์  
2)  ทกัษะการท างานร่วมกนั  

 3. ขอบเขตของเน้ือหา  
เน้ือหาท่ีใช้ คือ วิชา คณิตศาสตร์ 1 หน่วยการเรียนรู้ท่ี 12 การบวกจ านวนท่ีมีผลบวก 

ไม่เกิน 100 และหน่วยการเรียนรู้ท่ี 13 การลบจ านวนท่ีมีตวัตั้งไม่เกิน 100  
 4. ระยะเวลาท่ีใชใ้นการวจิยั 

ด าเนินการวิจยัในภาคเรียนท่ี 2 ปีการศึกษา 2564 )มกราคม - กุมภาพนัธ์ 2565) รวม 15 
ชัว่โมง  
 
เคร่ืองมือทีใ่ช้ในการวจัิย 
 1. แผนการจดัการเรียนรู้คณิตศาสตร์โดยใช้แอปพลิเคชนั Topmarks ร่วมกบัเทคนิคเพื่อน
ช่วยเพื่อน จ านวน 5 แผน แผนละ 3 ชัว่โมง รวม 15 ชัว่โมง ไดแ้ก่  

แผนการจดัการเรียนรู้ท่ี 1 เร่ือง การแนะน าการบวก  
แผนการจดัการเรียนรู้ท่ี 2 เร่ือง การบวกจ านวนท่ีมีผลบวกไม่เกิน 100  
แผนการจดัการเรียนรู้ท่ี 3 เร่ือง โจทยปั์ญหาการบวกจ านวนท่ีมีผลบวกไม่เกิน 100  
แผนการจดัการเรียนรู้ท่ี 4 เร่ือง การลบจ านวนท่ีมีตวัตั้งไม่เกิน 100  
แผนการจดัการเรียนรู้ท่ี 5 เร่ือง โจทยปั์ญหาการลบจ านวนท่ีมีตวัตั้งไม่เกิน 100  
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 2. แบบวดัทกัษะการแก้โจทยปั์ญหาคณิตศาสตร์ เป็นแบบอตันัย จ านวน 5 ขอ้ ขอ้ละ 4 
คะแนน รวมเป็น 20 คะแนน ใชท้ดสอบก่อนและหลงัเรียนดว้ยการจดัการเรียนรู้คณิตศาสตร์โดยใช้
แอปพลิเคชนั Topmarks ร่วมกบัเทคนิคเพื่อนช่วยเพื่อน  
 3. แบบประเมินทกัษะการท างานร่วมกนั เป็นแบบสังเกตพฤติกรรม 3 ดา้น ไดแ้ก่ 1) ดา้น
ความสามารถในการท างาน 2) ดา้นความรับผิดชอบในการท างาน และ 3) ดา้นการมีปฏิสัมพนัธ์  
ใหค้ะแนนแบบรูบริค 3 ระดบั โดยมีประเด็นการประเมิน 9 ขอ้ คะแนนเตม็ 27 คะแนน 
 
การเกบ็รวบรวมข้อมูล  
 1. ผูว้ิจยัปฐมนิเทศนักเรียนกลุ่มตวัอย่างเพื่อช้ีแจงและท าความเขา้ใจเก่ียวกบัการจดัการ
เรียนรู้คณิตศาสตร์โดยใชแ้อปพลิเคชนั Topmarks ร่วมกบัเทคนิคเพื่อนช่วยเพื่อน 

      2. นกัเรียนท าแบบวดัทกัษะการแกโ้จทยปั์ญหาคณิตศาสตร์ก่อนเรียนโดยใชแ้อปพลิเคชนั 
Topmarks ร่วมกับเทคนิคเพื่อนช่วยเพื่อน โดยเป็นแบบอัตนัย จ  านวน 5 ข้อ ข้อละ 4 คะแนน  
รวมเป็น 20 คะแนน เพื่อเก็บคะแนนก่อนเรียน 

 3. ผูว้ิจ ัยด าเนินการสอนตามแผนการจัดการเรียนรู้คณิตศาสตร์โดยใช้แอปพลิเคชัน 
Topmarks ร่วมกบัเทคนิคเพื่อนช่วยเพื่อน หน่วยการเรียนรู้ท่ี 12 การบวกจ านวนท่ีมีผลบวกไม่เกิน 
100 และหน่วยการเรียนรู้ท่ี 13 การลบจ านวนท่ีมีตัวตั้ งไม่เกิน 100 จ  านวน 5 แผนการเรียนรู้  
รวม 15 ชัว่โมง 

 4. ระหว่างการด าเนินการสอนตามแผนการจดัการเรียนรู้ ครูสังเกตพฤติกรรมนักเรียน  
เพื่อประเมินทกัษะการท างานร่วมกนัของกลุ่มตวัอยา่งและท าการบนัทึกผล 

 5. เม่ือด าเนินการครบตามแผนการจดัการเรียนรู้แลว้ นกัเรียนท าแบบวดัทกัษะการแกโ้จทย์
ปัญหาคณิตศาสตร์หลงัเรียนโดยใชแ้อปพลิเคชนั Topmarks ร่วมกบัเทคนิคเพื่อนช่วยเพื่อน  
 6. ผูว้ิจยัน าข้อมูลไปวิเคราะห์ทางสถิติและแปลผลในรูปแบบตารางและการพรรณนา 
อภิปรายผลการวจิยั 
 
การวเิคราะห์ข้อมูล 
 1. เปรียบเทียบทกัษะการแก้โจทยปั์ญหาคณิตศาสตร์ของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 1 
ก่อนเรียนและหลงัเรียนโดยใช้แอปพลิเคชนั Topmarks ร่วมกบัเทคนิคเพื่อนช่วยเพื่อน ดว้ยสถิติ 
 t-test แบบ Dependent Samples  
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  2. เปรียบเทียบทกัษะการแก้โจทยปั์ญหาคณิตศาสตร์ของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 1 
หลังเรียนโดยใช้แอปพลิเคชัน  Topmarks ร่วมกับเทคนิคเพื่อนช่วยเพื่อนกับเกณฑ์ร้อยละ 70  
ดว้ยสถิติ t-test แบบ One Sample  
        3. วิเคราะห์ทกัษะการท างานร่วมกันของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 1 ท่ีเรียนโดยใช้ 
แอปพลิเคชัน Topmarks ร่วมกับเทคนิคเพื่อนช่วยเพื่อน ด้วยการหาค่าเฉล่ียและส่วนเบ่ียงเบน
มาตรฐาน 
 
5.1  สรุปผลการวจัิย 
       1. นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 1 มีทกัษะการแก้โจทยปั์ญหาคณิตศาสตร์หลงัเรียนโดยใช ้
แอปพลิเคชนั Topmarks ร่วมกบัเทคนิคเพื่อนช่วยเพื่อน สูงกวา่ก่อนเรียนอยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติ 
ท่ีระดบั .05 
       2. นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 1 มีทกัษะการแก้โจทยปั์ญหาคณิตศาสตร์หลงัเรียนโดยใช ้
แอปพลิเคชัน Topmarks ร่วมกบัเทคนิคเพื่อนช่วยเพื่อนสูงกว่าเกณฑ์ร้อยละ 70 อย่างมีนัยส าคญั 
ทางสถิติท่ีระดบั .05 
       3. นักเรียนชั้ นประถมศึกษาปีท่ี 1 มีทักษะการท างานร่วมกัน อยู่ในระดับดี (�̅� = 24.83,  
S.D. = 1.88)  

 
5.2  อภิปรายผล 

จากการศึกษาวจิยั เร่ือง การพฒันาทกัษะการแกโ้จทยปั์ญหาคณิตศาสตร์และการท างาน
ร่วมกันโดยใช้แอปพลิเคชัน Topmarks ร่วมกับเทคนิคเพื่อนช่วยเพื่อนส าหรับนักเรียนชั้ น
ประถมศึกษาปีท่ี 1 สามารถอภิปรายผลการศึกษาตามวตัถุประสงคข์องการวจิยัไดด้งัน้ี 
       1)  ผลการเปรียบเทียบทกัษะการแกโ้จทยปั์ญหาคณิตศาสตร์ของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 1 
พบว่า หลงัเรียนโดยใช้แอปพลิเคชัน Topmarks ร่วมกบัเทคนิคเพื่อนช่วยเพื่อน สูงกว่าก่อนเรียน
อย่างมีนัยส าคญัทางสถิติท่ีระดับ .05 สอดคล้องกับสมมติฐานการวิจยัข้อท่ี 1 ทั้งน้ีเน่ืองมาจาก 
การพฒันาทกัษะการแกโ้จทยปั์ญหาคณิตศาสตร์ไดน้ าแอปพลิเคชนัมาร่วมใชก้บัการจดัการเรียน
การสอน ซ่ึงแอปพลิเคชนันั้นเป็นองคป์ระกอบส าคญัของโมบายเลิร์นนิง เป็นวธีิการเรียนรู้ท่ีเรียนรู้
บนอุปกรณ์พกพา นักเรียนเรียนรู้ท่ีใดและเวลาใดก็ได้ เขา้ใช้งานง่ายและสะดวกต่อการเรียนรู้  
จึงท าให้นกัเรียนเกิดความสนใจและมีส่วนร่วมในชั้นเรียนไดเ้ป็นอย่างดี สอดคลอ้งกบัท่ีใจทิพย ์ 
ณ สงขลา  )2561) ท่ีระบุว่า โมบายเลิร์นนิง เป็นการเรียนในยุคดิจิทัลท่ีได้ผนวกรวมไปกับ
ชีวติประจ าวนัและเคล่ือนท่ีไปตามสถานท่ี เวลาของผูเ้รียน ดว้ยเคร่ืองมืออุปกรณ์ส่ือสารท่ีผูเ้รียนน า
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พกติดตวั จึงท าให้การเรียนรู้นั้นเกิดข้ึนไดทุ้กหนทุกแห่งและทุกเวลา อีกทั้งโมบายเลิร์นนิงยงัช่วย
กระตุน้ความสนใจของผูเ้รียน แกปั้ญหาการมีส่วนร่วมและลดความประหม่าในการฝึกปฏิบติัต่าง ๆ 
ในชั้นเรียน โดยผูเ้รียนกลา้ท่ีจะมีส่วนร่วมในเน้ือหาบทเรียนมากข้ึนผ่านอุปกรณ์ส่ือสารเคล่ือนท่ี 
และแอปพลิเคชนัท่ีใช้จดัอยูใ่นประเภทเวบ็แอปพลิเคชนั คือ แอปพลิเคชนั Topmarks ซ่ึงนกัเรียน
เข้าใช้งานผ่าน Web Browser โดยไม่ต้องลงช่ือเข้าใช้ เกมหรือแบบฝึกหัดมีความเหมาะสมกบั 
ช่วงวยั อีกทั้งยงัไดรั้บความสนุกสนานในระหวา่งการเรียนรู้ นกัเรียนเขา้แอปพลิเคชนัเพื่อเรียนรู้ได้
ทุกท่ี ทุกเวลา เรียนรู้ด้วยตนเองได้ตลอดเวลาและเข้าใช้งานได้กับอุปกรณ์ทุกประเภท และ
สอดคลอ้งกบัคุณสมบติัของแอปพลิเคชนั Topmarks ท่ีอยูบ่นเวบ็ไซต ์https://www.topmarks.co.uk 

เป็นเว็บแอปพลิเคชันท่ีสามารถ เข้าใช้งานง่ายผ่าน  Web Browser โดยไม่ต้องลงช่ือเข้าใช้  
โดยแอปพลิเคชนั Topmarks นั้นมีตวัอกัษรขนาดใหญ่ชดัเจน รูปภาพสีสันสดใส เหมาะส าหรับเด็ก 
ชั้นประถมศึกษา เมนูการใช้งานภายในแอปพลิเคชนัไม่ซับซ้อน นกัเรียนสามารถเรียนรู้ได้ทุกท่ี  
ทุกเวลา ใช้งานได้กับอุปกรณ์ทุกประเภท ได้แก่ คอมพิวเตอร์ แท็บเล็ต และโทรศัพท์มือถือ  
ครูสามารถจดักิจกรรมการเรียนรู้ด้วยแบบฝึกหัดในแอปพลิเคชัน Topmarks เป็นรายบุคคลหรือ
กลุ่มก็ได้ แบบฝึกหัดในลักษณะเกมท่ีอยู่ในแอปพลิเคชัน Topmarks เน้นให้นักเรียนพัฒนา
ความสามารถในการแก้ปัญหาคณิตศาสตร์ โดยเรียงล าดบัจากง่ายไปหายากและแบ่งตามระดบั 
ชั้นของนักเรียน ลักษณะของแบบฝึกหัดเร่ิมจากการรู้จกัจ านวนนับ การบวก การลบ การคูณ  
การหาร เศษส่วน ทศนิยม เรขาคณิต การชัง่ตวงวดั และการแกโ้จทยปั์ญหาคณิตศาสตร์ ซ่ึงนกัเรียน
สามารถฝึกพฒันาทกัษะการแกโ้จทยปั์ญหาคณิตศาสตร์ไดด้ว้ยตนเองตลอดเวลา พร้อมกบัไดรั้บ
ความสนุกสนาน จึงเป็นแอปพลิเคชันท่ีสามารถส่งเสริมการเรียนรู้คณิตศาสตร์ของนักเรียน 
ในระดบัชั้นประถมศึกษาไดเ้ป็นอย่างดี จากเหตุผลขา้งตน้ส่งผลให้นกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 1  
มีทกัษะการแกโ้จทยปั์ญหาคณิตศาสตร์หลงัเรียนของนกัเรียนสูงกวา่ก่อนเรียนได ้ซ่ึงสอดคลอ้งกบั
งานวิจยัของนัชชนัน แก้วประเสริฐสุข )2557) ท่ีศึกษาผลของการจดักิจกรรมการเรียนการสอน
คณิตศาสตร์โดยใช้มายด์ทูล  แล้วปรากฏว่าท าให้ผลสัมฤทธ์ิทางการเ รียนคณิตศาสตร์ 
และความสามารถในการแกปั้ญหาคณิตศาสตร์ของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 4 สูงกวา่ก่อนเรียน 
และสอดคลอ้งกบังานวิจยัของภคมน วรรณธรรม )2559) ท่ีพบว่าการจดัการเรียนรู้แบบใช้ปัญหา
เป็นฐานร่วมกบัการเรียนแบบร่วมมือเทคนิคแอลทีท าใหค้วามสามารถในการแกปั้ญหาคณิตศาสตร์
และใฝ่เรียนรู้ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 5 ท่ีเรียนกลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์สูงกว่า
ก่อนเรียน และยงัสอดคลอ้งกบังานวจิยัของ Setiyani et al. )2020) ท่ีศึกษาพฒันาทกัษะการแกปั้ญหา
ทางคณิตศาสตร์ผ่าน Quizizz ของนักเรียนชั้ นมัธยมศึกษาปีท่ี 4 พบว่าทักษะการแก้ปัญหา
คณิตศาสตร์หลงัเรียนดว้ยแอปพลิเคชนั Quizizz สูงกวา่ก่อนเรียน 

https://www.topmarks.co.uk/
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       2)   ผลการเปรียบเทียบทกัษะการแก้โจทยปั์ญหาคณิตศาสตร์ของนักเรียนชั้นประถมศึกษา 
ปีท่ี 1 หลงัเรียนโดยใชแ้อปพลิเคชนั Topmarks ร่วมกบัเทคนิคเพื่อนช่วยเพื่อนกบัเกณฑ์ร้อยละ 70 
พบว่า สูงกว่าเกณฑ์ร้อยละ 70 อย่างมีนัยส าคญัทางสถิติท่ีระดับ .05 สอดคล้องกับสมมติฐาน 
การวจิยัขอ้ท่ี 2 ทั้งน้ีเป็นเพราะขั้นตอนการจดัการเรียนรู้คณิตศาสตร์โดยใชแ้อปพลิเคชนั Topmarks 
ร่วมกับเทคนิคเพื่อนช่วยเพื่อนไปช่วยส่งเสริมกระบวนการแก้โจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์ 
ซ่ึงกระบวนการแกโ้จทยปั์ญหาคณิตศาสตร์ก็เป็นส่วนท่ีส าคญัท่ีท าให้ทกัษะการแกโ้จทยปั์ญหา
คณิตศาสตร์หลงัเรียนของนกัเรียนสูงกวา่ก่อนเรียนได ้ซ่ึงกระบวนการแกโ้จทยปั์ญหาคณิตศาสตร์
ประกอบดว้ย 4 ขั้นตอน คือ 1) ขั้นท าความเขา้ใจปัญหา เป็นขั้นท่ีตอ้งพิจารณาขอ้มูลท่ีโจทยก์ าหนด
มาและบอกได้ว่าส่ิง ท่ีโจทย์ถามคืออะไร ซ่ึงในขั้นน้ีท าให้นักเรียนอ่านโจทย์ปัญหาและ 
แยกขอ้ความท่ีอ่านว่าเป็นส่ิงท่ีโจทยก์ าหนดมาให้และส่ิงท่ีโจทยถ์ามไดด้ว้ยตนเอง 2) ขั้นวางแผน
แกปั้ญหา เป็นขั้นท่ีก าหนดวา่จะแกปั้ญหาดว้ยวิธีใด โดยนกัเรียนสามารถเขียนหรือแสดงประโยค
สัญลกัษณ์ไดถู้กตอ้ง ขั้นน้ีเม่ือนกัเรียนอ่านโจทยปั์ญหาทั้งหมด แลว้นกัเรียนพิจารณาไดว้่าโจทย์
ปัญหาน้ีจะน าไปบวกหรือลบ จากนั้นน าไปเขียนเป็นตวัเลขในประโยคสัญลกัษณ์ไดอ้ยา่งถูกตอ้ง 
 3) ขั้นด าเนินการแกปั้ญหา เป็นขั้นท่ีลงมือแกปั้ญหาหรือแสดงวิธีท าตามแผนท่ีไดว้างไว ้ขั้นน้ีท า
ให้นกัเรียนไดใ้ช้วิธีแสดงวิธีท าดว้ยการบวกหรือลบตามแนวตั้งไดถู้กตอ้ง และตรงตามท่ีนกัเรียน
ได้พิจารณาโจทยว์่านั้นน าไปบวกหรือลบ 4) ขั้นแสดงค าตอบ เป็นขั้นท่ีตรวจสอบวิธีแก้ปัญหา 
และความถูกตอ้งของค าตอบ และในขั้นน้ีท าให้นกัเรียนไดท้บทวนความถูกตอ้งของการแสดงวิธี
ท าท่ีนกัเรียนท าไว ้จากนั้นตรวจสอบตวัเลขหรือค าตอบท่ีไดจ้ากการแสดงวิธีท าได ้สอดคลอ้งกบั
กระบวนการในการแก้โจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์ของสถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์ 
และเทคโนโลยี )2555ค) ท่ีประกอบด้วย 4 ขั้นตอน 1. ท าความเข้าใจปัญหา ผู ้เรียนต้องท า 
ความเขา้ใจปัญหาท่ีพบในประเด็นต่าง ๆ คือ 1) ค าถามของปัญหานั้นคืออะไร 2) ขอ้มูลท่ีก าหนดให้
มีอะไรบา้ง และ 3) ตอ้งการขอ้มูลหรือมีเง่ือนไขใดเพิ่มหรือไม่ การวิเคราะห์จะช่วยให้เขา้ใจปัญหา
ได้มากข้ึนและท าให้กระบวนการแก้ปัญหาด าเนินการได้อย่างราบร่ืน 2. วางแผนการแก้ปัญหา  
คือ การคิดวางแผนเพื่อค้นหาวิธีการแก้ปัญหา โดยใช้ข้อมูลท่ีได้จากการวิเคราะห์ไวก่้อนแล้ว 
จากนั้นผูเ้รียนน าความรู้และประสบการณ์ในการแกปั้ญหาไปประกอบการวางแผน 3. ด าเนินการ
แก้ปัญหา คือการลงมือแก้ปัญหาตามแผนท่ีได้วางแผนไว ้และการตรวจสอบความถูกตอ้งหรือ
ความสมเหตุสมผลของค าตอบท่ีได้ 4. ตรวจสอบการแก้ปัญหา คือการประเมินการแก้ปัญหา 
ในภาพรวมทั้งด้านยุทธวิธี วิธีการแก้ปัญหา การตดัสินใจ ผลของการแก้ปัญหา และการน าไป
ประยุกตใ์ช ้รวมถึงการมองยอ้นกลบัไปในขั้นตอนต่าง ๆ วา่มีค าตอบหรือวิธีการแกปั้ญหาแบบอ่ืน
หรือไม่ จากนั้นปรับปรุงแก้ไขวิธีการแกปั้ญหาให้มีประสิทธิภาพมากข้ึน ตลอดจนการขยายผล 
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การแกปั้ญหาไปสู่การแกปั้ญหาอ่ืน ๆ ได ้จากกระบวนการแกโ้จทยปั์ญหาคณิตศาสตร์ทั้ง 4 ขั้นตอน  
ท าให้เม่ือน าไปใช้กบัการแก้โจทยปั์ญหาคณิตศาสตร์ นักเรียนสามารถแสดงวิธีท าการแก้โจทย์
ปัญหาไดเ้ป็นไปตามขั้นตอนและมีประสิทธิภาพมากข้ึนอีกดว้ย และเม่ือน าแอปพลิเคชนั Topmarks 
กับเทคนิคเพื่อนช่วยเพื่อนมาร่วมใช้ไปพร้อมกันกับกระบวนการแก้โจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์  
จึงส่งเสริมให้นักเรียนได้คิดอย่างเป็นขั้ นตอน สามารถกระตุ้นความสนใจในการเ รียนรู้ 
และสนุกสนานกบัส่ิงท่ีได้เรียนรู้ นอกจากนั้นแอปพลิเคชันท่ีใช้ยงัเขา้ใช้งานได้ง่ายและสะดวก 
ต่อมาจึงส่งผลให้นักเรียนรู้สึกไม่เครียดและสามารถท าขอ้สอบได้ดีข้ึน จากขั้นตอนการจดัการ
เรียนรู้ท่ีพฒันามาเป็นอยา่งดีจึงส่งผลให้นกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 1 มีทกัษะการแกโ้จทยปั์ญหา
คณิตศาสตร์สูงกว่าเกณฑ์ร้อยละ 70 ซ่ึงสอดคล้องกับงานวิจัยของศิลากาญจน์ รุ่งเรือง )2559)  
ท่ีศึกษาการพฒันาทกัษะการแกโ้จทยปั์ญหาประยุกตท์างคณิตศาสตร์และทกัษะการท างานร่วมกนั 
โดยใช้กระบวนการแก้ปัญหาของโพลยาร่วมกับการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือของนักเรียน 
ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 มีผลคะแนนเฉล่ียทักษะการแก้โจทย์ปัญหาประยุกต์ทางคณิตศาสตร์ 
หลงัเรียนสูงกวา่เกณฑร้์อยละ 70 อยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั .05 และยงัสอดคลอ้งกบังานวิจยั
ของกัญจน์วิภา ใบกุหลาบ )2562) ท่ีพบว่าการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน  
แล้วปรากฏว่าท าให้ความสามารถในการแกปั้ญหาทางคณิตศาสตร์และผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน
คณิตศาสตร์ของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 หลงัไดรั้บการจดักิจกรรมการเรียนรู้สูงกว่าเกณฑ์
ร้อยละ 55 อยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั .05 
       3) ผลการศึกษาทกัษะการท างานร่วมกันของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 1 ท่ีเรียนโดยใช้ 
แอปพลิเคชัน Topmarks ร่วมกับเทคนิคเพื่อนช่วยเพื่อน  พบว่า ทักษะการท างานร่วมกัน 
ของนกัเรียนทั้ง 8 กลุ่ม อยูใ่นระดบัดี สอดคลอ้งกบัสมมติฐานการวจิยัขอ้ท่ี 3 ทั้งน้ีเป็นเพราะเทคนิค
เพื่ อนช่วย เพื่ อน เ ป็น เทคนิค ท่ี ส่ ง เส ริมให้นัก เ รียนได้ เ รี ยน รู้ ท่ี จะส ร้างปฏิสัมพัน ธ์ ท่ี ดี 
และสร้างความคุน้เคยกบัผูอ่ื้น อีกทั้งการแลกเปล่ียนความรู้ระหว่างบุคคลต่อบุคคลหรือเป็นทีม  
โดยนกัเรียนท างานร่วมกนัเป็นคู่หรือกลุ่มได ้ซ่ึงนกัเรียนท่ีเก่งกวา่คอยช่วยเหลือนกัเรียนท่ีอ่อนกวา่ 
เพื่อใหน้กัเรียนไดช่้วยเหลือกนัและกลา้ท่ีจะแสดงความคิดเห็นของตนเองภายในกลุ่มได ้สอดคลอ้ง
กับแนวคิดของชัยวฒัน์ สุทธิรัตน์  )2558) ท่ีระบุว่า การสอนโดยการใช้วิธีเพื่อนช่วยเพื่อน 
 คือ การท่ีเพื่อนนักเรียนในวยัเดียวกันหรือผู ้ท่ีมีคุณวุฒิ วยัวุฒิท่ีสูงกว่ามารับบทบาทหน้าท่ี 
ในการอภิปรายให้ค  าแนะน า การให้ความช่วยเหลือในกลุ่ม การช่วยส่งเสริมสมาชิกในกลุ่มให ้
มีปฏิสัมพนัธ์ต่อกนัและกนั โดยการให้ความช่วยเหลือนั้นจะแบ่งออกเป็นคู่หรือกลุ่มก็ได ้และผูท่ี้
ให้ความช่วยเหลือจะต้องมีความรู้ความเข้าใจ มีทักษะพื้นฐานของการให้ค  าปรึกษา ทักษะ 
ในการส่ือสาร รวมถึงเขา้ใจความรู้สึกและความตอ้งการของบุคคล เพื่อช่วยเสริมสร้างและกระตุน้
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ให้เพื่อนในกลุ่มเกิดการพฒันาตนเองและพฒันาศกัยภาพของตนท่ีมีอยู่จากการท่ีน าเทคนิคเพื่อน
ช่วยเพื่อนมาใชใ้นการพฒันาทกัษะการท างานร่วมกนัของนกัเรียนส่งผลให้นกัเรียนท างานร่วมกนั
ได้อย่างเป็นทีม นักเรียนได้แสดงความคิดเห็นและรับฟังผูอ่ื้นอย่างมีเหตุผล และการรับผิดชอบ 
ในหน้าท่ีของตนเองภายในกลุ่ม และยงัสอดคล้องกบันันทวนั วฒันมงคลสุข และคณะ )2560)  
ท่ีช้ีให้เห็นว่า การสอนแบบเพื่อนช่วยเพื่อน เกิดจากการจดัการองค์ความรู้ก่อนน าไปลงมือท า
กิจกรรม เป็นการแสวงหาผูช่้วยท่ีมีความสามารถท่ีแตกต่างกนัมาแลกเปล่ียนประสบการณ์ความรู้
ร่วมกนั เช่น เพื่อนท่ีเก่งกวา่ไดรั้บมอบหมายใหดู้แลเพื่อนท่ีอ่อนกวา่ และในระหวา่งการท ากิจกรรม
นกัเรียนไดมี้ส่วนร่วมปฏิบติังานของกลุ่ม การยอมรับฟังความคิดเห็นของสมาชิกกลุ่ม การแสดง
บทบาทหนา้ท่ีของสมาชิกในกลุ่ม การตั้งใจปฏิบติังานตามท่ีไดรั้บมอบหมาย การปฏิบติังานเสร็จ
ภายในระยะเวลาท่ีก าหนด การยอมรับผลของการปฏิบติังาน การใช้ภาษา สีหน้า และท่าทาง 
ในการส่ือสาร การปฏิบติังานภายในกลุ่มโดยไม่มีความขดัแยง้ และการยินดีช่วยเหลือสมาชิก 
ในกลุ่มเม่ือเกิดปัญหา จากเหตุผลขา้งตน้ส่งผลให้นกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 1 มีทกัษะการท างาน
ร่วมกนัอยู่ในระดบัดี ซ่ึงสอดคลอ้งกบังานวิจยัของศิลากาญจน์ รุ่งเรือง )2559) ท่ีศึกษาการพฒันา
ทักษะการแก้โจทย์ปัญหาประยุกต์ทางคณิตศาสตร์และทักษะการท างานร่วมกัน โดยใช้
กระบวนการแก้ปัญหาของโพลยา ร่วมกับการจัดการเ รียน รู้แบบร่วมมือของนัก เ รียน 
ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 พบวา่นกัเรียนมีทกัษะการท างานร่วมกนัอยูใ่นระดบัดี  
 
5.3  ข้อค้นพบ 

นักเรียนในระดับชั้ นประถมศึกษาตอนต้นเป็นพลเมืองดิจิทัล )Digital native)  
โดยก าเนิด จึงมีความคุน้เคยกบัการใช้เทคโนโลยีและอุปกรณ์ต่าง ๆ ดว้ยเหตุน้ีในระหวา่งการวิจยั 
ผูว้ิจยัจึงสังเกตเห็นว่านักเรียนสามารถเรียนรู้การใช้แอปพลิเคชนัได้ด้วยตนเองหรือแสวงหาวิธี 
การเรียนรู้ได ้ซ่ึงทกัษะน้ีตรงกบัทกัษะท่ีจ าเป็นส าหรับนกัเรียนในยุคการเรียนรู้แห่งศตวรรษท่ี 21  
จึงเป็นโอกาสท่ีครูจะช่วยส่งเสริมให้นักเรียนได้เ รียนรู้และพัฒนาทักษะด้านสารสนเทศ  
ส่ือ และเทคโนโลยีให้มีประสิทธิภาพมากยิ่งข้ึน เพื่อท่ีนักเรียนจะสามารถน าทกัษะท่ีได้เรียนรู้ 
ไปใชท้ั้งดา้นการด าเนินชีวติและการท างานได ้ 
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5.4  ข้อเสนอแนะ 
5.4.1  ขอ้เสนอแนะในการน าผลการวจิยัไปใช ้ 

1) ครูควรเตรียมอุปกรณ์และสัญญาณอินเทอร์เน็ตให้พร้อมก่อนการจดัการเรียนรู้ อีกทั้ง
ควรจดัโต๊ะเรียนของนกัเรียนให้นัง่เป็นกลุ่มเพื่อเกิดความสะดวกในการท ากิจกรรมไดอ้ยา่งราบร่ืน 
ทนัเวลาท่ีไดก้ าหนดไว ้ 

2) ครูควรเลือกแบบฝึกหัดท่ีอยู่ในแอปพลิเคชัน Topmarks ให้เหมาะสมกับระดับ 
ของนักเรียนและเวลา หากเป็นแบบฝึกหัดท่ียากเกินไปนักเรียนจะรู้สึกท้อและหมดก าลังใจ  
จนไม่อยากร่วมท ากิจกรรม แต่หากเป็นแบบฝึกหดัท่ีง่ายเกินไป นกัเรียนจะเนน้แข่งขนัเพื่อค าตอบ 
ท่ีถูกตอ้งและสนใจคะแนนมากกวา่การเรียนรู้ท่ีเกิดระหวา่งการท ากิจกรรม   

5.4.2  ขอ้เสนอแนะในการวจิยัคร้ังต่อไป  
1) ควรศึกษาผลของการใช้แอปพลิเคชัน Topmarks ต่อการพฒันาทกัษะการแก้โจทย์

ปัญหาคณิตศาสตร์และการท างานร่วมกนักบัการจดัการเรียนรู้กลุ่มสาระคณิตศาสตร์ในระดบั 
ชั้นอ่ืน ๆ  

2) ควรศึกษาตวัแปรตามเพิ่มเติม อาทิ ความสัมพนัธ์ระหว่างผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน
คณิตศาสตร์กับทักษะการท างานร่วมกัน เจตคติของนักเรียนท่ีมีต่อวิชาคณิตศาสตร์ พฒันา 
การของนกัเรียนท่ีมีความสามารถทางคณิตศาสตร์ต ่า เป็นตน้ 
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แผนการจัดการเรียนรู้ที ่2 
กลุ่มสาระการเรียนรู้ คณติศาสตร์ รายวชิา คณติศาสตร์ 1 (ค11101) 
ช้ันประถมศึกษาปีที่ 1 ภาคเรียนที ่2 ปีการศึกษา 2564 
หน่วยการเรียนรู้ที ่12 การบวกจ านวนทีม่ีผลบวกไม่เกนิ 100  
เร่ือง การบวกจ านวนทีม่ีผลบวกไม่เกนิ 100  
ผู้จัดท าแผน นางสาวธัญรดา อนิอ่อน       เวลาเรียน 3 ช่ัวโมง 

 

1. มาตรฐานการเรียนรู้/ตัวช้ีวดั 
    ค  .1 1 ป .1/ 4 หาค่าของตวัไม่ทราบค่าในประโยคสัญลกัษณ์แสดงการบวกและประโยค
สัญลกัษณ์แสดงการลบของจ านวนนบัไม่เกิน 100 และ 0   
                                                                                                                        
2. จุดประสงค์การเรียนรู้ 
 1. นกัเรียนสามารถแปลงโจทยก์ารบวกเป็นประโยคสัญลกัษณ์ได ้)K)  
 2. นกัเรียนสามารถหาผลบวกตามแนวตั้งของจ านวนท่ีมีผลบวกไม่เกิน 100 ได้  ) P) 
 3. นกัเรียนสามารถหาผลบวกตามแนวนอนของจ านวนท่ีมีผลบวกไม่เกิน 100 ได้  ) P) 
 4. นกัเรียนปฏิบติังานร่วมกนัตามท่ีไดรั้บมอบหมาย  ) A) 
 

3. สาระการเรียนรู้ 
 การบวกจ านวนท่ีมีผลบวกไม่เกิน 100 และการเขียนประโยคสัญลกัษณ์  
 
4. สาระส าคัญ 
 การบวกจ านวนท่ีมีผลบวกไม่เกิน 100 เป็นการบวกจ านวนสองจ านวนท่ีมีผลบวกไม่เกิน 
100 ตามแนวตั้ง หาผลบวกไดโ้ดยน าจ านวนท่ีอยูใ่นหลกัเดียวกนัมาบวกกนั หรือการบวกจ านวน
สองจ านวนท่ีมีผลบวกไม่เกิน 100 ตามแนวนอน หาผลบวกไดโ้ดยน าจ านวนท่ีอยูใ่นหลกัเดียวกนั
มาบวกทีละหลกั โดยเร่ิมจากหลกัหน่วยและหลกัสิบตามล าดบั และการเขียนประโยคสัญลกัษณ์ 
เป็นการน าจ านวนนับท่ีก าหนดให้และหาค าตอบเพื่อน าไปเขียนเป็นประโยคสัญลักษณ์ให้
สมบูรณ์   
 
5. คุณลกัษณะอนัพงึประสงค์ 
 1. ใฝ่เรียนรู้ 
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 2. มุ่งมัน่ในการท างาน 
6. กจิกรรมการเรียนรู้  
 
ขั้นท่ี 1 เตรียมความพร้อมผูเ้รียน (10 นาที) 

1. ครูแบ่งนกัเรียนเป็นกลุ่มแบบคละความสามารถ แต่ละกลุ่มมีสมาชิก  4 คน  
2. ครูมอบหมายให้นกัเรียนเก่งท าหนา้ท่ีเป็นผูส้อนเพื่อนและนกัเรียนปานกลางและอ่อน 

เป็นผูเ้รียน ครูช้ีแจงให้นกัเรียนทราบจุดประสงคข์องกิจกรรมกลุ่มเพื่อให้เพื่อนท่ีเก่ง
ไดช่้วยเหลือเพื่อนคนอ่ืน ๆ ในกลุ่มขณะท ากิจกรรม 

3. นกัเรียนพูดคุยกบัสมาชิกกลุ่มเพื่อสร้างความคุน้เคยซ่ึงกนัและกนั 
 
ขั้นท่ี 2 เขา้สู่บทเรียน (30 นาที) 

4. ครูแนะน าบทเรียนเร่ืองการเขียนประโยคสัญลกัษณ์บนกระดานด า 
5. ครูแนะน าบทเรียนเร่ืองการบวกจ านวนท่ีมีผลบวกไม่เกิน 100 ตามแนวตั้งและตาม

แนวนอนบนกระดานด า 
6. ครูสร้างโจทยก์ารบวกตามแนวตั้งบนกระดานด า จ  านวน 4 ขอ้  
เช่น  3 8 

       + 
    2 
 
   4 0 
 
  ตอบ ๔๐ 

  5 5 
       + 
   4 3 
 
   9 8 
 
  ตอบ ๙๘ 
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7. นกัเรียนสุ่มเพื่อนท่ีเกิดวนัจนัทร์ออกมาเขียนแสดงการบวกตามแนวตั้ง 
8. นกัเรียนสุ่มเพื่อนท่ีเกิดวนัเสาร์ออกมาเขียนแสดงการบวกตามแนวตั้ง 
9. ครูใหน้กัเรียนหาผลบวกตามแนวตั้งลงในใบงานท่ี 2 ขอ้ท่ี 1 - ขอ้ท่ี 4   
10. ครูมอบหมายใหเ้พื่อนท่ีเก่งประจ ากลุ่มเป็นคนตรวจค าตอบของเพื่อนสมาชิกในกลุ่ม 

 

ขั้นท่ี 3 เพื่อนช่วยเพื่อน (100 นาที) 
11. ค รู เ ปิ ด แ อปพ ลิ เ คชัน  Topmarks จ า ก ลิ ง ก์  https://www.topmarks.co.uk/maths-

games/robot-more-or-less ให้นักเรียนดูบนจอ และก าหนดให้เล่นเกมแบบฝึกหัด  
Robot More or Less 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

12. ครูก าหนดกติกาการเล่นโดยก าหนดให้นกัเรียนแต่ละกลุ่มเล่นเกมท่ีเมนู More Than  
ครูคลิกท่ีเกม Up to 100 โดยในรอบแรกให้เล่นเกม Up to 100  ) +1) ภายในเวลาท่ีครู
ก าหนดข้ึนอยู่กบัความเหมาะสม กลุ่มใดท่ีเล่นแลว้ไดค้ะแนนมากท่ีสุดจะเป็นผูช้นะ 
)นบัเป็น 1 โจทยปั์ญหา จะได ้1 คะแนน รวม 10 โจทยปั์ญหา = 10 คะแนน) 
 

 
           
 
 
 

1
1 

https://www.topmarks.co.uk/maths-games/robot-more-or-less
https://www.topmarks.co.uk/maths-games/robot-more-or-less
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13. รอบท่ีสองใหเ้ล่นเกม Up to 100  ) +5) ภายในเวลาท่ีครูก าหนดข้ึนอยูก่บัความเหมาะสม 
กลุ่มใดท่ีเล่นแล้วได้คะแนนมากท่ีสุดจะเป็นผูช้นะ )นับเป็น 1 โจทยปั์ญหา จะได้ 1 
คะแนน รวม 10 โจทยปั์ญหา = 10 คะแนน) 

 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

2 
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14. รอบท่ีสามให้เล่นเกม  Up to 100  ) +10)  ภายในเวลาท่ีครูก าหนดข้ึนอยู่กับความ
เหมาะสม กลุ่มใดท่ีเล่นแลว้ไดค้ะแนนมากท่ีสุดจะเป็นผูช้นะ )นบัเป็น 1 โจทยปั์ญหา  
จะได ้1 คะแนน รวม 5 โจทยปั์ญหา = 5 คะแนน) 

 
 
 
 
 

  
 
 
 
 
 
 
                                                                                                                                     
 
 
 

15. รอบท่ีส่ีให้เล่นเกม Up to 100  ) Add 1 to 5) ครูสุ่มเรียกนกัเรียน 1 กลุ่มท าแบบฝึกหัด 
เกมขอ้ท่ี 1 และเรียกกลุ่มท่ี 2 ท าแบบฝึกหดัเกมขอ้ท่ี 2 ครูเรียกจนครบทุกกลุ่ม )ตอบได ้
กลุ่มละ 1 คร้ัง จะได ้5 คะแนน รวม 5 โจทยปั์ญหา = 5 คะแนน) 

 
 
 
 

 

 
 
 

3 

4 
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16. ครูรวบรวมคะแนนและประกาศผลทีมท่ีชนะในช่วงแรก 
17. ช่ วง ท่ีสองค รู เ ปิด เม นู  Up to 100 และไปคลิก ท่ี เกม  Up to 100  ) Add 1 to 10)  

ครูเปิดแบบฝึกหัดเกมและให้นกัเรียนในกลุ่มช่วยกนัตอบ โดยการน าโจทยก์ารบวก 
และค าตอบท่ีได้มาเขียนเป็นประโยคสัญลักษณ์ให้สมบูรณ์  เช่น 48 + 10 = 58  
และนักเรียนต้องเขียนค าตอบให้อยู่ในรูปของประโยคสัญลักษณ์ของทุกข้อลงใน
กระดาษท่ีครูแจกให้  ) ตอบไดก้ลุ่มละ 1 คร้ัง จะได ้5 คะแนน รวม 5 โจทยปั์ญหา = 5 
คะแนน)  
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18. ครูรวบรวมคะแนนและประกาศผลทีมท่ีชนะในช่วงท่ีสอง 
   
ขั้นท่ี 4 สรุป (40 นาที ) 

19. ครูมอบหมายและอธิบายภาระงานให้กับนักเรียน โดยให้นักเรียนท าใบงานท่ี 2  
เร่ือง การบวกจ านวนท่ีมีผลบวกไม่เกิน 100 ขอ้ท่ี 5 - ขอ้ท่ี 8   

20. นกัเรียนสุ่มเพื่อนท่ีสนิทออกมาเฉลยใบงานท่ี 2 เร่ือง การบวกจ านวนท่ีมีผลบวกไม่
เกิน 100 ขอ้ท่ี 5 - ขอ้ท่ี 8 จ  านวน 2 คน   

21. นกัเรียนสรุปบทเรียนเร่ืองการบวกจ านวนท่ีมีผลบวกไม่เกิน 100 ตามแนวตั้งและตาม
แนวนอน และการเขียนประโยคสัญลกัษณ์ 
 

7. ส่ือ - วสัดุอุปกรณ์ 
 - https://www.topmarks.co.uk/maths-games/robot-more-or-less 
 - ใบงานท่ี 2 เร่ือง การบวกจ านวนท่ีมีผลบวกไม่เกิน 100 
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8. การวดัและประเมินผลการเรียนรู้ 

รายการวดัและประเมินผล วธีิการ เคร่ืองมือ เกณฑ์การประเมิน 

ด้านความรู้และความเข้าใจ )K(  
1. นกัเรียนสามารถแปลงโจทย์
การบวกเป็นประโยคสัญลกัษณ์
ได ้

แบบฝึกหดั 
จากเกมในช่วง
ท่ีสอง 

เกมใน 
แอปพลิเคชนั 
Topmarks 
)Robot More  
or Less) 

- เกมในช่วงท่ีสอง 
5 คะแนน 
รวมคะแนนจากเกม
ในช่วงท่ีสองทั้งหมด  
5 คะแนน จะตอ้งได ้
2 คะแนนข้ึนไป 

ด้านทกัษะ/กระบวนการ(P)  
2. นกัเรียนสามารถหาผลบวก
ตามแนวตั้งของจ านวนท่ีมี
ผลบวกไม่เกิน 100 ได ้

ใบงานท่ี 2 ใบงานท่ี 2 
4 คะแนนข้ึนไป  
จากคะแนนเตม็ 8 
คะแนน 

ด้านทกัษะ/กระบวนการ  )P(  
3 .นักเรียนสามารถหาผลบวก
ตามแนวนอนของจ านวนท่ีมี
ผลบวกไม่เกิน 100 ได ้

แบบฝึกหดั 
จากเกมใน
ช่วงแรก 

เกมใน 
แอปพลิเคชนั 
Topmarks 
)Robot More  
or Less) 

- เกมในช่วงแรก 
30 คะแนน 
รวมคะแนนจากเกม
ในช่วงแรกทั้งหมด  
30 คะแนน จะตอ้ง
ได ้15 คะแนนข้ึนไป 

ด้านเจตคติ  )A(  
4. ปฏิบติังานร่วมกนัตาม 
ท่ีไดรั้บมอบหมาย  สังเกต 

แบบประเมิน
ทกัษะการท างาน
ร่วมกนั  
)แบบสังเกต
พฤติกรรม) 

ระดบัปานกลางข้ึน
ไป 
)15 คะแนนข้ึนไป) 

 

9. ฝึกฝนด้วยตนเองนอกเวลา 
 ครูแนะน าให้นกัเรียนฝึกฝนเร่ืองการบวกจ านวนนบัจากแอปพลิเคชนั Topmarks  
เม่ือนกัเรียนมีเวลาวา่ง โดยเขา้ไปท่ี https://www.topmarks.co.uk คลิกท่ีเมนู Learning Games  
และคลิกเลือก 7-11 years จากนั้นคลิกท่ีเมนู Addition and Subtraction และเลือกเกม Robot More 
or Less, Mental Maths Train, Number Fact Families, Maths Invaders 
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แบบประเมินทกัษะการท างานร่วมกนั  ) แบบสังเกตพฤติกรรม( 
กลุ่มสาระการเรียนรู้คณติศาสตร์ โรงเรียนอนุบาลธัญรดา 

 
ค าช้ีแจง : ท าเคร่ืองหมาย  ลงในช่องรายการสังเกตพฤติกรรมท่ีนกัเรียนปฏิบติั 

 
กลุ่มท่ี.......... 

รายการประเมิน 
ระดับพฤติกรรมทีแ่สดงออก 

3 คะแนน 2 คะแนน 1 คะแนน 
ด้านความสามารถในการท างาน 
1. การมีส่วนร่วมปฏิบติังานของกลุ่ม    
2. การยอมรับฟังความคิดเห็นของสมาชิกกลุ่ม    
3. การแสดงบทบาทหนา้ท่ีของสมาชิกในกลุ่ม    
ด้านความรับผดิชอบในการท างาน 
4. การตั้งใจปฏิบติังานตามท่ีไดรั้บมอบหมาย    
5. การปฏิบติังานเสร็จภายในระยะเวลาท่ีก าหนด    
6. การยอมรับผลของการปฏิบติังาน    
ด้านการมีปฏิสัมพนัธ์ 
7. การใชภ้าษา สีหนา้ และท่าทางในการส่ือสาร    
8. การปฏิบติังานภายในกลุ่มโดยไม่มีความขดัแยง้    
9. การยนิดีช่วยเหลือสมาชิกในกลุ่มเม่ือเกิดปัญหา    

 
รวม............./27 

เกณฑใ์นการแปลความหมายจากผลของแบบประเมินทกัษะการท างานร่วมกนั  
22 - 27 หมายถึง ทกัษะการท างานร่วมกนัอยูใ่นระดบัดี 

 15 - 21 หมายถึง ทกัษะการท างานร่วมกนัอยูใ่นระดบัปานกลาง 
   9 - 14 หมายถึง ทกัษะการท างานร่วมกนัอยูใ่นระดบัพอใช ้
 
 

         ลงช่ือ ……………………………. ผูป้ระเมิน 
                 ) นางสาวธญัรดา อินอ่อน) 
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ช่ือ - นามสกุล _______________________________________________ ชั้น ป.1/_______ 

แบบวดัทกัษะการแก้โจทย์ปัญหาคณติศาสตร์ ช้ันประถมศึกษาปีที่ 1 
 วชิา คณติศาสตร์  1 ) ค 11101 ( จ านวน  5 ข้อ  

ค าส่ัง : ให้นักเรียนแสดงวธีิท าและแสดงค าตอบทีถู่กต้อง 
 
1. เจปังเก็บสะสมรถของเล่นได้ 31 คัน พ่อซ้ือให้เพิ่ม 8 คัน เจปังเก็บสะสมรถของเล่นได้ทั้งหมด 
กีค่ัน 
 

1 (ท าความ
เข้าใจปัญหา 

ส่ิงท่ีโจทยก์ าหนด 

………………………………………………………………………………… 

………………………………………………………………………………… 

ส่ิงท่ีโจทยถ์าม 

………………………………………………………………………………… 

2 (วางแผน
แก้ปัญหา 

ประโยคสัญลกัษณ์ 

………………………………………………………………………………… 

3 (ด าเนินการ
แก้ปัญหา  
 
และ  
 
4 (แสดง
ค าตอบ 

วธีิท า 

………………………………………………………………………………… 

………………………………………………………………………………… 

………………………………………………………………………………… 

………………………………………………………………………………… 

ตอบ…………………………………………………………………………… 
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2. โรงเรียนแจกขนมนักเรียน 50 ห่อ ผู้ปกครองน าขนมมาแจกเพิ่ม 33 ห่อ นักเรียนได้รับขนมไป
ทั้งหมดกีห่่อ 
 

1 (ท าความ
เข้าใจปัญหา 

ส่ิงท่ีโจทยก์ าหนด 

………………………………………………………………………………… 

………………………………………………………………………………… 

ส่ิงท่ีโจทยถ์าม 

………………………………………………………………………………… 

2 (วางแผน
แก้ปัญหา 

ประโยคสัญลกัษณ์ 

………………………………………………………………………………… 

3 (ด าเนินการ
แก้ปัญหา  
 
และ  
 
4 (แสดง
ค าตอบ 

วธีิท า 

………………………………………………………………………………… 

………………………………………………………………………………… 

………………………………………………………………………………… 

………………………………………………………………………………… 

ตอบ…………………………………………………………………………… 
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3. คริสตัลออมเงินได้ 72 บาท แม่ให้เงินอกี 20 บาท คริสตัลออมเงินได้ทั้งหมดกีบ่าท 
 

1 (ท าความ
เข้าใจปัญหา 

ส่ิงท่ีโจทยก์ าหนด 

………………………………………………………………………………… 

………………………………………………………………………………… 

ส่ิงท่ีโจทยถ์าม 

………………………………………………………………………………… 

2 (วางแผน
แก้ปัญหา 

ประโยคสัญลกัษณ์ 

………………………………………………………………………………… 

3 (ด าเนินการ
แก้ปัญหา  
 
และ  
 
4 (แสดง
ค าตอบ 

วธีิท า 

………………………………………………………………………………… 

………………………………………………………………………………… 

………………………………………………………………………………… 

………………………………………………………………………………… 

ตอบ…………………………………………………………………………… 
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4. คุณปู่มีไข่ไก่ 48 ฟอง แบ่งให้เพ่ือนบ้านไป 10 ฟอง คุณปู่เหลือไข่ไก่ทั้งหมดกีฟ่อง  
 

1 (ท าความ
เข้าใจปัญหา 

ส่ิงท่ีโจทยก์ าหนด 

………………………………………………………………………………… 

………………………………………………………………………………… 

ส่ิงท่ีโจทยถ์าม 

………………………………………………………………………………… 

2 (วางแผน
แก้ปัญหา 

ประโยคสัญลกัษณ์ 

………………………………………………………………………………… 

3 (ด าเนินการ
แก้ปัญหา  
 
และ  
 
4 (แสดง
ค าตอบ 

วธีิท า 

………………………………………………………………………………… 

………………………………………………………………………………… 

………………………………………………………………………………… 

………………………………………………………………………………… 

ตอบ…………………………………………………………………………… 
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5. คุณครูมีสมุด 60 เล่ม แจกให้นักเรียนห้องป.1/2 ไป 31 เล่ม คุณครูเหลือสมุดทั้งหมดกีเ่ล่ม 
 

1 (ท าความ
เข้าใจปัญหา 

ส่ิงท่ีโจทยก์ าหนด 

………………………………………………………………………………… 

………………………………………………………………………………… 

ส่ิงท่ีโจทยถ์าม 

………………………………………………………………………………… 

2 (วางแผน
แก้ปัญหา 

ประโยคสัญลกัษณ์ 

………………………………………………………………………………… 

3 (ด าเนินการ
แก้ปัญหา  
 
และ  
 
4 (แสดง
ค าตอบ 

วธีิท า 

………………………………………………………………………………… 

………………………………………………………………………………… 

………………………………………………………………………………… 

………………………………………………………………………………… 

ตอบ…………………………………………………………………………… 
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เกณฑ์การให้คะแนนแบบวดัทกัษะการแก้โจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์  
)จ านวน 5 ข้อ ข้อละ 4 คะแนน รวม 20 คะแนน( 

 

ขั้นตอน พฤติกรรม เกณฑ์การให้คะแนน 
1. ท าความเขา้ใจ
ปัญหา 

สามารถระบุส่ิงท่ีโจทยก์ าหนด
และส่ิงท่ีโจทยถ์าม 

ถูกตอ้งได ้1 คะแนน  
ผดิได ้0 คะแนน 

2. วางแผน
แกปั้ญหา 

สามารถเขียนประโยค
สัญลกัษณ์ตามท่ีโจทยก์ าหนด 

ถูกตอ้งได ้1 คะแนน  
ผดิได ้0 คะแนน              

3. ด าเนินการ
แกปั้ญหา 

สามารถแสดงวธีิท า 
ถูกตอ้งได ้1 คะแนน  
ผดิได ้0 คะแนน  

4. แสดงค าตอบ 
ตรวจสอบความถูกตอ้งของวิธี
ท าและค าตอบ 

ถูกตอ้งได ้1 คะแนน  
ผดิได ้0 
คะแนน                                                         
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แบบประเมนิความเหมาะสมของแผนการจัดการเรียนรู้ 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ธญัรดา อินอ่อน 
หลกัสูตรศึกษาศาสตรมหาบณัฑิต สาขาหลกัสูตรและการสอน 

วทิยาลยัครุศาสตร์ มหาวทิยาลยัธุรกิจบณัฑิตย ์
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แบบประเมนิความเหมาะสมของแผนการจัดการเรียนรู้คณติศาสตร์ 
โดยใช้แอปพลเิคชัน Topmarks ร่วมกบัเทคนิคเพ่ือนช่วยเพ่ือน  

 
ค าช้ีแจง : แบบประเมินฉบบัน้ีจดัท าข้ึนเพื่อใช้ในการประเมินคุณภาพของแผนการจดัการเรียนรู้
จ านวน 5 แผน ในการวิจยัเร่ือง  “ การพฒันาทกัษะการแกโ้จทยปั์ญหาคณิตศาสตร์และการท างาน
ร่วมกันโดยใช้แอปพลิเคชัน  Topmarks ร่วมกับเทคนิคเพื่ อนช่วย เพื่ อนส าหรับนัก เ รียน 
ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 1 ”โดยมีวตัถุประสงคเ์พื่อทราบถึงความเหมาะสมของแผนการจดัการเรียนรู้   
และน าขอ้เสนอแนะไปปรับปรุงแผนการจดัการเรียนรู้ใหมี้ความสมบูรณ์ยิง่ข้ึน 
 
วธีิการประเมิน 
 โปรดพิจารณาความเหมาะสมของของแผนการจัดการเรียนรู้คณิตศาสตร์โดยใช้  
แอปพลิเคชัน Topmarks ร่วมกับเทคนิคเพื่อนช่วยเพื่อนว่ามีความเหมาะสมหรือไม่ โดยท า
เคร่ืองหมาย  ลงในช่องระดบัความคิดเห็นท่ีตรงกบัความคิดเห็นของท่าน 
 แบบประเมินฉบบัน้ีเป็นแบบประเมินจดัอนัดับคุณภาพแบบมาตราส่วน โดยแบ่งออก 
เป็น  5 ระดบั ไดแ้ก่ 

  5  หมายถึง  เหมาะสมมากท่ีสุด 
  4  หมายถึง  เหมาะสมมาก 
  3  หมายถึง  เหมาะสมปานกลาง 
  2 หมายถึง  เหมาะสมนอ้ย 
  1 หมายถึง  เหมาะสมนอ้ยท่ีสุด 

 

นิยามศัพท์ปฏิบัติการ 
 การจัดการเรียนรู้คณิตศาสตร์โดยใช้แอปพลิเคชัน Topmarks ร่วมกับเทคนิคเพ่ือนช่วย
เพ่ือน หมายถึง การน าแอปพลิเคชนั Topmarks มาใช้ในการจดัการเรียนการสอนวิชาคณิตศาสตร์
ส าหรับนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี  1 ควบคู่กบัเทคนิคเพื่อนช่วยเพื่อน เพื่อพฒันาความสามารถ 
ในการแก้โจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์ ส่งเสริมการเรียนรู้ทางสังคมโดยเฉพาะการเรียนรู้ร่วมกนั  
และการท างานร่วมกนัเป็นกลุ่ม โดยมีขั้นตอนการจดัการเรียนรู้ดงัน้ี  
 1 . ขั้นเตรียมความพร้อมผูเ้รียน เป็นขั้นท่ีครูแบ่งสมาชิกกลุ่ม กลุ่มละ  4 คน แบบคละ
ความสามารถ โดยครูจะมอบหมายให้นักเรียนเก่งเป็นผูส้อนและนักเรียนปานกลางและอ่อน 
เป็นผูเ้รียน เพื่อใหน้กัเรียนท่ีเก่งไดช่้วยเหลือเพื่อนในขณะท ากิจกรรม  
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 2 . ขั้นเข้าสู่บทเรียน เป็นขั้นท่ีครูแนะน าบทเรียนคณิตศาสตร์ และสอนแนวคิดส าคัญ 
ของบทเรียน ประกอบดว้ยหลกัการบวกและลบ  
 3 . ขั้นเพื่อนช่วยเพื่อน เป็นขั้นท่ีครูมอบหมายให้นักเรียนท ากิจกรรมกลุ่มด้วยแบบฝึก 
จากแอปพลิเคชนั Topmarks โดยครูก าหนดกติกาการเล่นและการใหค้ะแนนกลุ่ม ในระหวา่งการท า
กิจกรรมดว้ยแอปพลิเคชนั Topmarks นกัเรียนท่ีเก่งจะมีบทบาทในการช่วยสอนเพื่อนท่ีอ่อนกว่า 
เพื่อแก้โจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์ ในขั้นตอนน้ีครูต้องควบคุมบทบาทของสมาชิกในแต่ละกลุ่ม 
ให้ช่วยเหลือซ่ึงกันและกัน เน้นทักษะการท างานร่วมกันและกระบวนการแก้โจทย์ปัญหา
คณิตศาสตร์ 
 4 . ขั้นสรุป เป็นขั้นท่ีครูสรุปความรู้ท่ีได้จากการจดัการเรียนรู้ และให้ข้อมูลป้อนกลบั 
แก่นักเรียน เช่น ข้อพึงระวงัในการแก้โจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์ ส่ิงท่ีนักเรียนมักจะผิดพลาด 
ในการแกโ้จทยปั์ญหาคณิตศาสตร์          
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แผนการจัดการเรียนรู้ที ่1     

ข้อท่ี ประเด็นการประเมนิ 
ระดับความคิดเห็น 

ข้อเสนอแนะ 
5 4 3 2 1 

ภาพรวมของแผนการจัดการเรียนรู้ 

1 องคป์ระกอบของแผนการจดัการเรียนรู้ครบถว้นและ
ครอบคลุม 

      

2 การเรียงล าดบัองคป์ระกอบของแผนการจดัการเรียนรู้ 
มีความชดัเจนและเขา้ใจง่าย 

      

ด้านจุดประสงค์การเรียนรู้ 

3 จุดประสงคก์ารเรียนรู้ระบุพฤติกรรมท่ีชดัเจนสามารถ 
วดัได ้

      

4 จุดประสงคก์ารเรียนรู้ครอบคลุมเน้ือหาและสาระส าคญั       
ด้านกจิกรรมการจัดการเรียนรู้คณิตศาสตร์โดยใช้แอปพลเิคชัน Topmarks ร่วมกบัเทคนิคเพ่ือนช่วยเพ่ือน 

5 การด าเนินกิจกรรมการเรียนรู้สอดคลอ้งกบัแอปพลิเค
ชนั Topmarks และเทคนิคเพ่ือนช่วยเพ่ือน 

      

6 ขั้นตอนในการจดักิจกรรมการเรียนรู้สามารถท าให้
ผูเ้รียนบรรลุจุดประสงคก์ารเรียนรู้ได ้

      

7 กิจกรรมการเรียนรู้ส่งเสริมใหผู้เ้รียนไดพ้ฒันาทกัษะ 
การแกโ้จทยปั์ญหาคณิตศาสตร์ 

      

8 กิจกรรมการเรียนรู้ส่งเสริมใหผู้เ้รียนไดพ้ฒันาทกัษะ 
การท างานร่วมกนั 

      

ด้านเน้ือหาและส่ือ 

9 เน้ือหามีความเหมาะสมและสอดคลอ้งกบัหน่วยการ
เรียนรู้ 

      

10 ส่ือการสอนมีความเหมาะสมและช่วยใหผู้เ้รียนบรรลุ
จุดประสงคก์ารเรียนรู้ 

      

11 แบบฝึกท่ีน ามาจากแอปพลิเคชนั Topmarks มีความ
เหมาะสมและสอดคลอ้งกบัเน้ือหา 

      

ด้านการวัดและประเมินผล 

12 วิธีการวดัและประเมินผลสอดคลอ้งกบัจุดประสงค ์
การเรียนรู้ 

      

13 เคร่ืองมือและเกณฑก์ารประเมินผลมีความเหมาะสม       
 

                                                                                                                    )ลงช่ือ)……………………………………… ผูเ้ช่ียวชาญ    
                                                                                                           )…………………………………..)                      
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แผนการจัดการเรียนรู้ที ่2    

ข้อท่ี ประเด็นการประเมนิ 
ระดับความคิดเห็น 

ข้อเสนอแนะ 
5 4 3 2 1 

ภาพรวมของแผนการจัดการเรียนรู้ 

1 องคป์ระกอบของแผนการจดัการเรียนรู้ครบถว้นและ
ครอบคลุม 

      

2 การเรียงล าดบัองคป์ระกอบของแผนการจดัการเรียนรู้ 
มีความชดัเจนและเขา้ใจง่าย 

      

ด้านจุดประสงค์การเรียนรู้ 

3 จุดประสงคก์ารเรียนรู้ระบุพฤติกรรมท่ีชดัเจนสามารถ 
วดัได ้

      

4 จุดประสงคก์ารเรียนรู้ครอบคลุมเน้ือหาและสาระส าคญั       
ด้านกจิกรรมการจัดการเรียนรู้คณิตศาสตร์โดยใช้แอปพลเิคชัน Topmarks ร่วมกบัเทคนิคเพ่ือนช่วยเพ่ือน 

5 การด าเนินกิจกรรมการเรียนรู้สอดคลอ้งกบัแอปพลิเค
ชนั Topmarks และเทคนิคเพ่ือนช่วยเพ่ือน 

      

6 ขั้นตอนในการจดักิจกรรมการเรียนรู้สามารถท าให้
ผูเ้รียนบรรลุจุดประสงคก์ารเรียนรู้ได ้

      

7 กิจกรรมการเรียนรู้ส่งเสริมใหผู้เ้รียนไดพ้ฒันาทกัษะ 
การแกโ้จทยปั์ญหาคณิตศาสตร์ 

      

8 กิจกรรมการเรียนรู้ส่งเสริมใหผู้เ้รียนไดพ้ฒันาทกัษะ 
การท างานร่วมกนั 

      

ด้านเน้ือหาและส่ือ 

9 เน้ือหามีความเหมาะสมและสอดคลอ้งกบัหน่วยการ
เรียนรู้ 

      

10 ส่ือการสอนมีความเหมาะสมและช่วยใหผู้เ้รียนบรรลุ
จุดประสงคก์ารเรียนรู้ 

      

11 แบบฝึกท่ีน ามาจากแอปพลิเคชนั Topmarks มีความ
เหมาะสมและสอดคลอ้งกบัเน้ือหา 

      

ด้านการวัดและประเมินผล 

12 วิธีการวดัและประเมินผลสอดคลอ้งกบัจุดประสงค ์
การเรียนรู้ 

      

13 เคร่ืองมือและเกณฑก์ารประเมินผลมีความเหมาะสม       
 

                                                                                                                    )ลงช่ือ)……………………………………… ผูเ้ช่ียวชาญ    
                                                                                                           )…………………………………..)                                                                      
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แผนการจัดการเรียนรู้ที ่3     

ข้อท่ี ประเด็นการประเมนิ 
ระดับความคิดเห็น 

ข้อเสนอแนะ 
5 4 3 2 1 

ภาพรวมของแผนการจัดการเรียนรู้ 

1 องคป์ระกอบของแผนการจดัการเรียนรู้ครบถว้นและ
ครอบคลุม 

      

2 การเรียงล าดบัองคป์ระกอบของแผนการจดัการเรียนรู้ 
มีความชดัเจนและเขา้ใจง่าย 

      

ด้านจุดประสงค์การเรียนรู้ 

3 จุดประสงคก์ารเรียนรู้ระบุพฤติกรรมท่ีชดัเจนสามารถ 
วดัได ้

      

4 จุดประสงคก์ารเรียนรู้ครอบคลุมเน้ือหาและสาระส าคญั       
ด้านกจิกรรมการจัดการเรียนรู้คณิตศาสตร์โดยใช้แอปพลเิคชัน Topmarks ร่วมกบัเทคนิคเพ่ือนช่วยเพ่ือน 

5 การด าเนินกิจกรรมการเรียนรู้สอดคลอ้งกบัแอปพลิเค
ชนั Topmarks และเทคนิคเพ่ือนช่วยเพ่ือน 

      

6 ขั้นตอนในการจดักิจกรรมการเรียนรู้สามารถท าให้
ผูเ้รียนบรรลุจุดประสงคก์ารเรียนรู้ได ้

      

7 กิจกรรมการเรียนรู้ส่งเสริมใหผู้เ้รียนไดพ้ฒันาทกัษะ 
การแกโ้จทยปั์ญหาคณิตศาสตร์ 

      

8 กิจกรรมการเรียนรู้ส่งเสริมใหผู้เ้รียนไดพ้ฒันาทกัษะ 
การท างานร่วมกนั 

      

ด้านเน้ือหาและส่ือ 

9 เน้ือหามีความเหมาะสมและสอดคลอ้งกบัหน่วยการ
เรียนรู้ 

      

10 ส่ือการสอนมีความเหมาะสมและช่วยใหผู้เ้รียนบรรลุ
จุดประสงคก์ารเรียนรู้ 

      

11 แบบฝึกท่ีน ามาจากแอปพลิเคชนั Topmarks มีความ
เหมาะสมและสอดคลอ้งกบัเน้ือหา 

      

ด้านการวัดและประเมินผล 

12 วิธีการวดัและประเมินผลสอดคลอ้งกบัจุดประสงค ์
การเรียนรู้ 

      

13 เคร่ืองมือและเกณฑก์ารประเมินผลมีความเหมาะสม       
 

                                                                                                                    )ลงช่ือ)……………………………………… ผูเ้ช่ียวชาญ    
                                                                                                           )…………………………………..)                                                                      
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แผนการจัดการเรียนรู้ที ่4    

ข้อท่ี ประเด็นการประเมนิ 
ระดับความคิดเห็น 

ข้อเสนอแนะ 
5 4 3 2 1 

ภาพรวมของแผนการจัดการเรียนรู้ 

1 องคป์ระกอบของแผนการจดัการเรียนรู้ครบถว้นและ
ครอบคลุม 

      

2 การเรียงล าดบัองคป์ระกอบของแผนการจดัการเรียนรู้ 
มีความชดัเจนและเขา้ใจง่าย 

      

ด้านจุดประสงค์การเรียนรู้ 

3 จุดประสงคก์ารเรียนรู้ระบุพฤติกรรมท่ีชดัเจนสามารถ 
วดัได ้

      

4 จุดประสงคก์ารเรียนรู้ครอบคลุมเน้ือหาและสาระส าคญั       
ด้านกจิกรรมการจัดการเรียนรู้คณิตศาสตร์โดยใช้แอปพลเิคชัน Topmarks ร่วมกบัเทคนิคเพ่ือนช่วยเพ่ือน 

5 การด าเนินกิจกรรมการเรียนรู้สอดคลอ้งกบัแอปพลิเค
ชนั Topmarks และเทคนิคเพ่ือนช่วยเพ่ือน 

      

6 ขั้นตอนในการจดักิจกรรมการเรียนรู้สามารถท าให้
ผูเ้รียนบรรลุจุดประสงคก์ารเรียนรู้ได ้

      

7 กิจกรรมการเรียนรู้ส่งเสริมใหผู้เ้รียนไดพ้ฒันาทกัษะ 
การแกโ้จทยปั์ญหาคณิตศาสตร์ 

      

8 กิจกรรมการเรียนรู้ส่งเสริมใหผู้เ้รียนไดพ้ฒันาทกัษะ 
การท างานร่วมกนั 

      

ด้านเน้ือหาและส่ือ 

9 เน้ือหามีความเหมาะสมและสอดคลอ้งกบัหน่วยการ
เรียนรู้ 

      

10 ส่ือการสอนมีความเหมาะสมและช่วยใหผู้เ้รียนบรรลุ
จุดประสงคก์ารเรียนรู้ 

      

11 แบบฝึกท่ีน ามาจากแอปพลิเคชนั Topmarks มีความ
เหมาะสมและสอดคลอ้งกบัเน้ือหา 

      

ด้านการวัดและประเมินผล 

12 วิธีการวดัและประเมินผลสอดคลอ้งกบัจุดประสงค ์
การเรียนรู้ 

      

13 เคร่ืองมือและเกณฑก์ารประเมินผลมีความเหมาะสม       
 

                                                                                                                    )ลงช่ือ)……………………………………… ผูเ้ช่ียวชาญ    
                                                                                                           )…………………………………..)                                                                      
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แผนการจัดการเรียนรู้ที ่5    

ข้อท่ี ประเด็นการประเมนิ 
ระดับความคิดเห็น 

ข้อเสนอแนะ 
5 4 3 2 1 

ภาพรวมของแผนการจัดการเรียนรู้ 

1 องคป์ระกอบของแผนการจดัการเรียนรู้ครบถว้นและ
ครอบคลุม 

      

2 การเรียงล าดบัองคป์ระกอบของแผนการจดัการเรียนรู้ 
มีความชดัเจนและเขา้ใจง่าย 

      

ด้านจุดประสงค์การเรียนรู้ 

3 จุดประสงคก์ารเรียนรู้ระบุพฤติกรรมท่ีชดัเจนสามารถ 
วดัได ้

      

4 จุดประสงคก์ารเรียนรู้ครอบคลุมเน้ือหาและสาระส าคญั       
ด้านกจิกรรมการจัดการเรียนรู้คณิตศาสตร์โดยใช้แอปพลเิคชัน Topmarks ร่วมกบัเทคนิคเพ่ือนช่วยเพ่ือน 

5 การด าเนินกิจกรรมการเรียนรู้สอดคลอ้งกบัแอปพลิเค
ชนั Topmarks และเทคนิคเพ่ือนช่วยเพ่ือน 

      

6 ขั้นตอนในการจดักิจกรรมการเรียนรู้สามารถท าให้
ผูเ้รียนบรรลุจุดประสงคก์ารเรียนรู้ได ้

      

7 กิจกรรมการเรียนรู้ส่งเสริมใหผู้เ้รียนไดพ้ฒันาทกัษะ 
การแกโ้จทยปั์ญหาคณิตศาสตร์ 

      

8 กิจกรรมการเรียนรู้ส่งเสริมใหผู้เ้รียนไดพ้ฒันาทกัษะ 
การท างานร่วมกนั 

      

ด้านเน้ือหาและส่ือ 

9 เน้ือหามีความเหมาะสมและสอดคลอ้งกบัหน่วยการ
เรียนรู้ 

      

10 ส่ือการสอนมีความเหมาะสมและช่วยใหผู้เ้รียนบรรลุ
จุดประสงคก์ารเรียนรู้ 

      

11 แบบฝึกท่ีน ามาจากแอปพลิเคชนั Topmarks มีความ
เหมาะสมและสอดคลอ้งกบัเน้ือหา 

      

ด้านการวัดและประเมินผล 

12 วิธีการวดัและประเมินผลสอดคลอ้งกบัจุดประสงค ์
การเรียนรู้ 

      

13 เคร่ืองมือและเกณฑก์ารประเมินผลมีความเหมาะสม       
 

                                                                                                                    )ลงช่ือ)……………………………………… ผูเ้ช่ียวชาญ    
                                                                                                           )…………………………………..)                                                                                                             
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แบบประเมนิความสอดคล้องของแบบวดัทกัษะการแก้โจทย์ปัญหาคณติศาสตร์ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

ธญัรดา อินอ่อน 
หลกัสูตรศึกษาศาสตรมหาบณัฑิต สาขาหลกัสูตรและการสอน 

วทิยาลยัครุศาสตร์ มหาวทิยาลยัธุรกิจบณัฑิตย ์
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แบบประเมนิความสอดคล้องของแบบวดัทกัษะการแก้โจทย์ปัญหาคณติศาสตร์ 
 

ค าช้ีแจง : โปรดพิจารณาความเหมาะสมของขอ้ค าถามท่ีใช้ในแบบวดัทกัษะการแก้โจทย์ปัญหา
คณิตศาสตร์ ประกอบการวิจัยเร่ือง  “ การพัฒนาทักษะการแก้โจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์และ 
การท างานร่วมกนัโดยใช้แอปพลิเคชนั Topmarks ร่วมกบัเทคนิคเพื่อนช่วยเพื่อนส าหรับนกัเรียน 
ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 1 ”แต่ละขอ้วา่มีความสอดคลอ้งกบัจุดประสงค์เชิงพฤติกรรมหรือไม่ โดยท า
เคร่ืองหมาย  ลงในช่องระดับความคิดเห็นท่ีตรงกับความคิดเห็นของท่าน โดยใช้เกณฑ ์
การพิจารณา ดงัน้ี 
   + 1 หมายถึง สอดคลอ้ง      0 หมายถึง ไม่แน่ใจ      - 1 หมายถึง ไม่สอดคลอ้ง 

                                                                                                                  
      )ลงช่ือ)……………………………………… ผูเ้ช่ียวชาญ    

                                                                                                           )…………………………………..)                                                                                                   
              

จุดประสงค์ 
เชิงพฤตกิรรม 

ข้อทีแ่ละค าถาม 
ระดบัความคดิเห็น 

ข้อเสนอแนะ 
+ 1 0 - 1 

นกัเรียนสามารถบวกเลข
หลกัเดียวกบัเลขสอง
หลกัท่ีมีผลบวกไม่เกิน 

100 ได ้

1. เจปังเก็บสะสมรถของเล่นได ้31 คนั 
พอ่ซ้ือใหเ้พ่ิม 8 คนั เจปังเก็บสะสมรถ 
ของเล่นไดท้ั้งหมดก่ีคนั 

    

นกัเรียนสามารถบวกเลข
สองหลกักบัเลขสอง
หลกัท่ีมีผลบวกไม่เกิน 

100 ได ้

2. โรงเรียนแจกขนมนกัเรียน 50 ห่อ 
ผูป้กครองน าขนมมาแจกเพ่ิม 33 ห่อ 
นกัเรียนไดรั้บขนมไปทั้งหมดก่ีห่อ 

    

นกัเรียนสามารถบวกเลข
สองหลกักบัเลขสอง
หลกัท่ีมีผลบวกไม่เกิน 

100 ได ้

3. คริสตลัออมเงินได ้72 บาท แม่ใหเ้งิน
อีก 20 บาท คริสตลัออมเงินไดท้ั้งหมด 
ก่ีบาท 

    

นกัเรียนสามารถลบเลข
สองหลกักบัเลขหลกั 

เดียวได ้

4. คุณปู่มีไขไก่ 48 ฟอง แบ่งใหเ้พ่ือน
บา้นไป 10 ฟอง คุณปู่เหลือไข่ไก่ทั้งหมด
ก่ีฟอง 

    

นกัเรียนสามารถลบเลข
สองหลกักบัเลขสอง 

หลกัได ้

5. คุณครูมีสมุด 60 เล่ม แจกใหน้กัเรียน
หอ้งป.1/2 ไป 31 เล่ม คุณครูเหลือสมุด
ทั้งหมดก่ีเล่ม 
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แบบประเมนิความเหมาะสมของแบบประเมนิทกัษะการท างานร่วมกนั 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
ธญัรดา อินอ่อน 

หลกัสูตรศึกษาศาสตรมหาบณัฑิต สาขาหลกัสูตรและการสอน 
วทิยาลยัครุศาสตร์ มหาวทิยาลยัธุรกิจบณัฑิตย ์
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แบบประเมนิความเหมาะสมของแบบประเมนิทกัษะการท างานร่วมกนั 
  
ค าช้ีแจง : เอกสารฉบบัน้ีจดัท าข้ึนเพื่อใชใ้นการประเมินคุณภาพของแบบประเมินทกัษะการท างาน
ร่วมกนัประกอบการวิจยัเร่ือง  “ การพฒันาทกัษะการแก้โจทยปั์ญหาคณิตศาสตร์และการท างาน
ร่วมกันโดยใช้แอปพลิเคชัน  Topmarks ร่วมกับเทคนิคเพื่ อนช่วย เพื่ อนส าหรับนัก เ รียน 
ชั้ นประถมศึกษาปีท่ี 1 ”โดยมีว ัตถุประสงค์เพื่อทราบถึงความเหมาะสมของแบบประเมิน 
และน าขอ้เสนอแนะไปปรับปรุงแบบประเมินทกัษะการท างานร่วมกนัใหมี้ความสมบูรณ์ยิง่ข้ึน 
 
 แบบประเมินฉบบัน้ีแบ่งออกเป็น  2 ตอน ประกอบดว้ย 
 ตอนท่ี  1  เกณฑ์การประเมินของแบบประเมินทกัษะการท างานร่วมกัน ประกอบด้วย
รายการประเมิน 3 ดา้น ไดแ้ก่ ดา้นความสามารถในการท างาน ดา้นความรับผิดชอบในการท างาน 
และดา้นการมีปฏิสัมพนัธ์ แต่ละดา้นให้คะแนนตามระดบัพฤติกรรมท่ีแสดงออกตั้งแต่ 1 คะแนน 
ถึง 3 คะแนน 
 ตอนท่ี  2    แบบประเมินความเหมาะสมของแบบประเมินทกัษะการท างานร่วมกนั  ) ส าหรับ 
ผูป้ระเมิน) 
 
นิยามศัพท์ปฏิบัติการ 
 การจัดการเรียนรู้คณิตศาสตร์โดยใช้แอปพลิเคชัน Topmarks ร่วมกับเทคนิคเพ่ือนช่วย
เพ่ือน หมายถึง การน าแอปพลิเคชนั Topmarks มาใช้ในการจดัการเรียนการสอนวิชาคณิตศาสตร์
ส าหรับนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี  1 ควบคู่กบัเทคนิคเพื่อนช่วยเพื่อน เพื่อพฒันาความสามารถ 
ในการแก้โจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์ ส่งเสริมการเรียนรู้ทางสังคมโดยเฉพาะการเรียนรู้ร่วมกนั  
และการท างานร่วมกนัเป็นกลุ่ม โดยมีขั้นตอนการจดัการเรียนรู้ดงัน้ี  
 1 . ขั้นเตรียมความพร้อมผูเ้รียน เป็นขั้นท่ีครูแบ่งสมาชิกกลุ่ม กลุ่มละ  4 คน แบบคละ
ความสามารถ โดยครูจะมอบหมายให้นักเรียนเก่งเป็นผูส้อนและนักเรียนปานกลางและอ่อน 
เป็นผูเ้รียน เพื่อใหน้กัเรียนท่ีเก่งไดช่้วยเหลือเพื่อนในขณะท ากิจกรรม  
 2 . ขั้นเข้าสู่บทเรียน เป็นขั้นท่ีครูแนะน าบทเรียนคณิตศาสตร์ และสอนแนวคิดส าคัญ 
ของบทเรียน ประกอบดว้ยหลกัการบวกและลบ  
 3 . ขั้นเพื่อนช่วยเพื่อน เป็นขั้นท่ีครูมอบหมายให้นักเรียนท ากิจกรรมกลุ่มด้วยแบบฝึก 
จากแอปพลิเคชนั Topmarks โดยครูก าหนดกติกาการเล่นและการใหค้ะแนนกลุ่ม ในระหวา่งการท า
กิจกรรมดว้ยแอปพลิเคชนั Topmarks นกัเรียนท่ีเก่งจะมีบทบาทในการช่วยสอนเพื่อนท่ีอ่อนกว่า 
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เพื่อแก้โจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์ ในขั้นตอนน้ีครูต้องควบคุมบทบาทของสมาชิกในแต่ละกลุ่ม 
ให้ช่วยเหลือซ่ึงกันและกัน เน้นทักษะการท างานร่วมกันและกระบวนการแก้โจทย์ปัญหา
คณิตศาสตร์ 
 4 . ขั้นสรุป เป็นขั้นท่ีครูสรุปความรู้ท่ีได้จากการจดัการเรียนรู้ และให้ข้อมูลป้อนกลบั 
แก่นักเรียน เช่น ข้อพึงระวงัในการแก้โจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์ ส่ิงท่ีนักเรียนมักจะผิดพลาด 
ในการแกโ้จทยปั์ญหาคณิตศาสตร์          
 ทักษะการท างานร่วมกัน หมายถึง พฤติกรรมของนกัเรียนในการท างานร่วมกนัเป็นทีม  
โดยสังเกตจากการแสดงพฤติกรรม 3 ดา้น ไดแ้ก่ 1) ดา้นความสามารถในการท างาน 2) ดา้นความ
รับผิดชอบในการท างาน และ 3 )ด้านการมีปฏิสัมพนัธ์ สามารถวดัได้โดยแบบประเมินทกัษะ 
การท างานร่วมกนัท่ีผูว้ิจยัสร้างข้ึน เป็นแบบสังเกตพฤติกรรมโดยครูเป็นผูส้ังเกตและให้คะแนน  
แบบรูบริค 3 ระดับ ได้แก่ ระดับ 1 หมายถึง แสดงพฤติกรรมน้อยมาก ระดับ 2 หมายถึง  
แสดงพฤติกรรมปานกลาง สามารถสังเกตได ้และระดบั 3 หมายถึง แสดงพฤติกรรมอย่างเด่นชดั 
สามารถสังเกตเห็นไดอ้ยา่งชดัเจน 
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ตอนที ่1 เกณฑ์การประเมนิของแบบประเมนิทักษะการท างานร่วมกนั 
 

รายการประเมนิ 
ระดบัพฤตกิรรมทีแ่สดงออก 

3 (ดมีาก) 2 (ปานกลาง) 1 (น้อยมาก) 
ด้านความสามารถในการท างาน 
1. การมีส่วนร่วม
ปฏิบติังานของกลุ่ม 

สมาชิกกลุ่มทุกคน
ปฏิบติังานไดค้รบถว้น 

สมาชิกกลุ่มปฏิบติังาน 
ไม่ครบถว้นทุกคน 

สมาชิกกลุ่มไม่ปฏิบติังาน 
ท่ีไดรั้บมอบหมาย  

2. การยอมรับฟัง 
ความคิดเห็น 
ของสมาชิกกลุ่ม 

สมาชิกกลุ่มเปิดโอกาส 
ใหเ้พื่อนไดแ้สดง 
ความคิดเห็น และมีการ
ลงความเห็นของกลุ่ม 

สมาชิกกลุ่มเปิดโอกาส 
ใหเ้พื่อนไดแ้สดงความ
คิดเห็น ไม่มีการลง
ความเห็นของกลุ่ม 

สมาชิกกลุ่มยดึความคิด
ของตนเองเป็นหลกั 

3. การแสดงบทบาท
หนา้ท่ีของสมาชิก 
ในกลุ่ม 

นกัเรียนแสดงบทบาท
หนา้ท่ีท่ีตนเองไดรั้บ 
จากเทคนิคเพ่ือนช่วย
เพื่อนไดเ้หมาะสม 

นกัเรียนแสดงบทบาท
หนา้ท่ีท่ีตนเองไดรั้บจาก
เทคนิคเพ่ือนช่วยเพ่ือนได ้
แต่มีความติดขดัเลก็นอ้ย 

นกัเรียนไม่สามารถแสดง
บทบาทหนา้ท่ีท่ีตนเอง
ไดรั้บจากเทคนิคเพื่อน
ช่วยเพ่ือนได ้ 

ด้านความรับผดิชอบในการท างาน 

4. การตั้งใจปฏิบติังาน
ตามท่ีไดรั้บมอบหมาย 

สมาชิกกลุ่มทุกคนตั้งใจ
ปฏิบติังานท่ีไดรั้บ
มอบหมาย 

สมาชิกกลุ่มบางคน 
ไม่ตั้งใจปฏิบติังานท่ีไดรั้บ
มอบหมาย  

สมาชิกกลุ่มทุกคน 
ไม่ตั้งใจปฏิบติังานท่ีไดรั้บ
มอบหมาย 

5. การปฏิบติังานเสร็จ
ภายในระยะเวลา 
ท่ีก าหนด 

สมาชิกกลุ่มปฏิบติังาน
ครบถว้นและส่งงาน
ภายในระยะเวลา 
ท่ีก าหนด 

สมาชิกกลุ่มปฏิบติังาน
ครบถว้นแต่ส่งงานชา้ 
กวา่ก าหนดเลก็นอ้ย 

สมาชิกกลุ่มปฏิบติังาน 
ไม่ครบถว้นและส่งงาน 
ชา้กวา่ก าหนด 

6. การยอมรับผล 
ของการปฏิบติังาน 

สมาชิกกลุ่มทุกคน 
พึงพอใจกบัผลการ
ปฏิบติังานของกลุ่ม 

สมาชิกกลุ่ม 1 คน  
ไม่พึงพอใจกบัผล 
การปฏิบติังานของกลุ่ม 

สมาชิกกลุ่ม 2 คนข้ึนไป  
ไม่พึงพอใจกบัผล 
การปฏิบติังานของกลุ่ม 
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ตอนที ่1  )ต่อ) 
 

รายการประเมนิ 
ระดบัพฤตกิรรมทีแ่สดงออก 

3 (ดมีาก) 2 (ปานกลาง) 1 (น้อยมาก) 
ด้านการมปีฏิสัมพนัธ์ 

7. การใชภ้าษา สีหนา้ 
และท่าทางในการ
ส่ือสาร 

สมาชิกกลุ่มแสดงกิริยา 
ท่ีเหมาะสมในการ
ส่ือสาร เช่น มองหนา้ผู ้
พดู ไม่ท าสีหนา้ไม่พึง
พอใจ ไม่พดูค าหยาบ 
เป็นตน้ 

สมาชิกกลุ่มแสดงกิริยา 
ท่ีเหมาะสมในการส่ือสาร 
มีกิริยาท่ีไม่เหมาะสม 
บา้งเลก็นอ้ย 

สมาชิกกลุ่มแสดงกิริยา 
ท่ีไม่เหมาะสมจน
ก่อใหเ้กิดปัญหาในชั้น
เรียน 

8. การปฏิบติังาน
ภายในกลุ่มโดยไม่มี
ความขดัแยง้ 

สมาชิกกลุ่มปฏิบติังาน
ดว้ยความ ราบร่ืน 

สมาชิกกลุ่มมีความขดัแยง้
ในการปฏิบติังานเลก็นอ้ย 

สมาชิกกลุ่มมีความขดัแยง้
จนไม่สามารถปฏิบติังาน
ได ้

9. การยนิดีช่วยเหลือ
สมาชิกในกลุ่มเม่ือเกิด
ปัญหา 

สมาชิกกลุ่มให ้
ความช่วยเหลือ เม่ือเพื่อน
ตอ้งการความช่วยเหลือ 

สมาชิกกลุ่มให ้
ความช่วยเหลือเพ่ือน 
เป็นบางคร้ัง 

สมาชิกกลุ่มสนใจแต่ภาระ
งานท่ีตนเองไดรั้บ
มอบหมาย 

 
เกณฑใ์นการแปลความหมายจากผลของแบบประเมินทกัษะการท างานร่วมกนั  

22 - 27 หมายถึง ทกัษะการท างานร่วมกนัอยูใ่นระดบัดี 
 15 - 21 หมายถึง ทกัษะการท างานร่วมกนัอยูใ่นระดบัปานกลาง 
   9 - 14 หมายถึง ทกัษะการท างานร่วมกนัอยูใ่นระดบัพอใช ้
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)ส าหรับผู้ประเมนิ( 
ตอนที ่2 แบบประเมนิความเหมาะสมของแบบประเมนิทกัษะการท างานร่วมกนั  
ค าช้ีแจง : โปรดพิจารณาความเหมาะสมของรายการประเมินเพื่อใชใ้นแบบประเมินทกัษะ 
การท างานร่วมกนัวา่มีความเหมาะสมหรือไม่ โดยท าเคร่ืองหมาย  ลงในช่องระดบัความคิดเห็น
ท่ีตรงกบัความคิดเห็นของท่าน โดยใชเ้กณฑก์ารพิจารณา ดงัน้ี 
  + 1  หมายถึง  เหมาะสม   

   0  หมายถึง ไม่แน่ใจ   
- 1  หมายถึง ไม่เหมาะสม 

 

ข้อที่ ประเด็นพจิารณา 
ระดับความคิดเห็น 

ข้อเสนอแนะ 
+ 1 0 - 1 

1 
ระดบัพฤติกรรมท่ีแสดงออกโดยใหค้ะแนน 3 
ระดบัมีความเหมาะสมกบันกัเรียนระดบั 
ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 1  

    

2 

รายการประเมินทั้ง 3 ดา้น  ) ดา้นความสามารถ 
ในการท างาน ดา้นความรับผิดชอบในการ
ท างาน และดา้นการมีปฏิสัมพนัธ์ )สามารถ
ประเมินไดค้รอบคลุมพฤติกรรมการท างาน
ร่วมกนั 
ของนกัเรียน 

    

3 
เกณฑใ์นรายการประเมินดา้นความสามารถ 
ในการท างานสามารถน าไปประเมินไดจ้ริง 

    

4 
เกณฑใ์นรายการประเมินดา้นความรับผิดชอบ 
ในการท างานสามารถน าไปประเมินไดจ้ริง 

    

5 
เกณฑใ์นรายการประเมินดา้นการมีปฏิสัมพนัธ์
สามารถประเมินน าไปประเมินไดจ้ริง 

    

6 เกณฑใ์นการแปลความหมายมีความแหมาะสม     
 

     )ลงช่ือ)……………………………………… ผูเ้ช่ียวชาญ    
                                                                                                                                  )…………………………………..)                                                                                                   
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ภาคผนวก ค 
ผลการวเิคราะห์คุณภาพเคร่ืองมือที่ใช้ในการวจิัย 
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ตารางที่ ค.1  ค่าเฉล่ียความเหมาะสมของแผนการจดัการเรียนรู้คณิตศาสตร์โดยใช้แอปพลิเคชัน 
Topmarks ร่วมกบัเทคนิคเพื่อนช่วยเพื่อน  
 

แผนการจดัการเรียนรู้ท่ี 1 
 

ข้อที่ ประเด็นการประเมิน 
ผู้เช่ียวชาญ 

เฉลีย่ แปลผล 
1 2 3 4 5 

ภาพรวมของแผนการจัดการเรียนรู้ 

1 
องคป์ระกอบของแผนการจดัการ
เรียนรู้ครบถว้นและครอบคลุม 

5 5 5 5 4 4.80 
เหมาะสม 
มากท่ีสุด 

2 
การเรียงล าดบัองคป์ระกอบ 
ของแผนการจดัการเรียนรู้มีความ
ชดัเจนและเขา้ใจง่าย 

5 5 4 5 5 4.80 
เหมาะสม 
มากท่ีสุด 

ด้านจุดประสงค์การเรียนรู้ 

3 
จุดประสงคก์ารเรียนรู้ระบุ
พฤติกรรมท่ีชดัเจนสามารถวดัได ้

5 4 5 5 5 4.80 
เหมาะสม 
มากท่ีสุด 

4 
จุดประสงคก์ารเรียนรู้ครอบคลุม
เน้ือหาและสาระส าคญั 

5 4 5 5 5 4.80 
เหมาะสม 
มากท่ีสุด 

ด้านกจิกรรมการจัดการเรียนรู้คณติศาสตร์โดยใช้แอปพลิเคชัน Topmarks ร่วมกบัเทคนิค 
เพ่ือนช่วยเพ่ือน 

5 

การด าเนินกิจกรรมการเรียนรู้
สอดคลอ้งกบัแอปพลิเคชนั 
Topmarks และเทคนิคเพื่อนช่วย
เพื่อน 

5 4 5 5 5 4.80 
เหมาะสม 
มากท่ีสุด 

6 
ขั้นตอนในการจดักิจกรรมการ
เรียนรู้สามารถท าใหผู้เ้รียนบรรลุ
จุดประสงคก์ารเรียนรู้ได ้

5 4 5 5 5 4.80 
เหมาะสม 
มากท่ีสุด 

7 
กิจกรรมการเรียนรู้ส่งเสริมให้
ผูเ้รียนไดพ้ฒันาทกัษะการแก้
โจทยปั์ญหาคณิตศาสตร์ 

5 4 5 5 5 4.80 
เหมาะสม 
มากท่ีสุด 



 

143 

แผนการจัดการเรียนรู้ที ่1  )ต่อ) 
 

ข้อที่ ประเด็นการประเมิน 
ผู้เช่ียวชาญ 

เฉลีย่ แปลผล 
1 2 3 4 5 

ด้านกจิกรรมการจัดการเรียนรู้คณติศาสตร์โดยใช้แอปพลิเคชัน Topmarks ร่วมกบัเทคนิค 
เพ่ือนช่วยเพ่ือน 

8 
กิจกรรมการเรียนรู้ส่งเสริมให้
ผูเ้รียนไดพ้ฒันาทกัษะการท างาน
ร่วมกนั 

5 4 5 5 5 4.80 
เหมาะสม 
มากท่ีสุด 

ด้านเน้ือหาและส่ือ 

9 
เน้ือหามีความเหมาะสมและ
สอดคลอ้งกบัหน่วยการเรียนรู้ 

5 5 5 5 5 5 
เหมาะสม 
มากท่ีสุด 

10 
ส่ือการสอนมีความเหมาะสมและ
ช่วยใหผู้เ้รียนบรรลุจุดประสงค์
การเรียนรู้ 

5 4 5 5 5 4.80 
เหมาะสม 
มากท่ีสุด 

11 
แบบฝึกท่ีน ามาจากแอปพลิเคชนั 
Topmarks มีความเหมาะสม 
และสอดคลอ้งกบัเน้ือหา 

5 4 5 5 5 4.80 
เหมาะสม 
มากท่ีสุด 

ด้านการวดัและประเมินผล 

12 
วธีิการวดัและประเมินผล
สอดคลอ้งกบัจุดประสงค ์
การเรียนรู้ 

5 4 5 5 5 4.80 
เหมาะสม 
มากท่ีสุด 

13 
เคร่ืองมือและเกณฑ์ 
การประเมินผลมีความเหมาะสม 

5 4 5 5 5 4.80 
เหมาะสม 
มากท่ีสุด 

เฉลีย่ 4.82 
เหมาะสม 
มากท่ีสุด 
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แผนการจดัการเรียนรู้ท่ี 2 
 

ข้อที่ ประเด็นการประเมิน 
ผู้เช่ียวชาญ 

เฉลีย่ แปลผล 
1 2 3 4 5 

ภาพรวมของแผนการจัดการเรียนรู้ 

1 
องคป์ระกอบของแผนการจดัการ
เรียนรู้ครบถว้นและครอบคลุม 

5 5 5 5 5 5.00 
เหมาะสม 
มากท่ีสุด 

2 
การเรียงล าดบัองคป์ระกอบ 
ของแผนการจดัการเรียนรู้มีความ
ชดัเจนและเขา้ใจง่าย 

5 5 5 5 5 5.00 
เหมาะสม 
มากท่ีสุด 

ด้านจุดประสงค์การเรียนรู้ 

3 
จุดประสงคก์ารเรียนรู้ระบุ
พฤติกรรมท่ีชดัเจนสามารถวดัได ้

5 4 5 5 5 4.80 
เหมาะสม 
มากท่ีสุด 

4 
จุดประสงคก์ารเรียนรู้ครอบคลุม
เน้ือหาและสาระส าคญั 

5 4 5 5 5 4.80 
เหมาะสม 
มากท่ีสุด 

ด้านกจิกรรมการจัดการเรียนรู้คณติศาสตร์โดยใช้แอปพลิเคชัน Topmarks ร่วมกบัเทคนิค 
เพ่ือนช่วยเพ่ือน 

5 

การด าเนินกิจกรรมการเรียนรู้
สอดคลอ้งกบัแอปพลิเคชนั 
Topmarks และเทคนิคเพื่อนช่วย
เพื่อน 

5 4 5 5 5 4.80 
เหมาะสม 
มากท่ีสุด 

6 
ขั้นตอนในการจดักิจกรรมการ
เรียนรู้สามารถท าใหผู้เ้รียนบรรลุ
จุดประสงคก์ารเรียนรู้ได ้

5 4 4 5 5 4.60 
เหมาะสม 
มากท่ีสุด 

7 
กิจกรรมการเรียนรู้ส่งเสริมให้
ผูเ้รียนไดพ้ฒันาทกัษะการแก้
โจทยปั์ญหาคณิตศาสตร์ 

5 4 5 4 5 4.60 
เหมาะสม 
มากท่ีสุด 
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แผนการจัดการเรียนรู้ที ่2  )ต่อ) 
 

ข้อที่ ประเด็นการประเมิน 
ผู้เช่ียวชาญ 

เฉลีย่ แปลผล 
1 2 3 4 5 

ด้านกจิกรรมการจัดการเรียนรู้คณติศาสตร์โดยใช้แอปพลิเคชัน Topmarks ร่วมกบัเทคนิค 
เพ่ือนช่วยเพ่ือน 

8 
กิจกรรมการเรียนรู้ส่งเสริมให้
ผูเ้รียนไดพ้ฒันาทกัษะการท างาน
ร่วมกนั 

5 4 5 5 5 4.80 
เหมาะสม 
มากท่ีสุด 

ด้านเน้ือหาและส่ือ 

9 
เน้ือหามีความเหมาะสมและ
สอดคลอ้งกบัหน่วยการเรียนรู้ 

5 5 5 5 5 5.00 
เหมาะสม 
มากท่ีสุด 

10 
ส่ือการสอนมีความเหมาะสมและ
ช่วยใหผู้เ้รียนบรรลุจุดประสงค์
การเรียนรู้ 

5 4 5 5 5 4.80 
เหมาะสม 
มากท่ีสุด 

11 
แบบฝึกท่ีน ามาจากแอปพลิเคชนั 
Topmarks มีความเหมาะสม 
และสอดคลอ้งกบัเน้ือหา 

5 4 5 4 5 4.60 
เหมาะสม 
มากท่ีสุด 

ด้านการวดัและประเมินผล 

12 
วธีิการวดัและประเมินผล
สอดคลอ้งกบัจุดประสงค ์
การเรียนรู้ 

5 4 5 5 5 4.80 
เหมาะสม 
มากท่ีสุด 

13 
เคร่ืองมือและเกณฑ์ 
การประเมินผลมีความเหมาะสม 

5 4 5 5 5 4.80 
เหมาะสม 
มากท่ีสุด 

เฉลีย่ 4.80 
เหมาะสม 
มากท่ีสุด 

 
 
 
 



 

146 

แผนการจดัการเรียนรู้ท่ี 3 
 

ข้อที่ ประเด็นการประเมิน 
ผู้เช่ียวชาญ 

เฉลีย่ แปลผล 
1 2 3 4 5 

ภาพรวมของแผนการจัดการเรียนรู้ 

1 
องคป์ระกอบของแผนการจดัการ
เรียนรู้ครบถว้นและครอบคลุม 

5 5 5 5 5 5.00 
เหมาะสม 
มากท่ีสุด 

2 
การเรียงล าดบัองคป์ระกอบ 
ของแผนการจดัการเรียนรู้มีความ
ชดัเจนและเขา้ใจง่าย 

5 5 5 5 5 5.00 
เหมาะสม 
มากท่ีสุด 

ด้านจุดประสงค์การเรียนรู้ 

3 
จุดประสงคก์ารเรียนรู้ระบุ
พฤติกรรมท่ีชดัเจนสามารถวดัได ้

5 4 5 5 5 4.80 
เหมาะสม 
มากท่ีสุด 

4 
จุดประสงคก์ารเรียนรู้ครอบคลุม
เน้ือหาและสาระส าคญั 

5 4 5 5 5 4.80 
เหมาะสม 
มากท่ีสุด 

ด้านกจิกรรมการจัดการเรียนรู้คณติศาสตร์โดยใช้แอปพลิเคชัน Topmarks ร่วมกบัเทคนิค 
เพ่ือนช่วยเพ่ือน 

5 

การด าเนินกิจกรรมการเรียนรู้
สอดคลอ้งกบัแอปพลิเคชนั 
Topmarks และเทคนิคเพื่อนช่วย
เพื่อน 

5 4 5 5 5 4.80 
เหมาะสม 
มากท่ีสุด 

6 
ขั้นตอนในการจดักิจกรรมการ
เรียนรู้สามารถท าใหผู้เ้รียนบรรลุ
จุดประสงคก์ารเรียนรู้ได ้

5 4 5 5 5 4.80 
เหมาะสม 
มากท่ีสุด 

7 
กิจกรรมการเรียนรู้ส่งเสริมให้
ผูเ้รียนไดพ้ฒันาทกัษะการแก้
โจทยปั์ญหาคณิตศาสตร์ 

5 4 5 5 5 4.80 
เหมาะสม 
มากท่ีสุด 
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แผนการจัดการเรียนรู้ที ่3  )ต่อ) 
 

ข้อที่ ประเด็นการประเมิน 
ผู้เช่ียวชาญ 

เฉลีย่ แปลผล 
1 2 3 4 5 

ด้านกจิกรรมการจัดการเรียนรู้คณติศาสตร์โดยใช้แอปพลิเคชัน Topmarks ร่วมกบัเทคนิค 
เพ่ือนช่วยเพ่ือน 

8 
กิจกรรมการเรียนรู้ส่งเสริมให้
ผูเ้รียนไดพ้ฒันาทกัษะการท างาน
ร่วมกนั 

5 4 5 5 5 4.80 
เหมาะสม 
มากท่ีสุด 

ด้านเน้ือหาและส่ือ 

9 
เน้ือหามีความเหมาะสมและ
สอดคลอ้งกบัหน่วยการเรียนรู้ 

5 5 5 5 5 5.00 
เหมาะสม 
มากท่ีสุด 

10 
ส่ือการสอนมีความเหมาะสมและ
ช่วยใหผู้เ้รียนบรรลุจุดประสงค์
การเรียนรู้ 

5 4 5 5 5 4.80 
เหมาะสม 
มากท่ีสุด 

11 
แบบฝึกท่ีน ามาจากแอปพลิเคชนั 
Topmarks มีความเหมาะสม 
และสอดคลอ้งกบัเน้ือหา 

5 4 5 5 5 4.80 
เหมาะสม 
มากท่ีสุด 

ด้านการวดัและประเมินผล 

12 
วธีิการวดัและประเมินผล
สอดคลอ้งกบัจุดประสงค ์
การเรียนรู้ 

5 4 5 5 5 4.80 
เหมาะสม 
มากท่ีสุด 

13 
เคร่ืองมือและเกณฑ์ 
การประเมินผลมีความเหมาะสม 

5 4 5 5 5 4.80 
เหมาะสม 
มากท่ีสุด 

เฉลีย่ 4.85 
เหมาะสม 
มากท่ีสุด 
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แผนการจดัการเรียนรู้ท่ี 4 
 

ข้อที่ ประเด็นการประเมิน 
ผู้เช่ียวชาญ 

เฉลีย่ แปลผล 
1 2 3 4 5 

ภาพรวมของแผนการจัดการเรียนรู้ 

1 
องคป์ระกอบของแผนการจดัการ
เรียนรู้ครบถว้นและครอบคลุม 

5 5 5 5 5 5.00 
เหมาะสม 
มากท่ีสุด 

2 
การเรียงล าดบัองคป์ระกอบ 
ของแผนการจดัการเรียนรู้มีความ
ชดัเจนและเขา้ใจง่าย 

5 5 5 5 5 5.00 
เหมาะสม 
มากท่ีสุด 

ด้านจุดประสงค์การเรียนรู้ 

3 
จุดประสงคก์ารเรียนรู้ระบุ
พฤติกรรมท่ีชดัเจนสามารถวดัได ้

5 4 5 4 5 4.60 
เหมาะสม 
มากท่ีสุด 

4 
จุดประสงคก์ารเรียนรู้ครอบคลุม
เน้ือหาและสาระส าคญั 

5 4 5 5 5 4.80 
เหมาะสม 
มากท่ีสุด 

ด้านกจิกรรมการจัดการเรียนรู้คณติศาสตร์โดยใช้แอปพลิเคชัน Topmarks ร่วมกบัเทคนิค 
เพ่ือนช่วยเพ่ือน 

5 

การด าเนินกิจกรรมการเรียนรู้
สอดคลอ้งกบัแอปพลิเคชนั 
Topmarks และเทคนิคเพื่อนช่วย
เพื่อน 

5 4 5 5 5 4.80 
เหมาะสม 
มากท่ีสุด 

6 
ขั้นตอนในการจดักิจกรรมการ
เรียนรู้สามารถท าใหผู้เ้รียนบรรลุ
จุดประสงคก์ารเรียนรู้ได ้

5 4 5 5 5 4.80 
เหมาะสม 
มากท่ีสุด 

7 
กิจกรรมการเรียนรู้ส่งเสริมให้
ผูเ้รียนไดพ้ฒันาทกัษะการแก้
โจทยปั์ญหาคณิตศาสตร์ 

5 4 5 5 5 4.80 
เหมาะสม 
มากท่ีสุด 

 
 
 



 

149 

แผนการจัดการเรียนรู้ที ่4  )ต่อ) 
 

ข้อที่ ประเด็นการประเมิน 
ผู้เช่ียวชาญ 

เฉลีย่ แปลผล 
1 2 3 4 5 

ด้านกจิกรรมการจัดการเรียนรู้คณติศาสตร์โดยใช้แอปพลิเคชัน Topmarks ร่วมกบัเทคนิค 
เพ่ือนช่วยเพ่ือน 

8 
กิจกรรมการเรียนรู้ส่งเสริมให้
ผูเ้รียนไดพ้ฒันาทกัษะการท างาน
ร่วมกนั 

5 4 5 5 5 4.80 
เหมาะสม 
มากท่ีสุด 

ด้านเน้ือหาและส่ือ 

9 
เน้ือหามีความเหมาะสมและ
สอดคลอ้งกบัหน่วยการเรียนรู้ 

5 5 5 5 5 5.00 
เหมาะสม 
มากท่ีสุด 

10 
ส่ือการสอนมีความเหมาะสมและ
ช่วยใหผู้เ้รียนบรรลุจุดประสงค์
การเรียนรู้ 

5 4 5 5 5 4.80 
เหมาะสม 
มากท่ีสุด 

11 
แบบฝึกท่ีน ามาจากแอปพลิเคชนั 
Topmarks มีความเหมาะสม 
และสอดคลอ้งกบัเน้ือหา 

5 4 5 5 5 4.80 
เหมาะสม 
มากท่ีสุด 

ด้านการวดัและประเมินผล 

12 
วธีิการวดัและประเมินผล
สอดคลอ้งกบัจุดประสงค ์
การเรียนรู้ 

5 4 5 5 5 4.80 
เหมาะสม 
มากท่ีสุด 

13 
เคร่ืองมือและเกณฑ์ 
การประเมินผลมีความเหมาะสม 

5 4 5 5 5 4.80 
เหมาะสม 
มากท่ีสุด 

เฉลีย่ 4.83 
เหมาะสม 
มากท่ีสุด 
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แผนการจดัการเรียนรู้ท่ี 5 
 

ข้อที่ ประเด็นการประเมิน 
ผู้เช่ียวชาญ 

เฉลีย่ แปลผล 
1 2 3 4 5 

ภาพรวมของแผนการจัดการเรียนรู้ 

1 
องคป์ระกอบของแผนการจดัการ
เรียนรู้ครบถว้นและครอบคลุม 

5 5 5 5 5 5.00 
เหมาะสม 
มากท่ีสุด 

2 
การเรียงล าดบัองคป์ระกอบ 
ของแผนการจดัการเรียนรู้มีความ
ชดัเจนและเขา้ใจง่าย 

5 5 5 5 5 5.00 
เหมาะสม 
มากท่ีสุด 

ด้านจุดประสงค์การเรียนรู้ 

3 
จุดประสงคก์ารเรียนรู้ระบุ
พฤติกรรมท่ีชดัเจนสามารถวดัได ้

5 4 5 5 5 4.80 
เหมาะสม 
มากท่ีสุด 

4 
จุดประสงคก์ารเรียนรู้ครอบคลุม
เน้ือหาและสาระส าคญั 

5 4 5 5 5 4.80 
เหมาะสม 
มากท่ีสุด 

ด้านกจิกรรมการจัดการเรียนรู้คณติศาสตร์โดยใช้แอปพลิเคชัน Topmarks ร่วมกบัเทคนิค 
เพ่ือนช่วยเพ่ือน 

5 

การด าเนินกิจกรรมการเรียนรู้
สอดคลอ้งกบัแอปพลิเคชนั 
Topmarks และเทคนิคเพื่อนช่วย
เพื่อน 

5 4 5 5 5 4.80 
เหมาะสม 
มากท่ีสุด 

6 
ขั้นตอนในการจดักิจกรรมการ
เรียนรู้สามารถท าใหผู้เ้รียนบรรลุ
จุดประสงคก์ารเรียนรู้ได ้

5 4 5 5 5 4.80 
เหมาะสม 
มากท่ีสุด 

7 
กิจกรรมการเรียนรู้ส่งเสริมให้
ผูเ้รียนไดพ้ฒันาทกัษะการแก้
โจทยปั์ญหาคณิตศาสตร์ 

5 4 5 5 5 4.80 
เหมาะสม 
มากท่ีสุด 
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แผนการจัดการเรียนรู้ที ่5  )ต่อ) 
 

ข้อที่ ประเด็นการประเมิน 
ผู้เช่ียวชาญ 

เฉลีย่ แปลผล 
1 2 3 4 5 

ด้านกจิกรรมการจัดการเรียนรู้คณติศาสตร์โดยใช้แอปพลิเคชัน Topmarks ร่วมกบัเทคนิค 
เพ่ือนช่วยเพ่ือน 

8 
กิจกรรมการเรียนรู้ส่งเสริมให้
ผูเ้รียนไดพ้ฒันาทกัษะการท างาน
ร่วมกนั 

5 4 5 5 5 4.80 
เหมาะสม 
มากท่ีสุด 

ด้านเน้ือหาและส่ือ 

9 
เน้ือหามีความเหมาะสมและ
สอดคลอ้งกบัหน่วยการเรียนรู้ 

5 5 5 5 5 5.00 
เหมาะสม 
มากท่ีสุด 

10 
ส่ือการสอนมีความเหมาะสมและ
ช่วยใหผู้เ้รียนบรรลุจุดประสงค์
การเรียนรู้ 

5 4 5 5 5 4.80 
เหมาะสม 
มากท่ีสุด 

11 
แบบฝึกท่ีน ามาจากแอปพลิเคชนั 
Topmarks มีความเหมาะสม 
และสอดคลอ้งกบัเน้ือหา 

5 4 5 5 5 4.80 
เหมาะสม 
มากท่ีสุด 

ด้านการวดัและประเมินผล 

12 
วธีิการวดัและประเมินผล
สอดคลอ้งกบัจุดประสงค ์
การเรียนรู้ 

5 4 5 5 5 4.80 
เหมาะสม 
มากท่ีสุด 

13 
เคร่ืองมือและเกณฑ์ 
การประเมินผลมีความเหมาะสม 

5 4 5 5 5 4.80 
เหมาะสม 
มากท่ีสุด 

เฉลีย่ 4.85 
เหมาะสม 
มากท่ีสุด 
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ตารางที่ ค.2  ดชันีความสอดคล้องของแบบวดัทกัษะการแก้โจทยปั์ญหาคณิตศาสตร์ท่ีประเมิน 
โดยผูเ้ช่ียวชาญ 
 

จุดประสงค์ 
เชิงพฤติกรรม 

ข้อทีแ่ละค าถาม 
ผู้เช่ียวชาญ 

IOC แปลผล 
1 2 3 4 5 

นกัเรียนสามารถ
บวกเลขหลกั

เดียวกบัเลขสอง
หลกัท่ีมีผลบวก 
ไม่เกิน 100 ได ้

1. เจปังเก็บสะสมรถ
ของเล่นได ้31 คนั  
พอ่ซ้ือใหเ้พิ่ม 8 คนั  
เจปังเก็บสะสมรถ 
ของเล่นไดท้ั้งหมดก่ีคนั 

1 1 1 1 1 1.00 ใชไ้ด ้

นกัเรียนสามารถ
บวกเลขสองหลกั
กบัเลขสองหลกั 
ท่ีมีผลบวกไม่เกิน 

100 ได ้

2. โรงเรียนแจกขนม
นกัเรียน 50 ห่อ 
ผูป้กครองน าขนม 
มาแจกเพิ่ม 33 ห่อ 
นกัเรียนไดรั้บขนม 
ไปทั้งหมดก่ีห่อ 

1 0 1 1 1 0.80 ใชไ้ด ้

นกัเรียนสามารถ
บวกเลขสองหลกั
กบัเลขสองหลกั 
ท่ีมีผลบวกไม่เกิน 

100 ได ้

3. คริสตลัออมเงินได ้ 
72 บาท แม่ใหเ้งินอีก  
20 บาท คริสตลัออมเงิน
ไดท้ั้งหมดก่ีบาท 

1 1 1 1 1 1.00 ใชไ้ด ้

นกัเรียนสามารถ
ลบเลขสองหลกั
กบัเลขหลกัเดียว

ได ้

4. คุณปู่มีไข่ไก่ 48 ฟอง 
แบ่งใหเ้พื่อนบา้นไป  
10 ฟอง คุณปู่เหลือไข่
ไก่ทั้งหมดก่ีฟอง 

1 1 1 1 1 1.00 ใชไ้ด ้

นกัเรียนสามารถ
ลบเลขสองหลกั
กบัเลขสองหลกั

ได ้

5. คุณครูมีสมุด 60 เล่ม 
แจกใหน้กัเรียนห้อง 
ป. 1/2 ไป 31 เล่ม 
คุณครูเหลือสมุด
ทั้งหมดก่ีเล่ม 

1 1 1 1 1 1.00 ใชไ้ด ้
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ตารางที่  ค .3  ดัชนีความสอดคล้องของแบบประเมินทักษะการท างานร่วมกันท่ีประเมิน 
โดยผูเ้ช่ียวชาญ 
 

ข้อที่ ประเด็นพจิารณา 
ผู้เช่ียวชาญ 

IOC แปลผล 
1 2 3 4 5 

1 
ระดบัพฤติกรรมท่ีแสดงออกโดยให้
คะแนน 3 ระดบัมีความเหมาะสมกบั
นกัเรียนระดบัชั้นประถมศึกษาปีท่ี 1  

1 1 1 1 1 1.00 ใชไ้ด ้

2 

รายการประเมินทั้ง 3 ดา้น  
)ดา้นความสามารถในการท างาน  
ดา้นความรับผดิชอบในการท างาน 
และดา้นการมีปฏิสัมพนัธ์ )สามารถ
ประเมินไดค้รอบคลุมพฤติกรรม 
การท างานร่วมกนัของนกัเรียน 

1 1 1 1 1 1.00 ใชไ้ด ้

3 
เกณฑใ์นรายการประเมินดา้น
ความสามารถในการท างาน 
สามารถน าไปประเมินไดจ้ริง 

1 1 1 1 1 1.00 ใชไ้ด ้

4 
เกณฑใ์นรายการประเมินดา้นความ
รับผดิชอบในการท างาน 
สามารถน าไปประเมินไดจ้ริง 

1 1 1 1 1 1.00 ใชไ้ด ้

5 
เกณฑใ์นรายการประเมิน 
ดา้นการมีปฏิสัมพนัธ์ 
สามารถประเมินน าไปประเมินไดจ้ริง 

1 1 1 1 1 1.00 ใชไ้ด ้

6 
เกณฑใ์นการแปลความหมาย 
มีความแหมาะสม 

1 1 1 1 1 1.00 ใชไ้ด ้
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ตารางที่ ค.4  ความยากง่าย (p) ค่าอ านาจจ าแนก (r) และค่าความเช่ือมัน่ของแบบวดัทกัษะการแก้
โจทยปั์ญหาคณิตศาสตร์ 
 

ข้อที่ ค่าความยากง่าย (p) ค่าอ านาจจ าแนก (r) แปลผล 
1 0.73 0.53 ใชไ้ด ้
2 0.64 0.64 ใชไ้ด ้
3 0.70 0.53 ใชไ้ด ้
4 0.73 0.53 ใชไ้ด ้
5 0.64 0.64 ใชไ้ด ้

ค่าความเช่ือมั่น  0.88 ใชไ้ด ้
 
ตารางที ่ค.5  ความเช่ือมัน่ของแบบประเมินทกัษะการท างานร่วมกนั 
 

ค่าความเช่ือมั่น  แปลผล 
0.77 ใชไ้ด ้

*มีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั .05 
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ภาคผนวก ง 
ตัวอย่างผลงานและภาพบรรยากาศการจัดการเรียนรู้ 
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