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ABSTRACT 
 

The objectives of this research were 1) to develop an instructional model based on digital 
storytelling to enhance English pronunciation and creativity of undergraduate students; 2) to study the 
effectiveness of the developed instructional model. Samples were 30 students from the Elementary 
Program of Faculty of Education, Kampaeng Phet Rajabhat University, who enrolled in the 
Introduction to Linguistic for Elementary School Teachers in the 1st semester of academic year 2018. 
Research instruments included the English pronunciation test, the creativity evaluation form, and the 
student satisfaction questionnaire. Data were analyzed using mean score, standard deviation, t-test for 
dependent sample, relative gain score and content analysis. 

The findings were as follows: 
1.  The instructional model based on digital storytelling to enhance English pronunciation 

and creativity of undergraduate students consist of 5 components: 1) principle, 2) objectives, 3) 
content, 4) 5 procedures which were perceiving problems, searching from media, working together, 
creating a product and coordinating ideas; and 5) evaluation. 

2.  The effectiveness of the developed instructional model found that the students’ 
posttest average scores of the English pronunciation were significantly higher than the pretest average 
scores at the .05 level.  
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2.1  The relative gain scores of creativity was higher than the designated standard of 
60 percent. The average scores of creativity ranging from the highest to the lowest were fluency, 
elaboration, originality and flexibility. 

2.2  The overall scores of the student satisfaction toward the developed instructional 
model was in the high level. The average scores of student satisfaction ranging from the highest to the 
lowest were Instructor, Content, Digital Storytelling Product, Learning Process and Environment. 
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ผูบ้งัคบับญัชาคณะครุศาสตร์ เพื่อนร่วมงานทุกท่าน และเพื่อนสนิททุกท่าน ท่ีใหค้วามช่วยเหลือใน
ทุกด้านและสนับสนุนตลอดระยะเวลาท่ีศึกษาต่อ และมหาวิทยาลยัธุรกิจบัณฑิตย ์ท่ีมอบทุน
ลดหยอ่นค่าเล่าเรียน ท าใหผู้ว้ิจยัไดม้ีโอกาสพฒันาตนเองจนประสบความส าเร็จการศึกษาในระดบั 
ดุษฎีบณัฑิต 

ขอขอบพระคุณครอบครัวธรรมประทีป และครอบครัวแสนบุญเวช ท่ีเป็นผูส้นับสนุน
ทุนการศึกษา ค่าใชจ่้ายในการเดินทางศึกษาต่อ และนา้ผูท่ี้เล้ียงดูมา ตั้งแต่เกิดจนโต สนบัสนุนใหท้ า
ในส่ิงท่ีชอบ สอนให้เป็นผูใ้ห้มากกว่าผูรั้บ มอบความรักและความหวงัดีเสมอมาโดยปราศจาก
เง่ือนไข 

คุณค่าท่ีจะบงัเกิดข้ึนจากวิทยานิพนธ์เล่มน้ี ผูว้ิจยัขอน้อมอุทิศแด่บิดา ตา ยาย ปู่ ยา่ ครู
อาจารย ์(ผูล่้วงลบั) ตลอดจนผูม้ีพระคุณทุกท่าน ผูซ่ึ้งให้การสนับสนุน และเป็นก าลงัใจให้ดว้ยดี
เสมอมา 
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บทที่ 1 
บทน ำ 

 
1.1  ควำมเป็นมำและควำมส ำคญัของปัญหำ 

เน่ืองจากกระแสการแข่งขันทางเศรษฐกิจของโลกในปัจจุบันมีความรุนแรง และ 
มีการแข่งขนัท่ีสูงข้ึนอยา่งต่อเน่ือง ดว้ยเหตุน้ี ประชาชนจึงตอ้งตระหนกัและใหค้วามส าคญัเก่ียวกบั
เร่ืองน้ีอย่างจริงจัง ซ่ึงทักษะท่ีส าคัญ ท่ีสุดท่ีประชาชนต้องสนใจและพัฒนาตนเอง นั่นคือ 
ความสามารถทางการส่ือสาร เพราะการส่ือสารนับเป็นทักษะท่ีส าคัญต่อการด ารงชีวิตและ 
การแข่งขันเป็นอย่างยิ่ง ส าหรับการส่ือสารมีหลากหลายภาษาแต่มีภาษาหน่ึงท่ีผูค้นทั่วโลก 
ใช้ในการส่ือสารและถือว่าเป็นภาษาสากล นั่นคือ ภาษาอังกฤษ ซ่ึงภาษาอังกฤษเป็นภาษา 
ท่ีประชาคมทัว่โลกใชใ้นการส่ือสารเจรจากิจการ ธุรกิจคา้ขายกบัต่างประเทศ  อีกทั้งยงัเป็นภาษาท่ี
ประชาคมอาเซียนจดัให้เป็นภาษาส าหรับการส่ือสารระหว่างกนัในการท างาน (working language) 
อีกดว้ย  

ดว้ยเหตุน้ี ผูเ้รียนในยุคโลกไร้พรมแดนจึงต้องมีสมรรถนะท่ีมีความส าคญัมาก คือ 
ความสามารถในการส่ือสารท่ีเน้นความสามารถในการรับและส่งสาร ความเข้าใจในสาร 
การใช้ภาษาเพื่อถ่ายทอดความคิด ความรู้ความเข้าใจ ความรู้สึก และทัศนะของตนเอง  
เพื่อแลกเปล่ียนขอ้มูลข่าวสารและประสบการณ์อ่ืน ๆ อนัจะเป็นประโยชน์ต่อการพฒันาตนเองและ
สังคม รวมทั้ งทักษะในการเจรจาต่อรอง เพื่อขจัดและลดปัญหาความขัดแยง้ต่าง ๆ การเลือก  
รับข้อมูลข่าวสารด้วยหลกัเหตุผลบนพ้ืนฐานความถูกต้อง ตลอดจนความสามารถของผูเ้รียน 
ในการเลือกใชว้ิธีการส่ือสารอย่างมีประสิทธิภาพ กระทรวงศึกษาธิการ (2551) ทั้งน้ี การส่ือสาร 
ท่ีมีประสิทธิภาพนั้ นการออกเสียงเป็นส่ิงท่ีส าคัญต่อการพูดและการฟังในการส่ือสาร การพูด
ส่ือสารภาษาองักฤษผูพู้ดจ  าเป็นตอ้งออกเสียงให้ชดัเจนและถูกตอ้ง ในการฟังผูฟั้งจะตอ้งสามารถ
วิเคราะห์ค าพูดท่ีได้ยินตามหน่วยเสียงในระบบเสียงเพื่อตีความหมายได้อย่างถูกต้อง  Hewing 
(2004) ซ่ึงสอดคลอ้งกบัปรารมภรั์ตน์ โชติกเสถียร (2552) กล่าวว่า มีการเรียนรู้หลกัไวยากรณ์ใน
การสอนภาษาองักฤษในการจดัการเรียนการสอน แต่ถา้ผูเ้รียนไม่รู้วิธีการออกเสียงอย่างถูกตอ้ง 
ถือไดว้่าการเรียนภาษาองักฤษยงัไม่ประสบผลส าเร็จเท่าท่ีควร   



2 

ในการน้ี ปัญหาท่ีส าคัญท่ีสุดในการส่ือสารภาษาองักฤษของผูเ้รียนชาวไทย นั่นคือ  
การออกเสียง (Pronunciation) ซ่ึงถือว่าเป็นสาเหตุท่ีส าค ัญของปัญหาในการส่ือสาร  (Derwing 
and Rossiter, 2002)(อา้งถึงใน Binturki, 2008) โดยปัญหาในการส่ือสารท่ีเกิดจากการออกเสียงน้ี
เป็นปัญหาท่ีเกิดจากตัวผูเ้รียน และกระบวนการจัดการเรียนการสอน เพราะการจัดการเรียน  
การสอนมุ่งเนน้ทกัษะฟัง พูด อ่าน และเขียนเพียงเพื่อน าไปใชใ้นการสอบแข่งขนัมากกว่าการศึกษา
เพื่อการพฒันาทักษะของตนเอง เน่ืองจากเป็นวฒันธรรมการเรียนท่ีต้องการศึกษาเพื่อให้ได้ผล
คะแนนดีเท่านั้น วรากรณ์ สามโกเศศ (2558) วิเคราะห์ว่า 5 ปัจจยั ท่ีท าให้ความรู้ดา้นภาษาองักฤษ
ของคนไทยไม่ก้าวหน้า ประกอบด้วย 1. ครูสอนภาษาองักฤษไม่มีคุณภาพ 2. ชั่วโมงการสอน 
น้อยเกินไป 3. ทัศนคติท่ีมองว่าภาษาอังกฤษเป็นเร่ืองสูงส่งไกลตัว   4. คนไทยชอบจับผิด 
การใชภ้าษาของคนอ่ืน 5.วิธีการสอนท่ีไม่เหมาะสมกบัคนไทย ทั้งน้ี จะเห็นไดว้่าปัจจยัท่ีก่อใหเ้กิด
ปัญหาการส่ือสารภาษาองักฤษ 2 ใน3 ข้อ เกิดจากการสอนของผูส้อนภาษาองักฤษ  และวิธีการ
จดัการเรียนการสอน เพราะการจดัการเรียนการสอนในหอ้งเรียนไม่สามารถท าใหผู้เ้รียนสามารถน า
ภาษาองักฤษมาใช้ในการส่ือสารได้อย่างมีประสิทธิภาพ เน่ืองจากเป็นการเรียนภาษาองักฤษ  
เพ่ือน าไปสอบเขา้ท างาน หรือเป็นเกณฑใ์นการสอบก่อนส าเร็จการศึกษาของมหาวิทยาลยัเท่านั้น  

นอกจากน้ี วฒันธรรมในอดีตการอยู่ในกรอบ ระบอบ และประเพณีท่ีผูน้้อยมกัจะตอ้ง
ปฏิบติัตามผูใ้หญ่ส่งผลมายงัสังคมในห้องเรียนท่ีผูเ้รียนจะเป็นเพียงผูพ้ึ่งพาผูส้อนเพียงอย่างเดียว 
ผูเ้รียนไม่พยายามหาความรู้ด้วยตนเอง การเรียนรู้ยงัคงเป็นแบบการเรียนด้วยหลักไวยากรณ์  
จดบนัทึก เน้นการพูดท่ีตรงตามหลกัไวยากรณ์ ดว้ยเหตุน้ี การใชส้ถานการณ์จริงท่ีให้ผูเ้รียนไดใ้ช้
ภาษาองักฤษทั้งในหอ้งเรียนและในชีวิตจริงยงัพบไดน้้อยมาก  ซ่ึงปัจจยัเหล่าน้ีลว้นส่งผลให้ผูเ้รียน
ขาดทักษะการพูดส่ือสารภาษาอังกฤษ และการออกเสียงภาษาอังกฤษได้อย่างถูกต้องทั้ งท่ีมี 
การจดัการเรียนการสอนภาษาองักฤษในประเทศไทยมาอย่างยาวนาน (คริสโตเฟอร์ ไรท์, 2552)  
ดว้ยเหตุน้ี สาเหตุส าคญัมาจากตวัผูเ้รียนและกระบวนการจดัการเรียนการสอนท่ีเป็นปัจจยัท่ีท าให้
ผูเ้รียนละเลยการออกเสียงภาษาองักฤษใหถู้กตอ้ง ถึงแมห้ลงัจากการปฏิรูปการสอนภาษาองักฤษใน
ประเทศไทยท่ีมีผูส้อนชาวต่างชาติในทุกระดบัชั้น ทุกโรงเรียน แต่การจดัการเรียนการสอนก็ยงั
เป็นไปเพื่อการทดสอบ  

ทั้งน้ี การท่ีผูเ้รียนจะสามารถส่ือสารภาษาองักฤษไดอ้ย่างคล่องแคล่ว หรือออกเสียงได้
อยา่งถูกตอ้งเพ่ือน าไปสู่การส่ือสารท่ีมีประสิทธิภาพนั้นข้ึนอยู่กบัความรู้และการฝึกฝนของผูเ้รียน  
รวมทั้ง การมีโอกาสได้ใช้ภาษาองักฤษของผูเ้รียน (พิณทิพย ์ทวยเจริญ, 2544)  ส าหรับการออก
เสียงของคนไทยท่ีพูดภาษาองักฤษในการสนทนา หรือในชีวิตประจ าวนัทัว่ไป เช่น การสมัภาษณ์  
การท าธุรกิจการคา้ การท่องเท่ียว ฯลฯ คนไทยท่ีออกเสียงภาษาองักฤษอยา่งถูกตอ้งมีจ  านวนน้อย
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มาก ส่วนใหญ่พอส่ือความหมายได้แต่ไม่ถูกตอ้งตามหลกัไวยากรณ์ การออกเสียงค าต่าง ๆ ไม่
ถูกตอ้ง เช่น ออกเสียงพยญัชนะผิด ลงเสียงเน้นหนกัผิดพยางค์ ท านองเสียงในประโยคผดิ ถา้เป็น
ประโยคค าถามจะใส่ระดับเสียงสูงท้ายประโยคทุกชนิด เป็นต้น ซ่ึงส่งผลให้การพูดส่ือสาร
ภาษาองักฤษขาดประสิทธิภาพ และความหมายผิดพลาด โดยเฉพาะถา้ผูรั้บฟังเป็นเจา้ของภาษา
อาจจะไม่ เข้าใจหรือเข้าใจคลาดเคล่ือนในภาษาอังกฤษของคนไทยท่ีส่ือสารออกมา ทั้ งน้ี  
จากประสบการณ์การสอนภาษาองักฤษของผูว้ิจยัในระดบัมหาวิทยาลยั พบปัญหาในการออกเสียง
ภาษาองักฤษท่ีเกิดจากการแทรกแซงของภาษาแม่อย่างมาก อีกทั้ง ตวัผูเ้รียนยงัมีปัญหาในเร่ือง
ทกัษะการฟังซ่ึงเป็นพ้ืนฐานท่ีส าคญัของการส่ือสารท่ีมีประสิทธิภาพท่ีเก่ียวขอ้งกบั “การออกเสียง”  

ส าหรับการเพ่ิมประสิทธิภาพการส่ือสารภาษาองักฤษเพ่ือการขบัเคล่ือนเศรษฐกิจ และ
การพฒันาประเทศ ซ่ึงนับเป็นเร่ืองท่ีจ  าเป็นและเร่งด่วนในการท่ีจะพฒันาคุณภาพการศึกษาของ
ประเทศไทยให้มีประสิทธิภาพและพร้อมรับกบันโยบายประเทศไทย 4.0 ทั้งน้ี ในการปรับทิศทาง
และปฏิรูปการพฒันาประเทศทางดา้นต่าง ๆ โดยเฉพาะดา้นการศึกษา การเตรียมความพร้อมผูเ้รียน
ในหลากหลายทกัษะเป็นส่ิงส าคญั ดงัท่ี วรากรณ์ สามโกเศศ (2558) กล่าวว่า นอกจากความสามารถ
ทางวิชาชีพและทกัษะชีวิตแลว้ 4 ทกัษะท่ีจะท าให้ผูเ้รียนประสบความส าเร็จก็คือ ทกัษะในการ
ส่ือสาร (Communication) คิดเป็นวิพากษว์ิจารณ์ (Critical Thinking) ความร่วมมือ (Collaboration) 
และคิดอย่างสร้างสรรค์ (Creativity) เพื่อสร้างเยาวชนคนไทยท่ีเคยเป็นเพียงผูบ้ริโภคให้กลายเป็น
ผูส้ร้าง ผูคิ้ด ผูป้ฏิบติัท่ีจะท าให้สามารถฝ่ากระแสสังคมการบริโภคนิยมไดโ้ดยการเรียนรู้ ซ่ึงการ
เรียนรู้จะน าความรู้ไปประยุกต์ใชใ้นการคิดค้น ประดิษฐ์ส่ิงใหม่ ๆ สามารถเกิดเป็นผลผลิตทาง
ปัญญาเพื่อประโยชน์ต่อสงัคม ดงัแนวคิดของ ไพฑูรย ์สินลารัตน์ใน “การศึกษาเชิงสร้างสรรคแ์ละ
ผลิตภาพ” ซ่ึงกระบวนการเหล่าน้ีตอ้งอาศยัความคิดสร้างสรรค์อยา่งมาก  แต่ระบบการจดัการเรียน
การสอนปัจจุบนัเป็นระบบท่ีบัน่ทอนความคิดสร้างสรรค์ของผูเ้รียน เน่ืองจากเกณฑ์การประเมิน
ผูเ้รียน และแบบทดสอบต่าง ๆ  ถูกก าหนดกรอบและขอบเขตมาอยา่งชดัเจน ความคิดสร้างสรรค์
ก  าลงัถูกลดความส าคญัจากรูปแบบการศึกษาท่ีเน้นการแข่งขนั ความเขม้งวดของหลกัสูตรท่ีตอ้ง
ค านึงวตัถุประสงค์และเป้าหมายทางการศึกษาของผูเ้รียนมากข้ึน รวมทั้ง ดา้นคุณภาพการศึกษาท่ี
วดัจากขอ้มูลเชิงปริมาณ และตอ้งการประสบความส าเร็จอยา่งรวดเร็ว ( Maley and Peachey, 2015) 
ในการจดัการเรียนการสอนในปัจจุบนัท่ีพยายามตีกรอบความคิดผูเ้รียนโดยการป้อนค าตอบท่ี
ถูกตอ้งไวล่้วงหน้า ส่งผลให้ผูเ้รียนขาดกระบวนการคิด การแกปั้ญหา การแสวงหาความรู้ด้วย
ตนเอง การคิดอย่างมีวิจารณญาณ และคิดอย่างสร้างสรรค์ ซ่ึงกระบวนการคิดเหล่าน้ีมีบทบาทท่ี
ส าคัญอย่างยิ่งต่อการใช้ชีวิตในอนาคต หากผูส้อนไม่ตระหนักและพฒันาผูเ้รียนให้มีความคิด
สร้างสรรค์ เพื่อสร้างสรรค์เชิงผลิตภาพ ผูเ้รียนคนไทยจะเป็นเพียงแค่ผูบ้ริโภคเพียงฝ่ายเดียว และ
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ระบบการศึกษาของประเทศจะกลายเป็นการศึกษาแบบบริโภคนิยม บริโภคความรู้ ค่านิยมต่าง ๆ 
ในอนาคตประเทศจะเขา้สู่ภาวะเศรษฐกิจตกต ่า คนไทยจะนิยมใชสิ้นคา้ต่างประเทศ ตลอดจนยึด
ค่านิยมต่าง ๆ จากตะวนัตกมากยิ่งข้ึน หากคนไทยตอ้งการพฒันาประเทศไทยใหเ้ขา้สู่ประเทศท่ีมี
รายไดท่ี้สูงข้ึน เขา้สู่ยคุการศึกษา 4.0 ท่ีเนน้การศึกษาเชิงผลิตภาพ ผูเ้รียนจ าเป็นจะตอ้งมีคุณลกัษณะ 
4 ประการ ท่ีส าคญัดังน้ี คิดสร้างสรรค์ (Creative Mind)  น าความคิดมาสร้างเป็นผลผลิต หรือท่ี
เรียกว่า คิดผลิตภาพ (Productive Mind) และต้องมีการคิดวิเคราะห์ (Critical Mind) และความ
รับผิดชอบท่ีมีต่อสังคม  หรือการคิดรับผิดชอบ (Responsible Mind) ตามแนวคิด CCPR Model 
(ไพฑูรย ์สินลารัตน์, 2559) 

นอกจากน้ี การท่ีจะพฒันาคุณภาพการศึกษาของประเทศไทยให้มีประสิทธิภาพและ
พร้อมรับกับนโยบายประเทศไทย 4.0 นั้น ผูเ้รียนควรจะมีความรู้และความสามารถในการใช้
เทคโนโลยใีนการการเรียนการสอน เพ่ือท่ีจะพฒันาตนเองในดา้นต่าง ๆ โดยเฉพาะภาษาองักฤษให้
ควบคู่ไปกับเทคโนโลยีท่ีทันสมยั เน่ืองจากเทคโนโลยีเป็นส่ิงส าคญัในการเรียนการสอน ดงัท่ี 
Mishra & Koehler (2006) กล่าวว่า ความสามารถในการใชเ้ทคโนโลยีในชั้นเรียนเป็นส่ิงส าคญัใน
ชั้นเรียน และผูส้อนก็พยายามน าเทคโนโลยีมาใชใ้นการเรียนการสอนมากข้ึนส าหรับครูยคุใหม่ แต่
ส่ิงท่ีควรมีมากกว่าการใช้เทคโนโลยีในชั้นเรียน คือ ความรู้ทางเทคโนโลยี (Technological 
Knowledge) ศิลปะการจดัการเรียนการสอน (Pedagogical Knowledge)  และความรู้ในดา้นเน้ือหา 
(Content Knowledge) ซ่ึงเป็นความรู้ 3 ด้าน ท่ีควรมีในตวัผูส้อนยุคดิจิทัลและสามารถบูรณาการ
ระหว่างการจดัการเรียนการสอน เน้ือหาวิชาความรู้และเทคโนโลยีเพ่ือท าให้เกิดการสอนท่ีมี
ประสิทธิผลสูงสุด 

จากความส าคัญของการออเสียงภาษาองักฤษ คุณลกัษณะท่ีส าคัญของผูเ้รียนในยุค
การศึกษา 4.0 และเทคโนโลยีในยุคดิจิทลัส่งผลให้เกิดรูปแบบการเรียนการสอนโดยการเล่าเร่ือง
ผา่นส่ือดิจิทลัเพื่อพฒันาการออกเสียงภาษาองักฤษและความคิดสร้างสรรคข์องนกัศึกษาปริญญาตรี  
ท่ีประกอบด้วยแนวคิดการสร้างองค์ความรู้ด้วยตนเองเชิงสังคม (Social Constructivism)  
ท่ีมีแนวคิดว่า การปฏิสัมพนัธ์ทางสังคมมีบทบาทส าคัญในพฒันาการด้านพุทธิปัญญา รวมทั้ง
แนวคิดท่ีเก่ียวกบัศกัยภาพในการพฒันาดา้นพุทธิปัญญา ท่ีอาจมีขอ้จ  ากดัเก่ียวกบัช่วงของการพฒันา
ท่ีเรียกว่า พ้ืนท่ีรอยต่อพฒันาการ ( Zone of Proximal Development) ถา้ผูเ้รียนอยูต่  ่ากว่าพ้ืนท่ีรอยต่อ
พฒันาการจ าเป็นจะต้องไดรั้บการช่วยเหลือในการเรียนรู้ท่ี  เรียกว่า การช่วยเสริมต่อการเรียนรู้ 
(Scaffolding) และ Vygotsky กล่าวว่า ผูเ้รียนสร้างความรู้โดยผา่นการปฏิสมัพนัธท์างสงัคมกบัผูอ่ื้น 
ไดแ้ก่ เด็กกบัผูใ้หญ่ พ่อแม่ ครูและเพื่อนผ่านบริบทของสังคม วฒันธรรม และสภาพแวดลอ้ม  การ
ท่ีผูเ้รียนมีปฏิสมัพนัธท์างสงัคม (Social Interaction) กบัพ่อแม่ ครู และคนอ่ืน ๆ ท่ีใหค้วามเอาใจใส่ 
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ดูแล ช่วยเหลือ จะช่วยท าให้ผูเ้รียนไดส้ร้าง และเรียนรู้ไดอ้ย่างไม่มีขีดจ ากดั ทั้งน้ีข้ึนอยูก่บับริบท
ทางสังคมท่ีจะเอ้ือให้เด็ก เกิดปฏิสัมพันธ์กับบุคคลรอบข้างท่ีให้ความช่วยเหลือสนับสนุน  
ซ่ึงความช่วยเหลือในพ้ืนท่ีรอยต่อพฒันาการจะเป็นปฏิสมัพนัธ์ระหว่างผูเ้ช่ียวชาญกบัผูเ้ร่ิมฝึกหัด
แล้ว ยงัมีความหมายขยายความรวมไปถึงการร่วมมือทางสังคมในการท ากิจกรรมด้วย  
ความช่วยเหลือทางสงัคมในทฤษฎีน้ีมีความหมายขยายความรวมไปถึงการร่วมมือทางสงัคมในการ
ท ากิจกรรมดว้ย ซ่ึงไม่ใช่เพียงความต้องการจากผูใ้หญ่ท่ีคอยให้ความช่วยเหลือเท่านั้น อาจเป็น 
การช่วยเหลือกันระหว่างผูเ้รียนท่ีเก่งกว่า หรือมีพ้ืนฐานการออกเสียงภาษาอังกฤษมากกว่าท่ี
ช่วยเหลือผูเ้รียนท่ีอ่อนกว่า  

ทั้งน้ี ทฤษฎีการสร้างองค์ความรู้ดว้ยตนเองมีความเหมาะสมกบัการจดัการเรียนการ
สอนภาษาองักฤษ เพราะสามารถท าให้ผูเ้รียนเกิดความกระตือรือร้นในการเรียนภาษาองักฤษ และ
สามารถสรุปความรู้ไดด้้วยตนเอง และก่อให้เกิดความรู้ท่ีคงทนถาวร ทั้งน้ียงัสามารถเช่ือมโยง
บริบท และวฒันธรรมของผูเ้รียนกบัส่ิงท่ีเรียนเพ่ือให้เกิดการเรียนรู้ใหม่ไดเ้ป็นอย่างดี ผสมผสาน
กบั แนวคิดการเล่าเร่ืองผา่นส่ือดิจิทลั (Digital Storytelling) มีรากฐานมาจากวิธีการสอนดว้ยการเล่า
เร่ือง (Storytelling) เป็นการน าเสนอเร่ืองราวของผูเ้ล่าเร่ือง ผ่านการพูดส่ือสารเพื่อให้ผูอ่ื้นเขา้ใจ  
แต่การเล่าเร่ืองผ่านส่ือดิจิทลั ท่ีรูปแบบการเล่าเร่ืองแบบใหม่ เช่น การเล่าเร่ืองเร่ืองราวของตนเอง 
สอดแทรกวฒันธรรมประเพณี ค่านิยม และคุณค่า ผ่านความหลากหลายของรูปแบบการน าเสนอ
เร่ืองราว (The digital storytelling Association, 2002) และยงัช่วยให้ผูเ้รียนไดใ้ชไ้หวพริบปฏิภาณ
ในการร้อยเรียงเร่ืองราวเพื่อน าเสนอ (Bruner, 1990 ; Glis, 2005) การเล่าเร่ืองผา่นส่ือดิจิทลัสามารถ
ใชเ้ป็นแบบฝึกหดัทางสงัคมผา่นการเล่าเร่ืองใหแ้ก่ผูเ้รียนไดเ้ป็นอย่างดี ผูเ้รียนจะเป็นผูผ้ลิตการเล่า
เร่ืองผ่านส่ือดิจิทัลด้วยตนเอง ฝึกทักษะการใช้เคร่ืองมือในการถ่ายท า  และการตัดต่ออย่างง่าย 
(Meadows, 2003) การถ่ายทอดเร่ืองราวผา่นส่ือดิจิทลั จูงใจทั้งผูเ้รียน และผูส้อนให้เกิดจินตนาการ
ร่วมกนั และร่วมกนัสร้างสรรค์ออกมาเป็นเร่ืองราวท่ีมีความหมาย (Robin & Pearson, 2005) การ
เล่าเร่ืองผา่นส่ือดิจิทลัจะช่วยผูเ้รียนในเร่ืองความบกพร่องทางการไดย้นิ ในกรณีท่ีผูเ้รียนไดย้นิเสียง
ท่ีผิด และส่งผลท าให้ผูเ้รียนออกเสียงท่ีผิดเพ้ียน ภาพและความรู้สึกท่ีถูกถ่ายทอดออกมาเป็น
เร่ืองราว ผ่านประสบการณ์การรู้คิด (Cognitive Process) อย่างมาก ท่ีจะสามารถสนับสนุนการ
เรียนรู้ทางด้านภาษา เพลง การส่ือสารระหว่างบุคคล การส่ือสารระหว่างตนเอง และความ
กระตือรือร้น (Lynch & Fleming, 2007) เพื่อพัฒนาการจัดการเรียนการสอนให้สอดคลอ้งกับ
ธรรมชาติของผูเ้รียนในศตวรรษท่ี 21 การเรียนการสอนภาษาองักฤษตอ้งมีการใชเ้ทคโนโลยร่ีวม
ดว้ยเพื่อให้เหมาะสมกบัผูเ้รียนในยุคแห่งโลกดิจิทลั เหมาะสมกบัลีลาการเรียนรู้ของผูเ้รียนท่ีช่ืน
ชอบการสร้างตวัตน การแสดงภาพของตนเอง แสดงอารมณ์ และความรู้สึกของตนเองให้ผูอ่ื้นใน
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ส่ือสังคมออนไลน์ เพื่อพฒันาให้ผูเ้รียนในอนาคตอนัใกลเ้ป็นผูเ้รียนท่ีมีความสามารถในการออก
เสียงภาษาองักฤษ เพื่อน าไปสู่การส่ือสารท่ีมีประสิทธิภาพ และมีความคิดสร้างสรรค ์ซ่ึงผูว้ิจยัเช่ือ
ว่า หากมีความคิดสร้างสรรคเ์กิดข้ึนในงานช้ินใดงานช้ินนั้นยอ่มมีคุณค่าเสมอ  

ดว้ยเหตุผลดงักล่าวขา้งตน้ ผูว้ิจยัจึงสนใจท่ีจะพฒันารูปแบบการเรียนการสอนโดยการ
เล่าเร่ืองผ่านส่ือดิจิทลัเพื่อพฒันาการออกเสียงภาษาองักฤษ และความคิดสร้างสรรคข์องนกัศึกษา
ระดบัปริญญาตรี ซ่ึงผูว้ิจยัไดเ้ลง็เห็นว่าจะเป็นอีกแนวทางหน่ึงท่ีจะช่วยพฒันาผูเ้รียนท่ีก  าลงักา้วเขา้
สู่ ยุด ดิ จิ ทั ล  (Digital Age)  ไ ด้พัฒ น าทัก ษ ะ ท่ี จ  า เป็ น เพื่ อ น า ไป ใช้ ใน ก ารพัฒ น าช า ติ  
การพัฒนารูปแบบการเรียนการสอนโดยการเล่าเร่ืองผ่านส่ือดิจิทัลเพื่อพัฒนาการออกเสียง
ภาษาองักฤษ และความคิดสร้างสรรคข์องนกัศึกษาระดบัปริญญาตรี จึงนับเป็นอีกหน่ึงแนวทางท่ี
จะสามารถพฒันาการออกเสียงภาษาองักฤษ และความคิดสร้างสรรคข์องนกัศึกษาระดบัปริญญาตรี 
เพ่ือจะน าความรู้เหล่าน้ีไปประยุกต์ใชใ้นการสอนภาษาองักฤษอย่างเหมาะสมกบัชีวิตประจ าวนั 
เพื่อพฒันาคุณภาพของทรัพยากรมนุษยท่ี์จะสามารถพฒันาชุมชน เพื่อประเทศชาติสืบไปในอนาคต 
 
1.2  ประเด็นปัญหำกำรวจิยั 

1.  การพฒันารูปแบบการเรียนการสอนโดยการเล่าเร่ืองผ่านส่ือดิจิทลัเพื่อพฒันาการออกเสียง
ภาษาอังกฤษ และความคิดสร้างสรรค์ของนักศึกษาระดับปริญญาตรี มีองค์ประกอบท่ีส าคัญ
อะไรบา้ง 

2. ประสิทธิผลของการใช้รูปแบบการเรียนการสอนโดยการเล่าเร่ืองผ่านส่ือดิจิทัลเพื่อ
พฒันาการออกเสียงภาษาองักฤษ และความคิดสร้างสรรค์ของนักศึกษาระดับปริญญาตรี เป็น
อยา่งไร 

 
1.3  วตัถุประสงค์ของกำรวจิยั 

1.  เพื่อพฒันารูปแบบการเรียนการสอนโดยการเล่าเร่ืองผา่นส่ือดิจิทลัเพื่อพฒันาการ 
ออกเสียงภาษาองักฤษ และความคิดสร้างสรรคข์องนกัศึกษาระดบัปริญญาตรี  

2.  เพื่อศึกษาประสิทธิผลการใชรู้ปแบบการเรียนการสอนโดยการเล่าเร่ืองผ่านส่ือดิจิทลัเพื่อ
พฒันาการออกเสียงภาษาองักฤษ และความคิดสร้างสรรค์ของนักศึกษาระดับปริญญาตรี โดย
พิจารณาจาก 

2.1  คะแนนการออกเสียงภาษาองักฤษของนักศึกษาระดบัปริญญาตรีก่อน และหลงัเรียน
ดว้ยรูปแบบการเรียนการสอนโดยการเล่าเร่ืองผา่นส่ือดิจิทลั เพื่อพฒันาการออกเสียงภาษาองักฤษ
และความคิดสร้างสรรคข์องนกัศึกษาระดบัปริญญาตรี 
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2.2  คะแนนการเปล่ียนแปลงสมัพทัธ์ ดา้นความคิดสร้างสรรคข์องนกัศึกษาระดบัปริญญา
ตรีท่ีเรียนด้วยรูปแบบการเรียนการสอนโดยการเล่าเร่ืองผ่านส่ือดิจิทัลเพื่อพฒันาการออกเสียง
ภาษาองักฤษ และความคิดสร้างสรรค์ของนักศึกษาระดบัปริญญาตรี โดยมีเกณฑ์การเปล่ียนแปลง
สมัพทัธอ์ยา่งนอ้ยร้อยละ 60  

2.3  ความพึงพอใจของนักศึกษาท่ีมีต่อรูปแบบการเรียนการสอนโดยการเล่าเร่ืองผ่าน 
ส่ือดิจิทัล เพื่อพัฒนาการออกเสียงภาษาอังกฤษ และความคิดสร้างสรรค์ของนักศึกษาระดับ 
ปริญญาตรี 

 
1.4  สมมตฐิำนกำรวจิยั 

1.  คะแนนการออกเสียงภาษาองักฤษของนักศึกษาระดบัปริญญาตรีหลังเรียนดว้ยรูปแบบ 
การเรียนการสอนโดยการเล่าเร่ืองผา่นส่ือดิจิทลั เพื่อพฒันาการออกเสียงภาษาองักฤษ และความคิด
สร้างสรรคข์องนกัศึกษาระดบัปริญญาตรี สูงกว่าก่อนเรียน 

2.  นักศึกษาทั้งหมดมีคะแนนการเปล่ียนแปลงสัมพทัธด์า้นความคิดสร้างสรรค์สูงกว่าเกณฑ ์
ท่ีก  าหนดไวท่ี้ร้อยละ 60 

3.  ความพึงพอใจของนกัศึกษาท่ีมีต่อรูปแบบการเรียนการสอนโดยการเล่าเร่ืองผ่านส่ือดิจิทลั
เพื่อพฒันาการออกเสียงภาษาองักฤษ และความคิดสร้างสรรค์ของนักศึกษาระดับปริญญาตรี 
อยูใ่นระดบัมาก 

 
1.5  ขอบเขตกำรวจิยั 

1.  ประชากรและกลุ่มตวัอยา่ง 
ประชากรได้แก่  นักศึกษาระดับปริญญาตรี คณะครุศาสตร์ โปรแกรมวิชาการ

ประถมศึกษามหาวิทยาลยัราชภฏัก าแพงเพชร ภาคเรียนท่ี 1 ปีการศึกษา 2561 ชั้นปีท่ี1-5 จ านวน 10 
หมู่เรียน มีจ  านวนนกัศึกษาทั้งหมด 357 คน  

กลุ่มต ัวอย่างได ้แก่  น ักศึกษาระด ับป ริญญาต รี  คณะครุศาสตร์ โปรแกรม
วิชาก ารประถมศึกษ า  ชั้ นปีท่ี  3 มหาวิทยาลัยราชภัฏก าแพงเพชร ท่ีลงทะเบียน  รายวิชา
ภาษาศาสตร์เบ้ืองตน้ส าหรับครูประถมศึกษา  จ  านวน 1 กลุ่ม มีนกัศึกษา 30 คน กลุ่มตวัอยา่งไดม้า
โดยการสุ่มแบบกลุ่ม (Cluster Sampling) 
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2.  ตวัแปรท่ีศึกษา 
 2.1 ตัวแปรตน้ไดแ้ก่ การจดัการเรียนการสอนดว้ยรูปแบบการเรียนการสอนโดยการเล่า

เร่ืองผา่นส่ือดิจิทลั 
2.2  ตวัแปรตาม ไดแ้ก่  

2.2.1  การออกเสียงภาษาองักฤษ 
2.2.2  ความคิดสร้างสรรค ์
2.2.3  ความพึงพอใจ 

3.  เน้ือหาท่ีใชใ้นการเรียนการสอน  
เน้ือหาท่ีใชใ้นการเรียนการสอน คือ เน้ือหาในรายวิชาภาษาศาสตร์เบ้ืองตน้ส าหรับครู

ประถมศึกษา (Introduction to Linguistic for Elementary School Teachers) โดยการศึกษาเฉพาะ
การออกเสียงภาษาองักฤษท่ีเป็นปัญหาส าหรับผูเ้รียน เพื่อน ามาวิเคราะห์ขอ้มูลในการวิจยัในคร้ังน้ี 
 4. ระยะเวลาท่ีใชใ้นการวิจยั 

การวิจยัโดยใช้รูปแบบการเรียนการสอนโดยการเล่าเร่ืองผ่านส่ือดิจิทัลเพื่อพฒันา  
การออกเสียงภาษาองักฤษ และความคิดสร้างสรรค์ของนักศึกษาระดบัปริญญาตรี ด  าเนินการใน 
ภาคเรียนท่ี 1 ปีการศึกษา 2561  ใชเ้วลาทดลอง 10 สปัดาห์ ๆ ละ 3 ชัว่โมง รวม 30 ชัว่โมง 
 
1.6  ประโยชน์ที่คำดว่ำจะได้รับ 
การวิจยัในคร้ังน้ีคาดว่าจะเกิดประโยชน์และคุณค่าดงัน้ี 
1.  ไดรู้ปแบบการเรียนการสอนโดยการเล่าเร่ืองผ่านส่ือดิจิทลัเพื่อพฒันาการออกเสียงภาษาองักฤษ
และความคิดสร้างสรรค์ของนักศึกษาระดับปริญญาตรี ส าหรับการจดัการเรียนการสอนในวิชา
ภาษาองักฤษเพื่อการส่ือสารในระดบัปริญญาตรี 
2.  ไดแ้นวทางการจดัการเรียนการสอนเพื่อพฒันาการออกเสียงภาษาองักฤษและพฒันาความคิด
สร้างสรรคข์องผูเ้รียน 
3.  เป็นแนวทางแก่สถาบนัการศึกษาและผูส้อนในทุกระดบัชั้น ท่ีจะน ารูปแบบการจดัการเรียนการ
สอนท่ีพฒันาข้ึนไปประยกุต์ใชใ้นรายวิชาอ่ืน ๆ หรือประยกุตใ์ชใ้หเ้หมาะสมส าหรับผูเ้รียนในทุก
ระดบัชั้น 
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1.7  นิยำมศัพท์ที่ใช้ในกำรวจิยั  
เพื่อให้เกิดความเขา้ใจท่ีชดัเจน และถูกตอ้งตรงกนั ผูว้ิจยัจึงก  าหนดนิยามของค าศพัท์ท่ี

ใชใ้นการวิจยัใหต้รงกนัดงัน้ี 
กำรเล่ำเร่ือง (Story telling) หมายถึง เป็นวิธีการสอนแบบหน่ึงท่ีเป็นการให้ผูเ้รียนได้

ฝึกฝน และเรียนรู้ในการใชภ้าษา เพื่อการถ่ายทอดเร่ืองราวต่าง ๆ ผา่นการใชภ้าษาพูดของผูเ้รียน  
กำรเล่ำเร่ืองผ่ำนส่ือดิจทิัล (Digital storytelling) หมายถึง การน าเสนอเร่ืองราวผ่านส่ือ

ดิจิทลั โดยใช ้ภาพน่ิงหรือภาพวาด ภาพวีดิทศัน์ บทบรรยาย เสียงประกอบ และเทคนิคพิเศษ ใน
หวัขอ้ท่ีหลากหลาย  น่าสนใจดึงความสนใจ และอารมณ์จากผูช้มได ้ผ่านมุมมองการเล่าเร่ืองของ
ผูส้ร้าง  

รูปแบบกำรเรียนกำรสอนโดยกำรเล่ำเร่ืองผ่ำนส่ือดิจิทัล หมายถึง แบบแผนการจัด 
การเรียนการสอนภาษาองักฤษ ท่ีผูว้ิจยัพฒันาข้ึนจากการสงัเคราะห์แนวคิดการสร้างองคค์วามรู้ดว้ย
ตนเองเชิงสังคม (Social Constructivism) และแนวคิดการสร้างเร่ืองผ่าน ส่ือดิจิทัล (Digital 
storytelling) โดยมีหลกัการท่ีส าคญั คือ การท่ีผูเ้รียนไดเ้รียนรู้จากการสร้างเร่ืองราวผ่านส่ือดิจิทลั
ดว้ยเสียงในภาษาองักฤษท่ีเป็นปัญหาส าหรับผูเ้รียนในการออกเสียง ผูเ้รียนพฒันาการออกเสียง
ภาษาองักฤษ ผา่นการเรียนรู้ในการท างานร่วมกนัเพ่ือสร้างสรรคช้ิ์นงานการเล่าเร่ืองผา่นส่ือดิจิทลั 
ท่ีประกอบไปดว้ย 5 องคป์ระกอบ คือ 1) หลกัการ 2) วตัถุประสงค ์3) สาระการเรียนรู้ 4) ขั้นตอน
การจัดการเรียนการสอน ท่ีมีทั้ งหมด 5 ขั้นตอน ดังน้ี  4.1) รู้จักปัญหา (Perceiving Problems ) 
หมายถึง ผูส้อนแจง้ให้ผูเ้รียนรู้จกัรูปสัทศาสตร์ และเสียงของเสียงพยญัชนะในภาษาองักฤษท่ีมี
ปัญหา ในระดบัค า ระดบัประโยค และระดบัอนุเฉท 4.2) คน้ควา้จากส่ือ (Searching from Media) 
หมายถึง ผูเ้รียนคน้ควา้การออกเสียงภาษาองักฤษท่ีเป็นปัญหา ในระดับค า ระดับประโยค และ
ระดบัอนุเฉท จากส่ือดิจิทลัในแหล่งการเรียนรู้ต่าง ๆ และน ามาแบ่งปันให้เพื่อนในกลุ่ม 4.3) ลงมือ
ร่วมกนั (Working Together) หมายถึง ผูเ้รียนฝึกฝนการออกเสียงภาษาองักฤษท่ีมีปัญหาจากการฟัง
เสียงจากส่ือดิจิทลัร่วมกนั สมาชิกในกลุ่มช่วยกนัตรวจสอบ แสดงขอ้เสนอแนะการออกเสียงของ
เพื่อน และร่วมกนัสรุปความรู้ในเร่ืองเสียงภาษาองักฤษท่ีเป็นปัญหา ในระดบัค า ระดับประโยค 
และระดบัอนุเฉท 4.4) สร้างสรรค์ช้ินงาน (Creating a Product) หมายถึง ผูเ้รียนพฒันาเน้ือเร่ืองจาก
การสรุปความรู้ น ามาวางแผนการสร้างเร่ืองราวผ่านส่ือดิจิทัลตามองค์ประกอบ ก่อนท่ีจะน ามา
ตรวจบทบรรยายก่อนถ่ายท าจริง หลงัจากการถ่ายท า น ามาล  าดบัภาพ ตดัต่อและเพ่ิมเติมเทคนิค
พิเศษ จนส าเร็จเป็นช้ินงานการเล่าเร่ืองผ่านส่ือดิจิทลั 4.5) ประสานความคิด (Coordinating Ideas) 
หมายถึง ผูเ้รียนแต่ละกลุ่มน าเสนอช้ินงานการเล่าเร่ืองผ่านส่ือดิจิทัลของกลุ่มตนเอง เพื่อนร่วม 
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ชั้นและผูส้อนร่วมกันแสดงความคิดเห็น เพ่ือให้ผูเ้รียนน าไปพัฒนาช้ินงานการเล่าเร่ืองผ่าน 
ส่ือดิจิทลัในคร้ังถดัไป และ 5) การประเมินผล  

กำรพัฒนำออกเสียงในภำษำอังกฤษ  หมายถึง กระบวนการพัฒนาการออกเสียง
ภาษาองักฤษท่ีเป็นปัญหาส าหรับผูเ้รียน โดยมีเสียงพยญัชนะตน้ /v/, /θ/, /ð/, /z/, /ʤ/ และเสียง
พยญัชนะทา้ย /θ/, /ð/, /ʤ/, /ʧ/, /z/ ในระดบัค า ระดบัประโยค ระดบัอนุเฉท ตามหลกัสทัศาสตร์ 
ผา่นการเรียนดว้ยรูปแบบการเรียนการสอนโดยการเล่าเร่ืองผ่านส่ือดิจิทลัเพื่อพฒันาการออกเสียง
ภาษาองักฤษและความคิดสร้างสรรคข์องนกัศึกษาระดบัปริญญาตรี 

ควำมคิดสร้ำงสรรค์ หมายถึง การคิดประเภทหน่ึง ท่ีเกิดจากประสบการณ์เดิมผสมกบั
ประสบการณ์ใหม่ หรือ สถานการณ์ใหม่ ก่อใหเ้กิดการคิดแปลกใหม่ เพื่อการแกปั้ญหาหรือเพื่อการ
ท าส่ิงท่ีมีอยู่เดิมให้ดีข้ึน ท่ีประกอบไปด้วยความคิด 4 ด้าน ได้แก่ ความคิดริเร่ิม (originality) 
ความคิดคล่องแคล่ว (Fluency) ความคิดยดืหยุน่ (Flexibility) ความคิดละเอียดลออ (elaboration)  

ควำมคิดริเร่ิม (originality) หมายถึง ผูเ้รียนแสดงพฤติกรรมผ่านการท ากิจกรรม หรือ
การสร้างสรรค์ช้ินงาน โดยผูเ้รียนเสนอแนวคิดท่ีเกิดจากการดัดแปลงส่ิงท่ีมีอยู่เดิม มีการเสนอ
ความคิดแปลกใหม่ มีการน าเสนอช้ินงานท่ีสะทอ้นการประยุกต์ เช่น การสร้างช้ินงานส่ือดิจิทัล 
โดยมีการประยกุตเ์น้ือหาจากรายการโทรทศัน์ ละคร ภาพยนตร์ รายการในส่ือดิจิทลัต่าง ๆ ท่ีมีอยู่
เดิม หรือ การเสนอแนวคิดใหม่  

ควำมคิดคล่องแคล่ว (Fluency) หมายถึง ผูเ้รียนแสดงพฤติกรรมผ่านการท ากิจกรรม 
หรือการสร้างสรรคช้ิ์นงาน โดยผูเ้รียนแสดงความคิดเห็นโดยการตอบค าถามไดอ้ย่างหลากหลาย 
สามารถน าความคิดริเร่ิมของกลุ่มตนเอง มาสร้างเป็นผลงานการเล่าเร่ืองผ่านส่ือดิจิทลัได้อย่างมี
องคป์ระกอบครบถว้น และผูเ้รียนสามารถเสนอแนะแนวทางในการท ากิจกรรมไดอ้ยา่งหลากหลาย
วิธี เช่น ในการจัดกิจกรรมการเรียนการสอน ผูส้อนตั้งค  าถามเก่ียวกับวิธีการสร้างส่ือดิจิทัลท่ี
สะดวกท่ีสุด เพื่อใหผู้เ้รียนไดต้อบค าถามท่ีหลากหลายแนวทาง   

ควำมคิดยืดหยุ่น (Flexibility) หมายถึง ผูเ้รียนแสดงพฤติกรรมผ่านการท ากิจกรรม 
หรือ การสร้างสรรค์ช้ินงาน โดยผูเ้รียนเสนอแนวคิดในการสร้างส่ือดิจิทัลท่ีหลากหลายภายใต้
ขอ้จ  ากดั ผูเ้รียนมีการสร้างส่ือดิจิทัลท่ีแปลกใหม่ โดยไม่ไดย้ึดรูปแบบจากเดิมท่ีเคยมีมาก่อน เช่น 
การสร้างสถานการณ์ให้ผูเ้รียนคิดวิธีการ หรือรูปแบบในการสร้างส่ือดิจิทลัได้อย่างหลากหลาย
แนวทางภายใตข้อ้จ  ากดัของระยะเวลา และการสร้างส่ือดิจิทลัของผูเ้รียนท่ี เป็นการคิดคน้เน้ือหา 
รูปแบบ วิธีการ น าเสนอแบบใหม่ท่ีไม่เคยมีมาก่อน    

ควำมคิดละเอียดลออ (elaboration) หมายถึง ผู ้เรียนแสดงพฤติกรรมผ่านการ
สร้างสรรคช้ิ์นงาน ตามรูปแบบการจดัการเรียนการสอนโดยการเล่าเร่ืองผ่านส่ือดิจิทลั จากช้ินงาน
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การเล่าเร่ืองผ่านส่ือดิจิทลั มีรายละเอียดเพ่ิมเติม มีความประณีตในการสร้างส่ือดิจิทลั เช่น การวง
องค์ประกอบของภาพ การควบคุมความต่อเน่ืองของภาพ การเคล่ือนกลอ้งเพื่อให้เกิดอารมณ์
ความรู้สึก ความล่ืนไหลของภาพ การเพ่ิมเติมเสียงเพลงประกอบ การแต่งกาย การแสดงอารมณ์ 
ท่าทางของตวัละคร เป็นตน้ 
   
 
 



 
 

บทที่ 2 
แนวคิด ทฤษฎี และงานวิจัยที่เกี่ยวข้อง 

 
การศึกษาวิจยัในคร้ังน้ี ผูว้ิจ ัยได้ศึกษาเอกสารและงานวิจัยท่ีเก่ียวขอ้งกบัการพฒันา

รูปแบบการเรียนการสอนโดยการเล่าเร่ืองผา่นส่ือดิจิทลัเพื่อพฒันาการออกเสียงภาษาองักฤษและ
ความคิดสร้างสรรคข์องนกัศึกษาระดบัปริญญาตรี แบ่งเป็นหวัขอ้ต่อไปน้ี 
2.1  แนวคิดทฤษฎีเก่ียวกบัการพฒันารูปแบบการเรียนการสอน 

2.1.1  ความหมายของการพฒันารูปแบบการเรียนการสอน 
2.1.2  องคป์ระกอบส าคญัของรูปแบบการเรียนการสอน 
2.1.3  การพฒันารูปแบบการเรียนการสอน 
2.1.4  มาตรฐานคุณวุฒิระดบัอุดมศึกษาแห่งชาติ (มคอ.3) 

2.2  แนวคิดทฤษฎีเก่ียวกบัการสร้างความรู้ดว้ยตนเอง (Constructivism)  
2.2.1  ท่ีมาและลกัษณะการสร้างความรู้ดว้ยตนเอง 
2.2.2  การจดัการเรียนการสอนภาษาองักฤษดว้ยทฤษฎีการสร้างความรู้ดว้ยตนเอง 

2.3  แนวคิดทฤษฎีท่ีเก่ียวกบัการเล่าเร่ืองผา่นส่ือดิจิทลั 
2.3.1  ท่ีมาการเล่าเร่ืองผา่นส่ือดิจิทลั 
2.3.2  ความหมายของการเล่าเร่ืองผา่นส่ือดิจิทลั 
2.3.3  องคป์ระกอบของการเล่าเร่ืองผา่นส่ือดิจิทลั 
2.3.4  ขั้นตอนการจดัการเรียนการสอนโดยการเล่าเร่ืองผา่นส่ือดิจิทลั 
2.3.5  เทคนิคการเล่าเร่ืองผา่นส่ือดิจิทลัอยา่งมีประสิทธิภาพ 
2.3.6  ประโยชน์ของการเล่าเร่ืองผา่นส่ือดิจิทลั 
2.3.7  บทบาทของเทคโนโลยท่ีีมีต่อการจดัการเรียนการสอนภาษาองักฤษ 
2.3.8  การประเมินส่ือดิจิทลั 

2.4  แนวคิดทฤษฏีเก่ียวกบัการออกเสียงภาษาองักฤษ 
2.4.1  ความหมายของสทัศาสตร์และการออกเสียงภาษาองักฤษ 
2.4.2  กระบวนการออกเสียงภาษาองักฤษ 
2.4.3  ลกัษณะของเสน้เสียง 
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2.4.4  อวยัวะท่ีใชใ้นการออกเสียง พยญัชนะและสระ 
2.4.5  ลกัษณะการออกเสียง 
2.4.6  ระบบเสียงภาษาองักฤษ 
2.4.7  การเนน้เสียงในภาษาองักฤษ 
2.4.8  เสียงในภาษาองักฤษท่ีเป็นปัญหาส าหรับผูเ้รียนไทย  
2.4.9  วิธีการสอนการออกเสียงภาษาองักฤษ  
2.4.10  การประเมินการออกเสียงภาษาองักฤษ 

2.5  แนวคิดทฤษฎีเก่ียวกบัความคิดสร้างสรรค์ 
2.5.1  ความหมายของความคิดสร้างสรรค ์
2.5.2  ประเภทของความคิดสร้างสรรค ์
2.5.3  องคป์ระกอบของความคิดสร้างสรรค ์
2.5.4 กระบวนการสร้างความคิดสร้างสรรค ์
2.5.5 การพฒันาความคิดสร้างสรรค ์
2.5.6 กิจกรรมท่ีส่งเสริมพฒันาการดา้นภาษาและความคิดสร้างสรรค์ 
2.5.7  ปัจจยัท่ีก่อใหเ้กิดการพฒันาความคิดสร้างสรรค ์
2.5.8  คุณลกัษณะของบุคคลทีมีความคิดสร้างสรรค์ 
2.5.9 การประเมินความคิดสร้างสรรค ์ 

2.6  งานวิจยัท่ีเก่ียวขอ้ง 
2.7  กรอบแนวคิดในการวิจยั 
 
2.1  แนวคดิทฤษฎีเกีย่วกบัการพฒันารูปแบบการเรียนการสอน 

แนวคิดทฤษฎีเก่ียวกบัการพฒันารูปแบบการเรียนการสอนประกอบไปดว้ยประเด็นดงัน้ี 
2.1.1  ความหมายของการพฒันารูปแบบการเรียนการสอน 

การพฒันารูปแบบการเรียนการสอนมีผูใ้หค้วามหมายไวด้งัน้ี 
Anderson (1999, p. 521) ให้ความหมายของรูปแบบการสอนว่า เป็นกระบวนการใน

การจดัการเรียนการสอนท่ีออกแบบข้ึน เพ่ือท าใหเ้กิดการเรียนรู้ท่ีผูเ้รียนตอ้งการ 
Joyce and Weil (2004, p.7) ได้กล่าวถึงความหมายของรูปแบบการสอนว่า หมายถึง

แผน หรือแบบแผนท่ีสามารถใชเ้พื่อการสอนในห้องเรียน หรือการสอนท่ีเป็นกลุ่มยอ่ย รูปแบบการ
สอนแต่ละรูปแบบจะสามารถท าให้เกิดแนวทางในการออกแบบการเรียนการสอนท่ีมีเป้าหมาย 
เพื่อใหผู้เ้รียนบรรลุวตัถุประสงคต์ามท่ีวางไว ้
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ทิศนา แขมมณี (2554, น.10) ไดก้ล่าวถึงความหมายของรูปแบบการการเรียนการสอน
ว่าหมายถึงแบบแผนการด าเนินการสอนท่ีได้รับการจดั เป็นระบบ อย่างสัมพนัธ์สอดคลอ้งกบั
ทฤษฎีหลักการเรียนรู้หรือการสอนท่ีรูปแบบนั้ นเช่ือถือและได้รับการพิสูจน์ทดสอบว่ามี
ประสิทธิภาพสามารถช่วยให้ผูเ้รียนเกิดการเรียนรู้ตามจุดมุ่งหมายเฉพาะ ท่ีรูปแบบนั้นโดยทัว่ไป
แบบแผนการด าเนินการสอนดังกล่าว จะประกอบด้วยทฤษฎีหลกัการท่ีรูปแบบนั้นยึดถือและ
กระบวนการสอนเฉพาะอนัจะน าผูเ้รียนไปสู่จุดมุ่งหมายเฉพาะท่ีรูปแบบนั้นก  าหนดไวซ่ึ้งสามารถ
น าไปใช้เป็นแบบแผนหรือแบบอย่างในการจดัและด าเนินการสอนอ่ืน ๆ ท่ีมีจุดมุ่งหมายเฉพาะ
เช่นเดียวกนัได ้

ดงันั้น รูปแบบการเรียนการสอน หมายถึง แบบแผนการเรียนการสอนท่ีไดว้างแผน
อย่างเป็นระบบเพ่ือด าเนินการจดัการเรียนการสอนโดยสอดคลอ้งกับเป้าหมายท่ีตั้ งไว ้ และการ
ด าเนินการจดัการเรียนการสอนท่ีมีประสิทธิภาพท่ีสัมพนัธ์กบัทฤษฎีการเรียนรู้ เพื่อช่วยให้เกิด
ผลลพัธสู์งสุดกบัตวัผูเ้รียน 

2.1.2  องคป์ระกอบส าคญัของรูปแบบการเรียนการสอน  
Anderson (1999, pp.521-522) กล่าวว่า องค์ประกอบท่ีส าคัญของรูปแบบการสอน

ประกอบดว้ย    
1.  หลกัการของรูปแบบการสอน กล่าวถึงความเช่ือ และแนวคิดทฤษฎีเป็นพ้ืนฐานของ

รูปแบบการสอน โดยหลกัการของรูปแบบการสอนจะเป็นตวัช้ีน าการก าหนดจุดประสงค ์เน้ือหา 
กิจกรรม และขั้นตอนการด าเนินงานในรูปแบบการสอน 

2.  เป้าหมาย และวตัถุประสงค์ เป็นส่ิงท่ีผูส้อนระบุถึงความคาดหวงัท่ีต้องการให้
เกิดข้ึนในตวัผูเ้รียน ไดแ้ก่ การวางเป้าหมายการเรียนรู้ท่ีชดัเจน หรือเป็นการระบุเป้าหมายในการ
ท างานของผูเ้รียน เพื่อใหป้ระสบผลส าเร็จในการด าเนินการ 

3.  สาระการเรียนรู้ ประกอบดว้ยเน้ือหา และกระบวนการในการเรียนรู้ท่ีผูส้อนจะใช้
ในการวางแผนการเรียนรู้ใหแ้ก่ผูเ้รียน 

4.  การสอน ส่ือ และแหล่งเรียนรู้ต่าง ๆ ช่วยให้การปฏิบติัแต่ละขั้นตอนของการใช้
รูปแบบการสอนประสบผลส าเร็จ สามารถพฒันาผูเ้รียนไดจ้ริง และตรงตามท่ีรูปแบบการสอน 
นั้น ๆ ไดก้  าหนดไว ้

5.  การวดัและประเมินผล เป็นการประเมินประสิทธิภาพของรูปแบบ โดยการประเมิน
ผลสมัฤทธ์ิของผูเ้รียน และทราบประสิทธิผลของรูปแบบท่ีมีต่อการเรียนรู้ และกระบวนการทั้งหมด
ของรูปแบบการสอน 
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Joyce and Weil (2004, p.  100)  ก ล่ าวว่ า  องค์ประกอบของ รูปแบบการสอนมี
องคป์ระกอบท่ีส าคญั 5 ประการ คือ  

1. แนวคิด และหลกัการของรูปแบบ ซ่ึงจะเป็นตัวช้ีน าในการก าหนดวตัถุประสงค์ 
เน้ือหา กิจกรรม และขั้นตอนการด าเนินการเพ่ือให้เป็นไปตามรูปแบบการสอนนั้น ซ่ึงจะอาศยั
ความเช่ือ แนวคิด ทฤษฎี ท่ีใชเ้ป็นพ้ืนฐานในการออกแบบรูปแบบการสอน 

2. วตัถุประสงคข์องรูปแบบการสอน เป็นความคาดหวงัท่ีตอ้งการใหเ้กิดข้ึนจากการใช้
รูปแบบการสอนท่ีพฒันาข้ึน 

3. เน้ือหา เป็นเน้ือหาหรือสาระการเรียนรู้ท่ีจะใชใ้นการเรียนการสอน 
4. กิจกรรมการเรียนการสอน เป็นกิจกรรม วิธีการ และขั้นตอนของการปฏิบติัในการน า

รูปแบบการสอนไปใช ้
5. การวดัและประเมินผล เป็นส่วนส าคญั ท่ีจะตวับอกถึงผลการด าเนินการ ตามรูปแบบ

การสอนท่ีบรรลุเป้าหมาย 
ทิศนา  แขมมณี (2550, น. 219 - 220) ได้กล่าวไวว้่า รูปแบบการสอนจ าเป็นต้องมี

องคป์ระกอบส าคญั 4 ประการ ไดแ้ก่ 
1. ปรัชญา ทฤษฎี หลกัการ แนวคิดหรือความเช่ือท่ีเป็นพ้ืนฐานของรูปแบบการเรียนรู้

นั้น ๆ 
2.  การบรรยาย และอธิบายสภาพ หรือลักษณะของการจัดการเรียนการสอน  

ท่ีสอดคลอ้งกบัหลกัการท่ียดึถือ 
3.  การจดัระบบ คือ มีการจดัองค์ประกอบ และความสัมพนัธ์ขององค์ประกอบของ

ระบบใหส้ามารถน าผูเ้รียน ไปสู่เป้าหมายของระบบหรือกระบวนการนั้น 
4.  การอธิบายหรือการให้ขอ้มูล ท่ีเก่ียวกบัวิธีสอน และเทคนิคการสอนต่าง ๆ อนัจะ

ช่วยใหก้ระบวนการเรียนการสอนนั้น ๆ เกิดประสิทธิภาพสูงสุด 
ผูว้ิจยัไดท้ าการสงัเคราะห์องคป์ระกอบของรูปแบบการเรียนการสอน จากนกัการศึกษา

ทั้ง 3 ท่าน ดงัตารางท่ี 2.1 
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ตารางที่ 2.1  การสงัเคราะห์องคป์ระกอบของรูปแบบการเรียนการสอน 
 

องค์ประกอบรูปแบบ 
การเรียนการสอน 

แนวคดิ 
Anderson 

1999 
Joy and Weil 

2004 
ทิศนา 

2551 

ผูว้ิจยั 

 

1. หลกัการ     

2. แนวคิดพ้ืนฐาน 
    

3. วตัถุประสงค ์    

  

 

4. สาระการเรียนรู้     
5. เน้ือหา     

6. ขั้ นตอนการจัดการเรียนการ
สอน 

  

  

7. ส่ือและแหล่งเรียนรู้     

8. การวดัการประเมินผล     
 

จากตารางท่ี 2.1 สรุปไดว้่าองคป์ระกอบของรูปแบบการเรียนการสอนมี 5 องคป์ระกอบ
ท่ีส าคญัดงัน้ี หลกัการและแนวคิดพ้ืนฐาน วตัถุประสงค ์ สาระการเรียนรู้ ขั้นตอนการจดัการเรียน
การสอน  และการวดัการประเมินผล 

2.1.3  การพฒันารูปแบบการเรียนการสอน 
Leshin, Pollock and Reguluth (1992, p.23) ได้กล่าวถึงองค์ประกอบหลกั  4 ประการ

ของการออกแบบและพฒันาการเรียนการสอนไวด้งัน้ี 
1.  การวิเคราะห์ความต้องการ ประกอบด้วยการวิเคราะห์ปัญหา และการวิเคราะห์

ขอบข่ายของปัญหา ตลอดจนความตอ้งการในการจดัการเรียนการสอน 
2.  การเลือก และจดัล  าดบัเน้ือหา ประกอบดว้ยการวิเคราะห์งาน และการจดัล  าดบัของ

งาน ว่าในการจดัการเรียนการสอนนั้น ควรจะน าสาระใดไปจดักิจกรรมการเรียนการสอน เป็น
อนัดบัแรก สาระใดควรจะน าไปจดักิจกรรมการเรียนการสอนในอนัดบัต่อไป 

3.  การพฒันาบทเรียน ประกอบดว้ยการก าหนดกิจกรรมการเรียนการสอน และการ
ออกแบบกิจกรรมการเรียนการสอน ท่ีจะใชใ้นการสอนแต่ละคร้ัง แลว้จึงทดลองใชรู้ปแบบท่ีได้
ออกแบบไว ้
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4.  การประเมินผลการสอน เป็นขั้นตอนส าคญั ท่ีท าหลงัจากไดท้ดลองใชรู้ปแบบการ
สอน ท่ีพฒันาข้ึนเพ่ือใหท้ราบถึงประสิทธิภาพของรูปแบบการสอนท่ีไดพ้ฒันาข้ึน  

หลักการของ  Joyce & Weil (2004) ในการพัฒนารูปแบบการสอน มีสาระส าคัญ  
สรุปไดด้งัน้ี 

1.  รูปแบบการสอนตอ้งมีทฤษฎีรองรับ เช่น ทฤษฎีดา้นจิตวิทยาการเรียนรู้ 
2.  เมื่อพฒันารูปแบบการสอนแลว้ ก่อนไปใช้อย่างแพร่หลายจะตอ้งมีการวิจยัเพื่อ

ทดสอบทฤษฎี และตรวจสอบคุณภาพ เพื่อน าไปใชใ้นสถานการณ์จริง   และน าขอ้คน้พบมาปรับ 
แกไ้ข 

3.  การพัฒนารูปแบบการสอน อาจออกแบบให้ใช้ได้อย่างกว้างขวางหรือเพื่อ
วตัถุประสงคเ์ฉพาะอยา่งใดอยา่งหน่ึง 

4. การพฒันารูปแบบการสอน จะมีจุดมุ่งหมายหลกัท่ีเป็นตวัตั้งในการพิจารณาเลือก
รูปแบบไปใช ้กล่าวคือ ถา้ผูใ้ชน้ ารูปแบบการสอนไปใชต้รงตามจุดมุ่งหมายหลกัก็จะท าใหเ้กิดผล
สูงสุด แต่ก็สามารถน ารูปแบบนั้นไปประยกุตใ์ชใ้นสถานการณ์อ่ืนๆ ได ้ถา้เห็นว่าเหมาะสม 

การพฒันารูปแบบการสอนของ ทิศนา แขมมณี (2554, น.120) ซ่ึงมีความสอดคลอ้งกนั 
กบั Joyce and Weil (2004) ยงัไดก้ล่าวไวว้่า ในการพฒันารูปแบบการสอนจะใชแ้นวคิดของการ
จดัระบบ ซ่ึงพอจะสรุปไดด้งัน้ี 

1.  ก าหนดจุดมุ่งหมาย การพฒันารูปแบบการสอนใหช้ดัเจน 
2.  ศึกษาหลกัการทฤษฎีท่ีเก่ียวขอ้ง เพื่อก  าหนดองคป์ระกอบ และเห็นแนวทางในการ

จดัความสมัพนัธข์ององคป์ระกอบต่าง ๆ ของรูปแบบการสอน 
3.  ศึกษาสภาพการณ์ และปัญหาท่ีเก่ียวขอ้ง เพื่อช่วยในการคน้หาองคป์ระกอบท่ีส าคญั

ท่ีจะช่วยใหรู้ปแบบมีประสิทธิภาพ เม่ือน าไปใชจ้ริง ปัญหาและอุปสรรคต่าง ๆ เป็นส่ิงท่ีตอ้งน ามา
พิจารณา การจดัองค์ประกอบต่าง ๆ  และจดัความสัมพนัธ์ขององค์ประกอบทั้งหลายการน าขอ้มูล
จากความเป็นจริง มาใชใ้นการสร้างรูปแบบจะช่วยขจดั หรือป้องกนัปัญหา ซ่ึงจะท าใหรู้ปแบบนั้น
ขาดประสิทธิภาพ 

4. ก  าหนดองคป์ระกอบของรูปแบบ ไดแ้ก่ การพิจารณาว่ามีอะไรบา้งท่ีสามารถช่วยให้
เป้าหมายหรือจุดมุ่งหมายบรรลุผลส าเร็จ ในขั้นตอนน้ีตอ้งอาศยัประสบการณ์ ความคิดสร้างสรรค์
และความละเอียด รอบคอบ จึงจะสามารถก าหนดองค์ประกอบท่ีเอ้ือให้รูปแบบการเรียนรู้นั้น
ประสบความส าเร็จได ้

5. น าองค์ประกอบต่าง ๆ มาจัด เป็นหมวดหมู่  เพื่อความสะดวกในการคิด และ
ด าเนินการในขั้นต่อไป 
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6. จดัความสัมพนัธ์ขององคป์ระกอบ พิจารณาว่าองคป์ระกอบใด จะเป็นเหตุและเป็น
ผลข้ึนต่อกนั ในลกัษณะใด ส่ิงใดควรมาก่อนหลงั ส่ิงใดสามารถด าเนินการคู่ขนานไปได ้  ขั้นน้ีเป็น
ขั้นท่ีอาจใชเ้วลานานในการพิจารณามาก 

7.  สร้างความสัมพันธ์ขององค์ประกอบต่าง ๆ แสดงให้เห็นถึงผ ังจ  าลองของ
องคป์ระกอบต่าง ๆ 

8. ทดลองใชรู้ปแบบ เพ่ือศึกษาผลท่ีเกิดข้ึน 
9. ประเมินผล การศึกษาผลท่ีเกิดข้ึนจากการทดลองใชรู้ปแบบว่า ไดผ้ลตามเป้าหมาย

หรือ ใกลเ้คียงกบัเป้าหมายมากนอ้ยเพียงใด 
10. ปรับปรุงรูปแบบ โดยน าผลการทดลองมาปรับปรุง รูปแบบใหดี้ยิง่ข้ึน 
จะเห็นไดว้่า การพฒันารูปแบบการสอนจากนักการศึกษาขา้งตน้ สรุปไดว้่าการพฒันา

รูปแบบการเรียนการสอนท่ีดีนั้น ตอ้งเร่ิมจากการก าหนดวตัถุประสงคก่์อนน าไปใช ้ของการพฒันา
รูปแบบการเรียนการสอนท่ีชัดเจน  มีแนวคิดและหลักการ การพัฒนาบทเรียนต้องก าหนด
องคป์ระกอบ และล าดบัความสมัพนัธข์องแต่ละองคป์ระกอบให้สอดคลอ้งกนั เมื่อจบกระบวนการ
พฒันาตอ้งมีการน าไปทดลองหรือตรวจสอบคุณภาพของรูปแบบ  เพื่อท่ีจะหาขอ้ผดิพลาด เพื่อปรับ 
แกไ้ขอีกคร้ังใหส้มบูรณ์ท่ีสุดต่อการน าไปใช ้  และทา้ยท่ีสุดตอ้งมีการประเมินผลในการใชรู้ปแบบ
น้ีว่าประสบผลอยา่งไร  

2.1.4  มาตรฐานคุณวุฒิระดบัอุดมศกึษาแห่งชาติ (มคอ.3) 

ตามรายวิชาภาษาศาสตร์เบ้ืองตน้ส าหรับครูประถมศึกษา   (Introduction to Linguistics  
for Elementary Teachers) 

ค าอธิบายรายวิชา  
ศึกษาเก่ียวกับลักษณะเฉพาะทางภาษาศาสตร์ และการเขียนบรรยายด้านวิชา

ภาษาศาสตร์ สทัศาสตร์ หน่วยเสียงหน่วยค า โครงสร้างประโยค ความรู้พ้ืนฐานเก่ียวกบัสงัคมทาง
ภาษาศาสตร์ จิตวิทยาทางภาษา และการประยกุตก์ารใชใ้นภาษาองักฤษ  

จุดมุ่งหมายและวตัถุประสงค ์
1.  เพื่อให้นักศึกษามีความรู้ความเขา้ใจ เก่ียวกบัลกัษณะเฉพาะทางภาษาศาสตร์ และ

สามารถออกเสียงไดถู้กตอ้งตรงตามลกัษณะเฉพาะทางภาษาศาสตร์ 
2.  เพื่อใหน้กัศึกษามีความรู้ความเขา้ใจในหน่วยเสียงหน่วยค า โครงสร้างประโยค  
3.  เพ่ือให้นักศึกษามีความความรู้พ้ืนฐานเก่ียวกบัสังคมทางภาษาศาสตร์ จิตวิทยาทาง

ภาษา 
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4.  เพื่อให้นักศึกษาสามารถการประยุกต์ความรู้ด้านภาษาศาสตร์ในภาษาองักฤษได้ 
การพฒันาผลการเรียนรู้ของนกัศึกษา 

1.  คุณธรรม จริยธรรม 
-  คุณธรรมจริยธรรมสาหรับครู เช่น กลัยาณมิตรธรรม 7  
-  จรรยาบรรณวิชาชีพครูท่ีก  าหนดโดยองคก์รวิชาชีพ คือคุรุสภา 

2. ความรู้ 
-  ความรู้วิชาชีพครูบูรณาการความรู้รายวิชาชีพใหค้รอบคลุมเกณฑม์าตรฐานวิชาชีพ

ของคุรุสภา  
-  ความรู้เชิงบูรณาการระหว่างวิชาชีพครูกบัวิชาเฉพาะบูรณาการระหว่างวิชาชีพครู

กบัวิชาเฉพาะให้คลอบคลุมดา้น จิตวิทยาครู การพฒันาหลกัสูตร การจดัการเรียนรู้ การจดัการชั้น
เรียน นวตักรรมเทคโนโลยสีารสนเทศ และการวดัประเมินผลการศึกษา 

3. ทกัษะทางปัญญา  
-  สามารถคิดแกปั้ญหาในการจดัการเรียนรู้ท่ีมีความสลบัซบัซ้อน เสนอทางออก

และน าไปสู่การแกไ้ขไดอ้ยา่งสร้างสรรค ์
-  มีความเป็นผูน้  าทางปัญญาในการคิดพฒันาการจดัการเรียนรู้อยา่งสร้างสรรค์และ

มีวิสยัทศัน์ 
4.  ทกัษะความสมัพนัธร์ะหว่างบุคคลและความรับผดิชอบ    

-  มีความสัมพนัธ์ท่ีดีกบัผูเ้รียน เป็นผูน้  าและผูต้ามท่ีมีความรับผิดชอบต่อส่วนรวม
ทั้งดา้นเศรษฐกิจ สงัคม และส่ิงแวดลอ้ม 

5. ทกัษะการวิเคราะห์เชิงตวัเลข การส่ือสาร และการใชเ้ทคโนโลยสีารสนเทศ 
-  มีความสามารถในการส่ือสารกบัผูเ้รียนอย่างมีประสิทธิภาพ ทั้งการพูด การเขียน

และการน าเสนอดว้ยรูปแบบท่ีเหมาะสมกบักลุ่มผูเ้รียน 
6. ดา้นทกัษะการจดัการเรียนรู้ 

-  มีความเช่ียวชาญในการจดัการเรียนรู้ท่ีมีรูปแบบหลากหลาย ทั้งรูปแบบท่ีเป็น
ทางการ (Formal) รูปแบบก่ึงทางการ (Non-formal) และรูปแบบไม่เป็นทางการ (informal) อย่าง
สร้างสรรค ์

แนวทางจดักิจกรรมการเรียนรู้ในรายวิชาภาษาศาสตร์เบ้ืองตน้ส าหรับครูประถมศึกษา 
แสดงไดด้งัตารางท่ี 2.2 
 

 



20 

ตารางที่ 2.2  แผนการเรียนรู้รายวิชาภาษาศาสตร์เบ้ืองตน้ส าหรับครูประถมศึกษา 
 

สัปดาห์ เน้ือหา กจิกรรม การวดัผล 

1 1. การแนะน าซ่ึงกนัและกนั 

2. ช้ีแจงเน้ือหารายวิชา  

   -  เน้ือหารายวิชา 

   - วตัถุประสงคข์อง

รายวิชา 

   -  กิจกรรมการเรียนการ

สอน 

   - การวดัผลประเมินผล 

3. ความหมายและ

ความส าคญัของ

ภาษาศาสตร์ 

- อาจารยแ์ละนิสิต แนะน าตวัเอง

ต่อกนัและกนั 

-  ช้ีแจงเน้ือหารายวิชาท่ีศึกษาและ

ระเบียบในชั้นเรียน การแต่งกายท่ี

สุภาพ ความซ่ือสตัย ์การตรงต่อ

เวลาในการเขา้ชั้นเรียนและการส่ง

งาน 

- นกัศกึษาแนะน าตนเองเป็น

ภาษาองักฤษ 

- สงัเกตการณ์การมี

ส่วนร่วม และ ความ

รับผดิชอบ ใน

หอ้งเรียน  

- การแสดงความเห็น

จากค าถามเปิดท่ี

สอบถามนกัศึกษา 

-  ผลคะแนนจาก

แบบทดสอบ 

2-4 Introduction  

- English Consonants and 

Vowels Pronunciation 

  - English Alphabets 

  - Consonant sounds 

  - Voiced and voiceless 

sound 

  - Vowel sounds 

 

-บรรยาย 

-อาจารยช้ี์แนะ และบรรยายเสริม 

-นกัศกึษาเขียนสรุปความส าคญั

ของเน้ือหาจากเอกสาร

ประกอบการสอนและฝึกออกเสียง

พยญัชนะ 

-นกัศกึษาเขียนพยญัชนะท่ีเป็น

ปัญหาส าหรับตนเองไปทา้ยแบบ

ฝึก 

- ร่วมกนัแสดงความคิดเห็น 

- ทบทวนความรู้ (ใบงาน) Quiz1 

-ทดสอบอออกเสียงพยญัชนะ 

- การมีส่วนร่วมใน 

ชั้นเรียน 

- ความรับผดิชอบ 

- การท าแบบฝึกหดั 

-การออกเสียง

พยญัชนะเสียง 
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ตารางที่ 2.2  (ต่อ) 
 

สัปดาห์ เน้ือหา กจิกรรม การวดัผล 
5-6   Stress and Intonation 

  - Word Stress 
  - Sentences Intonation 
 

- ใหน้กัศึกษาศึกษาเน้ือหาใน
เอกสารประกอบการสอน 
-  อาจารยช้ี์แนะและออกเสียงพร้อม
กนั 
-  มอบหมายงานใหน้กัศกึษาไปหา
ค าและเขียนstress พร้อมกบัฝึก
ออกเสียงและมาน าเสนอหนา้ชั้น
เรียน และใหเ้พื่อนนกัศึกษาบนัทึก
ค าของเพื่อนนกัศึกษาลงสมุดดว้ย 
-  ร่วมกนัแสดงความคิดเห็น 
-  ท าแบบฝึกหดัในเอกสาร
ประกอบการสอนQuiz2 

- การมีส่วนร่วมในชั้น
เรียน 
- ความรับผดิชอบ 
- การท าใบงาน 
-  ผลคะแนนจากสอบ
ยอ่ย 

7 - เปรียบเทียบพยญัชนะและ
สระไทยกบัพยญัชนะและ
สระองักฤษ 
หลกัเกณฑใ์นการเทียบ
เสียง 
ภาษาองักฤษ 

- บรรยาย 
-  อาจารยช้ี์แนะและบรรยายเสริม 
-  นกัศกึษาท าใบงาน 
- ร่วมกนัแสดงความคิดเห็น 
- ทบทวนความรู้ใบงานQuiz3 

- การมีส่วนร่วมในชั้น
เรียน 
- ความรับผดิชอบ 
- การท าแบบทบทวน  
(ใบงาน) 

8 Midterm 
9-11 Grammatical structure 

- Part of speech 
- Sentence structure 
- How to make a sentence 

- บรรยาย 
- อาจารยย์กตวัอยา่งบทสนทนาท่ีใช้
ในชีวิตประจ าวนัช้ีแนะและบรรยาย
เสริม 
- นกัศกึษาท าใบงาน 
- ร่วมกนัแสดงความคิดเห็น 
- ทบทวนความรู้ใบงาน 

- การมีส่วนร่วมในชั้น
เรียน 
- ความรับผดิชอบ 
- ผลคะแนนจากบทบาท
สมมุติรายกลุ่ม 
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ตารางที่ 2.2  (ต่อ) 
 

 

ผูว้ิจยัไดด้  าเนินการวิจยัโดยใชเ้น้ือหาในรายวิชาบางส่วนท่ีเก่ียวขอ้งกบัการออกเสียง 

ในภาษาองักฤษท่ีเป็นปัญหา เพื่อการพฒันารูปแบบการเรียนการสอนโดยการเล่าเร่ืองผา่นส่ือดิจิทลั 

เพื่อพฒันาการออกเสียงภาษาองักฤษและความคิดสร้างสรรคข์องนกัศึกษาระดบัปริญญาตรี 

 

 

 

สัปดาห์ เน้ือหา กจิกรรม การวดัผล 
12-13 Conversations รายบุคคล

สนทนาโตต้อบกบัอาจารย ์
นกัศกึษาร่วมอภิปรายขอ้ผดิพลาด
ของตนในการสนทนากบัอาจารย์
ดว้ยส าเนียงท่ีถูกตอ้ง และบนัทึกค า
ท่ีตอ้งแกไ้ข และวิธีการออกเสียงท่ี
ถูกตอ้ง 

- การมีส่วนร่วมในชั้น
เรียน 
- ความรับผดิชอบ 
- ความถูกตอ้งของการ
ออกเสียง และความ
มัน่ใจ 

14-15 
 

ความรู้พ้ืนฐานเก่ียวกบั
สงัคมทางภาษาศาสตร์  

นกัศกึษา ศึกษาคน้ควา้ หาขอ้มูล 
ตามหวัขอ้ท่ีไดรั้บมอบหมาย 
น าเสนอหนา้ชั้นเรียนดว้ย power 
point และใหเ้พื่อนนกัศึกษาสรุป
ความเป็น แผนภูมิความรู้ ดว้ย
ตนเอง 
- แต่ละกลุ่มร่วมกนัตอบค าถามใน
ใบงาน 
- อาจารยส์รุป เสนอแนะเพ่ิมเติม
และทบทวนความรู้ในใบงาน 

- การมีส่วนร่วมในชั้น
เรียน 
- ความรับผดิชอบ 
- การท าใบงาน 
 

16 ทบทวน 
17 Final 
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2.2  ทฤษฎีการสร้างความรู้ด้วยตนเอง (Constructivism) 
2.2.1  ท่ีมาและลกัษณะทฤษฎีการสร้างองคค์วามรู้ดว้ยตนเอง 

กลุ่มทฤษฎีคอนสตรัคติวิซ่ึม (Constructivism) ซ่ึงมีนักการศึกษาไดก้ล่าว ถึงทฤษฎีน้ีมี
หลากหลายแนวคิด แนวคิดของ Piaget เป็นแนวคิดท่ีเนน้กระบวนการทางปัญญา ส่วนแนวคิดของ 
Vygotsky เป็นการเน้นเร่ืองการจดัส่ิงแวดลอ้มท่ีเหมาะสมกบัผูเ้รียน มีช่ือเรียกท่ีแตกต่างกนัไปทั้ง 
คอนสตรัคติวิสต(์Constructivist) คอนสตรัคติวิซ่ึม (Constructivism) จนกระทัง่ช่ือทฤษฎีการสร้าง
ความรู้ดว้ยตนเอง ลว้นแต่มีหลกั และแนวคิดท่ีเช่ือว่า ความรู้ของผูเ้รียนข้ึนอยูก่บัทกัษะทางปัญญา 
ภูมิหลงั ประสบการณ์ และส่ิงแวดลอ้มท่ีช่วยหล่อหลอม เพื่อใหเ้กิดความคิดใหม่ และเกิดปัญญาท่ี
แตกต่างกนัไป 

ทิศนา แขมมณี (2554) กล่าวว่า Vygotsky และ Piaget  เป็นนักจิตวิทยาท่ีศึกษา และ 
วิจยัเก่ียวกบัการพฒันาเชาวปั์ญญาของผูเ้รียน จากทฤษฎีพฒันาการทางเชาวปั์ญญาของ  Vygotsky
และ Piaget เ ป็น ท่ี รู้จักและเป็นรากฐานท่ีส าคัญของทฤษฎีการสร้างความรู้ด้วยตนเอง 
(Constructivism)  พฒันาการทางเชาว์ปัญญาของบุคคล มีการปรับตัวผ่านทางกระบวนการซึม
ซาบหรือดูดซึม (assimilation) กระบวนการปรับโครงสร้างทางปัญญา พฒันาการเกิดข้ึน เมื่อบุคคล
รับและซึมซาบขอ้มูลหรือประสบการณ์ใหม่เขา้ไป สัมพนัธ์กบัความรู้โครงสร้างทางปัญญาท่ีมีอยู่
เดิม ซ่ึงถ้าหากความรู้ใหม่ไม่สัมพันธ์กับความรู้เดิม จะเกิดภาวะท่ีเรียกว่า ความไม่สมดุล 
(equilibrium) ซ่ึงต้องมีกระบวนการปรับโครงสร้างทางปัญญา (accommodation) ต่อไป  Piaget  
ยงั กล่าวว่า มนุษย์ทุกคนจะมีการพัฒนาเชาว์ปัญญาเป็นล าดับขั้น จากการมีปฏิสัมพันธ์และ
ประสบการณ์กับส่ิงแวดลอ้มตามธรรมชาติ และประสบการณ์เก่ียวกับการคิดเชิงตรรกะและ
คณิตศาสตร์ ( logico-mathematical experience)  รวมทั้ งการถ่ายทอดความรู้ทางสังคม(social 
transmission) วุฒิภาวะ (maturity) กระบวนการพฒันาความสมดุล (equilibration) ของบุคคลนั้น 
ส่วน Vygotsky ให้ความส าคญักบัวฒันธรรมและสังคมมาก เขาอธิบายว่า มนุษยไ์ดรั้บอิทธิพลจาก
ส่ิงแวดลอ้มตั้งแต่เกิด ภาษายงัเป็นเคร่ืองมือส าคญัของการคิดและพฒันาการปัญญาชั้นสูง 

ณัฐวุฒิ และคณะ (2545) ไดก้ล่าวว่า แนวคิดของกลุ่มคอนสตรัคติวิสต์ หรือทฤษฎีการ
สร้างความรู้ดว้ยตนเอง เช่ือว่า ความรู้ คือ ส่ิงท่ีผูเ้รียนแต่ละคนสร้างข้ึนเองแตกต่างกนั ข้ึนอยู่กบั
ประสบการณ์ของแต่ละคน หากมีประสบการณ์กบัส่ิงแวดลอ้มในลกัษณะต่าง ๆ มาก ก็จะมีความรู้
กวา้งขวางเพ่ิมมากข้ึน เน่ืองจากความรู้จะเกิดข้ึนไดจ้ากการปรับตวัเขา้กบัส่ิงแวดลอ้มใน 2 ลกัษณะ 
ข้ึนอยูก่บัโครงสร้างทางปัญญาของแต่ละคน การซึมซบั (Assimilation) หมายถึง การรับขอ้ความรู้ท่ี
ไดจ้ากการมีประสบการณ์จากโลกภายนอก และการปรับแต่งโครงสร้างทางสติปัญญาให้เขา้กบั
ส่ิงแวดลอ้ม (Accommodation) หมายถึง การปรับขยายขอ้ความรู้ท่ีมีอยูเ่ดิม ซ่ึงเกิดจากการซึมซบัให้
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เขา้กบัความรู้ใหม่ การจดัการเรียนรู้ตามทฤษฎีการสร้างความรู้ดว้ยตนเอง ผูส้อนจึงไม่สามารถ
เปล่ียนโครงสร้างทางปัญญาของผูเ้รียนได ้แต่สามารถจดัสภาพการณ์ท่ีก่อให้เกิดความขดัแยง้กบั
โครงสร้างทางปัญญา (Cognitive Conflict) เดิมของผูเ้รียน เพื่อให้ผูเ้รียนปรับขยายโครงสร้างทาง
ปัญญาของตนเอง โดยเช่ือมโยงความรู้ใหม่เขา้กบัความรู้และประสบการณ์เดิม 

สุมาลี ชยัเจริญ (2545) ไดก้ล่าวว่า ทฤษฎีคอนสตรัคติวิสต์ ประกอบดว้ยแนวคิดท่ีเป็น
รากฐานส าคัญท่ีเช่ือว่าผู ้เรียนสามารถสร้างความรู้ด้วยตนเอง การจัดการเรียนรู้ควรเป็นการ
สนับสนุนการสร้างความรู้ มากกว่าการถ่ายทอดความรู้และมุ่งให้ผูเ้รียนไดล้งมือกระท าการสร้าง
ความรู้ ซ่ึงปรากฏแนวคิดดงักล่าว จากรายงานของนักจิตวิทยาและนักการศึกษา คือ Jean Piaget 
และ Lev Vygotsky ซ่ึงแบ่งเป็น 2 แนวคิด คือ Cognitive Constructivism และ Social Constructivism  
ซ่ึงมีรายละเอียดดงัต่อไปน้ี 

1.  กลุ่มแนวคิดคอนสตรัคติวิสต์เชิงปัญญา (Cognitive Constructivism) มีพ้ืนฐานมา
จากแนวคิดทฤษฎีของ Jean Piaget  

แนวคิดน้ีเนน้ผูเ้รียนเป็นผูส้ร้างความรู้โดยการลงมือกระท า  Piaget เช่ือว่า ถา้ผูเ้รียนถูก
กระตุน้ดว้ยปัญหาท่ีก่อให้เกิดความขดัแขง้ทางปัญญา (Cognitive Conflict) หรือเกิดการเสียสมดุล
ทางปัญญา (Disequilibrium) ผูเ้รียนตอ้งพยายามปรับโครงสร้างทางปัญญา (Cognitive Structuring) 
ให้เขา้สู่ภาวะสมดุล (Equilibrium) โดยวิธีการดูดซึม (Assimilation) ไดแ้ก่ การรับขอ้มูลใหม่จาก
ส่ิงแวดล้อมเข้าไปไว้ในโครงสร้างทางปัญญาและการปรับเปล่ียนโครงสร้างทางปัญญา 
(Accommodation) คือการเช่ือมโยงโครงสร้างทางปัญญาเดิม หรือความรู้เดิมท่ีมีมาก่อนกบัขอ้มูล
ข่าวสารใหม่ จนกระทัง่ผูเ้รียนสามารถปรับโครงสร้างทางปัญญาเขา้สู่สภาวะสมดุลหรือสามารถท่ี
จะสร้างความรู้ใหม่ข้ึนมาได ้ 

2.  กลุ่มแนวคิด คอนสตรัคติวิสต์เชิงสังคม (Social Constructivism) มีพ้ืนฐานมาจาก
แนวคิดทฤษฎีของ Vygotsky ท่ีมีแนวคิดว่า การปฏิสมัพนัธท์างสงัคมมีบทบาทส าคญัในการพฒันา
ดา้นพุทธิปัญญา รวมทั้งแนวคิดท่ีเก่ียวกบัศกัยภาพ ในการพฒันาดา้นพุทธิปัญญา ท่ีอาจมีขอ้จ  ากดั
เก่ียวกบัช่วงของการพฒันาท่ีเรียกว่า พ้ืนท่ีรอยต่อพฒันาการ( Zone of Proximal Development)  ถา้
ผูเ้รียนอยู่ต  ่ากว่า พ้ืนท่ีรอยต่อพฒันาการ จ าเป็นจะตอ้งไดรั้บการช่วยเหลือในการเรียนรู้ท่ี เรียกว่า 
การช่วยเสริมต่อการเรียนรู้ (Scaffolding) และ Vygotsky กล่าวว่า ผูเ้รียนสร้างความรู้โดยผ่าน
ทางการปฏิสมัพนัธท์างสังคมกบัผูอ่ื้น ไดแ้ก่ เด็กกบัผูใ้หญ่ พ่อแม่ ครูและเพื่อนในขณะท่ีเด็กอยู่ใน
บริบทของสงัคมและวฒันธรรม  
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ส านักงานเลขาธิการสภาการศึกษา (2550)  กล่าวว่า ทฤษฎีคอนสตรัคติวิสต์ ว่า เป็น
แนวทางหน่ึงในการจดัการเรียนรู้ ซ่ึงมีลกัษณะเด่น คือ การให้ความส าคญัของกระบวนการเรียนรู้
ของผูเ้รียน และความส าคญัของความรู้เดิม ผูเ้รียนมีการสังเกต ค้นควา้หาความรู้เพ่ิมเติม มีการ
เช่ือมโยงประสบการณ์เดิมกบัความรู้ใหม่ จนสร้างเป็นองคค์วามรู้ไดด้ว้ยตนเอง ลกัษณะการจดัการ
เรียนรู้ตามแนวคอนสตรัคติวิสต์ จะเน้นองค์ประกอบท่ีส าคญั 4 ประการ ไดแ้ก่ 1) กระบวนการ
เรียนรู้เป็นของผูเ้รียนและเน้นความส าคญัของความรู้เดิม  2) เปิดโอกาสให้ผูเ้รียน เป็นผูแ้สดง
ความรู้และสร้างองคค์วามรู้ดว้ยตนเอง 3) ผูเ้รียนไดฝึ้กปฏิบติัจริง แสวงหา คน้ควา้ความรู้ดว้ยตนเอง 
จนพบความรู้และรู้จกัส่ิงท่ีคน้พบไดเ้รียนรู้ วิเคราะห์ ศึกษา คน้ควา้จนถึงรู้แจง้  4) ผูเ้รียนไดฝึ้ก
ทกัษะกระบวนการกลุ่ม อนัเป็นพ้ืนฐานของ การด ารงชีวิตในสงัคมอยา่งเป็นสุข 

วิมลรัตน์ สุนทรโรจน์ (2551) กล่าวถึงลกัษณะของแนวคิดทฤษฎีการสร้างความรู้ 
(Constructivism) เป็นวิธีการเรียนรู้ท่ีมีกระบวนการเกิดข้ึนภายในบุคคล บุคคลเป็นผูส้ร้าง
ความสัมพนัธ์ระหว่างส่ิงท่ีพบเห็น กบัความรู้ความเขา้ใจท่ีมีอยูเ่ดิม เกิดเป็นโครงสร้างทางปัญญา 
ซ่ึงสามารถปรับเปล่ียนไดด้้วยการจดัสภาพแวดลอ้มท่ีเป็นประสบการณ์ใหม่ ให้สอดคลอ้งกบั
ประสบการณ์เดิม แลว้สร้างความเป็นองค์ความรู้ใหม่ กระบวนการเรียนรู้ ท่ีเกิดข้ึนจะมีพลงัเม่ือ
ผูเ้รียนอยู่ในสภาพแวดลอ้ม ท่ีเหมาะสมเอ้ือต่อการสร้างสรรค์ดว้ยตนเอง และไดเ้ห็นผลงานของ
ตนเองท่ีมีความหมาย และสร้างความพึงพอใจส่วนตวั อนัจะเป็นแรงจูงใจท่ีดีท่ีสุดส าหรับผูเ้รียน  

Driscoll (1997) ไดก้ล่าวถึง แนวการสอนแบบคอนสตรัคติวิสต์ ตอ้งประกอบไปดว้ย
หลกัการสอน 3 ประการดงัน้ี 

1. การเรียนรู้เป็นกระบวนการสร้างความรู้ มิใช่เป็นการซึมซับข้อมูล ท่ีรับเข้า 
ทีละส่วน 

2.  การเรียนรู้ข้ึนอยูก่บัความรู้เดิม ซ่ึงเป็นปัจจยัท่ีส าคญัท่ีสุดในการสร้างความรู้ใหม่ 
3.  สถานการณ์หรือบริบทของการเรียนรู้ เป็นส่ิงท่ีส าคญัในการสร้างความรู้ 
การสร้างความรู้ตามแนวคอนสตรัคติวิสต์ จะเร่ิมจากการสร้างความรู้เบ้ืองตน้ให้แก่

ผูเ้รียน สร้างความสัมพนัธ์ในการเรียนรู้ เพื่อท าให้การเรียนรู้มีความหมาย มีทางเลือกใหก้บัผูเ้รียน 
ใหผู้เ้รียนสามารถควบคุมความตอ้งการของตนเอง และผูส้อนจะตอ้งปรับเปล่ียนบทบาทตนเองไป
เป็นผูร่้วมเรียนรู้ อาจจะเป็นการออกแบบกิจกรรมการเรียน จดัสภาพปัญหาท่ีเก่ียวขอ้งกบัชีวิตจริง
ของผูเ้รียน เพื่อให้ผูเ้รียนพยายามแกปั้ญหา หรือการใชท้ักษะในการเรียนรู้ร่วมกบัผูอ่ื้น หลกัท่ี
ส าคญัในการเรียนรู้แบบคอนสตรัคติวิสต ์เนน้การกระท าของผูเ้รียนท่ีก่อใหเ้กิดการเรียนรู้ (Active) 
และการสร้างความรู้ดว้ยตนเอง 
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ถนอมพร เลาหจรัสแสง (2549, น.23-36) กล่าวว่า การเรียนรู้แบบคอนสตรัคติวิสต ์หรือ
การเรียนรู้แบบสรรค์สร้างนิยม สมองของผูเ้รียนจะจดจ าส่ิงต่าง ๆ ไดแ้ม่นย  าท่ีสุด เม่ือไดล้งมือ
คน้พบขอ้เท็จจริงต่าง ๆ หรือฝึกฝนทกัษะจากกิจกรรม ซ่ึงท าใหเ้กิดความจ าในการเรียนรู้ โดยอาศยั
ประสบการณ์ เราเรียนรู้โดยการปฏิบติั และมีลกัษณะท่ีส าคญัดงัน้ี 

1.  มุ่งเนน้ท่ีการเสนอปัญหา การคน้ค าตอบท่ีเป็นไปได ้และการน าเสนอจากส่ิงท่ีผูเ้รียน
ไดศ้ึกษาคน้ควา้มา 

2.  มีเป้าหมายในการศึกษาคน้ควา้ท่ีกวา้งและเป็นสากลมากข้ึน 
3.  เนน้ท่ีการท างานกลุ่มมากกว่างานเด่ียว 
4.  เนน้การเรียนรู้ และประเมินผลแบบทางเลือก รายการตรวจสอบ 
ประสิทธิภาพ การจัดท าแฟ้มสะสมงานแนวคิดทฤษฎีการสร้างความรู้ด้วยตนเอง

(Constructivism) เป็นแนวคิดท่ีเนน้ผูเ้รียนเป็นส าคญั ท่ีค  านึงถึงความตอ้งการและความแตกต่างของ
ผูเ้รียนท่ีส่งเสริมให้ผูเ้รียนมีพฒันาการเต็มตามศกัยภาพ มีกระบวนการเกิดข้ึนภายในบุคคล บุคคล
เป็นผูส้ร้างความสัมพันธ์ระหว่างส่ิงท่ีพบเห็นใหม่กับความรู้ความเข้าใจท่ีมีอยู่เดิม เกิดเป็น
โครงสร้างทางปัญญา จากการสังเกต ค้นคว้าหาความรู้เพ่ิมเติม รู้จักวิเคราะห์ข้อมูลท่ีได้รับ 
อย่างมีเหตุผล มีการเช่ือมโยงประสบการณ์เดิมกับความรู้ใหม่ หากมีประสบการณ์ เดิมกับ
ส่ิงแวดลอ้มในลกัษณะต่าง ๆ  มามาก ก็จะท าให้ผูเ้รียนมีความรู้กวา้งขวาง จนผูเ้รียนสามารถสร้าง
เป็นองค์ความรู้ไดด้ว้ยตนเอง การจดัการเรียนรู้ตามทฤษฎีน้ี จะเน้นผูเ้รียนเป็นผูส้ร้างองค์ความรู้
ดว้ยตนเอง โดยไดรั้บความช่วยเหลือจากผูส้อน จากกระบวนการศึกษาคน้ควา้ มีการแลกเปล่ียนค
วามคิดเห็นในการเรียนรู้ระหว่างผูส้อนและผูเ้รียน เน้นกระบวนการท างานกลุ่ม เรียนรู้จากการ
ปฏิบติัจริง โดยท่ีลกัษณะของเน้ือหา ใกลเ้คียงกบัชีวิตจริงของผูเ้รียน แต่หากการเรียนรู้เป็นเน้ือหา
ใหม่ ท าไดโ้ดยให้ความช่วยเหลือผูเ้รียนไปทีละขั้นตอน เพ่ือให้ความรู้ใหม่ซึบซาบ (Assimilation) 
สู่ผูเ้รียน โดยผูเ้รียนพยายามปรับโครงสร้างทางปัญญา (Cognitive Structuring) ใหเ้ขา้สู่ภาวะสมดุล
ทางปัญญา (Equilibrium)  

ในการวิจยัคร้ังน้ีผูว้ิจยัใชห้ลกัการสร้างความรู้ดว้ยตนเอง ตามแนวคิดของ Vygotsky 
ซ่ึงเน้นการสร้างความรู้ จากการมีปฏิสัมพนัธ์ทางสังคมกบัการสร้างความรู้กบัผูอ่ื้น ผูเ้รียนไดฝึ้ก
ปฏิบติัจริงและฝึกการท างานร่วมกนั ความรู้ท่ีไดเ้ป็นความรู้ท่ีเกิดจากกระบวนการเรียนรู้ร่วมกนั 
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2.2.2  การจัดการเรียนการสอนภาษาอังกฤษด้วยทฤษฎีการสร้างความรู้ด้วยตนเอง 
(Constructivism) 

Wink & Putney (2002, p.95) กล่าวว่า การจดัการเรียนรู้ตามแนวคิดการสร้างความรู้ของ 
Vygotsky   จะต้องค านึงถึงระดับพัฒนาการ 2 ระดับ คือ ระดับพัฒนาการท่ีเป็นจริง (Actual 
Development Level) และระดบัพฒันาการท่ีสามารถจะเป็นไปได ้ (Potential Development Level) 
ระยะห่างระหว่างระดบัพฒันาการท่ีเป็นจริง และระดบัพฒันาการท่ีสามารถจะเป็นไปได ้เรียกว่า 
พ้ืนท่ีรอยต่อพฒันาการ (Zone of Proximal Development)  

การท่ีผูเ้รียนมีปฏิสมัพนัธ์ทางสังคม (Social Interaction) กบัพ่อแม่ ครู และคนอ่ืน ๆ  ท่ี
ใหค้วามเอาใจใส่ ดูแล ช่วยเหลือ จะช่วยท าใหผู้เ้รียนไดส้ร้างและเรียนรู้ไดอ้ยา่งไม่มีขีดจ  ากดั ทั้งน้ี
ข้ึนอยู่กบับริบททางสังคม ท่ีจะเอ้ือให้เด็กเกิดปฏิสัมพนัธ์กบับุคคลรอบขา้ง ท่ีให้ความช่วยเหลือ
สนบัสนุน ความช่วยเหลือในพ้ืนท่ีรอยต่อพฒันาการ นอกจากจะเป็นปฏิสมัพนัธร์ะหว่างผูเ้ช่ียวชาญ
กบัผูเ้ร่ิมฝึกหดั เม่ือผูเ้ช่ียวชาญมีความสามารถมากกว่าไดช่้วยเหลือผูเ้ร่ิมฝึกหดั  ความช่วยเหลือทาง
สังคมในทฤษฎีน้ี มีความหมายขยายความรวมไปถึงการร่วมมือทางสังคม ในการท ากิจกรรมดว้ย 
ซ่ึงไม่ใช่เพียง ความตอ้งการจากผูใ้หญ่ท่ีคอยใหค้วามช่วยเหลือเท่านั้น   

การจัดการเรียนการสอนภาษาอังกฤษ โดยใช้ทฤษฎีการสร้างความรู้ด้วยตนเอง  
การจดัการเรียนการสอนภาษาองักฤษในปัจจุบนั มี 4 ทกัษะหลกัท่ีส าคญั ฟัง พูด อ่าน เขียน ท่ีตอ้ง
เน้นในการสอนภาษา ทกัษะทางภาษาของผูเ้รียนท่ีเรียนภาษาองักฤษเป็นภาษาต่างประเทศ ในชั้น
เรียน ผูเ้รียนแต่ละคนมีพฒันาทกัษะทางภาษาท่ีแตกต่างกนั ผูเ้รียนจ านวนหน่ึงท่ีเขา้ใจภาษาองักฤษ
ของนักเรียนคนอ่ืน แต่ตนเองไม่สามารถส่ือสารความรู้สึกนึกคิดของตนเองออกมาได้ จึงท าให้
ผูเ้รียนแสดงออกทางท่าทาง เช่น  การพยกัหน้า การสบตา แต่หากมีบทสนทนาท่ีตอ้งการ ค  าตอบ
กลบัผูเ้รียนไม่สามารถตอบไดท้ั้ง ๆ ท่ีเขา้ใจค าถาม    

Meredith (2003) ท าการศึกษาโดยการน าทฤษฎีการสร้างแนวความรู้ดว้ยตนเองไปใช้
ในการอ่านและการเขียนภาษาองักฤษ ส าหรับผูเ้รียนภาษาองักฤษ ELL (English Language Learner) 
ซ่ึงท าใหผู้เ้รียนสามารถดึงประสบการณ์เก่าเช่ือมโยงกบัความรู้ใหม่ ท าใหส้ามารถ สรุปองคค์วามรู้
ไดจ้ากบริบทแวดลอ้ม ผูเ้รียนยงัรู้สึกเก่ียวขอ้งเช่ือมโยงกบัเร่ืองท่ีเรียน และการเรียนยงัเก่ียวขอ้งกบั
วฒันธรรม (ท่ีแตกต่าง) ของตนเอง ท าใหผู้เ้รียนรู้สึกประสบความส าเร็จในการเรียน 

Li (2005)  ศึกษาปัญหาภาษาองักฤษส าหรับผูเ้รียน ท่ีเรียนภาษาองักฤษเป็นภาษา
ต่างชาติ พบว่า ปัญหาในการส่ือสาร คือ ผูเ้รียนมีค  าศพัท์ท่ีจ  ากดั ไม่สามารถใชใ้นการส่ือสารได้
ทั้งหมด จากการศึกษา การจดัการเรียนการสอนแบบคอนสตรัคติวิสต์ซึม เป็นการจดัการเรียนการ
สอนท่ีเป็นกระบวนการท่ีกระตุน้ใหผู้เ้รียนสร้างองคค์วามรู้จากความรู้ของตนท่ีมีอยูเ่ดิม เช่ือมต่อจน
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เป็นความเขา้ใจ ผูส้อนควรจดัสถานการณ์การเรียนรู้ใหเ้สมือนจริง เพ่ือใหส่ิ้งแวดลอ้มท่ีเสมือนจริง 
น าพาผูเ้รียนไปยงัการสร้างองคค์วามรู้ดว้ยตนเอง (Self construct knowledge) 

Buyukduman (2007) ศึกษาโดยการน าทฤษฎีการสร้างความรู้ดว้ยตนเองมาใชใ้นการ
เตรียมความพร้อมภาษาองักฤษให้แก่นักศึกษา ในตุรกี โดยมีการสังเกตการณ์ทั้งผูเ้รียนและผูส้อน 
เป็นเวลา 3 วนั พบว่า ผูเ้รียนมีความกระตือรือร้นในการเรียนและการงานในชั้นเรียน และพบว่า
ผูเ้รียนสามารถ เช่ือมโยงความรู้เดิม เขา้กบัความรู้ใหม่ไดดี้ และช่วยเพ่ิมการมีส่วนร่วมกนัระหว่าง
ชั้นเรียน ทั้งยงัท าให้ผูเ้รียนมีการจดจ าค าศพัท์ภาษาองักฤษไดค้งทน และสามารถสร้างองคค์วามรู้
ใหม่ไดด้ว้ยตนเอง 

จากการศึกษาจะเห็นไดว้่า ทฤษฎีการสร้างองค์ความรู้ดว้ยตนเองเชิงสังคม เหมาะสม
กบัการจดัการเรียนการสอนภาษาองักฤษ ท่ีมุ่งเน้นใหผู้เ้รียนไดล้งมือกระท าหรือปฏิบติัดว้ยตนเอง
ผา่นกระบวนการปฏิสมัพนัธร่์วมกบัผูอ่ื้น โดยเกิดจากการเรียนรู้ระหว่างผูเ้รียนหรือระหว่างผูส้อน
และผูเ้รียน ผ่านสถานการณ์จริงหรือบริบทท่ีเก่ียวขอ้งกบัผูเ้รียน สามารถท าให้ผูเ้รียนเกิดความ
กระตือรือร้นในการเรียนภาษาองักฤษและสามารถสรุปความรู้ไดด้ว้ยตนเอง และก่อใหเ้กิดความรู้ท่ี
คงทนถาวร ทั้งน้ียงัสามารถเช่ือมโยงบริบทและวฒันธรรมของผูเ้รียนกบัส่ิงท่ีเรียน เพื่อให้เกิดการ
เรียนรู้ใหม่ไดเ้ป็นอยา่งดี 
 
2.3  แนวคดิทฤษฎีที่เกีย่วกบัการเล่าเร่ืองผ่านส่ือดิจทิัล 

2.3.1 ท่ีมาการเล่าเร่ืองผา่นส่ือดิจิทลั 
การเรียนการสอนโดยการเล่าเร่ืองผ่านส่ือดิจิทลั (Digital Storytelling) มีท่ีมาจากการ

สอนดว้ยการเล่าเร่ือง (Story telling) ซ่ึงเป็นวิธีการสอนรูปแบบหน่ึง (Pederson, 1995) เป็นวิธีง่าย ๆ 
แต่มีพลัง ในการท่ีจะช่วยผู ้เ รียนในการเรียนรู้ภาษา ท่ีซับซ้อน  (ภาษาท่ีไม่ใช่ภาษาแม่ )  
การจดัล  าดบัความคิด ในโลกแห่งความเป็นจริงโดยการสร้างเร่ืองราว (Bruner, 1990; Glis, 2005) 
ซ่ึงแรกเร่ิมเป็นการถ่ายทอดเร่ืองราวต่าง ๆ ผ่านการเล่าเร่ืองดว้ยการพูด แต่หลงัจากส่ือดิจิทลัได้
เติบโตข้ึนอยา่งรวดเร็ว วฒันธรรมของคนก็เปล่ียนแปลงตามยคุสมยั เช่น สมยัก่อนเคยส่งจดหมาย
ดว้ยจดหมายอิเลก็ทรอนิกส์ กลายเป็นการส่งขอ้ความผา่นสงัคมออนไลน์ รับ-ส่ง ขอ้มูลข่าวสารฉบั
ไวข้ึน ส่ือดิจิทลั มีบทบาทและอิทธิพลต่อมนุษยใ์นปัจจุบนัมากข้ึน  นอกจากน้ีช่องทางเพื่อการ
ส่ือสาร ยงัใชเ้ป็นช่องทางในการแสดงความรัก การท าใหถู้กยอมรับจากผูอ่ื้นไดรั้บความนับถือจาก
ผูอ่ื้น ซ่ึงแน่นอนว่าเป็นความตอ้งการพ้ืนฐานของมนุษยทุ์กคน  จึงท าให้การเล่าเร่ืองผ่านส่ือดิจิทลั  
มีใช้ในการเรียนการสอนในต่างประเทศกนัอย่างแพร่หลาย สามารถใช้ได้ในทุกรายวิชา และ
ส าหรับผูเ้รียนทุกระดบั แมก้ระทัง่เด็กประถมศึกษาตอนตน้ โดยอาจจะมีครูเป็นพ่ีเล้ียงในการใช้
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โปรแกรมคอมพิวเตอร์ แต่ผูเ้รียนสามารถฝึกการจดัระบบความคิดในการน าเสนอเร่ืองราว และ
ความคิดท่ีแปลกใหม่ ท่ีแตกต่างและมีความหมาย (Robin, 2005) การเล่าเร่ืองผ่านส่ือดิจิทัล 
เป็นท่ีรู้จกัอยา่งแพร่หลาย มีการจดัตั้ง Center of Digital Storytelling ในหลายประเทศ แห่งแรกเร่ิม
ก่อตั้งศูนยใ์นประเทศองักฤษและสหรัฐอเมริกา ในปี ค.ศ.1980 การเล่าเร่ืองผ่านส่ือดิจิทลัได้ถือ
ก าเนิดโดย Lambert and the Atchley ท่ี Center of Digital Storytelling in Berkeley , California  

2.3.2  ความหมายของการเล่าเร่ืองผา่นส่ือดิจิทลั 
The Digital Storytelling Association (2002) ไดอ้ธิบายไวว้่าการเล่าเร่ืองผ่านส่ือดิจิทลั 

เป็นการแสดงออกทางรูปแบบใหม่ของศิลปะการเล่าเร่ือง ท่ีอาจจะมีการน าเสนอ ความรู้  
ภูมิปัญญาและคุณค่า เร่ืองราวมีรูปแบบการน าเสนอท่ีแตกต่างกนั พฒันามาตั้งแต่ การเล่าเร่ืองรอบ
กองไฟในอดีตหรือท่ีเรียกกนัว่ามุขปาถะ พฒันามาเป็นการเล่าเร่ืองผา่นผนงัถ  ้า ผนืผา้ใบ จวบจนบน
โลกดิจิทลัเช่นในปัจจุบนั 

Meadow (2003) กล่าวว่า การเล่าเร่ืองผา่นส่ือดิจิทลั หวัขอ้ท่ีน ามาสร้างเร่ืองราวผา่นส่ือ
ดิจิทลัไม่มีขอบเขตจ ากดั และน าไปแสดงในโลกดิจิทลั ท่ีเร่ืองราวเป็นเสมือนบทกวี ผา่นมลัติมีเดีย
ของคนทัว่ไป ท่ีผูช้มสามารถปะติดปะต่อเร่ืองราวผา่นรูปถ่าย รูปภาพ เป็นเสมือนจิกซอวท่ี์ค่อย ๆ มี
ความหมาย และจะชัด เจนก็ ต่อเมื่ อรวมกัน เ ป็นภาพใหญ่ การ เ ล่า เ ร่ืองผ่าน ส่ือ ดิ จิทัล  
ท าใหเ้ห็นตวัตน ความเป็นเอกลกัษณ์ของผูส้ร้างเร่ืองอีกดว้ย 

Bernajean (2008)  กล่าวว่า การเล่าเ ร่ืองผ่านส่ือดิจิทัล คือ  การน าเสนอช้ินงาน  
ผ่านภาพถ่าย เรียงความ บรรยายเร่ืองราวท่ีมีเน้ือหาท่ีหลากหลาย อาจเป็นเร่ืองราวของตนเอง 
ครอบครัว ความรู้สึก หรือประสบการณ์ท่ีผา่นมา 

เนาวนิตย ์สงคราม (2554)  กล่าวว่า การเล่าเร่ืองผ่านส่ือดิจิทลั เป็นการเล่าเร่ืองสั้นดว้ย
วสัดุดิจิทลั (Digital Media) เช่นภาพน่ิง เสียง คลิปวีดิโอท่ีประกอบไปดว้ย  เสียงบรรยายของผูส้ร้าง
เ ร่ืองราว  (Storyteller)  ประกอบเป็น เ ร่ืองราว  เ ร่ืองราว ท่ีสร้าง ข้ึน  ต้องมีองค์ประกอบ 
ดา้นความรู้สึกของผูเ้ล่า ( Emotional Components)  

จากความหมายขา้งตน้สรุปไดว้่าการเล่าเร่ืองผ่านส่ือดิจิทลั เป็นการน าเสนอเร่ืองราว
ผา่นส่ือดิจิทลัในหวัขอ้ท่ีหลากหลาย  แต่เป็นหวัขอ้ท่ีน่าสนใจดึงความสนใจและอารมณ์จากผูช้มได ้
ผ่านมุมมองของผูส้ร้าง โดยการใช้รูปถ่ายภาพน่ิง ภาพวิดีโอ หรือภาพวาด บทบรรยาย เสียง
ประกอบ  
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2.3.3 องคป์ระกอบของการเล่าเร่ืองผา่นส่ือดิจิทลั 
Mertler (2001) น าเสนอว่าองค์ประกอบหลกัของการเล่าเร่ืองผ่านส่ือดิจิทลัท่ีส าคญั 

ไดแ้ก่  
1.  มุมมองในการน าเสนอ (Point of view) การน าเสนอเร่ืองราวผ่านส่ือดิจิทัลท่ีมี

มุมมองในการน าเสนอท่ีอาจจะแตกต่างกนัออกไป อาจจะน าเสนอเร่ืองราวของตนเองในแนว
สนุกสนาน เดินเร่ืองจะอดีตไปถึงปัจจุบัน หรือเร่ิมจากปัจจุบันไปหาอดีต ซ่ึงท าได้หลากหลาย
รูปแบบ ข้ึนอยูก่บัผูเ้ล่า 

2.  เน้ือหา (Content) เน้ือหาในการเล่าเร่ือง อาจจะเป็นเร่ืองในอดีต ปัจจุบนั การเดินทาง
ของชีวิตอะไรก็ไดท่ี้ ท่ีผูเ้ล่าตอ้งการจะน าเสนอ 

3.  แหล่งท่ีมาของขอ้มูล (Resources) แหล่งขอ้มูล เพื่อมาประกอบเร่ืองราวท่ีตอ้งการจะ
เล่า ไม่ว่าจะเป็นภาพ ความถูกตอ้งของขอ้มูลเป็นส่ิงท่ีส าคญั 

4.  ความสอดคลอ้งของหลกัสูตร(Curriculum Alignment)  การบูรณาการการเล่า 
เร่ืองผา่นส่ือดิจิทลัในเน้ือหารายวิชาท่ีเรียน ซ่ึงสามารถท าไดทุ้กรายวิชา 

5.  การจดัการ (Organization) การวางแผนทุกองค์ประกอบเข้าดว้ยกนั ตวัอย่าง เช่น 
ภาพ เน้ือหา เสียง เพลงประกอบ สคริปบท เพ่ือใหก้ารเล่าเร่ืองผา่นส่ือดิจิทลัออกมาสมบูรณ์ 

6.  การร่วมมือกนัของผูเ้รียน (Student Cooperation) ในการสอนการเล่าเร่ืองจากส่ือ
ดิจิทลัจ  าเป็นตอ้งอาศยั แรงจูงใจจากผูเ้รียน และการท างานร่วมกนัเป็นทีม เน่ืองจากการเล่าเร่ืองผา่น
ส่ือดิจิทลัมีองคป์ระกอบยอ่ยหลายส่วน 

7.  ภาพและภาพน่ิง (Camera and picture)  ภาพท่ีตอ้งการน าเสนอ อาจจะเป็นภาพท่ีเรา
ถ่ายจริงจากสถานท่ีจริง หรือภาพของเราในอดีต หรือภาพท่ีน ามาจากแหล่งขอ้มูลเพื่อให้เร่ืองท่ีเล่า
เร่ืองสมบูรณ์และน่าติดตาม 

8.  การเลือกหวัขอ้และการใหเ้ครดิต(Titles and Credits) การเลือกหวัขอ้เป็นส่ิงท่ีส าคญั
ในการจูงใจให ้น่าติดตาม การอา้งอิงท่ีมาของภาพ ขอ้มูลท่ีใชเ้ป็นส่ิงท่ีส าคญั 

9.  เสียง(Sound) เสียงประกอบท่ีใชใ้นการเล่าเร่ือง การเล่าเร่ืองท่ีดีควรมีเสียง เพื่อดึงดูด
ความสนใจและสร้างบรรยากาศในเร่ืองราวดิจิทลัท่ีตอ้งการจะส่ือ 

10.  ภาษา (Language) บทบรรยาย สคริปในการเล่าเร่ือง 
11.  น ้ าเสียงท่ีใชใ้นการบรรยาย(Pacing) การใชน้ ้ าเสียงหนกัเบา การเวน้ช่วงในการเล่า

เร่ืองเป็นส่ิงท่ีท าใหเ้ร่ืองราวท่ีตอ้งการน าเสนอน่าสนใจมากยิง่ข้ึน 
12. เทคนิคพิเศษ(Transition and effect) การตัดต่อ ช่วยเพ่ิมความราบร่ืนในเร่ืองราว 

เทคนิคพิเศษช่วย กระตุน้ความสนใจของผูช้ม  
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เนาวนิตย ์สงคราม (2554) ไดก้ล่าวถึงองคป์ระกอบหลกั 6 ขอ้ ส าหรับการเล่าเร่ืองผ่าน
ส่ือดิจิทลั  ไวด้งัน้ี 

1.  ความมีชีวิตชีวา   ของเร่ืองราวท่ีผูเ้รียนต้องการน าเสนอ ตอ้งเป็นเร่ืองท่ี น่าสนใจ
ดึงดูดความสนใจจากผูช้มได ้

2.  การให้ประสบการณ์ มุมมองในการน าเสนอเร่ืองราวให้ประสบการณ์ท่ีแปลกใหม่
แก่ผูช้ม 

3.  การดึงความคิดสร้างสรรค ์ภาพ และเสียงท่ีใชใ้นการเล่าเร่ืองราวผา่นส่ือดิจิทลัตอ้ง
เป็นเร่ืองราวท่ีเสริมจินตนาการของผูช้ม 

4.  ความเหมาะสมดา้นเน้ือเร่ือง 
5.  การส่ือสารใหแ้ง่คิดมากกว่าการบอกเล่า 
6.  การมีศิลปะในการน าเสนอ ใชค้วามคิดสร้างสรรคใ์นการสร้างเร่ืองราวท่ีแปลกใหม่ 

ใชเ้ทคนิคภาพ วิดีโอและเสียงประกอบ 
สรุปไดว้่า องคป์ระกอบของการเล่าเร่ืองผา่นส่ือดิจิทลั ตอ้งมีองคป์ระกอบหลกัท่ีส าคญั 

คือ เน้ือหาท่ีส่ืออารมณ์ ภาพประกอบเร่ืองราว เสียงดนตรีประกอบ เสียงบรรยาย และเทคนิคพิเศษ
อ่ืน ๆ 

2.3.4  ขั้นตอนการจดัการเรียนการสอนโดยการเล่าเร่ืองผา่นส่ือดิจิทลั 
Jonassen and Hernandez-Serrano (2002)  เสนอแนวทางการจัดการเรียนการสอน 

โดยการเล่าเร่ืองผา่นส่ือดิจิทลัโดยมีสาระในการจดัการเรียนการสอนท่ีส าคญัดงัน้ี 
1. ตอ้งสอนแบบทางตรงโดยให้ผูเ้รียนไดห้ลกัและตวัอย่างในการสร้างเร่ืองราวผ่าน  

ส่ือดิจิทลัก่อน 
2. ใชก้รณีศึกษาโดยใชก้ารจดัการเรียนการสอนแบบปัญหาเป็นฐาน 
3.  ผูส้อนเป็นท่ีปรึกษาในการแกปั้ญหานั้น ๆ 
Glis (2005) แนะน าว่า การจัดการเรียนการสอนโดยการเล่าเร่ืองผ่านส่ือดิจิทัล นั้น

สามารถสอนได ้ดว้ยวิธีการท่ีหลากหลาย มากกว่าวิธีการสอนแบบเดิม ๆ โดยใชป้ระสบการณ์การ
เรียนรู้ท่ีแตกต่างจากเดิมได ้โดยการใชค้วามสนใจส่วนตวัของผูเ้รียน หรือการสร้างเร่ืองราวจาก
สถานการณ์ท่ีเกิดข้ึนในชีวิตจริงของผูเ้รียน มาใชใ้นการอธิบายหรือฝึกได ้(Personalize learning) 
เพื่อเสริมสร้างพฒันาการความสนใจในการเรียนของผูเ้รียน 
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Morra (2014) ไดก้ล่าวถึง 5 ขั้นตอน ส าหรับการเล่าเร่ืองผา่นส่ือดิจิทลัไวด้งัน้ี 
1.  เร่ิมจากแนวคิด (Start with idea) คือ การนึกถึงเร่ืองราวในอดีต หรือประสบการณ์ท่ี

ผ่านมาเพื่อน ามาเป็นหัวข้อในการเล่าเร่ือง อาจจะเป็นข้อเท็จจริง หรือเร่ืองราวท่ีสอดแทรก
จินตนาการของผูเ้ล่าเร่ืองก็ได ้ท่ีส าคญัหวัขอ้ท่ีผูเ้รียนเลือกมาควรเป็นหวัขอ้ท่ีเขาสนใจ และมีความรู้
มากท่ีสุด เมื่อนึกถึงเร่ืองราวไดแ้ลว้ ผูส้อนอาจจะให้ผู เ้รียน เร่ิมตน้เขียนเคา้โครงของเร่ืองราวท่ี
ผูเ้รียนตอ้งการจะส่ือ 

2. วิจยั คน้ควา้ เรียนรู้ (Research, explore and learn) ศึกษาคน้ควา้ขอ้มูลท่ีเก่ียวขอ้งกบั
หวัขอ้ ท่ีผูเ้รียนตอ้งการจะส่ือสาร ซ่ึงตอ้งอาศยัขอ้มูลท่ีเป็นขอ้เท็จจริงประกอบดว้ย เพื่อใหเ้ร่ืองราว
น่าสนใจ ในขั้นตอนน้ี ผูเ้รียนจะไดฝึ้กทกัษะการคิดวิเคราะห์ขอ้มูลท่ีจะน ามาใช ้และการท่ีจะท าให้
ผูเ้รียนมีวตัถุประสงค์ในการศึกษาคน้ควา้ ควรให้ผูเ้รียนท าแผนผงัความคิดประกอบการคน้ควา้
ขอ้มูล ดว้ยเพื่อความไม่สบัสนและหลงประเด็นในภายหลงั  

3. เขียนบท (Write script) ในส่วนน้ีตอ้งอาศยัการคน้ควา้อยา่งดีจากในขั้นตอนท่ี 2 เป็น
อยา่งมาก ถา้ผูเ้รียนมีขอ้มูลท่ีดี และมากพอ จะสามารถน ามาเขียนบทไดอ้ยา่งดี  

4. การวางแผนดว้ยสตอร่ีบอร์ด (storyboard) การสร้างเร่ืองราวท่ีดีนั้นมาจาก สตอร่ี
บอร์ด และสคริปท่ีดีดว้ย การสร้างสตอร่ีบอร์ดท่ีดี ท าใหเ้ราไดม้องเห็น ภาพส าเร็จของผลงานของ
เราไปเกินกว่าคร่ึง ท าให้เห็นภาพและมุมมองการน าเสนอเร่ืองราว และเสียงเพลงท่ีจะประกอบใน
แต่ละช่วง ควรใส่ไปในสตอร่ีบอร์ดดว้ย 

5. รวบรวม สร้างสรรค์ ใส่ภาพ เสียงและวิดีโอ (Gather and create image, audio and 
video) ในขั้นตอนน้ีเป็นขั้นตอนสุดทา้ย ท่ีจะเขา้สู่กระบวนการน าทุกอย่าง ภาพ เสียง วิดีโอ เสียง
บรรยายมารวมกนั โดยการผา่นโปรแกรมการตดัต่อในการน าเสนอเร่ืองราวฉบบัสมบูรณ์ 

Robin (2003) เสนอ ขั้นตอนการสอนการเล่าเร่ืองผา่นส่ือดิจิทลัของ มีดงัน้ี 
1.ก  าหนด รวบรวม ตัดสินใจ (Define ,collect and decide)  เลือกหัวข้อท่ีจะน าเสนอ

เร่ืองราวสร้างโฟลเดอร์ไวบ้นหนา้จอคอมพิวเตอร์ หาภาพ (ภาพลายเสน้ ภาพถ่าย กราฟ )ท่ีเก่ียวขอ้ง
กบัหัวขอ้พร้อมอา้งอิงถึงแหล่งท่ีมา เก็บไฟล ์เสียง ภาพ เพลงประกอบ บทสัมภาษณ์ ไวอ้ย่างเป็น
ระบบ พยายามหาขอ้มูลเพ่ิมเติมจากเวบ็ไซต ์และวางวตัถุประสงคข์องเร่ืองราวท่ีจะถ่ายทอดคร่าวๆ 

2. เลือกใช ้ น าส่งขอ้มูล สร้างสรรค ์(Select, import and create) การเลือกภาพท่ีจะใชใ้น
การสร้างเร่ืองราว และเสียง คดัเลือกเน้ือหาและขอ้ความท่ีจะใชใ้นการเล่าเร่ือง ส่งภาพและเสียงไป
ท่ีโปรแกรม Photo story 

3. ตดัสินใจ เขียน บนัทึก และท าใหส้ าเร็จ (Decide, write ,record and finalize) ตดัสินใจ
เลือกวตัถุประสงค ์หรือมุมมองท่ีตอ้งการจะน าเสนอเร่ืองราว เขียนบทท่ีจะใชใ้นการน าเสนอ การ
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ใชค้อมพิวเตอร์ ไมโครโฟนในการบนัทึกเสียง น าบทบรรยายไปเขา้สู่โปรแกรม บนัทึกภาพและ
เสียง และการตดัต่องานใหส้มบูรณ์ หรือ อพัโหลดลง เวบ็ไซต ์

4. แสดง ประเมินผล ท าซ ้ า (Demonstrate, evaluate and replicate) แสดงผลงานของ
ตนเองให้เพ่ือนร่วมชั้นดูและสะท้อนผล ความคิดเห็นของเพ่ือนร่วมชั้นและผูส้อนสามารถช่วย
พฒันางานได ้

เนาวนิตย ์สงคราม (2554) ได้น าเสนอ ขั้นตอนการเล่าเร่ืองผ่านส่ือดิจิทัลของมี 3
หลกัการ ท่ีส าคญัไวด้งัน้ี 

1.  ขั้นระดมสมอง เป็นขั้นท่ีผูเ้รียนร่วมกนัรวบรวมความคิดเพ่ือหาแนวทางของเร่ือง
(Theme) ท่ีน่าสนใจ 

2.  การวางแผนในการปฏิบติั การแบ่งหน้าท่ีรับผิดชอบตามความถนัดของสมาชิกใน
กลุ่มซ่ึงสามารถแบ่งไดด้งัน้ี 

2.1  ฝ่ายคน้ควา้หาขอ้มูลและองคป์ระกอบของส่ือต่าง ๆ (Media) ท่ีน ามาใชใ้น 
การสร้างเร่ือง 

2.2  ฝ่ายสร้าง สตอร่ีบอร์ด. 
2.3  ฝ่ายด าเนินการสร้างและตดัต่อ ปรับปรุง 

3.  น าเสนอและประเมินผล 
3.1  พิสูจน์ว่าเร่ืองราวท่ีสร้างข้ึนสามารถตอบสนองวตัถุประสงคข์องผูส้ร้างได ้และ

น่าสนใจ วดัไดจ้ากความสนใจของเพ่ือนร่วมชั้นหากมีการน าเสนอในชั้นเรียน หรือความสนใจจาก
ส่ือสงัคมออนไลน์อ่ืน ๆ เช่น เวบ็ไซตโ์รงเรียน หรือ youtube 

3.2  ประเมินผลดว้ยการประเมินผลแบบรูบิกส์ ส าหรับผูส้อนหรือใหค้ะแนนผลงาน 
ส่วนการประเมินผลจากผูช้มทัว่ไปสามารถใชแ้บบสอบถาม แบบสมัภาษณ์หรือการสงัเกต 

Yuksel, Robin and McNeil (2013) ไดอ้ธิบายขั้นตอนการสร้างเร่ืองราวผา่นส่ือดิจิทลั มี
ดงัน้ี 

1.  เขียนโครงเร่ืองราวท่ีตอ้งการน าเสนอ โครงของเร่ืองราวท่ีตอ้งการน าเสนอในท่ีน้ี
อาจเป็นเร่ืองราวในชีวิตประจ าวนั หรืออาจจะเป็นเร่ืองราวท่ีก  าลงัเป็นท่ีน่าสนใจในสงัคม แง่คิด คติ
สอนใจ หรือเร่ืองราวท่ีผูส้ร้างสนใจ 

2.  ศึกษาข้อมูลท่ีเก่ียวข้องกับเร่ืองราว เมื่อเลือกหัวข้อท่ีต้องการน าเสนอแลว้ต้อง 
เป็นการศึกษาหาขอ้มูลของหัวขอ้ท่ีเลือกเพ่ือเพ่ิมน ้ าหนกัความน่าเช่ือถือ และความน่าสนใจใหแ้ก่
เร่ืองราวของเรา 
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3.  วางแผนเพื่อท่ีจะสร้างสตอร่ีบอร์ด ก่อนถ่ายท าจริงควรมีการสร้างสตอร่ีบอร์ดเพื่อให้
การปฏิบติงานราบร่ืน และประหยดัทั้งเวลาและทรัพยากร 

4.  อภิปรายและทบทวนบทท่ีเขียนไวต้อนตน้ และน าไปเลือกขอ้มูลเพื่อท่ีจะน ามาสร้าง
เร่ืองราวผา่นส่ือดิจิทลั 

5.  ล าดับเร่ืองราว และภาพในการตัดต่อวิดิโอ น าภาพทั้งหมดมาลล าดับเร่ืองราว 
ในคอมพิวเตอร์ และตดัต่อโดยใชค้อมพิวเตอร์หรือโทรศพัท ์

6.  เพ่ิมบทบรรยาย เพ่ิมบทบรรยายใตภ้าพ 
7.  เพ่ิมเติมเทคนิคพิเศษและเสียงเอฟเฟ็ค เพ่ิมเติมเสียง หรือ เอฟเฟคอ่ืนๆตามความ

ตอ้งการของผูส้ร้าง 
8.  ใส่เสียงเพลงประกอบ เร่ืองราวท่ีอ่อนไหว เช่น เร่ืองราวของชีวิต ความทุกข์ 

ความสุข สามารถส่งผ่านความรู้สึกนั้น ไดด้ว้ยเสียงเพลงประกอบ เพื่อให้ผูช้มเกิดอารมณ์ร่วมกบั
เร่ืองราวท่ีตอ้งการน าเสนอ 

Brenner (2009) ขั้นตอนการสอนการเล่าเร่ืองผา่นส่ือดิจิทลั 
1.  นึกเร่ืองราวจากประสบการณ์ และความรู้สึกท่ีผ่านมา ท่ีผูเ้ล่าเร่ืองตอ้งการน าเสนอ

แลว้แต่งเป็นเร่ืองราว  
2.  ศึกษาคน้ควา้เร่ืองราวท่ีเก่ียวขอ้งกบัหวัขอ้ท่ีจะน าเสนอ ควรมีการศึกษา 

คน้ควา้เร่ืองราวท่ีตอ้งการน าเสนอ เพื่อความถูกตอ้งของขอ้มูล และขอ้มูลเชิงลึกอ่ืนๆ 
3.  เขียนบทบรรยาย เขียนบทบรรยายท่ีตอ้งใชใ้นการเล่าเร่ืองราว เพื่อน าทางไปสู่การ

สร้างสตอร่ีบอร์ดไดง่้ายข้ึน 
4.  วางแผนการเคา้โครงของเร่ืองราว การท าสตอร่ีบอร์ดเป็นการวางแผนการเล่าเร่ือง 

และการวางเคา้โครงของเร่ืองไปดว้ย  
5.  รวบรวมภาพ เสียงและคลิปวีดิโอท่ีเก่ียวข้อง ในส่วนน้ีอาจท าได้ก่อน โดยการ

รวบรวมเสียง และภาพท่ีเก่ียวขอ้งกบัเร่ืองราวท่ีตอ้งการน าเสนอ 
6.  รวมทุกอย่างเข้าด้วยกันในโปรแกรมส าหรับสร้างเร่ืองดิจิทัล อาจท าได้จาก

โปรแกรมในคอมพิวเตอร์ หรือแอพพลิเคชัน่ในโทรศพัท ์
7.  แบ่งปันในชั้นเรียนหรือในโลกดิจิทลั เมื่อตอ้งการความคิดเห็น ควรมีการแบ่วปัน

เร่ืองราวในส่ือดิจิทลั เพื่อการพฒันาผลงานการเล่าเร่ืองผา่นส่ือดิจิทลัต่อไป 
8.  เพ่ือร่วมชั้นและผูส้อนให้ผลสะทอ้นเพ่ือพฒันางานต่อไป ผูส้อนและเพ่ือนร่วมชั้น

เรียนควรใหข้อ้คิดเห็น และวิธีแกไ้ขปรับปรุงต่องาน เพ่ือการพฒันางานคร้ังต่อไป 
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ผูว้ิจยัไดน้ าขั้นตอนการเล่าเร่ืองผา่นส่ือดิจิทลั มาสงัเคราะห์เป็นแนวทางการจดักิจกรรม
การเรียนการสอนโดยการเล่าเร่ืองผา่นส่ือดิจิทลั ดงัตารางท่ี 2.3  
 

ตารางที่ 2.3  การสงัเคราะห์แนวทางการจดักิจกรรมการเรียนการสอนโดยการเล่าเร่ืองผา่นส่ือดิจิทลั  
 

Morra 
2014 

Robin 
2008 

Brenner 
2009 

เนาวนิตย์ สงคราม 
2554 

Yuksel, Robin & 
Mc Neil 2013 

ผู้วิจัย 

1. เร่ิมจากแนวคิด 
2.วิจยั คน้ควา้ เรียนรู้  
3. เขียนบท 
4. การวางแผนดว้ยสตอร่ี
บอร์ด  
5. รวบรวม สร้างสรรค์ 
ใส่ภาพ เสียงและวิดีโอ  

1.ก  าหนด รวบรวม
และตดัสินใจ  
2.เลือกใช ้น าส่งขอ้มูล 
สร้างสรรค ์
 3. ตั ด สิ น ใ จ  เ ขี ย น 
บั น ทึ ก  แ ล ะ ท า ใ ห้
ส าเร็จ  
4. แสดง ประเมินผล 
ท าซ ้ า 

1.นึกเร่ืองราวท่ีตอ้งการ
น าเสนอแล้วแต่งเป็น
เร่ืองราว 
2.ศึกษาคน้ควา้เร่ืองราว
ท่ีเกี่ยวข้องกบัหัวข้อท่ี
จะน าเสนอ 
3.เขียนบทบรรยาย 
4.วางแผนการเค้าโครง
ของเร่ืองราว โดยการ
ท าสตอร่ีบอร์ด 
5.รวบรวมภาพ เสียง
แ ล ะ ค ลิ ป วี ดิ โ อ ท่ี
เกีย่วขอ้ง 
6. ร ว ม ทุ ก อ ย่ า ง เ ข้ า
ด้วยกนัในโปรแกรม
ส าหรับสร้างเร่ืองดิจิทลั 
7.แบ่งปันในชั้ นเรียน
หรือในโลกดิจิทลั 

8. เพื่อ ร่วมชั้ นและ
ผู ้ ส อ น ใ ห้ ผ ล
สะท้อนเพื่อพัฒนา
งานต่อไป 
 

1.ขั้นระดมสมอง  
2.การวางแผนในการ
ปฏิบติั  
3 ก า ร น า เ ส น อ
ประเมินผล 
 

1.  เ ขี ย น เ ค้ า โ ค ร ง
เ ร่ื อ ง ร า ว ท่ี ต้อ ง ก าร
น าเสนอ 
2.ศึกษาขอ้มูลท่ีเกีย่วข้อ
กบัเร่ืองราว 
3 .วางแผนเ พ่ือสร้าง
เร่ืองราวในสตอร่ีบอร์ด 
4.อภิปรายและทบทวน
บ ท ท่ี ว า ง แ ผ น ไ ว้
ตอนต้นต่อหน้าเพ่ือน
ในชั้นเรียน 
5.ล าดับเร่ืองราวและ
ภาพในการตดัต่อวีดิโอ 
6.เพ่ิมบทบรรยาย 
7.เพ่ิมเติมเทคนิคและ
เสียงพิเศษ 
8 . ใ ส่ เ สี ย ง เ พ ล ง
ประกอบ 
 
 

1. ระดมสมองเพ่ือเลือก
หวัขอ้ 
2. วางแผนเคา้โครงของ
เน้ือหา 
3. ถ่ายท าจริง 
4.  ตัด ต่ อ  เ พ่ิ ม  เ สี ย ง
บรรยาย เสียงเพลง 
5. น าเสนอเร่ืองราว  

    
สรุปได้ว่า แนวทางการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนการเล่าเร่ืองผ่านส่ือดิจิทัล 

ประกอบไปดว้ย 5 ขั้นตอน ท่ีส าคญัดงัน้ี  
1. ระดมสมอง เพื่อเลือกหัวขอ้ท่ีผูเ้รียนจะศึกษาและสอดคลอ้งกบัขอบข่ายท่ีก  าหนด 

และส ารวจขอ้มูลท่ีเก่ียวขอ้งกบัหวัขอ้ 
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2.  วางเค้าโครงของเน้ือหาและน าเสนอโครงร่างของงาน น าเสนอรายละเอียดท่ี
เก่ียวขอ้งดว้ยภาพ หรือเสียงท่ีจะใช ้การคดัเลือกเน้ือหาเร่ือง เขียนบทบรรยาย บทสัมภาษณ์ การ
ออกแบบภาพ และเสียง และเทคนิคอ่ืน ๆ ท่ีเก่ียวขอ้ง 

3.  การถ่ายท าจริง ลงสถานท่ีถ่ายรูปหรือถ่ายท าวีดีโอเพื่อน าไปประกอบการเล่าเร่ือง
ของตนเอง ในกรณีท่ีตอ้งการภาพบางภาพท่ีไม่สามารถหาได ้

4.  ตดัต่อ เพ่ิมเสียงเอฟเฟค เสียงบรรยาย เสียงเพลง เพ่ือเป็นเสียงเพ่ือประกอบการเล่า
เร่ืองผา่นส่ือดิจิทลั เพ่ือใหผู้ช้มเกิดความซาบซ้ึง และมีอารมณ์ร่วมกบัเร่ืองราวท่ีผูเ้ล่าตอ้งการจะส่ือ  

5.  น าเสนอเร่ืองราว และแบ่งปันขอ้เสนอแนะเพื่อพฒันาเร่ืองราว เป็นการน าเสนอ
เร่ืองราวในรูปแบบดิจิทลั ผา่นส่ือสงัคมออนไลน์ 

สรุปไดว้่าปัจยัท่ีส าคญัในการสร้างเร่ืองผ่านส่ือดิจิทลั คือ การน าเสนอเร่ืองราวอย่าง
หลากหลายแนวคิด ท่ีผ่านการเรียบเรียง การวางแผน และการสร้างเร่ืองราวอย่างเป็นระบบจาก
ผูเ้รียน ผ่านส่ือดิจิทลั ท่ีประกอบไปดว้ย เน้ือหาท่ีส่ืออารมณ์ ภาพประกอบเร่ืองราว เสียงดนตรี
ประกอบ เสียงบรรยาย และเทคนิคพิเศษอ่ืน ๆ 

2.3.5  เทคนิคการเล่าเร่ืองผา่นส่ือดิจิทลัอยา่งมีประสิทธิภาพ 
การเล่าเร่ืองราวผา่นส่ือดิจิทลัจ  าเป็นจะตอ้งมีความรู้ในองคป์ระกอบยอ่ยต่าง ๆ เพื่อการ

ใหส่ื้อดิจิทลัมีประสิทธิภาพ องคป์ระกอบยอ่ยมีดงัน้ี 
2.3.5.1  วิธีการสร้างเร่ืองราว 
วิภา อุตมฉันท์ (2544)  กล่าวว่า การจดัเน้ือหา ส าหรับการสร้างดิจิทลัวิดีโอ จะตอ้งจดั

เน้ือหาเป็นกระบวนการ เรียบเรียงเน้ือหาให้สอดคลอ้งกบัวตัถุประสงค์ เป้าหมาย โครงเร่ือง และ
รูปแบบการน าเสนอ ตามท่ีไดก้  าหนดไว ้ให้น่าสนใจ มีน ้ าหนักและน่าเช่ือถือ ซ่ึงการวางโครงร่าง
เน้ือหาของดิจิทลัวิดีโอประกอบดว้ยส่วนท่ีส าคญั 4 ส่วน คือ 

1. บทน า (Introduction) จะตอ้งสั้น ใชป้ระโยคท่ีเขา้ใจไดง่้าย กระตุน้ความสนใจของ
ผูช้มใหเ้ขา้สู่เน้ือเร่ือง ถา้บทน าไม่ดี จะท าใหผู้ช้มไม่อยากรับสารต่อไป 

2. การด าเนินเร่ือง ( Development ) คือการน าแก่นของเร่ือง (Theme) หรือความคิดรวบ
ยอดของเร่ืองมาคล่ีคลายใหเ้ห็นพฒันาการอยา่งเป็นขั้นตอน 

3. การหกัมุม (Turn) หรือจุดเปล่ียน เป็นจุดท่ีเคา้โครงเร่ือง ด าเนินมาถึงจุดท่ีหกัมุมอยา่ง
ไม่คาดคิด หรือเป็นการเสนอทรรศนะจากมุมมองอ่ืนท่ีแตกต่างออกไป ซ่ึงจะช่วยเสริมจุดสูงสุด  
(Climex) ของเร่ืองใหเ้ด่นข้ึน  

4. การสรุป (Conclusion) เป็นการขมวดเร่ืองทั้งหมด ลงอยา่งยน่ยอ่ และมีศิลปะ ส่วนน้ี
ต้องสอดคลอ้ง กับส่วนท่ีเป็นเน้ือหาและขั้นน า แต่ในส่วนสรุปไม่ได้หมายความว่าจะต้องน า
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ทั้งหมดมาพูดซ ้าอีกคร้ัง การสรุปลงทา้ยท่ีดี ควรเป็นการใหข้อ้คิด ความเห็น ค  าถามชวนคิด หรือขอ้
เตือนใจ เพื่อใหผู้ช้มน าไปขบคิดสืบต่อไป 

2.3.5.2 การสร้างสตอร่ีบอร์ด 
จรูญพร ปรปักษป์ระลยั (2548) กล่าวไวว้่า การสร้าง สตอร่ีบอร์ด เป็นวิธีท่ีมีประโยชน์

มาก  ช่วยล าดับเหตุการณ์ หรือล าดับความต่อเน่ืองของฉาก ส าหรับการเล่าเร่ืองผ่านส่ือดิจิทลั 
ประโยชน์ของการสร้างสตอร่ีบอร์ด มีดงัน้ี 

1.  ก าหนดลกัษณะภาพ เพื่อให้รู้แนวทางของขนาด (ต่อสัดส่วนของกรอบภาพ) ของ
ภาพท่ีใช ้มุมกลอ้ง และลกัษณะของการเคล่ือนกลอ้ง ซ่ึงทั้งหมดเป็นเคร่ืองมือท่ีส าคญั ในการส่ือ
ความหมาย เพื่อใหเ้ขา้ถึงอารมณ์ในเร่ืองราว 

2.  การวางองคป์ระกอบของภาพ หมายถึง ต าแหน่งท่ีตวัละครอยู ่ฉากหลงัของตวัละคร
รวมถึงส่ิงของต่าง ๆ ท่ีอยู่ในฉาก ทุกรายละเอียดตอ้งประกอบกนั เพ่ือให้เกิดความน่าสนใจ ส่ือ
ความหมายของเร่ือง และก่อใหเ้กิดอารมณ์ความรู้สึก ตามจุดมุ่งหมายของเหตุการณ์ตอนนั้น ๆ 

3.  การบอกสีหนา้ อารมณ์ และท่าทางของตวัน าเร่ือง การสร้างสตอร่ีบอร์ด จะท าใหเ้รา
ทราบรายละเอียดปฏิกิริยา ของตวัน าในเร่ือง เพื่อใหก้ารถ่ายท าเป็นไปอยา่งราบร่ืน 

4.  ควบคุมความต่อเน่ือง ซ่ึงสตอร่ีบอร์ด ท าให้เห็นภาพรวมของภาพยนตร์ทั้งเร่ือง จึง
ง่ายต่อการควบคุมใหเ้กิดความต่อเน่ืองของภาพ ทั้งในส่วนของต าแหน่ง การยืน การเขา้ หรือออก
ของตวัละคร ทิศทางต่าง ๆ การเปิดปิดฉากเป็นตน้ 

ในสตอร่ีบอร์ด อาจจะวาดเป็นภาพง่ายๆ เพียงแค่หัวกลมๆ กบัเส้นท่ีขีดเป็นล าตวัและ
แขน ขา วาดใหเ้ห็นกิริยาท่าทาง เพื่อใหรู้้ว่าก  าลงัท าอะไร แต่ถา้หากรายละเอียดนอ้ยเกินไปจะท าให้
เกิดปัญหาในการท างาน เช่น เกิดความเขา้ใจท่ีผิดพลาดในการถ่ายท า หากเราสร้างอยา่งชดัเจน จะ
ท าใหก้ารท างานเกิดความผดิพลาดน้อย สอดคลอ้งกบั ธรรมศกัด์ิ เอ้ือรักสกุล (2547) ซ่ึงกล่าวไวว้่า 
การสร้าง สตอร่ีบอร์ด ท่ีชัดเจนจะสามารถท าให้ส่ือสาร รับรู้ได้ง่าย เข้าใจได้ตรงกัน อาจ
เปล่ียนแปลงตามความเหมาะสมหากมีการถ่ายท าจริงหากเกิดปัญหาข้ึน และหาแนวทางแกไ้ข 

ธรรมศกัด์ิ เอ้ือรักสกุล (2547) องคป์ระกอบท่ีส าคญัในการสร้าง  
สตอร่ีบอร์ด มีดงัน้ี 

1.  ฉาก (Cut-Scene) 
2.  ขนาดภาพและมุมกลอ้ง (Camera Movement) 
3.  เวลา (Timing) 
4.  การกระท าของตวัละคร (Action) 
5.  เสียงประกอบ (Sound Effect) 
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6.  ค าสัง่พิเศษหรือเทคนิคพิเศษ (Special Effect) 
การเล่าเร่ืองผ่านส่ือดิจิทลั เป็นการผสมผสานทั้ง ภาพน่ิง และวิดิโอ องค์ประกอบบาง

องคป์ระกอบในการสร้างเร่ือง อาจจะสามารถลดทอนลงได ้ เช่น หากการเล่าเร่ืองผา่นส่ือดิจิทลั ไม่
ใช้ตัวละครในการน าเร่ือง ใช้เพียงภาพจากสถานท่ีจริงและบทบรรยาย เราสามารถลดทอน
องค์ประกอบ การกระท าของตวัละครลงได ้แต่การสร้าง สตอร่ีบอร์ด ยงัคงเป็นส่ิงท่ีส าคญัท่ีจะท า
ใหม้องเห็นโครงร่างของเร่ืองโดยรวม รวมทั้งการวางแผนโครงร่างเน้ือหา (Synopsis) และการเขียน
บท (Script) 

2.3.5.3  การวางโครงเร่ือง 
การวางโครงเร่ือง คือ แนวหรือโครงร่างท่ีร่างข้ึน ก่อนท่ีจะเขียนบท (Script) เพื่อใหเ้ห็น

รายละเอียดกระจ่างชดัเก่ียวกบัเหตุการณ์ หรือเร่ืองราวท่ีจะเกิดข้ึน ลกัษณะคลา้ยกบัเรียงความสั้นๆ 
ท่ีล  าดบัฉากและด าเนินเร่ืองไดอ้ย่างต่อเน่ือง ซ่ึงถา้เขียน โครงเร่ืองฉบบัร่างข้ึนมาอย่างดี จะท าให้
การเขียนบทในขั้นตอนต่อไปท าได้ง่ายยิ่งข้ึน ซ่ึงในการเขียน ต้องค านึงถึง ความล่ืนไหลของ
เร่ืองราว (Flow)  เพราะความล่ืนไหลของเน้ือหาเป็นเร่ืองท่ีส าคญัต่อความต่อเน่ืองทางความคิดของ
ผูช้ม (Stream of Consciousness) เพ่ิมเติมเร่ืองการเขียนโครงเร่ือง 

2.3.5.4  การเขียนบท 
การเขียนบท เป็นเสมือนการวางแผนการท างานในการสร้างเร่ืองราวผา่นส่ือดิจิทลั การ

เขียนบท (Script) มีองคป์ระกอบท่ีจ าเป็นอยู ่2 ส่วน คือ  
1.  องคป์ระกอบดา้นภาพ (Video Element ) มีรายละเอียดดงัน้ี 

1.1  ภาพท่ีน าเสนอผา่นเลนส์ 
1.2  ภาพท่ีปรากฎในฉาก เช่น ภาพวิว ผูแ้สดง ลกัษณะขององคป์ระกอบในภาพ 
1.3  ลกัษณะการจบัภาพ เช่น การจบัโฟกสั การขยาย การซูมภาพ  
1.4   ขอ้มูลอ่ืน ๆท่ีเก่ียวกบัการถ่ายวิดิโอ 

2.  องคป์ระกอบดา้นเสียง (Audio Element)  
2.1  เสียงทุกเสียงท่ีสมัผสักบัโสตประสาทของผูช้ม 
2.2  ค  าพูด ค  าบรรยาย ดนตรี เสียงประกอบ (Sound Effect) และอ่ืน ๆ โดยเฉพาะถา้

เป็นดนตรี และเสียงประกอบ ควรใชส้ญัลกัษณ์เพื่อก  าหนดระดบัความดงัของเสียง 
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2.3.5.5  การถ่ายท า  
หากในการเล่าเร่ืองผ่านส่ือดิจิทลัมีการน าภาพวิดิโอ มาร่วมในการเล่าเร่ืองจะตอ้งมีการ

ถ่ายท าวิดิโอ ในขั้นตอนการถ่ายท าจะตอ้งค านึง 3 ดา้นดงัน้ี 
1.  สถานท่ีถ่ายท า ซ่ึงแบ่งเป็น การถ่ายท าในสตูดิโอ (Indoor shooting Method) การถ่าย

ท านอกสถานท่ี(Location Method) หรือจะเป็นการถ่ายในสตูดิโอเป็นหลกัและถ่ายขา้งนอกเพื่อ
เสริมในบางฉาก(Combine Method) 

2.  วิธีการถ่ายท า แบ่งเป็น การถ่ายสุ่มแลว้น ามาตดัต่อภายหลงั (Shot at Random) การ
ถ่ายพร้อมกบัการตดัต่อ หรือจะเป็นการถ่ายโดยไม่มีการตดัต่อ ซ่ึงในการเล่าเร่ืองผ่านส่ือดิจิทลั จะ
เป็นการถ่ายแบบสุ่ม  

3.  วิธีการบันทึกเสียง แบ่งเป็น บันทึกเสียงขณะถ่ายท า(Simultaneous Recording) 
บนัทึกเสียงหลงัถ่ายท า (After Recording) หรือบนัทึกเสียงก่อนแลว้ค่อยถ่ายท าภาพให้เขา้กบัเสียง 
(ใชก้บังานถ่ายท า Music Video) 

จรูญพร ปรปักษป์ระลยั (2548) กล่าวถึง องคป์ระกอบในการใชเ้สียงประกอบ ดงัน้ี 
1.  เสียงพูด ความส าคญัของเสียงพูด คือการส่ือความหมาย ทั้งทางตรง และทางออ้ม

แบบแฝงความนยั 
2.  เสียงดนตรี เสียงเพลงมีบทบาท ทั้งท่ีมีเน้ือร้องและดนตรีประกอบ การใส่เพลงเขา้มา

มกัมีลกัษณะเป็นเพลงประกอบ เน้ือหา แนวเพลงตอ้งมีความสัมพนัธ์ กบัภาพและเน้ือหาเพ่ือท่ีจะ
ส่งเสริมอารมณ์ของเร่ือง 

3.  เสียงประกอบ หน้าท่ีของเสียงประกอบ คือช่วยความสมจริงและอารมณ์ของเร่ือง 
เสียงแบ่งออกเป็น 2 อยา่งไดแ้ก่ เสียงบรรยากาศสภาพแวดลอ้ม เช่น เสียงนกร้อง เสียงลมพดั เสียง
ใบไมแ้หง้ เป็นตน้ 

2.3.5.6  การตดัต่อภาพ 
การตดัต่อภาพ เป็นการจดัเรียงภาพเคล่ือนไหว เสียง และเทคนิคภาพ ดว้ยคอมพิวเตอร์ 

ตามบทท่ีมีการเรียบเรียงเน้ือหาไวอ้ยา่งดีแลว้ ซ่ึงมีหลกัการดงัน้ี 
1.  เล่าเร่ืองดว้ยภาพ การจดัล  าดบัตอ้งแสดงใหเ้ห็นความต่อเน่ืองของการกระท า (Action 

Continuity) มีหลกัการพ้ืนฐานท่ีส าคญั คือ  
1.1  หากวตัถุมีการเคล่ือนไหว ตอ้งค านึงถึงความต่อเน่ืองของการกระท าซ่ึงจะท าให้

การเคล่ือนไหวไม่ผดิธรรมชาติ 
1.2  หากวตัถุไม่มีการเคล่ือนไหว มีนัยว่าห้วงเวลาถูกตดั สามารถน าภาพซ่ึงเป็น

เหตุการณ์มาตดัชนต่อได ้
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2.  ความล่ืนไหลของภาพ (Picture Flow) ภาพท่ีขาดความต่อเน่ืองจะท าให้ผูช้ม ขาด
อารมณ์ร่วมไปชัว่ขณะ 

2.1  ควรใช้ภาพของสถานท่ีโดยรอบเพื่ออธิบายสถานการณ์ก่อน (Establishment 
Shot) หลงัจากนั้นด าเนินเร่ืองต่อดว้ย ฉากแทรก (Insert Shot) ท่ีให้รายละเอียด และการกระท าท่ี
ติดตามมา เช่น ฉากชายหญิงนดัพบกนัท่ีชายหาด จะตอ้งเร่ิมตน้ดว้ยการเสนอภาพของทะเลโดยรอบ
ท่ีเป็นบรรยากาศแวดลอ้มก่อน 

2.2   ภาพท่ีมีขนาดใกลเ้คียงกนั ไม่ควรน ามา ตดัต่อชนกนั เพราะจะท าใหผู้ช้มสบัสน  
ภาพคนๆเดียวกนัท่ีถ่ายดว้ยมุมกลอ้งท่ีมีขนาดไม่เหมือนกนั เช่น ถ่ายดว้ยมุมกลอ้ง 20 องศา มาตดั
ต่อชนกบั คนเดียวกนัท่ีถ่ายดว้ยมุมกลอ้ง 60 องศา จะสร้างความสับสนท าให้ผูช้มเขา้ใจผิดว่าเป็น
คนละคน และไม่ควรน าภาพท่ีคลา้ยกนัหรือขนาดเท่ากนัมาตดัต่อชนกนั ก็สร้างความเขา้ใจผดิได้ 

2.3  ภาพท่ีล่ืนไหลดี จะตอ้งค่อยๆเปล่ียนขนาดของภาพ เช่น ภาพ Long Shot เปล่ียน
มาเป็น Medium Shot และเป็น Close up 

2.4  มุมกลอ้งไม่ควรยา้ยต าแหน่ง ขา้มแกนสนทนาหรือแกนสมมุติ (Imaginary Line) 
2.5  ใช ้shot ท่ีให้ภาพอีกขั้วของการกระท า เพ่ือช่วยเพ่ิมความรู้สึกของผูช้มมากข้ึน 

ชดัเจนข้ึน 
2.6  เทคนิคการใชภ้าพกลบั (Cutback) เป็นเทคนิคสร้างความต่อเน่ืองโดยใช ้ shot 

สั้นๆแสดงการกระท าท่ีเกิดข้ึนในเวลาเดียวกนั แต่ต่างสถานท่ีกนัในการด าเนินเร่ือง เทคนิคการใช้
ภาพกลบัเป็นวิธีการท่ีช่วยในการเดินเร่ืองท่ีซบัซอ้น โดยมีเหตุการณ์หลายอย่างท่ีเกิดข้ึนในเวลา
เดียวกนั 

2.7  การใชภ้าพบอกเวลาท่ีล่วงเลยไป เช่น การใชน้าฬิกาพระอาทิตยต์ก การมอด
ไหมข้องบุหร่ี กระดาษหนงัสือพิมพท่ี์ถูกท้ิงไปบนถนน แลว้โดนลมพดั อาจจะใชแ้สงของวนัใหม่
ในการบอกเวลา หรือ ไม่ว่าจะเป็นการตดัต่อภาพชายแก่แทนท่ีชายหนุ่มก็จะสามารถให้ความหาย
ถึงช่วงเวลาท่ียาวนานไดเ้ช่นเดียวกนั การยอ้นภาพในอดีต หรือ การใหสี้ภาพขาวด า กช่้วยท าใหเ้ห็น
ช่วงเวลาไดเ้ช่นเดียวกนั 

การเล่าผา่นส่ือดิจิทลั ปัจจุบนัมีผูนิ้ยมท ากนัอยา่งแพร่หลาย ในส่ือสงัคมออนไลน์ ผูช้ม
ในโลกออนไลน์เป็นผูต้ดัสินเร่ืองราว จากจ านวนยอดเขา้ชมและการกดไลท ์การท าใหเ้ร่ืองราวผา่น
ส่ือดิจิทลัเป็นเร่ืองราวท่ีน่าสนใจ น่าดึงดูด มีคุณค่านั้นจ  าเป็นตอ้งทราบถึงปัจจยัในการน าเสนอ
เร่ืองราว ซ่ึงมีปัจจยัในการน าเสนอเร่ืองราวผา่นส่ือดิจิทลัดงัน้ี 

Lambert (2002) กล่าวว่า   กล่าวว่า มีปัจจยัท่ีส่งผลต่อประสิทธิภาพของการเล่าเร่ืองผ่าน
ส่ือดิจิทลั ดงัน้ี 
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1.  การก าหนดมุมมองการเล่าเร่ือง (A point of view) มุมมองในการน าเสนอเร่ืองราวใน
รูปแบบใหม่ๆ 

2.  การสร้างค าถามท่ีดึงความสนใจ (Dramatic Question) อาจมีบทสัมภาษณ์ หรือมี
ขอ้ความท่ีเป็นค าถามในการดึงดูดความสนใจของผูช้ม 

3.  การสร้างเน้ือหาท่ีท าให้เกิดอารมณ์ร่วม (Emotional Content) เน้ือหาท่ีใกลเ้คียงกบั
ผูช้ม หรือหวัขอ้ท่ีเป็นประเด็นในขณะนั้นอาจจะท าใหเ้ร่ืองราวน่าสนใจข้ึน 

4.  ความประหยดั (Economy) การสร้างเร่ืองผา่นส่ือดิจิทลัไม่ตอ้งการ เคร่ืองมือ อุปกรณ์
ท่ีมีราคาแพง แต่ตอ้งการ ความคิดใกม่ในการน าเสนอมากกว่า 

5.  การใส่ลูกเล่นในน ้ าเสียง (Pacing) น ้ าเสียงสูงต ่าในการบรรยาย ในเน้ือเร่ือง เพ่ิม
ความน่าสนใจใหก้บัการเล่าเร่ือง ไม่น่าเบ่ือ 

6.  พรสวรรค์ในเสียง (The gift of your voice) น ้ าเสียงของผูบ้รรยาย มีผลต่อ อารมณ์
ร่วมในการชมเร่ืองราว 

7.  ดนตรีประกอบ (Soundtrack) การใช้ดนตรีประกอบ มีส่วนท าให้การเล่าเร่ือง
น่าสนใจและท าใหผู้ช้มเกิดอารมณ์ร่วมไปกบัเร่ืองราวท่ีเราตอ้งการน าเสนอ 

ใน Microsoft Education Newsletter (2010) ไดก้ล่าวอีกว่า เทคนิคการเล่าเร่ืองผ่านส่ือ
ดิจิทลัท่ีดี คือ 

1.  หาเร่ืองราวท่ีสนใจ  เร่ืองราวท่ีน ามาท าเร่ืองเล่าผ่านส่ือดิจิทลั อาจจะเป็นเร่ืองราวใน
ประวติัศาสตร์ เร่ืองท่ีเรียนอยู ่เร่ืองท่ีเราสนใจ เร่ือตวัเราในอดีต เร่ืองดาราท่ีชอบ เร่ืองในวยัเด็ก หรือ
แมก้ระทงันิยายท่ีอ่านตอ้งการจะน ามาสร้างเป็นเร่ืองดิจิทลัก็สามารถท าไดเ้ช่นเดียวกนั 

2.  วางโครงร่างเร่ืองราว  วิธีการท่ีตอ้งการจะน าเสนอ ตั้งแต่อดีตจนถึงปัจจุบนั หรือจะ
เร่ิมตน้ตั้งแต่อดีตจนถึงปัจจุบนั พยายามนึกถึงองคป์ระกอบของเร่ืองราวท่ีตอ้งการน าเสนอทั้งหมด
ให้ได ้และเร่ิมวางแผนว่าตอนไหนจะเป็นตอนเร่ิมตน้ ตรงกลางและตอนจบ สร้างโครงร่างคร่าวๆ
และเร่ิมท าสตอร่ีบอร์ด 

3.  พยายามดึงความสนใจของผูช้ม อยา่งถูกจงัหวะและช่วงเวลา บางเร่ืองราวเร่ิมตน้ดว้ย
ค าถามท่ีดึงดูดความสนใจของผูช้ม ภาพหรือสถิติท่ีน่าประหลาด หาวิธีทางในการท่ีจะดึงดูดความ
สนใจของผูช้มใหไ้ดแ้ละท าใหผู้ช้มตอ้งการท่ีจะหาค าตอบกบัเร่ืองราวท่ีถูกน าเสนอ 

4.  เล่าเร่ืองราวผา่นมุมมองท่ีไม่เหมือนใคร การเล่าเร่ืองไม่ใช่การน าเสนอเร่ืองจริงผ่าน
ส่ือดิจิทลัสู่ผูค้น ถา้ศึกษาเร่ืองราวเก่ียวกบัหวัขอ้ท่ีตอ้งการน าเสนอมามากพอ การเล่าเร่ืองจะแปลก
ใหม่ไปจากเดิมจากมุมมองความเขา้ใจของผูส้ร้าง 
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5.  ใชภ้าษาท่ีเหมาะสมกบัเร่ืองราวท่ีตอ้งการน าเสนอ ทกัษะทางดา้นภาษาส าคญั ใชค้  า
ท่ีชดัเจน เหมาะสม หรือการอุปมาอุปไมย ภาพและเสียงก็ส าคญัเช่นเดียวช่วยท าใหผู้ช้มเขา้ใจอย่าง
ลึกซ้ึง ในการเล่าเร่ืองผา่นส่ือดิจิทลั  

6.  พยายามสร้างอารมณ์ร่วม การเลือกภาพ ภาษา ดนตรี เป็นส่ิงส าคัญในการสร้าง
อารมณ์ร่วมใหแ้ก่ผูช้มในการสร้างเร่ืองราว 

7.  ใชเ้สียงของตนเอง ใชเ้สียงของตนเองในการบรรยายหรือเล่าเร่ืองราว น ้ าเสียงท่ีใช้
ในการเล่าเร่ืองข้ึนอยูก่บัสไตลข์องแต่ละคน น ้ าเสียงในการเล่าเร่ืองท่ีดี ตอ้งสูงต ่าตามลกัษณะของ
เร่ืองราว 

8.  เลือกภาพและเพลงใหเ้หมาะสม ภาพ และเสียงท่ีเหมาะสม สามารถปลุกอารมณ์ของ
ผูช้มไดอ้ยา่งมาก 

9.  ดึงเฉพาะจุดส าคญัมาใช้ในการเล่าเร่ือง เร่ืองเล่าท่ียาว ไม่ใช่การเล่าเร่ืองท่ีดี อย่า
พยายามเล่าทุกเร่ืองทุกรายละเอียดท่ีเกิดข้ึน พยายามนึกถึงเหตุการณ์ท่ีน ามาผกูเร่ือง หรือเป็นจุดหกั
เหจะท าใหเ้ร่ืองราวน่าสนใจมากกว่าเร่ืองท่ีพยายามยดัเยยีด ทุกรายละเอียดใหผู้ช้ม 

10.  เพ่ิมจงัหวะในการเล่าเร่ือง จงัหวะ (การเล่าเร่ือง) คือหัวใจของการสร้างเร่ืองราว 
หากด าเนินเร่ืองเร็วมากไปก็อาจจะท าให้ขาดซ่ึงอรรถรส ชา้ไปก็อาจจะท าให้น่าเบ่ือควรจะรู้ว่า
ตรงไหนควรชา้และเร่ืองส่วนไหนควรเร็ว และยงัมีเทคนิคการใชมุ้มกลอ้ง การใชด้นตรี และอ่ืน ๆ 
ท่ีจะท าใหเ้น้ือเร่ืองดึงดูดและน่าสนใจ 

2.3.6  ประโยชน์ของการเล่าเร่ืองผา่นส่ือดิจิทลั 
Barett (2006) พบว่า การจดัการเรียนจากการเล่าเร่ืองผา่นส่ือดิจิทลั สามารถท าใหผู้เ้รียน

เกิดลกัษณะการเรียนรู้ 4 อยา่ง ดงัต่อไปน้ี 
1.  การเรียนรู้อยา่งเก่ียวเน่ืองสมัพนัธก์บัเน้ือหาท่ีเรียน (Student Engagement) 
2.  การสะทอ้นผลเพื่อใหเ้กิดการเรียนรู้เชิงลึก  (Reflection for deep learning) 
3.  การเรียนรู้ดว้ยโครงงาน (Project Based Learning) 
4. การบูรณาการทางเทคโนโลยีอย่างมีประสิทธิภาพ ( Effective integration of 

technology) 
ในการเล่าเร่ืองผ่านส่ือดิจิทลั ผูเ้รียนจะตอ้งใชท้กัษะทางดา้นภาษา การล าดบัเร่ืองราว 

และจะตอ้งมีทกัษะทางดา้นเทคโนโลยีมาใช้ในการสร้างผลงาน ส าหรับผูเ้รียนท่ีมีการเรียนรู้ช้า  
หรือไม่ชอบภาษาจะสามารถแสดงฝีมือในการสร้างส่ือดิจิทัลในด้านอ่ืนได ้ (Di Blas, 2009) การ
เรียนการสอนโดยการเล่าเร่ืองผ่านส่ือดิจิทลั ยงัสามารถก่อให้เกิดทกัษะต่าง ๆ แก่ผูเ้รียนมากมาย 
ได้แก่ การเรียนรู้แบบร่วมมือ (Collaboration Learning) ความคิดสร้างสรรค์และนวัตกรรม 
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(Creativity and innovation)  ตวัแทนทางความคิดท่ีหลากหลาย  (Multiple representation) แรงจูงใจ 
(Motivation) ความละเอียดอ่อนเชิงวฒันธรรม (Cultural sensitivity) ความเท่าเทียมกันทางเพศ 
(Gender equality) ความพยายามในการเรียนรู้ (Cognitive effort) ผลสะทอ้นกลบั (Feedback) การ
ควบคุมตนเองของผูเ้รียน (Learner control) ความยดืหยุน่ (Flexibility) กิจกรรมการเรียนรู้ (Learner 
activity) การประเมินความรู้ท่ีผา่นมา (Valuation of previous knowledge) คุณค่าของประสบการณ์
ท่ีได้รับ (Experiential value)  การจัดการความรู้  (Knowledge organization)  และอภิ ปัญญา 
(Metacognition) 

Psomos and Kordaki (2011) กล่าวว่า การเรียนรู้ดว้ยการเล่าเร่ืองผ่านส่ือดิจิทลั จะช่วย
ใหผู้เ้รียนไดพ้ฒันาทกัษะดงัน้ี 

1.  ความคิดสร้างสรรคแ์ละนวตักรรม (Creativity and Innovation) 
2.  การส่ือสารและการร่วมมือ (Communication and collaboration) 
3.  การวิจยั (Research) 
4.  การคิดวิเคราะห์ การแกปั้ญหาและการตดัสินใจ (Critical Thinking, problem-solving 

and decision –making) 
5.  สญัชาตญาณดิจิทลั (Digital citizenship) 
6.  การปฏิบติัการทางเทคโนโลย ีและองคค์วามรู้ (Technology operation and concept) 
Meadow (2003) กล่าวว่า การเล่าเร่ืองผ่านส่ือดิจิทลั เป็นแบบฝึกหัดทางสังคมส าหรับ

ผูเ้รียนในการเล่าเร่ืองราวต่างๆ และ สามารถสร้างแรงจูงใจให้เกิดทั้งแก่ผูเ้รียน และผูส้อนให้ได้
สร้างจินตนาการร่วมกนั ผา่นผลงานการเล่าเร่ืองผา่นส่ือดิจิทลัท่ีมีความหมาย  

Robin and Pierson (2005) ความยืดหยุ่นและธรรมชาติทางระบบของการจดัการเรียน
การสอนโดยใชก้ารเล่าเร่ืองผ่านส่ือดิจิทลัจะช่วยผูเ้รียนทางดา้นความบกพร่องทางการไดย้นิ ภาพ
และความรู้สึก ผูเ้รียนจะไดเ้ช่ือมโยงประสบการณ์ เพื่อท าใหเ้กิดองคค์วามรู้ (cognitive process) 

Lynchard & Fleming (2007) กล่าวว่า การเล่าเร่ืองผา่นส่ือดิจิทลั สามารถสนบัสนุนการ
เรียนรู้ทางด้าน ภาษา เพลง การส่ือสารระหว่างบุคคล การส่ือสารภายในตนเอง และความ
กระตือรือร้น  

การสอนด้วยการเล่าเร่ืองผ่านส่ือดิจิทัล ท่ีก่อให้เกิดทักษะการเรียนรู้หลายอย่าง 
เนาวนิตย ์สงคราม (2554)ไดก้ล่าวว่า ทกัษะท่ีผูเ้รียนจะไดรั้บจากการเล่าเร่ืองผา่นส่ือดิจิทลั มีดงัน้ี 

1.  ความคิดสร้างสรรค ์
2.  การคน้ควา้ขอ้มูลสารสนเทศ 
3.  การคิดวิเคราะห์ คิดอยา่งมีวิจารณญาณ 
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4.  การแกปั้ญหาและการตดัสินใจ 
5.  การใชเ้ทคโนโลยสีารสนเทศ 
6.  การส่ือสารและการสร้างเครือข่าย 
7.  การเรียนรู้ดา้นดิจิทลั 
Microsoft Education Newsletter (2010) กล่าวว่า การเล่าเร่ืองผ่านส่ือดิจิทัลพิสูจน์ให้

เห็นแลว้ว่าผูเ้รียนสามารถพฒันาทกัษะไดด้งัน้ี 
1.  สนบัสนุนการศึกษาคน้ควา้ ดว้ยตนเองของผูเ้รียน 
2.  เสริมสร้างทกัษะการคิดวิเคราะห์ให้แก่ผูเ้รียน ในการคิดเน้ือหาและฝึกทกัษะ ทาง

ตรรกะเพื่อโนม้นา้วและล าดบัเร่ืองราว 
3.  สนบัสนุนการเขียนของผูเ้รียน โดยการเขียนบทบรรยาย 
4.  การใชน้ ้ าเสียงของผูเ้รียน ผูเ้รียนสามารถบนัทึกเสียงของตนเองเพื่อการเล่าเร่ืองท่ีส่ือ

ความหมายมากข้ึน 
5.  ผูเ้รียนสามารถเล่าเร่ืองของตนเอง ผ่านมุมมองของตน ช่วยพฒันาผูเ้รียนให้รู้จกั

ตนเองไดดี้ข้ึน 
6.  ช่วยใหผู้เ้รียนมีความรู้ท่ีคงทน จากการปฏิบติั 
7.  ฝึกทกัษะทางดา้นการส่ือสาร ทั้งการส่ือสารกนัเองกบัเพ่ือนร่วมกลุ่ม การส่ือสารผา่น

บทบรรยายหรือการเล่าเร่ืองราว เป็นการส่ือสารภายในตนเอง โดยการนึกเร่ืองราวของตนเองท่ี
ส าคญัมาประกอบเป็นเร่ืองราว และส่ือสารในการน าเสนอหนา้ชั้นเรียน จวบจนการส่ือสารในโลก
ดิจิทลั 

1.  เช่ือมโยงความรู้ในห้องเรียนกบันอกห้องเรียน โดยการศึกษาหาขอ้มูลเพื่อน ามา
ประกอบการเล่าเร่ืองอยา่งมีประสิทธิภาพ 

2.  ส่งเสริมความคิดสร้างสรรคใ์นการสร้างเร่ืองราวน่าสนใจผา่นการเล่าในรูปแบบการ
น าเสนอใหม่ๆ 

3.  การสะทอ้นผลงานของตนเอง และผลการประเมินจากเพื่อน และผูส้อน หากน าไป
แสดงในโลกดิจิทลั อาจไดรั้บผลสะทอ้นจากบุคคลอ่ืน ซ่ึงอาจก่อให้เกิดผลไดท้ั้งในดา้นบวกและ
ลบ 

4.  ส่งเสริมความรู้ดา้นดิจิทลัซ่ึงเป็นทกัษะอยา่งหน่ึงส าหรับผูเ้รียนในศตวรรษท่ี 21  
สรุปได้ว่าประโยชน์ของกิจกรรมการเรียนการสอนโดยการเล่าเร่ืองผ่านส่ือดิจิทัล 

สามารถส่งเสริมความคิดสร้างสรรคข์องผูเ้รียน และทกัษะทางเทคโนโลยีท่ีส าคญัท่ีสามารถใชใ้น
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ยคุของการศึกษา 4.0 ไดแ้ก่ ทกัษะการคน้ควา้ขอ้มูลสารสนเทศ การคิดวิเคราะห์อยา่งมีวิจารณญาณ 
การแกปั้ญหาและการตดัสินใจ 

2.3.7  บทบาทของเทคโนโลยท่ีีมีต่อการเรียนการสอนภาษาองักฤษ 
Mishra & Koehler ( 2006) กล่าวว่า ความสามารถในการใชเ้ทคโนโลยใีนชั้นเรียนเป็น

ส่ิงส าคญัในชั้นเรียน และผูส้อน ก็พยามน าเทคโนโลยมีาใชใ้นการเรียนการสอนมากข้ึนส าหรับครู
ยคุใหม่ แต่ส่ิงท่ีควรมีมากกว่าการใชเ้ทคโนยีในชั้นเรียน เสนอทกัษะท่ีผูส้อนควรมีควบคู่กนั ดงัใน 
รูปแบบการสอน TPCK หรือ TPACK ท่ี T (Technological Knowledge) คือ ความรู้ทางเทคโนโลย ี
P (Pedagogical Knowledge) คือ ศิลปะการจดัการเรียนการสอน C (Content Knowledge) คือ ความรู้
ในดา้นเน้ือหา ท่ีเป็น ความรู้ 3 ดา้น ท่ีควรมีในตวัผูส้อนยคุดิจิทลั ท่ีสามารถบูรณาการระหว่าง การ
จัดการเรียนการสอน เน้ือหาวิชาความรู้และเทคโนโลยี เพ่ือท าให้เกิดการสอนท่ีมีประสิทธิผล 
สูงสุด 

ชยัวฒัน์ แกว้พนังาม (2561) ไดก้ล่าวถึง ขอ้ดีของการใชเ้ทคโนโลยคีวบคู่กบัการเรียน
การสอนทางภาษาองักฤษ ท่ีตอ้งมีการเปล่ียนแปลงจากการสอนภาษารูปแบบเดิม โดยการน ากรอบ
แนวคิด TPACK มาเป็นกรอบแนวคิดในการจดัการเรียนการสอนภาษาองักฤษ โดยใชแ้อพพลิเคชนั 
การจดัการเรียนการสอนภาษาองักฤษ เกิดการเปล่ียนแปลงตามเทคโนโลย ีท่ีเกิดข้ึน  

การสอนภาษาองักฤษในยคุแรก 1960 เนน้การเรียนรู้แนวพฤติกรรมนิยม (Behaviorism) 
เน้นการตอบสนองต่อส่ิงเร้า การเรียนการสอน เน้นการฟัง-พูด ท่ีมีการควบคุม ค าถามและค าตอบ 
หรือการฝึกพูดตามผูส้อน เน้นการฝึกฝนดา้นไวยากรณ์ เน้นการฟังและฝึกพูดตาม สถานท่ีเรียนรู้
เกิดในชั้นเรียนหรือในห้องปฏิบติัการ  ยุคถดัมาจนถึงยุค 1990 การเรียนการสอนเนน้การรู้คิดมาก
ข้ึน หรือ ท่ีรู้จกักนัในนามของการสร้างองคค์วามรู้ดว้ยตนเอง เนน้การเรียนรู้ท่ีเก่ียวกบัระบบการคิด 
กลไกทางสมองและกระบวนทางสติปัญญา การเรียนการสอนภาษาองักฤษอยูใ่นช่วงการฝึกฝนเพื่อ
การส่ือสารมากข้ึน เนน้ความรู้ความเขา้ใจในการถาม-ตอบ มีกิจกรรมในการสอนทางภาษามากข้ึน
โดยการใชเ้สียงและวิดีโอ ในช่วงยุค 2000 เป็นช่วงการเรียนรู้ท่ีเก่ียวกบั การสร้างองค์ความรู้เชิง
สงัคม การเรียนรู้ผา่นสถานการณ์จริง เนน้บทบาทในการส่ือสารผา่นสถานการณ์ ซ่ึงเป็นการเรียนรู้
ท่ีเน้นการรู้คิดและทกัษะทางปัญญา การสอนภาษาองักฤษ เน้นการสอนเพื่อชีวิตประจ าวนั การ
ท างาน การเดินทาง บทบาทของเทคโนโลย ีเป็นเหมือนส่วนหน่ึงของการเรียนการสอนในชั้นเรียน  
ผูเ้รียนเร่ิมมีช่องทางท่ีหลากหลายในการเรียนมากข้ึน ในยคุ 2010 เกิดการเปล่ียนแปลงอยา่งรวดเร็ว
ใน โลกยุคดิจิทลั (Connectivisim) การสอนภาษาองักฤษ เน้นการส่ือสารเพื่อการปฏิสัมพนัธ์ การ
เช่ือมโยงความรู้ การเรียนการสอนมีการผสมผสานร่วมดว้ยกนั การเรียนรู้เกิดข้ึนไดทุ้กที และง่าย
ต่อการเขา้ถึงขอ้มูล ผ่านการใชเ้ทคโนโลยีและแอพพลิเคชนั และสอดคลอ้งกบัความสนใจของ
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ผูเ้รียน ช่วยให้บทเรียนสนุกสนาน การฟังการออกเสียงจากแอพพลิเคชัน ท าให้นักเรียนไดรั้บ
ต้นแบบในการออกเสียงท่ีชดัเจน การเลือกใชแ้อพพลิเคชันในการจดัการเรียนการสอนเป็นส่ิง
ส าคญั เพื่อใหผู้เ้รียนไดเ้กิดการเรียนรู้อยา่งมีประสิทธิภาพสูงสุด แนวทางการพฒันาทกัษะทางภาษา
ตอ้งควบคู่ไปกบัการพฒันาทกัษะทางเทคโนโลยี ไม่สามารถ แยกออกจากกนัไดต้ามการเรียนรู้ใน
รูปแบบเดิมท่ีเนน้เฉพาะเน้ือหา ผูน้  าเทคโนโลยมีาใช ้ไวว้่าจะเป็น ผูส้อน ผูเ้รียนตอ้งมีวิจาณญาณใน
การเลือกใช ้เพื่อใหเ้กิดการเรียนรู้ท่ีสูงสุด 

2.3.8  การประเมินส่ือดิจิทลั  
กิดานันท์ มลิทอง (2548) กล่าวว่า เมื่อมีการบนัทึกเร่ืองราวไว ้แลว้ผูส้อนตอ้งท าการ

ประเมินเน้ือหา และคุณภาพของส่ือเหล่านั้น การประเมินส่ือภาพเคล่ือนไหว และเสียงใหเ้หมาะสม
กบัการเรียนรู้ไดอ้ยา่งมีประสิทธิภาพ ควรพิจารณาดงัน้ี 

1.  ความเก่ียวขอ้งในเน้ือหา หลกัสูตร เน้ือหาสามารถเพ่ิมเติมช่วยให้ผูเ้รียนมีความคิด
รวบยอดเพื่อบรรลุตามวตัถุประสงคข์องบทเรียนในหลกัสูตร 

2.  ความถูกตอ้งและทนัสมยั ส่ือนั้นมีเน้ือหาถูกตอ้งตามหลกัความเป็นจริงและมีความ
ทนัสมยัในเน้ือหา 

3.  ความน่าสนใจในส่ือ เพื่อใหเ้กิดแรงกระตุน้ของผูเ้รียน 
4.  ความน่าใชง้าน คุณภาพของส่ืออยูใ่นเกณฑดี์ เมื่อลองใหผู้เ้ช่ียวชาญเสนอตรวจสอบ 
5.  คุณภาพดา้นเทคนิค ไดแ้ก่ คุณภาพดา้นภาพ และเสียง 
วสันต์ อติศพัท์ (2533) กล่าวถึง การประเมินคุณภาพของส่ือในดา้นกลุ่มเป้าหมาย ซ่ึง

สามารถท าได ้2 แบบ คือ  
1.  การประเมินดว้ยผูเ้ช่ียวชาญ โดยจดัตั้งคณะผูเ้ช่ียวชาญข้ึนเป็นผูป้ระเมินส่ือดิจิทลัท่ี

ผลิตข้ึน ผูเ้ช่ียวชาญ ควรประกอบด้วยผูเ้ช่ียวชาญด้านเน้ือหาวิธีการ อาทิ นักเทคโนโลยีทาง
การศึกษา นกัวดัและประเมินผล ผูเ้ช่ียวชาญดา้นส่ือดิจิทลั ในการวิจยัคร้ังมีการพฒันาความสามารถ
ในการออกเสียงของนักศึกษา จึงควรเพ่ิมผูเ้ช่ียวชาญทางด้านภาษาศาสตร์ไปด้วย เพ่ือให้ได้
ขอ้เสนอแนะและปรับปรุงส่ือดิจิทลัใหดี้ยิง่ข้ึน 

2.  การประเมินโดยการทดลอง เป็นการน าส่ือดิจิทัลท่ีผลิตข้ึนไปทดลองใช้กับ
กลุ่มเป้าหมายจริง หรือตวัแทนของกลุ่มเป้าหมาย และวดัดูว่าเขาบรรลุหรือผา่นวตัถุประสงคท่ี์ไดต้ั้ง
ไว ้การประเมินแบบน้ีอาจจะใชแ้บบทดสอบร่วมดว้ย 

ไชยยศ เรืองสุวรรณ (2533) กล่าวว่า การประเมินคุณภาพของส่ือ ท าได ้5 วิธีการ คือ 
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1.  ประเมินโดยผูส้อน  ผูส้อนท่ีสามารถเป็นผูป้ระเมินส่ือ ควรเป็นผูท่ี้มีประสบการณ์
ในการสอน เคยรับการฝึกอบรม จนมีความรู้เช่ียวช านาญเก่ียวกบัการผลิตส่ือ  และมีประสบการณ์
ในส่ือมาอยา่งดี 

2.  การประเมินโดยผู ้ช  านาญ หมายถึง ช านาญด้านการเรียนการสอน และมี
ประสบการณ์ ดา้นการประเมินดว้ย ดงันั้นผูเ้ช่ียวชาญอาจเป็นผูส้อน อาจจะเป็นอาจารยม์หาวิทยาลยั
ท่ีสอนในสาขาวิชาส่ือและเทคโนโลยทีางการศึกษา รวมทั้งอาจารยด์า้นการวดัและการประเมินผล
ท่ีมีความรู้ความสามารถดา้นส่ือการสอน เป็นตน้ 

3.  การประเมินโดยคณะกรรมการเฉพาะกิจ ท่ีเป็นกลุ่มบุคคลท่ีหน่วยงานแต่งตั้งข้ึนมา
เพ่ือประเมินส่ือท่ีสร้างข้ึนมาโดยเฉพาะ           

4.  การประเมินโดยผูเ้รียน ผูเ้รียนท่ีเป็นผูรั้บรู้ส่ือ ดงันั้นการให้ผูเ้รียนประเมินส่ือ จะ
ช่วยให้ไดข้อ้คิดในการปรับปรุงส่ืออยา่งเหมาะสมกบัผูเ้รียน การประเมินส่ือ โดยผูเ้รียนควรจดัท า
ข้ึนทนัท่ีท่ีใชส่ื้อแลว้ และควรประเมินเฉพาะตวัส่ือ ไม่เก่ียวขอ้งกบัวิธีการสอนของผูส้อน ในการให้
ผูเ้รียนประเมินควรมีการช้ีแจงและท าความเขา้ใจกบัผูเ้รียนเสียก่อนท่ีจะประเมิน 

5.  การประเมินประสิทธิภาพของส่ือการประเมินส่ือดว้ยประสิทธิภาพเป็นอีกวิธี ท่ีส่ือ
ส่วนใหญ่จะต้องได้รับการประเมินประสิทธิภาพ ตามหลกัการของส่ือแต่ละแบบ เช่นบทเรียน
โปรแกรมชุดการสอน โมดูล และโสตทศันูปกรณ์โปรแกรม เป็นตน้ การประเมินส่ือโดยวิธีน้ี จะ
ค านึงถึงจุดมุ่งหมายเป็นหลกั และหากเป็นส่ือเพ่ือการศึกษาจะตอ้งวดัผลสมัฤทธ์ิทางการเรียน ก่อน-
หลงั เปรียบเทียบผลว่ามีความแตกต่างอยา่งมีนยัส าคญัหรือไม่ 

จากการศึกษาการประเมินส่ือดิจิทัลข้างต้น พบว่าการประเมินส่ือดิจิทัล ท าได้
หลากหลายวิธีการข้ึนอยู่กบัวตัถุประสงค์ของส่ือ ซ่ึงในการเล่าเร่ืองผ่านส่ือดิจิทลัของนักศึกษา
ระดบัปริญญาตรี ผูว้ิจยัเลือกวิธีการประเมินส่ือดิจิทลั โดยผูส้อนและเกณฑ์การประเมินส่ือท่ี ผ่าน
การตรวจสอบจากผูเ้ช่ียวชาญแลว้  
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2.4  แนวคดิทฤษฎีที่เกีย่วกบัการการออกเสียงภาษาองักฤษ 
2.4.1  ความหมายของวิชาสทัศาสตร์และการออกเสียงภาษาองักฤษ  

ไพริน   ยนัตรีสิง  (2542, น.2) กล่าวว่า  สทัศาสตร์  เป็นวิชายอ่ยแขนงหน่ึงในสาขาวิชา
ภาษาศาสตร์  ว่าดว้ยการศึกษาท่ีเก่ียวกบัภาษาของมนุษย ์ โดยไม่จ  าเป็นว่าตอ้งเป็นภาษาใดภาษา
หน่ึงโดยเฉพาะ  ศึกษาภาษาต่างๆเหล่านั้น  ทางดา้นเสียง  ค  า  การใชค้  า  การเรียงค า  ท่ีมาของภาษา  
โครงสร้างของภาษา  หน้าท่ีหรือความส าคญัของภาษาในสังคม  ส าหรับสัทศาสตร์นั้นจะเน้นถึง
การศึกษาเฉพาะเร่ืองเสียงในภาษาเท่านั้น  เก่ียวกบัอวยัวะท่ีใชใ้นการออกเสียงและการรับฟังของหู
และประสาทสมอง       

อมร  ทวีศกัด์ิ (2542, น.1) ไดใ้ห้ค  านิยาม รายวิชาสัทศาสตร์ไวว้่า  เป็นวิชาท่ีว่าด้วย
การศึกษาเร่ือง เสียงพูดของมนุษยด์ว้ยวิธีการทางวิทยาศาสตร์  ซ่ึงจะคลอบคลุมถึงการศึกษาในเร่ือง
กระบวนการต่างๆ ในการผลิตเสียง  อวยัวะท่ีท าให้เกิดเสียง  ประเภทต่างๆของเสียงของเสียงใน
ภาษา  ตลอดจนลกัษณะธรรมชาติทางฟิสิกส์ของเสียงและบทบาทของเสียงเหล่านั้นในภาษา  

พิณฑิพย ์  ทวยเจริญ (2542, น. 1) กล่าวว่า สทัศาสตร์ เป็นการศึกษาเสียงพูดของมนุษย ์
โดยมีระบบ และหลกัเกณฑ์ท่ีแน่นอน เป็นการศึกษาธรรมชาติของเสียงพูดของมนุษยโ์ดยทัว่ๆไป 
ไม่ระบุเจาะจงไปว่าเสียงพูดนั้น ๆ เป็นเสียงในภาษาใด   

Ronald Cater อา้งถึงใน มยุเรศ รัตนานิคม (2542, น. 3)ให้ค  านิยามว่า  สัทศาสตร์เป็น
วิชาท่ีว่าดว้ยเร่ืองของการออกเสียง กระบวนการผลิตเสียงในภาษา  และกระบวนการวิธีการออก
เสียงอยา่งมีระบบกฎเกณฑถู์กตอ้ง เสียงพูดและกลไกในการท าเสียงพูด  (Speech and Mechanism) 

จากขา้งตน้สรุปไดว้่า สทัศาสตร์ คือ การศึกษาระบบเสียงพูดของมนุษย ์ ท่ีประกอบไป
ด้วยกฎเกณฑ์ท่ีเก่ียวข้องกับระบบการออกเสียงท่ีเป็นหลักสากล ไม่เจาะจงภาษา รวมทั้ ง
องคป์ระกอบต่างๆ ท่ีท าใหเ้กิด เสียงพูด 

2.4.2  กระบวนการออกเสียงภาษาองักฤษ(speech  production) 
มนุษยเ์ปล่งเสียงพูดออกมาให้ไดย้ินภายนอก  กระบวนการออกเสียงจะเกิดร่วมกบั

กระบวนการหายใจเขา้ออก  เมื่อคนเราหายใจเขา้  อากาศหรือกระแสลมจะเคล่ือนท่ีผ่านช่องจมูก
และช่องปากเข้าไปภายในร่างกาย  เราเรียกกระแสลมแบบน้ีว่า  Ingressive  airstream  และเมื่อ
หายใจออก  กระแสลมท่ีผ่านออกมาสู่ภายนอก จากช่องปากและช่องจมูกจะเป็น  Egressive  air 
stream  เสียงในภาษาพูดส่วนใหญ่จะเกิดพร้อมกบัลมหายใจออก  จะมีบางภาษาท่ีเสียงพูดเกิดพร้อม
ลมหายใจเขา้  เช่น  เสียง  click  ในภาษา  Xhosa  ในแอฟริกา  ในภาษาไทยเสียงกระเดาะปากหรือ
เสียง จุ๊ๆ ใหเ้งียบจะเกิดดว้ยเสียงลมเขา้    

ไพริน   ยนัตรีสิง (2542) ไดอ้ธิบาย ขั้นตอนการออกเสียงไวด้งัน้ี   
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1.  การท าใหอ้ากาศเคล่ือนไหว  (airstream  mechanism)  จุดเร่ิมตน้การเคล่ือนท่ีของลม
ท่ีจะใชท้ าใหเ้สียงมีปอดเป็นตน้ก  าลงั  ดุจเดียวกบัการบงัคบัลมหายใจเขา้ออกตามธรรมชาติ  เมื่อลม
เขา้สู่ปอด  ปอดจะเกิดการเคล่ือนไหวกระบงัลมใหเ้ขา้ออก  ลมถูกผลกัใหเ้คล่ือนท่ีออกสู่หลอดลม  
กล่องเสียง  และสู่ช่องว่างในปากและจมูก   

2.  การท าใหเ้กิดเสียง  (phonation)  เมื่อลมออกมาจากปอดผา่นเขา้สู่หลอดลมในบริเวณ
ช่องคอ  ลมจะตอ้งผา่นเขา้มาในกล่องเสียง  (vocal  box  หรือ  larynx)  ซ่ึงในกล่องเสียงน้ีจะมีเสน้
เสียง  (vocal  cords  หรือ vocal  folds)  อยู่คู่หน่ึงท าหน้าท่ีปิดเปิดเหมือนล้ิน  ช่องว่างระหว่างเสน้
เสียงเรียกว่า  glottis  จะมีลกัษณะใดก็แลว้แต่ลกัษณะการเคล่ือนไหวของลมท่ีดนัให้เส้นเสียงเปิด
ปิด  ในสภาวะท่ีคนเราหายใจปกติ  glottis  จะเปิด  เส้นเสียงแยกออกเป็นรูปตวั  v  เสียงท่ีผ่าน
ออกมาจะเป็นเสียงไม่กอ้ง  (voiceless  sounds) แต่ถา้แรงดนัลม ท าใหเ้สน้เสียงปิดเปิดถ่ีๆ  จนท าให้
กล่องเสียงสั่น  เสียงท่ีผ่านออกมาจะเป็นเสียงกอ้ง  (voiced  sounds)  เสียงสระทั้งในภาษาองักฤษ
และภาษาไทยจะเกิดตรงจุดน้ี  ทดสอบไดโ้ดยการใชน้ิ้วแตะบริเวณกล่องเสียงหรือลูกกระเดือกเม่ือ
ออกเสียงสระ  ในขั้นท่ีสองน้ีเสน้เสียงจึงเป็นตวัการส าคญัแสดงคุณสมบติัของเสียง  (voice  quality)  
ในลกัษณะต่าง ๆ 

3.  การแปรเสียง (articulation)  เมื่อลมผา่นออกมาจากช่องว่างในกล่องเสียง  จะผา่นเขา้
สู่ช่องว่างภายในปาก (oral  cavity)  ในช่องปากจะมีอวยัวะต่าง ๆ  ภายในปากเป็นตวัแปรเสียง  ท า
ใหเ้กิดเสียงต่างๆ กนั  โดยเฉพาะเสียงพยญัชนะในทุกภาษาท่ีมีมากมาย  เสียงพยญัชนะบางเสียงอาจ
เกิดจากลมท่ีผ่านเขา้มาในช่องจมูก  (nasal  cavity)  ดว้ย  เช่น  เสียง  [m, n,ŋ] ทั้งในภาษาองักฤษ
และภาษาไทย  

2.4.3  ลกัษณะของเสน้เสียงขณะออกเสียง  
ในช่องปากมีอวยัวะ คือ ฟัน  ล้ิน  เพดาน  ล้ินไก่  แต่ในการแปรเสียงต่างๆ  นั้นจะอาศยั

การเคล่ือนท่ีของอวยัวะเหล่าน้ี ในลกัษณะต่าง ๆ  เช่น  ในการเคล่ือนท่ีเขา้ไปใกลก้นั  ชิดกนั  หรือ
ห่างกนัพอประมาณ  รวมทั้งจุดต่าง ๆ ของอวยัวะเหล่านั้นท่ีท าใหเ้กิดเสียงต่างๆ ดว้ย 

เสียงท่ีมนุษยเ์ปล่งออกมา มีแหล่งก าเนิดเสียง  คือกระแสลม  เวลาเราหายใจเขา้ออกนั้น  
ปอดจะท าหน้าท่ีจ่ายกระแสลมออกมา ยกเวน้แต่ว่าเราจะหายใจแรงผิดปกติ  กระแสลมหายใจท่ี
ออกจากปอด จะตอ้งไดรั้บการแปรสภาพจากการท างานของกล่องเสียง และอวยัวะท่ีใชใ้นการออก
เสียงภายในปาก  เช่น ล้ิน  ฟัน เป็นตน้  จึงจะไดย้นิออกมาเป็นเสียงพูด  ทั้งน้ีเสียงท่ีเกิดข้ึนนอกจาก
เกิดจากลมท่ีมาจากปอด ยงัมีเร่ืองสภาวะของเสน้เสียง (State of the glottis) คือ ภายในกล่องเสียงจะ
มีเสน้เสียง (Vocal cords) และลกัษณะการเปิดปิดของเสน้เสียงนั้นมีความส าคญัอยา่งยิง่ ต่อกระแส
ลมท่ีใชใ้นการออกเสียง  เราแบ่งสภาวะของเสน้เสียงออกไดเ้ป็น 3  สภาวะ คือ 
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1.  เสน้เสียงปิดสนิท (Closed glottis) มีลกัษณะคือเสน้เสียงบีบตวัเขา้ชิดกนัจนปิดสนิท  
แลว้จึงเปิดออกใหก้ระแสลมผา่นออกไปตามปกติ  เราจึงปิดเสน้เสียงเสมอ  เวลายกของหนกัๆหรือ
เม่ือกลั้นลมหายใจ  เสียงพยญัชนะท่ีเกิดจากการบีบตวัเขา้ชิดกนัของเส้นเสียงนั้น เรียกว่า เสียง
พยญัชนะกกั (Glottal stop) ซ่ึงเขียนแทนดว้ยสัญลกัษณ์สัทศาสตร์เป็น  /ʔ/  เสียงพยญัชนะน้ีชาว
องักฤษซ่ึงพูดภาษาถ่ินส าเนียงค็อกนีย ์ หรือชาวสก๊อตจะใช้ออกเสียงแทน  /t/ เมื่อ /t/ นั้นเกิด
ระหว่างสระ เช่น  ในค าว่า butter /ˈbʌʔə/ ก็จะออกเสียงเป็น /ˈbʌʔə/ คือใช ้/ʔ/ แทน /t/  ส าหรับใน
ภาษาไทย เสียง /ʔ/ เกิดข้ึนเวลาออกเสียง อ อ่าง เช่น ในค าว่า อว้น /ˋʔu:an/ อ่ิม /ʔim/ ออ้ย /ˋʔɔi/ 
และเม่ือออกเสียงพยางคท่ี์มีเสียงสระเด่ียวสั้น  ก็จะเกิดเสียง /ʔ/ ตามเสียงสระออกมา เช่น ในค าว่า 
ปะ /_paʔ/ ติ /_tiʔ/ และ /˄leʔ/ เป็นตน้ ดงัภาพท่ี 2.1 
 

   
 
                
 
 
ภาพที่ 2.1 รูปแสดงสภาวะของเสน้เสียงท่ีปิดสนิท 
 

2)  เส้นเสียงสั่น (Glottis in vibration) คือ การท่ีเส้นเสียงบีบตัวเข้าใกลก้ัน ขณะท่ี 
กระแสลมเคล่ือนผา่นเสน้เสียง แรงดนัของกระแสลมจะท าใหเ้สน้เสียงท่ีอยู่ใกลก้นันั้นสัน่สะเทือน   
จึงท าให้เสียงท่ีเปล่งออกมานั้น เป็นเสียงโฆษะ   หรือท่ีเรียกกนั ว่าเสียงกอ้ง (Voiced Sound) เสียง
สระทุกเสียง ตามปกติจะเป็นสระเสียงกอ้ง เพราะเส้นเสียงจะอยู่ในลกัษณะสั่นสะเทือนในขณะท่ี
ออกเสียง พยญัชนะภาษาองักฤษท่ีมีเสียงโฆษะ ไดแ้ก่ พยญัชนะ /b/ /d/ /g/ /v/ /z/ /m/ /n/ /l/ /r/  

3)  เส้นเสียงเปิดกวา้ง (Open glottis) ท าให้เกิดเสียงท่ีเรียกว่า เสียงอโฆษะ (Voiceless 
Sound) คือ เสน้เสียงเปิดกวา้งใหล้มเขา้ออกไดอ้ยา่งสะดวก สภาวะเช่นน้ีเกิดข้ึนในขณะท่ีเราหายใจ
เขา้ออกปกติ  เราสามารถท าใหเ้สียงสระ ซ่ึงตามปกติเป็นเสียงโฆษะ กลายเป็นเสียงอโฆษะได ้ โดย
การปรับให้เสียงเปิดกวา้งออก  ในการเขียนสัญลกัษณ์สัทศาสตร์ของสระอโฆษะนั้น  เราเขียนจุด
กลมเลก็ ๆไวข้า้งใตรู้ปสระนั้น ๆ เช่น /i/ /e/ /a/ พยญัชนะมีเสียงอโฆษะไดแ้ก่ พยญัชนะ /p/ /t/ /k/ 

/f/ /s/ /m/ /n/ /l/  ดงัภาพท่ี 2.2 
 
 

กล่องเสียง (Larynx) เส้นเสียง 
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ภาพที่ 2.2 รูปแสดงสภาวะท่ีเสน้เสียงเปิดกวา้ง 

2.4.4  อวยัวะท่ีใชใ้นการออกเสียงพยญัชนะและสระภาษาองักฤษ 
2.4.4.1  อวยัวะในการออกเสียงพยญัชนะ (Articulators) เราจ  าแนกอวยัวะท่ีใช้ในการ

ออกเสียงไดเ้ป็น  2  จ  าพวก คือ   
1)  อวยัวะพวกท่ีเคล่ือนท่ีได้  (Active articulators) คือ อวยัวะท่ีอยู่ติดกบักระดูกคาง

ส่วนล่าง ซ่ึงไดแ้ก่ ริมฝีปากล่าง (Lower lip) และล้ิน (Tongue) ส าหรับล้ิน ซ่ึงถือว่า เป็นอวยัวะท่ี
ส าคญัยิ่งในการออกเสียงนั้น ประกอบดว้ยส่วนต่างๆ ดงัน้ี  คือ  ปลายล้ิน (Tip of the tongue) ส่วน
ต่อจากปลายล้ิน (Blade of the tongue) ล้ินส่วนหนา้ (Front of the tongue) ล้ินส่วนหลงั (Back of the 
tongue) โคนล้ิน (Root of the tongue)   

2)  อวยัวะพวกท่ีเคล่ือนท่ีไม่ได ้ (Passive articulators) ไดแ้ก่ อวยัวะท่ีอยูติ่ดกบักระดูก
คางส่วนบน ซ่ึงไดแ้ก่ ริมฝีปากบน (Upper lip) ฟันบน (Upper teeth) ปุ่มเหงือก (Alveolar ridge) 
เพดานแข็ง (Hard palate) เพดานอ่อน (Soft palate) และล้ินไก่ (Uvula) ฐานท่ีเกิดของเสียง (place of 
articulation) ฐานท่ีเกิดของเสียง คือ จุดท่ีลมถูกกกัหรือบีบก่อนท่ีจะถูกปล่อยใหผ้า่นออกมาทางปาก
หรือช่องจมูก  และจุดดงักล่าวน้ีเกิดจากการท่ีอวยัวะพวกท่ีเคล่ือนท่ีได ้ เคล่ือนไปสมัพนัธก์บัอวยัวะ
ท่ีเคล่ือนท่ีไม่ได ้ฐานท่ีเกิดของเสียงจ าแนกออก ไดด้งัตารางท่ี 2.4 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ช่องระหว่างเส้นเสียง 
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ตารางที่ 2.4    แสดงอวยัวะท่ีใชใ้นการออกเสียงภาษาองักฤษ 
 

อวยัวะพวกทีเ่คล่ือนทีไ่ด้ อวยัวะพวกทีเ่คล่ือนทีไ่ม่ได้ 
1. ริมฝีปากล่าง  (Lower lip) 
2. ปลายล้ิน  (Tip of the tongue) 
3. ส่วนต่อจากปลายล้ิน (Blade of the tongue)  
4. ล้ินส่วนหนา้    (Front of the tongue)  
5. ล้ินส่วนหลงั    (Back of the tongue)  
6. โคนล้ิน  (Root of the tongue)  

7. ริมฝีปากบน  (Upper lip)  
8. ฟันบน  (Upper teeth) 
9. ปุ่มเหงือก (Alveolar ridge)  
10. เพดานแข็ง (Hard palate) 
11. เพดานอ่อน (Soft palate) 
12. ล้ินไก่ (Uvula) 

       
1.2.1  ริมฝีปากทั้งสอง (Bilabial) ใชริ้มฝีปากบน   และริมฝีปากล่างเป็นฐาน ท่ีเกิด

ของเสียง   เช่น เสียง /p//b//m/  
1.2.2  ริมฝีปากล่าง - ฟันบน (Labio-dental) ใชริ้มฝีปากล่างและฟันบนเป็นฐานท่ีเกิด

ของเสียง เช่น เสียง /f/ /v/ 
1.2.3  ปลายล้ิน-ฟันบน (Apico-dental) ฐานท่ีเกิดของเสียง ท่ี ปลายล้ินและฟันบน   

เสียงท่ีมีฐานท่ีเกิดของเสียงน้ี มีอยู่ในภาษาองักฤษ  และเป็นเสียงท่ีเป็นปัญหาส าหรับคนไทยเป็น
ส่วนมาก เป็นเสียงพยญัชนะตน้ของค าในภาษาองักฤษต่อไปน้ี (thank, thick, thigh, though) 

1.2.4  ปลายล้ิน-ปุ่มเหงือก (Apico-alveolar) ใชป้ลายล้ินและปุ่มเหงือกเป็นฐานท่ีเกิด
ของเสียง ซ่ึงไดแ้ก่ เสียง /t/ /d/ /n/ /l/ /s/       

1.2.5  ดา้นหลงัของปุ่มเหงือก (Retroflex) มีฐานท่ีเกิดของเสียงอยูท่ี่ปลายล้ิน และงอ
ไปยงัส่วนด้านหลงัของปุ่มเหงือก   ดังปรากฏใน เสียงพยญัชนะล้ินงอในภาษาหลายภาษาใน
ประเทศอินเดีย   และปรากฏในเสียงตวั r ในภาษาองักฤษ  เช่น ในค าว่า rush, reach, red, robe, ray 

1.2.6  เพดานแข็ง-ปุ่มเหงือก (Palato-alveolar) ใชป้ลายล้ิน และส่วนต่อจากปลายล้ิน
ยกเคล่ือนไป   มีความสัมพนัธ์กับส่วนต่อระหว่าง เพดานแข็ง - ปุ่มเหงือก  เสียงท่ีมีฐานท่ีเกิด
ดงักล่าวน้ีมีในภาษาองักฤษ  เช่น เสียงพยญัชนะตน้ในค าต่อไปน้ี ship, shop, shell, shark, church, 
chip, chair, choose, jump, joy, jam , jar , gigolo, pleasure, leisure     

1.2.7  ปลายล้ิน - เพดานแข็งส่วนหนา้ (Lamino-prepalatal) มีฐานท่ีเกิดของเสียง อยู่
ท่ีส่วนต่อจากปลายล้ิน กบัเพดานแข็งส่วนหนา้ คือ ต าแหน่งท่ีเกิดของเสียง จ ช ฉ ท่ีมีในภาษาไทย 

1.2.8  เพดานแข็ง (Palatal) ใชล้ิ้นส่วนกลางกบัเพดานแข็ง เป็นฐานท่ีเกิดของเสียง  
เช่น เสียงพยญัชนะตน้ ในค าต่อไปน้ี ยนิ ยาม หญิง yes, year, yearn 
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1.2.9    เพดานอ่อน (Velar) ใชล้ิ้นส่วนหลงัและเพดานอ่อนเป็นฐานท่ีเกิดเสียง คือ 
ต าแหน่งท่ีเกิดของเสียง ก ข ค ง ท่ีมีในภาษาไทย       

1.2.10    เสน้เสียง (Glottal) มีฐานท่ีเกิดอยูท่ี่เสน้เสียง เช่น เสียง ห ฮ อ ในภาษาไทย 
หรือเสียง /h/ ในค าต่อไปน้ีในภาษาองักฤษ head, hair, hip, hay 

2.4.4.2  อวยัวะท่ีใชอ้อกเสียงสระ มนุษยเ์ราเปล่งเสียงสระ ดว้ยอวยัวะชุดเดียวกนักบัท่ี
ใชเ้ปล่งเสียงพยญัชนะ แต่ในเมื่อสระทุกเสียง ใชก้ระแสลมจากปอด และเป็นเสียงก้อง(Voiced 
Sound) การท างานของปอดและเส้นเสียง (สั่น) ในการเปล่งเสียงพยญัชนะ จึงกล่าวไดว้่าเป็นการ
ท างานของเพดานอ่อน และอวยัวะในช่องปากท่ีแตกต่างจากขา้งตน้ 

1.  เพดานอ่อน ในกรณีน้ีเพดานอ่อนท างานเหมือนพยญัชนะ สามมารถยกตวัไปแลว้ปิด
ช่องลมออกช่องจมูก (ท าให้กระแสลมออกทางช่องปากอย่างเดียว) หรือลดตัวลงมา (เพื่อให้มี
ช่องทางให้กระแสลมออกทั้งทางปากและจมูก) สระส่วนมาก มกัเป็นเสียงลมท่ีออกทางปากอยา่ง
เดียว บางกรณี บางภาษาพบเสียงสระท่ีข้ึนจมูกดว้ย 

2.  ปากและอวยัวะในช่องปาก ในกรณีของเสียงสระ อวยัวะท่ีเปล่งเสียงคือริมฝีปากและ
ล้ิน (ไม่ไดใ้ชอ้วยัวะหลากหลายเหมือนการออกเสียงพยญัชนะ) ต าแหน่งของล้ินท่ีต่างกนัรวมกบั
รูปร่างของริมฝีปากต่างกนัท าใหเ้กิดเสียงสระท่ีแตกต่างกนั 

ล้ิน ส่วนใดท่ียกตวัข้ึนสูง ปลายล้ิน เกิดเป็นเสียงสระหนา้ กลางล้ินเกิดเป็นเสียง เกิดเป็น
เสียงสระกลาง หรือโคนล้ิน เกิดเป็นเสียงสระหลงั 

ล้ินส่วนท่ียกตวัข้ึนสูงท่ีสุด จะเกิดเป็นสระปิด สูง เกิดเป็นเสียงสระก่ึงปิด ต ่า เกิดเป็น
เสียงสระก่ึงเปิด ต  ่ามากเกิดเป็นเสียง สระเปิด  

อวยัวะท่ีอยูใ่นช่องปากท่ีใชใ้นการการออกเสียงภาษาองักฤษ มีช่ือเรียกท่ีแตกต่างกนัไป 
เพื่อใหเ้ขา้ใจตรงกนั อวยัวะส าหรับการออกเสียงดูไดจ้ากภาพท่ี 2.3 
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ภาพที่ 2.3  ภาพอวยัวะท่ีใชส้ าหรับการออกเสียงและแหล่งก าเนิดเสียง 
 

การออกเสียงสระ กล่าวถึงลกัษณะ 3 ประการ ของอวยัวะดงัน้ี 
1.  ส่วนของล้ินท่ีใชใ้นการออกเสียง (Tongue Position) 
2.  ความสูง-ต ่าของล้ินในการออกเสียง (Tongue Height) 
3.  ลกัษณะริมฝีปาก (Lip Position) 
เน่ืองจากเป็นการยาก ท่ีจะบอกลกัษณะความแตกต่างของเสียงสระ แต่ละเสียงใน

ลกัษณะดงักล่าว  ทั้งน้ีเพราะในการออกเสียงสระนั้น ไม่มีการสัมผสักนั ระหว่างอวยัวะส่วนใด
ภายในปาก  A.J. Ellis นักภาษาศาสตร์ชาวองักฤษจึงได้เสนอความคิดและประดิษฐ์สระหลกั 
(Cardinal vowels) ข้ึนในปี ค.ศ.1844  เพื่อท่ีจะใชเ้ป็นหลกัในการอธิบายเสียงสระ ในภาษาต่างๆ  
โดยใชว้ิธีเปรียบเทียบสระในภาษาต่างๆ กบัสระหลกัและ Daniel Jones ก็ไดน้ าเอาความคิดเก่ียวกบั

1.ริมฝีปาก 

2. ปลายลิ้น 

3. ส่วนต่อจากปลายลิ้น 

7. ริมฝีปากบน 

4.ลิ้นส่วนหนา้ 

8. ฟันบน 

9. ปุ่ มเหงือก 
10.เพดานแขง็ 

11.เพดานอ่อน 

12. ลิ้นไก ่

6. โคนลิ้น 

5.. ลิ้นส่วนหลงั 

เส้นเสียง 
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สระหลกันั้นมาพฒันาและน าออกมาใช้  โดยเร่ิมต้นท่ี University College กรุงลอนดอน Daniel 
Jones ไดก้  าหนดไวว้่า เสียงสระหลกัเหล่าน้ี มิใช่เป็นเสียงสระของภาษาใดภาษาหน่ึง  แต่เป็นเสียง
สระท่ีเกิดจากการเคล่ือนล้ิน ไปยงัต าแหน่งนอกสุดของอาณาเขตเสียงสระ (Vowel area) ไม่ว่าจะ
เป็นทางดา้นใดของล้ิน เสียงใดท่ีอยูน่อกอาณาเขตน้ีจะเป็นเสียงเสียดแทรกสระหลกัของ  Jones มี 8 
สระ โดยท่ีสระ 4 สระแรกนั้น เป็นสระซ่ึงใชล้ิ้นส่วนหน้าท่ีสุด เท่าท่ีจะหน้าได ้(คือส่วน Front of 
the tongue) ในการออกเสียง ส่วนสระอีก 4 สระนั้นใชล้ิ้นส่วนหลงัท่ีสุดเท่าท่ีจะหลงัได ้(คือส่วน 
Back of the tongue) ในการออกเสียง ส่วนในด้านความสูง-ต ่าของล้ินนั้น เราแบ่งออกได้เป็น 4 
ระดบั คือ ระดบัสูง (Close) ระดบัก่ึงสูง (Half-Close) ระดบัก่ึงต ่า (Half-open) และระดบัต ่า (Open) 
ระดบัของล้ินทั้งส่ีน้ีมีระยะห่างเท่า ๆกนั ส าหรับระดบัสูงนั้นจะตอ้งยกล้ินให้สูงท่ีสุดเท่าท่ีจะสูงได ้
หากสูงมากกว่านั้นจะกลายเป็นเสียงเสียดแทรกไป  และระดบัต ่าสุด นั้นจะตอ้งลดล้ินลงใหต้  ่าท่ีสุด
เท่าท่ีจะต ่าได ้ ส่วนลกัษณะริมฝีปากแบ่งออกไดเ้ป็น 2 ประเภท คือ ริมฝีปากห่อ (Rounded) และริม
ฝีปากไม่ห่อ (Unrounded) ส าหรับการออกเสียงสระหลกั เพ่ือให้เขา้ใจต าแหน่งของการวางล้ินใน
ปาก ดงัภาพท่ี 2.4 

ล้ินส่วนหนา้                  ล้ินส่วนหลงั 
สูง  สระหลกัท่ีหน่ึง  i  สระหลกัท่ีแปด  u  
ก่ึง-สูง  สระหลกัท่ีสอง e  สระหลกัท่ีเจ็ด  o 
ก่ึงต ่า  สระหลกัท่ีสาม  ɛ  สระหลกัท่ีหก  ɔ 
ต ่า  สระหลกัท่ีส่ี  a  สระหลกัท่ีหา้   ɑ 

 

 

 

 

 

ภาพที่ 2.4  ต าแหน่งของล้ินในการออกเสียงสระหลกั (Cardinal Vowels) 
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2.4.5  ลกัษณะการออกเสียงภาษาองักฤษ (Manner of articulation) 
นักสัทศาสตร์ได ้จ  าแนกลกัษณะการออกเสียงออกเป็นประเภทต่างๆ  ตามลกัษณะ

ความสมัพนัธก์นั ระหว่างอวยัวะในการออกเสียง ท่ีเคล่ือนท่ีไดแ้ละอวยัวะท่ีเคล่ือนท่ีไม่ได ้โดยแบ่ง
ออกเป็น  6  ประเภท ดงัต่อไปน้ี 

1.   เสียงกัก (Stop)  เกิดจากการกักลมไว้ ณ จุดใด  จุดหน่ึงในช่องปาก   และ 
ในขณะเดียวกนั มีการปิดกั้นลมทางช่องจมูกดว้ย เม่ืออวยัวะในการออกเสียงเคล่ือนออกจากกนั  
ลมก็จะพุ่งออก  พยญัชนะเสียงกกั ไดแ้ก่ /p/ /b/ /t/ /d/ /k/ /g/  ดงัภาพท่ี 2.5 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
    
ภาพที่  2.5  แสดงลกัษณะอวยัวะในช่องปากขณะการออกเสียงกกั  
 

เสียงกกั แบ่งออกไดเ้ป็น  2 ประเภท คือ  
1.1  เสียงกกัแบบธนิต (Aspirated stop) คือ เสียงกกัท่ีออกเสียงเสียงแลว้มีกลุ่มลม

ตามออกมา เช่น เสียงกกัในค าว่า พบ ทา คา pie, tie, kind  
1.2  เสียงกกัแบบสิถิล (Unaspirated stop) ไดแ้ก่ เสียงกกัท่ีออกเสียงแลว้ไม่มีกลุ่ม

ลมตามออกมาดว้ย เช่น เสียงกกัในค าว่า ป่า ตา กา ,style, sky     
2.  เสียงนาสิก (Nasal) เสียงประเภทน้ีคลา้ยกบัเสียงกกั คือ มีการกกัลมในช่องปาก ต่าง

จากเสียงกกัตรงท่ีเสียงนาสิกไม่มีการปิดกั้นลมทางช่องจมูก ดงันั้น แมว้่ากระแสลมจะถูกกกัในช่อง
ปาก  แต่ก็สามารถผ่านออกมาทางช่องจมูกได ้ เสียงนาสิกไดแ้ก่เสียงในตน้พยางค์ของค าต่อไปน้ี  
มา นา งา my, not หรือ เสียงในทา้ยพยางคข์องค าต่อไปน้ี  sing, long, wrong 

3.  เสียงเสียดแทรก (Fricative) เป็นเสียงท่ีเกิดข้ึน โดยอวยัวะท่ีใชใ้นการออกเสียงท่ี
เคล่ือนท่ีได ้ เคล่ือนท่ีเขา้ไปใกล้ๆ กบัอวยัวะท่ีเคล่ือนท่ีไม่ได ้จึงท าให้เกิดช่องแคบระหว่างอวยัวะ
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ในการออกเสียงทั้งสองลมท่ีผา่นเสน้เสียงออกมา จึงตอ้งแทรกออกมาเป็นเสียงเสียดแทรกตวัอย่าง 
เช่น เสียง /f/ /v/ /s/ /z/ /h/ เป็นตน้ ดงัภาพท่ี 2.6 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
ภาพที่ 2.6  แสดงลกัษณะอวยัวะในช่องปากขณะออกเสียงสอดแทรก  
 

4.  เสียงก่ึงเสียดแทรก (Affricate) เป็นเสียงท่ีเกิดข้ึน จากการออกเสียงกกัร่วมกบัเสียง
เสียดแทรก คือ เร่ิมตน้ดว้ยอวยัวะในการออกเสียงปิดกนัสนิท แลว้เปิดออกชา้ๆ ลมก็จะค่อยๆเสียด
แทรกออกมา เช่น เสียง จ ช ฉ ในภาษาไทย หรือเสียงพยญัชนะตน้ของค าต่อไปน้ีในภาษาองักฤษ 
church, choose, judge, jack ดงัภาพท่ี 2.7 

5.  เสียงขา้งล้ิน (Lateral) เกิดจากการกกัลมไวต้รงช่องกลางของปาก คือ ยกส่วนของล้ิน
ข้ึนแตะฐานบนให้สนิท  แลว้ปล่อยให้ลมผ่านออกมาทางดา้นขา้งของล้ินขา้งใดขา้งหน่ึงหรือทั้ง
สองขา้ง  ไดแ้ก่ ล ลิง ในค าต่อไปน้ี ลา ลิง ลอด  leg, lick, lock, loin ดงัภาพท่ี 2.7 
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ภาพที่ 2.7 แสดงอวยัวะในช่องปากขณะออกเสียงขา้งล้ิน 

6.   เสียงเปิด (Approximant)  เกิดจากการท่ีอวยัวะในการออกเสียง เคล่ือนท่ีเขา้หากนั  
แต่ห่างกนัมากจนเกิดช่องว่างระหว่างอวยัวะทั้งสอง ลมจะเคล่ือนผา่นช่องว่างน้ีออกมาอยา่งสะดวก  
เช่น เสียงพยญัชนะตน้ในค าต่อไปน้ี  ยา่  หญิง  วา  หรือเสียงตวั/r/ ในภาษาองักฤษ  เช่นในค าว่า  
red, ring, read  เป็นตน้ อวยัวะภายในช่องปากในการออกเสียงเปิด ดงัภาพท่ี 2.8 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
ภาพที่ 2.8   แสดงอวยัวะในช่องปากขณะออกเสียงเปิด 
 

2.4.6  ระบบเสียงภาษาองักฤษ (English  Vowel  System)  
วิธีการหาหน่วยเสียงสระในภาษาองักฤษ ท าไดโ้ดยใชห้ลกัการเทียบคู่ เช่น เดียวกบัการ

หาหน่วยเสียงพยญัชนะ ดว้ยการน าเสียงสระ 2 เสียง มาใส่ในพยญัชนะแวดลอ้มเดียวกนั เช่น p…n  
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ถา้ปรากฏว่าค  าคู่นั้น มีความหมายต่างกนั ก็เป็นคนละหน่วยเสียงกนั เช่น pin /pɪn/ กบั pen /pen/ 

ค าสองค าน้ีมีความหมายต่างกนัดงันั้น /ɪ/ และ /e/ จึงเป็นคนละหน่วยเสียงกนั ดงัตารางท่ี 2.5  
 
ตารางที่ 2.5  ระบบเสียงสระ 
 

/i:/ /I/ / u:/ / u/ 

beat bit pool pull 
/ eı / / e / / ǝʊ / / ɔ:/ 

bait bet boat bought 
/ æ / / e / / ɒ / / æ / 

bat bet cot cat 
/ ʌ / / æ /   
but bat   

 
ในภาษาองักฤษมีอกัษรสระแค่  5  รูป  ไดแ้ก่  a,  e,  i,  o, u  เราสามารถใหค้วามหมาย

ของเสียงสระเอกไดเ้ป็นสองอย่าง คือ ตามลกัษณะทางสัทศาสตร์และตามหน้าท่ีของสระในภาษา  
หากพิจารณาตามลกัษณะทางสทัศาสตร์  สระ คือเสียงท่ีเกิดจากลมท่ีออกจากปอดผา่นเสน้เสียง ซ่ึง
ในกรณีทั่วไปจะสั่นเป็นเสียงโฆษะ (voiced)  แลว้ผ่านตรงเหนือกลางล้ินออกจากทางปากได้
โดยสะดวก  โดยไม่มีการกกัลมท่ีจุดใดจุดหน่ึงภายในช่องปาก  ส่วนหนา้ท่ีของเสียงสระในภาษาคือ  
เป็นเสียงซ่ึงเป็นแกนของพยางค ์ โดยอาจจะมีเสียงพยญัชนะอยู่ขา้งหนา้  หรือตามมาขา้งหลงัก็ได้
ตามลกัษณะสัทศาสตร์จะเห็นไดว้่า  สระนั้นมีลกัษณะการออกเสียงเช่นเดียวกับเสียงพยญัชนะ
ประเภทเสียงเปิด (Approximant) คือ ลมสามารถออกจากปอด  ผ่านช่องปากได้อย่างสะดวก  
เน่ืองจากไม่มีการกกัลมท่ีจุดใดจุดหน่ึงภายในช่องปาก  แต่พยญัชนะประเภทเสียงเปิดแตกต่างจาก
สระอยูท่ี่ว่า  หนา้ท่ีในพยางคข์องพยญัชนะเสียงเปิดมิไดเ้ป็นแกนของพยางค ์ เช่นเสียงสระ  แต่ตาม
ลกัษณะทางสทัศาสตร์แลว้เหมือนกนัทุกอยา่งดว้ยเหตุน้ี  บางคร้ังเราจึงเรียกช่ือ พยญัชนะแบบเสียง
เปิดว่า อฒัสระ (Semi-vowels) แต่ภาษาองักฤษมีหน่วยเสียงสระมากกว่าอกัษรสระมาก  ท าใหค้วาม 

สอดคลอ้งระหว่างการสะกดและการออกเสียงสระในภาษาองักฤษนั้นซับซอ้นกว่า
พยญัชนะมากนกั  เน่ืองจากตอ้งมีการประยกุต์ใช ้  เช่น  ท าเป็นสระประสมหรือสระยาวอ่ืนๆ เสียง
สระทั้งหมดในภาษาองักฤษ  เป็นเสียงโฆษะหรือเสียงกอ้ง (voiced)  ซ่ึงประกอบดว้ย  21  หน่วย
เสียง  แบ่งเป็น  2  ประเภทหลกัๆ  คือ  เสียงสระเด่ียว  (vowel) และสระประสม  (diphthong)  
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ระบบหน่วยเสียงและการออกเสียงสระ  สามารถแปรผนัไดต้ามส าเนียงหรือภาษา
ท้องถ่ิน เช่นเดียวกันกับการออกสียงพยญัชนะ   ดังจะยกตัวอย่างโดยอา้งอิง  ส าเนียงท่ีใช้กัน
แพร่หลายมากท่ีสุด  คือ  ส าเนียงองักฤษมาตรฐาน และส าเนียงอเมริกนัมาตรฐาน มาแสดงเพ่ือความ
ไม่สบัสน ดงัตารางท่ี 2.6 และ 2.7  
 
ตารางที่  2.6  ระบบหน่วยเสียงสระเด่ียวในภาษาองักฤษ 
 

สระเดี่ยว ต าแหน่งเสียงที่ปรากฏในค า 
ส าเนียงองักฤษ ส าเนียงอเมริกนั ตน้ค า กลางค า ทา้ยค า 

/i:/ /I/ each meal ski 
/ı/ /ı/ women sit beverage 

/ e / / ɛ / egg bread - 
/ æ / / æ / apple hat - 
/ ɒ / /(ɑ)/ - box - 
/ ɔ:/ / ɔ / all water four 
/ ɑ:/ / ɑ / arm laugh car 
/ ʊ / / ʊ / - look - 
/ u:/ / u/ ooze fool do 
/ ʌ / / ʌ / up double - 

/ ɜ:/ / ɜr / earn search stir 

/ ǝ / / ǝ / observe family cinema 
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ตารางที่  2.7  ระบบหน่วยเสียงสระประสมในภาษาองักฤษ 
 

สระเดี่ยว ต าแหน่งเสียงที่ปรากฏในค า 
ส าเนียงองักฤษ ส าเนียงอเมริกนั ต้นค า กลางค า ท้ายค า 

/ eı / / eı / able state convey 
/ ǝʊ / / oʊ / own home low 
/ aı / / aı / eye light cry 
/ aʊ / / aʊ / out sound how 
/ ɔı / / ɔı / oil join boy 
/ ıǝ / / (ır) / - - idea 
/ eǝ/ /(ɛr)/ air - care 
/ ʊǝ/ /(ʊr)/ - plural tour 

ที่มา:  www.wikipedia.com, ราชบณัฑิตยสถาน และ  Permakasetwit (2008)  
 

2.4.6.1  การออกเสียงเสียงพยญัชนะ (Consonant )  
พยญัชนะองักฤษประกอบดว้ยอกัษร  26  ตวั  ไดแ้ก่  a, b, c, d, e, f, g, h, I , j, k, l, m, n, 

o, p, q, r, s, t , u , v, w, x, y, z  สามารถเขียนไดท้ั้งแบบตวัอกัษรพิมพใ์หญ่  ตวัอกัษรพิมพเ์ล็กและ
ตวัเขียน 

ระบบการสะกด  ในภาษาองักฤษกบัการออกเสียงมกัไม่สอดคลอ้งกนั บ่อยคร้ังท่ีท าให้
ผูเ้รียนเกิดการออกเสียงแบบผดิ ๆ  มาโดยตลอด ซ่ึงผูท่ี้พูดภาษาองักฤษจะยดึถือการออกเสียงตาม
รูปการเขียนไม่ได ้ กล่าวโดยทัว่ไป  ภาษาองักฤษมิใช่อกัขรวิธีเชิงหน่วยเสียง  ดงัตารางท่ี 2.5และ
2.6  แมภ้าษาองักฤษจะมี  26  ตวัอกัษร  แต่เสียงในภาษาองักฤษแทนไดม้ากกว่านั้น  เช่น  ตวัอกัษร 
‘a’  ตวัเดียวแทนเสียงท่ีต่างกนัไดม้ากถึง  7  เสียง  ในรูปสระ  เช่น  hat, hate, all , any, art, above, 
orange  เป็นตน้  หรือตวัอยา่งในเร่ืองของพยญัชนะ  ‘s’  ซ่ึงอาจจะออกเสียงต่างกนัในแต่ละค า  เช่น  
see,  sure, visit  ในทางกลบักนั  เสียงเดียวกนัอาจไม่ไดม้าจากการสะกดดว้ยพยญัชนะหรือสระตวั
เดิมก็ได้  เช่น  เสียงสระประสม /ei/ อาจในค าเหล่าน้ีซ่ึงใช้รูปสระต่างกนั  ได้แก่  cake,  they,  
steak,  weigh,  rain,  may  หรือเสียงพยญัชนะ /f/   ซ่ึงพบว่าเขียนต่างกันไปในค าว่า  fell,  stuff,  
photo, tough  เป็นตน้  
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ความสอดคลอ้งระหว่างการสะกดกบัการออกเสียงพยญัชนะภาษาองักฤษส่วนใหญ่นั้น  
ไม่ซับซ้อนส าหรับตวัอกัษรบางตัว  ได้แก่  b, d, f, h,  j, k, l, m, n, p, r, s, t , v, w, z  ซ่ึงแทน
หน่วยเสียง  /b/, /d/, /f/, /h/, /ʤ/, /k/, /l/, /m/, /n/, /p/, /r/, /s/, /t/ , /v/, /w/, /z/   อยู่แล้ว
ตามล าดบัถึงแมจ้ะมีอกัษรตวัอ่ืนท่ีมีการออกเสียงแบบพิเศษอยู่บา้ง  เช่น  อกัษร c  และ  g  ปกติจะ
แทน /k/ และ /g/ แต่ยงัมีเสียง  c  อ่อนท่ีออกเสียงเป็น /s/  และเสียง g  อ่อนท่ีออกเสียงเป็น /ʤ/  

เป็นตน้  เสียงพยญัชนะในภาษาองักฤษแบ่งออกได ้ 24  หน่วยเสียงตามลกัษณะดา้นสทัศาสตร์และ
หน้าท่ีของพยญัชนะในภาษา  โดยทัว่ไปหน่วยเสยงพยญัชนะในภาษาองักฤษจะถูกจดัให้เป็นคู่ๆ  
แต่ละคู่ท่ีเกิดเสียงท่ีจุดเดียวกนัของอวยัวะในช่องปาก  และมีลกัษณะการเปล่งเสียงแบบเดียวกนั   
เช่น /p, b/  เกิดคู่กนัท่ีริมฝีปาก  และมีลกัษณะการเปล่งเสียงแบบปิดกกัลม  แต่ขณะท่ีเปล่งเสียงทั้งคู่
มีลกัษณะท่ีเส้นเสียงไม่เหมือนกนั  โดยท่ี /p/  เป็นเสียงอโฆษะ (voiceless)  คือเส้นเสียงอยูห่่างกนั
ขณะเปล่งเสียงท าให้ไม่มีการสั่นสะเทือน  ส่วน /b/  เป็นเสียงโฆษะ  (voiced)  คือ  เส้นเสียงอยูชิ่ด
กนัปิดกนัไม่ใหล้มผา่นออกไดส้ะดวก  เสน้เสียงจึงมีการสัน่สะเทือนขณะลมพยายามผา่นออก  ทั้งน้ี  
เมื่อเปล่งเสียง  /p/  ลมจะผ่านช่อง  glottis  มากกว่าเมื่อเปล่งเสียง  /b/ ดังนั้น  หากจ าแนกเสียง
พยญัชนะตามลกัษณะการสั่นของเส้นเสียงแลว้นั้น  จะแบ่งเป็นสองกลุ่ม  ไดด้งัน้ี เสียงอโฆษะ  
หรือเสียงไม่กอ้ง (voiceless)  ไดแ้ก่  /p, t,  k, f, ɵ, s, ʃ, ʧ, h/ เสียงโฆษะ  หรือเสียงกอ้ง (voiced)  
ไดแ้ก่     /b, d,  g, v, ð, z, ʒ, ʤ, m,  n, ɳ, l, r, w, y/ ในขณะเดียวกนั  หากจดักลุ่มตามแหล่งก าเนิด
เกิดเสียง  (point  of  articulation)  และลกัษณะการเปล่งเสียง  (manner  of  articulation)  การแปร
ผนัในการออกเสียงพยญัชนะอาจพบว่ามีความแตกต่างกนัไปตามส าเนียง  เช่น  เสียง  /r/  ใน
ส าเนียงองักฤษและส าเนียงออสเตรเลีย  สามารถปรากฏก่อนสระเท่านั้น  ดงันั้น  ส่วนใหญ่จึงมกัไม่
มีเสียง  /r/  ในการออกเสียงในต าแหน่งทา้ยค า  เช่น  ในค าว่า card  / ka:d /    หรือ  airport  /'eǝ.pɔ:t/  
แต่เราจะพบว่ามีการออกเสียงน้ีในส าเนียงอเมริกนั  ดงัน้ี  card  /kard/  และ  airport  /'eǝr.pɔrt/  หรือ
อีกอยา่งหน่ึง  เช่น  เสียงระเบิดอโฆษะ  /p/ , /t/ และ  /k/นั้น  เป็นเสียงธนิต  (aspirated  stop)  หรือ
เป็นเสียงมีลมพ่นออกมาดว้ยบ่อยคร้ัง  โดยเฉพาะอย่างยิ่งตน้พยางค์ท่ีมีการเน้น  แต่กลบัไม่ธนิต
หลงั  /s/  ท่ีตน้ค  า  อยา่งในค าว่า  spin  รูปอกัษรและหน่วยเสียงมีความแตกต่างกนัในหลายบริบท   

การออกเสียงภาษาองักฤษในระดบัค าท่ีมีเสียงพยญัชนะปรากฏในค า มีเสียงพยญัชนะท่ี
ตน้ค  า และทา้ยค า ดงัตารางท่ี 2.8 
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ตารางที่  2.8   ต าแหน่งของเสียงพยญัชนะภาษาองักฤษท่ีปรากฏในตน้ค าและทา้ยค า 
 

เสียง ต้นค า ท้ายค า 
p page tip 
b bee mob 
t top part 
d day bad 
k character mark 
g get vogue 
f phone tough 
v voice save 
s city loss 
z zip has 
m moon come 
n know inn 
Ɵ theme health 
ð then smooth 
ʃ sure cash 
ʒ - beige 
ʧ chin teach 
ʤ judge change 
ɳ - zinc 

ที่มา: ราชบณัฑิตยสถาน (2523) และ Permakasetwit (2008) 
 

2.4.6.2 พยญัชนะควบกล ้าในภาษาองักฤษ  (Consonant  Cluster)    
พยญัชนะควบกล ้า เป็นการออกเสียงรวมกนั  2  เสียงหรือมากกว่านั้น  ในการออกเสียง

คราวเดียวกนัโดยไม่มีเสียงสระมาคัน่  ในภาษาองักฤษนั้นจะแตกต่างกบัภาษาไทยเลก็นอ้ย  คือ  จะ
พบพยญัชนะควบกล ้าทั้งท่ีต  าแหน่งตน้ค าและต าแหน่งท้ายค า  ซ่ึงในภาษาไทยจะพบแค่เพียงท่ี
ต าแหน่งพยญัชนะตน้เท่านั้น  การออกเสียงลกัษณะน้ีในภาษาองักฤษอาจไม่ไดส่้งผลแค่ความหมาย



64 

ของค าท่ีเปล่ียนไป  แต่ท าใหตี้ความผดิจากไวยากรณ์ท่ีตอ้งการส่ือหากควบผดิในค าท่ีมีความหมาย
ทางไวยากรณ์  เช่น  แสดงช่วงเวลาของการกระท า  (tense)  เป็นตน้    

พยญัชนะทุกตวัในภาษาองักฤษ สามารถเป็นพยญัชนะควบกลา้ไดใ้นต าแหน่งตน้ค า มี
พบกลางค าบา้ง  และจะพบมากในต าแหน่งทา้ยค า  แต่ส าหรับต าแหน่งทา้ยค านั้น  จะมี  3  เสียงท่ี
ไม่ปรากฏ  คือ  /h, w, j/ สรุปการเปรียบเทียบการใช้พยญัชนะควบกลา้ตามต าแหน่งท่ีพบใน
ภาษาองักฤษหลกัๆ  เฉพาะท่ีพบบ่อยในต าแหน่งทา้ยค าไว ้ โดยละเวน้การออกเสียงท่ีเปล่ียนไปตาม
ไวยากรณ์โดยการเติม  -s  หรือ  -ed  ท่ีทา้ยค าดงัตารางท่ี 2.9 
 
ตารางที่ 2.9  การใชพ้ยญัชนะควบกล ้าในต าแหน่งทา้ยค าของภาษาองักฤษ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

มเีฉพาะในภาษาองักฤษ ตวัอย่าง 
/-mp/ stamp 
/-ƞθ/ month 
/-ƞs/ mince 
/-ƞt/ decent 
/-ƞd/ mind 
/-ƞʧ/ lunch 
/-ƞʤ/ change 
/-ƞk/ sink 
/-lp/ help 
/-lt/ salt 
/-lk/ milk 
/-ld/ gold 
/-lf/ wolf 
/-lv/ solve 
/-ls/ false 
/-lm/ film 
/-sk/ task 
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ตารางที่ 2.9  (ต่อ) 
 
 
 
 
 
 
 
 
ที่มา: Permakasetwit (2008) และ อญัชลี ผาสุขนิรันดร์ (2542) 

2.4.7   การเนน้เสียงในภาษาองักฤษ 
ความสามารถในการออกเสียงภาษาองักฤษ นอกจากจะพิจารณาท่ีการออกเสียงสระ

และพยญัชนะในแต่ละหน่วยอย่างถูกตอ้งแลว้ การออกเสียงภาษาองักฤษยงัตอ้งพิจารณา การออก
เสียงเนน้หนกัท่ีค  า หรือท่ีเรียกกนัว่า การเนน้หนกัเบา (stress)  มีระดบัเสียง (pitch) ท่ีสูงต ่าไม่เท่ากนั 
และมีลกัษณะการลงเสียงในช่วงเวน้วรรคตอน (juncture) ไม่เหมือนกนั ส่ิงเหล่าน้ีจะท าใหค้  าพูดมี
ความหมายแตกต่าง 

การออกเสียงค าในภาษาองักฤษ หากออกเสียงเน้นผิดท่ีอาจท าให้ความหมายเปล่ียน
หรือผิดเพ้ียนไปได ้ ยกตวัอย่างเช่น ค  าว่า insult ถา้เน้นหนักท่ีพยางค์แรก   ińsult  จะเป็นค านาม
แปลว่า การดูถูก แต่ถา้ลงเสียงหนกัท่ีพยางคห์ลงั จะเป็น ค  ากริยาท่ีแปลว่า ดูถูก   

H.A. Gleason  อา้งถึงใน ปาริชาต นาคะตะ (2542)  กล่าวว่า  การลงน ้ าหนักค าใน
ภาษาองักฤษแบ่งออกเป็น 3 ระดบั คือ เสียงลงน ้ าหนักมาก (primary  stress)  เสียงลงน ้ าหนักรอง 
(secondary  stress)   และเสียงไม่ลงน ้ าหนกั (weak stress) 

1.  เสียงลงน ้ าหนักมาก (primary  stress) ค  าในภาษาองักฤษทุกค าไม่ว่าจะมีก่ีพยางค์ 
จะตอ้ง มีพยางค์หน่ึงท่ีไดรั้บ primary  stress ซ่ึงเป็นพยางค์ท่ีออกเสียงหนกักว่าพยางค์อ่ืนๆ ซ่ึงใน
วิทยานิพนธ์เล่มน้ีขอใชส้ัญญลกัษณ์ ́  แสดง primary  stress และใส่ไวบ้นต าแหน่งเหนือสระของ
พยางคข์องพยางคท่ี์ไดรั้บน ้ าหนกัมากท่ีสุด ( H.A. Gleason อา้งถึงใน ปาริชาต นาคะตะ, 2542)  เช่น 
method ออกเสียงว่า /mέɵəd/, /enjoy/ ออกเสียงว่า /Ɛƞʤɔí/, important  ออกเสียงว่า/ɪmpɔ́rtənt/ 

เสียงลงน ้ าหนักรอง (secondary  stress) พยางค์ท่ีไดรั้บ second stress  เป็นพยางค์ท่ี ออกเสียงเบา 
กว่า primary stress ค าบางค าเท่านั้ นท่ีได้รับ second stress และส่วนมากมักเป็นค าประสม 
(compound) เคร่ืองหมายท่ีใชแ้ทนการลงน ้ าหนกัคือ ˋ เช่น /dèmocŕatic/ ออกเสียงว่า 

มเีฉพาะในภาษาองักฤษ ตวัอย่าง 
/-st/ mist 
/-ps/ collapse 
/-ts/ quartz 
/-ks/ tax 
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/dἑməkrǽtɪk /, engineerออกเสียงว่า /ènginéer/ 
2.  เสียงไม่ลงน ้ าหนัก (weak stress) พยางค์ท่ีไดรั้บ weak stress เป็นพยางคท่ี์ออกเสียง

เบาท่ีสุด เสียงสระของพยางค์น้ีมักเป็นเสียง /ə/ /ɪ/ เช่น ในค าว่า  dèmocŕatic ออกเสียงว่า/
dἑməkrǽtɪk/ พยางคท่ี์เป็นพยางคท่ี์ไม่ลงน ้ าหนกั คือ /ɪ/ พยางคแ์รกไดรั้บเสียง second stress ส่วน
พยางคท่ี์สามเป็น primary  stress 

เทียนมณี บุญจุน (2548 , น.139) สอดคลอ้งกบั ส าอางค์ หิรัญบูรณะ (2520, น. 37-42) 
และ ดาราวดี สุกมลสนัต ์(2542:89-93) กล่าวว่าการเสียงเนน้ในภาษาองักฤษ มี 4 แบบดงัน้ี 

1.  เสียงเน้นหนกัท่ีสุด (primary stress) ใชเ้คร่ืองหมาย /ˊ/ วาง ขา้งบน หมายถึงเสียงท่ี
ตอ้งการเนน้มากกว่าพยางค ์อ่ืนๆในค านั้น เช่น númber, áction, enjóy 

2.  การเน้นเสียงอนัดบัสอง (secondary stress) ใชเ้คร่ืองหมาย /ˆ/ หมายถึง เสียงท่ีเนน้
รองลงมา มกัจะมีในค าท่ีมีหลายพยางค ์เช่น êxaminátion, fûndaméntal 

3.  การเน้นเสียงอนัดับสาม (tertiary stress) ใช้เคร่ืองหมาย / ˋ/ หมายถึงเสียงเน้นท่ี
รองลงมาอีก เช่น âbsolútelỳ 

4.  เสียงเบาหรือไม่เนน้เลย (weak stress) ใชเ้คร่ืองหมาย /ˇ/ หรือไม่ใส่เคร่ืองหมายใด 
เลย ไดแ้ก่ พยางคท่ี์ออกเสียงเบากว่าพยางค ์อ่ืนๆ เช่น hibernation 

ซ่ึงวิธีเขียนเคร่ืองหมายส่วนใหญ่ จะใส่เคร่ืองหมายเฉพาะพยางคท่ี์เนน้หนกัท่ีสุด และ
อาจจะใส่ไวห้น้าพยางค์ท่ีเน้น หรือหลงัพยางค์ท่ีเน้นก็ได ้แต่ในกรณีน้ีจะใชเ้คร่ืองหมายขีดตรงๆ 
เช่น 'action หรือ ac'tion 

นอกจากเร่ืองการออกเสียงให้ถูกตอ้งตามหลกัสัทศาสตร์  หากตอ้งการใหก้ารส่ือสารมี
ประสิทธิภาพมากข้ึน ยงัต้องมีรายละเอียด ย่อยในเร่ืองของ ระดับเสียง (Pitch) น ้ าเสียง(Tone) 
ท่วงท านองเสียง (Intonation) เพื่อใหคู่้สนทนาสามารถเดาความหมายไดจ้ากรายละเอียดในเร่ืองของ
เสียง ซ่ึงเป็นส่ิงท่ีส าคญัในการส่ือสารภาษาองักฤษในชีวิตประจ าวนั 

ระดบัเสียง(Pitch) ระดบัเสียง หมายถึง เสียงสูงต ่า การเปล่ียนระดบัเสียงในภาษาองักฤษ 
จะท าให้ความหมายเปล่ียนแปลงไป เราจึงถือว่า ระดบัเสียง เป็นหน่วยเสียง และเป็นหน่วยเสียง
ชนิด supra-segmental phoneme เพราะเป็นเสียงท่ีอยูเ่หนือ หน่วยเสียง มีดว้ยกนั 4 ระดบั  4 หมายถึง 
extra high3 หมายถึง high 2 หมายถึง normal 1 หมายถึง low ระดบัเสียงในการส่ือสารปกติ จะอยูท่ี่
ระดบั 1,2 และ3  ส่วนระดบัท่ี 4 ส่วนมากเป็นเสียงท่ีเกิดจากการอุทาน ตกใจ กลวั เช่น Help! Fire! 

น ้ าเสียง (Tone) จะพบในภาษาแถบเอเชีย แต่ถา้น ้ าเสียงข้ึนลงในประโยค เรียกว่า 
Intonation ซ่ึงน ้ าเสียงสูงต ่าในภาษาอังกฤษ ให้ความหมายของการแสดงอารมณ์ความรู้สึกท่ี
แตกต่างกนัไป  
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พิณทิพย ์ทวยเจริญ (2522, น. 68)  ไดใ้ห้ความหมายของท านองเสียงไวด้งัน้ี ท านอง
เสียง คือ ความแตกต่างของระดบัเสียง (Pitch) ในประโยค  

ฑะนนั จนัทรุพนัธ ์(2539 อา้งถึงใน ศิตา เยีย่มขนัติถาวร 2556, น.109) ท านองเสียง คือ 
รูปแบบความแตกต่างของเสียง ท่ีเป็นส่วนส าคญัของประโยค การเปล่ียนรูปแบบของท านองเสียง
ท าใหค้วามหมายเปล่ียนไป หมายถึง ความหมายทางไวยากรณ์ เช่นประโยค บอกเล่า ค  าถาม ค  าสัง่ 
จะมีรูปแบบของระดบัเสียงต่างกนั 

ลกัษณะท านองเสียงภาษาองักฤษเบ้ืองตน้ แบ่งเป็น 2 ลกัษณะ ดงัน้ี 
1.  การข้ึนระดบัเสียงสูง 
2.  การลงระดบัเสียงต ่า 
การขึน้ระดับเสียงสูง (Rising Intonation) 
1. เมื่อเราพูดประโยคยาวและยงักล่าวใจความในประโยคไม่จบ  
Elizabeth’s going to Kmart tomorrow afternoon to buy herself a pair of red leather 

shoes, a pair of blue high-heeled shoes, three of jeans and green lather bag. 
2. ค าถามท่ีตอ้งการค าตอบ แบบ Yes หรือ No เช่น 
Is Blair going to London? Yes 
Is she a teacher? No 
3. เม่ือตอ้งการถามผูพู้ดอีกคร้ัง ในกรณีท่ีเราไม่แน่ใจค าถาม (echo question) เช่น 

 You what?  
4. ไม่แน่ใจว่าผูฟั้งจะท าส่ิงนั้นได ้หรือตอ้งการทา้ทาย เช่น 
A : I will finish this job on Tuesday. 

 B : on Tuesday? 
5. ค าอุทาน เช่น 

 Oh really? 
การลงเสียงต า่ (Falling Intonation) 
1. เม่ือส้ินสุดใจความประโยคท่ีเรากล่าวทั้งในบอกเล่าและปฏิเสธ เช่น She is a good 

girl. หรือ She doesn’t want to talk about it. 
2. ค าถามท่ีข้ึนตน้ดว้ย Wh-question : who which where when why และ how เช่น  what 

are you doing? 
3. การใชใ้นการตอบค าถามแบบสั้น 
4. ใชใ้นประโยคค าสัง่ เช่น Don’t talk หรือ shut the door 
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5. ใชก้บัประโยคค าถามเสริม เมื่อผูพู้ดค่อนขา้งแน่ใจในค าตอบ หรือตอ้งการค าตอบ
รับในลกัษณะเห็นด้วย เช่น There aren’t doing homework, are they? หรือ you like coffee ,don’t 
you? 

2.4.8   เสียงในภาษาองักฤษท่ีเป็นปัญหาส าหรับผูเ้รียนไทย 
มยุเรศ รัตนานิคม (2542, น.172) กล่าวว่า ปัญหาในการออกเสียงภาษาองักฤษ อีก

ประการหน่ึง คือ มาจากการออกเสียงหนักในทุกพยางค์ ในค าภาษาอังกฤษทุกตัว ซ่ึงค  าใน
ภาษาองักฤษจะมีการเน้นหนักท่ีพยางค์ใดพยางค์หน่ึงเสมอ ไม่ได้เน้นหนักทุกพยางค์ แต่ค  าใน
ภาษาไทยส่วนมากจะเนน้พยางคสุ์ดทา้ย และคนไทยมกันิยมวิธีการเนน้เสียงพยางคสุ์ดทา้ยมาใชใ้น
การออกเสียงภาษาองักฤษ  โดยไม่ตรวจสอบความถูกตอ้งจากพจนานุกรม ท าใหอ้อกเสียงแปลกไป  

ปัญหาท่ีส าคัญในการพูดภาษาองักฤษของผูเ้รียนไทย สืบเน่ืองมาจากการออกเสียง 
(Pronunciation) ซ่ึงถือเป็นสาเหตุท่ีส าคญัของปัญหาในการส่ือสารท่ีเกิดข้ึน Derwing and Rossiter 
(2002)(อา้งถึงใน Binturki  2008) การออกเสียงท่ีถูกตอ้ง ตอ้งมัน่ใจในสารท่ีส่งออกไป ตอ้งส่ือสาร
อยา่งมีประสิทธิภาพ โดยใหผู้รั้บสารเขา้ใจความหมายของสารนั้น 

Hewings (2004) ใหค้วามเห็นว่า   การออกเสียงเป็นส่ิงท่ีส าคญัต่อการพูดและการฟังใน
การส่ือสาร ส าหรับความส าคัญต่อการพูดนั้น ผูพู้ดจ  าเป็นต้องออกเสียงให้ชัดเจนและถูกตอ้ง 
ส าหรับการฟังผูฟั้งจะต้องสามารถวิเคราะห์ค าพูดท่ีได้ยินตามหน่วยเสียงในระบบเสียง เพื่อ
ตีความหมายได้อย่างถูกต้อง ดังนั้ นการออกเสียงพยญัชนะและสระในภาษาอังกฤษจึงเป็น
องคป์ระกอบท่ีส าคญัในการเรียนภาษา 

Ur (2002)  ไดอ้ธิบายถึงสาเหตุ ของขอ้ผดิพลาดในการออกเสียงภาษาองักฤษ โดยแบ่ง
ออกเป็น 3 ประเด็นคือ  

1.  เสียงดงัเสียงในภาษาองักฤษไม่มีอยู่ในภาษาแม่ท าให้ผูเ้รียนไม่คุน้เคยกบัการออก
เสียงเหล่านั้นจึงแทนท่ีเสียงเหล่านั้นโดยเสียงท่ีใกลเ้คียงกนั 

2.  เสียงบางเสียงเป็นเสียงท่ีมีอยู่ในภาษาแม่ แต่ไม่ไดถื้อเป็นหน่วยเสียงท่ีแยกออกมา
อย่างชดัเจน จึงท าให้ผูเ้รียนไม่สามารถเรียนรู้เสียงดงักล่าว  สามารถท าให้เกิดความแตกต่างทาง
ความหมายได ้ 

3.  บางคร้ังผูเ้รียนออกเสียงถูกตอ้ง แต่ผูเ้รียนไม่ไดเ้รียนรู้ถึงการลงเสียงหนกั (stress)ใน
ระดบัค าหรือบางคร้ังผูเ้รียนใชท้ านองเสียง (intonation)  ของภาษาแม่ มาใชใ้นภาษาองักฤษจึงส่งผล
ใหเ้กิดความเขา้ใจผดิในการส่ือความหมายได ้ 
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O’Connor (2002) ให้ความไดใ้ห้ความเห็นว่า ภาษาจะมีหน่วยเสียงซ่ึงสามารถรวมเขา้
กนัเพ่ือสร้างเป็นค า หรือประโยคซ่ึงถูกใชทุ้กๆวนั ดงันั้นเม่ือมนุษยฟั์งภาษาเหล่าน้ี จึงเป็นส่ิงท่ีง่าย
ส าหรับเด็กเล็ก ท่ีจะเรียนส าเนียงเสียงของภาษาพูด ปัญหาหลกัในการออกเสียงภาษาองักฤษ คือ 
ผูเ้รียนจะตอ้งสร้าง ใหเ้กิดรูปแบบการออกเสียงท่ีถูกตอ้งในสมองของตนเอง การฝึก ถือเป็นปัจจยัท่ี
ส าคญั ในการออกเสียงท่ีดี นอกจากน้ีระบบเสียงในภาษาแม่ท่ีแตกต่างจากภาษาองักฤษ เป็นปัจจยัท่ี
ก่อใหเ้กิดปัญหาในการออกเสียงภาษาองักฤษได ้

 สรุปจากขา้งตน้ ปัญหาการเรียนภาษาองักฤษของผูเ้รียนไทยส่วนใหญ่มากจากการ
แทรกแซงจากภาษาแม่เป็นส่วนมาก ท าใหก้ารออกเสียงภาษาองักฤษผดิ ไม่ชดั ไม่ออกเสียงในเสียง
ท่ีควรออก ก่อใหเ้กิดความหมายท่ีผดิ หรือไม่เขา้ใจความหมายในการส่ือสาร ขาดประสิทธิภาพใน
การส่ือสาร 

ปรารมภรั์ตน์ โชติกเสถียร (2552, น. 23) กล่าวว่า ในการเรียนภาษาองักฤษของคนไทย
อาจจะประสบปัญหาท่ีแตกต่างกนั ปัญหาของคนไทยท่ีเก่ียวกบัการออกเสียงภาษาองักฤษ พอสรุป
เป็นประเด็นต่าง ๆ ไดด้งัน้ี 

1.  การออกเสียงพยญัชนะภาษาองักฤษบางเสียงท่ีไม่มีในภาษาไทยไดไ้ม่ถูกตอ้งได้แก่ 
เสียงเหล่าน้ี/g, v,θ,ð, z,ʃ, Ʒ ,r/ 

2.  การออกเสียงพยญัชนะทา้ยค า (Final sound) ในภาษาไทยเสียงพยญัชนะทา้ยค ามี
เพียง 6 เสียง คือ /p, t,k,m,n,ŋ/  และ พยญัชนะทา้ยค าในภาษาไทย จะท าหนา้ท่ีเป็นตวัสะกด แต่ไม่
ตอ้งออกเสียงพยญัชนะทา้ยค า เสียงพยญัชนะท่ีสามารถปรากฏในต าแหน่งทา้ยค ามีทั้งหมด 20 เสียง
ได้แก่ /p,b,t,d,k,g,f,v,s,z ,θ,ð,ʃ , Ʒ ,ʤ ,ʧ,l,m,n ,ŋ/ เสียงพยญัชนะท้ายค าในภาษาอังกฤษมี
ความส าคญักบัความหมายมากเพราะถา้ออกเสียงพยญัชนะไทยค าไม่ถูกตอ้งจะท าให้ความหมาย
ของค าเปล่ียนแปลงไปเช่น  

   find fine 

   curb curd 

   bud bug 

3.  การออกเสียงพยญัชนะควบกล ้ าในภาษาไทยการควบกล ้ ากนัของเสียงพยญัชนะ
เกิดข้ึนในต าแหน่งตน้ค าและกลางค าเท่านั้นและเป็นการควบกล ้ากนัของเสียงพยญัชนะเพียง 2 เสียง
คือเสียงพยญัชนะเสียงอ่ืนๆควบกล ้ากบัเสียงของตวัอกัษร“ร, ล, ว” /r,l,w/ แต่ในภาษาองักฤษการ
ควบกล ้าของเสียงพยญัชนะเกิดข้ึนทั้งในต าแหน่งตน้ค ากลางค าและทา้ยค า และการควบกล ้าของ
เสียงพยญัชนะในต าแหน่งตน้ค า อาจเป็นการควบกล ้าของเสียงพยญัชนะเพียง 2 เสียงหรือ 3 เสียง
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ไดน้อกจากน้ีในภาษาองักฤษการควบกล ้าของเสียงพยญัชนะในต าแหน่ง ทา้ยค าในภาษาองักฤษ
อาจเกิดจาก เสียงพยญัชนะ 2 เสียง 3 เสียงหรือ 4 เสียงควบกล ้ากนั 

4.  การออกเสียงสระบางเสียงไม่ถูกตอ้งเช่น / iː, ɪ, e, ǝ, u  uː, au, eɪ, eǝ / 

5.  การออกเสียงภาษาองักฤษในขอ้ความต่อเน่ืองซ่ึงตอ้งประกอบดว้ย 
การเนน้เสียงในระดบัค า การเนน้เสียงในระดบัประโยค จงัหวะการพดู การหยดุการใชท้ านองเสียง

และการเช่ือมเสียงระหว่างค า 

ดาราวดี สุกมลสันต์ (2542, น. 119)  กล่าวว่า ปัญหาเกิดจากการท่ีคนไทยเรียน
ภาษาองักฤษแลว้เกิดปัญหาในการออกเสียง เพราะออกเสียงนั้นไม่ไดจึ้งใชเ้สียงในภาษาไทยแทน 
จนท าให้ความหมายท่ีตอ้งส่ือสารผิดไป ปัญหาในการออกเสียงดงักล่าวจ าแนกเป็น 2 ประเภทได้
ดงัน้ี 

1.  เสียงบางเสียงในภาษาองักฤษไม่มีในภาษาไทยไดแ้ก่เสียง  /v/, /θ/, /ð/,/z/, /ʃ/, /ʒ/ 

และ /ʤ/ 

2.  เสียงในภาษาองักฤษและในภาษาไทยท่ีคลา้ยกนัแต่ออกเสียงต่างกนั ไดแ้ก่เสียง /r/, 
/w/, /i/, /e/, /ǝu/ และ /u/ 

ไพลิน ยนัตต์รีสิงห์ (2542, น. 38, 43) กล่าวว่า เสียง /θ/  และ /ð/ ทั้งสองเสียงเกิดข้ึนได้
ในทุกต าแหน่งของค า และเป็นเสียงปัญหาของคนไทยมาก เพราะในภาษาไทยไม่มีเสียงน้ีเลย ใน
การเขียนจะสะกดดว้ย th เสมอ  เสียง /ʧ/  และ /ʤ/ ทั้งสองเสียงเกิดข้ึนโดยยกล้ินส่วนหนา้ค่อนไป
ทางกลาง ยกข้ึนไปชิดกบัเพดานส่วนหน้าและเพดานแข็งการแปลเสียงลมในช่องปากค่อยๆเสียด
แทรกผ่านช่องว่างแคบๆ ออกมา/ʧ/เป็นเสียงไม่กอ้งเกิดข้ึนไดใ้นทุกต าแหน่งของค า แต่ /ʤ/เป็น
เสียงกอ้งเกิดเฉพาะต าแหน่งกลางค า และทา้ยค าเท่านั้นสองเสียงน้ีไม่มีในภาษาไทยจึงเป็นเสียง
ปัญหาของคนไทยเพราะไม่ค่อยระวงัแต่จะออกคลา้ยเสียง “ช” หรือ “จ” ในภาษาไทย  

พิณทิพย ์ทวยเจริญ (2544, น. 21-58) กล่าวว่า จากการศึกษาการออกเสียงของคนไทย 
พบว่ามี 9 เสียงท่ีเป็นปัญหามาก ส าหรับคนไทยคือ /g,ʧ ʤ, v, z,ʒ ,θ, ð,ʃ/,  

ถิระวฒัน์ ตันทนิส (2554) ได้ศึกษาปัญหาการออกเสียงภาษาองักฤษของนักศึกษา 
ต าแหน่งท่ีมกัเกิดคือ ต าแหน่งพยญัชนะตน้ ได้แก่ /θ/, /ð/, /v/, /r/, /z/, / ʃ/, /ʒ/, /ʧ/ ต  าแหน่ง
พยญัชนะทา้ยคือ /ʒ/, /ʤ/, /ʃ/, /θ/, /ð/, /z/, /ʧ/, /g/, /l/  จากการศึกษากล่าวว่า สาเหตุเกิดจากเสียง
เหล่าน้ีไม่มีในระบบเสียงภาษาไทย นักศึกษาจึงใชเ้สียงภาษาไทยแทน ถือเป็นอิทธิพลจากการ
แทรกแซงของภาษาแม่และเป็นกระบวนการท าใหก้ารออกเสียงง่ายข้ึน 
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สรุปจากขา้งตน้ไดว้่า เสียงท่ีเป็นปัญหาในการออกเสียงส าหรับผูเ้รียนไทยแยกออกเป็น 
2 หัวขอ้ใหญ่ คือ ปัญหาการออกเสียงพยญัชนะตน้และการออกเสียงพยญัชนะทา้ย สังเคราะห์จาก
ปัญหาการออกเสียงดงักล่าว ไดด้งัตารางท่ี 2.10  

 

ตารางที่ 2.10 การสงัเคราะห์ปัญหาการออกเสียงภาษาองักฤษของพยญัชนะตน้และพยญัชนะทา้ย 

 

จากตารางท่ี 2.10 ผูว้ิจยัสรุปเสียงท่ีเป็นปัญหาไดว้่า มีเสียงท่ีเป็นปัญหา ทั้งหมด 8 เสียง 
ดงัน้ี /v/, /θ/, /ð/, /z/, /ʃ/, /ʧ/, /ʒ/, /ʤ/ ผูเ้รียนไทยมีโอกาสออกเสียงผิด ทั้งในต าแหน่งพยญัชนะ
ตน้และพยญัชนะทา้ย ในการวิจยัคร้ังน้ี ผูว้ิจยัจึงน าเสียงท่ีเป็นปัญหาส าหรับผูเ้รียนไทย มาแยกเป็น
เสียงพยญัชนะตน้ได ้8 ตวั และเสียงพยญัชนะทา้ย 7 ตวั ดงัตารางท่ี 2.11  

 
 
 
 
 
 
 
 
 

เสียงใน
ภาษาองักฤษ 

ปรารมภ์
รัตน์  2537 

ดาราวดี 
2542 

ไพลนิ 
2542 

พณิทิพย์ 
2544 

ถิระวฒัน์ 
2554 

ผู้วจิยั
สรุป 

/v/       
/g/       
/r/       
/ʒ/       
/ʃ/       
/ʧ/       
/ʤ/       
/z/       
/θ/       
/ð/       
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ตารางที่ 2.11  สรุปเสียงท่ีเป็นปัญหาในการออกเสียงภาษาองักฤษส าหรับผูเ้รียนไทย 
 

 
กล่าวโดยสรุป จากการสรุปเบ้ืองต้นจากข้อมูล พบว่า ปัญหาในการออกเสียง

ภาษาอังกฤษในต าแหน่งพยญัชนะต้น ท่ีผู ้เ รียนไทย มีปัญหาในการออกเสียง คือ /v/ ,/θ/ 

/ð//z/,/ʃ/,/ʧ//ʒ/,/ʤ/ สาเหตุหลกั เน่ืองมาจากเสียงเหล่าน้ี เป็นเสียงท่ีไม่มีในระบบเสียงภาษาไทย 
ผูเ้รียนจึงใชเ้สียงในภาษาไทยท่ีใกลเ้คียงกนั แทนการออกเสียงท่ีมีปัญหาเหล่าน้ีเช่นใชเ้สียง /tʰ/แทน
เสียง /θ/ ในค าว่า thin  ใชเ้สียง /d/ แทนเสียง /ð/ในค าว่า then ใชเ้สียง /w/ แทนเสียง /v/ ในค าว่า 
van ใชเ้สียง /s/ แทนเสียง /z/ ในค าว่า zoo และมีปัญหามากท่ีสุดในการออกเสียงภาษาองักฤษใน
ต าแหน่งพยญัชนะทา้ยไดแ้ก่เสียง /v/,/θ/,/ð/,/z/,/ʃ/,/ʧ/,/ʤ/ 

สาเหตุเน่ืองมาจากเสียงเหล่าน้ีเป็นเสียงท่ีไม่มีในระบบเสียงภาษาไทยโดยเฉพาะอยา่ง
ยิ่ง ในต าแหน่งทา้ยค า จึงท าให้นักศึกษาออกเสียงเหล่าน้ี โดยใชเ้สียงในภาษาไทยท่ีใกลเ้คียง แทน
เสียงท่ีมีปัญหาเหล่าน้ีเรียกว่าเป็นอิทธิพลจากการแทรกแซงของภาษาแม่ เช่น นักศึกษาใชเ้สียง /d/ 
แทนเสียง /ð/, /ʃ/, /ʒ/ ในค าว่า smooth, push, beige ตามล าดบั  

2.4.9  วิธีการสอนการออกเสียงภาษาองักฤษ  
จุดมุ่งหมายของการสอนออกเสียงในวิธีการสอนเพื่อการส่ือสาร เพื่อให้ผูฟั้งสามารถ

เข้าใจการส่ือสารของผูพู้ดได้ ลกัษณะการสอนออกเสียง  จึงท าในลกัษณะบทสนทนา การพูด
โตเ้ถียง การเล่าเร่ืองภาษาท่ีแสดงความหมายตลกและสุนทรพจน์ต่าง ๆ  หรือเรียกว่าเป็นลกัษณะ
ของ discourse – based approaches   การสอนภาษาเพื่อว ัต ถุประสงค์ในการ ส่ือสาร ให้มี
ประสิทธิภาพ ผูส้อนใหค้วามส าคญักบั  การสอนหน่วยเสียงในระดบัของเสียงหนกัเบา และท านอง 
เสียงท่ีเรียกว่า prosodic features หรือ suprasegmental phonemes ในระดบัของบทสนทนา หรือท่ี
เรียกว่า discourse context 

พยญัชนะต้น พยญัชนะท้าย 
1. /v/ เช่น van,very 

2. /θ/  เช่น think, theme, nothing 

3. /ð/  เช่น  then, though, three 

4. /z/  เช่น zoo, easy, poison 

5. /ʃ/  เช่น sheep, ship, sugar 

6. /ʧ/  เช่น chin, chesse, chain 

7. /ʤ/ เช่น jade, gradual ,jump  

8. /ʒ/  เช่น vision, measure 

1. /v/เช่น leave,give,live 

2. /θ/เช่น breath,bath ,birth 

3. /ð/เช่น breathe, truth, smooth 

4. /z/เช่น  buzz, freeze,seize 

5. /ʃ/เช่น push, bush, flash 

6. /ʧ/เช่น bench,watch, branch 

7. /ʤ/เช่น bridge,judge, beige 
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Pennington & Richard (1986, p. 219) ท่ีได้ให้ค  าแนะน าในการสอนการออกเสียง
ภาษาองักฤษส าหรับผูเ้รียนท่ีไม่ไดใ้ชภ้าษองักฤษเป็นภาษาแม่ 

1.  การสอนการออกเสียงต้องใช้ระยะเวลาพอสมควรในการพฒันาการออกเสียง
ภาษาองักฤษใหเ้กิดประสิทธิภาพ 

2.  จุดมุ่งหมายในการสอนการออกเสียงภาษาองักฤษควรมุ่งเนน้ไปท่ีวิธีการ ท่ีสามารถ
ท าให้ผูเ้รียนไดเ้รียนรู้ ทีละน้อยดว้ยวิธีการทางปัญญา เพ่ือน าไปสู่ความเคยชิน จนขา้มขั้นไปเป็น
ทกัษะในการออกเสียงภาษาองักฤษ 

3.  ในการสอนการออกเสียง ควรค่อยๆ ลดการแทรกแซงของภาษาแม่ลง ดว้ยการสอน
ทีละส่วน และท่ีมาของอวยัวะท่ีท าให้เกิดเสียง องค์ประกอบย่อยในส่วนอ่ืนๆของการออกเสียง 
แทนการจบัผดิการออกเสียงภาษาองักฤาท่ียงัมีอิทธิพลของภาษาแม่ 

4.  การสอนการออกเสียงควรเน้นท่ีการบูรณาการการออกเสียงภาษาองักฤษท่ีเป็น
ธรรมชาติของผูเ้รียน และการปฏิสัมพนัธ์กนัในการส่ือสารมากกว่า การประเมินผูเ้รียนจากเสียงท่ี
ถูกตอ้งตามหลกัสทัศาสตร์เพียงอยา่งเดียว 

5.  แบบแผนการออกเสียงภาษาองักฤษ (pronunciation form) เป็นปกติท่ีจะน าไปสู่การ
พฒันาทกัษะทางภาษาองักฤษในดา้นอ่ืนๆ เช่น ทกัษะการฟัง การใชค้  าศพัท ์และไวยากรณ์ เป็นตน้ 

Finocchiaro (1989) กล่าวว่า ในการสอนการออกเสียงภาษาองักฤษผูส้อนการออกเสียง
ตอ้งเตรียมการก่อนสอนการออกเสียงดงัน้ี 

1.  การช่วยให้ผูเ้รียนไดย้ิน และสามารถจ าแนกและเปรียบเทียบเสียงก่อนท่ีผูเ้รียนจะ
ออกเสียงปากเปล่า 

2.  เลือกส่ือการสอนใดมาสอนการออกเสียง 
3.  สอนเสียงใหม่ๆในการออกเสียงรูปแบบอ่ืนในสถานการณ์จริง 
4.  สงัเกตความกา้วหนา้ของผูเ้รียนของตน  
Kenworthy (1996) เสนอแนะบทบาทของผูส้อนการออกเสียงภาษาองักฤษควรมีดงัน้ี 
1.  ควรช่วยใหผู้เ้รียนไดย้นิและจ าแนกเสียง 
2.  ช่วยในการเลียนเสียงท่ีไม่มีในภาษาแม่ของผูเ้รียน 
3.  ใหข้อ้มูลยอ้นกลบั โดยการบอกใหผู้เ้รียนทราบถึงการออกเสียงของตนเอง 
4.  แจง้ใหผู้เ้รียนทราบถึงการเรียนขั้นต่อไป เน่ืองจากการสอนพูดเป็นเร่ืองท่ียาก 
 
1.  วางแผนการสอนการออกเสียง เพ่ือให้ผูเ้รียนทราบว่าควรเน้นย  ้าเร่ืองใดและจะได้

ฝึกฝนการออกเสียงเอง 
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2.  ออกแบบกิจกรรม เพราะการเรียนรู้การออกเสียงเป็นเร่ืองท่ีซับซ้อนผูส้อนควร
พิจารณา ในเร่ืองแบบฝึกทักษะ และกิจกรรมการสอนการออกเสียงท่ีเป็นประโยชน์ต่อผูเ้รียน
เพื่อให้ผูเ้รียนไดม้ีโอกาส ฝึกฝนโดยค านึงถึงความเหมาะสมของรูปแบบการเรียนรู้ และแนวทาง
การจดัการเรียนการสอนใหม้ากท่ีสุด 

3.  การประเมินความกา้วหนา้ของผูเ้รียนเป็นส่ิงส าคญัท่ีจะสร้าง แรงจูงใจใหก้บัผูเ้รียน 
Avey and ENrlich (1994) แนะน า วิธีการสอนการออกเสียงเน้นหนักในค าแก่ผูส้อน

ดงัน้ี 
1.  พฒันาวิธีการช่วยให้ผูเ้รียนจ าหลกัในการออกเสียงเน้นหนักได้ เช่น การแสดง

ท่าทางประกอบในแต่ละเสียง หรือการโบกมือข้ึนลงตามเสียงท่ีเนน้หนกัเบา 
2.  ผูส้อนควรออกเสียงให้ยาว กว่าปกติ เพื่อให้ผูเ้รียนฟังไดง่้าย และชดัเจน ทั้งยงัเป็น

กระตุน้ความสนใจของผูเ้รียนอีกดว้ย 
3.  เม่ือสอนค าศพัทใ์หม่ ผูส้อนตอ้งเช่ือมัน่ว่าผูเ้รียนจะออกเสียงเนน้หนกัใหถู้กตอ้ง 
4.  ยกตวัอย่างค าท่ีแสดงให้เห็นความแตกต่างในการออกเสียงเน้นหนักท่ีแตกต่างกนั

ออกไป 
5.  ลองใชค้  าท่ีไม่มีความหมายเลียนเสียง ค  าท่ีมีความหมายเพื่อ ให้ผูเ้รียนลองฝึกการ

เนน้เสียง 
สรุปไดว้่าการสอนการออกเสียงภาษาองักฤษ มีวิธีการสอนท่ีหลากหลาย ทั้งสอนโดย

ตวัตวัผูส้อนเอง หรือ ส่ือ ท่ีท าใหผู้เ้รียนสามารถฟัง จ  าแนก และแยกเสียง เพื่อเลียนเสียง โดยเฉพาะ
เสียงท่ีไม่มีในภาษาแม่ของตนเอง ส่ิงท่ีส าคญัในการสอนการออกเสียงภาษาองักฤษ คือ การใหผ้ล
สะทอ้นกลบัเร่ืองการออกเสียงของผูเ้รียน ท่ีจะท าใหผู้เ้รียนสามารถพฒันาการออกเสียงของตนเอง
ได ้

2.9.10  การประเมินการออกเสียงภาษาองักฤษ 
การสอนการออกเสียงภาษาอังกฤษ (Pronunciation) คือ เสียงของภาษา (sound of 

language)มีความคลา้ยคลึงกบั การสอนการออกเสียงพูด (Phonology) ท่ีเนน้ไปในทางรูปแบบเสียง
ของภาษา ( sound pattern of language) ในปัจจุบันการสอนการส่ือสารในภาษาองักฤษเน้นไปท่ี
ประสิทธิภาพของการออกเสียงพูดมากกว่าการออกเสียงภาษาองักฤษ  แต่การจะสร้างให้ผูเ้รียนใน
ระดบัอุดมศึกษามีการส่ือสารท่ีมีประสิทธิภาพ จะปฏิเสธการเรียนรู้การออกเสียงภาษาองักฤษท่ี
ถูกตอ้งไม่ได ้(Brown, 1991) เน่ืองจากการสอนการออกเสียงภาษาองักฤษท าให้ผูเ้รียนทราบท่ีมา
ของเสียง อวยัวะท่ีท าให้เกิดเสียง รูปสัทศาสตร์ของค า อนัจะน าไปสู่การจดจ าในการออกเสียง
ภาษาองักฤษ  (Mahmud, 2018) มีวิธีการสอนการออกเสียงภาษาองักฤษท่ีหลากหลาย ทั้งสอนโดย
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ตวัตวัผูส้อนเอง หรือ ส่ือ ท่ีท าใหผู้เ้รียนสามารถฟัง จ  าแนก และแยกเสียง เพื่อเลียนเสียง โดยเฉพาะ
เสียงท่ีไม่มีในภาษาแม่ของตนเอง แต่ส่ิงท่ีส าคญัในการสอนการออกเสียงภาษาองักฤษ คือการ
ฝึกฝนของผูเ้รียน และการใหผ้ลสะทอ้นกลบัเร่ืองการออกเสียงของผูเ้รียน ท่ีจะท าใหผู้เ้รียนสามารถ
พฒันาการออกเสียงภาษาองักฤษของตนเองได ้

Morley (1991, pp. 493-495) ไดก้ล่าวถึง มาตรฐานและแนวทางในการประเมินการออก
เสียงของผูเ้รียนท่ีไม่ไดใ้ชภ้าษาองักฤษไวด้งัน้ี 

1.  ควรเนน้ท่ีองคป์ระกอบของการออกเสียงภาษาองักฤษจากการบูรณาการท่ีใชใ้นการ
ส่ือสารมากกว่า ประเมินการออกเสียงของผูเ้รียนจากมุมมองเพียงดา้นใดดา้นหน่ึง 

2.  ควรเน้นองคป์ระกอบของsuprasegmental ท่ีประกอบไปดว้ย วรรณยุกต์(tone) การ
เนน้เสียงหนกัเบา(stress) ท านองเสียง (intonation) ท่ีผูเ้รียนใชใ้นการส่ือสารและบริบทแวดลอ้มใน
การส่ือสาร 

3.  ควรเน้นท่ีประสิทธิภาพของเสียงพูด การถ่ายทอดอารมณ์ของผูพู้ด  ปรลกัษณ์
ภาษาศาสตร์ (paralinguistic) ท่ีมาของการเกิดเสียง และองคป์ระกอบอ่ืน ๆ ของภาษาพูด 

4.  ควรเนน้ท่ีกระบวนการเรียนรู้ของผูเ้รียน เพื่อการฝึกฝนทางภาษา ควรเนน้ใหผู้เ้รียน
สามารถประเมินการออกเสียงของตนเองได ้ผูส้อนควรเป็นเพียงผูจ้ดักิจกรรมเพื่อการเรียนรู้การ
ออกเสียงภาษาองักฤษ 

5.  ควรเน้นท่ีการฝึกฝนการออกเสียงภาษาอังกฤษทั้ ง เสียงพย ัญชนะและสระ
(segmental)  และเหนือหน่วยเสียงพยญัชนะและสระ (suprasegmentally) ท่ีมีการประเมินการออก
เสียงภาษาองักฤษในเร่ืองอ่ืน เช่น วรรณยกุต ์การเนน้เสียง ท านองเสียง  การฝึกฝนผูเ้รียนเพื่อใหเ้กิด
ทกัษะการออกเสียงท่ีมีประสิทธิภาพ ควรสอนทั้ง 2 อยา่ง ควบคู่ไปกบัการจดัการเรียนการสอนการ
ออกเสียงภาษาองักฤษ 

6.  การสอนการออกเสียงภาษาองักฤษ ควรควบคู่ไปกบักิจกรรมการฟัง 
7.  เนน้เร่ืองเสียงและการสะกดค าโดยการใชภ้าพแหล่งท่ีมาของอวยัวะในการออกเสียง

ภาษาองักฤษ เพื่อใหก้ารสอนการออกเสียงภาษาองักฤษเกิดประสิทธิภาพ 
8.  ควรเน้นความแตกต่างระหว่างบุคคลของผูเ้รียน ในการประยุกต์ เน้ือหาการออก

เสียงภาษาองักฤษ ใหเ้หมาะสมกบัการส่ือสารท่ีมีประสิทธิภาพ 
 
จะเห็นไดว้่าปัจจยัหลกัท่ีส าคญัในการประเมินการออกเสียงภาษาองักฤษส าหรับผูเ้รียน

ท่ีไม่ได้ใช้ภาษาองักฤษเป็นภาษาแม่ คือ การเน้นองค์ประกอบทั้งหมดท่ี เป็นองค์ประกอบท่ี
ก่อใหเ้กิดการส่ือสารท่ีมีประสิทธิภาพ คือ เสียงวรรณยกุต ์เสียงสูงต ่าในพยางค ์(tone) เสียงเนน้หนกั
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เบา (stress) ท านองเสียง (intonation) คุณภาพของเสียง (voice quality) เมื่อน าปัจจัยหลกัน ามา
วิเคราะห์กบัเอกสารในรายวิชาภาษาศาสตร์เบ้ืองตน้ส าหรับครูประถมศึกษา และผูเ้รียนโปรแกรม
วิชาการประถมศึกษา พบว่า ผูเ้รียนไม่เคยเรียนการออกเสียงภาษาองักฤษมาก่อน  การประเมินผล
การออกเสียงภาษาอังกฤษของผูเ้ รียนจึงมุ่ง เน้นไปท่ีการออกเสียงภาษาอังกฤษท่ีส่ง เสริม
ประสิทธิภาพของการส่ือสารภาษาองักฤษ มากกว่าการประเมินการออกเสียงภาษาองักฤษเพียงดา้น
ใดดา้นหน่ึง อนัเป็นทางท่ีจะท าให้ผูเ้รียนเกิดความย่อทอ้ และขาดแรงจูงใจในการสร้างส่ือดิจิทลั
เพ่ือพฒันาความคิดสร้างสรรค ์อนัเป็นอีกจุดประสงคห์ลกัในการสร้างรูปแบบการเรียนการสอนน้ี
ข้ึน  

ในการศึกษาการวิจยัในคร้ังน้ี ผูว้ิจยัไดอ้า้งอิงการประเมินการออกเสียงขา้งตน้ น ามา
เป็นหัวขอ้ในการประเมินพฒันาการออกเสียงของผูเ้รียนในระดบัค า ระดบัประโยค และระดับอนุ
เฉท ท่ีเป็นการเน้นความถูกตอ้งในการอ่านออกเสียงโดยประเมินจากท่ีมาของแหล่งก าเนิดเสียง 
และความถูกต้องจากการสังเกตต าแหน่งของอวัยวะภายในปากในขณะท่ีผูเ้รียนออกเสียง
ภาษาองักฤษ  การเนน้เสียง ความมัน่ใจในการใชภ้าษาของผูเ้รียน  
    
2.5  แนวคดิทฤษฎีเกีย่วกบัความคดิสร้างสรรค์ 

2.5.1  ความหมายของความคิดสร้างสรรค ์
Guildford (1967) กล่าวว่า ความคิดสร้างสรรค ์คือ ความสามารถของบุคคลในการคิดท่ี

เป็นอเนกนัย (Divergent Thinking) คือ การคิดท่ีมีหลากหลายทาง หลายแง่มุม และสามารถน าไป
ประยกุตใ์ชก้บัช้ินงาน หรือ ทฤษฎีใหม่ๆได ้

Matlin (2002, p. 262) ไดใ้ห้ความหมายว่า ความคิดสร้างสรรคเ์ป็นการแสวงหาวิธีการ
แกปั้ญหาแบบปลายเปิด โดยใชว้ิธีการท่ีผิดแผกออกไปจากวิธีการปกติ และก่อให้เกิดประโยชน์
ดว้ย 

De Bono (1982) ไดใ้หค้วามหมายความคิดสร้างสรรค ์ว่า ความสามารถในการคิดนอก
กรอบ (lateral thinking) เพื่อสร้างแนวคิดใหม่ท่ีจะน ามาใช้แก้ปัญหาไดห้ลายๆแนวคิด และน า
แนวคิดเหล่าน้ีไปพฒันาต่อเพ่ือใหส้ามารถใชแ้กปั้ญหาท่ีตอ้งการได ้

Torrance (1962, pp.  85-89)   ได้ให้ความหมายของความคิดสร้างสรรค์ว่า  เป็น
ความสามารถของบุคคลในการคิดสร้างสรรค ์ หรือผลิตส่ิงแปลกใหม่ท่ีไม่มีใครท ามาก่อนส่ิงต่าง ๆ  
เหล่าน้ีอาจเกิดจากการรวบรวมเอาความรู้ต่างๆท่ีไดจ้ากประสบการณ์  แลว้เช่ือมโยงกบัสถานการณ์
ใหม่ๆ  ส่ิงท่ีเกิดข้ึนไม่จ  าเป็นตอ้งเป็นส่ิงท่ีสมบูรณ์อย่างแทจ้ริง  อาจออกมาในรูปของผลผลิตทาง
ศิลปะวรรณคดี  วิทยาศาสตร์หรืออาจเป็นเพียงกระบวนการเท่านั้น  ซ่ึงกระบวนการนั้นเป็น
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กระบวนการของความรู้สึกไวต่อปัญหา  หรือส่ิงบกพร่องขาดหายไป  และรวบรวมความคิดหรือตั้ง
เป็นสมมติฐานท าการทดลองสมมติฐาน  และเผยแพร่ผลท่ีไดพ้บจากการทดสอบสมมติฐานนั้น 

อารี พนัธ์มณี (2545) ไดใ้ห้ความหมายของความคิดสร้างสรรคไ์วว้่าเป็น กระบวนการ
ทางสมองท่ีมีการคิดเป็นเอนกนยัเพื่อน าไปสู่การคิดท่ีแปลกใหม่ อาจจะเป็นการดดัแปลง ปรุงแต่ง 
จากส่ิงเดิม ใหเ้กิดส่ิงท่ีแปลกไปจากเดิม ความคิดสร้างสรรคจ์ะเกิดข้ึนไดก้็ต่อเม่ือ มีการคิดถึงทั้งส่ิง
ท่ีเป็นไปไดแ้ละเป็นไปไม่ได ้หรือท่ีเรียกว่าจินตนาการประยกุต์ จึงจะก่อให้เกิดผลงานสร้างสรรค์
ข้ึน 

สมศกัด์ิ ภู่วิภาดาวรรธน์  (2544) กล่าวว่า ความคิดสร้างสรรคเ์ป็นเร่ืองท่ีสลบัซบัซอ้น 
ยากแก่การให้ค  าจ  ากัดความท่ีแน่นอนตายตัว ถ้าพิจารณาความคิดสร้างสรรค์ในเชิงผลงาน  
(product) ผลงานนั้นตอ้งเป็นผลงานท่ีแปลกใหม่ และมีคุณค่า กล่าวคือ มีคนยอมรับกบัความคิดนั้น 
ถา้พิจารณาความคิดสร้างสรรค์ในเชิงกระบวนการ (process) กระบวนการคิดสร้างสรรค์ คือการ
เช่ือมโยงสมัพนัธ์ส่ิงของ หรือความคิดท่ีแตกต่างหนัเขา้ดว้ยกนั ถา้พิจารณาความคิดสร้างสรรค์เชิง
บุคคล บุคคลนั้ นจะต้องมีลักษณะแปลก เป็นตัวของตัวเอง (originality) ผูท่ี้มีความคิดคล่อง 
(fluency) มีความคิดยดืหยุน่ (flexibility) และสามารถใหร้ายละเอียด ในความคิดนั้น ๆได ้

ผูว้ิจยัสรุปไดว้่า ความหมายของความคิดสร้างสรรค ์ คือ การคิดประเภทหน่ึงท่ี เกิดการ
ประสบการณ์เดิม ผสมกบัประสบการณ์ใหม่ หรือ สถานการณ์ใหม่ ท่ีก่อให้เกิดการคิดแปลกใหม่ 
เพ่ือการแกปั้ญหาหรือเพ่ือการท าส่ิงท่ีมีอยูเ่ดิมใหดี้ข้ึน 

2.5.2  ประเภทของความคิดสร้างสรรค ์
ประพนัธ์ศิริ สุเสารัจ (2556) กล่าวว่า ความคิดสร้างสรรค์แบ่งออกเป็นหลายลกัษณะ 

อาจไม่ไดห้มายถึงการสร้างผลงานขั้นสูงสุด คน้ควา้ส่ิงแปลกใหม่ไม่มีใครเหมือน บางคร้ังอาจจะ
เป็นความแตกต่างในการสร้างผลงานท่ีไม่มีใครเหมือน เกิดอิสระในการสร้างผลงาน แมว้่าจะเป็น
งานท่ีเคยมีผูอ่ื้นสร้างแลว้แต่ถา้น ามาต่อเติม ท าส่ิงนั้นเพ่ิมข้ึนมาใหม่ก็ถือเป็นลกัษณะของความคิด
สร้างสรรคไ์ด ้

1.  คิดจินตนาการ (Imagination) 
เป็นความคิดท่ีอาจจะเกิดข้ึนจริงหรือไม่ไดเ้กิดข้ึนจริงกไ็ด ้หรืออาจจะเป็นจุดเร่ิมตน้ ใน

การคิดเพื่อสร้างผลงานท่ีแปลกใหม่ ดังท่ี Albert Einstein “Imagination is more important than 
knowledge” จินตนาการนั้ นส าคัญกว่าความรู้ ความรู้มีจุดจบท่ี การรับรู้และความเข้าใจ แต่
จินตนาการไม่มีท่ีส้ินสุด ส่ิงท่ีส าคญัในปัจจุบนัลว้นแลว้ต่อยอดมาจากจินตนาการของนกัคิดในอดีต
มาแล้วทั้ งส้ิน เช่น เอดิสัน ผูป้ระดิษฐ์หลอดไฟฟ้า สองพ่ีน้องตระกูลไรท์ ผูค้ ้นพบการสร้าง
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เคร่ืองบิน การปลูกฝังทศันคติการคิดจินตนาการในวยัเด็ก  ถือเป็นส่ิงท่ีส าคญัและควรส่งเสริม
ผูเ้รียน 

-  จินตนาการของเด็กส าคญั อยา่ดูถูกจินตนาการของผูเ้รียน 
-  ฝึกคิดจินตนาการนึกฝันในเร่ืองต่างๆของตนเองอยา่งประจ าสม  ่าเสมอ 
-  แลกเปล่ียนประสบการณ์กบัผูอ่ื้นใหม้าก ทั้งการฟัง การพูด การอ่าน การเขียน 
-  ฝึกทกัษะจินตนาการแกไ้ขปัญหาส่ิงท่ีเกิดข้ึนในชีวิตประจ าวนัอยา่งสม ่าเสมอ 
-  พยายามสร้างความฝัน หรือจินตนาการของตนใหเ้ป็นความจริงใหไ้ด  ้
1.  คิดคล่องแคล่วหรือการคิดเร็ว (Ideational Fluency) เป็นการคิดท่ีมีการตอบ 

สนองจากส่ิงเร้า สามารถสังเกตเห็นรับรู้ เขา้ใจในส่ิงต่างๆไดเ้ร็วท่ีสุดเป็นการหาค าตอบไดม้าก ๆ  
ไดจ้  านวนความคิดเยอะๆโดยใชเ้วลานอ้ย 

ความคล่องในการคิด เป็นการสร้างความคิดให้เกิดข้ึนอย่างรวดเร็ว คิดไดท้นัที และ
สามารถแกปั้ญหาเฉพาะหน้าไดอ้ยา่งมีประสิทธิภาพ ปริมาณความคิดท่ีไม่ซ ้าเร่ืองกนัแบ่งออกเป็น
ประเภทดงัน้ี 

1.1  ความคิดคล่องแคล่วในดา้นถอ้ยค า (Word Fluency) เป็นความสามารถในการใช้
ถอ้ยค าอยา่งคล่องแคล่วหลากหลาย ใชป้ระโยชน์ไดโ้ดยไม่ซ ้าผูอ่ื้น 

1.2  ความคิดคล่องดา้นการโยงสัมพนัธ์ (Associational Fluency) เป็นความสามารถ
ท่ีจะคิดหาถอ้ยค าหรือส่ิงท่ีเหมือนหรือคลา้ยกนัใหไ้ดม้ากท่ีสุดเท่าท่ีจะมากไดใ้นเวลาท่ีก  าหนด 

1.3  ความคล่องแคล่วด้านการแสดงออก (Expressional Fluency)  เป็นความคิดท่ี
สามารถน าเอาความคิดริเร่ิมมาแสดงออก ใหเ้ห็นเป็นรูปภาพไดอ้ยา่งรวดเร็ว  เช่น ความสามารถใน
การสร้างประโยคจากวลีอย่างรวดเร็ว (จากงานวิจยัพบว่าบุคคลท่ีมีความคิดคล่องแคล่วดา้นการ
แสดงออกสูงจะมีความคิดสร้างสรรคสู์ง) 

การฝึกความคิดคล่องแคล่วท าไดโ้ดย ใหผู้เ้รียน คิดใหไ้ดม้ากท่ีสุด อิสระและเสรีในการ
คิด ส่งผลใหผู้เ้รียนคิดไอยา่งรวดเร็ว มีปฏิภาณ ไหวพริบ แกปั้ญหาในสถานการณ์คบัขนัไดดี้ 

2.  ความคิดยืดหยุ่น (Flexibility) การคิดกวา้งหรือคิดหลากหลาย เป็นการคิดไดไ้กล  
คิดไดห้ลายทาง หลายแง่มุมหลายรูปแบบ ในค าถามเดียวสามารถมีค  าตอบไดห้ลากหลายค าตอบ 
สามารถจดัหมวดหมู่ของความคิดไดม้ากและมีหลกัเกณฑ์ ควรเน้นทางดา้นปริมาณและคุณภาพ
ของความคิด สามารถแบ่งไดด้งัน้ี 

ความคิดยืดหยุ่นท่ีเกิดข้ึนทันที (Spontaneous Flexibility) เป็นความสามารถท่ีจะ
พยายามคิดใหห้ลากหลายและอิสระ เช่น การคิดลกัษณะน้ีจะถึงถึงว่า ใบตองสามารถน ามาท าอะไร
ไดบ้า้ง 
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ความคิดยดืหยุน่ทางดา้นดดัแปลง (Adaptive Flexibility) คนท่ีมีความคิดน้ีจะไดค้  าตอบ
ท่ีไม่ซ ้ากนั เช่น ถา้ถามว่ากระดาษลงัท่ีเหลือใชส้ามารถน าไปใชท้ าอะไรไดอี้ก ค  าตอบจะมีมากกว่า 
1 ค  าตอบส าหรับคนท่ีมีความคิดสร้างสรรค ์ค  าตอบอาจมาจากหลากหลายความคิด และมุมมองของ
ผูเ้รียน ฝึกใหผู้เ้รียนคิดใหร้อบดา้น 

3.  คิดริเร่ิม (Original) เป็นความสามารถของผูเ้รียนในการคน้พบส่ิงแปลกใหม่ 
เป็นความสารถในการคิดท่ีต่างจากคนอ่ืน ต่างจากท่ีเคยเป็น เป็นความคิดท่ีไม่เคยมีใครคิดมาก่อน 
อาจจะมีการปรับปรุง ตกแต่งให้ต่างไปจากเดิม บางทีการคิดง่ายๆพ้ืน ๆ อาจจะพฒันากลายเป็น
ความคิดสร้างสรรคท่ี์สร้างคุณค่าภายหลงัได ้

3.1  เป็นผูม้ีความคิดแปลกใหม่ มาเติมเต็ม ซ่ึงแตกต่างออกไปจากเดิม 
3.2  เป็นผูท่ี้มีความเช่ือมัน่ในตนเอง กลา้คิด กลา้ลอง กลา้เส่ียง  กลา้แสดงออก 

ไม่หวาดกลวัต่อความลม้เหลว เต็มในท่ีจะเผชิญหนา้กบัความคลุมเครือ 
3.3  ผูล้งมือปฏิบติังานโดยไม่สนใจว่างานนั้นจะออกมาดีหรือไม่ดี ค  าตอบนั้นจะ

ถูกตอ้งหรือไม่ แต่สนใจท่ีจะสร้างงานออกมาตามจินตนาการท่ีไดคิ้ดไว  ้
3.4 กิจกรรมท่ีสอนการคิดลกัษณะน้ีมกัจะ เป็นการฝึกคิดส่ิงใหม่ๆ เช่น การออกเสียง

ท่ีไม่มีความหมายมาหน่ึงเสียง 
4.  คิดละเอียดลออ (Elaboration) ความคิดสวยงาม สามารถมองเห็นรายละเอียด 

ในส่ิงท่ีคนอ่ืนมองไม่เห็นรวมทั้งเช่ือมโยงความสัมพนัธ์ของส่ิงต่างๆอย่างมีความหมาย มีความ
ประณีต สามารถน าไปประยุกต์ใชไ้ดอ้ย่างมีคุณภาพในทุกๆดา้น ความคิดลกัษณะน้ีมีปัจจยัหลาย
ด้านท่ีก่อให้เกิด เช่น อายุ ประสบการณ์ ความสามารถ เพศ เพศหญิง อาจมีความละเอียดลออ
มากกว่าเพศชาย 

5.  การสังเคราะห์ (Synthesis) หมายถึง  การรวมการผสมผสาน การน าเอาส่ิงเดิมๆ มา
ประยกุตผ์สมผสานกนัใหเ้กิดเป็นส่ิงใหม่ข้ึน เช่น  

5.1  ใหภ้าพเรขาคณิตมาแลว้ใหผู้เ้รียนน าภาพนั้นมาสร้างเป็นภาพใหม่ 
5.2  น าค  าท่ีใหม้าเขียนเร่ืองราว 

 
2.5.3  องคป์ระกอบของความคิดสร้างสรรค ์

Guilford (1967) กล่าวว่า คนท่ีมีความคิดสร้างสรรค์ จะตอ้งมีองค์ประกอบพ้ืนฐานท่ี
ส าคญัดงัน้ี 

1.  การรู้และการเขา้ใจ หมายถึงความสามารถของสมองในการเขา้ใจส่ิงต่างๆไดอ้ยา่ง
รวดเร็ว 
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2.  การจ า คือ ความสามารถของสมองในการสะสมขอ้มุลต่างๆและสามารถระลึกได ้
เมื่อถึงเวลาท่ีตอ้งการใช ้

3.  การคิดแบบอเนกนัย หมายถึง ความสามารถของสมองในการให้ค  าตอบสนองได้
หลายๆอยา่งจากส่ิงเร้าท่ีก  าหนดข้ึนโดยไม่จ  ากดัค  าตอบ 

4.  ความคิดแบบเอกนัย หมายถึง ความสามารถของสมองในการให้การตอบสนองท่ี
ถูกตอ้งและดีท่ีสุด 

5.  การประเมินค่า หมายถึง ความสามารถของสมองในการตดัสินขอ้มูลท่ีก  าหนดให้
ตามเกณฑท่ี์ไดต้ั้งไว ้

Torrance (อา้งถึงใน ทวีศกัด์ิ จินดานุรักษ,์ 2559) กล่าวไวว้่า องคป์ระกอบของความคิด
สร้างสรรค ์มี 4 ดา้นไดแ้ก่  

1.  การคิดคล่องเป็นการคิดไดจ้  านวนมากๆในเวลาท่ีจ  ากดั  
2.  การคิดยืดหยุ่น เป็นความสามารถในการคิดได้แตกต่างออกไปจ าแนกเป็นหลาย

หมวดหมู่ 
3.  การคิดละเอียดลออ เป็นความสามารถในการเพ่ิมเติม ขยายความคิดโดยการตกแต่ง

ดว้ยรายละเอียดหรือความสารถในการสร้างผลผลิตท่ีซบัซอ้นได ้
4.  การคิดริเร่ิม เป็นความสามารถในการคิดท่ีแปลกใหม่ไม่ซ ้าใคร 

2.5.4  กระบวนการสร้างความคิดสร้างสรรค ์
ตามการศึกษาคน้ควา้เร่ืองความคิดสร้างสรรค์ตามแนวคิดของ Wallach (1965) นิยาม

ความคิดสร้างสรรคไ์วว้่าเกิดจากความคิดใหม่ๆในการลองผดิลองถูก เขาเสนอทฤษฎีว่า ความคิด
สร้างสรรคเ์ป็นกระบวนการ ท่ีอยูร่ะหว่างส่ิงเร้ากบัการตอบสนอง ถา้ปฏิกิริยาต่อเน่ืองไป ก็แสดงว่า
ระลึกไดม้าก นึกไดห้ลายส่ิงหลายทิศทาง (Divergent Thinking) กระบวนการเช่ือมโยงทางความคิด 
แบ่งออกเป็นกระบวนการของความคิดสร้างสรรคไ์ว ้4 ขั้นตอน ดงัน้ี 

1.  ขั้นเตรียมความพร้อม (Preparation) คือ การขอ้มูลหรือระบุปัญหา 
2.  ขั้นบ่มเพาะความคิด (Incubation) คือขั้นท่ีนึกถึงส่ิงท่ีเก่ียวขอ้ง อาจจะเป็นส่ิงเก่าท่ี

เคยเห็น เคยรู้จกั นึกใหไ้ดม้ากท่ีสุด 
3.  ขั้นแนวคิดชดัเจน (Illumination) พยามเช่ือมโยงส่ิงท่ีนึกออกมามากมาย เลือกอนั 

ท่ีเหมาะสมเช่ือมโยงกบัส่ิงใหม่ กลายเป็นภาพรวมซ่ึงจะชดัเจนมากข้ึน 
4.  ขั้นพิสูจน์ความคิด (Verification) น าภาพความคิดท่ีคิดไวข้า้งตน้ มาท าใหเ้กิดความ

จริงมิใช่เพียงจินตนาการ เพื่อพิสูจน์แนวคิด 
De Bono (1982) เสนอว่า กระบวนการคิดสร้างสรรคแ์บ่งออกเป็น 2 ระยะ 
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1.  การคิดระยะท่ี 1 (First stage Thinking)   เป็นระยะของกระบวนการคิดนอกกรอบ 
(Lateral Thinking) เป็นการคิดใหเ้กิดแนวคิดพิจารณาปัญหา เพื่อก  าหนดปัญหา ก่อนท่ีจะแสวงหา
แนวคิดมาคิดแกปั้ญหา (Generating Idea) 

2.  การคิดระยะท่ี 2 (Second –stage – thinking)  เป็นระยะของกระบวนการคิดในกรอบ 
(Vertical thinking) หมายถึง เม่ือผา่นกระบวนการคิดระยะท่ี 1 ข้ึน แลว้จะท าใหเ้กิดกระบวนการคิด
(Generating Idea) ท่ีจะน ามาใชใ้นการแกปั้ญหา และทดสอบแนวคิดว่าแนวคิดใดจะเป็นแนวคิดท่ี
สามารถแกปั้ญหาไดจ้ริง ซ่ึงในขั้นน้ีคลา้ยกบักระบวนการคิดในขั้นท่ี 4 ของ Wallach ท่ีตอ้งมีการ
พิสูจน์แนวคิด 

สรุป กระบวนการคิดสร้างสรรค ์คือ กระบวนการคิดท่ีตอ้งการ การคิดแรกเร่ิมเพ่ือระบุ
ปัญหาก่อน ท่ีจะน าไปสู่ การคิดท่ีนอกกรอบ นึกถึงท่ีเก่ียวขอ้งกบัปัญหา เมื่อตดัสินไดว้่าจะเลือก
ความคิดใดเป็นหลกัจึงน าความคิดนั้นเขา้กรอบ หรือการน ามาใชแ้กปั้ญหา เพื่อการพิสูจน์ความคิด 

2.5.5  การพฒันาความคิดสร้างสรรค ์
ประพนัธ์ศิริ สุเสารัจ  (2556) กล่าวว่า  ในอดีตเรามกัเช่ือกนัว่าความคิดสร้างสรรคเ์ป็น

ส่ิงท่ีติดตวัมาตั้งแต่เกิด  เพราะเราไปยดึติดว่าความคิดสร้างสรรคจ์ะตอ้งถูกแสดงออกมาในดา้นงาน
ศิลปะ ดงันั้นจึงมองเป็นเร่ืองของพรสวรรคไ์ปดว้ย แต่ในปัจจุบนัความคิดสร้างสรรคน์ั้นสามารถท า
ให้เกิดไดโ้ดยสร้างบรรยากาศการยอมรับซ่ึงกนัและกนั มีอิสระทางความคิด ยอมรับความคิดเห็น
ของผูอ่ื้น  กระตุน้ให้เกิดการเรียนรู้ การคิดอย่างต่อเน่ือง สร้างทศันคติเชิงบวก มองโลกในแง่ดี 
สร้างนิสัยนักคิด กลา้คิด กลา้ท าให้ผูเ้รียน สร้างความมัน่ใจให้ผูเ้รียน สนับสนุนผูเ้รียนให้ท า
ความคิดแรกเร่ิม หรือจินตนาการใหเ้ป็นความจริง 

Guilford (1967) มีแนวทางพฒันาความคิดสร้างสรรค ์มีดงัน้ี 
1.  เรียนรู้ดว้ยกระบวนการคิดสร้างสรรค์ 
2.  ผูเ้รียนเป็นศูนยก์ลางของการเรียนรู้โดยให้ผูเ้รียนได้ลงมือกระท าในกิจกรรมการ

เรียนรู้ดว้ยตนเอง เพื่อสร้างผลงานทางความคิดสร้างสรรค์ 
3.  ผูเ้รียนสร้างความรู้ดว้ยตนเองและเรียนรู้อยา่งกระตือรือร้น ผูเ้รียนมีการสร้างผลงาน

ทางความคิดสร้างสรรค์จากการมีปฏิสัมพนัธ์กับส่ิงแวดล้อมต่าง ๆ การแลกเปล่ียนความคิด
ประสบการณ์ระหว่างผูเ้รียนกบัผูเ้รียน และผูเ้รียนกบัผูส้อน 

4.  ผูส้อนเป็นผูอ้  านวยความสะดวกในการท ากิจกรรมการเรียนรู้ของผูเ้รียนและผูเ้รียนมี
ส่วนร่วมในการวางแผนในการก าหนดกิจกรรมการเรียนรู้ 

5.  เน้นการเรียนรู้โดยการแกปั้ญหา และแลกเปล่ียนความคิด และประสบการณ์ของ
ผูเ้รียนเพื่อใหผู้เ้รียนไดล้งมือกระท าในการแกไ้ขปัญหา 
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ประพนัธ์ศิริ สุเสารัจ  (2556, น. 234-236) กล่าวว่า ในการส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์
ใหก้บัผูเ้รียนท าไดด้งัน้ี 

ดา้นการสอน เป็นการท่ีเพ่ิมทกัษะการคิดดา้นต่าง ๆ เช่น คิดจินตนาการ ความคิดอเนก
นยั คิดวิจารณญาณคิดวิเคราะห์คิดสงัเคราะห์คิดแปลกใหม่หลากหลาย คิดเห็นท่ีแตกต่าง 

การประเมินการคิดเป็นส่ิงท่ีช้ีให้เราเห็นหลายส่ิงหลายอย่างของการคิดเช่น วิธีการคิด 
ประสิทธิภาพทางความคิดการน าความรู้ไปสู่การน าไปใช้ให้รู้ว่าจะพิจารณาเกณฑ์ของการคิด
อย่างไรนั้นควรมีการก าหนดให้รู้จกัการระบุวตัถุประสงค์ของการท างานรู้จกัประเมินการท างาน
ของตนเองการใชเ้หตุผลการพยายามและสามารถปรับใชไ้ดใ้นชีวิตจริง 

3.   พฒันาองคค์วามรู้พ้ืนฐาน คือ การให้โอกาสเด็กไดรั้บรู้ความรู้ผ่านส่ือและทกัษะท่ี
หลายดา้นโดยใชป้ระสาทสัมผสัหรือความรู้จากประสบการณ์ท่ีหลากหลายและมีแหล่งข้อมูลท่ี
ต่างกันทางจากหนังสือ ผูเ้ช่ียวชาญการทดสอบดว้ยตนเอง และท่ีส าคัญคือให้เด็กได้สร้างองค์
ความรู้จากตวัของเขาเอง 

4.  การกระตุน้ท่ีทา้ทายให้นักเรียนคิด ไดแ้ก่งานท่ีสร้างสรรค์ต่างๆบรรยากาศในชั้น
เรียนการให้อิสรเสรีความยุติธรรมการเคารพในความคิดเห็นของนกัเรียนให้เด็กมัน่ใจว่าจะไม่ถูก
ลงโทษหากมีความคิดท่ีเห็นความคิดเห็นท่ีแตกต่างจากครูหรือคิดว่าครูไม่ถูกต้องยอมให้เด็ก
ลม้เหลวหรือผดิพลาดโดยไม่เกิดอนัตราย ตอ้งฝึกใหเ้รียนรู้จากขอ้ผดิพลาดท่ีผา่นมา 

5.  ตวันกัเรียน โดยการสนบัสนุนใหน้กัเรียนมีความเช่ือมัน่ในตวัเองความเคารพตนเอง 
กระหายใคร่รู้ 

6.  การใชค้  าถาม โดยครูจะตอ้งสนบัสนุนใหน้กัเรียนถามค าถามดว้ยตนเองการประเมนิ
ครูตอ้งหลีกเล่ียงการประเมินท่ีซ ้ าซากเป็นทางการอยูต่ลอดเวลาและสนับสนุนให้เด็กประเมินการ
เรียนรู้ดว้ยตนเองและประเมินร่วมกบัครู 

7.  การสอนและการจดัการหลกัสูตร เพื่อพฒันาการคิดควรน าไป ผสมผสานกบัวิชาการ
ต่าง ๆ เพราะสามารถใช้ได้กับทุกวิชา  ลองให้เด็กเรียนรู้ในส่ิงท่ีไม่มีค  าตอบดีท่ีสุด ค าตอบท่ี
คลุมเครือและเปล่ียนแปลงไดง่้าย ๆ และใหค้รูเป็นผูใ้หก้ารสนบัสนุนและช่วยเหลือ เด็กไม่ใช่ผูส้ั่ง
การและสอน 

8.  การจดัระบบ และชั้นบรรยากาศในชั้นเรียน ให้เด็กไดค้น้ควา้ความรู้ดว้ยตนเองให้
มากข้ึน ปรับระบบตารางเรียนให้ยืดหยุ่น เพ่ือตอบสนองความต้องการและความสามารถท่ี
หลากหลาย จดักลุ่มการสอนหลายๆแบบ เช่น จบัคู่ กลุ่มเลก็ กลุ่มใหญ่และแบบเด่ียว นอกจากน้ีควร
จัดห้องเรียนให้แตกต่างกนัไป ในละแต่ละเวลา เปล่ียนสถานท่ีในการพูดคุยกบัผูเ้รียนบ้าง  เพื่อ
ไม่ใหเ้กิดความจ าเจ 
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9.   จดักิจกรรมท่ีส่งเสริมใหเ้กิดความคิดสร้างสรรคก์ารฝึกความคิดสร้างสรรคเ์ป็นวธีิท่ี
ครูกระตุ้นผูเ้รียนให้คิด อเนกนัย ครูอาจเป็นคนป้อนสถานการณ์ย ัว่ยุ ท่ีจะกระตุ้นความคิด
สร้างสรรค ์โดยให้ระดมสมอง การใชค้  าถามการดดัแปลงการใชแ้บบทดสอบความสร้างสรรคฝึ์ก
กบันกัเรียน 

10.   การระดมพลงัสมองเป็นวิธีการหน่ึงท่ีกระตุ้นให้เกิดความคิดสร้างสรรค์ และ 
ไดแ้กปั้ญหา จุดประสงค์ของการระดมพลงัสมอง มี 2 ประการ ประการแรกเป็นจุดประสงคร์ะยะ
ยาว เพื่อแกปั้ญหาท่ีส าคญั   ประการท่ีสอง เป็นจุดประสงคร์ะยะสั้น เพื่อกระตุน้ใหเ้กิดการคิด และ
ไดค้วามคิดจ านวนมาก 

De Bono (1982) ไดพ้ฒันากระบวนการพฒันาความคิดสร้างสรรค์ไว ้5 ขั้นตอนดงัน้ี 
(อา้งถึงในรพีพรรณ สุฐาปัญณกุล, 2557) 

1.  ขั้นก  าหนดเป้าหมาย เป็นขั้นก  าหนดเป้าหมายการคิดและต้องระบุเป้าหมายท่ี
ตอ้งการอยา่งชดัเจน มีเป้าหมาย 2 ประเภท 

1.1  เป้าหมายท่ีตอ้งการไปไดถึ้งหรือใหบ้รรลุ เช่น การแกปั้ญหา 
1.2  เป้าหมายท่ีตอ้งการให้รู้ชดัเจน สมเหตุสมผล เป้าหมายดงักล่าวท่ีไม่ใช่การ

แกปั้ญหา 
2.  ขั้นรวบรวมขอ้มูล เป็นขั้นตอนการรวบรวมขอ้มูลท่ีน่าเช่ือถือและใหข้อ้มูลไดม้ากพอ 
3.  ขั้นทางเลือกท่ีเป็นไปได ้(PO) เป็นการน าขอ้มูลมาสร้างทางเลือกอย่างหลากหลาย 

และเป็นทางเลือกท่ีอาจเป็นไปได้ ขั้นตอนน้ีมีความส าคัญ เพราะเป็นขั้นตอนในการเช่ือมโยง 
ขั้นท่ี 1, 2 และ 3, 4 

4. เลือกทางเลือกท่ีเหมาะสมโดยการประเมินการเลือกจากขั้นตอนท่ี 3โดยเลือกทางท่ี
เหมาะสมท่ีสุด โดยมีขั้นตอนยอ่ย ดงัน้ี 

4.1  พิจารณาทางเลือกต่าง ๆ 
4.2  ชัง่น ้ าหนกั ขอ้มูล โดยดูขอ้ดี ขอ้ดอ้ย และผลกระทบ 
4.3  ตดัสินเลือกทางท่ีเหมาะสม 

5.  ลงมือปฏิบติั เป็นการเลือกแนวคิดสู่การปฏิบติั 
De Bono (1982) ยงักล่าวว่า วิธีและเทคนิคการสอนเพื่อพฒันาความคิดสร้างสรรค์ มี

ดงัน้ี 
1.  วิธีออสโมซิส (Osmosis) ส าหรับผูเ้รียนท่ีมีสติปัญญาอยูใ่นระดบัดี เฉลียวฉลาด และ

ตอ้งใชเ้วลานานในการสอน จึงมกัไม่ค่อยนิยมใช ้
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2.  วิธีสอนด้วยปัญญา (Intelligent Teaching) เป็นวิธีการสอนท่ีใช้ค  าถาม ก  าหนด
กิจกรรมให้ผูเ้รียนท าการวิเคราะห์ แยกแยะขอ้มูล ปัญหาในวิธีการสอนแบบน้ี คือ ผูส้อนตอ้งมี
ทกัษะในการตั้งค  าถามเพ่ือใหผู้เ้รียนเกิดแรงจูงใจในการคิด หาค าตอบ 

3.  การคิดอย่างมีวิจารณญาณ (Critical Thinking) เป็นวิธีท่ีใช้อย่างแพร่หลายใน
สหรัฐอเมริกา แต่ผูส้อนตอ้งมีทกัษะการคิดอยา่งมีวิจารณญาณเสียก่อน 

4.  การสร้างสถานการณ์ (Simulation) เป็นวิธีการสอนโดยการให้ผูเ้รียน เล่นเกม ท า
กิจกรรม การเรียนรู้ดว้ยวิธีการน้ี ผูส้อนตอ้งมีกลยทุธเ์ป็นอยา่งดี 

5.  การอภิปราย (discussion) วิธีน้ีเป็นท่ีนิยมแพร่หลายโดยการใหผู้เ้รียนอภิปรายปัญหา
เร่ืองใดเร่ืองหน่ึง ซ่ึงผูส้อนตอ้งพยายามกระตุน้ใหผู้เ้รียนคิด มกัเป็นวิธีท่ีใชก้บัเน้ือหาวิชาหลกั 

สรุปไดว้่า การพฒันาความคิดสร้างสรรคท่ี์ดีนั้นจะตอ้งประกอบไปดว้ยหลายปัจจยั แต่
ส่ิงท่ีส าคัญท่ีสุด คือ ผูส้อนและผูเ้รียน กล่าวคือ ผูส้อนต้องเป็นผูท่ี้มีความคิดสร้างสรรค์ด้วย
เช่นเดียวกนั เพ่ือให้การจดักิจกรรมเป็นไปตามวตัถุประสงค์ จ  าเป็นอย่างยิ่งท่ีผูส้อนตอ้งเขา้ใจใน
การตั้งค  าถาม การจดักิจกรรม และออกแบบกระบวนการเรียนรู้ เพ่ือพฒันาความคิดสร้างสรรคไ์ปที
ละขั้น กระตุ้นความสนใจและความคิดสร้างสรรค์ของผูเ้รียน สาเหตุหน่ึงท่ีการพฒันาความคิด
สร้างสรรค์ไม่ประสบผลส าเร็จอย่างแพร่หลาย สาเหตุหลกัเกิดจากผูส้อน ท่ีไม่รู้วิธีการตั้งค  าถาม
และการออกแบบการเรียนรู้เพื่อน าผูเ้รียนไปสู่กระบวนการคิดอยา่งสร้างสรรค์ 

วิธีการพฒันาความคิดสร้างสรรค ์ ท่ีผูว้ิจยัจะน ามาออกแบบร่วมกบัการจดัการเรียนการ
ท่ีเหมาะสมกับการสอนพูดภาษาองักฤษนั้น จะน าสถานการณ์ท่ีใช้ในการฝึกพูดภาษาองักฤษ 
ร่วมกบัการกระตุน้ให้ผูเ้รียนคิด ในค าถามท่ีผูส้อนใชใ้นการเรียนการสอนโดยการเล่าเร่ืองผา่นส่ือ
ดิจิทลัและโครงงาน  และท่ีส าคญัผูส้อนตอ้งอ านวยความสะดวกแก่ผูเ้รียน แลกเปล่ียนประสบการณ์
ซ่ึงกนัและกนัในการจดัการเรียนการสอน 
 

2.5.6  กิจกรรมท่ีส่งเสริมพฒันาการดา้นภาษาและความคิดสร้างสรรค์ 
Marley ,A & Peachy, N (2015,  p.10)  น าเสนอวิ ธีการท่ีสามารถกระตุ้นความคิด

สร้างสรรคข์องผูเ้รียนไดด้งัน้ี 
1. สร้างบรรยากาศ เพื่อกระตุน้การคน้ควา้ จดัหาส่ิงท่ีเก่ียวขอ้งกบัผูเ้รียน ไม่ว่าจะเป็น

บรรยากาศ ส่ิงแวดลอ้อม แหล่งการเรียนรู้ต่าง ๆ เพื่อกระตุน้ให้ผูเ้รียนคน้ควา้วิธีแกปั้ญหาดว้ย
ตนเอง 

2. ท าส่ิงท่ี แตกต่างไปจากเดิม  ท าอะไรท่ีแตกต่างไปจากเดิมบา้ง ยกตวัอยา่งเช่น เคยยนื
สอนหนา้หอ้งใหเ้ปล่ียนมายนืหลงัหอ้ง เคยพูดเยอะ ปล่อยใหผู้เ้รียนพูดบา้ง 
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3. การสอนแบบยอ้นกลบั จากท่ีเคยสอนแบบ ยอ้นกลบับา้ง เช่นการสอนแบบ Problem 
based Learning ตวัอย่างเช่น ในการสอนการเขียนตามค าบอก (Dictation )จากท่ีเคยบอกค าศพัท์
ภาษาไทย ใหเ้ด็กเขียนภาษาองักฤษ อาจจะใหรู้ปภาพ หรืออาจจะใหค้  าใบแ้ทน หรืออาจจะอนุญาต
ให้ผูเ้รียนเห็นเฉลยได ้แลว้เอาออกเพ่ือให้คาดเดาค าศพัท์ ก็สามารถท าได ้ถา้ผูส้อนเคยชอบสั่ง
การบา้นหลงัการเรียน ลองเปล่ียนมาสัง่การบา้นก่อนท่ีจะเรียนดู 

4. เพ่ิมหรือลดบางอย่าง  การเพ่ิมบางอย่างและการลดบางส่ิงส าคัญกับการพฒันา
ความคิดสร้างสรรค ์เช่น การเพ่ิมค าถามท่ีใชใ้นการอ่านใหม้ากข้ึน เพ่ิม หรือลดเวลาท่ีใช ้ในการท า
กิจกรรมในกิจกรรมพิเศษท่ีส่งเสริมความคิดสร้างสรรค ์ 

Read, C (2015, pp. 29-35) กล่าวว่า 7 หลกัการท่ีส าคญัต่อความคิดสร้างสรรค์ในการ
เรียนการสอนภาษาองักฤษ (Seven Pillar of Creativity in ELT) 

ทกัษะทางปัญญา (Cognitive Skill) ทกัษะการสังเกต (Observing) ทกัษะการตั้งค  าถาม 
(questioning)  ทักษะการเปรียบเทียบ(comparing)  การมองเห็นความแตกต่าง(contrasting) 
จินตนาการ(imagining)การตั้งสมมุติฐาน(hypothesizing) ทักษะการรู้คิด (Metacognitive  Skill) 
และความสามารถในการประเมินค่า และการสะทอ้นผลอยา่งมีวิจารณญาณ 

1.  หลกัการขอ้ท่ี 1 การสร้างความตอ้งการพ้ืนฐานของผูเ้รียน 5 อย่าง (positive self-
esteem) ถา้ถูกคุกคามหรือรู้สึกไม่ปลอดภยั อาจจะท าใหผู้เ้รียนเกิดอุปสรรคทางการพฒันาความคิด
สร้างสรรคไ์ด ้การท าใหผู้เ้รียนเกิด การเห็นคุณค่าในตนเอง (self esteem) ท าใหผู้เ้รียนเกิดความคิด
เชิงบวก เคารพความหลากหลายของความคิดเห็นของผูอ่ื้น ผูเ้รียนชอบการคิดคล่อง คิดยดืหยุน่ และ
ชอบท่ีจะเส่ียงซ่ึงส่ิงเหล่าน้ีเป็นลกัษณะของความคิดสร้างสรรค ์

2.  หลกัการขอ้ท่ี 2 ครูควรท าตนใหเ้ป็นตน้แบบทางความคิดสร้างสรรค์ 
3.  หลกัการขอ้ท่ี 3 เสนอทางเลือกท่ีหลากหลายให้ผูเ้รียน เพื่อให้ผูเ้รียนเรียนรู้และ

ยอมรับการตดัสินใจของตนเอง และควบคุมการเรียนรู้ของตนเอง น าไปสู่แรงจูงใจในการท างาน 
การเรียนเพราะรู้สึกถึงความเป็นเจา้ของในงานนั้นๆ 

4.  หลกัการข้อท่ี4 ค  าถามท่ีใช้ถามผูเ้รียนเป็นส่ิงส าคัญในการท่ีจะน าพวกเขาไปสู่
ความคิดสร้างสรรค ์  ตอ้งใชค้  าถามใหต้รงกบัความสนใจของเด็ก การใชค้  าถามยงัช่วยผูเ้รียนใน
เร่ืองของ ทกัษะการคิดจนสามารถไปถึงทกัษะการคิดขั้นสูงได ้(LOTS/HOTS)  ถา้การเรียนรู้ภายใน
ห้องเรียนถา้ไปไม่ไดไ้กลกว่า ทกัษะการคิดขั้นปกติ ( LOTS) จะท าให้ห้องเรียนน่าเบ่ือและท าให้
ผูเ้รียนขาดแรงจูงใจในการเรียน 
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5.  หลกัการขอ้ท่ี 5 เอาทุกอย่างมารวมกนั หาความเช่ือมโยงของแต่ละส่ิงให้เด็กเห็น 
ยกตวัอย่างเช่น เร่ืองท่ีเรียนมาก่อนหนา้กบัส่ิงท่ีอยู่ในปัจจุบนั ความเช่ือมโยงของรายวิชา ระหว่าง
ประสบการณ์ภาษาองักฤษกบัภาษาไทย  

6.  หลกัการขอ้ท่ี 6 ก่อนท่ีพฒันาเด็กใหเ้กิดความคิดสร้างสรรคต์อ้งหากรอบ และจ าลอง
สถานการณ์ใหเ้ด็กเกิดการเรียนรู้ในการคน้หา ทดลอง เล่นกบัความคิด ส่ิงเหล่าน้ีตอ้งการบรรยากา
ศการเคารพและให้เกียรติกนั อาจเกิดแง่คิดและมุมมองท่ีหลากหลายจากผูเ้รียน เทคนิคการระดม
สมองและการแกปั้ญหาและกิจกรรมท่ีผูเ้รียนจะคิดพิจารณาในความเห็นท่ีแตกต่างกนั 

7.  หลกัการขอ้ท่ี 7 นอกเหนือจากการพฒันาความคิดสร้างสรรค ์เราตอ้งพฒันาทกัษะ
การประเมินค่า คิดวิเคราะห์ การสะทอ้นผลอย่างมีวิจารณญาณของผูเ้รียน ในแนวความคิดของ
ผูเ้รียน การแสดงออก ผลลพัธ์จากความคิดท่ีได ้เราตอ้งพฒันา ความเป็นอิสระในการเรียนรู้ของ
ผูเ้รียน และเมื่อเวลาผ่านไป ความคิดสร้างสรรคจ์ะเกิด ผูส้อนสามารถท าไดโ้ดยการดูผลการเรียน
ของผูเ้รียนในแต่ละกิจกรรม แบบฝึก หรือจะผ่านการเขียนบนัทึกประจ าวนัเป็นภาษาองักฤษ หรือ
การท าแบบทดสอบความเช่ือมัน่ในตนเอง (Self esteem sheet) 

ตวัอยา่งกิจกรรม ส าหรับการพฒันาการส่ือสารภาษาองักฤษอยา่งสร้างสรรค์ 
1.  การเล่าเร่ืองส่วนตวั (Personal Storytelling) มนุษยช์อบการเล่าเร่ือง ขอ้มูลเกิดมาจาก

การเล่าสู่กนัฟังตั้งแต่อดีตจนถึงปัจจุบนั บทสนทนาชีวิตประจ าวนัของเราส่วนใหญ่ เกิดมาจากการ
เล่าเร่ืองใหผู้อ่ื้นฟังการเล่าเร่ืองส่วนตวั (personal story) ผสมกบัปัญหาท่ีตอ้งการแกไ้ข เราจะมัน่ใจ
ในการพูดก็ต่อเม่ือเรารู้เร่ืองนั้นเป็นอย่างดีหรือเป็นเร่ืองของเราเอง ดังนั้นในการพฒันาการพูด
ภาษาอังกฤษของผูเ้รียนควรจินตนาการว่า พวกเขาจะสามารถพูดในชีวิตประจ าว ันได้อย่าง
คล่องแคล่วและมัน่ใจดว้ย  

2.  การเล่าเร่ือง (Story telling) ท่ีไม่ใช่การส่ือสารทางเดียว (one-way-process) แต่เป็น
การเล่าเร่ืองแบบเผชิญหนา้ (Face-to-Face Story telling) ท่ีสมองของผูฟั้งมีส่วนร่วมในเร่ืองราวไป
พร้อมๆกบัผูเ้ล่า จินตนาการจาการเล่าเร่ืองช่วยเราในการจ าลองภาพในสมอง ในขณะท่ีเราก  าลงัฟัง
ผูอ่ื้นพูด จากผลการทดลองทางสมองของนกัจิตวิทยาพบวา่กระบวนการทางสมองจะถูกกระตุน้ดว้ย 
ภาพ เสียง รสชาติ และความเคล่ือนไหวในชีวิตจริง  เร่ืองราวท่ีน ามาใช้ในห้องเรียน ควรเป็น
เร่ืองราวท่ีตรงกับประสบการณ์ของผูเ้รียน และตรงกับความสนใจของผูเ้รียน ส่ิงเหล่าน้ีคือ
ทรัพยากรท่ีผูส้อนตอ้งจดัหา และจดักิจกรรมใหเ้หมาะสมกบัผูเ้รียน เพื่อใหผู้เ้รียนไดม้ีโอกาสพฒันา 
ความคิดสร้างสรรค์ร่วม  ( Co-Creative)  กิจกรรมการเล่าเร่ืองตอ้งสามารถท าให้ผูเ้รียนไดม้ีส่วน
ร่วมในเร่ืองนั้นๆ เช่น การออกแบบตอนจบของเร่ือง หรือ การเพ่ิมเติมส่ิงท่ีน่าสนใจไปจะช่วยท าให้
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ผูเ้รียนพฒันาทกัษะการเล่าเร่ืองเป็นภาษาองักฤษไดดี้ข้ึน เร่ิมจากการฟังในการเล่าเร่ือง กิจกรรมตอ้ง
ก่อใหเ้กิดรูปแบบความคิด หรือจะสร้างการเล่าเร่ืองแบบเคล่ือนไหว  

2.5.7  ปัจจยัท่ีก่อใหเ้กิดการพฒันาความคิดสร้างสรรค์ 
Marley (2015, p. 9) กล่าวถึงปัจจยัท่ีก่อใหเ้กิดความคิดสร้างสรรคไ์วด้งัน้ี 
1.  ความผ่อนคลาย  บรรยากาศภายในห้องเรียนเป็นไปอย่างอบอุ่น เรียบง่าย เพื่อให้

ผูเ้รียนมีความมัน่ใจในตนเอง ไม่มุ่งประเด็นไปท่ีเร่ืองผดิถูก พยายามแสดงความคิดเห็นมากกว่าไป
มุ่งเนน้ความผดิถูกของเน้ือหา 

2.  กิจกรรมแวดลอ้ม เนน้ใหเ้กิดทกัษะท่ีสนบัสนุนใหผู้เ้รียนเกิดความคิดสร้างสรรค ์ใน
รายวิชา เน้ือหา และภาษา อาจจะจ ากดัว่าผูเ้รียนจะตอ้งเขียน 

3.  เผยแพร่งานของผูเ้รียน อาจจะเป็นโครงงาน โดยการรวมเล่มเป็นวารสารของหอ้ง 
หรือเวบ็ไซตข์องหอ้งเรียน หรืออาจจะเป็นการแสดงละครจากการอ่าน 

4.  สนบัสนุนใหผู้เ้รียนไดอ้ภิปรายกลุ่ม   เพื่อจะไดค้วามคิดสร้างสรรค ์ เมื่อแยกผูเ้รียน
ออกจากกลุ่มเพื่อนชุดเดิม  แต่ผูส้อนตอ้งช่วยผูเ้รียนในการสร้างบรรยากาศ การแสดงความคิดเห็น 
วิจารณ์ โดยปราศจากการโตแ้ยง้ท่ีขาดเหตุผล 

5.  การอธิบายอยา่งสม ่าเสมอ อธิบายให้ผูเ้รียนฟังอยา่งสม ่าเสมอ เพื่อให้ผูเ้รียนเตรียม
เก็บรวบรวมขอ้มูลต่างๆไว ้เช่นเวบ็ไซต ์ภาพ เกม แผน่ซีดี วารสาร ตวัผูเ้รียนเองก็ตอ้งกระตือรือร้น 
อยากรู้อยากเห็นในกระบวนการแสวงหาความรู้ 

6.  อย่าคาดหวงัมากจนเกินไป การเปล่ียนแปลงต้องใช้ระยะเวลาควรให้เวลากับ
กิจกรรม ในการพูดคุยอยา่งไม่เป็นทางการกบัผูเ้รียน เพื่อจะไดค้วามคิดใหม่ 

7.  ชดัเจน อธิบายใหผู้เ้รียนฟังถึงประโยชน์ของกิจกรรมแต่ละแบบ และอธิบายให้เห็น
ประโยชน์ในระยะยาว 

8.  ท ากิจกรรมอย่างสม ่าเสมอ การท ากิจกรรมส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ ควรท า
สม  ่าเสมอ หน่ึงคร้ังต่อสัปดาห์ก็ได ้หากผูส้อนปล่อยเวลาให้นานเกินไปอาจจะตอ้งมาเร่ิมตน้ใหม่
ทุกๆคร้ัง เสียเวลาและพลงังานมาก 

9.  ท าตนใหเ้ป็นตน้แบบ เวลาท างานร่วมกบัผูเ้รียน ผูส้อนควรท าตวัเป็นตน้แบบให้แก่
ผูเ้รียน อยา่สัง่งานผูเ้รียนทั้ง ๆ ท่ีผูส้อนยงัไม่เคยลองท า หรือท าไม่ได ้

10.  อย่าประเมินความสามารถผูเ้รียนต ่าไป แต่ตอ้งพยายามเพ่ิมขีดความสามารถให้
ผูเ้รียน 

11.  ให้ข้อมูลผูเ้รียนท่ีหลากหลาย แตกต่างแต่ เพ่ือช่วยสร้างผลลพัธ์ทั้งผูเ้รียน และ
ผูส้อนอาจคาดไม่ถึง  
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12.  ในการส่งเสริมความคิดสร้างสรรคใ์นฐานะผูส้อน ควรยดึหลกัการ 4 ขอ้ คือ 
12.1  ความรู้ท่ีผูเ้รียนไปศึกษามาและน ามาอภิปรายร่วมกนั 
12.2  ฟังอย่างระมดัระวงั ไม่ตดัสินไปล่วงหน้า มอบหมายงานให้เหมาะสมกับ

ผูเ้รียน สนบัสนุนเวลาท่ีผูเ้รียนเกิดอุปสรรคและปัญหา 
2.5.8  คุณลกัษณะของบุคคลท่ีมีความคิดสร้างสรรค์ 

Guildford (อา้งถึงใน สิรินทร์ ลดัดากลม เลิศบุญชู, 2559) กล่าวว่า ความคิดสร้างสรรค์ 
เป็นความคิดเชิงเอนกอนยั (Divergent Thinking) ท่ีมีลกัษณะส าคญั 4 แบบ คือ มีความไวต่อปัญหา 
(Sensibility Problem)  คิดคล่องตัว  (Fluency)   ความยืดหยุ่น (Flexibility)  ความแปลกใหม่  
(Originately) เปรียบไดว้่า หากแบ่ง คุณลกัษณะของคนท่ีมีความคิดสร้างสรรค์ ตามแนวคิดของ 
Guildford สามารถแบ่งออกเป็น 4 ลกัษณะ 

1.  เป็นผูรั้บรู้ไวเก่ียวกบัปัญหา (Sensibility Problem) เป็นผูท่ี้มองเห็นปัญหา สามารถ
ระบุส่ิงท่ีเป็นปัญหาได ้อยา่งรวดเร็ว 

2.  เป็นผู ้ท่ีมีความคิดคล่อง (Fluency)  เป็นผู ้ท่ีสามารถคิดได้อย่างคล่องแคล่ว 
หลากหลายลกัษณะ ความคิดคล่องแคล่วน้ีอาจจะแสดงใหเ้ห็นไดก้ารการใชภ้าษา การวาดภาพ การ
แสดงความคิดเห็นท่ีหลากหลาย มีความคล่องแคล่วในการแสดงออกซ่ึงความของตนเอง 

3.  เป็นผูท่ี้มีความยดืหยุน่ (Flexibility) 
4.  เป็นผูท่ี้มีความคิดริเร่ิม (Originality) แปลกใหม่ แตกต่างจากส่ิงเดิมท่ีเคยเห็น ท่ีเคย

เป็นปกติ 
อารี รังสินันท์  (2557, น. 24-34)  อธิบายความคิดสร้างสรรค์ตามแนวคิดของ Gilford 

ไวด้งัน้ี 
1.  เป็นผูท่ี้มีความคิดคล่อง (Fluency) หมายถึง ปริมาณความคิดท่ีไม่ซ ้ากนั เมื่อมีค  าถาม 

หรือสถานการณ์ท่ีใหผู้เ้รียนไดแ้สวงหาค าตอบ ค าตอบท่ีไดจ้ากผูเ้รียนท่ีมีความคิดคล่องจะมากมาย 
หลากหลายวิธีการ 

2.  เป็นผูท่ี้มีความยดืหยุน่ (Flexibility) มีการแบ่งความคิดชนิดน้ีออกเป็น 2 ประเภท 
2.1  ความคิดยืดหยุ่นท่ีเกิดข้ึนทันที (Spontaneous Flexibility) เป็นความสามารถ

ทางการคิดอยา่งอิสระ สามารถใหค้  าตอบ ไดห้ลากหลายแนวทางมากกว่าคนอ่ืน ท่ีอาจจะคิดไดท้าง
เดียว 

2.2  ความคิดยดืหยุน่ทางการดดัแปลง(Adaptor Flexibility) เป็นความสามารถในการ
ดดัแปลง ของจากเดิมท่ีมีอยูใ่หเ้ป็นส่ิงใหม่ แปลกแตกต่างจากเดิม 
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3.  ความคิดริเร่ิม (Originality) หมายถึง ผูเ้รียนสามารถ คิดไดใ้หม่แตกต่างไปจากเดิม 
จากส่ิงท่ีเคยมีอยู ่และจะตอ้งเป็นความคิดท่ีเป็นประโยชน์ต่อสังคม ลกัษณะของความคิดริเร่ิมเป็น
ลกัษณะท่ีเกิดข้ึนคร้ังแรก ตอ้งอาศยัจินตนาการในการคิดบนพ้ืนฐานของความมีเหตุมีผล แสดงออก
โดยการกลา้คิด กลา้แสดงออก 

4.  ความคิดละเอียดลออ (Elaboration) เป็นลกัษณะของความคิด มองเห็นกาลขา้งหน้า
ลึกว่าส่ิงท่ีคนปกติมองเห็น มองเห็นลายละเอียดเลก็น้อย มีความสามารถในการท่ีจะใชค้วามคิดใน
การแกปั้ญหา และประสาน ความคิดต่างๆเพื่อแกไ้ขปัญหา และก่อใหเ้กิดความส าเร็จ 

Anastasi (1985) อา้งถึงในอารี พนัธ์มณี (2545, น.12) กล่าวถึงบุคลิกภาพ ของคนท่ีมี
ความคิดสร้างสรรคไ์วว้่า   ลกัษณะของผูม้ีความคิดสร้างสรรค ์จะมีความรู้สึกไวต่อปัญหา มีความ
เป็นตวัของตวัอง กลา้แสดงออกซ่ึงความคิดเห็นของตนท่ีมีความยดืหยุ่น หลากหลาย อยากรู้อยาก
เห็น สนุกกบัการแกไ้ขปัญหา มีความคิดแปลกใหม่ในการแกไ้ขปัญหาต่างๆ 

ณรรชกร  เอ่ียมข า (2552) จากผลการศึกษาของ ณรรชกร กล่าวถึง พฤติกรรมหรือ
บุคลิกภาพของบุคคลท่ีมีความคิดสร้างสรรค ์ว่ามีลกัษณะดงัน้ี 

1.  เป็นตวัของตวัเอง มีความคิดอิสระ ไม่ชอบตามอย่างใคร ไม่ยอมคลอ้ยตามความ
คิดเห็นของคนอ่ืนอย่างง่ายดาย กลา้คิด กลา้แสดงออก ชอบแสดงความคิดเห็น ชอบคลุกคลีใน
สงัคม ถือตนเองเป็นศูนยก์ลาง 

2.  รักท่ีจะกา้วไปขา้งหนา้ เต็มใจท างานหนกั อุทิศเวลาใหง้าน มีความมานะบากบัน่ ท่ี
จะท างานยากและซบัซอ้นใหส้ าเร็จ เปิดรับประสบการณ์ ส่ิงใหม่อยา่งไม่หลีกเล่ียง มีประสบการณ์ 
อย่างกวา้งขวาง มีความเต็มใจเส่ียง อยากรู้อยากเห็น ต่ืนตัวท่ีจะรับรู้ตลอดเวลา กระตือรือร้น 
ขยนัหมัน่เพียร มีแรงจูงใจสูง 

3.  ไวต่อปัญหา รับรู้เร็วและง่าย มองการณ์ไกลมีความสามารถในการคิดหลากหลายแง่
หลายมุม มีความสามารถในการแกปั้ญหา ใชค้วามคิดไดอ้ย่างคล่องแคล่ว มีความยืดหยุน่ พร้อมท่ี
จะเปล่ียนแปลงวิธีเก่ามาสูว้ิธีใหม่ ช่างสงสยัและมีนิสยัท่ีจะคิดหาค าตอบ 

4.  มีความสามารถในการใชส้มาธิ มีความสามารถในการพินิจพิเคราะห์อยา่งถ่ีถว้น 
5.  มีความคิดริเร่ิม ชอบคิดชอบท าส่ิงท่ีซับซ้อนและแปลกใหม่ ชอบความยุ่งยาก

ซบัซอ้น และสามารถใชค้  าถามซกัถามในส่ิงท่ีตอ้งการจะรู้ 
6.  ยอมรับในส่ิงท่ีไม่แน่นอน และเป็นส่ิงท่ีเป็นข้อขดัแยง้ อดทนต่อส่ิงไม่แน่ชัดไม่

ขลาดกลวัต่อส่ิงท่ียงัไม่แน่ชดั ลึกลบัน่าสงสยั กลบัพอใจและต่ืนเตน้ในส่ิงท่ีตอ้งเผชิญเหล่านั้น 
7.  มีความอดทนต่อความไม่เป็นระเบียบ ไม่ชอบท าตามระเบียบ หรือกฎเกณฑ ์ไม่ค่อย

มีความสม ่าเสมอ และไม่ชอบถูกบงัคบั 
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8.  มีอารมณ์ขนั ชอบคิดเล่นไปเร่ือยๆมีจินตนาการ 
อารีย ์พนัธม์ณี  (2543, น. 72) ไดส้รุปลกัษณะของคนท่ีมีความคิดสร้างสรรคไ์วด้งัน้ี 
1.  อยากรู้อยากเห็น มีความกระหายใคร่รู้เป็นนิจ 
2.  ชอบเสาะแสวงหา ส ารวจ ศึกษา คน้ควา้และทดลอง 
3.  ชอบซกัถามและมีค  าถามแปลกๆ 
4.  ช่างสงสยั  ประหลาดใจกบัส่ิงท่ีพบเสมอ 
5.  ช่างสงัเกต 
6.  ชอบแสดงออก 
7.  อารมณ์ขนั มองส่ิงต่างๆในมุมแปลก 
8.  มีสมาธิในส่ิงท่ีตนสนใจ 
9.  สนุกสนานกบัการใชค้วามคิด 
10.  สนใจส่ิงต่างๆอยา่งกวา้งขวาง 
11.  มีความเป็นตวัของตวัเอง 
จากขา้งตน้สรุปไดว้่า ลกัษณะของผูเ้รียนท่ีมีความคิดสร้างสรรคมี์ดงัน้ี 
1.  มีจิตใจแน่วแน่ จดจ่อกบังานท่ีท า 
2.  กลา้แสดงความคิดเห็นของตนเอง 
3.  มีจินตนาการในการตอบค าถามท่ีแปลกใหม ่
4.  มีความคิดริเร่ิม ในการตอบค าถามคนแรกๆในแนวคิดใหม่ๆ 
5.  ชอบชกัถาม 
6.  มีความไวในการแยกแยะ ส่ิงท่ีผดิปกติไปจากเดิม 
7.  เวลาตอบค าถามสามารถใหค้  าตอบท่ีหลากหลาย 
8.  ไม่ชอบถูกบงัคบั 

2.5.9  การประเมินความคิดสร้างสรรค ์ 
ความคิดสร้างสรรค์ในอดีตเช่ือว่าเป็นพรสวรรค์ เป็นนามธรรม แต่ปัจจุบันมีนัก

การศึกษาหลายท่านได้พยายามศึกษา เร่ืองของความคิดสร้างสรรค์ และหาแนวทางในการวดั
ความคิดสร้างสรรคท่ี์มีในตวับุคคล เพราะในปัจจุบนัเรามีกระบวนการพฒันาความคิดสร้างสรรค ์
และสามารถวดัความคิดสร้างสรรคไ์ดห้ลากหลายแนวทางดว้ยกนั 

อารีย ์พนัธ์มณี (2545, น. 207-232) กล่าวว่าการประเมินความคิดสร้างสรรคท์ าไดโ้ดย
หลายลกัษณะดงัน้ี 
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1.  การสงัเกต จากพฤติกรรมของบุคคลท่ีแสดงออกเชิงสร้างสรรค ์จะวดัโดยการสงัเกต
พฤติกรรมผูเ้รียนจากการท ากิจกรรมก็ยอ่มได ้

2.  การวาดภาพท าไดโ้ดย การให้ผูเ้รียนวาดภาพจากส่ิงเร้าท่ีก  าหนดข้ึน อาจให้ผูเ้รียน
วาดภาพเรขาคณิต การถ่ายทอดจากภาพเป็นการถ่ายทอดทางความคิดสร้างสรรคท่ี์ส่ือความหมาย
ออกมาเป็นรูปธรรม 

3.  รอยหยดหมึก ท าไดโ้ดยการใหผู้เ้รียนดูภาพจากรอยหยดหมึก ท่ีมีการส่ือความหมาย
ไดห้ลากหลาย ข้ึนอยูก่บัมองมองของผูเ้รียน ซ่ึงจะท าใหเ้รามองเห็นแง่มุมความคิดของผูเ้รียนได ้

4.  การเขียนเรียงความและงานศิลปะ ท าไดโ้ดยใหผู้เ้รียนเขียนเรียงความหรืองานศิลปะ 
ซ่ึงความคิดสร้างสรรคจ์ะถูกแสดงออกมาในรูปแบบของช้ินงาน 

5.  แบบทดสอบ ท าไดโ้ดยให้ผูเ้รียนท าแบบทดสอบความคิดสร้างสรรคท่ี์มาตรฐานมี
ทั้งรูปแบบท่ีใชภ้าษา และใชภ้าพ เพ่ือใหผู้เ้รียนตอบตามเวลาท่ีก  าหนดให ้

ทวีศกัด์ิ จินดานุรักษ์ (2559) การวดัและประเมินความสามารถในการคิดสร้างสรรค์
สามารถวดัไดห้ลายแนวทาง แต่ละแนวทางจะมีวิธีการวดัหลายวิธีซ่ึงเคร่ืองมือท่ีใช้ในการวัดก็
แตกต่างกนัไป การวดัความสามารถในการคิดสร้างสรรค์เป็นการวดัตามองคป์ระกอบของการคิด
สร้างสรรค ์ท่ียดึตามแนวคิดทฤษฎีท่ีก  าหนด 

แนวทางการประเมินการคิดสร้างสรรคส์ามารถท าไดห้ลายแนวทาง ไดแ้ก่  1) ประเมิน
การคิดสร้างสรรค์อยู่ในการเรียนการสอนปกติและงานการจัดกิจกรรม 2 ) ประเมินการคิด
สร้างสรรคโ์ดยใชเ้คร่ืองมือ หรือแบบทดสอบประเมินการคิดสร้างสรรค ์โดยเฉพาะและแนวทางท่ี 
3) ประเมินการคิดสร้างสรรค์จากการบูรณาการตัวช้ีว ัดของการคิดสร้างสรรค์ ร่วมกับการ
ประเมินผลในวิชาอ่ืน 

1.  ประเมินการคิดสร้างสรรค์อยู่ในการเรียนการสอนปกติและงานการจดักิจกรรม 
การประเมินการคิดสร้างสรรคอ์ยู่ในการเรียนการสอนปกติและงานการจดักิจกรรม เช่น ประเมิน
จากการท างาน จากการท าโครงงานของผูเ้รียน การประเมินใชป้ระเมินตามสภาพจริง ใชค้วบคู่ไป
กับการสอนหรือให้ท ากิจกรรมและประเมินไปพร้อมๆ กัน ผูเ้รียนท่ีมีความสามารถในการคิด
สร้างสรรคจ์ะสามารถเสนอผลงานท่ีแสดงออกถึงความสามารถในการสร้างสรรคไ์ดดี้ การประเมิน
แบบน้ีผูเ้รียนจะสนุกสนานและไดรั้บการพฒันาไปพร้อมกนัดว้ย 

2.  ประเมินการคิดสร้างสรรค์โดยใช้เคร่ืองมือหรือแบบทดสอบประเมินการ คิด
สร้างสรรคโ์ดยเฉพาะการประเมินแบบน้ีตอ้งมีการสร้างแบบวดัความสามารถในการคิดสร้างสรรค์
โดยเฉพาะ 
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2.1  หลักการและขั้นตอนการสร้างแบบทดสอบวดัความสามารถทางการคิด
สร้างสรรค์ การวดัความสามารถทางการคิดของบุคคลผูส้ร้างเคร่ืองมือจะต้องมีความรอบรู้ใน
แนวคิดหรือทฤษฎีเก่ียวกบั “การคิดสร้างสรรค”์ เพื่อน ามาเป็นกรอบหรือโครงสร้างของการคิดเมื่อ
ก  าหนดนิยามเชิงปฏิบติัการของโครงสร้างหรือองคป์ระกอบของการคิดสร้างสรรคแ์ลว้จะท าให้ได้
ตวัช้ีวดัหรือลกัษณะพฤติกรรมเฉพาะท่ีเป็นรูปธรรมซ่ึงสามารถบ่งช้ีถึงโครงสร้างหรือองคป์ระกอบ
การคิดสร้างสรรค์แล้วจึงเขียนข้อความตามตัวช้ีว ัดหรือลักษณะเฉพาะของพฤติกรรมแต่ละ
องคป์ระกอบของการคิดสร้างสรรคน์ั้น 

2.2  การพฒันาแบบทดสอบความสามารถทางการคิดสร้างสรรค์  มีขั้นตอนการ
ด าเนินการท่ีส าคญัดงัน้ี 

1)  ก  าหนดจุดมุ่งหมายของแบบทดสอบส่ิงส าคญัของการสร้างแบบทดสอบ 
คือการก าหนดจุดมุ่งหมายซ่ึงผูพ้ ัฒนาแบบทดสอบจะต้องพิจารณาจุดมุ่งหมายของการน า
แบบทดสอบไปใชว้่าตอ้งการใชว้ดัความสามารถทางการคิดสร้างสรรคแ์บบทัว่ๆ ไปหรือตอ้งการ
วดัความสามารถทางการคิดสร้างสรรคเ์ฉพาะรายวิชา (aspect - specific) เช่น การคิดสร้างสรรคท์าง
วิทยาศาสตร์ ความคิดสร้างสรรคท์างศิลปะ หรือความคิดสร้างสรรคท์างภาษาไทย เป็นตน้ 

2)  ก  าหนดกรอบของการทดสอบและนิยามเชิงปฏิบัติการของการคิด
สร้างสรรค์ผูพ้ฒันาแบบทดสอบควรศึกษาเอกสารแนวคิดทฤษฎีท่ีเก่ียวข้องกบัความสามารถ
ทางการคิดสร้างสรรคต์ามจุดมุ่งหมายท่ีตอ้งการ 

 
3)  สร้างผงัขอ้สอบ (table of specification) การสร้างผงัขอ้สอบเป็นการก าหนด

เค้าโครงของแบบทดสอบวดัความสามารถทางการคิดสร้างสรรค์ท่ีต้องการสร้างว่าตอ้งการให้
ครอบคลุมโครงสร้างหรือองคป์ระกอบใดบา้งและก าหนดว่าแต่ละส่วนมีน ้ าหนกัความส าคญัมาก
น้อยเพียงใดตวัอย่างตารางวิเคราะห์ผงัขอ้สอบสามารถศึกษาไดจ้ากหนังสือดา้นการวดัผลและ
ประเมินผลโดยทัว่ไป 

4)  ก  าหนดเกณฑ์การให้คะแนน โดยก าหนดเป็นเกณฑ์การประเมินคุณภาพ 
(Rubric) เพ่ือให้การให้คะแนนท าไดช้ดัเจนและมีความหมายมากข้ึนตวัอย่างเกณฑ์การประเมิน
คุณภาพ (Rubric) 

5)  เขียนขอ้สอบก าหนดรูปแบบของการเขียนขอ้สอบตวัค าถามตวัค าตอบและ
วิ ธีการตรวจให้คะแนน จากนั้ นลงมือร่างข้อสอบตามผังข้อสอบท่ีก  าหนดไว้จนครบทุก
องคป์ระกอบตรวจสอบความชดัเจนของภาษาท่ีใชโ้ดยผูเ้ขียนขอ้สอบเองและผูต้รวจสอบท่ีมีความ
เช่ียวชาญในการสร้างขอ้ทดสอบเพื่อตรวจสอบคุณภาพดา้นความเท่ียงตรงตามเน้ือหา 
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6)  น าแบบทดสอบไปทดลองตรวจสอบคุณภาพโดยตรวจสอบคุณภาพของขอ้
ทดสอบเป็นรายขอ้และทั้งฉบบั 

7)  น าแบบทดสอบไปใชจ้ริง 
สรุปจากการประเมินความคิดสร้างสรรค ์สามารถท าไดห้ลายรูปแบบ ในรูปแบบการ

จดัการเรียนการสอนโดยการเล่าเร่ืองผา่นส่ือดิจิทลั ในการวิจยัคร้ังน้ี ผูว้ิจยัจะวดัความคิดสร้างสรรค์
ของนกัศึกษาระดบัปริญญาตรี โดยการสงัเกตพฤติกรรมความคิดสร้างสรรค ์และประเมินความคิด
สร้างสรรคจ์ากช้ินงานการเล่าเร่ืองผา่นส่ือดิจิทลั  
 
2.6  งานวจิยัที่เกีย่วข้อง 

งานวิจยัท่ีเก่ียวขอ้งกบัการพฒันารูปแบบการจดัการเรียนการสอนโดยการเล่าเร่ืองผ่าน
ส่ือดิจิทลัและโครงงานเพื่อพฒันาทกัษะการสอนพูดภาษาองักฤษและความคิดสร้างสรรคส์ าหรับ
นกัศึกษา ระดบัปริญญาตรี มีงานวิจยัท่ีเก่ียวขอ้งทั้งหมด  ดงัน้ี 

สิรินทร์ ลดัดากลม เลิศบุญชู (2559) การพฒันาความสามารถดา้นการคิดสร้างสรรค์
ของนักศึกษา สาขาวิชาการปฐมวยั โดยใชก้ระบวนการจดัการเรียนรู้แบบก ากบัตนเอง การวิจยัมี
วตัถุประสงค์1) ผลของการจดักระบวนการจดัการเรียนรู้แบบก ากบัตนเองในการพฒันาความคิด
สร้างสรรค์ 2) ระดับทักษะการปฏิบัติงานท่ีสะท้อนความคิดสร้างสรรค์ของนักศึกษาสาขาวิชา
การศึกษาปฐมวยั 3) พฤติกรรมการเรียนรู้ของนกัศึกษาสาขาวิชาการศึกษาปฐมวยั ท่ีไดรั้บการจดั
กระบวนการตามรูปแบบฯ 4) ระดบัความพึงพอใจของนกัศึกษาท่ีมีต่อรูปแบบฯ ผลการวิจยัพบว่า 
1) คะแนนทดสอบความสามารถในการจดัการเรียนรู้แบบก ากบัตนเอง หลงัการใชรู้ปแบบสูงกว่า
ก่อนการใช้รูปแบบฯ โดยมีนัยทางสถิติท่ี.05  2) ระดับทักษะการปฏิบัติงานท่ีสะท้อนความคิด
สร้างสรรคข์องนกัศึกษา อยู่ในระดบัมาก โดย เรียงล  าดบั ความคิดท่ีมีมากท่ีสุดดงัน้ี ความคิดริเร่ิม
มากท่ีสุด รองลงมาคือ ความคิดละเอียดลออ ความคิดคล่องแคล่ว ความคิดยืดหยุ่น ตามล าดบั 
3) พฤติกรรมการเรียนรู้ของนกัศึกษาท่ีไดรั้บการจดักระบวนการตามรูปแบบ มีค่าฐานนิยม ระดบั 1 
สองดา้น ไดแ้ก่ ความคิดคล่องแคล่ว และดา้นความคิดยดืหยุน่ แปลความหมายของพฤติกรรมไดว้่า
ไดว้่า พฤติกรรมของ นักศึกษาการปฐมวยัยงัมีความคิดสร้างสรรค์ ประเภทความคิดคล่องแคล่ว 
และดา้นความคิดยืดหยุ่น ยงัไม่เด่นชดั แต่ ค่าฐานนิยม ระดบั2 สองดา้น ไดแ้ก่ ดา้นความคิดริเร่ิม
และความคิดละเอียดลออ แปลความหมายไดว้่า นักศึกษาการปฐมวยัมีความคิดสร้างสรรค์ ดา้น
ความคิดริเร่ิมและความคิดละเอียดลออ อย่างเด่นชดั 4)ระดบัความพึงพอใจของนักศึกษาท่ีมีต่อ
รูปแบบฯ ดา้นการออกแบบและบรรลุภาระงาน และดา้นบรรยากาศการเรียนรู้ อยู่ในระดบัมาก  
ถึงมากท่ีสุด 
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รพีพรรณ สุฐาปัญณกุล (2559)  การพัฒนารูปแบบการสอนภาษาองักฤษเทคนิค  
โดยวิธีการสอนท่ีเน้นภาระและโครงงานเพื่อพฒันาการอ่านภาษาองักฤษเพื่อความเขา้ใ จและ
ความคิดสร้างสรรค์ ส าหรับนักศึกษาปริญญาตรี โดยภาพรวมพบว่า ผูเ้รียนมีความสามารถในการ
อ่านภาษาองักฤษสูงกว่าก่อนเรียน อยา่งมีนยัส าคญัสถิติท่ีระดบั 0.5 ความคิดสร้างสรรคข์องผูเ้รียน
เมื่อใชแ้บบวดัทางความคิดสร้างสรรคท่ี์เรียกว่า TCT-DP (The test for Creative Thinking Drawing 
Production)ของเยลเลนและเออร์บนั พบว่า ความคิดสร้างสรรค์ท่ีแบ่งออกเป็น 4 กลุ่ม ความคิด
สร้างสรรคใ์นช่วง ก่อน ระหว่าง หลงัเรียนพบว่า มีความแตกต่างอยา่งมีนยัส าคญั เมื่อพิจารณาราย
ดา้นพบว่า ความคิดยืดหยุ่นเพ่ิมข้ึนสูงสุด ร้อยละ112.26 และความคิดริเร่ิมเพ่ิมข้ึนในระดบัท่ีนอ้ย
ท่ีสุด 19.79 

ไพฑูรย ์กานต์ธญัลกัษณ์ (2557) การพฒันารูปแบบการเรียนการสอนแบบผสมผสาน
ดว้ยการเรียนแกปั้ญหาร่วมกนัและเทคนิคซินเนคติกส์เพื่อส่งเสริมความสามารถในการแกปั้ญหา
เชิงสร้างสรรค์ของนักศึกษาครู งานวิจยัมีวตัถุประสงค์ เพื่อการพฒันารูปแบบการเรียนการสอน
แบบผสมผสานดว้ยการเรียนแกปั้ญหาร่วมกนัและเทคนิคซินเนคติกส์เพื่อส่งเสริมความสามารถใน
การแกปั้ญหาเชิงสร้างสรรคข์องนักศึกษา เพื่อทดลองการใชรู้ปแบบ โดยกลุ่มตวัอยา่งท่ีใชใ้นการ
วิจยัคร้ังน้ี คือ นกัศึกษาระดบัปริญญาตรี คณะครุศาสตร์อุตสาหกรรมและเทคโนโลย ีมหาวิทยาลยั
เทคโนพระจอมเกลา้ธนบุรี จ  านวน 1 ห้องเรียนได้มาโดยวิธีการสุ่มอย่างง่าย (Simple random 
Sampling)ระยะเวลาในการทดลอง 10 สัปดาห์ สถิติท่ีใช้วิเคราะห์ขอ้มูล ร้อยละ ค่า เฉล่ีย ส่วน
เบ่ียงเบนมาตรฐาน สถิติทดสองทีแบบไม่เป็นอิสระต่อกัน สถิติทดสอบความสัมพนัธ์โดยค่า
สัมประสิทธ์ิสหสัมพันธ์ของเพียร์สัน จากผลการวิจัยพบว่า รูปแบบ ประกอบไปด้วย 8 
องคป์ระกอบและมีการเรียนรู้ 5 ขั้น แลผลการทดลองการใชรู้ปแบบ พบว่า มีความสามารถในการ
แกปั้ญหาเชิงสร้างสรรค ์สูงข้ึนอยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั .05 ผลความพึงพอใจของผูเ้รียนอยู่
ในระดบัมาก และผลการประเมินรูปแบบของผูท้รงคุณวุฒิ อยูใ่นระดบัเห็นดว้ยมากท่ีสุด 

อญัชนั เปรมใจ (2556) การใชกิ้จกรรมเล่านิทานผา่นส่ือดิจิทลัเพื่อพฒันาทกัษะการออก
เสียงภาษาองักฤษของนกัศึกษาระดบัประกาศนียบตัรวิชาชีพชั้นสูง ปีท่ี1 เพ่ือศึกษาการใชกิ้จกรรม
เล่านิทานผ่านส่ือดิจิทัล (Digital Storytelling) เพื่อพฒันาทักษะการออกเสียงภาษาองักฤษของ
นกัศึกษาระดบัประกาศนียบตัรวิชาชีพชั้นสูง ปีท่ี 1 โดยผูว้ิจยัไดใ้หน้กัศึกษาเรียนรู้และพฒันาทกัษะ
ดา้นการออกเสียงภาษาองักฤษผา่นการท าโครงงานเล่านิทานผา่นส่ือดิจิทลัแบบกลุ่ม จ  านวน 6 กลุ่ม 
โดยผูเ้รียนจะตอ้งใชเ้คร่ืองบนัทึกเสียงและโปรแกรมตดัต่อเสียงเพื่อให้โครงงานมีความสมบูรณ์ 
เคร่ืองมือท่ีใชใ้นการวิจยัคร้ังน้ีเป็นการแบบประเมินทกัษะการพูดออกเสียงของนักศึกษาโดยใช้



95 

แบบประเมินชุดเดียวกนัในการประเมิน Pre-test และ Post-test โดยใชก้ารเล่านิทานผ่านส่ือดิจิทลั 
(Digital Storytelling Rubric) 

ถิรวฒัน์ ตนัตนิส (2555) การวิจยัน้ีมีวตัถุประสงค์เพ่ืออศึกษาปัญหาในการออกเสียง
ภาษาองักฤษและกลวิธีการเรียนการออกเสียงภาษาองักฤษของนกัศึกษาสหวิทยาการ  ชั้นปีท่ี 3  เพื่อ
วิเคราะห์สาเหตุของขอ้ผดิพลาดในการออกเสียงภาษาองักฤษและศึกษาความสัมพนัธ์ระหว่างการ
ออกเสียงภาษาองักฤษและการใชก้ลวิธีการเรียนการออกเสียงภาษาองักฤษของนกัศึกษา เคร่ืองมือท่ี
ใชใ้นการวิจยัคือ แบบทดสอบการออกเสียงภาษาองักฤษ แบบสอบถามกลวิธีการเรียนการออกเสียง
ภาษาองักฤษ และแบบประเมินการออกเสียงพยญัชนะและสระภาษาองักฤษวิเคราะห์ขอ้มูลการ
ออกเสียงโดยใชผู้ท้รงคุณวุฒิ 3 ท่าน ใชโ้ปรแกรม SPSS โดยหาค่าเฉล่ีย ค่าส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน 
(S.D.) และหาสมัประสิทธ์ิสหสมัพนัธเ์พียร์สนั (Pearson Correlation Coefficient)  

ผลการวิจัยสรุปได้ว่านักศึกษาสหวิทยาการ ชั้นปีท่ี 3 มีปัญหาในการออกเสียง
ภาษาองักฤษในต าแหน่งพยญัชนะทา้ยมากกว่าต าแหน่งพยญัชนะตน้ โดยมีปัญหาในการออกเสียง
กกัเสียดแทรกมากท่ีสุด  มีปัญหาการออกเสียงสระเด่ียวมากกว่าสระประสม นกัศึกษาใชก้ลวิธีการ
เรียนการออกเสียงภาษาองักฤษอยูใ่นระดบัปานกลาง และการออกเสียงภาษาองักฤษของนกัศึกษา
ไม่สมัพนัธก์บัการใชก้ลวิธีการเรียนการออกเสียงภาษาองักฤษ (r = 0.1) 

กิติพร โพธ์ิทอง (2553) การวิจัยตามแนวทางการทรงงานตามเบ้ืองพระยุคลบาท 
(SAPAE) เพ่ือพฒันาความคิดสร้างสรรค์ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี4 โรงเรียนวดัลาดหญา้
วิทยา สงักดัส านกังานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาการจนบุรี เขต 1 กลุ่มตวัอยา่งท่ีใชใ้นงานวิจยั เป็นนกัเรียน
ชั้นประถมศึกษาปีท่ี4/1 โรงเรียนวดัลาดหญา้วิทยา  จ  านวน 29 คน ไดม้าโดยการสุ่มแบบเป็นกลุ่ม 
(cluster random sampling) เคร่ืองมือท่ีใช้ในการวิจัย คือ แบบทดสอบความสามารถในการใช้
ความคิดสร้างสรรค์ ก่อนการพฒันาและหลงัการพฒันา เป็นแบบอตันัย จ  านวน 5 ฉบบั แผนการ
จดัการเรียนรู้ตามแนวทางการทรงงานตามเบ้ืองพระยุคลบาท วิชาการงานอาชีพและเทคโนโลยี 
จ  านวน 5 แผนซ่ึงมีค่าประสิทธิภาพ 81.17/88.28 สถิติท่ีใช้คือ ร้อยละค่าเฉล่ีย ส่วนเบ่ียงเบน
มาตรฐาน และค่าที(t-test) จากผลการวิจยัพบว่า ความสามารถในการใชค้วามคิดสร้างสรรค ์ก่อน
การพฒันาและหลงัการพฒันา แตกต่างกนัอยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติท่ี 0.01 และพบว่าความสามารถ
ในการใชค้วามคิดสร้างสรรคม์ีการพฒันาสูงกว่าก่อนการพฒันา แสดงว่าเมื่อน าแนวทางการทรง
งานตามเบ้ืองพระยุคลบาท (SAPAE)มาส ารวจปัญหาการใชค้วามคิดสร้างสรรคว์่าอยู่ในระดบัใด 
ความคิดสร้างสรรคด์า้นใดท่ียงับกพร่อง และน าแนวการทรงงานตามเบ้ืองพระยคุลบาท มาวางแผน
การจัดกิจกรรมการเรียนการสอน เพื่อใช้ในการพฒันาความคิดสร้างสรรค์ให้กบัผูเ้รียน ท าให้
นกัเรียนมีความสามารถในการใชค้วามคิดสร้างสรรคสู์งข้ึน 
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จุฑามาศ นาคนิยม (2553) ศึกษาความคิดสร้างสรรคข์องนิสิตแพทย ์คณะแพทยศาสตร์ 
จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลยั โดยใชแ้บบโดยใชแ้บบสอบถามทัว่ไป แบบวดัความคิดสร้างสรรค์ และ
แบบวดัแรงจูงใจใฝ่สัมฤทธ์ิ วิเคราะห์ขอ้มูลโดยใช้สถิติเชิงพรรณนา Independence t - test , One-
way ANOVA และ Multiple Linear Regression Analysis ตามความเหมาะสม จากผลการวิจยัพบว่า 
ค่าเฉล่ียและส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐานของคะแนนความคิดสร้างสรรคใ์นภาพรวมของกลุ่มตวัอยา่ง 
อยู่ในระดบัปานกลาง เมื่อดูผลรายดา้นพบว่า ดา้นการปรับแต่งและความคิดละเอียดลออ อยู่ใน
ระดบัท่ีสูงกว่า ความคิดริเร่ิมและความรวดเร็ว ซ่ึงอยู่ในระดบัปานกลาง ปัจจยัท่ีส่งผลก่อให้เกิด
ความคิดสร้างสรรค ์ไดแ้ก่ โรงเรียน แรงจูงใจใฝ่สมัฤทธ์ิดา้นความพยายาม การแข่งขนั การวางแผน 

พชัรา พุ่มชาติ (2552) การพฒันารูปแบบการจัดประสบการณ์การแก้ปัญหาอย่าง
สร้างสรรค์ส าหรับเด็กปฐมวยั โดยการวิจยัและพฒันา งานวิจยัคร้ังน้ีมีวตัถุประสงค์ เพ่ือพฒันา
รูปแบบการจัดประสบการณ์การแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์ วตัถุประสงค์ของงานวิจัยมีดังน้ี  
1) เพื่อศึกษาและวิเคราะห์เก่ียวกบัความสารถในการแกปั้ญหาอย่างสร้างสรรคส์ าหรับเด็กปฐมวยั  
2) พฒันารูปแบบการจัดประสบการณ์การแกปั้ญหาอย่างสร้างสรรค์ส าหรับเด็กปฐมวยั 3)เพื่อ
ทดลองใชรู้ปแบบการแกปั้ญหาอย่างสร้างสรรคส์ าหรับเด็กประถมวยั 4)ประเมินประสิทธิผลของ
รูปแบบ โดยการเปรียบเทียบความสามารถในการแกปั้ญหาอยา่งสร้างสรรค ์กบัผูเ้รียนระดบัปฐมวยั 
2 กลุ่ม ส ารับเด็กปฐมวนักลุ่มทดลอง และท่ีไม่ใช่กลุ่มทดลอง  ประเมินความรู้ความเขา้ใจของครู
ปฐมวยัในการเขียนแผนการจดัประสบการณ์ตามรูปแบบฯ จากผลการวิจยัพบว่า 1) เด็กปฐมวยัท่ี
ไดรั้บการจดัประสบการณ์ตามรูปแบบฯ มีความสามารถในการแกปั้ญหาอยา่งสร้างสรรค ์หลงัจาก
การใชรู้ปแบบ สูงกว่าก่อนการใชรู้ปแบบอยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั.05 2) เด็กปฐมวยัท่ีไดรั้บ
การจดัประสบการณ์ตามรูปแบบฯมีความสามารถในการแกปั้ญหาอย่างสร้างสรรค ์สูงกว่ากลุ่มท่ี
ไม่ได้รับการจดัประสบการณ์ อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติท่ี.05  3) จากการศึกษา พฒันาการการ
แกปั้ญหา 4 ระยะ  พบว่า พฒันาการของเด็กปฐมวยัท่ีไดรั้บการจดัประสบการณ์ตามรูปแบบการจดั
ประสบการณ์แกปั้ญหาอย่างสร้างสร้างสรรค์มีความสามารถในการแกปั้ญหา มีพฒันาการสูงข้ึน
อย่างเป็นล าดบั และมีความคงทนของพฤติกรรมในการแกปั้ญหาอยา่งสร้างสรรค์ ในระยะติดตาม
ผลการจดัประสบการณ์พบว่า เด็กปฐมวยั เกิดจินตนาการ การคิดสร้างสรรค ์การคิดหาเหตุผล น า
ความรู้ ทักษะ ประสบการณ์ ตามระดบัพฒันาการมาใช้ในการแกปั้ญหาอย่างสร้างสรรค์ 4)ครู
ปฐมวยัมีความเขา้ใจเก่ียวกบัรูปแบบฯอยู่ในระดบัดีมาก มีความสามารถในการเขียนแผน การจดั
ประสบการณ์ และมีความสามารถในการจดัประสบการณ์อยูใ่นระดบัมาก ความคิดเห็นของครูปฐม
วนัท่ีมีต่อรูปแบบอยูใ่นระดบัมาก ความคิดเห็นท่ีมีต่อรูปแบบอยูใ่นระดบัมาก เช่นเดียวกนั เน่ืองจาก
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เป็นรูปแบบการจัดประสบการณ์ ท่ีแสดงแนวคิดกรบวนการจัดประสบการณ์ ส่ือและการจัด
สภาพแวดลอ้ม และการประเมินท่ีชดัเจน สามารถปฏิบติัไดจ้ริง 

Klentien and Kamnungwut (2014) ศึกษาประสิทธิผลของการใชส่ื้ออิเลกทรอนิคส์ใน
การสอนภาษาองักฤษ โดยมีกลุ่มตวัอย่างเป็น นักเรียนท่ีเลือกมาจากโรงเรียนระดบัประถมศึกษา
และมธัยมศึกษา 100 โรงเรียน จ  านวน 40 คน   เพื่อ ศึกษาความสมัพนัธร์ะหว่างความอุตสาหะ กบั
ความสามารถทางภาษาองักฤษ ความพึงพอใจของผูเ้รียนท่ีมีต่อส่ืออิเลกทรอนิคส์ โดยมีเคร่ืองมือ
เป็นส่ืออิเลกทรอนิคส์ท่ีเก่ียวกบัการสอนภาษาองักฤษ ท่ีออกแบบโดยการใชม้ลัติมีเดีย ประกอบไป
ดว้ย เร่ือง การอ่าน การฟัง การพูด การเขียน ค  าศพัทแ์ละไวยากรณ์ 

Sweeney-Burt (2014)  ศึกษาโดยมีวตัถุประสงค ์คือ การศึกษาการใชก้ารเล่าเร่ืองผา่น
ส่ือดิจิทลัเป็นเทคโนโลยีท่ีบูรณาการร่วมกบัการเรียนการสอนส าหรับผูเ้รียนในระดบัประถมศึกษา 
ชาวไอริส แบ่งเป็น 9 บทเรียน  โดยใช้กระบวนการวิจับแบบผสมผสานเชิงคุณภาพ (Multiple 
qualitative) ท่ีมุ่งศึกษา เร่ืองการน าการเล่าเร่ืองผ่านส่ือดิจิทลัไปใชใ้นห้องเรียน เก็บขอ้มูลโดยการ
สัมภาษณ์  เก็บข้อมูลโดยการสังเกต สัมภาษณ์ และการสนทนากลุ่มท่ีมีผูเ้รียนเป็นส่วนร่วม  
หลงัการสอนทุกคร้ัง ทั้งผูเ้รียนและผูส้อนท าการทดลองภายในห้องเรียนชั้นประถมศึกษา  ส าหรับ
ผูเ้รียนชาวไอริส 27 คน และร่วมมือกบัผูส้อนท่ีมีประสบการณ์การสอนมากกว่า 10 ปี หลงัจากการ
ทดลอง จากมุมมองของผูส้อน คน้พบว่า การเรียนโดยใชก้ารเล่าเร่ืองผา่นส่ือดิจิทลั ก่อใหเ้กิด ทกัษะ
การอ่านและเขียน (literacy skill)  จิตส านึกในการเป็นเจา้ของงาน (a sense of ownership) เพราะ
ผูเ้รียนรู้สึกว่าไดล้งทุนลงแรงในการสร้างเร่ืองราวมาตั้งแต่ตน้ และผูเ้รียนเป็นอิสระในการสร้าง
เร่ืองราวของตนเอง และผูเ้รียนยงัมีทกัษะการใชเ้ทคโนโลยสูีงข้ึน ดา้นทกัษะการสร้างเคา้โครงเร่ือง 
พบว่า ไดอะแกรมการสร้างเร่ือง ของ Ohler’s (Visual Portrait of a Story ) เหมาะสมกบัผูเ้รียนมาก
ท่ีสุด ผูส้อนใหข้อ้เสนอแนะว่า การเรียนการสอนโดยการเล่าเร่ืองผา่นส่ือดิจิทลั ตอ้งมีการใหข้อ้มูล
สะทอ้นกลบั ทั้งจากผูส้อนหรือเพ่ือร่วมชั้น เป็นส่ิงท่ีส าคญัในการพฒันา แกไ้ขผลงานของกลุ่ม
ตนเอง ส่ือดิจิทลัก่อนเรียน 

Smeda et al  (2014)  ศึกษาประสิทธิผลของเร่ืองเล่าผ่านส่ือดิจิทลัในชั้นเรียน โดยใช้
รูปแบบการวิจยัแบบผสมผสานเชิงคุณภาพและเชิงปริมาณ โดยมีกลุ่มตวัอยา่งเป็นผูเ้รียนชาวออสเต
เรีย ระดบั P 12 โดยมีวตัถุประสงคใ์นการศึกษา 1) เพ่ือตอ้งการสร้างสงัคมการสร้างองคค์วามรู้ดว้ย
ตนเองผ่านการเล่าเร่ืองผา่นส่ือดิจิทลั 2) ศึกษาประสิทธิผลท่ีเกิดจากการเรียนโดยการเล่าเร่ืองผา่น
ส่ือดิจิทลั โดยมีกลุ่มตวัอยา่งเป็น นกัเรียนโรงเรียนประถมศึกษาและมธัยมศึกษา และผูส้อนในการ
จัดกิจกรรมกลุ่มโดยคละผูเ้รียนประถมศึกษาและมธัยมศึกษา มีการเก็บข้อมูลเชิงคุณภาพและ
ปริมาณ การเก็บขอ้มูลทางการวิจยัใชรู้ปแบบระเบียบวิธีวิจยัผสมผสาน (mixed method) เก็บขอ้มูล
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จากการสมัภาษณ์ มีประเด็นการสงัเกต ดงัน้ี ความร่วมมือกนัของเพ่ือนร่วมชั้น ความรู้จากการเรียน 
หน้าท่ีผูเ้รียน หน้าท่ีผูส้อน ความผูกพนัในการเรียน การใชเ้ทคโนโลยี และรูปแบบการเรียนรู้ ใช้
วิธีการประเมิน โดยสร้าง แบบประเมินช้ินงานการเล่าเร่ืองผา่นส่ือดิจิทลัแบบรูบริค จากการทดลอง
น้ีพบว่า การเล่าเร่ืองผ่านส่ือดิจิทลั เป็นเคร่ืองมือท่ีมีอิทธิพลอย่างมากในการบูรณนาเน้ือหาวิชา 
ร่วมกบักิจกรรมการจดัการการเรียนการสอน ผูเ้รียนมีความกระตือรือร้นและผูกพนักบัการสร้าง
เร่ืองราวผา่นส่ือดิจิทลั ส่งเสริมใหผู้เ้รียนเรียนรู้ โดยใชป้ระสาทในการรับรู้ทั้ง 3 ดงัน้ี มือ ตา และหู 
ทั้งยงัส่งเสริมทักษะการใช้เทคโนโลยี และก่อให้เกิดความพากเพียร ในตัวผูเ้รียนในการสร้าง
ช้ินงานการเล่าเร่ืองผา่นส่ือดิจิทลัท่ีมีประสิทธิภาพ 

Chang (2002) ไดว้ิจยัการสอนการออกเสียง ความตระหนักและพฒันาการของผูเ้รียน 
โดยศึกษาถึงพฒันาการออกเสียง ของผูเ้รียนในวยัผูใ้หญ่ ท่ีเป็นชาวจีนแมนดาริน ใชเ้วลาทั้งส้ิน 8 
สัปดาห์ในการสอนการอ่านออกเสียง ส าหรับคนท่ีเรียนภาษาอังกฤษเป็นภาษท่ีสอง (ESL) 
การศึกษาคร้ังน้ีเน้นเร่ืองการอ่านออกเสียง โดยให้ผูเ้รียนฝึกการอ่านออกเสียงภาษาองักฤษตาม
เอกสารท่ีให้ตามวิธีการอ่านออกเสียงของผูว้ิจยั และผูว้ิจยัก็บนัทึกผลโดยใชแ้บบบนัทึกกิจกรรม 
การสมัภาษณ์ผูเ้รียน เก็บขอ้มูลไวทุ้กสปัดาห์เพื่อสะทอ้นผลใหผู้เ้รียน การทดสอบมี 3 ส่วน คือ T1 
ให้ผูเ้รียนฝึกออกเสียงก่อนท่ีจะเร่ิมเรียน T2 ให้ผูเ้รียนออกเสียงทันที หลงัจากท่ีเรียนเสร็จ T3 
ทดสอบผูเ้รียนอีกคร้ังหลงัจากท่ีไดเ้รียนมาแลว้ 2 เดือน จากนั้นน าผลการศึกษาทางภาษาดา้นต่าง ๆ 
เช่น ดา้นการพูด ดา้นการออกเสียง แลว้น าผลการวิจยั แบบองค์รวมมา ประเมินผลในเร่ืองสูงต ่า 
การเนน้หนกั (stress) และการออกเสียงสูง-ต ่า กิจกรรมการเรียนการสอนใชรู้ปแบบการฟังแลว้พูด
ตาม เป็นการสอนท่ียึดครูเป็นศูนยก์ลาง (Teacher Center) ผูส้อนเป็นผูว้ดัความสามารถแต่ละคน 
จากการศึกษาน้ี  เห็นไดว้่า ผูเ้รียนมีพฒันาการดา้นการออกเสียงดีข้ึน 
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2.7  กรอบแนวคดิในการวจิยั  
จากการศึกษาแนวคิดทฤษฏีทางการศึกษา รวมทั้งเอกสารงานวิจยัท่ีเก่ียวขอ้งพบว่า การ

รูปแบบการเรียนการสอนโดยการเล่าเร่ืองผา่นส่ือดิจิทลั ส่งผลใหผู้เ้รียนพฒันาทกัษะทางเทคโนโลย ี
การคิดวิเคราะห์ ความคิดสร้างสรรค์ ทกัษะการออกเสียงภาษาองักฤษ รูปแบบดงักล่าวสามารถ
น ามาพฒันาทกัษะอ่ืน ๆ เพ่ิมข้ึนไดอี้กหลากหลาย  การพฒันารูปแบบการเรียนการสอนโดยการเล่า
เร่ืองผา่นส่ือดิจิทลัเพื่อพฒันาการออกเสียงภาษาองักฤษและความคิดสร้างสรรคข์องนกัศึกษาระดบั
ปริญญาตรี มีกรอบแนวคิดในการวิจยัดงัภาพท่ี 2.9 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
ภาพที่ 2.9 กรอบแนวคิดในการวิจยั 
 
 
 
 
 
 

 

แนวคิดการสร้างองคค์วามรู้ดว้ยตนเอง 

แนวคิดทฤษฎีที่เกี่ยวกบัการเล่าเร่ืองผ่านส่ือดิจิทลั 

แนวคิดเกี่ยวกบัการออกเสียงภาษาองักฤษ 

แนวคิดการพฒันาความคิดสร้างสรรค ์

 

แนวคิดเกี่ยวกบั

รูปแบบการจดัการ

เรียนการสอน 

รูปแบบการเรียนการสอนโดยการเล่าเร่ืองผา่นส่ือดิจิทลัเพือ่พฒันาการออกเสียง

ภาษาองักฤษและความคิดสร้างสรรค ์ของนกัศึกษาระดบัปริญญาตรี 

การออกเสียง

ภาษาองักฤษ 

ความคิด

สร้างสรรค ์

ความคิด

สร้างสรรค ์
ความพึงพอใจ 

 



 

 
 

บทที่ 3 
ระเบียบวิธีวิจัย 

 
การพฒันารูปแบบการเรียนการสอนโดยการเล่าเร่ืองผ่านส่ือดิจิทลัเพื่อพฒันาการออก

เสียงภาษาองักฤษและความคิดสร้างสรรคข์องนกัศึกษาระดบัปริญญาตรี ในคร้ังน้ี เป็นการวิจยัโดย
ใชก้ระบวนการวิจยัและพฒันา (Research and Development) มีวตัถุประสงคห์ลกั 2 ขอ้ ดงัต่อไปน้ี 

1. เพื่อการพฒันารูปแบบการเรียนการสอนโดยการเล่าเร่ืองผา่นส่ือดิจิทลัเพื่อพฒันาการ

ออกเสียงภาษาองักฤษและความคิดสร้างสรรคข์องนกัศึกษาระดบัปริญญาตรี  

2. เพือ่ศึกษาประสิทธิผลการใชรู้ปแบบการเรียนการสอนโดยการเล่าเร่ืองผ่านส่ือดิจิทลั

เพื่อพฒันาการออกเสียงภาษาองักฤษและความคิดสร้างสรรคข์องนกัศึกษาระดบัปริญญาตรี  

เพื่อให้บรรลุวตัถุประสงข้างต้น จึงด าเนินการวิจัย โดยแบ่งขั้นตอนเป็น 4 ขั้นตอน 
ดงัต่อไปน้ี 

ขั้นตอนที่ 1 การศึกษาขอ้มูลพ้ืนฐานจากเอกสาร และแนวคิดท่ีเก่ียวขอ้งกบัการวิจยั 
1.1  ศึกษาสภาพปัญหาการออกเสียงภาษาองักฤษส าหรับผูเ้รียนไทยจากวรรณกรรม 

และเอกสารท่ีเก่ียวขอ้ง 
1.2  ศึกษาแนวคิดท่ีเก่ียวข้องเพื่อน าไปสู่การพฒันารูปแบบการเรียนการสอนจาก

วรรณกรรม และเอกสารท่ีเก่ียวขอ้ง 
1.3  สมัภาษณ์ความคิดเห็นของผูส้อนสอนภาษาองักฤษ คณะครุศาสตร์ มหาวิทยาลยั

ราชภัฏก าแพงเพชร ในประเด็นท่ีเก่ียวข้องกับการออกเสียงภาษาองักฤษท่ีเป็นปัญหาส าหรับ
นกัศึกษา และน ามาสงัเคราะห์ร่วมกบัเสียงในภาษาองักฤษท่ีเป็นปัญหาส าหรับผูเ้รียนไทย ท่ีไดจ้าก
การศึกษาวรรณกรรมและเอกสารท่ีเก่ียวขอ้ง พบว่า เสียงในภาษาองักฤษท่ีเป็นปัญหาส าหรับผูเ้รียน 
ดงัน้ี เสียงพยญัชนะตน้ /v/, /θ/, /ð/, /z/, /ʤ/ และเสียงพยญัชนะทา้ย /θ/, /ð/, /ʤ/, /ʧ/, /z/ 
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ขั้นตอนที่ 2  การพฒันารูปแบบการเรียนการสอนโดยการเล่าเร่ืองผ่านส่ือดิจิทลัเพื่อ
พฒันาการออกเสียงภาษาองักฤษและความคิดสร้างสรรคข์องนกัศึกษาระดบัปริญญาตรี 

2.1  การสร้างรูปแบบการเรียนการสอน 
2.2  การจดัท าเอกสารประกอบการเรียนการสอน 
2.3  การตรวจคุณภาพรูปแบบการเรียนการสอนและเอกสารประกอบรูปแบบการเรียน

การสอน 
2.4  การทดลองสอนดว้ยรูปแบบการเรียนการสอนโดยการเล่าเร่ืองผ่านส่ือดิจิทลับาง

แผนการสอน  
ขั้นตอนที่ 3  การทดลองใชรู้ปแบบการเรียนการสอนโดยใชก้ารเล่าเร่ืองแบบดิจิทลัเพื่อ

พฒันาการออกเสียงภาษาองักฤษและความคิดสร้างสรรคข์องนกัศึกษาะดบัปริญญาตรี 
3.1  ประชากรและกลุ่มตวัอยา่ง 
3.2  เคร่ืองมือท่ีใชใ้นการวิจยั 
3.3  แบบแผนการทดลอง 
3.4  การเก็บรวบรวมขอ้มูล 
3.5  การวิเคราะห์ขอ้มูล 
ขั้นตอนที่ 4 การประเมินผลและปรับปรุงรูปแบบการเรียนการสอนโดยการเล่าเร่ืองผ่าน

ส่ือดิจิทลัเพื่อพฒันาการออกเสียงภาษาองักฤษและความคิดสร้างสรรคข์องนกัศึกษาระดบัปริญญาตรี  
วิธีการด าเนินการวิจัยการพฒันารูปแบบการเรียนการสอนโดยการเล่าเร่ืองผ่านส่ือ

ดิจิทลัเพื่อพฒันาการออกเสียงภาษาองักฤษและความคิดสร้างสรรคข์องนกัศึกษาระดบัปริญญาตรี มี
รายละเอียดในขั้นตอนท่ี 1 ดงัภาพท่ี 3.1  
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ขั้นตอนที่ 1 การศึกษาข้อมูลพ้ืนฐานจากเอกสาร และแนวคดิที่เกีย่วข้องกบัการวจิยั 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
ภาพที่ 3.1 แผนภาพการสรุปขั้นตอนการวิจยัขั้นท่ี 1 
 
 
 
 
 
 
 
 

ขั้นตอนที่ 1  
เพ่ือศึกษาและวิเคราะห์ขอ้มูลพ้ืนฐานท่ีเก่ียวขอ้งกบังานวจิยั 

 

ศึกษาขอ้มูลพ้ืนฐานจากเอกสารและขอ้มูลจากบุคคล 

 

ศึกษาขอ้มูลพ้ืนฐานและหลกัการส าคญัของทฤษฎี ประกอบดว้ย  ขอ้มูลท่ีเก่ียวขอ้งกบั
แนวคิดท่ีใชใ้นการพฒันารูปแบบการเรียนการสอน ประกอบดว้ย 2 แนวคิด คือ แนวคิด
การสร้างองคค์วามรู้ดว้ยตนเองเชิงสงัคม (Social Constructivism) และแนวคิดการเล่าเร่ือง
ผา่นส่ือดิจิทลั (Digital Story telling) 

 

ศึกษาขอ้มูลจากบุคคลโดยการสมัภาษณ์ผูส้อนภาษาองักฤษ ในประเด็นท่ีเก่ียวขอ้งกบั 

การออกเสียงภาษาองักฤษท่ีเป็นปัญหา 
 

แนวคิดในการสร้างรูปแบบการเรียนการสอนโดยการเล่าเร่ืองผา่นส่ือดิจิทลัเพื่อพฒันา 

การออกเสียงภาษาองักฤษและความคิดสร้างสรรคข์องนกัศึกษาระดบัปริญญาตรี 
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การพฒันารูปแบบการเรียนการสอนโดยการเล่าเร่ืองผ่านส่ือดิจิทลัเพื่อพฒันาการออก
เสียงภาษาองักฤษและความคิดสร้างสรรค์ของนักศึกษาระดบัปริญญาตรี ผูว้ิจยัไดศ้ึกษา วิเคราะห์ 
สงัเคราะห์ รวบรวมขอ้มูลจากหนงัสือ ต ารา บทความเอกสาร และงานวิจยัท่ีเก่ียวขอ้ง ในประเด็น
ดงัต่อไปน้ีท่ีเก่ียวขอ้งกบัปัญหาดา้นการออกเสียงภาษาองักฤษส าหรับผูเ้รียนไทย   
 
1.1  สภาพปัญหาการออกเสียงภาษาองักฤษส าหรับผูเ้รียนไทย 

1.1.1  ดา้นผูเ้รียน  
สาเหตุหลกัในการออกเสียงภาษาองักฤษผิดของผูเ้รียนไทย คือ ผูเ้รียนมีการเทียบเสียง

กบัค าท่ีคุน้เคย เพราะเกิดความเขา้ใจผดิในการจ ารูปกบัเสียง มกัจะน าเสียงของตวัท่ีคุน้เคยไปแทน
ในเสียงของค าอีกค าท่ีใชรู้ปสระ เหมือนกนั ยกตวัอยา่งเช่น เมื่อผูเ้รียนไทยคุน้เคยค าว่า cat ท่ีมีเสียง
สระ a เป็นเสียง  /a/ เมื่อเจอค าอ่ืนท่ีใช ้รูปสระ a  ผูเ้รียนแทนเสียงเป็นค าท่ีคุ ้นเคยมาก่อนทันที 
เช่นเดียวกนักบั นันทนา รณเกียรติ (2548, น. 7-8) ไดย้กตวัอยา่งการออกเสียงภาษาองักฤษของคน
ไทย เช่น ค าว่า lettuce ซ่ึงผูเ้รียนมกัจะออกเสียงผิด เป็น “เลซท้ิว” เน่ืองจากพยางค์หลงัมีรูป ท่ีคลา้ย
ค าว่า reduce, seduce   จึงท าให้เกิดการออกเสียงผิด ท าให้การเรียนการสอนเร่ืองการออกเสียง
ภาษาองักฤษเป็นไปไดย้าก เน่ืองจากผูเ้รียนมีปัญหาการออกเสียงผิดมาอยา่งยาวนาน การออกเสียง
ภาษาองักฤษผดิ ในเสียงบางเสียงในภาษาองักฤษ ท่ีไม่มีในภาษาไทย เช่น this, that ท่ีเกิดจากเสียง 
 / ð / ดงันั้นคนไทยส่วนมากมีปัญหาในการออกเสียงเหล่านั้น จากประสบการณของผูว้ิจยัในการ
สอนภาษาองักฤษ ให้แก่ นักศึกษาสาขาวิชาการประถมศึกษา คณะครุศาสตร์ มหาวิทยาลยัราชภฎั
ก าแพงเพชร พบว่าในการเรียนการสอนภาษาองักฤษท่ีผ่านมานอกจากผูเ้รียนมีปัญหาในการออก
เสียงภาษาองักฤษ ส่งผลให้เกิดการส่ือสารท่ีขาดประสิทธิภาพผูเ้รียนยงัมีปัญหาในทักษะการฟัง
เสียงในภาษาองักฤษ เพื่อน าค าท่ีไดย้นิไปฝึกฝนการออกเสียงของตนเอง ซ่ึงเป็นทกัษะท่ีส าคญัของ
ความส าเร็จในการพฒันาการออกเสียงภาษาองักฤษ ในบางคร้ังผูเ้รียนออกเสียงถูกตอ้ง แต่ผูเ้รียน
ไม่ไดเ้รียนรู้ถึงการลงเสียงหนัก (stress)ในระดบัค าหรือบางคร้ังผูเ้รียนใชท้ านองเสียง (intonation)  
ของภาษาแม่ มาใช้ใน การออกเสียงระดับประโยค จึงส่งผลให้เกิดความเข้าใจผิดในการส่ือ
ความหมายได ้(Ur, 2002)   

1.1.2  อิทธิพลจากการถูกแทรกแซงโดยภาษาแม่ 
โดยพ้ืนฐานแลว้เกิดจากอิทธิพลการแทรกแซงของภาษาแม่ ซ่ึงเกิดข้ึนในกรณีท่ีเสียง

บางเสียงในภาษาท่ีสอง เป็นเสียงท่ีไม่มีในภาษาแม่  ผูพู้ดจึงมีแนวโน้มท่ีจะใชเ้สียงในภาษาแม่ ท่ี
คลา้ยคลึงกนัในการออกเสียงเหล่านั้น เสียงบางเสียงเป็นเสียงท่ีมีอยู่ในภาษาแม่ แต่ไม่ไดถื้อเป็น
หน่วยเสียงท่ีแยกออกมาอยา่งชดัเจน จึงท าใหผู้เ้รียนไม่สามารถเรียนรู้เสียงดงักล่าว  สามารถท าให้
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เกิดความแตกต่างทางความหมายได ้(Ur, 2002)  การแทรกแซงของภาษาแม่ส่งผลต่อการใชภ้าษาใน
ระดบัเสียง (phonological  level) มากกว่าระดบัค าหรือระดบัประโยค (morphological and syntactic 
level) ท าใหผู้เ้รียนไม่สามารถแยกแยะรับรู้เสียงและการออกเสียงท่ีถูกตอ้ง โดยผูเ้รียนส่วนมากออก
เสียงภาษาองักฤษ โดยใชล้กัษณะเสียงท่ีมีในภาษาไทย แทนการออกเสียงในภาษาองักฤษ จึงจ าเป็น
อย่างยิ่ง ท่ีผูส้อนจะตอ้งเขา้ใจปัญหาท่ีเกิดข้ึน และวิเคราะห์ปัญหาการออกเสียงของนักศึกษาให้
ชดัเจน เพื่อการพฒันาปรับปรุงอยา่งมีประสิทธิภาพหลกัการท่ีส าคญัขอ้หน่ึง ในการสอนการออก
เสียงภาษาองักฤษ คือ ภาษาจะมีหน่วยเสียง ซ่ึงสามารถรวมเขา้กนัเพื่อสร้างเป็นค า หรือประโยคซ่ึง
ถูกใชทุ้กๆวนั ดงันั้นเม่ือมนุษยฟั์งภาษาเหล่าน้ีซ ้ า จึงเป็นส่ิงท่ีง่ายส าหรับเด็กเล็ก ท่ีจะเรียนส าเนียง
เสียงของภาษาพูด ปัญหาหลกัในการออกเสียงภาษาองักฤษ คือ ผูเ้รียนจะตอ้งสร้าง ใหเ้กิดรูปแบบ
การออกเสียงท่ีถูกต้องในสมองของตนเอง การฝึก ถือเป็นปัจจัยท่ีส าคัญ ในการออกเสียงท่ีดี 
นอกจากน้ีระบบเสียงในภาษาแม่ท่ีแตกต่างจากภาษาองักฤษ เป็นปัจจยัท่ีก่อให้เกิดปัญหาในการ
ออกเสียงภาษาองักฤษได้ O’Connor (2002) การออกเสียงภาษาองักฤษ ในขอ้ความต่อเน่ืองซ่ึงตอ้ง
ประกอบดว้ยการเน้นเสียงในระดบัค า การเน้นเสียงในระดบัประโยค จงัหวะการพูด การหยุดการ
ใช้ท านองเสียงและการเช่ือมเสียงระหว่างค า  ยงัมีปัญหาส าหรับผูเ้รียนเน่ืองจากการออกเสียง
ลกัษณะน้ีไม่มีในภาษาไทย ( ปรารมภรั์ตน์ โชติกเสถียร, 2552, น. 23) 

สรุปจากขา้งตน้ ปัญหาการออกเสียงภาษาองักฤษของผูเ้รียนไทย ส่วนใหญ่มากจากการ
แทรกแซงจากภาษาแม่เป็นส่วนมาก ท าใหก้ารออกเสียงภาษาองักฤษผดิ ไม่ชดั ไม่ออกเสียงในเสียง
ท่ีควรออก ก่อให้เกิดความหมายท่ีผดิ หรือไม่เขา้ใจความหมายในการส่ือสาร ขาดประสิทธิภาพใน
การส่ือสาร 

1.1.3  การเรียนการสอนการออกเสียงภาษาองักฤษส าหรับผูท่ี้ไม่ได้ใช้ภาษาองักฤษเป็น 
ภาษาแม่ 

การสอนการออกเสียงภาษาอังกฤษ (Pronunciation) คือ เสียงของภาษา (sound of 
language)มีความคลา้ยคลึงกบั การสอนการออกเสียงพูด (Phonology) ท่ีเนน้ไปในทางรูปแบบเสียง
ของภาษา ( sound pattern of language) ในปัจจุบนัการสอนการส่ือสารในภาษาองักฤษเน้นไปท่ี
ประสิทธิภาพของการออกเสียงพูดมากกว่าการออกเสียงภาษาองักฤษ  แต่การจะสร้างใหผู้เ้รียนใน
ระดบัอุดมศึกษามีการส่ือสารท่ีมีประสิทธิภาพ จะปฏิเสธการเรียนรู้การออกเสียงภาษาองักฤษท่ี
ถูกตอ้งไม่ได ้(Brown, 1991) เน่ืองจากการสอนการออกเสียงภาษาองักฤษท าให้ผูเ้รียนทราบท่ีมา
ของเสียง อวยัวะท่ีท าให้เกิดเสียง รูปสัทศาสตร์ของค า อนัจะน าไปสู่การจดจ าในการออกเสียง
ภาษาองักฤษ  (Mahmud, 2018) มีวิธีการสอนการออกเสียงภาษาองักฤษท่ีหลากหลาย ทั้งสอนโดย
ตวัตวัผูส้อนเอง หรือ ส่ือ ท่ีท าใหผู้เ้รียนสามารถฟัง จ  าแนก และแยกเสียง เพื่อเลียนเสียง โดยเฉพาะ
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เสียงท่ีไม่มีในภาษาแม่ของตนเอง แต่ส่ิงท่ีส าคัญในการสอนการออกเสียงภาษาองักฤษ คือการ
ฝึกฝนของผูเ้รียน และการใหผ้ลสะทอ้นกลบัเร่ืองการออกเสียงของผูเ้รียน ท่ีจะท าใหผู้เ้รียนสามารถ
พฒันาการออกเสียงภาษาองักฤษของตนเองได ้

ปัญหาของการสอนการออกเสียงภาษาองักฤษจากการสัมภาษณ์ผูส้อนภาษาองักฤษ
ใหแ้ก่ผูเ้รียนท่ีไม่ไดใ้ชภ้าษาองักฤษ พบปัญหาในการสอนภาษาองักฤษ 4 อนัดบัแรก ดงัน้ี 1. ปัญหา
ท่ีเกิดจากเน้ือหาท่ีซับซ้อน  2. ปัญหาท่ีเกิดจากขาดการฝึกฝน 3. การแทรกแซงของภาษาแม่ 4.
วิธีการสอนท่ีไม่เหมาะสมกบับผูเ้รียน (Mahmud , 2018) ประเทศไทยมีการจัดการเรียนการสอน
ภาษาองักฤษมาอย่างยาวนาน มีการเรียนรู้หลกัไวยากรณ์ในการสอนภาษาองักฤษในการจดัการ
เรียนการสอน แต่ถา้ผูเ้รียนไม่รู้วิธีการออกเสียงอย่างถูกตอ้ง ถือไดว้่าการเรียนภาษาองักฤษยงัไม่
ประสบผลส าเร็จเท่าท่ีควร  อีกเหตุผลหน่ึงอาจเน่ืองมาจากการศึกษาเพื่อผลคะแนน การจดัการเรียน
การสอนในห้องเรียนท่ีไม่สามารถท าให้ผูเ้รียน สามารถน าภาษาองักฤษมาใช้ส่ือสารได้อย่างมี
ประสิทธิภาพ มีแต่การเรียนภาษาองักฤษเพื่อน าไปสอบเพื่อเขา้ท างาน หรือเป็นเกณฑใ์นการสอบ
ก่อนออกจากมหาวิทยาลยั ในชีวิตจริงของผูเ้รียนทุกระดบัมีหลายปัจจยั ท่ีสามารถส่งผลต่อการ
พฒันาความสามารถทางการส่ือสารภาษาองักฤษ เช่น ทางด้านหลกัสูตรภาษาองักฤษ ทางดา้น
ผูส้อน ตวัผูเ้รียนเอง วฒันธรรมการอยูใ่นระบอบ กรอบประเพณี ท่ีผูน้อ้ยมกัจะตอ้งท าตามผูใ้หญ่ใน
อดีต ส่งผลมายงัสังคมในห้องเรียนท่ีผูเ้รียนเป็นเพียงผูพ้ึ่งพาผูส้อนเพียงอย่างเดียว ไม่พยายามหา
ความรู้ดว้ยตนเอง การเรียนรู้ยงัคงเป็นแบบการเรียนดว้ย หลกัไวยากรณ์ จดบนัทึก เน้นการพูดท่ี
ตรงตามหลกัไวยากรณ์ การใชส้ถานการณ์ใหผู้เ้รียนไดใ้ชภ้าษาองักฤษทั้งในหอ้งเรียนและในชีวิต
จริงยงัพบไดน้อ้ย  ซ่ึงปัจจยัเหล่าน้ีลว้นส่งผลใหผู้เ้รียนขาดทกัษะทางการพูดส่ือสารภาษา การออก
เสียงอยา่งถูกตอ้งทั้งท่ีมีการจดัการเรียนการสอนภาษาองักฤษในประเทศไทยมายาวนานแลว้ (คริส
โตเฟอร์ ไรท,์ 2552)  

สรุปได้ว่าปัญหาการเรียนการสอนภาษาองักฤษท่ีส าคัญ เกิดมาจากวิธีการเรียนรู้ท่ี
เหมาะสมกบัธรรมชาติและลีลาการเรียนรู้ของผูเ้รียนในยคุดิจิทลั ผ่านกิจกรรมการเรียนการสอนท่ี
สามารถช่วยเหลือผูเ้รียนใหม้ีแรงจูงใจในการฝึกฝนการออกเสียงภาษาองักฤษ เพื่อขจดัปัญหาท่ีเกิด
มาจากภาษาแม่ท่ีตอ้งใชร้ะยะเวลาส าหรับผูเ้รียนท่ีไม่ไดใ้ชภ้าษาองักฤษ เพื่อเพ่ิมประสิทธิภาพใน
การออกเสียงภาษาองักฤษท่ีดีข้ึน 
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1.2  การสมัภาษณ์ความคิดเห็นของผูส้อนการออกเสียงภาษาองักฤษให้แก่นกัศึกษา 
จากการทบทวนวรรณกรรมท่ีเก่ียวขอ้งกบัเสียงในภาษาองักฤษท่ีมีปัญหาของคนไทย 

และสังเคราะห์ข้อมูลเสียงในภาษาองักฤษท่ีเป็นปัญหาของคนไทย เพื่อมาจัดท าแบบสัมภาษณ์
ผูส้อนภาษาองักฤษ ท่ีสอนภาษาองักฤษให้แก่นักศึกษาคณะครุศาสตร์ ในรายวิชาภาษาองักฤษ
ส าหรับครู จ  านวน 3 ท่านพบว่า ผูเ้รียนคณะครุศาสตร์ มหาวิทยาลยัราชภฏัก าแพงเพชร มีปัญหาใน
การออกเสียงในภาษาองักฤษ  เมื่อสรุปรวบรวมจากขอ้มูลจากการสมัภาษณ์ การตอบแบบสอบถาม 
ของผูส้อนภาษาองักฤษ พบว่า มีเสียงพยญัชนะตน้ท่ีผูเ้รียนมกัจะออกเสียงผดิอยูเ่สมอ คือ ค  าศพัท์ท่ี
ข้ึนด้วยเสียงพยญัชนะต้น 5 เสียง ดังน้ี   /v/, /θ/, /ð/,/z/,/ʤ/  และค าศัพท์ท่ีลงท้ายด้วยเสียง 
พยญัชนะทา้ย 5 เสียงดงัน้ี /θ/, /ð/,/ ʤ /,/ʧ/,/ z / ซ่ึงสอดคลอ้งกบัปัญหาการออกเสียงของคนไทย 
ท่ีผูว้ิจยัไดท้บทวนจากวรรณกรรม 
 
1.3  แนวคิดท่ีเก่ียวขอ้งกบัการน าไปสู่การพฒันารูปแบบการเรียนการสอน 

แนวคิดเก่ียวกับการพัฒนารูปแบบการเรียนการสอนโดยการเล่าเร่ืองผ่านส่ือดิจิทัล
ประกอบดว้ย 2 แนวคิดหลกั คือ แนวคิดการเล่าเร่ืองผ่านส่ือดิจิทัล แนวคิดการสร้างองค์ความรู้ดว้ย
ตนเองเชิงสงัคม ประกอบกนัเป็นหลกัการจดัการเรียนการสอนตามรูปแบบ ดงั ภาพท่ี 3.2 
 

หลักการของแนวคดิการสร้างองค์ความรู้ 
ด้วยตนเองเชิงสังคม 

(Social Constructivism) 

หลักการการเล่าเร่ืองผ่านส่ือดิจิทัล 
(Digital Storytelling)  

1. มุ่งเน้นให้ผูเ้รียนไดล้งมือกระท าหรือ
ปฏิบติั 

2. การเรียนรู้เกิดจาการท างานกลุ่มและมี
ปฏิสมัพนัธร่์วมกนั 

3. ผูเ้รียนเรียนรู้จากสภาพปัญหาจริงหรือ
สถานการณ์ท่ีเก่ียวขอ้งกบัชีวิตจริง 

4. ผู ้เรียนเป็นผู ้ส ร้างองค์ความ รู้ด้วย
ตนเอง 

5. ผูส้อนช้ีแนะเอ้ืออ  านวยให้ผูเ้รียนเกิด
การเรียนรู้ดว้ยตนเอง 

1. การน าเสนอเร่ืองราวท่ีผูเ้รียนสนใจ
ผา่นส่ือดิจิทลั  

2. ก าร ฝึ ก ฝนทั กษ ะก าร คิ ด อย่ า งมี
วิจารณญาณ 

3. การพัฒน าความสาม ารถใน การ
จดัล  าดบัความคิดอยา่งเป็นระบบ 

4. การคิดสร้างสรรคจ์ากการเล่าเร่ืองผา่น
ส่ือดิจิทลั 
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หลกัการของรูปแบบการเรียนการสอนโดยการเล่าเร่ืองผ่านส่ือดิจทิัลเพ่ือพฒันาการออกเสียง
ภาษาองักฤษและความคดิสร้างสรรค์ของนกัศึกษาระดบัปริญญาตรี 

                       การท่ีผูเ้รียนไดเ้รียนรู้จากการสร้างเร่ืองราวผา่นส่ือดิจิทลัดว้ยเสียงในภาษาองักฤษ
ท่ีเป็นปัญหาส าหรับผูเ้รียนในการออกเสียง ผูเ้รียนพฒันาการออกเสียงภาษาองักฤษ  ผ่านการ
เรียนรู้ในการท างานร่วมกนัเพ่ือสร้างสรรคช้ิ์นงานการเล่าเร่ืองผา่นส่ือดิจิทลั 
 
ภาพที่ 3.2  แนวคิดหลกัในการสร้างรูปแบบการเรียนการสอนโดยการเล่าเร่ืองผ่านส่ือดิจิทัล   
    

จากภาพท่ี 3.2 จะเห็นไดว้่าหลกัการส าคญัของรูปแบบการเรียนการสอนโดยการเล่า
เร่ืองผา่นส่ือดิจิทลั มีดงัต่อไปน้ี 

1.  การเรียนรู้จากการสร้างเร่ืองราวผ ่านส่ือดิจิทลัดว้ยเสียงภาษาองักฤษที่ เป็น
ปัญหาในการออกเสียงในภาษาองักฤษ 

2.  การเรียนรู้การท างานร่วมกนั 
3.  การพฒันาทกัษะการคิดสร้างสรรค์ 
4.  การพฒันาความสามารถในการสร้างส่ือดิจิทัล 
จากการสังเคราะห์แนวคิดการสร้างองค์ความรู้ดว้ยตนเองและแนวคิดการเล่าเร่ือง

ผ่านส่ือดิจิทลั จนไดเ้ป็นหลกัการส าคญัของรูปแบบการเรียนการสอนโดยการเล่าเร่ืองผ่านส่ือ
ดิจิทลั จึงท าการสังเคราะห์หลกัการของรูปแบบมาเป็นวตัถุประสงค์ของรูปแบบ ดงัภาพท่ี 3.3 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
ภาพที่ 3.3 การสงัเคราะห์หลกัการของรูปแบบการเรียนการสอนโดยการเล่าเร่ืองผา่นส่ือดิจิทลั 

หลกัการ วตัถุประสงค ์
 
การท่ีผูเ้รียนไดเ้รียนรู้จากการสร้าง
เร่ืองราวผา่นส่ือดิจิทลัดว้ยเสียงใน
ภาษาองักฤษท่ีเป็นปัญหาส าหรับผูเ้รียน
ในการออกเสียง ผูเ้รียนพฒันาการออก
เสียงภาษาองักฤษ ผา่นการเรียนรู้ในการ
ท างานร่วมกนัเพ่ือสร้างสรรคช้ิ์นงาน
การเล่าเร่ืองผา่นส่ือดิจิทลั 

 

1.เพื่อพฒันาการออกเสียงภาษาองักฤษ
โดยการเล่าเร่ืองผา่นส่ือดิจิทลั 
2. เพื่อเรียนรู้การท างานร่วมกนั 
3. เพื่อพฒันาทกัษะการคิดสร้างสรรค ์
4. เพื่อพฒันาความสามารถในการสร้าง
เร่ืองราวผา่นส่ือดิจิทลั 
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เมื่อวิเคราะห์วตัถุประสงคข์องรูปแบบการเรียนการสอนโดยการเล่าเร่ืองผ่านส่ือดิจิทลั 
และสรุปรวบรวมขอ้มูลจากการทบทวนวรรณกรรม น าไปก าหนดขอบเขตของสาระการเรียนรู้และ
ขั้นตอนการจดักิจกรรมการเรียนการสอนตามรูปแบบฯ ตามภาพท่ี 3.4 
 

 
ภาพที่ 3.4 การสงัเคราะห์วตัถุประสงคสู่์ขั้นตอนการจดัการเรียนการสอนตามรูปแบบฯ 
 

จากภาพท่ี 3.4 การสังเคราะห์วตัถุประสงค์สู่ขั้นตอนการจัดการเรียนการสอนตาม
รูปแบบฯ ซ่ึงมขัั้นตอนการจดัการเรียนการสอนทั้งหมด 5 ขั้นตอน ประกอบไปดว้ย 1. รู้จกัปัญหา 
(Perceiving Problems) 2. ค้นคว้าจาก ส่ือ (Searching from Media) 3.ลงมือร่วมกัน  (Working 
together) 4. สร้างสรรค์ช้ินงาน (Creating a Product) 5.ประสานความคิด (Coordinating Ideas) มี
รายละเอียดดงัในตารางท่ี 3.1 
 

  

วตัถุประสงค์ของรูปแบบการเรียนการสอนฯ 
    1. เพื่อพฒันาการออกเสียงภาษาองักฤษโดยการเล่าเร่ืองผา่นส่ือดิจิทลั 
    2. เพื่อเรียนรู้การท างานร่วมกนั 
    3. เพื่อพฒันาทกัษะการคิดสร้างสรรค ์

  4. เพื่อพฒันาความสามารถในการสร้างส่ือดิจิทลั 
 

ขั้นตอนการจดัการเรียนการสอนฯ 
1. รู้จกัปัญหา (Perceiving Problems ) 

2. ค้นคว้าจากส่ือ (Searching from Media) 

3. ลงมือร่วมกนั (Working Together) 
4. สร้างสรรค์ช้ินงาน (Creating a Product) 
5. ประสานความคดิ (Coordinating  Ideas) 
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ตารางที่ 3.1 ตารางการสงัเคราะห์วตัถุประสงคสู่์ขั้นตอนการจดัการเรียนการสอนตามรูปแบบฯ 
 

วตัถุประสงค์ของรูปแบบ ขั้นตอนการจดัการเรียนการสอน 
1.เพื่อพฒันาการออกเสียง
ภาษาองักฤษโดยการเล่าเร่ืองผา่นส่ือ
ดิจิทลั 
2.เพื่อเรียนรู้การท างานร่วมกนั 
3.เพื่อพฒันาทกัษะการคิดสร้างสรรค ์
4.เพื่อพฒันาความสามารถ 
ในการสร้างส่ือดิจิทลั  

1. รู้จกัปัญหา (Perceiving Problems ) 
1.1 ผูส้อนช้ีใหผู้เ้รียนรู้จกั รูปของเสียงในภาษาองักฤษ 
1.2 ผูเ้รียนฟังเสียง ภาษาองักฤษท่ีเป็นปัญหาในระดบัเสียง 
จากส่ือดิจิทลั โดยยกตวัอยา่งเสียงท่ีอยูใ่นระดบัค า/
ประโยค/อนุเฉท ในพยญัชนะตน้ หรือ พยญัชนะทา้ย 
2. ค้นคว้าจากส่ือ (Searching from Media) 
2.1  ผูเ้รียนศึกษาคน้ควา้การออกเสียงภาษาองักฤษท่ีเป็น
ปัญหารายบุคคล จากส่ือดิจิทัล ในแหล่งการเรียนรู้ต่างๆ 
จากการเลือกส่ือดิจิทลัของตนเองหรือจากผูส้อน 
2.2 ผูเ้รียนแบ่งปัน ส่ือดิจิทัลท่ีตนเลือก ให้เพื่อนในกลุ่ม
แสดงขอ้คิดเห็น ในการเลือกส่ืดิจิทลัของตนเอง 
3. ลงมือร่วมกนั (Working Together) 
3.1 ผูเ้รียนฝึกฝนรายบุคคลก่อน และร่วมกนัฝึกฝนรายกลุ่ม
จากส่ือดิจิทลั 
3.2 สมาชิกภายในกลุ่มช่วยกนัตรวจสอบการออกเสียงของ
เพื่อน และแลกเปล่ียนวิธีการออกเสียงภายในกลุ่ม 
3.3 ผูเ้รียนร่วมกนัสรุปความรู้ในการออกเสียงภาษาองักฤษ
ท่ีเป็นปัญหา ในเร่ืองของเสียง และเสียงพยญัชนะต้นและ
ทา้ยท่ีเป็นปัญหา ในระดบัค า ระดบัประโยค และระดบัอนุ
เฉท เพ่ือน าไปสร้างเร่ืองราวผา่นส่ือดิจิทลัในขั้นตอนต่อไป  
3.4 แต่ละกลุ่มน าความรู้ ท่ีร่วมสรุปบนัทึกลงในแบบบนัทึก
การออกเสียงของตนเอง 
4. สร้างสรรค์ช้ินงาน (Creating a Product) 
4.1 ผูเ้รียนพฒันาเน้ือเร่ืองของกลุ่มตน โดยน าส่ิงท่ีไดจ้าก
การสรุปความรู้ มาวางแผนในการเขียนบทบรรยาย 
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ตารางที่ 3.1 (ต่อ) 
 

วตัถุประสงค์ของรูปแบบ ขั้นตอนการจดัการเรียนการสอน 
 ออกแบบเค้าโครงเร่ือง ภาพเสียงและเทคนิคอ่ืน  ๆ ท่ี

เก่ียวข้องโดยการท าสตอร่ีบอร์ด เพื่อน ามาสร้างเร่ืองราว
ผา่นส่ือดิจิทลั 
4.2 ส่งผูส้อนเพ่ือตรวจเน้ือหาบทบรรยายก่อนการถ่ายท าจริง 
4.3 ผูเ้รียนปรับแกบ้ทก่อนท่ีจะน าไปฝึกฝนเพื่อถ่ายท าจริง
อีกคร้ัง 
4.4 ผูเ้รียนแต่ละกลุ่ม ผลิตส่ือดิจิทลัตามแผนท่ีไดก้  าหนดไว ้
จากการท าสตอร่ีบอร์ด โดยการถ่ายวิดีโอประกอบ หรือ 
การรวบรวม ภาพน่ิง น ามาสร้างเป็นเร่ืองราวตามแผนท่ี
ก าหนดไวใ้นสตอร่ีบอร์ด การแสดงในเร่ืองราวต้องเป็น
เสียงของผูเ้รียน โดยท่ีผูเ้รียนทุกคนในกลุ่ม จะต้องมีส่วน
ร่วม ในการพูดประโยคในเร่ืองราว ใหค้รบทุกคน  
4.5 ผูเ้รียนล าดบัภาพ ตดัต่อเพ่ิมเสียง เทคนิคพิเศษและการ
บรรยายใตภ้าพ หรือเสียงเพลง เพ่ิมเติม 
5. ประสานความคดิ (Coordinating  Ideas) 
5.1 ผูเ้รียนน าเสนอผลงานการเล่าเร่ืองผ่านส่ือดิจิทัลท่ี
เก่ียวข้องกับการออกเสียงภาษาองักฤษท่ีเป็นปัญหาของ
กลุ่มตนเอง 
5.2 เพ่ือนร่วมชั้นร่วมประเมินและแสดงความคิดเห็นท่ีมีต่อ
ผลงานการสร้างเร่ืองราวผา่นส่ือดิจิทลัของเพื่อนแต่ละกลุ่ม  
ทั้งน้ีผูส้อนตอ้งช้ีแจงให้ผูเ้รียน เขา้ใจถึงวิธีการแสดงความ
คิดเห็นเชิงบวกก่อน 
5.3 ผูส้อนสรุปการแก้ไขการออกเสียงภาษาองักฤษท่ีเป็น
ปัญหาและเพ่ิมความคิดเห็นในเร่ืองผลงานการสร้างส่ือ
ดิจิทลัของผูเ้รียนแต่ละกลุ่มในภาพรวม 
5.4 ผูเ้รียนบนัทึกขอ้เสนอแนะเพื่อการปรับปรุงผลงานการ
เล่าเร่ืองผา่นส่ือดิจิทลัในคร้ังต่อไป 
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ขั้นตอนที่ 2   การพัฒนารูปแบบการสอนโดยการเล่าเร่ืองผ่านส่ือดิจิทัลเพ่ือพัฒนาการออกเสียง
ภาษาองักฤษและความคดิสร้างสรรค์ของนักศึกษาครูระดับปริญญาตรี 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
ภาพที่ 3.5 แผนภาพการสรุปขั้นตอนการวิจยัขั้นท่ี 2 

ขั้นตอนที่ 2  
พฒันารูปแบบการเรียนการสอนโดยการเล่าเร่ืองผา่นส่ือดิจิทลัเพื่อการพฒันาการออกเสียง

ภาษาองักฤษและความคิดสร้างสรรคข์องนกัศึกษาระดบัปริญญาตรี 
 

การพัฒนารูปแบบการเรียนการสอนโดยการเล่าเร่ืองผ่านส่ือดิจิทัล 

1. สังเคราะห์แนวคิดทฤษฎีพื้นฐาน และการสัมภาษณ์ผูส้อนการออกเสียงภาษาองักฤษ เพื่อใชใ้นการสร้าง
รูปแบบการจดัการเรียนการสอน 
2. สร้างรูปแบบการเรียนการสอนและกิจกรรมเพื่อส่งเสริมการพฒันาการออกเสียงภาษาองักฤษและความคิด
สร้างสรรค ์
3. สร้างเคร่ืองมือที่ใช ้ไดแ้ก่ คู่มือการจัดการเรียนการสอนตามรูปแบบการเรียนการสอนโดยการเล่าเร่ืองผ่าน 
และแผนการสอน  
 

การตรวจสอบคุณภาพของรูปแบบการเรียนการสอนโดยการเล่าเร่ืองผ่านส่ือดิจิทัลจากผู้เช่ียวชาญ 5 ท่าน 

1. ประเมินรูปแบบการเรียนการสอนโดยการเล่าเร่ืองผา่นส่ือดิจิทลั ดว้ยแบบประเมนิความ
เหมาะสมของรูปแบบการเรียนการสอน 

2. ประเมินคู่มือการใชรู้ปแบบการเรียนการสอน ดว้ยแบบประเมินความเหมาะสมของคู่มือ 

3. ประเมินแผนการสอน ดว้ยแบบประเมินความเหมาะสมของแผนการสอน 

รูปแบบการเรียนการสอนโดยการเล่าเร่ืองผ่านส่ือดิจทิัลเพ่ือพฒันาการออกเสียงภาษาองักฤษ 

และความคดิสร้างสรรค์ของนักศึกษาระดบัปริญญาตรี 

 

รูปแบบการเรียนการสอนโดยการเล่าเร่ืองผา่นส่ือดิจิทลั

ฉบบัร่าง 

ปรับปรุงแกไ้ขตามค าแนะน าของผูเ้ช่ียวชาญ 
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2.1  การสร้างรูปแบบการเรียนการสอน 
ในการสร้างรูปแบบการเรียนการสอน ผูว้ิจัยน าข้อมูล จากการศึกษาสภาพปัญหา 

จากต าราเอกสารและการสัมภาษณ์ผูส้อนการออกเสียงภาษาองักฤษ ในขั้นตอนท่ี 1 มาสงัเคราะห์
เป็น องคป์ระกอบของรูปแบบการเรียนการสอน ซ่ึงมีดว้ยกนั 5 องคป์ระกอบดงัน้ี 

1.  หลกัการของรูปแบบ  
2.  วตัถุประสงค ์ 
3.  สาระการเรียนรู้  
4.  ขั้นตอนการจดัการเรียนการสอน   
 5.  การวดัและการประเมินผล  
โดยใชแ้นวคิดทฤษฎีพ้ืนฐานจากการสร้างองคค์วามรู้ดว้ยตนเองและการเล่าเร่ืองผ่าน

ส่ือดิจิทลั โดยมีรายละเอียดขององคป์ระกอบดงัแสดงในตาราง 3.2 
 
ตารางที่  3.2  องค์ประกอบของรูปแบบการเรียนการสอนโดยการเล่าเร่ืองผ่านส่ือดิจิทัลเพื่อ
พฒันาการออกเสียงภาษาองักฤษและความคิดสร้างสรรคข์องนกัศึกษาระดบัปริญญาตรี 
 

หลกัการ การท่ีผูเ้รียนได้เรียนรู้จากการสร้างเร่ืองราวผ่านส่ือดิจิทัลด้วยเสียงใน
ภาษาองักฤษท่ีเป็นปัญหาส าหรับผูเ้รียนในการออกเสียง ผูเ้รียนพฒันาการ
ออกเสียงภาษาองักฤษ ผา่นการเรียนรู้ในการท างานร่วมกนัเพื่อสร้างสรรค์
ช้ินงานการเล่าเร่ืองผา่นส่ือดิจิทลั 

วตัถุประสงค์ 1. เพื่อพฒันาทักษะการออกเสียงภาษาองักฤษโดยการเล่าเร่ืองผ่านส่ือ
ดิจิทลั 

2. เพื่อเรียนรู้การท างานร่วมกนั 
3. เพื่อพฒันาทกัษะการคิดสร้างสรรค ์
4. เพื่อพฒันาความสามารถในการสร้างส่ือดิจิทลั 

สาระการเรียนรู้ 1. เสี ยง ท่ี เป็น ปัญหาส าห รับผู ้เรี ยน : เสียงพย ัญชนะต้น /v/, /θ/, 

/ð/,/z/,/ʤ/  ในระดบัค า ระดบัประโยค และระดบัอนุเฉท 
2. เสียงท่ีเป็นปัญหาส าหรับผูเ้รียน: เสียงพยญัชนะทา้ย /θ/, /ð/, 

/ʤ/,/ʧ/,/z/ ระดบัค า ระดบัประโยค และระดบัอนุเฉท 
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ตารางที่ 3.2  (ต่อ) 

ขั้นตอนการจดัการเรียน
การสอนตามรูปแบบฯ 

1. รู้จกัปัญหา (Perceiving Problems ) 
1.1 ผูส้อนช้ีใหผู้เ้รียนรู้จกัรูปสทัศาสตร์ของเสียงในภาษาองักฤษ 
1.2 ผูเ้รียนฟังเสียง ภาษาองักฤษท่ีเป็นปัญหาในระดบัเสียง จากส่ือ

ดิจิทลั โดยยกตวัอยา่งเสียงท่ีอยูใ่นระดบัค าในพยญัชนะตน้ หรือ 
พยญัชนะทา้ย 

2. ค้นคว้าจากส่ือ (Searching from Media) 
 2.1  ผูเ้รียนศึกษาค้นคว้าการออกเสียงภาษาอังกฤษท่ีเป็นปัญหา
 รายบุคคล จากส่ือดิจิทลั ในแหล่งการเรียนรู้ต่างๆ จากการเลือก ส่ื อ
ดิจิทลัของตนเองหรือจากผูส้อน 
 2.2 ผูเ้รียนแบ่งปันส่ือดิจิทลัท่ีตนเลือกใหก้บัเพื่อนในกลุ่ม 
3. ลงมือร่วมกนั (Working Together) 
 3.1 ผูเ้รียนฝึกฝนรายบุคคลก่อน และร่วมกนัฝึกฝนรายกลุ่มจาก ส่ือ
ดิจิทลัท่ีกลุ่มเลือก 
 3.2สมาชิกภายในกลุ่มช่วยกนัตรวจสอบการออกเสียงของเพื่อน 
เสนอแนะและแลกเปล่ียนวิธีการออกเสียงภายในกลุ่มจากท่ีผูเ้รียนไดย้นิ
จากส่ือดิจิทลั  
 3.3 ผูเ้รียนร่วมกันสรุปความรู้ในการออกเสียงภาษาอังกฤษท่ีเป็น
ปัญหา ในเร่ืองของเสียงและรูปตามหลกัสทัศาสตร์ เสียง พยญัชนะต้น
และทา้ยท่ีเป็นปัญหา ในระดบัค า ระดบัประโยค  และระดับอนุเฉท เพื่อ
น าไปสร้างเร่ืองราวผา่นส่ือดิจิทลัในขั้นตอนต่อไป   
 3.4 แต่ละกลุ่มน าความรู้ท่ีร่วมสรุปบนัทึกลงในแบบบนัทึกการ อ อ ก
เสียงของตนเอง 
4. สร้างสรรค์ช้ินงาน (Creating a Product) 
 4.1 ผูเ้รียนพฒันาเน้ือเร่ืองของกลุ่มตน โดยน าส่ิงท่ีได้จากการสรุป
ความรู้ มาวางแผนในการเขียนบทบรรยาย ออกแบบเคา้โครงเร่ือง ภาพ
เสียงและเทคนิคอ่ืน ๆ ท่ีเก่ียวขอ้งโดยการท า สตอร่ีบอร์ด เพื่อน ามาสร้าง
เร่ืองราวผา่นส่ือดิจิทลั 
 4.2 ส่งผูส้อนเพ่ือตรวจเน้ือหาบทบรรยายก่อนการถ่ายท าจริง 
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ตารางที่ 3.2  (ต่อ) 

  4.3 ผูเ้รียนปรับแกบ้ทบรรยายก่อนท่ีผูเ้รียนจะน าไปฝึกฝน เพือ่ถ่ายท า
จริงอีกคร้ัง 
 4.4 ผูเ้รียนแต่ละกลุ่ม ผลิตส่ือดิจิทลัตามแผนท่ีไดก้  าหนดไว ้จากการ
ท าสตอร่ีบอร์ด โดยการถ่ายวิดีโอประกอบ หรือ การรวบรวม ภาพน่ิง น ามา
สร้างเป็นเร่ืองราวตามแผนท่ีก าหนดไว้ ในสตอร่ีบอร์ด การแสดงใน
เร่ืองราวตอ้งเป็นเสียงของผูเ้รียน โดยท่ีผูเ้รียนทุกคนในกลุ่ม จะตอ้งมีส่วน
ร่วมในการพูด ประโยคในเร่ืองราว ใหค้รบทุกคน  
 4.5 ผูเ้รียนล าดบัภาพ ตดัต่อเพ่ิมเสียง เทคนิคพิเศษและการบรรยายใต้
ภาพ หรือเสียงเพลง เพ่ิมเติม 
5. ประสานความคดิ (Coordinating  Ideas) 
 5.1 ผูเ้รียนน าเสนอผลงานการเล่าเร่ืองผา่นส่ือดิจิทลัท่ีเก่ียวขอ้ง กบัการ
ออกเสียงภาษาองักฤษท่ีเป็นปัญหาของกลุ่มตนเอง 
 5.2 เพ่ื อนร่วมชั้ น ร่วมประเมินและแสดงความ คิด เห็น ท่ีมี ต่ อ
 ผลงานการสร้างเร่ืองราวผ่านส่ือดิจิทัลของเพื่อนแต่ละกลุ่ม  ทั้งน้ี
ผูส้อนตอ้งช้ีแจงใหผู้เ้รียน เขา้ใจถึงวิธีการแสดงความ คิดเห็นเชิงบวกก่อน 
 5.3  ผู ้สอนส รุปก ารแก้ไขก ารออก เสี ยงภ าษ าอังก ฤษ ท่ี เป็ น
 ปัญหาและเพ่ิมความคิดเห็นในเร่ืองผลงานการสร้างส่ือดิจิทัล ของ
ผูเ้รียนแต่ละกลุ่มในภาพรวม 
 5.4 ผูเ้รียนบันทึกข้อเสนอแนะเพื่อการปรับปรุงผลงานการเล่า เร่ือง
ผา่นส่ือดิจิทลัในคร้ังต่อไป 

การวดัและการ
ประเมนิผล 

1. ประเมินการออกเสียงภาษาองักฤษท่ีเป็นปัญหา 
2. ประเมินพฒันาการความคิดสร้างสรรค ์
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2.2  จดัท าเอกสารประกอบการเรียนการสอนตามรูปแบบการเรียนการสอนโดยการเล่าเร่ืองผา่นส่ือ
ดิจิทลัฯ 

การจดัท าเอกสารประกอบการเรียนการสอนตามรูปแบบการเรียนการสอนโดยการเล่า
เร่ืองผา่นส่ือดิจิทลัเพื่อการพฒันาการออกเสียงภาษาองักฤษและความคิดสร้างสรรค์ของนักศึกษา
ระดบัปริญญาตรี เป็นการสร้างเอกสารเพื่ออธิบายการใชรู้ปแบบการเรียนการสอนท่ีผูว้ิจยัพฒันาข้ึน 
ซ่ึงจะท าให้ผูท่ี้น ารูปแบบน้ีไปใชส้ามารถเขา้ใจความเป็นมา องคป์ระกอบการจดัการเรียนการสอน
ตามรูปแบบการเรียนการสอนโดยการเล่าเร่ืองผา่นส่ือดิจิทลั ไดดี้ยิง่ข้ึน 

2.2.1  คู่มือการจดัการเรียนการสอนตามรูปแบบการเรียนการสอนโดยการเล่าเร่ืองผ่านส่ือ
ดิจิทลัเพื่อพฒันาการออกเสียงภาษาองักฤษและความคิดสร้างสรรคข์องนกัศึกษาระดบัปริญญาตรี 
เป็นเอกสารท่ีจดัท าข้ึนส าหรับ ผูส้อนเพื่อให ้รายละเอียดในการน ารูปแบบการจดัการเรียนการสอน
ไปใช ้คู่มือน้ีจะระบุถึงส่ิงท่ีผูส้อนตอ้งศึกษา วิธีการปฏิบติั การเตรียมความพร้อมผูเ้รียน การเตรียม
กิจกรรมประกอบการเรียนการสอน เพ่ือให้รูปแบบการจดัการเรียนการสอน มีความชดัเจน สะดวก 
และบรรลุตามจุดมุ่งหมายท่ีวางไว ้

คู่มือการจดัการเรียนการสอนตามรูปแบบการเรียนการสอนโดยการเล่าเร่ืองผ่านส่ือ
ดิจิทลัเพื่อพฒันาการออกเสียงภาษาองักฤษและความคิดสร้างสรรคข์องนกัศึกษาระดบัปริญญาตรี 
เป็นคู่มือท่ีให้ค  าแนะน าในการใช้รูปแบบการเรียนการสอนโดยการเล่าเร่ืองผ่านส่ือดิจิทัลเพื่ อ
พฒันาการออกเสียงภาษาองักฤษและความคิดสร้างค์ของนักศึกษาระดบัปริญญาตรี ประกอบไป
ดว้ย 5 บท ท่ีมีเน้ือหาท่ีส าคญัดงัน้ี 

บทท่ี 1 บทน า (Introduction) 
1.1 รูปแบบ หลกัการ วตัถุประสงค ์การเล่าเร่ืองผา่นส่ือดิจิทลั    
1.2 การเตรียมความพร้อม 

บทท่ี 2 การน าไปใช ้(Application) 
2.1 แนวปฏิบติัในการใชส่ื้อออนไลน์ในการสร้างเร่ืองราวจากส่ือดิจิทลั  
2.2 การสร้างเร่ืองผา่นส่ือดิจิทลัเบ้ืองตน้ 
2.3 องคป์ระกอบยอ่ยในการสร้างส่ือดิจิทลั 
2.4  เทคนิคการเล่าเร่ืองผา่นส่ือดิจิทลัอยา่งมีประสิทธิภาพ 

บทท่ี 3 บทบาท (Role) 
3.1 บทบาทครูและบทบาทผูเ้รียน 
3.2 บุคลิกภาพของผูเ้รียนท่ีมีความคิดสร้างสรรค์ 

บทท่ี 4 การปฏิบติั (Execution) 
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4.1 แผนการจดัการเรียนการสอนตามรูปแบบ 
4.2 แบบบนัทึกการออกเสียง 

บทท่ี 5 การประเมินผล (Evaluation) 
วิธีการวดัและการประเมินผล 

2.2.2  แผนการจดัการเรียนการสอน เป็นเอกสารท่ีใชเ้ป็นแนวทางในการจดัการเรียนการสอน
ตามรูปแบบการเรียนการสอนโดยการเล่าเร่ืองผา่นส่ือดิจิทลั เพื่อให้ผูส้อนทราบถึงการเตรียมความ
พร้อมก่อนสอน และการจดักิจกรรมตามรูปแบบท่ีผูว้ิจยัพฒันาข้ึน ซ่ึงประกอบดว้ยแผนจดัการเรียน
การสอน จุดประสงคก์ารจดัการเรียนการสอน ผลการเรียนรู้ท่ีคาดหวงั เน้ือหา กิจกรรมท่ีใชใ้นการ
เรียนการสอน ส่ือการสอนท่ีใช ้เวลา รวมทั้งการวดัและการประเมินผล ซ่ึงมีขั้นตอนการจดัท า ดงัน้ี 

2.2.2.1  ศึกษาค าอธิบายรายวิชาและจุดประสงค์การเรียนรู้ของวิชาภาษาศาสตร์ส าหรับ
ครูประถมศึกษา คณะครุศาสคร์ มหาวิทยาลัยราชภัฏก าแพงเพชร เพื่ อใช้ในการก าหนด
วตัถุประสงคก์ารเรียนรู้ของการเรียน และวิธีการประเมินใหส้อดคลอ้งกบัจุดประสงค์ 

2.2.2.2  วิเคราะห์เน้ือหาท่ีอยู่ในรายวิชาภาษาศาสตร์เบ้ืองตน้ส าหรับครูประถมศึกษา 
เพื่อน ามาก าหนด เน้ือหาท่ีจะน ามาสอนโดยรูปแบบการเรียนการสอนการเล่าเร่ืองผา่นส่ือดิจิทลั 

2.2.2.3  ศึกษาและวิเคราะห์เน้ือหา สร้างแผนการจดัการเรียนรู้ในรายวิชาภาษาศาสตร์
เบ้ืองต้นส าหรับครูประถมศึกษา จ  านวน 10 แผน ๆ ละ 3 ชั่วโมง ใช้เวลา 30 ชั่วโมง ในแต่ละ
แผนการจดัการเรียนรู้ประกอบดว้ย ช่ือแผนการจดัการเรียนรู้ วตัถุประสงค ์เน้ือหา ขั้นตอนการจดั
กิจกรรมการเรียนการสอน  ส่ือการสอน เวลา การวดัการประเมินผล 

2.2.2.4  ศึกษารายละเอียด ของขั้นตอนตามรูปแบบการจัดการเรียนการสอน เน้ือหา 
และกิจกรรมต่างๆ เพ่ือน ามาก าหนดกิจกรรมการสอนแต่ละขั้นตอนให้เหมาะสมกับเวลา และ
เน้ือหาท่ีก  าหนดไว ้

2.2.2.5  ด  าเนินการจดัท าแผนการเรียนรู้ ท่ีมีหวัขอ้ท่ีส าคญัดงัน้ี 
1) ล  าดบัท่ีของแผนการจดัการเรียนรู้    2) วตัถุประสงค ์ 3) สาระการเรียนรู้ 4) เวลาท่ีใช ้

5) ขั้นตอนของรูปแบบการจดัการเรียนการสอน 6) กิจกรรม  7) ส่ือท่ีใชใ้นการจดัการเรียนการสอน 
8) การประเมินผล  9) เคร่ืองมือท่ีใชใ้นการประเมินผล 
2.3  การตรวจสอบคุณภาพของรูปแบบการจดัการเรียนการสอนและเอกสารประกอบรูปแบบฯ 

เพื่อเป็นการตรวจสอบคุณภาพของรูปแบบการจดัการเรียนการสอนโดยการเล่าเร่ือง
ผ่านส่ือดิจิทลัและเอกสารประกอบการสอนตามรูปแบบฯ ท่ีผูว้ิจยัพฒันาข้ึน ผูว้ิจยัได้จดัท าแบบ
ประเมิน เพื่อใชป้ระเมินความเหมาะสมกบัรูปแบบการจดัการเรียนการสอน ความเหมาะสมของ



   117 

คู่มือการจดัการเรียนการสอนตามรูปแบบ และความเหมาะสมของแผนการเรียนรู้ โดยมีขั้นตอน
ดงัน้ี 

2.3.1  แบบประเมินความเหมาะสมของรูปแบบการจดัการเรียนการสอนโดยการสร้างเร่ือง
ผ่านส่ือดิจิทลัเพื่อพฒันาการออกเสียงภาษาองักฤษและความคิดสร้างสรรค์ของนักศึกษาระดบั
ปริญญาตรี มีวตัถุประสงค์เพื่อให้ผูเ้ช่ียวชาญประเมินคุณภาพของรูปแบบการจดัการ เรียนการ
สอน ท่ีผูว้ิจยัพฒันาข้ึน เพื่อน าผลจากผูเ้ช่ียวชาญประเมินมาปรับปรุงรูปแบบการจดัการเรียนการ
สอนใหมี้ความสมบูรณ์ยิง่ข้ึน 

2.3.1.1  แบบประเมินความเหมาะสมของรูปแบบการจัดการเรียนการสอนโดยการ
เล่าเร่ืองผ่านส่ือดิจิทลัเพื่อพฒันาการออกเสียงภาษาองักฤษและความคิดสร้างสรรค์ ของนกัศึกษา
ปริญญาตรี แบ่ง ออกเป็น 3 ตอน ไดแ้ก่ 

ตอนท่ี 1  ข้อมูลทั่วไปของผูเ้ช่ียวชาญ                 
ตอนท่ี 2  แบบประเมินความเหมาะสมของรูปแบบการเรียนการสอน  

1) ท่ีมาและความส าคัญของรูปแบบการจัดเรียนการสอน  
2) แนวคิดทฤษฎีพ้ืนฐาน 
3) องค์ประกอบรูปแบบการจัดเรียนการสอน  
4) สาระการเรียนรู้ท่ีใช้ 
5) บทบาทผูส้อน 
6) บทบาทผูเ้รียน 

ตอนท่ี 3  ข้อเสนอแนะเพิ่มเติมประเด็นในการประเมินมี 6 ประเด็น 18 ข ้อ 
วิธีการประเมินเป็นแบบมาตราส่วนประมาณค่า 5 ระดับ ได้แก่ 

ระดับ 5   หมายถึง มีความเหมาะสมมากท่ีสุด  
ระดับ 4   หมายถึง มีความเหมาะสมมาก                  
ระดับ 3  หมายถึง มีความเหมาะสมปานกลาง 
ระดับ 2  หมายถึง มีความเหมาะสมน้อย 
ระดับ 1  หมายถึง มีความเหมาะสมน้อยท่ีสุด  
2.3.1.2  น าแบบประเมินท่ีสร้างข้ึนให้อาจารยท่ี์ปรึกษาวิทยานิพนธ์ตรวจสอบและ

พิจารณาประเด็นการประเมินและความเหมาะสม  
2.3.1.3  ปรับปรุงแกไ้ขแบบประเมินตามค าแนะน าของอาจารยท่ี์ปรึกษาวิทยานิพนธ์ 
2.3.1.4  น ารูปแบบการจดัการเรียนการสอนโดยการเล่าเร่ืองผ่านส่ือดิจิทลั พร้อมแบบ

ประเมินความเหมาะสมของรูปแบบการจดัการเรียนการสอน ใหผู้เ้ช่ียวชาญ ทางดา้นการศึกษา ดา้น
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เทคโนโลยีและทางดา้นการออกเสียงภาษาองักฤษ จ านวน 5 คน ประเมินความเหมาะสมและให้
ค  าแนะน าเพ่ิมเติม ส าหรับการใหค้วามหมายของผลการประเมิน ท่ีวดัไดจ้ากผูเ้ช่ียวชาญดงัต่อไปน้ี 

 4.51-5.00  หมายถึง  เหมาะสมมากท่ีสุด 
 3.51-4.50 หมายถึง  เหมาะสมมาก 
 2.51-3.50 หมายถึง  เหมาะสมปานกลาง 
 1.51-2.50 หมายถึง  เหมาะสมนอ้ย 
 1.00-1.51 หมายถึง  เหมาะสมนอ้ยท่ีสุด 
2.3.1.5  น าผลท่ีไดจ้ากการประเมินของผูเ้ช่ียวชาญมาวิเคราะห์ โดยส่วนท่ีเป็นมาตร

ประมาณค่า น ามาหาค่าเฉล่ียและส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน น าส่วนท่ีเป็นขอ้เสนอแนะเพ่ิมเติมไป
ปรับปรุงรายละเอียดในรูปแบบการจดัการเรียนการสอน ซ่ึงสามารถสรุปผลการประเมินความ
เหมาะสมจากผูเ้ช่ียวชาญ  

2.3.1.6  น าข้อเสนอแนะของผูเ้ช่ียวชาญมาวิเคราะห์และปรับปรุงแก้ไขรูปแบบการ
จัดการเรียนการสอนโดยการเล่าเร่ืองผ่านส่ือดิจิทัลเพื่อพฒันาการออกเสียงภาษาองักฤษและ
ความคิดสร้างสรรค ์ของนกัศึกษาปริญญาตรี มีความสมบูรณ์มากข้ึน 

2.3.2  แบบประมินความเหมาะสมของคู่มือการจดัการเรียนการสอน ดว้ยรูปแบบการจดัการ
เรียนการสอนโดยการเล่าเร่ืองผ่านส่ือดิจิทัลเพื่อพฒันาการออกเสียงภาษาองักฤษและความคิด
สร้างสรรค ์ของนักศึกษาปริญญาตรี วตัถุประสงคเ์พื่อให้ผูเ้ช่ียวชาญประเมินคุณภาพของคู่มือการ
จดัการเรียนการสอน ท่ีผูว้ิจยัพฒันาข้ึน เพ่ือน าผลจากผูเ้ช่ียวชาญประเมินมาปรับปรุงคู่มือการจดัการ
เรียนการสอนใหมี้ความสมบูรณ์ยิง่ข้ึน 

2.3.2.1  แบบประเมินความเหมาะสมของคู่มือการจดัการเรียนการสอน ดว้ยรูปแบบการ
จัดการเรียนการสอนโดยการเล่าเร่ืองผ่านส่ือดิจิทัลเพื่อพฒันาการออกเสียงภาษาองักฤษและ
ความคิดสร้างสรรค ์ของนกัศึกษาปริญญาตรี แบ่งออกเป็น 3 ตอน ไดแ้ก่ 

ตอนท่ี 1 ขอ้มูลทัว่ไปของผูเ้ช่ียวชาญ 
ตอนท่ี 2 ความคิดเห็นของผูเ้ช่ียวชาญในประเด็นการประเมินดงัต่อไปน้ี 

1) สาระส าคญัของคู่มือการเรียนการสอน 
2) รายละเอียดในคู่มือ 
3) แนวทางการน าคู่มือการเรียนการสอนไปใช ้

ประเด็นในการประเมินมี 3 ประเด็น 6 ขอ้ วิธีการประเมินเป็นแบบมาตราส่วนประมาณ
ค่า 5 ระดบั ไดแ้ก่ 
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ระดบั 5  หมายถึง  มีความเหมาะสมมากท่ีสุด 
ระดบั 4  หมายถึง  มีความเหมาะสมมาก                 
ระดบั 3  หมายถึง   มีความเหมาะสมปานกลาง 
ระดบั 2  หมายถึง   มีความเหมาะสมนอ้ย 
ระดบั 1  หมายถึง  มีความเหมาะสมนอ้ยท่ีสุด 
ตอนท่ี 3 ขอ้เสนอแนะเพ่ิมเติม 
2.3.2.2  น าแบบประเมินท่ีสร้างข้ึนให้อาจารยท่ี์ปรึกษวิทยานิพนธ์ตรวจสอบและ

พิจารณาประเด็นการประเมินและความเหมาะสม 
2.3.2.3  ปรับปรุงแกไ้ขแบบประเมินตามค าแนะน าของอาจารยท่ี์ปรึกษาวิทยานิพนธ์ 
2.3.2.4  น าคู่มือการจัดการเรียนการสอนโดยการเล่าเร่ืองผ่านส่ือดิจิทัล พร้อมแบบ

ประเมินความเหมาะสมของคู่มือการจดัการเรียนการสอน ให้ผูเ้ช่ียวชาญ ทางดา้นการศึกษา ดา้น
เทคโนโลยีและทางดา้นการออกเสียงภาษาองักฤษ จ านวน 5 คน ประเมินความเหมาะสม และให้
ค  าแนะน าเพ่ิมเติม ส าหรับการใหค้วามหมายของผลการประเมิน ท่ีวดัไดจ้ากผูเ้ช่ียวชาญดงัต่อไปน้ี 

 4.51-5.00  หมายถึง   เหมาะสมมากท่ีสุด 
 3.51-4.50  หมายถึง  เหมาะสมมาก 
 2.51-3.50  หมายถึง  เหมาะสมปานกลาง 
 1.51-2.50  หมายถึง  เหมาะสมนอ้ย 
 1.00-1.51  หมายถึง  เหมาะสมนอ้ยท่ีสุด 
2.3.2.5  น าผลท่ีไดจ้ากการประเมินของผูเ้ช่ียวชาญมาวิเคราะห์ โดยส่วนท่ีเป็นมาตร

ประมาณค่า น ามาหาค่าเฉล่ียและส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน น าส่วนท่ีเป็นขอ้เสนอแนะเพ่ิมเติมไป
ปรับปรุงรายละเอียดคู่มือการจดัการเรียนการสอน ซ่ึงสามารถสรุปผลการประเมินความเหมาะสม
จากผูเ้ช่ียวชาญ  

2.3.2.6  น าขอ้เสนอแนะของผูเ้ช่ียวชาญมาวิเคราะห์และปรับปรุงแกไ้ขคู่มือการจดัการ
เรียนการสอนโดยการเล่าเร่ืองผ่านส่ือดิจิทัลเพื่อพฒันาการออกเสียงภาษาองักฤษและความคิด
สร้างสรรค ์ของนกัศึกษาปริญญาตรี มีความสมบูรณ์มากข้ึน 

 
2.3.3  แบบประเมินความเหมาะสมของแผนการจดัการเรียนการสอน ดว้ยรูปแบบการจดัการ

เรียนการสอนโดยการเล่าเร่ืองผ่านส่ือดิจิทัลเพื่อพฒันาการออกเสียงภาษาองักฤษและความคิด
สร้างสรรค ์ของนักศึกษาปริญญาตรี วตัถุประสงค์เพื่อให้ผูเ้ช่ียวชาญประเมินคุณภาพของแผนการ
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จดัการเรียนการสอน ท่ีผูว้ิจยัพฒันาข้ึน เพ่ือน าผลจากผูเ้ช่ียวชาญประเมินมาปรับปรุงแผนการ
จดัการเรียนการสอน ใหมี้ความสมบูรณ์ยิง่ข้ึน 

2.3.3.1  แบบประเมินความเหมาะสมของแผนการจดัการเรียนการสอนดว้ยรูปแบบการ
จัดการเรียนการสอนโดยการเล่าเร่ืองผ่านส่ือดิจิทัลเพื่อพฒันาการออกเสียงภาษาองักฤษและ
ความคิดสร้างสรรค ์ของนกัศึกษาปริญญาตรี แบ่งออกเป็น 3 ตอน ไดแ้ก่ 

ตอนท่ี 1 ขอ้มูลทัว่ไปของผูเ้ช่ียวชาญ 
ตอนท่ี 2 ความคิดเห็นของผูเ้ช่ียวชาญในประเด็นการประเมินดงัต่อไปน้ี 

1) ภาพรวมของแผนการสอน  
2) วตัถุประสงคก์ารเรียนรู้ 
3) ขั้นตอนการจดัการเรียนการสอน 
4) เน้ือหา ส่ือ และกิจกรรม 
5) การวดัและประเมินผล 

ประเด็นในการประเมินมี 5 ประเด็น 13 ข้อ วิธีการประเมินเป็นแบบมาตราส่วน
ประมาณค่า 5 ระดบั ไดแ้ก่ 

ระดบั 5   หมายถึง   มีความเหมาะสมมากท่ีสุด 
ระดบั 4   หมายถึง  มีความเหมาะสมมาก                 
ระดบั 3  หมายถึง   มีความเหมาะสมปานกลาง 
ระดบั 2  หมายถึง   มีความเหมาะสมนอ้ย 
ระดบั 1  หมายถึง   มีความเหมาะสมนอ้ยท่ีสุด 
ตอนท่ี 3 ขอ้เสนอแนะเพ่ิมเติม 
2.3.3.2  น าแบบประเมินท่ีสร้างข้ึนให้อาจารยท่ี์ปรึกษวิทยานิพนธ์ตรวจสอบและ

พิจารณาประเด็นการประเมินและความเหมาะสม 
2.3.3.3  ปรับปรุงแกไ้ขแบบประเมินตามค าแนะน าของอาจารยท่ี์ปรึกษาวิทยานิพนธ์ 
2.3.3.4  น าแผนการจดัการเรียนการสอนตามรูปแบบการจดัการเรียนการสอนโดยการ

เล่าเร่ืองผ่านส่ือดิจิทลัให้ผูเ้ช่ียวชาญ ทางดา้นการศึกษา ดา้นเทคโนโลยแีละทางดา้นการออกเสียง
ภาษาองักฤษ จ านวน 5 คน ประเมินความเหมาะสมและให้ค  าแนะน าเพ่ิมเติม ส าหรับการให้
ความหมายของผลการประเมิน ท่ีวดัไดจ้ากผูเ้ช่ียวชาญดงัต่อไปน้ี 

  4.51-5.00  หมายถึง   เหมาะสมมากท่ีสุด 
  3.51-4.50  หมายถึง   เหมาะสมมาก 
  2.51-3.50 หมายถึง   เหมาะสมปานกลาง 
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  1.51-2.50 หมายถึง   เหมาะสมนอ้ย 
  1.00-1.51  หมายถึง   เหมาะสมนอ้ยท่ีสุด 
2.3.3.5 น าผลท่ีไดจ้ากการประเมินของผูเ้ช่ียวชาญมาวิเคราะห์ โดยส่วนท่ีเป็นมาตร

ประมาณค่า น ามาหาค่าเฉล่ียและส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน น าส่วนท่ีเป็นขอ้เสนอแนะเพ่ิมเติมไป
ปรับปรุงรายละเอียดแผนการจดัการเรียนการสอน ซ่ึงสามารถสรุปผลการประเมินความเหมาะสม
จากผูเ้ช่ียวชาญ     

2.3.3.6 น าขอ้เสนอแนะของผูเ้ช่ียวชาญมาวิเคราะห์และปรับปรุงแกไ้ขแผนการจดัการ
เรียนการสอนโดยการเล่าเร่ืองผ่านส่ือดิจิทัลเพื่อพฒันาการออกเสียงภาษาองักฤษและความคิด
สร้างสรรค ์ของนกัศึกษาปริญญาตรี มีความสมบูรณ์มากข้ึน 
 
2.4  การทดลองสอนด้วยรูปแบบการจัดการเรียนการสอนโดยการเล่าเร่ืองผ่านส่ือดิจิทัลเพื่อ
พฒันาการออกเสียงภาษาองักฤษและความคิดสร้างสรรค์ของนักศึกษาปริญญาตรี บางแผนการ
จดัการเรียนรู้ 

เพื่อการตรวจสอบความเป็นไปไดข้องการน ารูปแบบการจดัการเรียนการสอนโดยการ
เล่าเร่ืองผ่านส่ือดิจิทลัเพื่อพฒันาการออกเสียงภาษาองักฤษและความคิดสร้างสรรค์ ของนกัศึกษา
ปริญญาตรี ท่ีผ่านการประเมิน ตรวจสอบความเหมาะสมและปรับแก้ไขตามข้อเสนอแนะของ
ผูเ้ช่ียวชาญ ไปใช้ทดลองสอนในบางแผนการจดัการเรียนการสอน กับนักศึกษาสาขาวิชาการ
ประถมศึกษา จ านวน 30 คน ท่ีไม่ใช่กลุ่มทดลอง จ  านวน 4 แผน ก่อนการทดลองจริงเพื่อศึกษา
ความเป็นไปไดด้งัน้ี 

2.4.1  ในการจัดกิจกรรมการเรียนการสอน เวลาในแผนการจัดการเรียนการสอน ช่วง
ระยะเวลาท่ีใชใ้นการฝึกฝนการออกเสียงภาษาองักฤษส าหรับผูเ้รียน ตอ้งปรับเพ่ิมเพ่ือให้เพียงพอ
ต่อการฝึกฝนการออกเสียงภาษาองักฤษของผูเ้รียน 

2.4.2  ด้านผูเ้รียน ในช่วงแรกของการฝึกฝนการออกเสียงภาษาองักฤษการช่วยเหลือของ
สมาชิกในกลุ่มยงัไม่ชดัเจน ผูเ้รียนยงัมีความประหม่าในการออกเสียงภาษาองักฤษท่ีเป็นปัญหาให้
เพื่อนในกลุ่มฟัง  

2.4.3  ผูเ้รียนมีปัญหาในการไดย้นิเสียงพยญัชนะภาษาองักฤษจากส่ือดิจิทลัท่ีเป็นปัญหา จาก
ล าโพงและหูฟัง เช่น เดิมจากค าศพัท์ท่ีมีเสียงสระ /е/ ผูเ้รียนจะออกเสียงเป็น /æ/ จนกลายเป็นการ
ออกเสียงพยญัชนะภาษาองักฤษท่ีเป็นปัญหาบางตวัผิด จากเดิม /ð/ เป็นเสียง /θ/ สาเหตุจากความ
เขา้ใจเดิมของผูเ้รียนในการออกเสียงภาษาองักฤษ ผูส้อนตอ้งเนน้ย  ้าการออกเสียงดว้ยตนเองอีกคร้ัง 
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และในช่วงแรกของการเรียน ผูเ้รียนยงัไม่เช่ือส่ือดิจิทัลทั้งหมด ตอ้งถามผูส้อนอีกสอบเพ่ือความ
มัน่ใจ ผูส้อนมีบทบาทในการสอนการออกเสียงภาษาองักฤษมากกว่าส่ือดิจิทลัในระยะแรก ๆ 

2.4.4  ก่อนท่ีผูเ้รียนจะสามารถสร้างเร่ืองราวผ่านส่ือดิจิทลัไดน้ั้น ผูเ้รียนคิดเคา้โครงเร่ือง บท
บรรยาย และรูปแบบการน าเสนอเร่ืองราวต่อผูส้อนก่อน ท่ีจะการสร้างสตอร่ีบอร์ด จากนั้นผูเ้รียน
และสมาชิกภายในกลุ่ม ตอ้งใชเ้วลาในการฝึกฝนการออกเสียงภาษาองักฤษจนมัน่ใจ จึงเร่ิมมีการ
ถ่ายท าการสร้างส่ือดิจิทลั ท่ีส่วนใหญ่ท านอกหอ้งเรียน  

จากผลการทดลองสอนกับนักศึกษาสาขาวิชาการประถมศึกษา ท่ีไม่ใช่กลุ่มทดลอง 
ผูว้ิจยัน าผล ไปปรัปปรุงรูปแบบการจดัการเรียนการสอนดงัต่อไปน้ี 

1.  ผูส้อน ปรับระยะเวลาท่ีใชใ้นการฝึกฝนการออกเสียงภาษาองักฤษส าหรับผูเ้รียน 
เพื่อใหเ้พียงพอต่อการฝึกฝนการออกเสียงของผูเ้รียน  

2.  ก่อนเร่ิมจดักิจกรรมการเรียนการสอนตามรูปแบบการจดัการเรียน การสอนโดยการ
เล่าเร่ืองผ่านส่ือดิจิทลั ผูส้อนมีการปฐมนิเทศ สร้างความเขา้ใจในการสร้างส่ือดิจิทลั และทบทวน
การเขียนประโยคในภาษาองักฤษขั้นพ้ืนฐาน  เพื่อสร้างความคุน้เคยและเตรียมความพร้อมให้แก่
ผูเ้รียน 

3.  เร่ืองปัญหาการไดย้ินของนกัศึกษา ผูส้อนไดป้รับเพ่ิมเติมบทบาทของผูส้อนในการ
ออกเสียง หลงัจากฟังเสียงจากส่ือดิจิทลั ในขั้นตอนแรก รู้จกัปัญหา (Perceiving problem) เพื่อให้
ผูเ้รียนไดม้ัน่ใจและแน่ชดัในเสียงท่ีไดย้ินจากส่ือดิจิทลั เปล่ียนล าโพง ยา้ยห้องเรียน เพื่อช่วยเพ่ิม
ประสิทธิภาพการไดย้นิเสียงภาษาองักฤษท่ีเป็นปัญหาชดัเจนยิง่ข้ึน 

4.  ผูส้อนปรับปรุง ช่วงเวลาการสร้างส่ือดิจิทลั เฉพาะบางแผนผูส้อนปรับการสอนและ
การสร้างส่ือดิจิทลัเป็น 2 คาบต่อ 1 แผนการจดัการเรียนสอน เพื่อลดภาระงานการสร้างส่ือดิจิทลั
ส าหรับผูเ้รียนในบางแผน 

5.  ผูเ้รียนแต่ละกลุ่มใชโ้ปรแกรมในการตดัต่อ หรือสร้างส่ือดิจิทัลไม่เหมือนกัน แต่
สามารถสร้างผลงานการสร้างเร่ืองราวผ่านส่ือดิจิทลัได ้ ผูว้ิจยัไม่จ  ากดัว่าผูเ้รียนจะใชโ้ปรแกรมใด 
ข้ึนอยูก่บัความถนดัของผูเ้รียน 
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ภาพที่ 3.6 แผนภาพการสรุปขั้นตอนการวิจยัขั้นท่ี 3 
 
ขั้นตอนที่ 3  การน ารูปแบบการเรียนการสอนโดยการเล่าเร่ืองผ่านส่ือดิจทิัลที่พฒันาขึน้ไปทดลองใช้ 

ขั้นตอนน้ีเป็นการน ารูปแบบการเรียนการสอนท่ีผูว้ิจยัพฒันาข้ึนและผา่นการตรวจสอบ
ความเหมาะสมจากผูเ้ช่ียวชาญแล้ว มาทดลองใช้กับกลุ่มตัวอย่าง ซ่ึงมีรายละเอียดของการ
ด าเนินการ ดงัน้ี 

 
 
 
 
 
 
 

ข้ันที่ 1 ประชากร/กลุ่ม
ตัวอย่าง 

1.ก  าหนดประชากร 

2.สุ่มกลุ่มตวัอยา่ง 

 

ขั้นที่ 2 การทดลองใช้รูปแบบ 
1.การด าเนินการทดลองตาม
วตัถุประสงค์การวิจัยโดยแบบ
แผนการทดลอง  คื อ  มี กลุ่ ม
ทดลอง 1 กลุ่ม 
2.ก าร รวบ รวมข้อ มูล ได้แ ก่ 
ก า ร ศึ ก ษ า ก า ร อ อ ก เสี ย ง
ภ าษ าอั งก ฤ ษ ที่ เ ป็ น ปั ญ ห า
ส าหรับนักศึกษาและพฒันาการ
ความคิดสร้างสรรค์ ความพึง
พอใจของผู ้เรียนที่มีต่อรูปแบบ
การเรียนการสอน 

ขั้นที่ 3 ขั้นการประเมินผล 
2.ประเมินประสิทธิผลการใช้
รูปแบบการเรียนการสอน 
2.1เปรียบเทียบการออกเสียง
ภาษาองักฤษที่เป็นปัญหา ก่อน
และหลงัเรียนดว้ยรูปแบบการเรียน
การสอน 
2.2 ศึกษาความคิดสร้างสรรคข์อง
ผูเ้รียน 
2.3 ศึกษาความพึงพอใจของผูเ้รียน
ที่มีต่อรูปแบบการเรียนการสอน 

ขั้นตอนที่ 3 

การทดลองการใช ้รูปแบบการเรียนการสอนโดยการเล่าเร่ืองผา่นส่ือดิจิทลัเพื่อพฒันาการออก
เสียงภาษาองักฤษและความคิดสร้างสรรคส์ าหรับนกัศึกษาปริญญาตรี 
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3.1  ประชากรและกลุ่มตวัอยา่ง 
3.1.1 ประชากรได ้แก ่ น ัก ศึก ษาระด ับป ริญญ าต รี  คณ ะค รุศาสตร์  สาขาวิชาการ

ประถมศึกษามหาวิทยาลัยราชภัฏก าแพงเพชร ภาคเรียนท่ี 1 ปีการศึกษา 2561 ชั้นปีท่ี 1 - 5  
จ านวน 10 หมู่เรียน มีจ  านวนนกัศึกษาทั้งหมด 357 คน 

3.1.2 กลุ่มตัวอย่าง ได้แก่ นักศึกษาระดับปริญญาตรี คณะครุศาสตร์สาขาวิชาการประถมศึกษา 

มหาวิทยาลยัราชภฏัก าแพงเพชร ท่ีลงทะเบียน รายวิชาภาษาศาสตร์เบ้ืองตน้ส าหรับครูประถมศึกษา 

จ  านวน 1 กลุ่ม มีนกัศึกษา 30 คน กลุ่มตวัอยา่งไดม้าโดยการสุ่มอยา่งง่ายแบบมีหน่วยสุ่มเป็นกลุ่ม  

 
3.2  เคร่ืองมือท่ีใชใ้นการวิจยั 

ในการวิจยัในคร้ังน้ีมีเคร่ืองมือท่ีใชใ้นการเก็บรวบรวมขอ้มูล คือ แบบวดัการออกเสียง
ภาษาองักฤษ แบบประเมินความคิดสร้างสรรค์ แบบสอบถามความพึงพอใจของนักศึกษาท่ีมีต่อ
รูปแบบการเรียนการสอนโดยการเล่าเร่ืองผา่นส่ือดิจิทลั 

3.2.1  แบบวดัการออกเสียงภาษาองักฤษ มีขั้นตอนในการพฒันาดงัน้ี 

1. ศึกษาวัตถุประสงค์และเน้ือหาของรายวิชาภาษาศาสตร์เบ้ืองต้นส าหรับครู
ประถมศึกษา ศึกษาปัญหาการออกเสียงภาษาองักฤษของผูเ้รียน และสัมภาษณ์ผูส้อนภาษาองักฤษ 
ในเร่ืองเสียงท่ีเป็นปัญหาส าหรับผูเ้รียนไทย เพื่อน ามาก าหนดเป็นโครงเร่ืองของเน้ือหาสาระท่ีจะท า
การวดัการออกเสียงภาษาองักฤษ 

2. สร้างตารางก าหนดเน้ือหาแบบวัดการออกเสียงภาษาอังกฤษ  (Table of test 
specification) ในรายวิชาภาษาศาสตร์เบ้ืองตน้ส าหรับครูประถมศึกษา ท่ีประกอบไปดว้ยเน้ือหาท่ี
เก่ียวปัญหาการออกเสียงภาษาองักฤษ ในพยญัชนะต้น/v/, /θ/, /ð/,/z/,/ʤ/  และพยญัชนะท้าย 
/θ/,/ð/,/ʤ/,/ʧ/,/z/ ทั ้งห มด  3  ต อน  แบ ่งอ อก  เป็ น  ต อน ที ่ 1  ก ารออก เส ีย ง ร ะด บั ค า 
ตอนท่ี 2 การออกเสียงระดบัประโยค และตอนท่ี 3  การออกเสียงระดบัอนุเฉท โดยก าหนดคะแนน 
ตอนละ 20 คะแนน รวมคะแนนทั้งหมด 60 คะแนน เวลาท่ีใชส้อบ ทั้งหมด 25 นาที รายละเอียดการ
ก าหนดเน้ือหาดงัตารางท่ี 3.3 
 
 
 
 
 



   125 

ตารางที่ 3.3  ตารางก าหนดเน้ือหาแบบวดัการออกเสียงภาษาองักฤษท่ีเป็นปัญหาส าหรับผูเ้รียนไทย 
 

 
 
 

วตัถุประสงค์ ตวัอย่างข้อสอบ คะแนน เวลา การให้คะแนน 

ตอนที 1 การออกเสียงระดบัค า 

1.ผูเ้รียนสามารถออกเสียงค าท่ีมี 
/v/, /θ/, /ð/,/z/,/ʤ/ เป็น
เสียงพยญัชนะตน้ในระดบัค าได ้

 
 
 
 
 

Set1 
voice   // vacation /vəˈkeɪʃ(ə)n/ 

think  /θɪŋk/  theory  /ˈθɪəri/ 

those /ðəʊz/   though /ðəʊ/ 
zoom /zuːm/  zookeeper /ˈzuːkiːpə/ 
jam  /dʒam/   janitor  /ˈdʒanɪtə/ 
Set2 
vast  /vɑːst/   various  /ˈvɛːrɪəs/ 
theme  /θiːm/thirsty  /ˈθəːsti/ 
themselves  /ð(ə)mˈsɛlvz/  

that /ðat/ 
zipper /ˈzɪpə/zero  /ˈzɪərəʊ/ 
journal /ˈdʒəːn(ə)l/ 
jaguar/ˈdʒaɡjʊə/ 

10 5 นาที ใหค้ะแนนการออก
เสียงถูกตอ้งขอ้ละ 1 
คะแนน อ่านผิด 0 
ใหค้ะแนนการออก
เสียงถูกตอ้งขอ้ละ 1 
คะแนน อ่านผิด 0 

2. ผูเ้รียนสามารถออกเสียงค าท่ี
มี /θ/,/ð/,/ʤ/,/ʧ/,/z/เ ป็ น
เสียงพยญัชนะท้ายในระดับค า
ได ้

Set 1 
width /wɪtθ/      
blacksmith /ˈblaksmɪθ/ 

breathe /briːð/  smooth /smuːð/ 
change  /tʃeɪn(d)ʒ/ 
 strange /streɪn(d)ʒ/ 
bench  /bɛn(t)ʃ/ teach  /tiːtʃ/ 
size /sʌɪz/ freeze  /friːz/ 
Set2 
worth /wəːθ/  thirtieth /ˈθəːtɪəθ/ 
bathe /beɪð/  clothe /kləʊð/ 
watch /wɒtʃ/         lunch  /lʌn(t)ʃ/ 
seize  /siːz/  players /ˈpleɪəz 
average /ˈav(ə)rɪdʒ/bridge  /brɪdʒ/ 

10 5 นาที 
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ตารางที่ 3.3  (ต่อ) 
 

  
3.  สร้างขอ้ค าถามท่ีใชใ้นการวดัการออกเสียงภาษาองักฤษส าหรับผูเ้รียน ตามน ้ าหนกัท่ี

ก  าหนดไว ้ในตารางก าหนดเน้ือหาแบบทดสอบการออกเสียงภาษาองักฤษส าหรับผูเ้รียนไทย ท่ีแบ่ง
ออกเป็น 3 ตอน ดงัน้ี 

วตัถุประสงค์ ตวัอย่างข้อสอบ คะแนน เวลา การให้คะแนน 
ตอนท ี2 การออกเสียงระดับประโยค 
3.ผู ้ เรี ยน สาม ารถออก เสี ย ง
ประโยคท่ีมีเสียงพยญัชนะต้น 

/v/,/θ/,/ð/,/z/,/ʤ/ 
ในระดบัประโยคได ้

1. Can you turn the volume up? 
2. He’s really interested in  the theatre. 
3. They’re happy to by a new car by themselves. 
4. He decided to keep a journal. 
5. A zookeeper show me the polar bears. 

10 5 นาที อ่านออกเสียงค าท่ีมี
เสี ยงพยัญ ชนะใน
ป ระโ ยค ได้ อ ย่ า ง
ถูกต้อง ตามเกณฑ์ท่ี
ก  าห น ด  ข้ อ ล ะ  2
คะแนน  4.ผู ้ เรียน สามารถออก เสี ยง

ประโยคท่ีมีเสียงพยญัชนะท้าย 
/θ/,/ð/,/ʤ/,/ʧ/,/z/  
ในระดบัประโยคได ้

1. The blacksmith was that lady.  

2. The jet made a smooth landing. 

3. I’m looking forward to the challenge of my 

new job. 

4. She had to watch tv show tonight.  

5. Put those flowers down, ladies. 

10 5 นาที 

ตอนท ี3 การออกเสียงระดับอนุเฉท 
5.ผูเ้รียนสามารถออกเสียง เสียง
พยญัชนะตน้ 
/v/,/θ/,/ð/,/z/,/ʤ/ และ
เสียงพยญัชนะทา้ย 
/θ/,/ð/,/ʤ/,/ʧ/,/z/ 

ในระดบัอนุเฉทแบบสั้นได ้

“ Please call Vanessa.  Ask her to bring these 

items with her from the store: six strange spoons 

from the pink dotted clothe, strawberries jam, 

and a frozen fruits in the freezer for her brother 

Bob.  We also need a small scissors and some 

trousers for the kids to change during the day. 

You can keep these things into three blue jean 

bags, and we will go meet with the zookeeper on 

Wednesday at the zoo to see he trains the black 

jaguar jump across the bridge and the bench” 

20 5 นาที อ่านออกเสียงค าท่ีมี
เสี ยงพยัญชนะต้น
และท้ายท่ี มี ปัญหา
ในอนุ เฉทได้อย่าง
ถู ก ต้ อ ง แ ล ะ ต า ม
เก ณ ฑ์ ท่ี ก  า ห น ด
ทั้ งหมด ข้อ ละ  20 
คะแนน 

รวมทั้งหมด 
60 

คะแนน 

25 
นาท ี

 



   127 

ตอนท่ี 1 การอ่านออกเสียงภาษาองักฤษท่ีมีเสียงท่ีเป็นปัญหาในระดบัค า ท่ีมีทั้งหมด 2 
ข้อ ข้อละ 10 คะแนน การออกเสียงค าท่ีมีพยญัชนะต้นท่ีเป็นปัญหาและการออกเสียงค าท่ีมี
พยญัชนะทา้ยท่ีเป็นปัญหา แต่ละขอ้มีชุดค  าศพัท ์2 ชุดให้ผูเ้รียนเลือกเพียง 1 ชุดในการทดสอบการ
ออกเสียง  

ตอนท่ี 2 การออกเสียงภาษาองักฤษท่ีมีเสียงท่ีมีเสียงท่ีเป็นปัญหาในระดับประโยค มี
ทั้งหมด 2 ข้อ ขอ้ละ 10 คะแนน การออกเสียงประโยคท่ีประกอบดว้ยค าท่ีมีพยญัชนะตน้ท่ีเป็น
ปัญหาและการออกเสียงประโยคท่ีประกอบดว้ยค าท่ีมีเสียงพยญัชนะทา้ยท่ีเป็นปัญหา ท่ีมีจ  านวน 
ขอ้ละ 5 ประโยค 

ตอนท่ี 3 การออกเสียงระดบัอนุเฉทแบบสั้น1 ขอ้ ขอ้ละ20คะแนน ท่ีประกอบดว้ยค า
และโยคท่ีมีเสียงท่ีเป็นปัญหา 1 ขอ้ 

4.  น าแบบวดัการออกเสียงภาษาองักฤษท่ีสร้างข้ึนไปใหอ้าจารยท่ี์ปรึกษาพิจารณาความ
ถูกตอ้งและน ามาปรับปรุงแกไ้ข  

5.  น าแบบวดัการออกเสียงภาษาองักฤษส าหรับผูเ้รียนไทย ท่ีสร้างข้ึนไปใหผู้เ้ช่ียวชาญ
ดา้นภาษาศาสตร์ จ  านวน 3 ท่าน ตรวจสอบความเท่ียงตรงเชิงเน้ือหาและภาษาท่ีใช ้โดยใช้แบบ
ประเมินความสอดคลอ้งท่ีผูว้ิจ ัยสร้างข้ึน ซ่ึงมีลกัษณะเป็นมาตราส่วนประมาณค่า 3 ระดับ คือ 
สอดคลอ้ง ไม่แน่ใจ และไม่สอดคลอ้ง จากนั้นหาค่าดชันีความสอดคลอ้ง (IOC) ถา้ค่าดัชนีความ
สอดคลอ้งต ่ากว่า 0.50 จะตอ้งน าแบบวดัมาปรับปรุงต่อไป ผลท่ีไดจ้ากการประเมินความสอดคลอ้ง
ของแบบทดสอบการอ่านออกเสียงภาษาองักฤษท่ีเป็นปัญหาส าหรับผูเ้รียนไทยอยู่ ท่ี 0.67-1.00 
แสดงว่ามีความเหมาะสมต่อการน าไปใช ้ 

6.  ทดลองใชแ้บบวดัการออกเสียงภาษาองักฤษส าหรับผูเ้รียนไทย โดยการน าแบบวดั
แบบวดัการออกเสียงภาษาองักฤษท่ีสร้างข้ึน ท่ีผ่านการตรวจสอบโดยผูเ้ช่ียวชาญ และปรับปรุง
แก้ไขแลว้ ไปทดลองสอบกับนักศึกษา  ท่ีไม่ใช่กลุ่มตวัอย่าง เพื่อหาค่าดชันีความยาก (Difficulty 
Index) และค่าอ  านาจจ าแนก (Discriminant Index) โดยพิจารณาแบบวดัข้อท่ีมีค่าดชันีความยาก
ตั้งแต่ 0.20-0.80 และมีค่าอ  านาจจ าแนกตั้งแต่ 0.20 ข้ึนไป  
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ตารางที่ 3.4 ค่าความยากง่ายและอ านาจจ าแนกของแบบวดัการออกเสียงภาษาองักฤษท่ีเป็นปัญหา
ส าหรับผูเ้รียน 
 

ตอนที ่ ค่าความยากง่าย ค่าอ านาจจ าแนก แปลผล 
ตอนท่ี 1 การออกเสียงระดบัค า 0.72 0.54 สามารถน าไปใชไ้ด ้
ตอนท่ี 2 การออกเสียงประโยค 0.70 0.58 สามารถน าไปใชไ้ด ้
ตอนท่ี 3 การออกเสียงระดบัอนุเฉท 0.67 0.58 สามารถน าไปใชไ้ด ้
 

7.  วิ เคราะห์แบบวัดการออกเสียงภาษาอังกฤษท่ีสร้างข้ึน เพื่ อหาความเช่ือมั่น 
(Reliability) โดยใช้สูตรหาค่าความเช่ือมัน่ของแบบสอบถามทั้งฉบับโดยใช้ สูตรสัมประสิทธ์ิ
แอลฟาของครอนบัค (Cornbach’s alpha Coefficients)  ได้ค่าความเช่ือมัน่เท่ากบั 0.84แสดงว่ามี
ความสามารถสูงสามารถน าไปใชไ้ด ้ในการประเมินการออกเสียงภาษาองักฤษ เป็นขอ้สอบการ
ออกเสียงภาษาองักฤษ ใช้ผูป้ระเมิน 2 คน น ามาหาค่าความเช่ือมั่นระหว่างผูป้ระเมิน ด้วยค่า
สัมประสิทธ์ิสหสัมพันธ์แบบเพียร์สัน (Pearson product moment correlation coefficient) ได้ค่า
ความเช่ือมนั เท่ากบั 0.87 แสดงให้เห็นว่าแบบทดสอบการอ่านออกเสียงภาษาองักฤษท่ีเป็นปัญหา
ส าหรับผูเ้รียนไทย สามารถน าไปใชไ้ด ้

8.  จดัท าแบบวดัการออกเสียงภาษาองักฤษท่ีเป็นปัญหาส าหรับนกัศึกษาฉบบัสมบูรณ์ 
3.2.2  แบบประเมินความคิดสร้างสรรค ์เป็นเคร่ืองมือประเมินความคิดสร้างสรรค์ท่ีเกิดจาก

การเรียนดว้ยรูปแบบการเรียนการสอนโดยการเล่าเร่ืองผา่นส่ือดิจิทลั โดยก าหนดใหม้ีการประเมิน
ความคิดสร้างสรรค์ เป็น 3 ระยะ คือ เร่ิมเรียน ระหว่างเรียน และหลงัเรียน โดยมีขั้นตอนพฒันา
แบบประเมินดงัน้ี 

1.  ศึกษาแนวคิดทฤษฎีจากเอกสารและงานวิจยัท่ีเก่ียวขอ้งเก่ียวกบัความคิดสร้างสรรค์ 
เพื่อก  าหนดกรอบของการวดั ตามนิยามพฤติกรรมท่ีแสดงออกถึงลกัษณะของบุคคลท่ีมีความคิด
สร้างสรรค ์

2.  ก  าหนดขอ้บ่งช้ีพฤติกรรมท่ีแสดงออกถึงความคิดสร้างสรรค์ ท่ีมีลกัษณะเป็นแบบ
ประเมิน ท่ีให้ครูผูส้อนประเมินความคิดสร้างสรรค์ ตามรูบริคท่ีอธิบายระดบัพฤติกรรมความคิด
สร้างสรรค ์3 ระดบั  
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ตารางที่ 3.5โครงสร้างแบบประเมินความคิดสร้างสรรค ์ 
 

ตอนที ่ รายละเอยีด 
1 รายละเอียดขอ้มูลของผูเ้รียน ประกอบดว้ยช่ือ เลขท่ี และคร้ังท่ี  
2 ประเด็นขอ้ค าถามมี ขอ้ค  าถาม เก่ียวพฤติกรรมท่ีแสดงถึงความคิดสร้างสรรค์ 

 4 กลุ่ม ใหญ่10 ขอ้ยอ่ย  
แบบประเมินพฤติกรรมความคิดสร้างสรรคป์ระกอบดว้ยรายละเอียดดงัน้ี 

1.1 ความคิดริเร่ิม ประกอบดว้ยขอ้บ่งช้ีพฤติกรรม 3 ขอ้  
1.2 ความคิดคล่องแคล่ว ประกอบดว้ยขอ้บ่งช้ีพฤติกรรม 3 ขอ้ 
1.3 ความความคิดยดืหยุน่ ประกอบดว้ยขอ้บ่งช้ีพฤติกรรม 2 ขอ้ 
1.4 ความคิดละเอียดลออ ประกอบดว้ยขอ้บ่งช้ีพฤติกรรม 2 ขอ้ 

แบบประเมินพฤติกรรมเป็น แบบ ประมาณค่า 3 ระดบั โดยมีเกณฑใ์นการ
พิจาณาดงัน้ี 
 2 หมายถึง พฤติกรรมท่ีแสดงออกมาอยา่งเด่นชดั 
 1 หมายถึง พฤติกรรมท่ีแสดงใหเ้ห็นถึงความคิดสร้างสรรคแ์ต่ยงั
ไม่ปรากฏเด่นชดั 

 0 หมายถึง ไม่ปรากฏพฤติกรรมท่ีแสดงใหเ้ห็นถึงความคิด
สร้างสรรค ์

มีการแปลผลส าหรับค่าคะแนนเฉล่ียท่ีบ่งช้ีพฤติกรรมความคิดสร้างสรรคด์งัน้ี 

ระดบัคะแนน  1.34 - 2.00   ผูเ้รียนมีความคิดสร้างสรรคม์าก 

ระดบัคะแนน  0.67 – 1.33   ผูเ้รียนมีความคิดสร้างสรรคป์านกลาง 
ระดบัคะแนน  0.00 - 0.66    ผูเ้รียนมีความคิดสร้างสรรคน์อ้ย  

3 ขอ้เสนอแนะอ่ืนๆ 
                

3.  สร้างแบบประเมินความคิดสร้างสรรคต์ามโครงสร้างท่ีก  าหนดและน าแบบประเมิน
ความคิดสร้างสรรคท่ี์สร้างข้ึนไปใหอ้าจารยท่ี์ปรึกษาพิจารณาความถูกตอ้ง เพื่อน ามาปรับปรุงแกไ้ข  

4.  น าแบบประเมินความคิดสร้างสรรค์ท่ีสร้างข้ึนไปให้ผูเ้ช่ียวชาญจ านวน 5 ท่าน 
ประกอบไปดว้ย ผูเ้ช่ียวชาญดา้นความคิดสร้างสรรค ์1 ท่านผูเ้ช่ียวชาญดา้นหลกัสูตรและการสอน 4 
ท่าน ตรวจสอบความเท่ียงตรงตามเน้ือหา (content validity) และพิจารณาความสอดคลอ้งของนิยาม
กบัพฤติกรรมบ่งช้ี ตลอดจนความเหมาะสมของการใชภ้าษา โดยการตอบแบบประเมินท่ีมี มาตร



   130 

ประมาณค่า 3 ระดบั ไดแ้ก่ มีความคิดเห็นว่าสอดคลอ้ง มีความคิดเห็นไม่แน่ใจ และมีความคิดเห็น
ว่าไม่สอดคลอ้ง ประเมินความสอดคลอ้งโดยใชด้ชันีความสอดคลอ้ง (IOC) เป็นเกณฑก์ารพิจารณา 
ซ่ึงตอ้งไดค้ะแนน 0.05 ข้ึนไป ผลท่ีไดจ้ากการประเมินความสอดคลอ้งอยู่ท่ี 0.60-1.00 แสดงว่ามี
ความเหมาะสมในการน าไปใช ้ 

5.  น าแบบประเมินพฤติกรรมความคิดสร้างสรรค์ไปทดลองใช้กบันักศึกษา ท่ีไม่ใช่
กลุ่มทดลองก่อน เพื่อตรวจสอบความถูกตอ้งและความเหมาะสมของขอ้ค าถาม เพื่อตรวจสอบความ
เขา้ใจในค าสัง่ และวิธีการใชแ้บบประเมินประเมินพฤติกรรมความคิดสร้างสรรค ์ 

6. น าแบบประเมินพฤติกรรมความคิดสร้างสรรค์มาหาค่า ความสัมพนัธ์ระหว่างผู ้
ประเมิน 2 คน ดว้ยค่าสมัประสิทธ์ิสหสัมพนัธแ์บบเพียร์สัน (Pearson product moment correlation 
coefficient) ได้ค่าความเช่ือมนั เท่ากับ 0.84 แสดงให้เห็นว่าแบบประเมินความคิดสร้างสรรค ์
สามารถน าไปใชไ้ด ้

7.  ปรับปรุงแกไ้ขแบบประเมินความคิดสร้างสรรค ์ตามขอ้เสนอแนะของผูเ้ช่ียวชาญ 
8.  จดัท าแบบประเมินความคิดสร้างสรรคฉ์บบัสมบูรณ์  

3.2.3  แบบสอบถามความพึงพอใจต่อรูปแบบการเรียนการสอนโดยการเล่าเร่ืองผ่านส่ือดิจิทลั 
เป็นแบบสอบถามความพึงพอใจของนักศึกษาท่ีมีต่อรูปแบบการจดัการเรียนการสอนท่ีผูว้ิจยัได้
พฒันาข้ึน ซ่ึงมีขั้นตอนการพฒันาแบบสอบถาม ดงัน้ี 

1.  ศึกษาเอกสารท่ีเก่ียวข้องกับการสร้างแบบสอบถามความพึงพอใจและเอกสาร
เก่ียวกบัรูปแบบการเรียนการสอนโดยการเล่าเร่ืองผ่านส่ือดิจิทลั เพื่อน าขอ้มูลท่ีไดม้าก  าหนดเป็น
กรอบของการวดัความพึงพอใจของผูเ้รียนต่อรูปแบบการเรียนการสอนโดยการเล่าเร่ืองผ่านส่ือ
ดิจิทลั 

2.  ก  าหนดขอ้ค าถามในแบบสอบถามความพึงพอใจให้สอดคลอ้งกบักรอบท่ีก  าหนดไว้
ขา้งตน้  
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ตารางที่ 3.6    โครงสร้างสร้างแบบสอบถามความพึงพอใจของนกัศึกษาท่ีมีต่อรูปแบบการเรียนการ
สอนโดยการเล่าเร่ืองผา่นส่ือดิจิทลั 
 

ตอนที ่ รายละเอยีด 
1 ขอ้มูลทัว่ไปของผูต้อบแบบสอบถาม  

          ขอ้ค าถามประกอบดว้ย เพศ และผลการเรียนภาษาองักฤษคร้ังล่าสุด 
2 ขอ้ค าถามมีลกัษณะเป็นแบบสอบถามมาตรประมาณค่า 5 ระดบั จ  าแนกเป็น 

ดา้นกิจกรรมการเรียนรู้ ดา้นการวดัและประเมินผล และดา้นบรรยากาศการ
เรียนรู้ 
การประเมินความพึงพอใจท่ีมีต่อรูปแบบการเรียนการสอน 
 มีประเด็นขอ้ค าถาม 5 ดา้น  18 ขอ้ยอ่ย 
ขอ้ค าถาม ดา้นเน้ือหา ประกอบดว้ย 2 ขอ้ยอ่ย 
ขอ้ค าถาม ดา้นการจดัการเรียนการสอน ประกอบดว้ย 7 ขอ้ยอ่ย 
ขอ้ค าถาม ดา้นตวัผูส้อน ประกอบดว้ย 2 ขอ้ยอ่ย 
ขอ้ค าถาม ดา้นการสร้างผลงานการสร้างเร่ืองผา่นส่ือดิจิทลั  
 ประกอบดว้ย 4 ขอ้ยอ่ย 
ขอ้ค าถาม  ดา้นบรรยากาศการเรียนรู้ ประกอบดว้ย 3 ขอ้ยอ่ย 
แบบสอบถามกความพึงพอใจของนักศึกษาท่ีมีต่อรูปแบบการเรียนการสอน 
แปลผลคะแนน ในการตอบแบบสอบถามดงัน้ี 
 4.51-5.00 หมายถึง   พึงพอใจมากท่ีสุด 
 3.51-4.50 หมายถึง  พึงพอใจมาก 
 2.51-3.50 หมายถึง  พึงพอใจปานกลาง 
 1.51-2.50 หมายถึง  พึงพอใจนอ้ย 
 1.00-1.51 หมายถึง  พึงพอใจนอ้ยท่ีสุด 

3 ขอ้เสนอแนะอ่ืนๆ 
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แบบสอบถามความพึงพอใจท่ีมีต่อรูปแบบการเรียนการสอน เป็นแบบมาตรประมาณค่า 
5 ระดบั (1-5) เร่ิมดว้ยระดบัเห็นดว้ยนอ้ยท่ีสุดจนถึงระดบัเห็นดว้ยมากท่ีสุด 

แบบสอบถามกความพึงพอใจของนักศึกษาท่ีมีต่อรูปแบบการเรียนการสอน แปลผล
คะแนน ในการตอบแบบสอบถามดงัน้ี 

3.  สร้างแบบสอบถามความพึงพอใจท่ีมีต่อรูปแบบการเรียนการสอนตามโครงสร้าง
แบบสอบถามท่ีก  าหนดไว ้

4.  ตรวจสอบคุณภาพของแบบสอบถาม โดยน าแบบสอบถามไปให้อาจารยท่ี์ปรึกษา
พิจารณาความถูกตอ้งและน ามาปรับปรุงแกไ้ข  

5.  น าแบบสอบถามความพึงพอใจไปให้ผูเ้ช่ียวชาญจ านวน 5 ท่าน พิจารณาและ
ประเมิน ความสอดคลอ้งของวตัถุประสงคก์บัขอ้ค  าถาม โดยใชแ้บบประเมินท่ีผูว้ิจยัสร้างข้ึน ซ่ึงมี
ลกัษณะเป็นมาตราส่วนประมาณค่า 3 ระดบั คือ สอดคลอ้ง ไม่แน่ใจ และไม่สอดคลอ้ง จากนั้นหา
ค่าดชันีความสอดคลอ้ง (IOC) ของขอ้ค าถามโดยพิจารณาขอ้ค าถามท่ีมีค่าดชันีความสอดคลอ้ง
ตั้งแต่ 0.50 ข้ึนไป ถา้ขอ้ค  าถามใดมีค่าดชันีความสอดคลอ้งต ่ากว่า 0.50  จะตอ้งน าขอ้ค  าถามนั้นมา
ปรับปรุงต่อไป   แบบสอบถามความพึงพอใจของผูเ้รียนท่ีมีต่อรูปแบบการเรียนการสอนโดยการ
เล่าเร่ืองผา่นส่ือดิจิทลัมี ค่า IOC ระหว่าง 0.80-1.00 แสดงว่าสามารถน าไปใชไ้ด ้

6.  ตรวจสอบคุณภาพของแบบสอบถามความพึงพอใจ โดยน าแบบสอบถามทั้งฉบบัไป
ทดลองใช้กบัผูเ้รียน ท่ีไม่ใช่กลุ่มตวัอย่าง และค านวนหาค่าความเช่ือมัน่ โดยใชสู้ตรหาค่าความ
เช่ือมัน่ของแบบสอบถามทั้งฉบบัโดยใช ้สูตรสัมประสิทธ์ิแอลฟาของครอนบคั(Cornbach’s alpha 
Coefficients)  ไดค่้าความเช่ือมัน่เท่ากบั 0.93 แสดงว่ามีความสามารถสูงสามารถน าไปใชไ้ด ้ 
  
3.3  แบบแผนการทดลอง 

การทดลองใชแ้ละประเมินรูปแบบการสอนโดยการเล่าเร่ืองผ่านส่ือดิจิทลัเพื่อพฒันาการ
ออกเสียงภาษาองักฤษและความคิดสร้างสรรค์ของนกัศึกษาระดบัปริญญาตรี  น ารูปแบบการเรียน
การสอนท่ีพฒันาข้ึนมาใชก้บันกัศึกษากลุ่มทดลอง จ  านวน 30 คน โดยใชแ้บบแผนการวิจยั The one 
group pretest posttest design มีขั้นตอนในการทดลองดงัน้ี 
 
   

เมื่อ  E หมายถึง  กลุ่มทดลอง 
   O1 หมายถึง  การวดัผลก่อนการเรียนรู้ดว้ยรูปแบบ 

     การเล่าเร่ืองผา่นส่ือดิจิทลั 

E  𝐎𝟏          X          𝐎𝟐 
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 X หมายถึง  การจดัการเรียนการสอนดว้ยรูปแบบ 
  การเล่าเร่ืองผา่นส่ือดิจิทลั 

 O2 หมายถึง  การวดัผลหลงัการเรียนรู้ดว้ยรูปแบบ 
  การเล่าเร่ืองผา่นส่ือดิจิทลั 

ขั้นตอนในการทดลองมีดงัน้ี 
3.3.1  ผูว้ิจยัทดสอบความสามารถทางการออกเสียงภาษาองักฤษท่ีเป็นปัญหา ดว้ยแบบวดัการ

ออกเสียงภาษาองักฤษ (Pretest) เพื่อทราบคะแนนการออกเสียงภาษาองักฤษของกลุ่มตวัอยา่งก่อน
การเรียนรู้ดว้ยรูปแบบท่ีผูว้ิจยัพฒันาข้ึน 

3.3.2  ผูว้ิจยัประเมินความคิดสร้างสรรค์ของผูเ้รียนก่อนการเรียนดว้ยรูปแบบการจดัการเรียน
การสอนโดยการเล่าเร่ืองผา่นส่ือดิจิทลั ดว้ยแบบประเมินความคิดสร้างสรรค ์

3.3.3  ผูว้ิจยัด  าเนินการทดลอง โดยการใชรู้ปแบบการจดัการเรียนการสอนโดยการเล่าเร่ือง
ผา่นส่ือดิจิทลั ในรายวิชา ภาษาศาสตร์เบ้ืองตน้ส าหรับครูประถมศึกษา ตามแผนการสอนจ านวน 10 
แผนๆละ 3 ชัว่โมง รวมเป็น 30 ชัว่โมง ในภาคเรียนท่ี 1 ปีการศึกษา 2561 

3.3.4  หลงัจากการทดลองการจดัการเรียนการสอนดว้ยรูปแบบผูว้ิจยั ทดสอบการออกเสียง
ภาษาองักฤษท่ีเป็นปัญหา กบัผูเ้รียนกลุ่มตวัอยา่งอีกคร้ัง ดว้ยแบบวดัการออกเสียงภาษาองักฤษท่ี
เป็นปัญหาส าหรับผูเ้รียนไทย 

3.3.5  ในแผนท่ี 10 ผูว้ิจยัท าการประเมินความคิดสร้างสรรคข์องผูเ้รียนกลุ่มตวัอยา่ง เป็นคร้ังท่ี 
3 ดว้ยแบบประเมินความคิดสร้างสรรคท่ี์ผูว้ิจยัพฒันาข้ึน 

3.3.6  หลงัจากการทดลอง ผูเ้รียนตอบแบบสอบถามความพึงพอใจท่ีมีต่อรูปแบบการจดัการ
เรียนการสอนโดยการเล่าเร่ืองผา่นส่ือดิจิทลัท่ีผูว้ิจยัพฒันาข้ึน 

3.3.7  เก็บรวบรวมแบบบนัทึกหลงัการออกเสียง หลงัจากการเรียนดว้ยรูปแบบการจดัการเรียน
การสอนโดยใชก้ารเล่าเร่ืองผ่านส่ือดิจิทลัของผูเ้รียนกลุ่มตวัอย่าง เพื่อมาวิเคราะห์ขอ้มูลการออก
เสียงภาษาองักฤษท่ีเป็นปัญหาของผูเ้รียนไทย 
 
3.4 การเก็บรวบรวมขอ้มูล 

ในการวิจยัคร้ังน้ีผูว้ิจ ัยเป็นผูเ้ก็บรวบรวมข้อมูลดว้ยตนเอง โดยด าเนินการเป็นระยะ
ดงัต่อไปน้ี 

ระยะท่ี 1  ก่อนการใช้รูปแบบการเรียนการสอน ผูว้ิจัยน าแบบวดัการออกเสียง
ภาษาองักฤษท่ีเป็นปัญหาส าหรับผูเ้รียนไทยและแบบประเมินความคิดสร้างสรรคท่ี์ผูว้ิจยัพฒันาข้ึน 
ไปวดักบัผูเ้รียนกลุ่มท่ีไม่ใช่กลุ่มทดลอง (Pretest) โดยใชข้อ้สอบชุดเดียวกนักบั ขอ้สอบหลงัเรียน 
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(posttest) และประเมินความคิดสร้างสรรคข์องผูเ้รียน เพื่อตรวจสอบความสามารถในการออกเสียง
ภาษาองักฤษของผูเ้รียนทุกคน และเก็บขอ้มูลเก่ียวกบัระดบัความคิดสร้างสรรค ์เพื่อเป็นขอ้มูลก่อน
การใชรู้ปแบบการเรียนการสอนฯ 

ระยะท่ี 2  ระหว่างการทดลองใช้รูปแบบการ เรียนการสอนผูว้ิจ ัยจ ัดกิจกรรม
เรียนรู้ตามแผนการสอนท่ีก  าหนดไว ้ระหว่างน้ีผูว้ิจยัประเมินความคิดสร้างสรรคข์องผูเ้รียนทั้งหมด 
3 คร้ัง และเก็บขอ้มูลจาก การบนัทึกการออกเสียงภาษาองักฤษหลงัเรียนของผูเ้รียน จากกลุ่มท่ีไม่ใช่
กลุ่มทดลอง เพื่อน าขอ้มูลมาปรับปรุงและแกไ้ขการจดัการเรียนการสอน 

ระยะท่ี 3 หลงัการใชรู้ปแบบการเรียนการสอน ครบตามแผนการจดัการเรียนรู้ท่ี
ก  าหนดไวแ้ลว้ ผูว้ิจยัน าแบบวดัการออกเสียงภาษาองักฤษส าหรับผูเ้รียนไทยและแบบประเมิน
พฤติกรรมความคิดสร้างสรรค ์ไปวดักบัผูเ้รียนกลุ่มท่ีไม่ใช่กลุ่มทดลอง (Posttest) อีกคร้ัง เพ่ือน าผล
ท่ีได้มาเปรียบเทียบหาค่าความแตกต่าง และน าแบบสอบถามความพึงพอใจของผูเ้รียนท่ีมีต่อ
รูปแบบการเรียนการสอนไปใหผู้เ้รียนตอบเพื่อประเมินผล 

ระยะท่ี 4 หลงัจากรวบรวมขอ้มูลท่ีไดจ้ากการทดลองโดยการใชรู้ปแบบการจดัการ
เรียนการสอนโดยการเล่าเร่ืองผ่านส่ือดิจิทลัครบถว้นแลว้ ผูว้ิจยัน าข้อมูลท่ีได ้มาหาประสิทธิผล
ของรูปแบบการจดัการเรียนการสอน เพ่ือปรับปรุงรูปแบบการเรียนการสอนท่ีผูว้ิจยัพฒันาข้ึน  
 
3.5  การวิเคราะห์ขอ้มูล  

การประเมินผลรูปแบบการสอนโดยการเล่าเร่ืองผา่นส่ือดิจิทลัเพื่อพฒันาการออกเสียง
ภาษาองักฤษและความคิดสร้างสรรคข์องนกัศึกษาระดบัปริญญาตรี โดยพิจารณาจาก 

3.5.1 เปรียบเทียบค่าเฉล่ียคะแนนการออกเสียงภาษาองักฤษท่ีเป็นปัญหาของผูเ้รียนกลุ่ม
ตวัอย่างก่อนและหลงัการใชรู้ปแบบการจดัการเรียนการสอนโดยใชก้ารเล่าเร่ืองผา่นส่ือดิจิทลั โดย
ใชส้ถิติ t-test แบบ pair sample 

3.5.2  วิเคราะห์คะแนนพฒันาการสมัพทัธ์การออกเสียงภาษาองักฤษรายบุคคลโดยใชว้ิธีการ
วดัการเปล่ียนแปลงสมัพทัธ ์(ศิริชยั กาญจนวาสี, 2538) 
 
 
 
  
 
  3.5.3  วิเคราะห์คะแนนพฒันาการสมัพทัธข์องความคิดสร้างสรรคข์องผูเ้รียน กลุ่มทดลองดว้ยการใชรู้ปแบบการจดัการเรียนการสอนโดยการเล่าเร่ืองผา่นส่ือดิจิทลั 2 ระยะ ไดแ้ก่ ระยะระหว่างเรียน และหลงัเรียน 

Gift_Pipit
Text Box
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3.5.4  วิเคราะห์ค่าเฉล่ียความพึงพอใจของนักศึกษาท่ีมีต่อรูปแบบการจดัการเรียนการสอน 
โดยใช้การเล่าเร่ืองผ่าน ส่ือดิจิทัล  โดยการใช้สถิติ  การหาค่าร้อยละ การหาค่าเฉ ล่ีย  และ 
ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน  

3.5.5  วิเคราะห์ขอ้มูลจากการบนัทึกหลงัเรียนของผูเ้รียน ดว้ยการวิเคราะห์แบบ การจ าแนก
ชนิดขอ้มูล (Typological Analysis) โดยการจ าแนกขอ้มูลระดบัจุลภาค แบบการวิเคราะห์ค าหลกั 
(Domain Analysis) อา้งอิงจาก (รัตนะ บวัสนธ,์ 2551, น.198) หลงัจากเรียนดว้ยรูปแบบการจดัการ
เรียนการสอนโดยใชก้ารเล่าเร่ืองผา่นส่ือดิจิทลั 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
ภาพที่ 3.7  แผนภาพการสรุปขั้นตอนการวิจยัขั้นท่ี 4 

ขั้นตอนที่ 4  
ประเมินผลการจดัการเรียนการสอนของรูปแบบการเรียนการสอนโดยการเล่าเร่ืองผา่นส่ือ

ดิจิทลัเพื่อพฒันาการออกเสียงภาษาองักฤษและความคิดสร้างสรรคส์ าหรับนกัศกึษาปริญญาตรี 
 

1.ประเมินประสิทธิผลการจดัการเรียนการสอนของรูปแบบการเรียนการสอนโดยการเล่าเร่ือง
ผา่นส่ือดิจิทลัเพื่อพฒันาการออกเสียงภาษาองักฤษและความคิดสร้างสรรคข์องนกัศกึษาระดบั
ปริญญาตรี 
2. .ผลพฒันาการทางการออกเสียงภาษาองักฤษ 
3.ผลพฒันาการทางความคิดสร้างสรรค์ของผูเ้รียน 2 ระยะ คือ ระหว่างเรียนและหลงัเรียน ดว้ย
รูปแบบการเรียนการสอนโดยการเล่าเร่ืองผา่นส่ือดิจิทลั 
4.ความพึงพอใจของนกัศึกษาท่ีมีต่อรูปแบบการเรียนการสอนฯ 

 

ตรวจปรับปรุง/แกไ้ขรูปแบบการเรียนการสอนฯ 

 

รูปแบบการเรียนการสอนโดยการเล่าเร่ืองผา่นส่ือดิจิทลัเพือ่พฒันาการออกเสียงภาษาองักฤษ
และความคิดสร้างสรรคข์องนกัศกึษาระดบัปริญญาตรี 
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ขั้นตอนที่ 4   การประเมินประสิทธิผลของรูปแบบการสอนโดยการเล่าเร่ืองผ่านส่ือดิจิทัลเพ่ือ
พฒันาการออกเสียงภาษาองักฤษและความคดิสร้างสรรค์ของนักศึกษาระดับปริญญาตรี  
 
4.1  การประเมินขอ้มูลเชิงปริมาณ 

4.1.1  เปรียบเทียบค่าเฉลี่ยคะแนนการออกเสียงภาษาองักฤษของนักศึกษา ก่อน และ
หลงัจากเรียนดว้ยรูปแบบการเรียนการสอน สถิติท่ีใชไ้ดแ้ก่ t-test แบบ pair samples 

4.1.2  วิเคราะห์คะแนนพฒันาการสมัพทัธ์การออกเสียงภาษาองักฤษรายบุคคลโดยใชว้ิธีการ
วดัการเปล่ียนแปลงสมัพทัธ ์ 

4.1.3  วเิคราะห์ค่าพฒันาการสมัพทัธข์องความคิดสร้างสรรคข์องผูเ้รียน กลุ่มทดลอง  2 ระยะ 
คือ ระหว่างเรียนและหลงัเรียน โดยการใชรู้ปแบบการจดัการเรียนการสอนโดยใชก้ารเล่าเร่ืองผา่น
ส่ือดิจิทลั  

4.1.4  วิเคราะห์ข้อมูลท่ีได้จากแบบสอบถามความพึงพอใจของนักศึกษาท่ีมีต่อรูปแบบ  
การเรียนการสอนโดยการเล่าเร่ืองผ่านส่ือดิจิทัล สถิติท่ีใช้ได้แก่ การหาค่าร้อยละ การแจกแจง
ความถ่ี การหาค่าเฉล่ีย  ( ) และการหาส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน (S.D) 
 
4.2 การประเมินขอ้มูลเชิงคุณภาพ 

ขอ้มูลเชิงคุณภาพของงานวิจัยคร้ังน้ี ได้จากการประเมินพฤติกรรมท่ีแสดงออกถึง
ความคิดสร้างสรรค์ของนักศึกษาจากการท างาน ตลอดการวิจยัและความคิดเห็นของนกัศึกษาท่ีได้
จากแบบสอบถามความพึงพอใจ ข้อมูลท่ีไดน้ ามาจดัเป็นหมวดหมู่ เรียบเรียงให้เป็นระบบ และ
สร้างขอ้สรุปจากขอ้มูลเชิงคุณภาพท่ีรวบรวมมาทั้งหมด 

ขั้นตอนในการด าเนินการวิจยัเพ่ือพฒันารูปแบบการเรียนการสอนโดยการเล่าเร่ืองผ่าน
ส่ือดิจิทัลเพื่อพัฒนาการออกเสียงภาษาอังกฤษและความคิดสร้างสรรค์ของนักศึกษาระดับ
ปริญญาตรี  
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ขั้นตอนที่1 
ศึกษาขอ้มูลพ้ืนฐานจากเอกสาร แนวคิด

ท่ีเกีย่วขอ้งกบัการวิจยั และการ

สัมภาษณ์อาจารยผ์ูส้อนภาษาองักฤษ 

 

กระบวนการ 
1.ศึกษาเอกสาร ท่ีเกีย่วขอ้งกบัรูปแบบการเรียนการสอนฯ 
2.ศึกษาองคป์ระกอบของรูปแบบการเรียนการสอน 
3. สังเคราะห์ข้อมูลในขอ้ 1-2 เพ่ือเป็นแนวทางในการสร้างรูปแบบ
การสอน ฯ 

 

ผลลพัธ์ 
หลกัการของรูปแบบการเรียนการสอนโดยใช้
การเล่าเร่ืองผ่านส่ือดิจิทลัเพ่ือการพฒันาการ
ออกเสียงภาษาองักฤษและความคิดสร้างสรรค์
ของนกัศึกษาระดบัปริญญาตรี 

 

ขั้นตอนที่2 
การพฒันารูปแบบการสอนโดยการเล่าเร่ือง
ผ่านส่ือดิจิทลัเพ่ือพฒันาการออกเสียง

ภาษาองักฤษและความคิดสร้างสรรคข์อง
นกัศึกษาระดบัปริญญาตรี 

 

กระบวนการ 
1.สร้างรูปแบบการสอนฯ 
2.สร้างเคร่ืองมือประกอบรูปแบบ 
3.ตรวจสอบคุณภาพโดยผูเ้ช่ียวชาญ 
3.ปรับปรุงแกไ้ขรูปแบบใหส้มบูรณ ์

 

ผลลพัธ์ 
รูปแบบการเรียนการสอนโดยการเล่าเร่ืองผ่าน

ส่ือดิจิทลัเพ่ือการพฒันาการออกเสียง
ภาษาองักฤษและความคิดสร้างสรรคข์อง

นกัศึกษาระดบัปริญญาตรี  
-เอกสารประกอบรูปแบบฯ 

ขั้นที่3 
การทดลองใชรู้ปแบบการสอนรูปแบบ
การเรียนการสอนโดยการเล่าเร่ืองผ่าน
ส่ือดิจิทลัเพ่ือพฒันาการออกเสียง
ภาษาองักฤษและความคิดสร้างสรรค์
ของนกัศึกษาระดบัปริญญาตรี 

ขั้นที่4 
ประเมินผลและปรับปรุงรูปแบบการ
เรียนการสอนเพ่ือพฒันาการออกเสียง
ภาษาองักฤษและความคิดสร้างสรรค์
ของนกัศึกษาระดบัปริญญาตรี  
 

 

กระบวนการ 

1. วิเคราะหข์อ้มูลเชิงปริมาณ 
2. วิเคราะหข์อ้มูลเชิงคุณภาพ 

 

ผลลพัธ์ 
รูปแบบการเรียนการสอนโดยการเล่าเร่ืองผ่าน
ส่ือดิจิทลัเพ่ือพฒันาการออกเสียงภาษาองักฤษ
และความคิดสร้างสรรคข์องนกัศึกษาระดบั
ปริญญาตรีท่ีสมบูรณ ์

 

ภาพที่ 3.8 แผนภาพสรุปขั้นตอนวจิยัเร่ืองการพฒันารูปแบบการเรียนการสอนโดยการเล่าเร่ืองผา่นส่ือดิจิทลัฯ 

กระบวนการ 
1..ก  าหนดประชากร / กลุ่มตวัอย่าง 
2. สร้างเคร่ืองมือส าหรับวิจยั 
3. ทดลองสอน 
4. เกบ็รวบรวมขอ้มูล 
5.วิเคราะหข์อ้มูลท่ีได ้

 

ผลลพัธ์ 
ประสิทธิผลท่ีเกดิจากการใชรู้ปแบบการเรียน
การสอนโดยการเล่าเร่ืองผ่านส่ือดิจิทลัเพ่ือ
พฒันาการออกเสียงภาษาองักฤษและความคิด
สร้างสรรคข์องนกัศึกษาปริญญาตรี 

 



 
 

บทที่ 4 
ผลการวิเคราะห์ข้อมูล 

 
ผลการศึกษาการพัฒนารูปแบบการเรียนการสอนโดยการเล่าเร่ืองผ่านส่ือดิจิทัล  

เพื่อพัฒนาการออกเสียงภาษาองักฤษและความคิดสร้างสรรค์ของนักศึกษาระดับปริญญาตรี  
ในคร้ังน้ี ใชก้ระบวนการวิจยัและพฒันา ตามวตัถุประสงค์หลกั 2 ขอ้ ดงัต่อไปน้ี 1) ผลการพฒันา
รูปแบบการเรียนการสอนโดยการเล่าเร่ืองผ่านส่ือดิจิทลัเพื่อพฒันาการออกเสียงภาษาองักฤษและ
ความคิดสร้างสรรค์ของนักศึกษาระดบัปริญญาตรี 2) ผลการศึกษาประสิทธิผลในการใชรู้ปแบบ
การเรียนการสอนโดยการเล่าเร่ืองผ่านส่ือดิจิทลัเพื่อพฒันาการออกเสียงภาษาองักฤษและความคิด
สร้างสรรค์ของนักศึกษาระดับปริญญาตรี โดยการเปรียบเทียบผลการออกเสียงภาษาองักฤษ 
ท่ีเป็นปัญหา ก่อนและหลังการใช้รูปแบบการเรียนการสอน และศึกษาพัฒนาการความคิด
สร้างสรรค์ของนักศึกษา โดยแบ่งออกเป็น 3 ช่วง คือ เร่ิมเรียน ระหว่างเรียน และหลงัเรียน และ
การศึกษาความพึงพอใจของผูเ้รียนท่ีมีต่อรูปแบบการเรียนการสอนโดยการเล่าเร่ืองผ่านส่ือดิจิทลั
เพื่อพัฒนาการออกเสียงภาษาองักฤษและความคิดสร้างสรรค์ของนักศึกษาระดับปริญญาตรี  
หลงัการใชรู้ปแบบการเรียนการสอนท่ีพฒันาข้ึน ในงานวิจยัในคร้ังน้ีใชรู้ปแบบกระบวนการ และ
พฒันา (research and development) แบ่งออกเป็น 2 ตอนดงัน้ี มีผลการวิเคราะห์ขอ้มูลดงัน้ี 

ตอนที่ 1 ผลการพฒันารูปแบบการเรียนการสอนโดยการเล่าเร่ืองผ่านส่ือดิจิทัลเพื่อ
พฒันาการออกเสียงภาษาองักฤษและความคิดสร้างสรรคข์องนกัศึกษาระดบัปริญญาตรี 

ตอนที่ 2 ผลการทดลองใชรู้ปแบบการเรียนการสอนโดยการเล่าเร่ืองผ่านส่ือดิจิทลัเพื่อ
พฒันาการออกเสียงภาษาองักฤษและความคิดสร้างสรรคข์องนกัศึกษาระดบัปริญญาตรี 
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ตอนที่  1 ผลการพัฒนารูปแบบการเรียนการสอนโดยการเล่าเร่ืองผ่านส่ือดิจิทัล 
เพ่ือพฒันาการออกเสียงภาษาองักฤษและความคดิสร้างสรรค์ของนักศึกษาระดับปริญญาตรี 

การพฒันารูปแบบการเรียนการสอนโดยการเล่าเร่ืองผา่นส่ือดิจิทลัผลการพฒันารูปแบบ
การเรียนการสอนโดยการเล่าเร่ืองผ่านส่ือดิจิทลัเพื่อพฒันาการออกเสียงภาษาองักฤษและความคิด
สร้างสรรค์ของนกัศึกษาระดบัปริญญาตรี ก่อนน าเคร่ืองมือไปทดลองใช ้ไดม้ีการน า รูปแบบการ
จดัการเรียนการสอนและองค์ประกอบ พร้อมคู่มือการจดัการเรียนการสอนตามรูปแบบการเรียน
การสอนฯ น าไปหาประสิทธิภาพ ดงัน้ี 

ประสิท ธิภาพของรูปแบบการเรียนการสอนโดยการเล่าเร่ืองผ่าน ส่ือดิ จิทัล 
เพื่อพฒันาการออกเสียงภาษาองักฤษและความคิดสร้างสรรคข์องนักศึกษาระดบัปริญญาตรีคร้ังน้ี 
ได้ให้ผูเ้ช่ียวชาญ ทั้ ง 5 ท่านได้ตรวจสอบความเหมาะสมของรูปแบบการเรียนการสอน และ
องค์ประกอบของรูปแบบการเรียนการสอน โดยใช้แบบประเมินความเหมาะสมของรูปแบบ 
การจัดการเรียนการสอนฯ  ผูว้ิจัยได้น าข้อมูลท่ีได้ มาหาค่าเฉล่ียและส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน  
น าส่วนท่ีเป็นขอ้เสนอแนะเพ่ิมเติมไปปรับปรุงรายละเอียดในรูปแบบการจดัการเรียนการสอน  
โดยมีผลการประเมิน ดงัตารางท่ี 4.1 
 
ตารางที่ 4.1   ผลการประเมินความเหมาะสมของรูปแบบการจดัการเรียนการสอน (n=5) 
 
ประเด็นการประเมนิ  �̅� S.D แปลผล 
ท่ีมาและความส าคัญของรูปแบบการจัด
เรียนการสอน 

5.00 0.00 เหมาะสมมากท่ีสุด 

แนวคิดทฤษฎีพ้ืนฐาน 5.00 0.00 เหมาะสมมากท่ีสุด 
องคป์ระกอบรูปแบบการจดัเรียนการสอน 4.95 0.22 เหมาะสมมากท่ีสุด 
สาระการเรียนรู้ท่ีใช ้ 5.00 0.00 เหมาะสมมากท่ีสุด 
บทบาทผูส้อน 4.90 0.32 เหมาะสมมากท่ีสุด 
บทบาทผูเ้รียน 4.90 0.32 เหมาะสมมากท่ีสุด 
ค่าเฉลีย่รวม 4.95 0.21 เหมาะสมมากที่สุด 

ข้อเสนอแนะเพิม่เตมิ 
พยายามเนน้เร่ืองการออกเสียงและพฒันาความคิดสร้างสรรค์ในรูปแบบใหม้ากข้ึน 
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สรุปได้ว่ารูปแบบการจัดการเรียนการสอนโดยการเล่าเร่ืองผ่านส่ือดิจิทัลเพื่อพฒันา  
การออกเสียงภาษาองักฤษและความคิดสร้างสรรค ์ของนกัศึกษาระดบัปริญญาตรี มีความเหมาะสม  
มีค่าเฉล่ียเท่ากบั 4.95 อยูใ่นระดบัท่ีเหมาะสมมากท่ีสุด สามารถน าไปใชไ้ด ้

1.  รูปแบบการเรียนการสอนโดยการเล่าเร่ืองผ่านส่ือดิจิทัลเพื่อพฒันาการออกเสียง
ภาษาองักฤษและความคิดสร้างสรรคข์องนกัศึกษาระดบัปริญญาตรี ประกอบดว้ย 2 แนวคิด ทฤษฎี
หลกั  คือ การเล่าเร่ืองผ่านส่ือดิจิทัล (Digital story telling) และการสร้างองค์ความรู้ด้วยตนเอง 
(Constructivism)  ท่ี เป็ น ก ลุ่มแน ว คิ ดคอนสต รัค ติ วิสต์ เชิ งสั งคม  (Social Constructivism)  
ตามแนวคิดของ Vygotsky แนวคิดท่ีเก่ียวข้องกับการพัฒนาความคิดสร้างสรรค์ รูปแบบ 
ท่ีผูว้ิจยัพฒันาข้ึนมีรายละเอียดท่ีส าคญั 5 องค์ประกอบ คือ 1) หลกัการ 2) วตัถุประสงค์ 3) สาระ 
การเรียนรู้ 4) การจดักิจกรรมการเรียนการสอน 5) การประเมินผล มีรายละเอียดดงัน้ี 

1.1)  หลกัการของรูปแบบการเรียนการสอน 
จากการศึกษาแนวคิดการการสร้างเร่ืองราวผ่านส่ือดิจิทลั และการสร้างองค์

ความรู้ดว้ยตนเอง น ามาพฒันาเป็นหลกัการของรูปแบบการเรียนการสอนโดยการเล่าเร่ืองผ่าน
สื่อดิจิทลั เพื่อพัฒนาการออกเสียงและความคิดสร้างสรรค์ของนักศึกษาระดับปริญญาตรี  
จึงสงัเคราะห์ไดเ้ป็นหลกัการของรูปแบบการเรียนการสอนดงัน้ี 

1. การเรียนรู้จากการสร้างเร่ืองราวผ่านส่ือดิจิทัลด้วยเสียงภาษาองักฤษท่ีเป็น
ปัญหาในการออกเสียงในภาษาองักฤษ 

2.  การเรียนรู้การท างานร่วมกนั 
3.  การพฒันาทกัษะการคิดสร้างสรรค์ 
4.  การพฒันาความสามารถในการออกเสียงภาษาองักฤษ 
1.2)  วตัถุประสงคข์องรูปแบบการเรียนการสอน 
รูปแบบการเรียนการสอนโดยเล่าเร่ืองผ่านส่ือดิจิทัลเพื่อพัฒนาการออกเสียง

ภาษาองักฤษและความคิดสร้างสรรคข์องนกัศึกษาระดบัปริญญาตรี มีวตัถุประสงคข์องรูปแบบการ
เรียนการสอนฯ ดงัน้ี 

1.  เพื่อพฒันาการออกเสียงภาษาองักฤษโดยการเล่าเร่ืองผา่นส่ือดิจิทลั 
2.  เพื่อเรียนรู้การท างานร่วมกนั 
 3.  เพื่อพฒันาทกัษะการคิดสร้างสรรค ์
4.  เพื่อพฒันาความสามารถในการสร้างส่ือดิจิทลั 
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1.3)  การสาระเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู้ของรูปแบบการเรียนการสอนโดยเล่าเร่ืองผ่านส่ือดิจิทัลเพื่อ

พฒันาการออกเสียงภาษาองักฤษและความคิดสร้างสรรคข์องนกัศึกษาระดบัปริญญาตรี มีดงัน้ี 
1.  เสียงท่ีเป็นปัญหาส าหรับผูเ้รียนไทย เสียงพยญัชนะตน้ 5 เสียง ไดแ้ก่ /v/,/θ/, 

/ð/, /z/, /ʤ/ ในระดบัค า ระดบัประโยคและระดบัอนุเฉท 
2.  เสียงท่ีเป็นปัญหาส าหรับผูเ้รียนไทย เสียงพยญัชนะทา้ย 5 เสียง ไดแ้ก่  /θ/, /ð/, 

/z/, /ʧ/, /ʤ/ ในระดบัค า ระดบัประโยคและระดบัอนุเฉท 

1.4)  ขั้นตอนการจดัการเรียนการสอนของรูปแบบ 
รูปแบบการเรียนการสอนโดยการเล่าเร่ืองผ่านส่ือดิจิทัลเพื่อพฒันาการออก

เสียงภาษาองักฤษและความคิดสร้างสรรคข์องนักศึกษาระดบัปริญญาตรี มีทั้งหมด 5 ขั้นตอน ดงัน้ี 
1.  รู้จกัปัญหา (Perceiving Problems ) 

1.1  ผูส้อนช้ีใหผู้เ้รียนรู้จกัรูปสทัศาสตร์ของเสียงในภาษาองักฤษ 
1.2  ผูเ้รียนฟังเสียง ภาษาอังกฤษท่ีเป็นปัญหาในระดับเสียง จากส่ือดิจิทลั 

โดยยกตวัอยา่งเสียงท่ีอยูใ่นระดบัค าในพยญัชนะตน้ หรือ พยญัชนะทา้ย 
2.  คน้ควา้จากส่ือ (Searching from Media) 

2.1  ผูเ้รียนศึกษาคน้ควา้การออกเสียงภาษาองักฤษท่ีเป็นปัญหารายบุคคล จาก
ส่ือดิจิทลั ในแหล่งการเรียนรู้ต่างๆ จากการเลือกส่ือดิจิทลัของตนเองหรือจากผูส้อน 

2.2  ผูเ้รียนแบ่งปัน ส่ือดิจิทลัท่ีตนเลือกใหเ้พื่อนในกลุ่ม 
 3.  ลงมือร่วมกนั (Working Together) 

3.1  ผูเ้รียนฝึกฝนรายบุคคลก่อน และร่วมกนัฝึกฝนรายกลุ่มจากส่ือดิจิทลัท่ีกลุ่ม
เลือก 

3.2  สมาชิกภายในกลุ่มช่วยกนัตรวจสอบการออกเสียงของเพื่อน เสนอแนะ
และแลกเปล่ียนวิธีการออกเสียงภายในกลุ่มจากท่ีผูเ้รียนไดย้นิจากส่ือดิจิทลั  

3.3  ผูเ้รียนร่วมกันสรุปความรู้ในการออกเสียงภาษาองักฤษท่ีเป็นปัญหา ใน
เร่ืองของเสียงและรูปตามหลกัสัทศาสตร์ เสียงพยญัชนะตน้และทา้ยท่ีเป็นปัญหาในระดบัค า ระดบั
ประโยค และระดบัอนุเฉท เพ่ือน าไปสร้างเร่ืองราวผา่นส่ือดิจิทลัในขั้นตอนต่อไป  

3.4 แต่ละกลุ่มน าความรู้ท่ีร่วมสรุปบนัทึกลงในแบบบนัทึกการออกเสียงของ
ตนเอง 
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   4.  สร้างสรรคช้ิ์นงาน (Creating a Product) 
4.1  ผูเ้รียนพฒันาเน้ือเร่ืองของกลุ่มตน โดยน าส่ิงท่ีไดจ้ากการสรุปความรู้ มา

วางแผนในการเขียนบทบรรยาย ออกแบบเคา้โครงเร่ือง ภาพเสียงและเทคนิคอ่ืน ๆ ท่ีเก่ียวขอ้งโดย
การท าสตอร่ีบอร์ด เพื่อน ามาสร้างเร่ืองราวผา่นส่ือดิจิทลั 

4.2  ส่งผูส้อนเพ่ือตรวจเน้ือหาบทบรรยายก่อนการถ่ายท าจริง 
4.3  ผูเ้รียนปรับแกบ้ทบรรยายก่อนท่ีผูเ้รียนจะน าไปฝึกฝน เพื่อถ่ายท าจริงอีก

คร้ัง 
4.4  ผูเ้รียนแต่ละกลุ่ม ผลิตส่ือดิจิทลัตามแผนท่ีไดก้  าหนดไว ้จากการท าสตอร่ี

บอร์ด โดยการถ่ายวิดีโอประกอบ หรือ การรวบรวม ภาพน่ิง น ามาสร้างเป็นเร่ืองราวตามแผนท่ี
ก าหนดไวใ้นสตอร่ีบอร์ด การแสดงในเร่ืองราวตอ้งเป็นเสียงของผูเ้รียน โดยท่ีผูเ้รียนทุกคนในกลุ่ม 
จะตอ้งมีส่วนร่วมในการพูดประโยคในเร่ืองราว ใหค้รบทุกคน  

4.5  ผูเ้รียนล าดบัภาพ ตดัต่อเพ่ิมเสียง เทคนิคพิเศษและการบรรยายใตภ้าพ หรือ
เสียงเพลง เพ่ิมเติม 

5.  ประสานความคิด (Coordinating  Ideas) 
5.1  ผูเ้รียนน าเสนอผลงานการเล่าเร่ืองผ่านส่ือดิจิทลัท่ีเก่ียวข้องกบัการออก

เสียงภาษาองักฤษท่ีเป็นปัญหาของกลุ่มตนเอง 
5.2  เพ่ือนร่วมชั้นร่วมประเมินและแสดงความคิดเห็นท่ีมีต่อผลงานการสร้าง

เร่ืองราวผ่านส่ือดิจิทลัของเพื่อนแต่ละกลุ่ม  ทั้งน้ีผูส้อนตอ้งช้ีแจงให้ผูเ้รียน เขา้ใจถึงวิธีการแสดง
ความคิดเห็นเชิงบวกก่อน 

5.3  ผูส้อนสรุปการแกไ้ขการออกเสียงภาษาองักฤษท่ีเป็นปัญหาและเพ่ิมความ
คิดเห็นในเร่ืองผลงานการสร้างส่ือดิจิทลัของผูเ้รียนแต่ละกลุ่มในภาพรวม 

5.4  ผูเ้รียนบันทึกข้อเสนอแนะเพื่อการปรับปรุงผลงานการเล่าเร่ืองผ่านส่ือ
ดิจิทลัในคร้ังต่อไป 
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ตารางที่ 4.2   ขั้นตอนการจดัการเรียนการสอนตามรูปแบบการเรียนการสอนโดยการเล่าเร่ืองผา่นส่ือดิจิทลัเพื่อพฒันาการออกเสียงภาษาองักฤษและความคิด
สร้างสรรคข์องนกัศึกษาระดบัปริญญาตรี   
 

ขั้นตอน ขั้นตอนย่อย ผู้สอน ผู้เรียน ผลทีไ่ด้ ข้อเสนอแนะเพิม่เตมิ 
1. รู้จกัปัญหา 

(Perceiving 
Problems ) 

  
  

 
 

1.1 ผูส้อนช้ีใหผู้เ้รียน
รู้จกัรูปสทัศาสตร์ของ
เสียงในภาษาองักฤษ 
1.2 ผูเ้รียนฟังเสียง 
ภาษาองักฤษท่ีเป็น
ปัญหาในระดบัเสียง  
จากส่ือดิจิทลั โดย
ยกตวัอยา่งเสียงท่ีอยูใ่น
ระดบัค าในพยญัชนะตน้ 
หรือ พยญัชนะทา้ย 

1.ผูส้อนช้ีใหผู้เ้รียนรู้จกั
รูปสทัอกัษรของเสียง
แจง้วตัถุประสงคใ์นการ
ท ากิจกรรมแต่ละคร้ัง 
2.ผูส้อนแจง้ผูเ้รียน จดั
กลุ่มคละความสามารถ 
3.ผูส้อนเปิดส่ือดิจิทลั
หลกั เพื่อใหผู้เ้รียนฟัง
เสียงภาษาองักฤษท่ีมี
ปัญหา ใหผู้เ้รียนทั้งชั้น
ไดท้ราบเสียงใน
ภาษาองักฤษท่ีเป็น
ปัญหาก่อนเรียน 
 

1. ผูเ้รียนรับทราบ
วตัถุประสงค ์
2. ผูเ้รียนรู้จกัเสียงใน
ภาษาองักฤษท่ีเป็น
ปัญหา 
3. ผูเ้รียนรู้จกั
รูปสทัอกัษรและของ
เสียงภาษาองักฤษ 
จากส่ือดิจิทลัหลกั 
4. ผูเ้รียนรู้จกัเสียงท่ี
เป็นปัญหา 
 

1. ผูเ้รียนทราบ
วตัถุประสงคห์ลกัใน
และรู้จกัเสียงใน
ภาษาองักฤษท่ีเป็น
ปัญหาในการท า
กิจกรรมทุกคร้ัง  

2. ฝึกการท างานเป็นกลุ่ม
และการวางแผน 

 

1.การคละความสามารถ
พิจารณาจากความสามารถใน
การใชส่ื้อเทคโนโลยีและ
ความสามารถในการออกเสียง
ภาษาองักฤษ 
2.ในระยะแรก ผูส้อนตอ้ง
สงัเกตและใหข้อ้เสนอแนะใน
การเลือกใชส่ื้อดิจิทลัในการ
ฝึกฝนการออกเสียง  
3.ระยะแรกของการเรียนดว้ย
รูปแบบ ผูเ้รียนยงัยดึการออก
เสียงของผูส้อน ผูส้อนจะตอ้ง
ค่อย ๆ  ปรับการมอบขอ้มูล
แบบเดิมใหก้ลายเป็นการ
แสวงหาความรู้ดว้ยตนเอง 
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ตารางที่ 4.2   (ต่อ)   

 
ขั้นตอน ขั้นตอนย่อย ผู้สอน ผู้เรียน ผลทีไ่ด้ ข้อเสนอแนะเพิม่เตมิ 

2.ค้นคว้าจากส่ือ  
(Searching from 
Media) 
 

2.1  ผูเ้รียนศึกษาคน้ควา้
การออกเสียง
ภาษาองักฤษท่ีเป็น
ปัญหารายบุคคล จากส่ือ
ดิจิทลั ในแหล่งการ
เรียนรู้ต่างๆ จากการ
เลือกส่ือดิจิทลัของ
ตนเองหรือจากผูส้อน 
2.2 ผูเ้รียนแบ่งปัน ส่ือ
ดิจิทลัท่ีตนเลือกให้
เพื่อนในกลุ่ม 
 

1.ผูส้อนแนะน าวิธีการ
เลือกแอพพลิเคชัน่หรือ
ส่ือดิจิทลัท่ีเก่ียวขอ้งกบั
การออกเสียงท่ีเป็น
ปัญหา ทั้งระดบัค า 
ระดบัประโยค และ
ระดบัอนุเฉท 
2. ผูส้อนสงัเกตผูเ้รียน 
คน้ควา้จากส่ือดิจิทลั 
และการแบ่งปันส่ือ
ดิจิทลัใหก้บัเพื่อนใน
กลุ่ม 

1. ผูเ้รียนคน้ควา้การ
ออกเสียง
ภาษาองักฤษจากส่ือ
ดิจิทลัรายบุคคลใน
แหล่งการเรียนรู้
ต่างๆ 
2. แบ่งปันส่ือดิจิทลัท่ี
เก่ียวกบัการออกเสียง
ภาษาองักฤษแก่
เพื่อนร่วมกลุ่ม แสดง
ขอ้คิดเห็นท่ีเก่ียวกบั
ส่ือดิจิทลัของตนเอง
กบัเพื่อนในกลุ่ม 

1. ผูเ้รียนเกิดปฏิสมัพนัธ์
กนัภายในกลุ่ม 

2. เรียนรู้การท างานเป็น
กลุ่ม 

3. ฝึกทกัษะการคิดเพื่อ
พฒันาไปสู่ความคิด
สร้างสรรคแ์ละการคิด
อยา่งมีวิจารณญาณใน
การเลือกส่ือดิจิทลัเพื่อ
ฝึกฝนการออกเสียง
ภาษาองักฤษในการ
ออกเสียง 

1.เปิดโอกาสใหผู้เ้รียนได้
คน้ควา้ส่ือดิจิทลัดว้ยตนเอง
และเลือกใชอ้ยา่งอิสระ ไม่
ก  าหนดส าเนียงองักฤษหรือ
อเมริกนั แต่แจง้ใหผู้เ้รียน
ทราบถึงความแตกต่างในการ
ออกเสียงบางค า  
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ตารางที่ 4.2   (ต่อ)   
 

ขั้นตอน ขั้นตอนย่อย ผู้สอน ผู้เรียน ผลทีไ่ด้ ข้อเสนอแนะเพิม่เตมิ 

3. ลงมือร่วมกนั 
 (Working 
Together) 

3.1 ผูเ้รียนฝึกฝน
รายบุคคลก่อน และ
ร่วมกนัฝึกฝนรายกลุ่ม
จากส่ือดิจิทลัท่ีกลุ่มเลือก 
3.2 สมาชิกภายในกลุ่ม
ช่วยกนัตรวจสอบการ
ออกเสียงของเพื่อน 
เสนอแนะและ
แลกเปล่ียนวิธีการออก
เสียงภายในกลุ่มจากท่ี
ผูเ้รียนไดย้นิจากส่ือ
ดิจิทลั  
3.3 ผูเ้รียนร่วมกนัสรุป
ความรู้ในการออกเสียง
ภาษาองักฤษท่ีเป็น 

1.สงัเกตการฝึกฝนการ
ออกเสียงภาษาองักฤษ
รายบุคคลของผูเ้รียน 
2.สงัเกตการออกเสียง
ภาษาองักฤษรายกลุ่ม 
3. ช่วยเหลือเมื่อผูเ้รียน
ขอความช่วยเหลือใน
กรณี ท่ีผูเ้รียนไดย้นิเสียง
ไม่ชดั หรือไดย้นิไม่
เหมือนกนั 
4.ก่อนท่ีจะมีการสรุป
ความรู้ผูส้อนควรเปิด
โอกาสใหผู้เ้รียนซกัถาม
ก่อนท่ีจะสรุปความรู้
ร่วมกนั 
4.ผูส้อนร่วมสรุปความรู้ 

1.ฝึกฝนการออก
เสียงภาษาองักฤษ
รายบุคคล จาก
แอพพลิเคชัน่หรือส่ือ
ดิจิทลัท่ีตนเลือกก่อน  
2. สมาชิกรวมกลุ่ม
เพื่อร่วมกนัฝึกฝน
การออกเสียง
ภาษาองักฤษท่ีเป็น
ปัญหา ผูเ้รียนแต่ละ
คน ช่วยกนัฟังการ
ออกเสียง
ภาษาองักฤษของ
เพื่อนสมาชิก และ
ช่วยกนัเสนอแนะ 

1. ฝึกการออกเสียง
ภาษาองักฤษท่ีเป็น
ปัญหา 

2. เรียนรู้การท างานเป็น
กลุ่มและการวางแผน 

3. ฝึกทกัษะการแกปั้ญหา
และการระดมสมอง 

4. ฝึกทกัษะการคิดเพื่อ
พฒันาไปสู่ความคิด
สร้างสรรคแ์ละการคิด
อยา่งมีวิจารณญาณใน
การเลือกส่ือดิจิทลัเพื่อ
ฝึกฝนการออกเสียง
ภาษาองักฤษในการ
ออกเสียง 

5. ฝึกการสรุปความรู้ใน 

1. ผูส้อนควรมีการสงัเกต 
และช่วยเหลือผูเ้รียนตาม
โอกาส ตลอดระยะเวลาการ
ฝึกฝนการออกเสียง  บางคร้ัง
ผูเ้รียนตอ้งการใหผู้ส้อนออก
เสียงใหฟั้งเน่ืองจากไม่แน่ใจ
ในเสียงท่ีไดย้นิจากส่ือดิจิทลั 
2.ในขั้นตอนน้ีผูเ้รียนอาจมี
การโตแ้ยง้ถกเถียงเร่ืองเสียงท่ี
ผูเ้รียนไดย้นิไม่เหมือนกนั 
ผูส้อนควรแนะน าวิธีการเลือก
ส่ือและการฟังเสียงร่วมกบั
การอ่านตามหลกัสทัศาสตร์ 
3.ในการช่วยเหลือ หรือเป็นท่ี
ปรึกษาควรรอ ใหผู้เ้รียน 
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ตารางที่ 4.2   (ต่อ)   
 

ขั้นตอน ขั้นตอนย่อย ผู้สอน ผู้เรียน ผลทีไ่ด้ ข้อเสนอแนะเพิม่เตมิ 

 ปัญหา ในเร่ืองของเสียง
และรูปตามหลกั
สทัศาสตร์ เสียง
พยญัชนะตน้และทา้ยท่ี
เป็นปัญหา 
ในระดบัค า ระดบั
ประโยค และระดบัอนุ
เฉท เพื่อน าไปสร้าง
เร่ืองราวผา่นส่ือดิจิทลั
ในขั้นตอนต่อไป  
3.4 แต่ละกลุ่มน าความรู้
ท่ีร่วมสรุปบนัทึกลงใน
แบบบนัทึกการออก
เสียงของตนเอง 

โดยใชค้  าถามกระตุน้ให้
เกิดการคิด เพื่อการสรุป
ความรู้ในเร่ืองการออก
เสียงภาษาองักฤษ เสียง
พยญัชนะตน้และทา้ยท่ี
เป็นปัญหาในระดบัค า  
 

และแกไ้ขการออก
เสียงของเพื่อนสมาชิก  
3..ผูเ้รียนแต่ละกลุ่ม 
ร่วมกนัสรุปความรู้จาก
การฝึกฝนการออก
เสียงท่ีเป็นปัญหา ใน
ทุกคร้ัง โดยการ
รวบรวมเสียงและการ
ออกเสียงของค าท่ีเป็น
ปัญหาในระดบัค า 
ระดบัประโยคและ
ระดบัอนุเฉท  
4. ผูเ้รียนบนัทึกส่ิงท่ี
ไดจ้ากการสรุปความรู้
ลงในแบบบนัทึกการ
ออกเสียง 

การแกปั้ญหาช้ินงาน
ในคร้ังต่อไป 

ตอ้งการจึงจะเขา้ไปช่วยเหลือ
เพื่อใหผู้เ้รียนไดม้ีโอกาสใน
การแสดงความคิดเห็นเพื่อ
การพฒันาการออกเสียง
ภาษาองักฤษ 
4. การสรุปความรู้ร่วมกนั 
ผูส้อนควรกระตุน้ โดยการใช้
ค  าถาม ในระยะแรก เพื่อให้
ผูเ้รียนสรุปความรู้ไดอ้ยา่งมี
ประสิทธิภาพ 
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ตารางที่ 4.2   (ต่อ)   
 

ขั้นตอน ขั้นตอนย่อย ผู้สอน ผู้เรียน ผลทีไ่ด้ ข้อเสนอแนะเพิม่เตมิ 
4. สร้างสรรค์
ช้ินงาน 
(Creating a 
Product) 

4.1 ผูเ้รียนพฒันาเน้ือเร่ืองของกลุ่มตน โดยน าส่ิงท่ี
ไดจ้ากการสรุปความรู้ มาวางแผนในการเขียนบท
บรรยาย ออกแบบเคา้โครงเร่ือง ภาพเสียงและเทคนิค
อ่ืน ๆ  ท่ีเก่ียวขอ้งโดยการท าสตอร่ีบอร์ด เพื่อน ามา
สร้างเร่ืองราวผา่นส่ือดิจิทลั 
4.2 ส่งผูส้อนเพ่ือตรวจเน้ือหาบทบรรยายก่อนการ
ถ่ายท าจริง 
4.3 ผูเ้รียนปรับแกบ้ทบรรยายก่อนท่ีผูเ้รียนจะน าไป
ฝึกฝน เพื่อถ่ายท าจริงอีกคร้ัง 

1.ผูส้อนน าเสนอ
ตวัอยา่งรูปแบบ
การเล่าเร่ืองผา่น
ส่ือดิจิทลั ใน
หลากหลาย
รูปแบบ เพื่อให้
ผูเ้รียนไดม้ี
แนวทาง แนวคิด
ท่ีหลากหลายใน
การสร้างผลงาน
การเล่าเร่ืองผา่น
ส่ือดิจิทลั 
2. ทบทวน และ
ใหข้อ้เสนอแนะท่ี
เป็นประโยชน์ใน
การสร้างเร่ืองราว 

1.วางแผนการเล่า
เร่ืองราวผา่นส่ือ
ดิจิทลัโดยมี
เน้ือหาท่ีเก่ียวขอ้ง
การออกเสียงท่ี
เป็นปัญหาท่ี
ผูเ้รียนไดส้รุป
ความรู้มา  
2. น าความรู้ท่ี
สรุปมาเขียนเป็น
บทบรรยาย
ภาษาองักฤษโดย
ท่ีสมาชิกแต่กลุ่ม 
ตอ้งมีบทพูดทุก
คนและทุกเสียง 
3.ส่งบทบรรยาย 

1. ผูเ้รียนทราบ
วตัถุประสงคห์ลกั
ในและรู้จกัเสียงใน
ภาษาองักฤษท่ีเป็น
ปัญหาในการท า
กิจกรรมทุกคร้ัง  
2.ฝึกการท างานเป็น
กลุ่มและการวางแผน 
3.ฝึกฝนการสรุป
ความรู้ดว้ยตนเอง 
4.ฝึกการออกเสียง
ภาษาองักฤษท่ีเป็น
ปัญหา 
5.ฝึกทกัษะการ
แกปั้ญหาและการ
ระดมสมอง 

ระ ยะ เว ล าใน ช่ ว ง น้ี 
ต้องให้เวลาผูเ้รียนใน
การวางแผน สร้างโครง
เร่ืองและการเขียนบท
บรรยายเพื่อน าไปใชใ้น
การออก เสี ยงใน ส่ือ
ดิจิทัลและการฝึกฝน
การออกเสียงมากกว่า
การถ่ายท าจริง  
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ตารางที่ 4.2   (ต่อ)   
 

ขั้นตอน ขั้นตอนย่อย ผู้สอน ผู้เรียน ผลทีไ่ด้ ข้อเสนอแนะเพิม่เตมิ 
 4.4 ผูเ้รียนแต่ละกลุ่ม ผลิตส่ือ

ดิจิทลัตามแผนท่ีไดก้  าหนดไว ้
จากการท าสตอร่ีบอร์ด โดยการ
ถ่ายวิดีโอประกอบ หรือ การ
รวบรวม ภาพน่ิง น ามาสร้าง
เป็นเร่ืองราวตามแผนท่ีก าหนด
ไวใ้นสตอร่ีบอร์ด การแสดงใน
เร่ืองราวตอ้งเป็นเสียงของ
ผูเ้รียน โดยท่ีผูเ้รียนทุกคนใน
กลุ่ม จะตอ้งมีส่วนร่วมในการ
พูดประโยคในเร่ืองราว ใหค้รบ
ทุกคน  
4.5 ผูเ้รียนล าดบัภาพ ตดัต่อเพ่ิม
เสียง เทคนิคพิเศษและการ
บรรยายใตภ้าพ หรือ
เสียงเพลง เพิ่มเติม 

ผา่นส่ือดิจิทลั 
3. ตรวจบทบรรยาย
ภาษาองักฤษก่อน
ผูเ้รียนจะน าไปสร้าง 
เร่ืองราวผา่นส่ือดิจิทลั 
 
 
 

ใหผู้ส้อนตรวจก่อนน าไป
สร้างเร่ืองราวผา่นส่ือดิจิทลั 
4.ผลิตช้ินงาน โดยการ ถ่าย
วิดีโอ  ถ่ายภาพ วาดรูป หรือ
การน าภาพมาเพื่อ
ประกอบการเล่าเร่ืองผา่นส่ือ
ดิจิทลั 
5. ตดัต่อช้ินงานการเล่าเร่ือง
ผา่นส่ือดิจิทลั ใส่เสียงเพลง
ประกอบ และลูกเล่นพิเศษ 
6.น าเสนอช้ินงาน ในชั้น
เรียนพร้อมรับขอ้เสนอแนะ
จากเพ่ือนร่วมชั้นและพร้อม
ใหข้อ้เสนอแนะแก่เพื่อน
เช่นเดียวกนั 

6.ฝึกทกัษะการคิด
เพื่อพฒันาไปสู่
ความคิด 
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ตารางที่ 4.2   (ต่อ)   
 

ขั้นตอน ขั้นตอนย่อย ผู้สอน ผู้เรียน ผลทีไ่ด้ ข้อเสนอแนะเพิม่เตมิ 

5. ประสาน
ความคดิ 
(Coordinating  
Ideas) 

5.1 ผูเ้รียนน าเสนอผลงานการ
เล่าเร่ืองผา่นส่ือดิจิทลัท่ี
เก่ียวขอ้งกบัการออกเสียง
ภาษาองักฤษท่ีเป็นปัญหาของ
กลุ่มตนเอง 
5.2 เพ่ือนร่วมชั้นร่วมประเมิน
และแสดงความคิดเห็นท่ีมต่ีอ
ผลงานการสร้างเร่ืองราวผา่น
ส่ือดิจิทลัของเพื่อนแต่ละกลุ่ม  
ทั้งน้ีผูส้อนตอ้งช้ีแจงใหผู้เ้รียน 
เขา้ใจถึงวิธีการแสดงความ
คิดเห็นเชิงบวกก่อน 
5.3 ผูส้อนสรุปการแกไ้ขการ
ออกเสียงภาษาองักฤษ 

1.ผูส้อนแสดงความ
คิดเห็นต่อ ผลงานการ
เล่าเร่ืองผา่นส่ือดิจิทลั
ของผูเ้รียนท่ีเก่ียวกบั
การออกเสียง
ภาษาองักฤษ ในดา้น
การออกเสียง และการ
สร้างส่ือดิจิทลัใน
ภาพรวมของชั้นเรียน 
2. เสนอแนะแนวทาง
แกไ้ขปัญหาอุปสรรค
ร่วมกบัผูเ้รียนใน
ภาพรวมของชั้นเรียน 

1. แสดงความคิดเห็น
ต่อผลงานการสร้างส่ือ
ดิจิทลัและการออก
เสียงภาษาองักฤษของ
เพื่อน และแสดงความ
คิดเห็นในการ
ปรับปรุงผลงานของ
เพื่อน  
2. ผูเ้รียนแสดงความ
คิดเห็นท่ีเก่ียวกบั
ปัญหาและอุปสรรค
ในการสร้างส่ือดิจิทลั 
3.ผูเ้รียนและผูส้อน หา
แนวทางแกไ้ขร่วมกนั
ในชั้นเรียน 
4.แต่ละกลุ่มสรุป 

1. ฝึกการยอมรับฟัง
ความคิดเห็นของผูอ่ื้น 
2. ฝึกการแสดงความ
คิดเห็นเชิงบวก 
 

ผูส้อนควรแนะน า วิธีการ
ใหข้อ้เสนอแนะเชิงบวกแก่
ผูเ้รียนก่อน และผูส้อนตอ้ง
ระมดัระวงัในขั้นตอนน้ี 
เน่ืองจากการวิจารณ์ผลงาน
สามารถท าใหผู้เ้รียน
ลดทอนความกระตือรือร้น 
ขาดความมัน่ใจในการสร้าง
ส่ือดิจิทลั หากมีขอ้คิดเห็นท่ี
ไม่เหมาะสม ควรเป็นการ
แสดงความคิดเห็นใน
ภาพรวม 
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ตารางที่ 4.2   (ต่อ)   

 
ขั้นตอน ขั้นตอนย่อย ผู้สอน ผู้เรียน ผลทีไ่ด้ ข้อเสนอแนะเพิม่เตมิ 

 ท่ีเป็นปัญหาและเพ่ิมความ
คิดเห็นในเร่ืองผลงานการ
สร้างส่ือดิจิทลัของผูเ้รียน
แต่ละกลุ่มในภาพรวม 
5.4 ผูเ้รียนบนัทึก
ขอ้เสนอแนะเพื่อการ
ปรับปรุงผลงานการเล่า
เร่ืองผา่นส่ือดิจิทลัในคร้ัง
ต่อไป 

 ขอ้เสนอแนะทั้งหมด 
เพื่อการปรับปรุง
พฒันาผลงานการส่ือ
ดิจิทลัในคร้ังต่อไป 
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5.การวดัและการประเมินผล 
การวดัและการประเมินผลของรูปแบบการเรียนการสอนโดยการเล่าเร่ืองผา่นส่ือ

ดิจิทลั โดยการเปรียบเทียบคะแนนการออกเสียงภาษาองักฤษของผูเ้รียน(Pretest) ดว้ยแบบวดัการ
ออกเสียงภาษาองักฤษ ก่อนและหลงัการเรียนดว้ยรูปแบบการเรียนการสอนโดยการเล่าเร่ืองผา่นส่ือ
ดิจิทัล ท่ีเป็นชุดเดียวกันกับการทดสอบการออกเสียงภาษาองักฤษหลงัเรียน  เม่ือเร่ิมเรียนด้วย
รูปแบบฯ ในแผนการเรียนรู้ท่ี 1 เร่ิมมีการประเมินความคิดสร้างสรรคข์องผูเ้รียน (คร้ังท่ี1) โดยการ
ประเมินความคิดสรรค์และการสร้างช้ินงานของผูเ้รียนระหว่างการท ากิจกรรมในห้องเรียนดว้ย
แบบประเมินความคิดสร้างสรรค ์ระหว่างการเรียน มีการประเมินความคิดสร้างสรรค์ของผูเ้รียน 
(คร้ังท่ี2)ดว้ยแบบประเมินความคิดสร้างสรรค ์หลงัการเรียน ในแผนการเรียนรู้ท่ี 10 มีการประเมิน
ความคิดสร้างสรรคข์องผูเ้รียน (คร้ังท่ี3) ดว้ยแบบประเมินความคิดสร้างสรรค ์จากนั้นทดสอบการ
ออกเสียงภาษาองักฤษของผูเ้รียน (Posttest) ดว้ยแบบวดัการออกเสียงภาษาองักฤษท่ีเป็นปัญหา โดย
มีขั้นตอนดงัตารางท่ี 4.3 

 
ตารางที่ 4.3 การวดัและการประเมินผลในรูปแบบการเรียนการสอน 

 

ระยะการประเมนิ ประเมนิ เคร่ืองมือ 
เร่ิมการเรียน ทดสอบการออกเสียงภาษาองักฤษท่ี

เป็นปัญหา(Pretest) 
แบบวดัการออกเสียง
ภาษาองักฤษท่ีเป็นปัญหา 

หลงัการเร่ิมเรียน 
(แผนท่ี 1) 

ประเมินความคิดสร้างสรรค ์(คร้ังท่ี1) แบบประเมินความคิดสร้างสรรค ์

ระหว่างการเรียน 
(แผนท่ี 5) 

ประเมินความคิดสร้างสรรค ์(คร้ังท่ี2) แบบประเมินความคิดสร้างสรรค ์

หลงัการเรียน  
(แผนท่ี 10) 

ประเมินความคิดสร้างสรรค ์(คร้ังท่ี3) แบบประเมินความคิดสร้างสรรค ์

หลงัเรียน ทดสอบการออกเสียงภาษาองักฤษท่ี
เป็นปัญหา(Posttest) 

แบบวดัการออกเสียง
ภาษาองักฤษท่ีเป็นปัญหา 
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ภาพที่ 4.1 องคป์ระกอบรูปแบบการเรียนการสอนโดยการเล่าเร่ืองผา่นส่ือดิจิทลัเพื่อพฒันาการออกเสียงภาษาองักฤษและความคิดสร้างสรรคข์อง
นกัศกึษาระดบัปริญญาตรี 

ขั้นตอนการจดัการเรียนการสอน 
ข้ันตอนที่ 1  
รู้จักปัญหา (Perceiving Problems ) 
1.1 ผูเ้รียนรู้จกัรูปของเสียงในภาษาองักฤษ 
1.2 ผูเ้รียนรู้จกัเสียงภาษาองักฤษที่เป็นปัญหาจากส่ือดิจิทลั 
 

 
ข้ันตอนที่ 4 

สร้างสรรค์ช้ินงาน (Creating a Product) 
4.1 การเขียนบท ออกแบบเคา้โครงเร่ือง 
4.2 ตรวจบทบรรยาย 
4.3 ปรับแกแ้ละน าไปฝึกฝน 
4.4 ผลิตส่ือดิจิทลั 
4.5 ตดัต่อ เพิ่มรายละเอียด 
 

ข้ันตอนที่ 3 
ลงมือร่วมกัน (Working Together) 
3 .1  ฝึ กฝนการออก เสี ยงภ าษ าอังกฤษ  รายบุ คคลจาก

แอพพลิเคชัน่หรือส่ือดิจิทลัท่ีผูเ้รียนเลือก 

3.2.ฝึกฝนการออกเสียงภาษาองักฤษรายกลุ่ม เพื่อช่วยกนัแกไ้ข

การออกเสียงร่วมกนั 

3.3 ผูเ้รียนร่วมกนัสรุปความรู้ร่วมกนั จากการออกเสียง
ภาษาองักฤษที่เป็นปัญหา 
3.4 ผูเ้รียนบนัทึก เสียงที่เป็นปัญหา ในระดบัค าลงในแบบ

บนัทึกการออกเสียง 

ข้ันตอนที่ 2 
ค้นคว้าจากส่ือ (Searching from Media) 
2.1 ผูเ้รียนศกึษาคน้ควา้การออกเสียงภาษาองักฤษที่เป็นปัญหา
จากส่ือดิจิทลั 
2.2 การแบ่งปัน ส่ือดิจิทลัที่ตนเลือก แกเ่พือ่นร่วมกลุ่ม และ
แลกเปลี่ยนความคิดเห็น 

ข้ันตอนที่ 5 
ประสานความคิด  (Coordinating Ideas) 
5.1 การร่วมกนัแสดงระหวา่งผูเ้รียนและผูส้อนความคิดเห็น
ต่อช้ินงานในภาพรวม 
5.2 สรุปส่ิงท่ีตอ้งพฒันาในภาพรวมร่วมกนั 
5.3 สรุปการออกเสียงในภาพรวม 
5.4 บนัทึกขอ้เสนอแนะเพื่อน าไปพฒันาในคร้ังต่อไป 
 
 

หลกัการ 

การท่ีผูเ้รียนไดเ้รียนรู้จากการสร้างเร่ืองราวผ่านส่ือดิจิทัลดว้ยเสียงใน

ภาษาอังกฤษท่ี เป็นปัญหาส าหรับผู ้เรียนในการออกเสียง ผู ้เรียน

พฒันาการออกเสียงภาษาองักฤษ ผ่านการเรียนรู้ในการท างานร่วมกนั

เพ่ือสร้างสรรคช้ิ์นงานการเล่าเร่ืองผ่านส่ือดิจิทลั 

วัตถุประสงค์ 
1. เพ่ือพฒันาทกัษะการออกเสียงภาษาองักฤษโดยการเล่าเร่ืองผ่าน 
ส่ือดิจิทลั 
2. เพ่ือพฒันาทกัษะการท างานร่วมกนั 
3. เพ่ือพฒันาความคิดสร้างสรรค ์
4. เพ่ือพฒันาความสามารถในการสร้างส่ือดิจิทลั 

การประเมนิผล 
1. ผลการพฒันาการออกเสียงภาษาองักฤษ 
2. ผลการพฒันาการความคดิสร้างสรรค ์

สาระการเรียนรู้ 
1. เสียงพยญัชนะตน้ 5 เสียง ไดแ้ก ่/v/,/θ/,/ð/,/z/,/ʤ/  

2. เสียงพยญัชนะทา้ย 5 เสียง ไดแ้ก ่ /θ/,/ð/,/z/,/ʧ/,/ʤ/  

(ระดบัค า ประโยค และอนุเฉท) 
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2.  บทบาทผูส้อน 
ก่อนท่ีผูส้อนจะเร่ิมสอนดว้ยรูปแบบน้ี ตอ้งมีการเตรียมความพร้อมผูเ้รียนก่อน

ด าเนินการสอนดว้ยรูปแบบ ฯ บทบาทหลกัของผูส้อนในการสอนตามรูปแบบน้ี เพื่อให้ผูเ้รียนได้
เกิดการพฒันาการออกเสียงภาษาองักฤษและความคิดสร้างสรรคจ์ะตอ้งมีดงัน้ี 

2.2.1     ผูส้อนควรเป็นตน้แบบในการออกเสียงภาษาองักฤษท่ีเป็นปัญหาให้กับ
ผูเ้รียนได ้เพราะในระยะแรก ผูเ้รียนบางคนไดย้ินเสียงจากส่ือดิจิทลัไม่ชดัเจน ท าให้ออกเสียงไม่
ชดัเจน และเกิดความไม่มัน่ใจในการออกเสียง ผูส้อนตอ้งออกเสียงให้ฟังและให้ผูเ้รียนเห็นเสียง
เห็นรูปของค า ตามหลกัสทัศาสตร์ ผูเ้รียนจึงจะมีความมัน่ใจในการใชส่ื้อดิจิทลั ในคร้ังต่อไปได ้

2.2.2     ควรมีการช้ีแจงวตัถุประสงค์ใหผู้เ้รียนทราบก่อนเรียนทุกคร้ัง และอธิบาย
ขั้นตอน เทคนิค การสร้างส่ือดิจิทลัอย่างชดัเจน อธิบายให้ผูเ้รียนฟังอยา่งสม ่าเสมอ เพ่ือให้ผูเ้รียน
เตรียมเก็บรวบรวมขอ้มูลต่าง ๆไว ้เช่น เวบ็ไซต ์ภาพ เสียงเพลง และการสมคัรแอพพลิเคชนต่าง ๆ 

2.2.3  ผูส้อนต้องให้เวลานอกชั้นเรียนให้ผูเ้รียนได้ปรึกษา เร่ืองการออกเสียง
ภาษาองักฤษการเขียนบทบรรยาย รายบุคคล และรายกลุ่ม ผูเ้รียนบางคน อาจจะไม่กลา้ปรึกษา
ผูส้อนต่อหนา้เพ่ือนในชั้นเรียน  

2.2.4  บรรยากาศภายในห้องเรียนทั้งทางจิตวิทยาและทางกายภาพความสัมพนัธ์
ระหว่างผูส้อนและผูเ้รียนเป็นส่ิงท่ีส าคญัอย่างหน่ึงในการเรียนรู้การออกเสียงภาษาองักฤษ ควร
เป็นไปอย่างอบอุ่น เรียบง่าย เป็นกนัเอง เพ่ือใหผู้เ้รียนมีความมัน่ใจในตนเองในการออกเสียง ไม่มุ่ง
ประเด็นไปท่ีเร่ืองผิดถูก ไม่แสดงความคิดเห็นการออกเสียงของผูเ้รียนรายบุคคล พยายามแสดง
ความคิดเห็นรายกลุ่ม  

2.2.5  การใหข้อ้เสนอแนะต่อผลงานของผูเ้รียนการสร้างส่ือดิจิทลัของผูเ้รียน ตอ้ง
แสดงความคิดเห็นในเชิงบวกอย่างระมดัระวงั อยา่ตดัสินงานของผูเ้รียนไปล่วงหน้า หากต้องการ
ใหป้รับปรุงผลงาน ควรช้ีใหผู้เ้รียนเห็นดว้ยกบัขอ้คิดเห็นนั้น และเสนอขอ้คิดเห็นส าหรับผลงานใน
ภาพรวม 

2.2.6  ผูส้อน คือ ท่ีปรึกษา ช้ีแนะแนวทาง ในการออกเสียงภาษาองักฤษและการ
สร้างผลงานส่ือดิจิทลั ควรให้เวลาผูเ้รียน เรียนรู้การออกเสียง ลองผิดลองถูก ใหก้ระบวนการกลุ่ม
ช่วยเหลือเพื่อนสมาชิก ให้อิสระในการตดัสินใจและเคารพการตดัสินใจของผูเ้รียน สังเกตผูเ้รียน 
อยู่ใกล้ๆ  แต่ไม่เขา้ไปแทรกแซงกระบวนการ หากผูเ้รียนไม่ไดร้้องขอ บางคร้ังผูเ้รียนตอ้งการเก็บ
ความคิดแปลกใหม่ ไม่อยากใหผู้ส้อนและเพื่อนทราบก่อนการท าผลงาน 

2.2.7  สนบัสนุนใหผู้เ้รียนไดอ้ภิปรายกลุ่ม คุน้เคยกบัการระดมสมอง  เพื่อจะไดจุ้ด
ประกายความคิดสร้างสรรค์ บางคร้ังผูส้อนตอ้งกระตุน้ให้ผูเ้รียนเกิดแนวคิดท่ีหลากหลาย แสดง
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ตวัอยา่งการเล่าเร่ืองผ่านส่ือดิจิทลัท่ีเก่ียวกบัการออกเสียงภาษาองักฤษให้ผูเ้รียนดู สร้างบรรยากาศ 
การแสดงความคิดเห็น วิจารณ์ มีการใชค้  าถามกระตุ้นให้ผูเ้รียน เกิดแรงบันดาลใจในการสร้าง
ผลงานของตนเองท่ีแปลกใหม่ 

2.2.8  ให้ขอ้มูลผูเ้รียนท่ีหลากหลาย แหล่งการหาขอ้มูล เพื่อน ามาใชใ้นการสร้าง
เร่ืองราวผ่านส่ือดิจิทัล เช่น แอพพลิเคชันหรือโปรแกรมท่ีใช้ในการสร้างเร่ืองผ่านส่ือดิจิทัล 
โปรแกรมการตดัต่อ แหล่งการฟังการออกเสียงภาษาองักฤษท่ีถูกตอ้ง พจนานุกรมออนไลน์ เวบ
ไซตท่ี์เก่ียวขอ้ง การน าภาพท่ีมีลิขสิทธ์ิมาใชใ้นผลงานของตน 

2.2.9  การเปล่ียนแปลงความคิดสร้างสรรค์และการออกเสียงภาษาองักฤษในตัว
ผูเ้รียน ตอ้งใชร้ะยะเวลาควรใหเ้วลากบักิจกรรมการฝึกฝนการออกเสียง อยา่คาดหวงัจากผูเ้รียนมาก
จนเกินไป ควรมีการพูดคุยอยา่งไม่เป็นทางการกบัผูเ้รียน เพื่อจะไดค้วามคิดใหม่จากผูเ้รียน และท า
ใหผู้เ้รียนกลา้ท่ีจะออกเสียงภาษาองักฤษ และแสดงความคิดเห็นเม่ืออยูภ่ายในหอ้งเรียน 

3.   บทบาทผูเ้รียน 
ก่อนท่ีผูเ้รียนจะเรียนดว้ยรูปแบบน้ีตอ้งมีการเตรียมความพร้อมผูเ้รียนดา้นการจดัท าส่ือ

ดิจิทลัเบ้ืองตน้ และการออกเสียงภาษาองักฤษพ้ืนฐาน ผูเ้รียนตอ้งรู้จกัการใชเ้คร่ืองมือ โปรแกรม
การสร้างเร่ืองราวผ่านส่ือดิจิทัลอย่างง่าย (อาทิ การใช้แอพพลิเคชั่นจากโทรศพัท์) ก่อนการใช้
รูปแบบน้ี บทบาทผูเ้รียนในการด าเนินกิจกรรมตามรูปแบบการเรียนการสอนควรมีดงัน้ี 

3.3.1  ผูเ้รียนควรทราบวตัถุประสงคใ์นการเรียน ก่อนเร่ิมตน้การเรียนดว้ยรูปแบบ
ทุกคร้ัง และควรมีส่วนร่วมในการก าหนดเวลา  ท่ีใชใ้นการท ากิจกรรม ฝึกความรับผดิชอบต่องานท่ี
ไดรั้บมอบหมาย 

3.3.2  ผูเ้รียนควรรับผิดชอบการฝึกฝนการออกเสียงภาษาองักฤษทีเป็นปัญหา
รายบุคคล ก่อนท่ีจะรวมกลุ่ม เพื่อช่วยเหลือสมาชิกภายในกลุ่ม  

3.3.3  ผูเ้รียนควรกลา้แสดงความคิดเห็นของตน ต่อผลงานตนเอง และผลงานของ
เพ่ือนร่วมชั้น เพ่ือให้เกิดแนวคิดใหม่ในห้องเรียน และมีการพฒันาผลงานท่ีดีข้ึน จากการท า
กิจกรรมกลุ่ม 

3.3.4  ผูเ้รียนควรมีส่วนร่วมในการท างานของกลุ่ม แบ่งภาระงานในการสร้าง
ช้ินงานอยา่งชดัเจน และทุกคนตอ้งมีบทบาทในการออกเสียงภาษาองักฤษท่ีเป็นปัญหา ผลงานการ
เล่าเร่ืองผา่นส่ือดิจิทลัแต่ละคร้ัง 

3.3.5  ผูเ้รียนควรมีการเคารพความคิดเห็นของผูอ่ื้น รับฟังขอ้คิดเห็นท่ีมีต่อผลงาน
ตนเองจากเพื่อนและผูส้อน รับฟังขอ้คิดเห็นของสมาชิกกลุ่มในการฝึกออกเสียงเป็นกลุ่มและการ
สร้างผลงาน 
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3.3.6  ผูเ้รียนควรสมคัรใจในการท างานเป็นกลุ่ม มีความเข้าใจในความแตกต่าง
ของเพื่อนร่วมกลุ่ม ในการสร้างผลงานร่วมกันผ่านส่ือดิจิทัล เพื่อท่ีจะสามารถ ปรับโครงสร้าง
ความรู้ระดบัเดิม ไปอีกระดบัท่ีสูงข้ึนกว่าเดิม 

3.3.7  ผูเ้รียนควรเป็นส่วนหน่ึงของกลุ่มใน การวางแผนการท างานด้วยตนเอง
ร่วมกบัทีม การสรุปความรู้ในแต่ละคร้ัง การสร้างบทบรรยาย และสามารถรักษาเวลาในการท างาน
แต่ละช่วงของการสร้างเร่ืองผา่นส่ือดิจิทลั เพื่อใหง้านส าเร็จลุล่วงไปดว้ยดี  

4.  ส่ิงสนบัสนุนรูปแบบการเรียนการสอน 
4.4.1  ในการสอนการออกเสียง ผูส้อนควรตรวจสอบ ส่ือท่ีน ามาใชใ้นการสอน 

หรือหากผูส้อน ออกเสียงดว้ยตนเอง ควรมีการทดสอบการออกเสียงในภาษาองักฤษท่ีถูกตอ้งก่อน
และมีการตรวจสอบคุณภาพของเสียง ท่ีออกจากล าโพงในกรณีท่ีผูส้อนใชไ้มโครโฟน หรือการเปิด
จากส่ือดิจิทลัในการสอน 

4.4.2  ควรมีการจัดบรรยากาศในชั้ นเรียน ทั้ งทางกายภาพและจิตวิทยาให้
เหมาะสมต่อผูเ้รียน เพื่อใหเ้กิดความคิดสร้างสรรคแ์ละการพฒันาการออกเสียงภาษาองักฤษอยา่งมี
ประสิทธิภาพ  

4.4.3  ควรมีส่ือ  อุปกรณ์ โปรแกรมท่ีใช้ในการสร้างส่ือดิจิทัล ระบบเช่ือมต่อ
ขอ้มูล ท่ีมีประสิทธิภาพ เพื่อใหผู้เ้รียนไดเ้กิดการเรียนรู้อยา่งสูงสุด 

4.4.4    จดัท าคู่มือการจดัการเรียนการสอนดว้ยรูปแบบการเรียนการสอนโดยการ
เล่าเร่ืองผ่านส่ือดิจิทลัเพื่อพฒันาการออกเสียงภาษาองักฤษและความคิดสร้างสรรค์ของนักศึกษา
ระดบัปริญญาตรี ผูว้ิจยัไดน้ าคู่มือการจดัการเรียนการสอน ไปใชผู้เ้ช่ียวชาญ 5 ท่าน ผลท่ีไดจ้ากการ
ประเมินของผูเ้ช่ียวชาญท่ีมีต่อคู่มือการจดัการเรียนตามรูปแบบการเรียนการสอนโดยการเล่าเร่ือง
ผา่นส่ือดิจิทัล ผูว้ิจัยได้น าข้อมูลท่ีได้ มาหาค่าเฉล่ียและส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน น าส่วนท่ี เป็น
ขอ้เสนอแนะเพ่ิมเติมไปปรับปรุงรายละเอียดในคู่มือการจดัการเรียนการสอน ซ่ึงสามารถสรุปการ
ประเมินความเหมาะสมจากผูเ้ช่ียวชาญ ดงัตารางท่ี 4.4 
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ตารางที่ 4.4   ผลการประเมินความเหมาะสมของคู่มือการจดัการเรียนการสอน (n=5) 
 

ประเด็นการประเมนิ  �̅� S.D แปลความหมาย 
สาระส าคญัในคู่มือ 5.00 0.00 เหมาะสมมากท่ีสุด 
รายละเอียดในคู่มือ 4.80 0.45 เหมาะสมมากท่ีสุด 
แนวทางการน ารูปแบบการจดัการเรียนการสอนไปใช ้ 4.70 0.48 เหมาะสมมากท่ีสุด 
ค่าเฉลีย่รวม 4.80 0.41 เหมาะสมมากที่สุด 
ข้อเสนอแนะเพิม่เตมิ 

-เน้ือหาภายในเล่มคู่มือ ควรก าหนดหวัขอ้ในเอกสารใหช้ดัเจนโดยระบุเป็นหวัขอ้ใหญ่ เลก็/
พยายามเพ่ิมความชดัเจนเพ่ือใหผู้อ่ื้นท่ีมาใชคู่้มือสามารถท าตามแผนท่ีก  าหนดได ้

-ควรเพ่ิมตวัอยา่งแผนการสอนในคู่มือดว้ย 
- รายละเอียดในคู่มือ ในส่วนของการจดัการเรียนรู้ อาจมกีารยกตวัอยา่งเพื่อใหผู้ส้อนสามารถ
น าไปใช ้ไดอ้ยา่งชดัเจนมากยิง่ข้ึน 

 

   
สรุปไดว้่าคู่มือการจดัการเรียนการสอนโดยการเล่าเร่ืองผ่านส่ือดิจิทลัเพื่อพฒันาการ

ออกเสียงภาษาองักฤษและความคิดสร้างสรรค์ ของนกัศึกษาระดบัปริญญาตรี มีความเหมาะสม มี
ค่าเฉล่ียเท่ากบั 4.80 อยูใ่นระดบัท่ีเหมาะสมมากท่ีสุด สามารถน าไปใชไ้ด ้

คู่มือประกอบการเรียนการสอนตามรูปแบบ จดัท าเพื่อใหผู้ท่ี้น ารูปแบบการเรียนการ
สอนน้ีไปใช ้ไดท้ราบขอ้มูลเบ้ืองตน้ก่อนการจดัการเรียนการสอน การเตรียมความพร้อมผูเ้รียน 
การเตรียมอุปกรณ์  บทบาทหนา้ท่ีของผูส้อนและผูเ้รียน วิธีการประเมินผลและขอ้พึงระวงั ขณะ
จดักิจกรรมการเรียนการสอนดว้ยรูปแบบการเรียนการสอนโดยการเล่าเร่ืองผา่นส่ือดิจิทลั รูปแบบ
ประกอบไปดว้ยวิธีการสร้างส่ือดิจิทัลโดยใช้โปรแกรมพ้ืนฐาน บทบาทหน้าท่ีของผูส้อนและ
ผูเ้รียน ส าหรับการจดัการเรียนการสอนโดยรูปแบบการเรียนการสอนโดยการเล่าเร่ืองผ่านส่ือ
ดิจิทลัเพื่อพฒันาการออกเสียงภาษาองักฤษและความคิดสร้างสรรค์ของนกัศึกษาระดบัปริญญาตรี 
ภายในคู่มือแบ่งเน้ือหา ออก เป็น 5 บท ดงัน้ี 

บทท่ี 1 บทน า (Introduction) 
 1.1 รูปแบบ หลกัการ วตัถุประสงค ์การเล่าเร่ืองผา่นส่ือดิจิทลั   

  1.2 การเตรียมความพร้อม 
บทท่ี 2 การน าไปใช ้(Application) 
 2.1 แนวปฏิบติัในการใชส่ื้อออนไลน์ในการสร้างเร่ืองราวจากส่ือดิจิทลั  
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 2.2 การสร้างเร่ืองผา่นส่ือดิจิทลัเบ้ืองตน้ 
 2.3 องคป์ระกอบยอ่ยในการสร้างส่ือดิจิทลั 
 2.4  เทคนิคการเล่าเร่ืองผา่นส่ือดิจิทลัอยา่งมีประสิทธิภาพ 
บทท่ี 3 บทบาท (Role) 
 3.1  บทบาทครูและบทบาทผูเ้รียน 
 3.2  บุคลิกภาพของผูเ้รียนท่ีมีความคิดสร้างสรรค์ 
บทท่ี 4 การประเมินผล (Evaluation) 
 4.1 วิธีการวดัการประเมินผลและเคร่ืองมือการประเมินผล 
บทท่ี 5 การปฏิบติั (Execution) 
 5.1   แผนการจดัการเรียนการสอนตามรูปแบบ 
 5.2   แบบบนัทึกการออกเสียงของผูเ้รียน 

    
4.4.5 แผนการจดัการเรียนการสอน เป็นเอกสารท่ีใชเ้ป็นแนวทางในการจัดการ

เรียนการสอนตามรูปแบบการเรียนการสอนโดยการเล่าเร่ืองผ่านส่ือดิจิทลั เพื่อให้ผูส้อนทราบถึง
การเตรียมความพร้อมก่อนสอน และการจดักิจกรรมตามรูปแบบท่ีผูว้ิจยัพฒันาข้ึน ซ่ึงประกอบดว้ย
แผนจดัการเรียนการสอน จุดประสงค์การจดัการเรียนการสอน ผลการเรียนรู้ท่ีคาดหวงั เน้ือหา 
กิจกรรมท่ีใชใ้นการเรียนการสอน ส่ือการสอนท่ีใช ้เวลา รวมทั้งการวดัและการประเมินผล ซ่ึงมี
ขั้นตอนการจดัท า ดงัน้ี  แผนการเรียนรู้ ท่ีมีหวัขอ้ท่ีส าคญัดงัน้ี 1) ล  าดบัท่ีของแผนการจดัการเรียนรู้    
2) วตัถุประสงค ์3) สาระการเรียนรู้ 4) เวลาท่ีใช ้5) ขั้นตอนของรูปแบบการจดัการเรียนการสอน 6) 
กิจกรรม7) ส่ือท่ีใช้ในการจัดการเรียนการสอน 8) การประเมินผล  9) เคร่ืองมือท่ีใช้ในการ
ประเมินผล ไดน้ าไปให้ผูเ้ช่ียวชาญ 5 คน ตรวจสอบความเหมาะสมของแผนการเรียนรู้ น ามาหา
ค่าเฉล่ียและส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน น าส่วนท่ีเป็นขอ้เสนอแนะเพ่ิมเติม ไปปรับปรุงรายละเอียด
แผนการเรียนรู้ ซ่ึงสามารถสรุปผลการประเมินความเหมาะสมจากผูเ้ช่ียวชาญ ไดด้งัตารางท่ี 4.5 
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ตารางที่ 4.5   ผลการประเมินความเหมาะสมของแผนการเรียนรู้  (n=5) 
 
ประเด็นการประเมนิ  �̅� S.D แปลความหมาย 
ภาพรวมของแผนการสอน 5.00 0.00 เหมาะสมมากท่ีสุด 
วตัถุประสงคก์ารเรียนรู้ 4.20 0.84 เหมาะสมมากท่ีสุด 
ขั้นตอนการจดัการเรียนการสอน 4.56 0.58 เหมาะสมมากท่ีสุด 
เน้ือหา ส่ือ และกิจกรรม 4.80 0.42 เหมาะสมมากท่ีสุด 
การวดัและประเมินผล 5.00 0.00 เหมาะสมมากท่ีสุด 
ค่าเฉลีย่รวม 4.71 0.56 เหมาะสมมากที่สุด 
ข้อเสนอแนะเพิม่เตมิ รวม 
-พยายามเนน้การสอนในส่วนน้ีท่ีเป็นการฝึกทกัษะใหม้ากและควรใหเ้วลากบัการเพ่ิมทกัษะ
การออกเสียงภาษาองักฤษของผูเ้รียนใหม้ากข้ึน 

-ควรมกีารขั้นตอนเรียงล  าดบั 5 ขั้นตอนอยา่งต่อเน่ือง ตามรูปแบบท่ีพฒันาข้ึน 

-อาจใชโ้ปรแกรมตดัต่อท่ีมีประสิทธิภาพ ในเชิงคุณภาพ ตวัอ่ืนท่ีไม่ใช่ movie maker เพ่ือเพ่ิม
ความสนใจใหก้บัผูเ้รียนในการสร้างสรรคผ์ลงานมากข้ึน 

 

 
สรุปไดว้่าแผนการจดัการเรียนการสอนโดยการเล่าเร่ืองผา่นส่ือดิจิทลัเพื่อพฒันาการ

ออกเสียงภาษาองักฤษและความคิดสร้างสรรค์ ของนักศึกษาปริญญาตรี มีความเหมาะสม  มี
ค่าเฉล่ียเท่ากบั 4.71 อยูใ่นระดบัท่ีเหมาะสมมากท่ีสุด สามารถน าไปใชไ้ด ้
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ตอนที่ 2  ผลการประเมินประสิทธิผลของรูปแบบการเรียนการสอนโดยการเล่าเร่ือง
ผ่านส่ือดิจิทัลเพ่ือพัฒนาการออกเสียงภาษาอังกฤษและความคิดสร้างสรรค์ของนักศึกษาระดับ
ปริญญาตรี 

1.  ผลการออกเสียงภาษาองักฤษของนกัศึกษาระดบัปริญญาตรี ก่อนและหลงัเรียนดว้ย
รูปแบบการเรียนการสอนโดยการเล่าเร่ืองผ่านส่ือดิจิทลัเพื่อพฒันาการออกเสียงภาษาองักฤษและ
ความคิดสร้างสรรคข์องนกัศึกษาระดบัปริญญาตรี ดงัตารางท่ี 4.6   
    
ตารางที่ 4.6     เปรียบเทียบผลการอ่านออกเสียงภาษาองักฤษท่ีเป็นปัญหาของผูเ้รียน ก่อนและหลงั
การเรียนดว้ยรูปแบบการเรียนการสอนโดยการเล่าเร่ืองผา่นส่ือดิจิทลัเพื่อพฒันาการออกเสียง
ภาษาองักฤษและความคิดสร้างสรรคข์องนกัศึกษาระดบัปริญญาตรี (n=30) 
 

การออกเสียง
ภาษาองักฤษ 

คะแนน
เตม็ 

     �̅� S.D df t    p 

ก่อนเรียน 60 18.70 3.73 29 33.08* .00 
หลงัเรียน 60 52.73 6.11    

p<0.05    

จากตารางท่ี 4.6 แสดงให้เห็นว่า ผลการเปรียบเทียบผลการอ่านออกเสียงหลงัการ
เรียนดว้ยรูปแบบการเรียนการสอนโดยการเล่าเร่ืองผา่นส่ือดิจิทลั พบว่า ความสามารถในการออก
เสียงภาษาองักฤษท่ีเป็นปัญหาของผูเ้รียน ก่อนการเรียนดว้ยรูปแบบการเรียนการสอนโดยการเล่า
เร่ืองผา่นส่ือดิจิทลั มีค่าเฉล่ีย 18.70 ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน 3.73   ผลการออกเสียงภาษาองักฤษ
หลงัการเรียนมีค่าเฉล่ีย 52.73 ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน 6.11 เมื่อเปรียบเทียบทางสถิติ และพบว่า
ค่าเฉล่ียหลงัเรียนมีคะแนนสูงกว่า ก่อนเรียนอยา่งมีนยัส าคญั ทางสถิติท่ีระดบั 0.05 

1.1  เมื่อพิจารณาเปรียบเทียบผลการออกเสียงภาษาองักฤษท่ีเป็นปัญหาของผูเ้รียน

ก่อนและหลงัการเรียนดว้ยรูปแบบการเรียนการสอนโดยการเล่าเร่ืองผา่นส่ือดิจิทลั มีผลรายดา้นใน

การออกเสียงภาษาองักฤษ ในระดบัค า ระดบัประโยค และระดบัอนุเฉท ดงัตารางท่ี 4.7  
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ตารางที่ 4.7   เปรียบเทียบความสามารถในการอ่านออกเสียงภาษาองักฤษท่ีเป็นปัญหาของ
ผูเ้รียน รายดา้นในการออกเสียง ระดบัค า ระดบัประโยค และระดบัอนุเฉท ก่อนและหลงัการเรียน
ดว้ยรูปแบบการเรียนการสอนโดยการเล่าเร่ืองผา่นส่ือดิจิทลั (n=30) 
 

การ 
ออกเสียงภาษาอังกฤษ 

คะแนน
เต็ม 

�̅� S.D df t p 

ตอนที่ 1 
ระดบัค า 

ก่อนเรียน 20 6.53 1.87 29 24.49* .00 
หลงัเรียน 20 18.67 2.28 

ตอนที่ 2 
ระดบัประโยค 

ก่อนเรียน 20 5.77 1.10 29 
 

27.01* 
 

.00 
หลงัเรียน 20 17.07 2.41 

ตอนที่ 3 
ระดบัอนุเฉท 

ก่อนเรียน 20 6.27 1.89 29 
 

20.28* 
 

.00 
หลงัเรียน 20 17.07 2.39 

p<0.05 
จากตารางท่ี 4.7 แสดงให้เห็นว่า ผลการออกเสียงภาษาองักฤษของผูเ้รียนก่อนและ

หลงัการใช้รูปแบบการเรียนการสอนโดยการเล่าเร่ืองผ่านส่ือดิจิทัลเพื่อพัฒนาการออกเสียง
ภาษาองักฤษและความคิดสร้างสรรคข์องนกัศึกษาระดบัปริญญาตรี รายดา้น พบว่า  

ในดา้นการออกเสียง  ระดบัค า ค่าเฉล่ียก่อนเรียน 6.53 ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน 1.87 
ค่าเฉล่ียหลงัเรียน 18.67 ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน 2.28  เมื่อเปรียบเท่ียบแลว้พบว่าค่าเฉล่ีย การออก
เสียงระดบัค า หลงัเรียนสูงกว่าก่อนเรียน และพบว่าค่าเฉล่ียหลงัเรียนมีคะแนนสูงกว่า ก่อนเรียน
อยา่งมีนยัส าคญั ทางสถิติท่ีระดบั 0.05 

ในดา้นการออกเสียง  ระดบัประโยค ค่าเฉล่ียก่อนเรียน 5.77 ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน 
1.10 ค่าเฉล่ียหลงัเรียน 17.07 ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน 2.41  เมื่อเปรียบเท่ียบแลว้พบว่าค่าเฉล่ีย การ
ออกเสียงระดบัประโยค หลงัเรียนสูงกว่าก่อนเรียน และพบว่าค่าเฉล่ียหลงัเรียนมีคะแนนสูงกว่า 
ก่อนเรียนอยา่งมีนยัส าคญั ทางสถิติท่ีระดบั 0.05 

ในดา้นการออกเสียง ระดบัอนุเฉท ค่าเฉล่ียก่อนเรียน 6.27 ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน 
1.89 ค่าเฉล่ียหลงัเรียน 17.07 ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน 2.39  เมื่อเปรียบเทียบแลว้พบว่า ค่าเฉล่ีย 
การออกเสียงระดบัอนุเฉท หลงัเรียนสูงกว่าก่อนเรียน และพบว่าค่าเฉล่ียหลงัเรียนมีคะแนนสูง
กว่า ก่อนเรียนอยา่งมีนยัส าคญั ทางสถิติท่ีระดบั 0.05 

เปรียบเทียบผลการออกเสียงภาษาอังกฤษของผูเ้รียนก่อนและหลังการเรียนด้วย
รูปแบบการเรียนการสอนโดยการเล่าเร่ืองผา่นส่ือดิจิทลั ดงัตารางท่ี 4.8  
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1.2  เปรียบเทียบผลการอ่านออกเสียงของผูเ้รียนรายบุคคลจากการเปล่ียนแปลง

สัมพัทธ์ จ  าแนกเป็น ตอนท่ี  1 ระดับค า ตอน ท่ี 2 ระดับประโยค ตอนท่ี  3 ระดับอนุ เฉท  

ดงัตารางท่ี 4.8 

 

ตารางที่ 4.8 เปรียบเทียบผลการเปล่ียนแปลงสมัพทัธข์องการอ่านออกเสียงภาษาองักฤษ รายบุคคล 

 
คนที่ ก่อนเรียน ร้อยละ หลงัเรียน ร้อยละ 

การเปลีย่นแปลง 
สัมพัทธ์ 

ตอน1 
(20) 

ตอน2 
(20) 

ตอน3 
(20) 

รวม 
(60) 

 ตอน1 
(20) 

ตอน2 
(20) 

ตอน3 
(20) 

รวม 
(60) 

 

1 7 7 5 19 31.67 20 18 16 54 90.00 85.37 
2 5 5 5 15 25.00 20 20 20 60 100.00 100.00 
3 5 5 5 15 25.00 19 17 17 53 88.33 84.44 
4 10 5 5 20 33.33 20 20 20 60 100.00 100.00 
5 5 5 5 15 25.00 20 20 18 58 96.67 95.56 

6 5 5 5 15 25.00 20 14 11 45 75.00 66.67 
7 5 5 9 19 31.67 20 18 18 56 93.33 90.24 
8 5 5 5 15 25.00 20 18 16 54 90.00 86.67 
9 5 5 5 15 25.00 20 17 17 54 90.00 86.67 

10 10 5 5 20 33.33 19 12 14 45 75.00 62.50 
11 5 5 5 15 25.00 12 13 15 40 66.67 55.56 
12 9 5 9 23 38.33 16 16 18 50 83.33 72.97 
13 9 5 5 19 31.67 20 13 15 48 80.00 70.73 
14 10 7 5 22 36.67 20 20 20 60 100.00 100.00 

15 10 6 10 26 43.33 20 18 18 56 93.33 88.24 
16 7 7 5 19 31.67 14 15 15 44 73.33 60.98 
17 7 7 7 21 35.00 20 20 20 60 100.00 100.00 
18 5 5 5 15 25.00 14 13 15 42 70.00 60.00 

19 5 5 5 15 25.00 20 20 18 58 96.67 95.56 
20 7 5 5 17 28.33 20 18 20 58 96.67 95.35 
21 6 7 5 18 30.00 20 18 20 58 96.67 95.24 
22 9 7 9 25 41.67 20 20 20 60 100.00 100.00 
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ตารางที่ 4.8 (ต่อ) 

 
คนที่ ก่อนเรียน ร้อยละ หลงัเรียน ร้อยละ 

การเปลีย่นแปลง 
สัมพัทธ์ 

ตอน1 
(20) 

ตอน2 
(20) 

ตอน3 
(20) 

รวม 
(60) 

 ตอน1 
(20) 

ตอน2 
(20) 

ตอน3 
(20) 

รวม 
(60) 

 

23 6 7 9 22 36.67 20 18 18 56 93.33 89.47 

24 6 7 6 19 31.67 18 17 16 51 85.00 78.05 
25 6 7 10 23 38.33 20 18 18 56 93.33 89.19 
26 5 9 9 23 38.33 20 18 18 56 93.33 89.19 
27 5 5 6 16 26.67 15 15 12 42 70.00 59.09 
28 5 5 5 15 25.00 16 16 15 47 78.33 71.11 

29 5 5 5 15 25.00 18 15 16 49 81.67 75.56 
30 7 5 5 17 28.33 19 17 18 54 90.00 86.05 
  

จากตารางท่ี 4.8 แสดงให้เห็นว่า การเปรียบเทียบผลพัฒนาการอ่านออกเสียง
ภาษาองักฤษของผูเ้รียนรายบุคคล  จ  าแนกเป็น ตอนท่ี 1 ระดบัค า ตอนท่ี 2 ระดบัประโยค ตอนท่ี 3 
ระดบัอนุเฉท เม่ือพิจารณา แลว้พบว่า ผูเ้รียนทุกคนมีผลการออกเสียงภาษาองักฤษท่ีดีข้ึน โดยมี
การเปล่ียนแปลงสมัพทัธสู์งสุด ท่ี 100 ต ่าสุดท่ี 55.56  

จากผลการวิเคราะห์ข้อมูลท่ีได้จากความคิดเห็นของผูเ้รียนท่ีมีต่อการออกเสียง
ภาษาองักฤษท่ีเป็นปัญหาส าหรับผูเ้รียน ก่อนและหลงัการใชรู้ปแบบการเรียนการสอนโดยการเล่า
เร่ืองผ่านส่ือดิจิทัลเพื่อพฒันาการออกเสียงภาษาองักฤษและความคิดสร้างสรรค์ของนักศึกษา
ระดบัปริญญาตรี ดงัตารางท่ี 4.9 
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ตารางที่   4.9  ความคิดเห็นของผูเ้รียนท่ีมีต่อการออกเสียงภาษาองักฤษท่ีเป็นปัญหาส าหรับผูเ้รียน 
ก่อนและหลงัการใชรู้ปแบบการเรียนการสอนโดยการเล่าเร่ืองผา่นส่ือดิจิทลัเพื่อพฒันาการออก
เสียงภาษาองักฤษและความคิดสร้างสรรคข์องนกัศกึษาระดบัปริญญาตรี  

  

เมื่อพิจารณาค่าความถ่ีของเสียงในภาษาองักฤษท่ีผูเ้รียนมีปัญหา ก่อนและหลงัการ
เรียนดว้ยรูปแบบการเรียนการสอนโดยการเล่าเร่ืองผ่านส่ือดิจิทัล ท่ีไดจ้ากแบบบนัทึกการออก
เสียง ยงัพบว่า ผูเ้รียนยงัพบปัญหาในการออกเสียงภาษาองักฤษท่ีมีปัญหาบางเสียง เรียงล  าดบัดงัน้ี 

อนัดบัท่ี1 คือ เสียง /ð/ ท่ีอยูใ่นพยญัชนะทา้ย คิดเป็นร้อยละ 53.33  
อนัดบัท่ี 2 คือ เสียง /ʤ/ อยูใ่นพยญัชนะทา้ย คิดเป็นร้อย 30 และ 

        เสียง /ð/ ท่ีอยูใ่นพยญัชนะตน้ คิดเป็นร้อยละ 30 

อนัดบัท่ี 4 คือ เสียง /θ/ ท่ีอยูใ่นพยญัชนะทา้ย คิดเป็นร้อยละ 26.66  
อนัดบัท่ี 5 คือ เสียง /ʧ/ ท่ีอยูใ่นพยญัชนะทา้ย คิดเป็นร้อยละ 16.66   

เสียงในภาษาองักฤษที่
เป็นปัญหา 

 
ความถี่ของเสียงที่มปัีญหา 

เสียงพยญัชนะต้น ก่อนเรียน ร้อยละ หลงัเรียน ร้อยละ 
/v/ 18 60.00 1 3.33 
/θ/ 22 73.33 4 13.33 
/ð/ 28 93.33 9 30.00 
/z/ 14 46.66 3 10.00 
/ʤ/ 9 30.00 0 0.00 

เสียงพยญัชนะท้าย ก่อนเรียน คดิเป็นร้อยละ หลงัเรียน ร้อยละ 
/θ/ 24 80.00 8 26.66 
/ð/ 22 73.33 16 53.33 
/ʤ/ 15 50.00 9 30.00  
/z/ 16 53.33 3 10.00 
/ʧ/ 20 66.66 5 16.66 



164 

 

2.  คะแนนการเปล่ียนแปลงสัมพัทธ์ของความคิดสร้างสรรค์ของนักศึกษาระดับ
ปริญญาตรี ท่ีเรียนดว้ยรูปแบบการเรียนการสอนโดยการเล่าเร่ืองผ่านส่ือดิจิทลัเพื่อพฒันาการออก
เสียงภาษาองักฤษและความคิดสร้างสรรคข์องนกัศึกษาระดบัปริญญาตรี  

2.1  ผลการศึกษาพฒันาการความคิดสร้างสรรค์ของผูเ้รียน ระยะหลงัเรียนด้วย
รูปแบบการเรียนการสอนโดยการเล่าเร่ืองผ่านส่ือดิจิทัลฯ สามารถจ าแนกพัฒนาการความคิด
สร้างสรรค์ เป็นรายดา้น  ไดด้งัน้ี  1. ความคิดริเร่ิม 2. ความคิดคล่องแคล่ว 3. ความคิดยืดหยุ่น 4. 
ความคิดละเอียดลออ ไดด้งัตารางท่ี 4.10 
 
ตารางที่ 4.10  ผลการศึกษาพฒันาการความคิดสร้างสรรคข์องผูเ้รียนภาพรวมหลงัการเรียนดว้ย
รูปแบบการเรียนการสอนโดยกการเล่าเร่ืองผา่นส่ือดิจิทลั 
 

ประเด็น 
ความคดิสร้างสรรค์ 

ช่วงเวลา  �̅� S.D. แปลผล 

1.ความคิดริเร่ิม หลงัเรียน     1.78 0.42 มาก 

2.ความคิดคล่องแคล่ว หลงัเรียน 1.90 0.30 มาก 
3.ความคิดยดืหยุน่ หลงัเรียน 1.74 0.44 มาก 
4.ความคิดละเอียดลออ หลงัเรียน 1.87 0.34 มาก 
    

จากตารางท่ี 4.10  แสดงให้เห็นพฒันาการความคิดสร้างสรรค์ของผูเ้รียน ระยะหลงั
เรียนโดยการใชรู้ปแบบการเรียนการสอนโดยการเล่าเร่ืองผ่านส่ือดิจิทลัเพื่อพฒันาการออกเสียง
ภาษาองักฤษและความคิดสร้างสรรคข์องนกัศึกษาระดบัปริญญาตรี เมื่อพิจารณารายดา้นพบว่า ดา้น
ท่ีมีค่าเฉล่ียสูงสุด เรียงจากมากไปหาน้อย คือ ความคิดคล่องแคล่ว มีค่าเฉล่ีย 1.90 ส่วนเบ่ียง เบน
มาตรฐาน 0.30 ความคิดละเอียดลออ ค่าเฉล่ีย 1.87 ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน 0.34  ความคิดริเร่ิม 
ค่าเฉล่ีย 1.78 ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน 0.42 และความคิดยืดหยุ่นค่าเฉล่ีย 1.74 ส่วนเบ่ียงเบน
มาตรฐาน 0.44ตามล าดบั ดงัภาพท่ี 4.2 
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ภาพที่ 4.2 การเปรียบเทียบความคิดสร้างสรรคข์องผูเ้รียนหลงัเรียนดว้ยรูปแบบการเรียนการสอนฯ 
 

2.2  ผลการประเมินพฒันาการความคิดสร้างสรรคข์องผูเ้รียน รายดา้น ตามประเด็น
ขอ้ค าถาม 3 ระยะ เร่ิมเรียน ระหว่างเรียน หลงัการเรียนดว้ยรูปแบบการเรียนการสอนโดยการเล่า
เร่ืองผา่นส่ือดิจิทลัฯ ดงัตารางท่ี 4.11 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

การเปรียบเทียบความคิดสร้างสรรคข์องผูเ้รียนหลงัเรียนดว้ยรูปแบบการเรียนการสอน 
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ตารางที่ 4.11  ผลการประเมินพฒันาการความคิดสร้างสรรคข์องผูเ้รียน รายดา้น ตามประเด็นขอ้
ค าถาม เร่ิมเรียน ระหว่างเรียน หลงัการเรียนดว้ยรูปแบบการเรียนการสอนโดยการเล่าเร่ืองผา่นส่ือ
ดิจิทลัฯ 
 
 

ประเด็นข้อค าถาม 
เร่ิมเรียน ระหว่างเรียน หลังเรียน  

การ 
เปลี่ยนแปลง 

 �̅� S.D  �̅� S.D  �̅� S.D 

ความคดิริเร่ิม 0.86 0.49 1.32 0.47 1.78 0.42 เพิม่ขึน้ 
ข้อที่ 1  ในการท ากิจกรรมผูเ้รียนแสดง
ความคิดท่ีดดัแปลงจากส่ิงเดิม 

0.80 0.60 1.27 0.45 1.93 0.27 เพ่ิมข้ึน 

ข้อที่ 2  ในการท ากิจกรรมผูเ้รียนแสดง
ความคิดแปลกใหม่ไม่เหมือนใคร 

0.70 0.47 1.20 0.42 1.63 0.49 เพ่ิมข้ึน 

ข้อที่ 3  ผูเ้รียนแสดงผลงานการเล่าเร่ือง
ผา่นส่ือดิจิทลัท่ีสะทอ้นการประยุกต์ใน
ลกัษณะเป็นความคิดใหม่ 

1.07 0.34 1.53 0.51 1.80 0.42 เพ่ิมข้ึน 

ความคดิคล่องแคล่ว 0.95 0.42 1.38 0.49 1.90 0.30 เพิม่ขึน้ 
ข้อที่  4   ผู ้เรียนสามารถแสดงความ
คิดเห็นโดยการตอบค าถามในชั้นเรียน
ไดอ้ยา่งหลากหลาย 

0.90 0.58 1.23 0.45 1.87 0.36 เพ่ิมข้ึน 

ข้อที่ 5 ผูเ้รียนสามารถน าความคิดริเร่ิม 
มาสร้างเป็นผลงานการเล่าเร่ืองผ่านส่ือ
ดิจิทลัของตนอยา่งสมบูรณ์แบบ 

1.03 0.44 1.53 0.51 1.93 0.27 เพ่ิมข้ึน 

ข้อที่ 6 ผูเ้รียนมีวิธีการในการแกปั้ญหา
ในการท ากิจกรรมไดห้ลากหลายวิธี 

1.00 0.00 1.37 0.50 1.90 0.27 เพ่ิมข้ึน 

ความคดิยืดหยุ่น 0.93 0.51 1.35 0.52 1.74 0.44 เพิม่ขึน้ 
ข้อที่ 7  ผูเ้รียนสามารถตอบค าตอบหรือ
การสร้างเร่ืองราวท่ีหลากหลายภายใต ้
สถานการณ์ท่ีมีขอ้จ  ากดั 

0.87 0.53 1.40 0.55 1.70 0.48 เพ่ิมข้ึน 
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ตารางที่ 4.11  (ต่อ) 
 
 

ประเด็นข้อค าถาม 
เร่ิมเรียน ระหว่างเรียน หลังเรียน  

การ 
เปลี่ยนแปลง 

 �̅� S.D  �̅� S.D  �̅� S.D 

ข้อที่ 8 ผูเ้รียนสร้างผลงานการเล่าเร่ือง
ผา่นส่ือดิจิทลัท่ีสะทอ้น ความคิดในการ
สร้างผลงานโดยไม่ยดึติดกบัส่ิงเดิม 

0.97 0.48 1.40 0.49 1.80 0.40 เพ่ิมข้ึน 

ความคดิละเอยีดลออ 1.06 0.41 1.37 0.49 1.87 0.34 เพิม่ขึน้ 

ข้อที่ 9 ผูเ้รียนใส่ใจในรายละเอียดเล็ก ๆ 
นอ้ย ๆในการสร้างส่ือดิจิทลั 

1.10 0.42 1.43 0.50 1.87 0.36 เพ่ิมข้ึน 

ข้อที่ 10 ผูเ้รียนผลิตผลงานการเล่าเร่ือง
ผ่านส่ือดิจิทัลท่ีประณีต มีรายละเอียด
ครบถว้น 

1.00 0.39 1.33 0.48 1.87 0.32 เพ่ิมข้ึน 

ภาพรวมทั้งหมด 0.98 0.49 1.37 0.50 1.80 0.40 เพิม่ขึน้ 
 
จากตารางท่ี 4.11  แสดงใหเ้ห็น คะแนนเฉล่ียในภาพรวมของความคิดสร้างสรรค์ของ

ผูเ้รียนตามประเด็นขอ้ค าถาม ทั้ง 10 ขอ้ แบ่งการสงัเกตออกเป็น 3 ระยะ เร่ิมเรียน ระหว่างการเรียน 
และหลงัการเรียนดว้ยรูปแบบ มีแนวโน้มพฒันาการของความคิดสร้างสรรค์ท่ีสูงข้ึน และมีการ
เปล่ียนแปลงเพ่ิมข้ึนในทุกด้าน โดยเรียงล  าดับจากผลในภาพรวมของพฒันาการทางความคิด
สร้างสรรค ์ก่อนการเรียนดว้ยรูปแบบฯ มีค่าเฉล่ีย 0.98 ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน 0.49 ระหว่างการ
เรียนดว้ยรูปแบบฯ มีค่าเฉล่ีย 1.37 ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน 0.50  และหลงัการเรียนดว้ยรูปแบบฯมี
ค่าเฉล่ีย 1.80 ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน 0.40 

เมื่อพิจารณาในประเด็นค าถามจ าแนกรายดา้น จากพฒันาการความคิดสร้างสรรค์ หลงั
การเรียนดว้ยรูปแบบฯ พบว่า ดา้นความคิดริเร่ิม ในขอ้ท่ี 1 มีค่าเฉล่ีย 1.93 ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน 
0.27 สูงท่ีสุด  ถดัไปดา้นความคิดคล่องแคล่ว ในข้อท่ี 5 มีค่าเฉล่ีย 1.93 ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน 
0.27 สูงท่ีสุด ถดัไปดา้นความคิดยดืหยุ่น ในขอ้ท่ี 8 มีค่าเฉล่ีย 1.80 ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน 0.40 สูง
ท่ีสุด ดา้นความคิดละเอียดลออ ในขอ้ท่ี 9 และ 10 มีค่าเฉล่ีย 1.87 เท่ากนั ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน ท่ี 
0.36 และ 0.32 เป็นอนัดบัสุดทา้ย 
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2.3 ผลพฒันาการเปล่ียนแปลงสมัพทัธข์องความคิดสร้างสรรค์ โดยการเปรียบเทียบ
คะแนนการเปล่ียนแปลงสัมพทัธ์ 2 ระยะ คือ การประเมินความคิดสร้างสรรค์ ระยะเร่ิมการเรียน
ดว้ยรูปแบบการเรียนการสอนฯ กบัหลงัการเรียนรู้ดว้ยรูปแบบการเรียนการสอนฯ รายบุคคล ดงั
ตารางท่ี 4.12 

 
ตารางที่  4.12  คะแนนการเปล่ียนแปลงสัมพัทธ์ของความคิดสร้างสรรค์ของผูเ้รียน 2  ระยะ 
รายบุคคล 
 

 

 

 

 

คน
ที่ 

เร่ิมการเรียน ร้อยละ หลังเรียน ร้อยละ การ
เปลี่ยนแปลง 
สัมพัทธ์ 

ริเร่ิม คล่อง 
แคล่ว 

ยืด 
หยุ่น 

ละเอยีด 
ลออ 

รวม 
(20) 

ริเร่ิม คล่อง 
แคล่ว 

ยืด 
หยุ่น 

ละเอยีด 
ลออ 

รวม 
(20) 

1 3 3 2 2 10 50 5 6 3 4 18 90 80.00 

2 2 3 2 1 8 40 5 6 4 3 18 90 83.33 

3 3 3 1 2 9 45 4 6 3 4 17 85 72.73 

4 1 3 2 2 8 40 5 6 4 4 19 95 91.67 

5 3 1 1 2 7 35 6 5 4 4 19 95 92.31 

6 1 3 1 2 7 35 5 5 2 4 16 80 69.23 

7 4 2 2 2 10 50 6 6 2 4 18 90 80.00 

8 4 3 3 2 12 60 6 6 4 4 20 100 100.00 

9 1 2 2 2 7 35 5 6 4 4 19 95 92.31 

10 1 2 2 2 7 35 5 5 4 2 16 80 69.23 

11 3 4 2 3 12 65 5 6 4 4 19 95 87.50 
12 2 2 1 3 8 55 4 5 3 3 15 75 58.33 
13 3 2 1 3 9 55 6 6 3 3 18 90 81.82 

14 3 3 2 2 10 60 6 6 3 3 18 90 80.00 
15 3 4 3 3 13 95 6 6 4 4 20 100 100.00 
16 3 3 2 2 10 90 5 6 4 4 19 95 90.00 

17 3 3 2 2 10 80 5 6 4 3 18 90 80.00 
18 2 4 1 2 9 75 6 6 3 4 19 95 90.91 
19 2 4 2 2 10 70 6 5 4 4 19 95 90.00 
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ตารางที่ 4.12 (ต่อ) 

 

จากตารางท่ี 4.12  แสดงใหเ้ห็นว่า ผลการเปล่ียนแปลงสมัพทัธข์องความคิดสร้างสรรค์
ของผูเ้รียนรายบุคคล พบว่า ผลการเปล่ียนแปลงสัมพทัธ์ของความคิดสร้างสรรค์ ในระยะท่ี 2 ถึง 
ระยะท่ี 3 มีผูเ้รียนท่ีมีการเปล่ียนแปลงสมัพทัธสู์งกว่าเกณฑ ์ร้อยละ 60 มีจ  านวน 21 คน  คิดเป็นร้อย
ละ 70 ผูเ้รียนท่ีมีการเปล่ียนแปลงสมัพทัธต์  ่ากว่าเกณฑ์ ร้อยละ60 มีจ  านวน 9 คน คิดเป็นร้อยละ 30 
ของจ านวนนกัศึกษาทั้งหมด 

3.   ผลการศึกษาความพึงพอใจของผูเ้รียนท่ีมีต่อรูปแบบการเรียนการสอนโดยการเล่า
เร่ืองผา่นส่ือดิจิทลัเพื่อพฒันาการออกเสียงภาษาองักฤษและความคิดสร้างสรรค ์ของนกัศึกษาระดบั
ปริญญาตรี มีผลการศึกษา ดงัตารางท่ี 4.13 
 
 
 
 
 
 

คน
ที่ 

เร่ิมการเรียน  
ร้อยละ 

หลงัเรียน  
ร้อยละ 

การ
เปลี่ยนแปลง 
สัมพัทธ์ 

ริเร่ิม คล่อง 
แคล่ว 

ยืด 
หยุ่น 

ละเอยีด 
ลออ 

รวม 
(20) 

ริเร่ิม คล่อง 
แคล่ว 

ยืด 
หยุ่น 

ละเอยีด 
ลออ 

รวม 
(20) 

20 4 3 3 1 11 75 6 6 4 4 20 100 100.00 
21 3 3 1 2 9 60 5 6 2 4 17 85 72.73 

22 2 3 1 3 9 65 4 6 2 4 16 80 63.64 
23 4 3 1 2 10 85 6 6 4 4 20 100 100.00 

24 3 4 2 2 11 90 6 6 4 4 20 100 100.00 

25 2 2 4 2 10 75 5 5 4 4 18 90 80.00 

26 3 3 2 2 10 55 6 5 4 4 19 95 90.00 

27 2 2 2 2 8 55 5 5 4 4 18 90 83.33 

28 3 2 3 3 11 70 5 4 4 2 15 75 44.44 

29 3 4 3 3 13 75 5 4 2 4 15 75 28.57 

30 3 4 3 2 12 75 6 3 4 3 16 80 50.00 
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ตารางที่ 4.13  ความพึงพอใจของผูเ้รียนท่ีมีต่อรูปแบบการเรียนการสอนโดยการเล่าเร่ืองผา่นส่ือ
ดิจิทลั 
 

ข้อที ่  �̅� S.D. ระดับ 
ด้านเน้ือหา 4.33 0.55 มาก 
1.1 รายวิชาน้ีเรียนโดยการเล่าเร่ืองผา่นส่ือดิจิทลัน่าสนใจและ
เหมาะสม 

4.33 0.48 มาก 

1.2 การออกเสียงภาษาองักฤษมคีวามเหมาะสมกบัการเรียน
ดว้ยรูปแบบการเรียนการสอนน้ี 

4.33 0.62 มาก 

ด้านการจดัการเรียนการสอน 4.26 0.66 มาก 
2.1 การจดักิจกรรมการเรียนการสอนในรูปแบบน้ีน่าสนใจ
และเป็นประโยชน์ 

4.44 0.58 
 

มาก 
2.2 การจดักิจกรรมการเรียนการสอนในรูปแบบน้ีเปิดโอกาส
ใหผู้เ้รียนไดแ้สดงความคิดเห็น ซกัถามและแลกเปล่ียนความรู้
ซ่ึงกนัและกนั 

4.59 0.57 
 

มากท่ีสุด 

2.3 การจดักิจกรรมการเรียนการสอนในรูปแบบน้ีมีความ
หลากหลาย มีการกระตุน้ความสนใจจากผูส้อน 

4.26 0.59 มาก 

2.4 การจดักิจกรรมการเรียนการสอนในรูปแบบน้ีส่งเสริมการ
ท างานกลุ่ม 

4.56 0.58 มากท่ีสุด 

2.5 การจดักิจกรรมการเรียนการสอนในรูปแบบน้ีสามารถ
พฒันาการออกเสียงภาษาองักฤษท่ีเป็นปัญหาของผูเ้รียนได ้ 4.26 0.66 มาก 
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ตารางที่ 4.13  (ต่อ) 

ข้อที ่  �̅� S.D. ระดับ 
2.6 การจัดกิจกรรมการเรียนการสอนในรูปแบบน้ีสามารถ
ส่งเสริมใหผู้เ้รียนสรุปความรู้ไดด้ว้ยตนเอง 

3.96 0.65 มาก 

2.7 การจดักิจกรรมการเรียนการสอนในรูปแบบน้ีสอดคลอ้ง
กบัความถนดัและความสนใจของผูเ้รียน 

3.78 0.64 มาก 

ด้านตวัผู้สอน 4.61 0.62 มากที่สุด 
3.1 ผูส้อนท าใหก้ารเรียนน่าสนใจและสนุกสนาน 4.70 0.54 มากท่ีสุด 
3.2 ผูส้อนใหค้วามช่วยเหลือนกัศึกษาขณะเกิดปัญหา 4.52 0.70 มากท่ีสุด 
ด้านผลงานการสร้างส่ือดิจทิลั 4.27 0.59 มาก 
4.1 การสร้างผลงานการเล่าเร่ืองผา่นส่ือดิจิทลัมีความ
เหมาะสมกบัระดบัความสามารถของผูเ้รียน 

4.27 0.45 มาก 

4.2 ผูเ้รียนมีความภาคภูมิใจในผลงานของตนเองจากการ
ออกแบบเร่ืองราวดว้ยตนเอง 

4.50 0.58 มากท่ีสุด 

4.3 การสร้างผลงานเป็นกลุ่มท าใหภ้าระงาน ไม่ยากเกินไป 3.81 0.49 มาก 
4.4 การไดรั้บขอ้เสนอแนะ ความคิดเห็นจากผูส้อนและเพื่อน
เป็นประโยชน์ต่อการสร้างช้ินงาน 

4.52 0.58 มากท่ีสุด 

ด้านบรรยากาศการเรียนรู้ 4.24 0.73 มาก 
5.1 บรรยากาศการเรียนการสอนในห้องเรียนไม่มีความกดดนั 
มีอิสระในการเรียน การตอบค าถาม การซกัถามผูส้อน 

4.56 0.58 มากท่ีสุด 

5.2 บรรยากาศในชั้นเรียนมีความส าคญัต่อการเรียนรู้ 4.52 0.58 มากท่ีสุด 
5.3 เคร่ืองมือ อุปกรณ์ในการเรียนการสอน มีเพียงพอต่อการ
ใชง้าน 

3.67 0.68 มาก 

ค่าเฉลีย่ทุกประเดน็ 4.31 0.28 มาก 
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เมื่อพิจารณาคะแนนความพึงพอใจของผูเ้รียน หลงัการเรียนรู้ดว้ยรูปแบบการเรียนการ
สอนโดยการเล่าเร่ืองผา่นส่ือดิจิทลั พบว่า ค่าเฉล่ียในภาพรวม เท่ากบั 4.31 ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน
อยู่ท่ี 0.28 ดา้นท่ีผูเ้รียนมีความพึงพอใจมากท่ีสุด คือ ดา้นตวัผูส้อน มีค่าเฉล่ีย 4.61ส่วนเบ่ียงเบน
มาตรฐาน 0.62 รองลงมาคือ ดา้นเน้ือหา ค่าเฉล่ีย 4.33 ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน 0.56  อนัดบัถดัไป 
ดา้นผลงานการสร้างส่ือดิจิทลั ค่าเฉล่ีย 4.27 ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน0.59 และดา้นการจดัการเรียน
การสอน  ค่าเฉล่ีย 4.26  ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน 0.66 ดา้นบรรยากาศการเรียนรู้ ค่าเฉล่ีย 4.26  
ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน 0.73 ตามล าดบั 
 
ผลการจากการวิเคราะห์ขอ้มูลจากแบบบนัทึกหลงัการออกเสียงของผูเ้รียน 

ผลจากการผลการจากการวิ เค ราะ ห์แบบบัน ทึกหลังก าร เรียน  ของผู ้เรี ยน 
โดยการวิเคราะห์แบบ การจ าแนกชนิดขอ้มูล (Typological Analysis) โดยการจ าแนกขอ้มูลระดบั
จุลภาค แบบการวิเคราะห์ค าหลกั (Domain Analysis) อา้งอิงจาก (รัตนะ บัวสนธ์, 2551, น.198)   
ท่ีผูเ้รียนบนัทึกในแบบบนัทึกหลงัการออกเสียง แบ่งออกเป็น 2 ดา้นดงัน้ี  

1.  ส่ิงท่ีผูเ้รียนไดรั้บนอกเหนือจากจากการออกเสียงภาษาองักฤษมีดงัน้ี 
1.1  ผูเ้รียนได้ฝึกฝนการเขียนภาษาองักฤษเพ่ิมข้ึน ในการสร้างเร่ืองราวผ่านส่ือ

ดิจิทัล และได้เรียนรู้เร่ืองหลักไวยากรณ์ภาษาอังกฤษ เพื่อท่ี เรียนน าไปสร้างบทสนทนา  
ให้ เหมาะสมกับเร่ืองราว และเพื่อความเข้าใจในการสนทนาในการน าไปสร้างส่ือดิจิทัล   
(ความถ่ี 20 คน) 

1.2  ผู ้เรียนย ังได้เรียน รู้การท างาน เป็น ทีม  การแบ่งหน้าและการวางแผน  
การแก้ปัญหาเฉพาะหน้า ในการสร้างส่ือดิจิทัลในเวลาท่ีจ  ากัด เพื่อให้กลุ่มประสบความส าเร็จ 
ในการสร้างเร่ืองผา่นส่ือดิจิทลั (ความถ่ี 15 คน) 

1.3  ผูเ้รียนไดศ้ึกษาคน้ควา้ดว้ยตนเองในการใชแ้อพลิเคชนัในการสร้างส่ือดิจิทลัท่ี
หลากหลาย เรียนรู้การใชเ้ทคโนโลยต่ีางๆ เพื่อการสร้างเร่ืองราวผ่านส่ือดิจิทลัท่ีมีประสิทธิภาพมาก
ข้ึน และเรียนรู้การสร้างเร่ืองราวจากส่ือดิจิทัลต่างๆ ทางส่ือสังคมออนไลน์ เพื่อการพฒันาแนว
ทางการสร้างเร่ืองราวผา่นส่ือดิจิทลัในแต่ละคร้ังดว้ยตนเอง โดยท่ีลดบทบาทของผูส้อนลงอยา่งเห็น
ไดช้ดัเจนในขั้นตอนนน้ี (ความถ่ี 12 คน) 

1.4  ผูเ้รียนมีแรงจูงใจในการเรียนภาษาองักฤษ การออกเสียงภาษาองักฤษมากข้ึน 
เน่ืองจากผูเ้รียนไม่ตอ้งออกเสียงภาษาองักฤษต่อหน้าผูส้อน  ลดความรู้สึกประหม่า มีความมัน่ใจ 
ในการออกเสียงมากข้ึน มีแรงจูงใจในการศึกษาคน้ควา้การออกเสียงมากข้ึน เน่ืองจากส่ือดิจิทัล 
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เป็นส่ือท่ีเป็นรูปธรรม สามารถเปิดไดห้ลายคร้ัง ผูเ้รียนจึงตระหนักในเร่ืองการออกเสียงท่ีถูกตอ้ง
มากข้ึนกว่าการสอบออกเสียงต่อหนา้ผูส้อน ภายในคร้ังเดียว (ความถ่ี 18 คน) 

2.  ขอ้เสนอแนะจากผูเ้รียนหลงัจากการเรียนดว้ยรูปแบบการเรียนการสอนฯ 
2.1  ใช้เวลาในการเตรียมการก่อนถ่ายท ามาก เน่ืองจากต้องฝึกฝนการออกเสียง

ภาษาองักฤษ แต่งประโยค และท่องบทท่ีน ามาสร้างเร่ืองราวผ่านส่ือดิจิทลั  มีการใชง้บประมาณใน
การถ่ายท า เช่น การซ้ืออุปกรณ์ในการแต่งกาย และการถ่ายท าวิดีโอมีมากเกินไปจน ท าใหเ้กิดภาระ
งานมาก (ความถ่ี 13 คน) 

2.2  การให้ข้อคิดเห็นในชั้นเรียน ค าแนะน าของผูส้อน และเพ่ือนร่วมชั้นสามารถ
น าไปพฒันาผลงานการสร้างส่ือดิจิทลัและการออกเสียงภาษาองักฤษไดดี้ข้ึน และบรรยากาศใน
หอ้งเรียนไม่กดดนั ท าใหก้ลา้ถามและกลา้แสดงความคิดเห็นต่างๆได ้(ความถ่ี 12 คน) 

2.3 อุปสรรคท่ีผูเ้รียนพบ คือ วสัดุอุปกรณ์ ไม่เพียงพอต่อการถ่ายท าวิดีโอท่ีมีคุณภาพ 
และโปรแกรมการตดัต่อท่ีมีลิขสิทธ ์ท าใหต้อ้งใชเ้วลาในการหาแอพพลิเคชนัเพ่ิม (ความถ่ี 20 คน) 

 



 
 

บทที่ 5 
สรุป อภิปรายผล และข้อเสนอแนะ 

 
การวิจยัเร่ืองการพฒันารูปแบบการเรียนการสอนโดยการเล่าเร่ืองผ่านส่ือดิจิทัลเพื่อ

พัฒนาการออกเสียงภาษาอังกฤษและความคิดสร้างสรรค์ ของนักศึกษาระดับปริญญาตรี  

มีวตัถุประสงค์ คือ  1) เพื่อพัฒนารูปแบบการเรียนการสอนโดยการเล่าเร่ืองผ่านส่ือดิจิทัลเพื่อ

พัฒนาการออกเสียงภาษาอังกฤษและความคิดสร้างสรรค์ของนักศึกษาระดับปริญญาตรี  

2) เพื่ อศึกษาประสิทธิผลการใช้รูปแบบการเรียนการสอนโดยการเล่าเร่ืองผ่านส่ือดิจิทัล  

เพื่อพัฒนาการออกเสียงภาษาองักฤษและความคิดสร้างสรรค์ของนักศึกษาระดับปริญญาตรี  

โดยการเปรียบเทียบความสามารถในการออกเสียงภาษาอังกฤษของผูเ้รียน ก่อนและหลัง  

การใช้รูปแบบการเรียนการสอนโดยการเล่าเร่ืองผ่านส่ือดิจิทัลเพื่อการพัฒนาการออกเสียง

ภาษาอังกฤษของนักศึกษาระดับปริญญาตรี ศึกษาพัฒนาการความคิดสร้างสรรค์ของผูเ้รียน  

จากผลการเปล่ียนแปลงสัมพทัธข์องพฒันาการความคิดสร้างสรรค ์2 ระยะ ระยะเร่ิมเรียน และหลงั

เรียนด้วยรูปแบบการเรียนการสอนโดยการเล่าเร่ืองผ่านส่ือดิจิทัล และศึกษาความพึงพอใจของ

ผูเ้รียนท่ีมีต่อรูปบบการเรียนการสอนโดยการเล่าเร่ืองผ่านส่ือดิจิทัลเพื่อพฒันาการออกเสียง

ภาษาองักฤษและความคิดสร้างสรรค์ของนักศึกษาระดบัปริญญาตรี กลุ่มตวัอย่างท่ีใช ้คือนกัศึกษา

โปรแกรมวิชาการประถมศึกษา คณะครุศาสตร์ มหาวิทยาลยัราชภฏัก าแพงเพชร ประจ าปีการศึกษา 

2561 จ  านวน  30  คน   ด  าเนินการวิจัยโดยใช้รูปแบบการวิจัยและพัฒนา  (Research and 

Development: R&D) โดยการศึกษาแบ่งออกเป็น 4 ขั้นตอนหลกั ดงัน้ี 

ขั้นตอนที่ 1 การศึกษาข้อมูลพ้ืนฐานจากเอกสาร และแนวคิดท่ีเก่ียวข้องกับสภาพ
ปัญหาการออกเสียงภาษาองักฤษในประเทศไทย ศึกษาแนวคิด ทฤษฏี ท่ีเก่ียวขอ้ง ในการน าไปสู่
การพัฒนารูปแบบการเรียนการสอน และสัมภาษณ์ความคิดเห็นของครูผูส้อนการออก เสียง
ภาษาองักฤษใหแ้ก่นกัศึกษา 
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ขั้นตอนที่ 2  การพฒันารูปแบบการเรียนการสอนโดยการเล่าเร่ืองผ่านส่ือดิจิทัลเพื่อ
พฒันาการออกเสียงภาษาองักฤษและความคิดสร้างสรรค์ของนักศึกษาระดบัปริญญาตรี การสร้าง
รูปแบบการเรียนการสอนการจดัท าเอกสารประกอบการเรียนการสอน การตรวจคุณภาพรูปแบบ
การเรียนการสอนและเอกสารประกอบรูปแบบการเรียนการสอน การทดลองสอนดว้ยรูปแบบการ
เรียนการสอนโดยการเล่าเร่ืองผ่านส่ือดิจิทัลบางแผนการสอน เพื่อน าข้อมูลมาปรับ แกไ้ข ก่อน
น าไปสอนจริง 

   ขั้นตอนที่ 3  การทดลองใชรู้ปแบบการสอนรูปแบบการเรียนการสอนโดยใชก้ารเล่า

เร่ืองแบบดิจิทลัเพื่อพฒันาการออกเสียงภาษาองักฤษของนกัศึกษาระดบัปริญญาตรี เป็นการทดลอง

แบบกลุ่มเดียวมีการทดสอบก่อนและหลงัการทดลอง (One Group Pretest Posttest Design) โดยใช้

กลุ่มตัวอย่าง คือ  นักศึกษาระดับปริญญาตรี คณะครุศาสตร์ โปรแกรมวิชาการประถมศึกษา 

มหาวิทยาลยัราชภฏัก าแพงเพชร จ านวนนักศึกษา 30 คน ท่ีลงทะเบียนวิชาภาษาศาสตร์เบ้ืองต้น

ส าหรับครูประถมศึกษา จ  านวน 1 กลุ่ม กลุ่มตวัอย่างไดม้าโดยการสุ่มอย่างง่าย (Simple random 

sampling)  เคร่ืองมือท่ีใชใ้นการวิจยั ไดแ้ก่  แบบวดัการออกเสียงภาษาองักฤษท่ีเป็นปัญหา แบบ

ประเมินความคิดสร้างสรรคข์องนกัศึกษา แบบสอบถามความพึงพอใจของนกัศึกษาท่ีมีต่อรูปแบบ

การเรียนการสอนโดยการเล่าเร่ืองผ่านส่ือดิจิทัล น ามาเก็บรวบรวมข้อมูลด้วยเคร่ืองมือท่ี

ผูว้ิจยัพฒันาข้ึน และเก็บขอ้มูลโดยการประเมินความคิดสร้างสรรค์ของผูเ้รียน วิเคราะห์ขอ้มูลโดย

การใช้ ค่าเฉล่ีย ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน ค่าร้อยละ การเปรียบ เทียบค่าเฉล่ียใช้ t-test แบบ 

Dependent เพื่อเปรียบเทียบค่าเฉล่ีย ก่อนและหลงัการออกเสียงภาษาองักฤษของนกัศึกษา และการ

วิเคราะห์ผูเ้รียนจากการประเมินพฤติกรรมความคิดสร้างสรรค ์

ขั้นตอนที่ 4 การประเมินผลและปรับปรุงรูปแบบการเรียนการสอนโดยการเล่าเร่ือง
ผ่านส่ือดิจิทัลเพื่อพฒันาการออกเสียงภาษาองักฤษและความคิดสร้างสรรค์ของนักศึกษาระดับ
ปริญญาตรี                                                                                                   
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5.1  สรุปผลการวจิยั 
ผลการวิจัยจากการพัฒนารูปแบบการเรียนการสอนโดยการเล่าเร่ืองผ่านส่ือดิจิทัล 

เพื่อพฒันาการออกเสียงภาษาองักฤษของนกัศึกษาระดบัปริญญาตรีมีดงัน้ี 
5.1.1  รูปแบบการเรียนการสอนโดยการเล่าเร่ืองผ่านส่ือดิจิทัล เพื่อพัฒนาการออกเสียง

ภาษาองักฤษและความคิดสร้างสรรค์ของนักศึกษาระดับปริญญาตรี มีองค์ประกอบ ท่ีส าคัญ 5 
ประการ ประกอบดว้ย 

1)  หลกัการของรูปแบบ เป็นรูปแบบการเรียนการสอนท่ีเน้นให้ผูเ้รียนไดเ้รียนรู้จาก
การสร้างเร่ืองราวผา่นส่ือดิจิทลัดว้ยเสียงในภาษาองักฤษท่ีเป็นปัญหาส าหรับผูเ้รียนในการออกเสียง 
ผูเ้รียนพฒันาการออกเสียงภาษาองักฤษ ผ่านการเรียนรู้ในการท างานร่วมกนัเพ่ือสร้างสรรคช้ิ์นงาน
การเล่าเร่ืองผา่นส่ือดิจิทลั 

2)  วตัถุประสงค์ เพื่อพฒันาการออกเสียงภาษาองักฤษโดยการเล่าเร่ืองผ่านส่ือดิจิทัล 
ใหผู้เ้รียนไดเ้รียนรู้การท างานร่วมกนั พฒันาทกัษะการคิดสร้างสรรคแ์ละความสามารถในการสร้าง
ส่ือดิจิทลั  

3)  สาระการเรียนรู้ ประกอบดว้ยเสียงในภาษาองักฤษท่ีเป็นปัญหาเสียงพยญัชนะตน้ใน
ภาษาองักฤษ 5 เสียง ดังน้ี  /v/, /θ/, /ð/,/z/,/ʤ/ พยญัชนะทา้ย 5 เสียงดงัน้ี /θ/,/ð/,/ʤ /,/ʧ/,/z / 
ระดบัค า ระดบัประโยค และระดบัอนุเฉท 

4)  ขั้นตอนการเรียนการสอน ประกอบกว้ยกิจกรรมการสอน 5 ขั้นตอน ดงัน้ี 
1. รู้จกัปัญหา (Perceiving Problems ) 

1.1  ผูส้อนช้ีใหผู้เ้รียนรู้จกัรูปสทัศาสตร์ของเสียงในภาษาองักฤษ 
1.2  ผูเ้รียนฟังเสียง ภาษาองักฤษท่ีเป็นปัญหาในระดบัเสียง  

จากส่ือดิจิทลั โดยยกตวัอยา่งเสียงท่ีอยูใ่นระดบัค าในพยญัชนะตน้ หรือ พยญัชนะทา้ย 
2.  คน้ควา้จากส่ือ (Searching from Media) 

2.1  ผูเ้รียนศึกษาคน้ควา้การออกเสียงภาษาองักฤษท่ีเป็นปัญหารายบุคคล จากส่ือ
ดิจิทลั ในแหล่งการเรียนรู้ต่างๆ จากการเลือกส่ือดิจิทลัของตนเองหรือจากผูส้อน 

2.2  ผูเ้รียนแบ่งปัน ส่ือดิจิทลัท่ีตนเลือกใหเ้พื่อนในกลุ่ม 
3.  ลงมือร่วมกนั (Working Together) 

3.1  ผูเ้รียนฝึกฝนรายบุคคลก่อน และร่วมกนัฝึกฝนรายกลุ่มจากส่ือดิจิทลัท่ีกลุ่ม
เลือก 

3.2  สมาชิกภายในกลุ่มช่วยกนัตรวจสอบการออกเสียงของเพื่อน เสนอแนะและ
แลกเปล่ียนวิธีการออกเสียงภายในกลุ่มจากท่ีผูเ้รียนไดย้นิจากส่ือดิจิทลั  
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3.3  ผูเ้รียนร่วมกนัสรุปความรู้ในการออกเสียงภาษาองักฤษท่ีเป็นปัญหา ในเร่ือง
ของเสียงและรูปตามหลกัสทัศาสตร์ เสียงพยญัชนะตน้และทา้ยท่ีเป็นปัญหาในระดบัค า ระดบั
ประโยค และระดบัอนุเฉท เพ่ือน าไปสร้างเร่ืองราวผา่นส่ือดิจิทลัในขั้นตอนต่อไป  

3.4  แต่ละกลุ่มน าความรู้ท่ีร่วมสรุปบนัทึกลงในแบบบนัทึกการออกเสียงของ
ตนเอง 

4.  สร้างสรรคช้ิ์นงาน (Creating a Product) 
4.1  ผูเ้รียนพฒันาเน้ือเร่ืองของกลุ่มตน โดยน าส่ิงท่ีไดจ้ากการสรุปความรู้ มา

วางแผนในการเขียนบทบรรยาย ออกแบบเคา้โครงเร่ือง ภาพเสียงและเทคนิคอ่ืน ๆ ท่ีเก่ียวขอ้งโดย
การท าสตอร่ีบอร์ด เพื่อน ามาสร้างเร่ืองราวผา่นส่ือดิจิทลั 

4.2  ส่งผูส้อนเพ่ือตรวจเน้ือหาบทบรรยายก่อนการถ่ายท าจริง 
4.3  ผูเ้รียนปรับแกบ้ทบรรยายก่อนท่ีผูเ้รียนจะน าไปฝึกฝน เพือ่ถ่ายท าจริงอีกคร้ัง 
4.4  ผูเ้รียนแต่ละกลุ่ม ผลิตส่ือดิจิทลัตามแผนท่ีไดก้  าหนดไว ้จากการท าสตอร่ี

บอร์ด โดยการถ่ายวิดีโอประกอบ หรือ การรวบรวม ภาพน่ิง น ามาสร้างเป็นเร่ืองราวตามแผนท่ี
ก าหนดไวใ้นสตอร่ีบอร์ด การแสดงในเร่ืองราวตอ้งเป็นเสียงของผูเ้รียน โดยท่ีผูเ้รียนทุกคนในกลุ่ม 
จะตอ้งมีส่วนร่วมในการพดูประโยคในเร่ืองราว ใหค้รบทุกคน  

4.5  ผูเ้รียนล าดบัภาพ ตดัต่อเพ่ิมเสียง เทคนิคพิเศษและการบรรยายใตภ้าพ หรือ
เสียงเพลง เพ่ิมเติม 

5.  ประสานความคิด (Coordinating  Ideas) 
5.1  ผูเ้รียนน าเสนอผลงานการเล่าเร่ืองผา่นส่ือดิจิทลัท่ีเก่ียวขอ้งกบัการออกเสียง

ภาษาองักฤษท่ีเป็นปัญหาของกลุ่มตนเอง 
5.2  เพ่ือนร่วมชั้นร่วมประเมินและแสดงความคิดเห็นท่ีมต่ีอผลงานการสร้าง

เร่ืองราวผา่นส่ือดิจิทลัของเพื่อนแต่ละกลุ่ม  ทั้งน้ีผูส้อนตอ้งช้ีแจงใหผู้เ้รียน เขา้ใจถึงวิธีการแสดง
ความคิดเห็นเชิงบวกก่อน 

5.3  ผูส้อนสรุปการแกไ้ขการออกเสียงภาษาองักฤษท่ีเป็นปัญหาและเพิ่มความ
คิดเห็นในเร่ืองผลงานการสร้างส่ือดิจิทลัของผูเ้รียนแต่ละกลุ่มในภาพรวม 

5.4  ผูเ้รียนบนัทึกขอ้เสนอแนะเพื่อการปรับปรุงผลงานการเล่าเร่ืองผา่นส่ือดิจิทลั

ในคร้ังต่อไป 

5) การวดัและการประเมินผล โดยใชผ้ลจากการออกเสียงภาษาองักฤษท่ีเป็นปัญหา 
และสังเกตพฒันาการความคิดสร้างสรรค์ของผูเ้รียน 3 ระยะ เร่ิมเรียน ระหว่างเรียน และหลงัการ
เรียนดว้ยรูปแบบการเรียนการสอนโดยการเล่าเร่ืองผา่นส่ือดิจิทลั  
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5.1.2  ประสิทธิผลของการใชรู้ปแบบการเรียนการสอนโดยการเล่าเร่ืองผ่านส่ือดิจิทัลเพื่อ
พฒันาการออกเสียงภาษาองักฤษและความคิดสร้างสรรคข์องนกัศึกษาปริญญาตรี มีผลสรุปดงัน้ี  

5.1.2.1 คะแนนการออกเสียงภาษาองักฤษ ผลหลงัเรียนดว้ยรูปแบบการเรียนการสอน
โดยการเล่าเร่ืองผา่นส่ือดิจิทลัเพื่อพฒันาการออกเสียงภาษาองักฤษของนกัศึกษาระดบัปริญญาตรี 
ผูเ้รียนมีความสามารถในการออกเสียงภาษาองักฤษ สูงกว่าก่อนเรียนอยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติท่ี.05 

5.1.2.2 ผลการเปรียบเทียบผลพัฒนาการอ่านออกเสียงภาษาอังกฤษของผูเ้รียน
รายบุคคล  จ  าแนกเป็น ตอนท่ี 1 ระดับค า ตอนท่ี 2 ระดับประโยค ตอนท่ี 3 ระดับอนุเฉท เมื่อ
พิจารณา แลว้พบว่า ผูเ้รียนทุกคนมีผลการออกเสียงภาษาองักฤษท่ีดีข้ึน โดยมีการเปล่ียนแปลง
สมัพทัธสู์งสุด ท่ี 100 ต ่าสุดท่ี 55.56  

5.1.2.3 ผลการออกเสียงภาษาองักฤษของผูเ้รียนก่อนและหลงัการใชรู้ปแบบการเรียน
การสอนโดยการเล่าเร่ืองผา่นส่ือดิจิทลัเพื่อพฒันาการออกเสียงภาษาองักฤษและความคิดสร้างสรรค์
ของนกัศึกษาระดบัปริญญาตรี รายดา้น พบว่า ดา้นการออกเสียง  ระดบัค า พบว่าค่าเฉล่ียหลงัเรียนมี
คะแนนสูงกว่า ก่อนเรียนอย่างมีนยัส าคญั ทางสถิติท่ีระดบั 0.05 ดา้นการออกเสียง  ระดบัประโยค 
พบว่าค่าเฉล่ีย การออกเสียงระดบัประโยค หลงัเรียนสูงกว่าก่อนเรียน และพบว่าค่าเฉล่ียหลงัเรียนมี
คะแนนสูงกว่า ก่อนเรียนอย่างมีนัยส าคญั ทางสถิติท่ีระดบั 0.05 ดา้นการออกเสียง ระดบัอนุเฉท 
พบว่า ค่าเฉล่ีย การออกเสียงระดบัอนุเฉท หลงัเรียนสูงกว่าก่อนเรียน และพบว่าค่าเฉล่ียหลงัเรียนมี
คะแนนสูงกว่า ก่อนเรียนอยา่งมีนยัส าคญั ทางสถิติท่ีระดบั 0.05 

5.1.2.4 ผลการแสดงความคิดเห็นของผูเ้รียนเก่ียวกบัเสียงในภาษาองักฤษท่ีผูเ้รียนมี
ปัญหา ก่อนและหลงัการเรียนดว้ยรูปแบบการเรียนการสอนโดยการเล่าเร่ืองผา่นส่ือดิจิทลั ผูเ้รียนยงั
พบปัญหาในการออกเสียงภาษาองักฤษท่ีมีปัญหาบางเสียง เรียงล  าดบัดงัน้ี อนัดบัท่ี1 คือ เสียง /ð/  
ท่ีอยู่ในพยญัชนะทา้ย คิดเป็นร้อยละ 53.33 อนัดบัท่ี 2 คือ เสียง /θ/ ท่ีอยู่ในพยญัชนะทา้ย คิดเป็น
ร้อยละ 26.66 อนัดับท่ี 3 คือ เสียง /ʤ/ อยู่ในพยญัชนะทา้ย คิดเป็นร้อย 30 และเสียง /ð/ ท่ีอยู่ใน
พยญัชนะตน้ คิดเป็นร้อยละ 30 อนัดบัท่ี 5 คือ เสียง /ʧ/ ท่ีอยูใ่นพยญัชนะทา้ย คิดเป็นร้อยละ 16.66 

5.1.2.5 คะแนนพฒันาการการเปล่ียนแปลงสัมพทัธ์ ด้านความคิดสร้างสรรค์ของ
นักศึกษาระดับปริญญาตรีท่ีเรียนด้วยรูปแบบการเรียนการสอนโดยการเล่าเร่ืองผ่านส่ือดิจิทัล 
เพื่อพัฒนาการออกเสียงภาษาองักฤษและความคิดสร้างสรรค์ของนักศึกษาระดับปริญญาตรี  
ผลการเปล่ียนแปลงสัมพัทธ์ของความคิดสร้างสรรค์ของผู ้เรียนรายบุคคล พบว่า ผลการ
เป ล่ียนแปลงสัมพัทธ์ของความคิดสร้างสรรค์  ใน ระยะท่ี  2  ถึง  ระยะท่ี  3 มี ผู ้เรียน ท่ี มี  
การเปล่ียนแปลงสัมพทัธ์สูงกว่าเกณฑ์ ร้อยละ 60 มีจ  านวน 21 คน  คิดเป็นร้อยละ 70  ผูเ้รียนท่ีมี 



179 

การเปล่ียนแปลงสัมพทัธ์ต  ่ากว่าเกณฑ์ ร้อยละ60 มีจ  านวน 9 คน คิดเป็นร้อยละ 30 ของจ านวน
นกัศึกษาทั้งหมด 

5.1.2.6  คะแนนเฉล่ียในภาพรวมของความคิดสร้างสรรคข์องผูเ้รียนตามประเด็นขอ้
ค าถาม ทั้ง 10 ขอ้ แบ่งการสงัเกตออกเป็น 3 ระยะ เร่ิมการเรียน ระหว่างการเรียน และหลงัการเรียน
ดว้ยรูปแบบ มีแนวโน้มพฒันาการของความคิดสร้างสรรค์ท่ีสูงข้ึน และมีการเปล่ียนแปลงเพ่ิมข้ึน
ในทุกดา้น โดยเรียงล  าดบัจากผลในภาพรวมของพฒันาการทางความคิดสร้างสรรค์ ในระยะท่ี 3 
เรียงล  าดบัจากสูงไปต ่า ดังน้ี 1. ความคิดคล่องแคล่ว 2.ความคิดละเอียดลออ 3. ความคิดริเร่ิม 4.
ความคิดยดืหยุน่ 

5.1.2.7 ภาพรวมความพึงพอใจของผูเ้รียนท่ีมีต่อรูปแบบการเรียนการสอนโดยการเล่า
เร่ืองผ่านส่ือดิจิทัลเพื่อพัฒนาการออกเสียงภาษาองักฤษและความคิดสร้างสรรค์ของนักศึกษา
ปริญญาตรี อยูใ่นระดบัเห็นดว้ยมาก ภาพรวม มีค่าเฉล่ีย 4.31 ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน 0.28 
 
5.2  อภิปรายผล 

การวิจัยเร่ือง การพัฒนารูปแบบการเรียนการสอนโดยการเล่าเร่ืองผ่านส่ือดิจิทัล 
เพื่อพัฒนาการออกเสียงภาษาองักฤษและความคิดสร้างสรรค์ของนักศึกษาระดับปริญญาตรี 
อภิปรายผลไดด้งัน้ี 

5.2.1  รูปแบบการเรียนการสอนโดยการเล่าเร่ืองผ่านส่ือดิจิทัลเพื่อพัฒนาการออกเสียง
ภาษาองักฤษของนกัศึกษาระดบัปริญญาตรี รูปแบบการสอนท่ีผูว้ิจยัไดพ้ฒันาข้ึน เป็นรูปแบบการ
เรียนการสอนท่ีประกอบไปดว้ยส่วนประกอบท่ีส าคญัครบถว้น ผ่านการตรวจสอบความเท่ียงตรง
เชิงเน้ือหาจากผูเ้ช่ียวชาญ 5 คน แลว้  พบว่า รูปแบบการเรียนการสอนโดยการเล่าเร่ืองผา่นส่ือดิจิทลั
เพื่อพฒันาการออกเสียงภาษาองักฤษและความคิดสร้างสรรค์ของนักศึกษาระดับปริญญาตรี มี
ประสิทธิภาพเหมาะสมท่ีจะน าไปใช้ในการเรียนการสอนการออกเสียงภาษาองักฤษและพฒันา
ความคิดสร้างสรรค์ ทั้งน้ีเน่ืองจาก ขั้นตอนการพฒันารูปแบบมีการด าเนินตามขั้นตอนเชิงระบบ 
โดยการน าผลการวิเคราะห์ขอ้มูล หลกัการและแนวคิดพ้ืนฐานท่ีเก่ียวขอ้ง กบัการสร้างเร่ืองผา่นส่ือ
ดิจิทลั และการสร้างองค์ความรู้ด้วยตนเอง น ามาวิเคราะห์และสังเคราะห์ขอ้มูลจากทฤษฏีต่างๆ 
เพื่อให้เกิดการบูรณาการระหว่างสองแนวคิด จนเกิดเป็นรูปแบบการเรียนการสอนโดยการเล่าเร่ือง
ผา่นส่ือดิจิทลัสมบูรณ์ยิง่ข้ึน เหมาะสมในการน าไปใชใ้นการจดัการเรียนการสอนภาษาองักฤษ   

เน่ืองมาจาก ผลจากการสงัเคราะห์ จากแนวคิด ทฤษฎีและงานวิจยัท่ีเก่ียวขอ้ง ประกอบ
ไปดว้ย ทฤษฎีการสร้างองคค์วามรู้ดว้ยตนเองเชิงสงัคม (Social Constructivism) และทฤษฎีการเล่า
เร่ืองผ่านส่ือดิจิทลั (Digital story telling) สอดคลอ้งแนวคิดท่ีเก่ียวกบัการเรียนการสอนท่ีส่งเสริม
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ความคิดสร้างสรรคก่์อให้เกิดเป็นหลกัการของรูปแบบการเรียนการสอนโดยการเล่าเร่ืองผ่านส่ือ
ดิจิทัล จากผลการศึกษา ผูเ้รียนมีผลการออกเสียงภาษาองักฤษท่ีดีข้ึน จากการศึกษาคน้ควา้ดว้ย
ตนเอง ในการสร้างความรู้ ท่ีเกิดจากการปฏิสัมพนัธ์กันทางสังคม จากการท างานร่วมกัน การ
ช่วยเหลือกันและกันในการออกเสียงภาษาองักฤษท่ีเป็นปัญหา และแก้ไขปัญหาร่วมกันผ่าน
กระบวนการขั้นตอน การสร้างเร่ืองราวผ่านส่ือดิจิทัล สอดคล้องกับ Li ( 2005)  กล่าวไวใ้น
การศึกษาปัญหาภาษาองักฤษส าหรับผูเ้รียน ท่ีเรียนภาษาองักฤษเป็นภาษาต่างชาติ พบว่า ปัญหาใน
การส่ือสาร คือ ผูเ้รียนมีค าศพัท์ท่ีจ  ากดั ไม่สามารถใชใ้นการส่ือสารไดท้ั้งหมด จากการศึกษา การ
จดัการเรียนการสอนแบบคอนสตรัคติวิสต์ซึม เป็นการจดัการเรียนการสอนท่ีเป็นกระบวนการท่ี
กระตุน้ให้ผูเ้รียนสร้างองคค์วามรู้จากความรู้ของตนท่ีมีอยู่เดิม เช่ือมต่อจนเป็นความเขา้ใจ ผูส้อน
ควรจดัสถานการณ์การเรียนรู้ให้เสมือนจริง เพ่ือใหส่ิ้งแวดลอ้มท่ีเสมือนจริง น าพาผูเ้รียนไปยงัการ
สร้างองคค์วามรู้ดว้ยตนเอง (Self construct knowledge) 

5.2.2  ผลการประเมินการออกเสียงภาษาอังกฤษ ด้วย รูปแบบการเรียนการสอนโดย 
การเล่าเร่ืองผ่านส่ือดิจิทัลเพื่อพัฒนาการออกเสียงภาษาอังกฤษและความคิดสร้างสรรค์ของ
นกัศึกษาระดบัปริญญาตรี หลงัการเรียนดว้ยรูปแบบโดยภาพรวมพบว่าผูเ้รียน มีความสามารถใน
การออกเสียงภาษาองักฤษ ดีข้ึน สูงกว่าก่อนเรียน อยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติ ท่ี 0.5 ซ่ึงสอดคลอ้งกบั
สมมุติฐานท่ีตั้งไว ้และพบว่าผูเ้รียนยงัคงมีปัญหาในการออกเสียงภาษาองักฤษท่ีเป็นปัญหา 5 อนัดบั
ดงัน้ี อนัดบัท่ี1 คือ เสียง/ð/ ท่ีอยู่ในพยญัชนะทา้ย  อนัดบัท่ี 2 คือ เสียง /θ/ ท่ีอยู่ในพยญัชนะทา้ย 
อนัดบัท่ี 3 คือ เสียง /ʤ/ อยู่ในพยญัชนะทา้ย  เสียง /ð/ ท่ีอยู่ในพยญัชนะตน้ อนัดบัท่ี 4 คือ เสียง 
/ʧ/ ท่ีอยูใ่นพยญัชนะทา้ย อนัดบัท่ี 5 คือ เสียง /θ/ ท่ีอยูใ่นพยญัชนะตน้ สอดคลอ้งกบัไพลิน ยนัตต์รี
สิงห์ (2542,น.38,43) กล่าวว่า เสียง /θ/  และ /ð/ ทั้งสองเสียงเกิดข้ึนไดใ้นทุกต าแหน่งของค า และ
เป็นเสียงปัญหาของคนไทยมาก เพราะในภาษาไทยไม่มีเสียงน้ีเลย ในการเขียนจะสะกดดว้ย th 
เสมอ ซ่ึงเมื่อมองจากรูปของค าผูเ้รียนส่วนใหญ่จะไม่ทราบว่าค าใดลงทา้ยดว้ย /θ/  และ /ð/  เสียง/
ʧ/ และ /ʤ/ ทั้งสองเสียงเกิดข้ึน ออกมา/ʧ/ ทา้ยค าเท่านั้นสองเสียงน้ีไม่มีในภาษาไทยจึงเป็นเสียง
ปัญหาของคนไทยเพราะไม่ค่อยระวงัแต่จะออกคลา้ยเสียง“ช”หรือ“จ”ในภาษาไทย ดงัท่ี พิณทิพย ์
ทวยเจริญ.(2544,น.21-58) กล่าวว่า จากการศึกษาการออกเสียงของคนไทย พบว่ามี 9 เสียงท่ีเป็น
ปัญหามาก ส าหรับคนไทยคือ /g,ʧ ʤ, v, z,ʒ ,θ, ð,ʃ/, และถิระวฒัน์ ตันทนิส (2555) ได้ศึกษา
ปัญหาการออกเสียงภาษาองักฤษของนักศึกษา ต าแหน่งท่ีมกัเกิดคือ ต าแหน่งพยญัชนะตน้ ไดแ้ก่ 
/θ/,/ð/,/v/,/r/ /z/,/ ʃ/,/ʒ/,/ʧ/ต าแหน่งพยญัชนะท้ายคือ /ʒ/,/ʤ/,/ʃ/,/θ/,/ð/,/z/,/ʧ/,/g/,/l/  จาก
การศึกษากล่าวว่า สาเหตุเกิดจากเสียงเหล่าน้ีไม่มีในระบบเสียงภาษาไทย เน่ืองจากเป็นอิทธิพลจาก
การแทรกแซงของภาษาแม่  
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แต่เมื่อเปรียบเทียบความสามารถในการออกเสียงภาษาองักฤษท่ีเป็นปัญหาของของ

ผูเ้รียน ก่อนและหลงัการเรียนด้วยรูปแบบฯ พบว่า ผูเ้รียนทุกคนมีพัฒนาการในการออกเสียง
ภาษาองักฤษท่ีดีข้ึนทุกคน สอดคลอ้งกบัสมมุติฐานท่ีตั้งไว ้ซ่ึงช้ีให้เห็นแลว้ว่ากิจกรรรมการเรียน
การสอนตามรูปแบบน้ี เป็นกิจกรรมท่ีเน้นการลงมือปฏิบติัของผูเ้รียน ในการฝึกฝนการออกเสียง
ภาษาองักฤษท่ีเป็นปัญหา ผูเ้รียนสามารถสร้างองคค์วามรู้ในการแกไ้ขการออกเสียงได้ดว้ยตนเอง 
ผูเ้รียนศึกษา คน้ควา้หาวิธีการออกเสียงภาษาองักฤษท่ีถูกตอ้งไดด้้วยตนเอง เพื่อน าไปใชใ้นการ
สร้างส่ือดิจิทลั มิใช่การท่องจ าเพื่อการออกเสียงภาษาองักฤษเพื่อให้ผา่นการทดสอบ  แต่เป็นการ
น ามาการออกเสียงภาษาองักฤษมาใชอ้ยา่งเป็นรูปธรรม ซ่ึงเป็นการเรียนรู้อย่างมีเป้าหมายท่ีชดัเจน 
ดงัเช่นในงานวิจยัของ Smeda et al  2014  ท่ีกล่าวว่า การเล่าเร่ืองผ่านส่ือดิจิทลั ส่งเสริมใหผู้เ้รียนมี
ความกระตือรือร้นและผูกพนักบัการสร้างเร่ืองราวผ่านส่ือดิจิทลั ส่งเสริมให้ผูเ้รียนเรียนรู้ โดยใช้
ประสาทในการรับรู้ทั้ง 3 ดงัน้ี มือ ตา และหู ทั้งยงัส่งเสริมทกัษะการใชเ้ทคโนโลย ีและก่อใหเ้กิด
ความพากเพียร ในตัวผูเ้รียนในการสร้างช้ินงานการเล่าเร่ืองผ่านส่ือดิจิทลัท่ีมีประสิทธิภาพ การ
สร้างองค์ความรู้ดว้ยตนเอง ส่งเสริมให้เกิดกระบวนการสร้างองคค์วามรู้ สอดคลอ้งกบั Robin and 
Pierson (2005) ความยดืหยุน่และธรรมชาติทางระบบของการจดัการเรียนการสอน โดยใชก้ารเล่า
เร่ืองผ่านส่ือดิจิทลัจะช่วยผูเ้รียนทางดา้นความบกพร่องทางการไดย้ิน ภาพและความรู้สึก ผูเ้รียนจะ
ไดเ้ช่ือมโยงประสบการณ์ เพื่อท าใหเ้กิดองคค์วามรู้ (cognitive process) 

ส่ิงท่ีผูเ้รียนได้รับนอกเหนือไปจากการพัฒนาการออกเสียงภาษาองักฤษ จากการ
สมัภาษณ์ผูเ้รียน พบว่าผูเ้รียน มีการพฒันาในดา้นการเขียน และค าศพัท ์ภาษาองักฤษมากข้ึน จาก
การเรียนดว้ยรูปแบบน้ี สอดคลอ้งกบั Sweenty-Burt (2014) ท่ีกล่าวว่า การเรียนโดยใชก้ารเล่าเร่ือง
ผา่นส่ือดิจิทลั ก่อใหเ้กิด ทกัษะการอ่านและเขียน (literacy skill)  จิตส านึกในการเป็นเจา้ของงาน (a 
sense of ownership) เพราะผูเ้รียนรู้สึกว่าได้ลงทุนลงแรงในการสร้างเร่ืองราวมาตั้งแต่ต้น และ
ผูเ้รียนเป็นอิสระในการสร้างเร่ืองราวของตนเอง จากการสนทนา กบัผูเ้รียน นอกห้องเรียนท่ีไม่ใช่ 
คาบเรียน พบว่า ผูเ้รียนสนใจการสร้างเร่ือผ่านส่ือดิจิทลัเป็นอยา่งมาก เน่ืองจากมีการสอบถามเร่ือง 
เทคนิคการตดัต่อ เทคนิคและวิธีการพิเศษ กบัผูส้อนท่านอ่ืนท่ีสอนในรายวิชาเทคโนโลยสี าหรับครู 
รวมทั้งส่งขอ้ความถามไปในส่ือสงัคมออนไลน์ ถามผูส้ร้างส่ือดิจิทลัในรูปแบบท่ีผูเ้รียนช่ืนชอบ ถึง
วิธีการน าเสนอเร่ืองราวผ่านส่ือดิจิทลั ซ่ึงเป็นเหตุใหเ้ช่ือไดว้่า ผูเ้รียนรู้สึกผูกพนักบัช้ินงานและรู้สึก
ถึงความเป็นเจา้ของผลงานนั้น สอดคลอ้งกบั Barett (2006) ท่ีกล่าวว่า การเล่าเร่ืองผา่นส่ือดิจิทลั จะ
พฒันาผูเ้รียนในดา้นของการเรียนรู้อยา่งเก่ียวเน่ืองสมัพนัธก์บัเน้ือหาท่ีเรียน (Student Engagement) 
ในการจดักิจกรรมการเรียนการสอน ผูเ้รียนยงัมีทกัษะการใชเ้ทคโนโลยีท่ีสูงข้ึน จากการท่ีผูเ้รียน
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คน้ควา้ หาแอพพลิเคชนัใหม่ ๆ ในการสร้างแต่ละคร้ัง สาเหตุหน่ึง เป็นมาจากความตอ้งการในการ
น าเสนอส่ิงท่ีแปลกใหม่ต่อหนา้ผูส้อนและเพ่ือนร่วมชั้น สอดคลอ้งกบั Psomos and Kordaki (2011) 
ท่ีกล่าวว่า การเรียนรู้ดว้ยการเล่าเร่ืองผ่านส่ือดิจิทลั จะช่วยให้ผูเ้รียนไดพ้ฒันา สัญชาตญาณดิจิทลั 
(Digital citizenship) ในดา้น อตัลกัษณ์และตวัตน (Self-Image & Identity) การตระหนักถึงตวัตน
ของตนเอง ในการใชส่ื้อสงัคมออนไลน์เผยแพร่เร่ืองราวผา่นส่ือดิจิทลัของตนเอง และการใหเ้ครดิต
และลิขสิทธ์ิ (Creative Credit & Copyright) ในการสร้างส่ือดิจิทลั ตอ้งใชข้อ้มูลเสียง ภาพเอฟเฟค 
จากลิขสิทธ์ิของผูอ่ื้นเมาก การสอนให้ผูเ้รียนเรียนรู้เร่ืองการใชลิ้ขสิทธ์ิ บนส่ือสังคมออนไลน์เป็น
ส่ิงท่ีส าคญัมาก หลีกเล่ียงการคดัลอกผลงาน การให้แหล่งอา้งอิงในการใชเ้สียง และ ภาพทุกคร้ัง 
ผลประโยชน์ทางออ้มจากการใชรู้ปแบบโดยการเล่าร่ืองผา่นส่ือดิจิทลั นอกเหนือจากการเรียนรู้จาก
เน้ือหา ซ่ึงสมัพนัธ์กบัทกัษะของผูเ้รียนในศตวรรษท่ี 21 ทั้งยงัช่วยส่งเสริมผูเ้รียน หรือ นกัศึกษาครู 
ในทกัษะการใชเ้ทคโนโลย ีสอดคลอ้งกบั Mishra & Koehler ( 2006) กล่าวว่า ความสามารถในการ
ใชเ้ทคโนโลยีในชั้นเรียนเป็นส่ิงส าคญัในชั้นเรียนและผูส้อน ดงัใน รูปแบบการสอน TPCK หรือ 
TPACK ท่ี T (Technological Knowledge) คือ ความรู้ทางเทคโนโลยี การใช้แอพพลิเคชัน การ
แสวงหาทั้ง ฮาร์ดแวร์และซอฟแวร์ ในการพฒันาส่ือดิจิทลัของตน P (Pedagogical Knowledge) คือ 
ศิลปะการจดัการเรียนการสอน C (Content Knowledge) คือ ความรู้ในดา้นเน้ือหา ท่ีเป็น ความรู้ 3 
ดา้น ท่ีควรมีในตวัผูส้อนยคุดิจิทลั ท่ีสามารถบูรณาการระหว่าง การจดัการเรียนการสอน เน้ือหาวิชา
ความรู้และเทคโนโลย ีเพื่อท าใหเ้กิดการสอนท่ีมีประสิทธิผล สูงสุด  

การท่ีผูเ้รียนออกเสียงภาษาองักฤษ ผ่านส่ือดิจิทลัเป็นช่องทางการเรียนท่ีเหมาะสมกบั
ผูเ้รียนมาก จากการสงัเกต ในการทดสอบก่อนเรียน เม่ือผูเ้รียนออกเสียงต่อหนา้ผูส้อน ท าใหผู้เ้รียน
เกิดความประหม่า กลวั เสียงสั่น ไม่กลา้สบตา ขาดความมัน่ใจอยา่งมาก บางคร้ังขออนุญาต หยุด
การทดสอบการออกเสียงภาษาองักฤษชัว่ขณะ การทดสอบการออกเสียงในแต่ละแผนการสอน มี
ช้ินงานการเล่าเร่ืองผ่านส่ือดิจิทัล จากการสังเกตผูเ้รียนท่ีไม่มีความมัน่ใจในการอ่านออกเสียง
ภาษาองักฤษ ต่อหน้าผูส้อน และท าคะแนนไดน้้อย ในการท าแบบทดสอบการออกเสียงก่อนเรียน 
พบว่า เมื่อผูเ้รียนออกเสียงภาษาองักฤษผา่นส่ือดิจิทลั ผูเ้รียนมีความกลา้มากข้ึน และเป็นธรรมชาติ
มากกว่า การออกเสียงต่อหนา้ผูส้อน การออกเสียงผา่นส่ือดิจิทลั ท าใหผู้เ้รียน มีความมัน่ใจมากข้ึน 
ลดความกลวั ลดความกดดนั การฝึกฝนการออกเสียงภาษาองักฤษส าหรับการสร้างเร่ืองผ่านส่ือ
ดิจิทลั มีความส าคญักบัผูเ้รียนมาก เน่ืองจากผูเ้รียนจะตอ้งฝึกฝนเพื่อแสดงในเร่ืองราวของตนเอง 
ตามท่ีกลุ่มได้วางแผนการถ่ายท าเร่ืองราวไวล่้วงหน้า สอดคลอ้งกบั ชยัวฒัน์ แกว้พนังาม (2561) 
กล่าวว่า การจดัการเรียนการสอนในยุค 2010 เป็นตน้ไป เกิดการเปล่ียนแปลงอยา่งรวดเร็วในโลก
ยคุดิจิทลั (Connectivisim) การสอนภาษาองักฤษ เน้นการส่ือสารเพื่อการปฏิสัมพนัธ ์การเช่ือมโยง
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ความรู้ การเรียนการสอนมีการผสมผสานร่วมด้วยกนั การเรียนรู้เกิดข้ึนได้ทุกที และง่ายต่อการ
เขา้ถึงขอ้มูล ผา่นการใชเ้ทคโนโลยแีละแอพพลิเคชนั และสอดคลอ้งกบัความสนใจของผูเ้รียน ช่วย
ให้บทเรียนสนุกสนาน การฟังการออกเสียงจากแอพพลิเคชนั ท าให้นักเรียนไดรั้บตน้แบบในการ
ออกเสียงท่ีชดัเจน การเลือกใชแ้อพพลิเคชนัในการจดัการเรียนการสอนเป็นส่ิงส าคญั เพ่ือใหผู้เ้รียน
ไดเ้กิดการเรียนรู้อยา่งมีประสิทธิภาพสูงสุด แนวทางการพฒันาทกัษะทางภาษา  ตอ้งควบคู่ไปกบั
การพฒันาทกัษะทางเทคโนโลย ีไม่สามารถ แยกออกจากกนัไดต้ามการเรียนรู้ในรูปแบบเดิมท่ีเน้น
เฉพาะเน้ือหา ผูน้  าเทคโนโลยีมาใช ้ไวว้่าจะเป็น ผูส้อน ผูเ้รียนตอ้งมีวิจารณญาณในการเลือกใช ้
เพื่อใหเ้กิดการเรียนรู้ท่ีสูงสุด 

1.  คะแนนพฒันาการการเปล่ียนแปลงสัมพทัธ์ ดา้นความคิดสร้างสรรค์ของนักศึกษา
ระดบัปริญญาตรีท่ีเรียนดว้ยรูปแบบการเรียนการสอนโดยการเล่าเร่ืองผา่นส่ือดิจิทลัเพื่อพฒันาการ
ออกเสียงภาษาองักฤษและความคิดสร้างสรรค์ของนกัศึกษาระดบัปริญญาตรี ผลการเปล่ียนแปลง
สัมพทัธ์ของความคิดสร้างสรรค์ของผูเ้รียนรายบุคคล พบว่า ผลการเปล่ียนแปลงสัมพทัธ์ของ
ความคิดสร้างสรรค์ ในระยะท่ี 2 ถึง ระยะท่ี 3 มีผูเ้รียนท่ีมีการเปล่ียนแปลงสัมพทัธ์สูงกว่าเกณฑ ์
ร้อยละ 60 มีจ  านวน 21 คน  คิดเป็นร้อยละ 70 ผูเ้รียนท่ีมีการเปล่ียนแปลงสมัพทัธ์ต  ่ากว่าเกณฑ ์ร้อย
ละ60 มีจ  านวน 9 คน คิดเป็นร้อยละ 30 ของจ านวนนกัศึกษาทั้งหมด แสดงใหเ้ห็นไดว้่า รูปแบบการ
เรียนการสอนโดยการเล่าเร่ืองผ่านส่ือดิจิทัลสามารถแก้ป ญหาการออกเสียงภาษาองักฤษและ
สามารถพฒันาความคิดสร้างสรรคใ์หแ้ก่ผูเ้รียนได ้

2.  การประเมินความคิดสร้างสรรคข์องผูเ้รียน หลงัจากการสังเกตความคิดสร้างสรรค์
ในการเรียนการสอนดว้ยรูปแบบ พบว่า ความคิดสร้างสรรค์ทั้ง 4 ดา้น มีพฒันาการดา้นความคิด
คล่องแคล่วและความคิดละเอียดลออ มีคะแนน สูงท่ีสุด 2 อนัดบั สอดคลอ้งกบั จุฑามาศ นาคนิยม 
(2553) ท่ีพบว่าระดบัความคิดสร้างสรรค์ ดา้น ดา้นการปรับแต่งและความคิดละเอียดลออ อยู่ใน
ระดบัท่ีสูงกว่า ความคิดริเร่ิมและความรวดเร็ว ซ่ึงอยู่ในระดบัปานกลาง ปัจจยัท่ีส่งผลก่อให้เกิด
ความคิดสร้างสรรค์  จากการใช้รูปแบบการเรียนการสอนโดยการเล่าเร่ืองผ่านส่ือดิจิทัลเพื่อ
พฒันาการออกเสียงภาษาองักฤษและความคิดสร้างสรรค์ของนักศึกษาระดับปริญญาตรี พบว่า 
ความคิดสร้างสรรค์ของผูเ้รียนสูงข้ึนในทุกดา้น จากการพิจาณาคะแนนเฉล่ียรวมรายดา้น พบว่า 
ด้านความคิดคล่องแคล่ว มีคะแนนเฉล่ียสูงสุด ถดัมาความคิดละเอียดลออ ความคิดริเร่ิมและ
ความคิดยืดหยุ่น ตามล าดบั เมื่อพิจารณาจากประเด็นการสังเกตพบว่า  ความคิดละเอียดลออและ
ความคิดยดืหยุน่เป็นเร่ืองท่ีประเมินจากผลงานการเล่าเร่ืองผ่านส่ือดิจิทลั แต่เมื่อสงัเกตจากคะแนน
ความคิดสร้างสรรค ์ระยะท่ี 3 พบว่า ดา้นความคิดคล่องแคล่วสูงท่ีสุด โดยมีค่าเฉล่ีย 1.90 รองลงมา
เป็นดา้นความคิดละเอียดลออ โดยมีมีค่าเฉล่ีย 1.87 ความคิดริเร่ิม ค่าเฉล่ีย 1.78 และความคิดยดืหยุน่ 
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1.74 ตามล าดบั ผลงานของผูเ้รียนท่ีแสดงถึงพฒันาการดา้นความคิดละเอียดลออ ส่วนเกิดมาจาก
ช้ินงานการสร้างเร่ืองราวผ่านส่ือดิจิทัลท่ีมีรายละเอียดในช้ินงานมากข้ึนกว่าในช่วงแรกๆ 
สอดคลอ้งกบั สิรินทร์ ลดัดากลม บุญเชิดชู (2559) ท่ีกล่าวว่า จากการวิจยัเร่ืองการพฒันาความคิด
สร้างสรรค์ของนักศึกษาปริญญาตรี สาขาวิชาการศึกษาปฐมวยัโดยใชก้ระบวนการจดัการเรียนรู้
แบบก ากบัตนเอง พบว่า ความคิดท่ีไม่เด่นชดัท่ีสุด ในความคิดสร้างสรรค์ทั้ง 4 ดา้น คือความคิด
ยืดหยุ่น พิจารณาจากประเด็นค าถาม เป็นการตอบค าถามท่ีหลากหลาย หรือแก้ไขปัยหาท่ี
หลากหลายภายใตส้ถานการณ์ท่ีจ  ากดั และการสร้างเร่ืองผา่นส่ือดิจิทลัไดยไม่ยดึติดจากส่ิงเดิม จาก
การวิเคราะห์ ในประเด็นน้ี พบว่าการศึกษาตั้งแต่อดีตจนถึงปัจจุบัน ผูเ้รียนเรียนรู้จากการท าตาม
ผูส้อน เช่ือผูส้อน มาเป็นเวลานาน ผูเ้รียนไม่ไดฝึ้กฝนการคน้พบความรู้ดว้ยตนเอง ท าใหข้าดความ
มัน่ใจในการเรียน และการสร้างช้ินงาน ท่ีแปลกใหม่จากเดิมอยา่งส้ินเชิง ดว้ยความท่ีกลวัว่าในส่ิงท่ี
ท าจะไม่ถูกตอ้ง ไม่กลา้ลองผิด ตวัผูเ้รียนเอง วฒันธรรมการอยูใ่นระบอบ กรอบประเพณี ท่ีผูน้้อย
มกัจะตอ้งท าตามผูใ้หญ่ในอดีต ส่งผลมายงัสงัคมในหอ้งเรียนท่ีผูเ้รียนเป็นเพียงผูพ้ึ่งพาผูส้อนเพียง
อย่างเดียว ไม่พยายามหาความรู้ดว้ยตนเอง การเรียนรู้ยงัคงเป็นแบบการเรียนดว้ย หลกัไวยากรณ์ 
จดบนัทึก เน้นการพูดท่ีตรงตามหลกัไวยากรณ์ การใชส้ถานการณ์ให้ผูเ้รียนไดใ้ชภ้าษาองักฤษทั้ง
ในหอ้งเรียนและในชีวิตจริงยงัพบไดน้อ้ย สอดคลอ้งกบั (คริสโตเฟอร์ ไรท,์ 2552)  ซ่ึงปัจจยัเหล่าน้ี
ลว้นส่งผลใหผู้เ้รียนขาดทกัษะทางการพูดส่ือสารภาษา การออกเสียงอยา่งถูกตอ้ง ทั้งท่ีมีการจดัการ
เรียนการสอนภาษาองักฤษในประเทศไทยมายาวนานแลว้ 

จากการสงัเกตในการศึกษา ผูเ้รียนท่ีมีภาวะผูน้  า จะเป็นผูน้  าทางดา้นการเสนอความคิด
ในการสร้างเร่ืองผ่านส่ือดิจิทลัคนแรก และจะมีผูเ้รียนคนอ่ืนๆ เสนอความคิดมาภายหลงั และจะ
แตกความคิดออกไป เป็นแนวทางการสร้างเร่ืองราวท่ีหลากหลายภายใต้สถานการณ์ท่ีจ  ากดัดา้น
เวลา การแกปั้ญหาท่ีหลากหลายในการคิดสร้างสรรคเ์ป็นส่ิงท่ีส าคญั จากการสังเกตการแกปั้ญหา
ของผูเ้รียนภายใตส้ถานการณ์ท่ีจ  ากดั บางกลุ่มสร้างเร่ืองราวผา่นส่ือดิจิทลัท่ีแตกต่างจากคร้ังเดิมได้
อยา่งส้ินเชิง แต่ในขณะท่ีผูเ้รียนบางกลุ่ม สร้างเร่ืองราวรูปแบบเดิม แต่ท าเป็นเร่ืองราวต่อเน่ืองจาก
คร้ังท่ีผา่นมาแทน ซ่ึงแสดงให้เห็น เมื่อจ  ากดัเวลา หรือ ตอ้งแกปั้ญหาในระยะเวลาท่ีก  าหนด ผูเ้รียน
ส่วนใหญ่ขาดความคิดริเร่ิม เช่น ระยะแรกของการสงัเกตพฤติกรรมความคิดสร้างสรรค์ ในการจดั
กิจกรรมการเรียนการสอนในห้องเรียน ผูเ้รียนจะสร้างเร่ืองราวผา่นส่ือดิจิทลั โดยการเลียนแบบส่ือ
ดิจิทลัท่ีมีอยูใ่นส่ือสงัคมออนไลน์ เมื่อเขา้สู่ ระยะท่ี 2 ผูเ้รียนเร่ิมมีการคิดท ารูปแบบการน าเสนอท่ีมี
การดดัแปลงจากส่ิงเดิมท่ีมีอยู่  และการแสดงความคิดเห็นในห้องเรียน เร่ืองผลงานการสร้างเร่ือง
ผ่านส่ือดิจิทัล ถือว่าเป็นส่ิงท่ี มีประโยชน์อย่างมาก จากการท่ีผูส้อนและเพ่ือนร่วมชั้ นให้
ขอ้เสนอแนะ หรือช่ืนชมผูเ้รียนท่ีมีผลงานการสร้างส่ือดิจิทลัท่ีดี และมีลูกเล่นในการใชโ้ปรแกรม
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ในการตดัต่อ สังเกตได้อย่างชัดเจนในผลงานช้ินถดัไป ผูเ้รียนกลุ่มอ่ืนมีพฒันาการสร้างผ่านส่ือ
ดิจิทลัท่ีดีข้ึน  มีความกระตือรือร้นอย่างเห็นไดช้ดัเจน ในการคน้ควา้หาขอ้มูลดว้ยตนเอง  ผูเ้รียน
บางคนเน้นท่ีการฝึกฝนการออกเสียงภาษาองักฤษของตนเอง แต่ไม่ช่วยเพื่อนในกลุ่ม ในการ
ออกแบบเคา้โครงเพื่อการสร้างเร่ืองราวผา่นส่ือดิจิทลั การแสดงออกดา้นความคิดสร้างสรรค์ของ
นกัศึกษา จึงยงัไม่ชดัเจนในนกัศึกษาบางคน ขอ้คน้พบในการศึกษาพฒันาการความคิดสร้างสรรค์
ของผูเ้รียน ภายในระยะเวลา 10 สัปดาห์ พฒันาการความคิดสร้างสรรค์ในผูเ้รียนบางคนยงัไม่
ชดัเจน แต่ในภาพรวมทั้งหมดถือว่ามีพฒันาการท่ีดีข้ึน  

5.2.3  เมื่อพิจารณาจากคะแนนความพึงพอใจของผูเ้รียน พบว่าภาพรวม สอคคล้องกับ
สมมติฐาน ประเด็น ท่ีมีความพึงพอใจน้อยท่ีสุด คือ เร่ือง เคร่ืองมือ อุปกรณ์ในการเรียนการสอน มี
เพียงพอต่อการใชง้าน และจากขอ้เสนอแนะของผูเ้รียน วิเคราะห์ไดว้่า ในระยะแรกผูเ้รียนสร้างส่ือ
ดิจิทลัแบบ ง่าย ๆ ความยาวไม่เกิน 2 นาที แต่หลงันั้น ผูเ้รียนตอ้งการสร้างเร่ืองราวท่ีมีรายละเอียด
มากข้ึน ต้องการสร้างเร่ืองคลา้ยภาพยนตร์ บางคร้ังอุปกรณ์ก็ไม่เพียงพอ ต่อความต้องการของ
ผูเ้รียน จากการเสนอแนะในแบบประเมินความพึงพอใจของผูเ้รียน ผูเ้รียนตอ้งการสร้างเร่ืองนอก
สถานท่ี ตอ้งการเคร่ืองแต่งกายท่ีหลากหลาย และแปลกใหม่มากข้ึน ตอ้งการใช ้ไมโครโฟนแบบ
มืออาชีพ ท่ีสามารถตดัเสียงรบกวนภายนอกได ้โปรแกรมตดัต่อท่ีมีลิขสิทธ์ิ ท่ีสามารถสร้างลูกเล่น
ในส่ือดิจิทลัไดห้ลากหลายมากข้ึน โดยไม่มีขอ้จ  ากดั ขอ้น้ีแสดงให้เห็นถึงความสนใจของผูเ้รียน ท่ี
มีต่อรูปแบบการเรียนการสอนโดยการสร้างเร่ืองผา่นส่ือดิจิทลัเพื่อพฒันาการออกเสียงภาษาองักฤษ
และความคิดสร้างสรรคข์องนักศึกษาระดบัปริญญาตรี ท่ีมิใช่การเรียนเพื่อผลการเรียน แต่เป็นการ
เรียนท่ีเกิดความเป็นเจา้ของผลงาน มีความตอ้งการพฒันางานของตนใหดี้ข้ึน  

 
5.3  ข้อค้นพบในการวจิยั 

จาการวิจยัเร่ืองการพฒันารูปแบบการเรียนการสอนโดยการเล่าเร่ืองผ่านส่ือดิจิทลัเพื่อ
การพฒันาการออกเสียงภาษาองักฤษและความคิดสร้างสรรคข์องนกัศึกษาระดบัปริญญาตรี พบขอ้
คน้พบท่ีส าคญัดงัน้ี 

5.3.1 นอกเหนือไปจากการฝึกฝนการอ่านออกเสียงและการพฒันาความคิดสร้างสรรค ์ผูเ้รียน
ไดฝึ้กฝนการเขียนภาษาองักฤษเพ่ิมข้ึน ในการสร้างเร่ืองราวผ่านส่ือดิจิทลั และไดเ้รียนรู้เร่ืองหลกั
ไวยากรณ์ภาษาองักฤษ เพื่อท่ีเรียนน าไปสร้างบทสนทนา ให้เหมาะสมกบัเร่ืองราว และเพื่อความ
เขา้ใจในการสนทนาในการน าไปสร้างส่ือดิจิทลั  

5.3.2  การเปล่ียนแปลงสัมพทัธ์ของผูเ้รียนในการออกเสียงภาษาองักฤษ โดยการใชรู้ปแบบ
การเรียนการสอนโดยการเล่าเร่ืองผ่านส่ือดิจิทลั ยงัมีผูเ้รียนบางส่วนท่ีมีคะแนนการเปล่ียนแปลง
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สมัพทัธืท่ีต  ่ากว่าเกณฑท่ี์ก าหนด ไว ้ร้อยละ 60 และมีผูเ้รียนเพียง 4 คนท่ีไม่มีปัญหาในการออกเสียง
ภาษาองักฤษท่ีเป็นปัญหา คือ มีการเปล่ียนแปลงสัมพทัธ์ 100 แสดงให้เห็นว่าผูเ้รียนบางส่วนยงัคง
ตอ้งการ ระยะเวลาในการพฒันาการออกเสียงภาษาองักฤษท่ีเป็นปัญหามากข้ึน  

5.3.3 ผูเ้รียนมีแรงจูงใจในการเรียนภาษาองักฤษ การออกเสียงภาษาองักฤษมากข้ึน เน่ืองจาก
ผูเ้รียนไม่ตอ้งออกเสียงภาษาองักฤษต่อหนา้ผูส้อน  ลดความรู้สึกประหม่า มีความมัน่ใจในการออก
เสียงมากข้ึน มีแรงจูงใจในการศึกษาคน้ควา้การออกเสียงมากข้ึน เน่ืองจากส่ือดิจิทลัเป็นส่ือท่ีเป็น
รูปธรรม สามารถเปิดไดห้ลายคร้ัง ผูเ้รียนสามารถเขา้ถึงไดง่้าย ไม่จ  ากดัเวลาในการฝึกฝนท าให้ง
ตระหนักในเร่ืองการออกเสียงภาษาองักฤษท่ีถูกตอ้งมากข้ึน กว่าการเรียนการสอนการออกเสียง
ภาษาองักฤษแบบเดิม 

5.3.4 ผูเ้รียนไดเ้รียนรู้การท างานเป็นทีม การแบ่งหน้าท่ีและการวางแผน การแกปั้ญหาเฉพาะ
หน้า ในการสร้างส่ือดิจิทลัในเวลาท่ีจ  ากดั เพื่อให้กลุ่มประสบความส าเร็จในการสร้างเร่ืองผ่าน  
ส่ือดิจิทลั ซ่ึงทกัษะเหล่าน้ีเป็ทกัษะท่ีส าคญัส าหรับผูเ้รียนในศตวรรษท่ี 21 โดยเฉพาะนกัศึกษาครู  
ท่ีควรมีทกัษะเหล่าน้ีในการประกอบวิชาชีพในอนาคต  

5.3.5 ผูเ้รียนได้ศึกษาคน้ควา้ดว้ยตนเองในการใชแ้อพลิเคชนั  ท่ีหลากหลาย ในการน าเสนอ
เร่ืองราวผ่านส่ือดิจิทัลท่ีหลากหลาย เรียนรู้การใช้เทคโนโลยีต่าง ๆ ด้วยตนเอง เพื่อการสร้าง
เร่ืองราวผา่นส่ือดิจิทลัท่ีมีประสิทธิภาพมากข้ึน และเรียนรู้จากการสร้างเร่ืองราวจากส่ือดิจิทลัต่างๆ 
ทางส่ือสังคมออนไลน์ เพ่ือการพฒันาแนวทางการสร้างเร่ืองราวผ่านส่ือดิจิทัลในแต่ละคร้ังดว้ย
ตนเอง เป็นการเสริมสร้างการเรียนรู้ โลกยุคดิจิทัล (Connectivisim) ท่ีมีการเช่ือมโยงความรู้ การ
เรียนการสอนมีการผสมผสานร่วมดว้ยกนักบัความก้าวหน้าทางเทคโนโลยี ช่วยลดบทบาทของ
ผูส้อนลงอยา่งชดัเจน  

5.3.6 จากกระบวนการจดัการเรียนการสอนตามรูปแบบ ผูเ้รียนพฒันาทักษะในการประเมิน
การออกเสียงภาษาองักฤษของตนเอง (self evaluation)และการประเมินการออกเสียงภาษาองักฤษ
ให้กับเพื่อนภายในกลุ่ม (peer evaluation) ซ่ึงเป็นทักษะท่ีส าคัญผูเ้รียนยุคดิจิทัล ท่ีต้องสามารถ
ประเมินความสามารถประมินตนเอง และคิดคน้วิธีการพฒันาตนเองได ้
 
5.4  ข้อเสนอแนะ 

5.4.1  ขอ้เสนอแนะในการน าผลการวิจยัไปใช ้
1.  การน ารูปแบบการเรียนการสอนโดยการเล่าเร่ืองผ่านส่ือดิจิทัลเพื่อพฒันาการออก

เสียงภาษาองักฤษและความคิดสร้างสรรค์ ของนักศึกษาระดบัปริญญาตรี ไปใชใ้นการเรียนการ
สอนภาษาองักฤษในระดบัประถมศึกษา ก่อนการเรียนรู้ ตอ้งมีการเตรียมความพร้อมผูเ้รียนทาง 
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ดา้นการสร้างส่ือดิจิทลั การเขียนภาษาองักฤษ การสร้างเร่ืองราว ก่อน ท่ีจะน าเขา้สู่การน ารูปแบบน้ี
ไปใช ้

2.  สามารถน าแนวทางจากรูปแบบการเรียนการสอนน้ีไปปรับการสอนในระดบัชั้น  
หากผูเ้รียนอยูใ่นระดบัประถมศึกษา อาจใชโ้ปรแกรมในคอมพิวเตอร์สร้างส่ือดิจิทลัแทน โดยมี
ผูส้อนเป็นผูช่้วยเหลือ 

3.  รูปแบบการสอนน้ีสามารถน าไปใชก้บัรายวิชาท่ีเก่ียวกบัการสอนภาษาต่างประเทศ 
หรือน าไปแกไ้ขปัญหาการออกเสียงในภาษาต่างประเทศ หรือ แกปั้ญหาในการออกเสียงภาษาไทย 

4.  ในการน าแนวทางจากรูปแบบการเรียนการสอนน้ีไปใช ้โดยเฉพาะการสร้างส่ือ
ดิจิทลัจากโทรศพัทผ์ูส้อนตอ้งทดลองการใช ้แอพพลิเคชนั ในระบบปฏิบติัการท่ีแตกต่างกนั ก่อนท่ี
จะน าไปสอนผูเ้รียน เพราะบางแอพพลิเคชันมีค่าใชจ่้าย วิเคราะห์ความสามารถในการสร้างส่ือ
ดิจิทลัของผูเ้รียน และอุปกรณ์ท่ีสามารถจดัหาไดก่้อน  

5.  ระยะเวลาท่ีใช ้ตามรูปแบบน้ี มี 30 ชัว่โมง 10 แผน 10 ช้ินงานการเล่าเร่ืองผ่านส่ือ
ดิจิทัล เพื่อต้องการประสิทธิผลในด้านการออกเสียงภาษาอังกฤษและความคิดสร้างสรรค์ของ
ผูเ้รียนในระดับอุดมศึกษา การน าไปใช้ในวตัถุประสงค์อ่ืน ในระดับชั้นอ่ืน อาจมีการลดทอน
ช้ินงานการสร้างส่ือดิจิทลั ลงเพ่ือเป็นการลดทอนภาระงานของผูเ้รียน 

5.4.2  ขอ้เสนอแนะส าหรับการวิจยัคร้ังต่อไป 
1. ในการท าวิจยัในคร้ังต่อไป ควรมีการศึกษาในตวัแปรอ่ืน เช่น เร่ืองความคงทนของ

ความรู้ ของผูเ้รียนหลงัจากเรียนด้วยรูปแบบน้ี การวดัความสามารถในการใชเ้ทคโนโลยี การน า
ตนเอง หรือ ความผกูพนัในการเรียนของผูเ้รียน 

2.  ควรน าช้ินงานการสร้างส่ือดิจิทลัของผูเ้รียนมาศึกษามาประเมินผลพฒันาการทาง
ความคิดสร้างสรรคข์องผูเ้รียน 

3.  ควรมีการศึกษาความคิดสร้างสรรคใ์นทกัษะอ่ืนจากผูเ้รียน เช่น ความคิดสร้างสรรค์
ในการสร้างเร่ืองราว ความคิดสร้างสรรคใ์นการออกแบบช้ินงาน 

4.  ควรมีการน ารูปแบบการเรียนการสอนฯ น้ีไปใช ้พฒันาทกัษะทางดา้นภาษาองักฤษ
หรือรายวิชาท่ีเก่ียวกบัภาษาต่างประเทศ เช่น การฟัง การเขียน ไวยากรณ์ ค  าศพัท ์ 
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ค าน า 

  ในฝึกฝนการออกเสียงภาษาองักฤษหรือ ออกเสียงภาษาองักฤษต่อหน้าผูส้อน ส าหรับ
นกัศึกษาไทย ยงัคงเป็นเร่ืองยาก ผูเ้รียนอายท่ีจะออกเสียง ไม่กลา้ออกเสียง กลวัออกเสียงผดิ เพราะ
เมื่ออกเสียงผิดจะมีผูท้กัทว้งในทนัทีซ่ึงท าให้ผูเ้รียนขาดความกลา้ในการลองผิดลองถูก  ส่งผลให้
การเรียนภาษาไม่ประสบความส าเร็จเท่าท่ีควร รูปแบบการเรียนการสอนโดยการเล่าเร่ืองผ่านส่ือ
ดิจิทัลจะเป็นเคร่ืองมือ การขจัดความกลวัของผูเ้รียนในยุคดิจิทัล ในการเผชิญหน้ากับผูส้อน 
ส่งเสริม การแสดงออก การมีตวัตนในส่ือดิจิทลั  น าความกลา้เหล่านั้นมาท าใหก้ลายเป็นเร่ืองเรียน 
โดยการสร้างเร่ืองผา่นส่ือดิจิทลั การสร้างเร่ืองผา่นส่ือดิจิทลัสามารถสามารถปรับการเรียนการสอน
ใหเ้หมาะสมกบัผูเ้รียนทุกช่วงระดบัชั้น ความยาวของเร่ืองราวไม่ควรเกิน 5 นาที การศึกษาส าหรับ
เยาวชนในยคุปัจจุบนัไม่ใช่เร่ืองยากอีกต่อไป ทั้งยงัเหมาะสมกบัสภาพผูเ้รียนในยคุดิจิทลัอีกดว้ย 

  ส าหรับผูเ้รียนในการสร้างส่ือดิจิทัลเบ้ืองตน้ สามารถใช้โทรศพัท์เพียงเคร่ืองเดียว ก็
สามารถสร้างผลงานได ้ในคู่มือเล่มน้ีจะบอกวิธีการพ้ืนฐาน บทบาทหน้าท่ีของผูส้อนและผูเ้รียน 
ส าหรับการเรียนการสอนโดยการสร้างเร่ืองผา่นส่ือดิจิทลัเพื่อพฒันาการออกเสียงภาษาองักฤษและ
ความคิดสร้างสรรคส์ าหรับผูเ้รียนในระดบัอุดมศึกษา  

 
       ศิริโสภา แสนบุญเวช 

    นกัศกึษาหลกัสูตรศกึษาศาสตรดุษฎีบณัฑิต  สาขาวิชาหลกัสูตรและการสอน 
                  วิทยาลยัครุศาสตร์  มหาวทิยาลยัธุรกิจบณัฑิตย ์
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องค์ประกอบของรูปแบบการเรียนการสอนโดยการเล่าเร่ืองผ่านส่ือดิจทิลัเพ่ือพฒันาการออกเสียงภาษาองักฤษและความคดิสร้างสรรค์ 

ของนักศึกษาระดบัปริญญาตรี 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ขั้นตอนที่ 1  

รู้จักปัญหา (Perceiving Problem ) 
1.1 ผูเ้รียนรู้จกัรูปของเสียงในภาษาองักฤษ 
1.2 ผูเ้รียนรู้จกัเสียงภาษาองักฤษท่ีเป็ปัญหา จากส่ือดิจิทลั 

 
ข้ันตอนที่ 4 
สร้างสรรค์ช้ินงาน (Creating a product) 
4.1 การเขียนบท ออกแบบเคา้โครงเร่ือง 
4.2 ตรวจบทบรรยาย 
4.3 ปรับแกแ้ละน าไปฝึกฝน 
4.4 ผลิตส่ือดิจิทลั 
4.5 ตดัต่อ เพิ่มรายละเอียด ข้ันตอนที่ 3 

ลงมือร่วมกัน (Working together) 
3.1 ฝึกฝนการออกเสียงภาษาองักฤษ รายบุคคลจากแอพพลิเคชั่น
หรือส่ือดิจิทลัที่ผูเ้รียนเลือก 
3.2.ฝึกฝนการออกเสียงภาษาองักฤษรายกลุ่ม เพื่อช่วยกนัแกไ้ขการ
ออกเสียงร่วมกนั 
3.3 ผูเ้รียนร่วมกนัสรุปความรู้ร่วมกนั จากการออกเสียง
ภาษาองักฤษที่เป็นปัญหา 
3.4 ผูเ้รียนบนัทึก เสียงที่เป็นปัญหา ในระดบัค าลงในแบบบนัทึก
การออกเสียง 
 

ข้ันตอนที่ 2 
ค้นคว้าจากส่ือ (Searching from Media) 
2.1 ผูเ้รียนศกึษาคน้ควา้การออกเสียงภาษาองักฤษที่เป็นปัญหาจาก
ส่ือดิจิทลั 
2.2 การแบ่งปัน ส่ือดิจิทลัที่ตนเลือก แกเ่พือ่นร่วมกลุ่ม และ
แลกเปลี่ยนความคิดเห็น 

ข้ันตอนที่ 5 
ประสานความคิด  (Coordinating ideas) 
5.1 การร่วมกนัแสดงระหวา่งผูเ้รียนและผูส้อนความคิดเห็นต่อ
ช้ินงานในภาพรวม 
5.2 สรุปส่ิงท่ีตอ้งพฒันาในภาพรวมร่วมกนั 
5.3 สรุปการออกเสียงในภาพรวม 
5.4 บนัทึกขอ้เสนอแนะเพื่อน าไปพฒันาในคร้ังต่อไป 
 
 

หลกัการ 

การท่ีผู ้เรียนได้เรียนรู้จากการสร้างเร่ืองราวผ่านส่ือดิจิทัลด้วยเสียงใน
ภาษาอังกฤษท่ีเป็นปัญหาส าหรับผูเ้รียนในการออกเสียง ผูเ้รียนพฒันาการ
ออกเสียงภาษาองักฤษ ผ่านการเรียนรู้ในการท างานร่วมกนัเพ่ือสร้างสรรค์
ช้ินงานการเล่าเร่ืองผ่านส่ือดิจิทลั 

วัตถุประสงค์ 
1. เพ่ือพฒันาทกัษะการออกเสียงภาษาองักฤษโดยการเล่าเร่ืองผ่าน 
ส่ือดิจิทลั 
2. เพ่ือพฒันาทกัษะการท างานร่วมกนั 
3. เพ่ือพฒันาความคิดสร้างสรรค ์
4. เพ่ือพฒันาความสามารถในการสร้างส่ือดิจิทลั 

การประเมนิผล 
1. ผลการพฒันาการออกเสียงภาษาองักฤษ 
2. ผลการพฒันาการความคดิสร้างสรรค ์

ขั้นตอนการจดัการเรียนการสอน 

สาระการเรียนรู้ 
1. เสียงพยญัชนะตน้ 5 เสียง ไดแ้ก ่/v/,/θ/,/ð/,/z/,/ʤ/  
2. เสียงพยญัชนะทา้ย 5 เสียง ไดแ้ก ่ /θ/,/ð/,/z/,/ʧ/,/ʤ/  
(ระดบัค า ประโยค และอนุเฉท) 
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บทที่ 1 
การเร่ิมต้น (Introduction) 

 
1) หลกัการของรูปแบบการเรียนการสอน 

จากการศึกษาแนวคิดการการสร้างเร่ืองราวผ่านส่ือดิจิทลั และการสร้างองค์ความรู้ดว้ย
ตนเอง น ามาพฒันาเป็นหลกัการของรูปแบบการเรียนการสอนโดยการเล่าเร่ืองผ่านส่ือดิจิทลั  
เพื่อพฒันาการออกเสียงและความคิดสร้างสรรคข์องนกัศึกษาระดบัปริญญาตรี จึงสงัเคราะห์ไดเ้ป็น
หลกัการของรูปแบบการเรียนการสอนดงัน้ี 

1. การเรียนรู้จากการสร้างเร่ืองราวผ่านส่ือดิจิทลัดว้ยเสียงภาษาองักฤษที่เป็น
ปัญหาในการออกเสียงในภาษาองักฤษ  

2. การเรียนรู้การท างานร่วมกนั 
3. การพฒันาทกัษะการคิดสร้างสรรค์ 
4. การพฒันาความสามารถในการออกเสียงภาษาองักฤษ  

 
2) วตัถุประสงค์ของรูปแบบการเรียนการสอน 

รูปแบบการเรียนการสอนโดยเล่าเร่ืองผา่นส่ือดิจิทลัเพื่อพฒันาการออกเสียงภาษาองักฤษ
และความคิดสร้างสรรค์ของนักศึกษาระดบัปริญญาตรี มีวตัถุประสงค์ของรูปแบบการเรียนการ
สอนฯ ดงัน้ี 

1. เพื่อพฒันาการออกเสียงภาษาองักฤษโดยการเล่าเร่ืองผา่นส่ือดิจิทลั 
2. เพื่อเรียนรู้การท างานร่วมกนั 
3. เพื่อพฒันาทกัษะการคิดสร้างสรรค ์
4. เพื่อพฒันาความสามารถในการสร้างส่ือดิจิทลั 

 
3) การสาระเรียนรู้ 

สาระการเรียนรู้ของรูปแบบการเรียนการสอนโดยเล่าเร่ืองผ่านส่ือดิจิทลัเพื่อพฒันาการ
ออกเสียงภาษาองักฤษและความคิดสร้างสรรคข์องนกัศึกษาระดบัปริญญาตรี มีดงัน้ี 

 เสียงท่ีเป็นปัญหาส าหรับผูเ้รียนไทย เสียงพยญัชนะตน้  5เสียง ไดแ้ก่ /v/,/θ/,/ð/,/z/,/ʤ/ 
ในระดบัค า ระดบัประโยคและระดบัอนุเฉท 

เสี ย ง ท่ี เป็ น ปั ญ ห าส าห รับ ผู ้ เ รี ยน ไท ย  เสี ย งพ ย ัญ ชน ะท้ าย  5 เสี ย ง  ไ ด้ แ ก่  
/θ/,/ð/,/z/,/ʧ/,/ʤ/ ในระดบัค า ระดบัประโยคและระดบัอนุเฉท 
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4) ขั้นตอนการจดัการเรียนการสอนของรูปแบบ 
รูปแบบการเรียนการสอนโดยการเล่าเร่ืองผา่นส่ือดิจิทลั 

เพื่อพฒันาการออกเสียงภาษาองักฤษและความคิดสร้างสรรค์ของนักศึกษาระดบัปริญญาตรี มี
ทั้งหมด 5 ขั้นตอน ดงัน้ี 

 1. รู้จกัปัญหา (Perceiving Problems ) 
1.1 ผูส้อนช้ีใหผู้เ้รียนรู้จกัรูปสทัศาสตร์ของเสียงในภาษาองักฤษ 
1.2 ผูเ้รียนฟังเสียง ภาษาอังกฤษท่ีเป็นปัญหาในระดับเสียง จากส่ือดิจิทลั โดย

ยกตวัอยา่งเสียงท่ีอยูใ่นระดบัค าในพยญัชนะตน้ หรือ พยญัชนะทา้ย 
2. ค้นคว้าจากส่ือ (Searching from Media) 

2.1  ผูเ้รียนศึกษาคน้ควา้การออกเสียงภาษาองักฤษท่ีเป็นปัญหารายบุคคล จากส่ือ
ดิจิทลั ในแหล่งการเรียนรู้ต่างๆ จากการเลือกส่ือดิจิทลัของตนเองหรือจากผูส้อน 

2.2 ผูเ้รียนแบ่งปัน ส่ือดิจิทลัท่ีตนเลือกใหเ้พื่อนในกลุ่ม 
3. ลงมือร่วมกนั (Working Together) 

3.1 ผูเ้รียนฝึกฝนรายบุคคลก่อน และร่วมกนัฝึกฝนรายกลุ่มจากส่ือดิจิทลัท่ีกลุ่มเลือก 
3.2 สมาชิกภายในกลุ่มช่วยกนัตรวจสอบการออกเสียงของเพื่อน เสนอแนะและ

แลกเปล่ียนวิธีการออกเสียงภายในกลุ่มจากท่ีผูเ้รียนไดย้นิจากส่ือดิจิทลั  
3.3 ผูเ้รียนร่วมกนัสรุปความรู้ในการออกเสียงภาษาองักฤษท่ีเป็นปัญหา ในเร่ืองของ

เสียงและรูปตามหลกัสทัศาสตร์ เสียงพยญัชนะตน้และทา้ยท่ีเป็นปัญหาในระดบัค า ระดบัประโยค 
และระดบัอนุเฉท เพ่ือน าไปสร้างเร่ืองราวผา่นส่ือดิจิทลัในขั้นตอนต่อไป  

3.4 แต่ละกลุ่มน าความรู้ท่ีร่วมสรุปบนัทึกลงในแบบบนัทึกการออกเสียงของตนเอง 
4. สร้างสรรค์ช้ินงาน (Creating a Product) 

4.1 ผูเ้รียนพฒันาเน้ือเร่ืองของกลุ่มตน โดยน าส่ิงท่ีไดจ้ากการสรุปความรู้ มาวางแผน
ในการเขียนบทบรรยาย ออกแบบเคา้โครงเร่ือง ภาพเสียงและเทคนิคอ่ืน ๆ ท่ีเก่ียวขอ้งโดยการท า
สตอร่ีบอร์ด เพื่อน ามาสร้างเร่ืองราวผา่นส่ือดิจิทลั 

4.2 ส่งผูส้อนเพ่ือตรวจเน้ือหาบทบรรยายก่อนการถ่ายท าจริง 
4.3 ผูเ้รียนปรับแกบ้ทบรรยายก่อนท่ีผูเ้รียนจะน าไปฝึกฝน เพือ่ถ่ายท าจริงอีกคร้ัง 
4.4 ผูเ้รียนแต่ละกลุ่ม ผลิตส่ือดิจิทลัตามแผนท่ีไดก้  าหนดไว ้จากการท าสตอร่ีบอร์ด 

โดยการถ่ายวิดีโอประกอบ หรือ การรวบรวม ภาพน่ิง น ามาสร้างเป็นเร่ืองราวตามแผนท่ีก  าหนดไว้
ในสตอร่ีบอร์ด การแสดงในเร่ืองราวตอ้งเป็นเสียงของผูเ้รียน โดยท่ีผูเ้รียนทุกคนในกลุ่ม จะตอ้งมี
ส่วนร่วมในการพูดประโยคในเร่ืองราว ใหค้รบทุกคน  
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4.5 ผูเ้รียนล าดบัภาพ ตดัต่อเพ่ิมเสียง เทคนิคพิเศษและการบรรยายใตภ้าพ หรือ
เสียงเพลง เพ่ิมเติม 

5. ประสานความคดิ (Coordinating  Ideas) 
5.1 ผูเ้รียนน าเสนอผลงานการเล่าเร่ืองผา่นส่ือดิจิทลัท่ีเก่ียวขอ้งกบัการออกเสียง

ภาษาองักฤษท่ีเป็นปัญหาของกลุ่มตนเอง 
5.2 เพ่ือนร่วมชั้นร่วมประเมินและแสดงความคิดเห็นท่ีมต่ีอผลงานการสร้างเร่ืองราว

ผา่นส่ือดิจิทลัของเพื่อนแต่ละกลุ่ม  ทั้งน้ีผูส้อนตอ้งช้ีแจงใหผู้เ้รียน เขา้ใจถึงวิธีการแสดงความ
คิดเห็นเชิงบวกก่อน 

5.3 ผูส้อนสรุปการแกไ้ขการออกเสียงภาษาองักฤษท่ีเป็นปัญหาและเพิ่มความ
คิดเห็นในเร่ืองผลงานการสร้างส่ือดิจิทลัของผูเ้รียนแต่ละกลุ่มในภาพรวม 

5.4 ผูเ้รียนบนัทึกขอ้เสนอแนะเพื่อการปรับปรุงผลงานการเล่าเร่ืองผา่นส่ือดิจิทลัใน
คร้ังต่อไป 
 
5) ขั้นตอนการประเมนิผลตามรูปแบบ (อยูใ่นบทท่ี 5) 

1.2 การเตรียมความพร้อมก่อนการใช้รูปแบบการเรียนการสอนโดยการเล่าเร่ืองผ่านส่ือดิจทิัล 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 
 

ผู้สอน ส่ิงสนับสนุน

ห้องเรียน ก่อนสอน
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ผู้สอน 
 ส่ิงที่ผู้สอนควรค านึงถึงก่อนสอนด้วยรูปแบบ 

1.  ก่อนผูส้อนจะสอนดว้ย รูปแบบควรอ่านคู่มือก่อนสอนอยา่งละเอียดเน่ืองจากมีรายละเอียด 
ในแต่ละขั้นตอนท่ีแตกต่างกนัไป 

2. วางแผนการส่งงานของผูเ้รียนร่วมกนั สร้างขอ้ตกลงภายในชั้นเรียนก่อนเรียน 
3. เตรียมแบบทดสอบการออกเสียงภาษาองักฤษก่อนสอน 
4. เน่ืองจากผูเ้รียนในระดบัปริญญาตรี เป็นนกัศึกษาโปรแกรมวิชาการประถมศึกษา เน้ือหาท่ี 

ใชเ้รียนในการออกเสียงภาษาองักฤษจึงเป็นเน้ือหาเบ้ืองตน้ส าหรับผูเ้รียนระดบัพ้ืนฐาน 
5.  ผูส้อนควรเป็นผูท่ี้สามารถออกเสียงภาษาองักฤษ และสามารถเป็นตน้แบบในการออก 

เสียงใหแ้ก่ผูเ้รียนได ้หรือมีส่ือดิจิทลัใชร่้วมในการสอน แสดงวิธีการคน้ควา้ตรวจสอบการออกเสียง
ให้ผูเ้รียนดู โดยการเปิดส่ือดิจิทลั หรือ พจนานุกรมออนไลน์  ให้ผูเ้รียนเห็นถึงวิธีการตรวจสอบ
เสียงของผูส้อน งดการบรรยายตามสไลด์การสอน เน้นให้ผูเ้รียนไดฝึ้กฝนการการออกเสียง ใน
ระดบักลุ่ม และรายบุคคล  

6. ผูส้อนควรมีความรู้พ้ืนฐาน เร่ือง การถ่ายภาพ การถ่ายวิดีโอ การตดัต่อ หรือ ผูส้อนสามารถ 
บูรณาการโดยร่วมมือบูรณาการรายวิชาภาษาองักฤษกบัวิชาเทคโนโลยีได ้

7. ก่อนสอนทุกคร้ังควร ตรวจสอบการใชง้านของอุปกรณ์ แต่ละชนิดทุกคร้ัง เช่น 
ไมโครโฟน ล าโพง เพื่อใหก้ารเรียนการสอนไม่มีอุปสรรค ราบร่ืน การไดย้นิเสียงในภาษาองักฤษท่ี
ชดัเจนเป็นส่ิงท่ีส าคญักบัผูเ้รียนท่ีสุด 

8. ในการสอน ควรมีการวางแผนร่วมกนักบัผูเ้รียน เร่ืองเวลา ในการส่งงานแต่ละช้ิน  
เน่ืองจาก รูปแบบน้ี เนน้การฝึกฝนเพ่ือน าไปสร้างเร่ืองผา่นส่ือดิจิทลั 

9. หลกัท่ีส าคญัในการก่อใหผู้เ้รียนเกิดความคิดสร้างสรรค ์ในการเรียนการสอน  
มาจากบรรยากาศในชั้นเรียน อยา่กดดนัผูเ้รียน โดยการยนืจอ้งผูเ้รียนขณะท่ีออกเสียงภาษาองักฤษ 
หากผูเ้รียนไม่ตอ้งการความช่วยเหลือ ใหอ้ยูใ่กล้ๆ  หากพบขอ้ผดิพลาดในการออกเสียง ใหพู้ดแกไ้ข
เสียงในภาพรวม 

10. จดัหาส่ือดิจิทลัท่ีเป็นเร่ืองราว(เพื่อใหผู้เ้รียนไดดู้รูปแบบการน าเสนอเร่ืองราวผา่นส่ือ 
ดิจิทลั) เป็นตน้แบบในการสอนการออกเสียงภาษาองักฤษ และการเล่าเร่ืองผา่นส่ือดิจิทลั ใหผู้เ้รียน
ดูและศึกษา  

11. แจง้ประโยชน์ของการสอนในแต่ละคร้ัง ทบทวนการออกเสียงภาษาองักฤษในภาพรวม 
ทุกคร้ัง แต่ละกิจกรรม เปิดโอกาสใหผู้เ้รียนไดซ้กัถามทั้งในชั้นเรียน นอกชั้นเรียนและช่องทางอ่ืน 

12. ก่อนจดัการเรียนการสอนดว้ยรูปแบบ ฯ 10 สปัดาห์ จะตอ้งสอนผูเ้รียน ดว้ยแผนเตรียม 
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ความพร้อมก่อน 1 คร้ัง อยา่งนอ้ย 3 ชัว่โมง เพ่ือปรับพ้ืนฐานการออกเสียงภาษาองักฤษทุกเสียงและ
ปรับพ้ืนฐานส าหรับการเล่าเร่ืองผา่นส่ือดิจิทลั 

บรรยากาศในช้ันเรียน 
1. บรรยากาศทางกายภาพ สภาพโตะ้เกา้อ้ี สามารถจดักลุ่มไดง่้ายไม่อึดอดั 
2. บรรยากาศทางจิตวิทยาควรมีความสมัพนัธอ์นัดีระหว่างผูส้อนและผูเ้รียน 

 หากพบผูเ้รียนเป็นคร้ังแรก พยายามจ าช่ือผูเ้รียนใหไ้ดม้ากท่ีสุด ในแต่ละคร้ัง เพื่อสร้างความคุน้เคย 
3. บรรยากาศ ประชาธิปไตยควรเกิดในหอ้งเรียน ควรมีการใหเ้กียรติผูเ้รียน เคารพ 

ความเห็นของผูเ้รียน แมจ้ะเป็นผูเ้รียนในระดบัประถมก็ตาม ผูส้อนไม่ควรฟังแต่เด็กท่ีมีผลการเรียน
ดี ผูส้อนตอ้งท าให้ผูเ้รียนทั้งหมดเช่ือว่า “เร่ืองท่ีเรียนไม่ยาก”  “เราทุกคนท าได้” “ ง่ายมาก สนุก
มาก” 

4. แจง้ใหผู้เ้รียนทราบถึงผลงานท่ีตนตอ้งท า แจง้เร่ืองเวลาในการท างาน ในแต่ละกิจกรรม 
จะท าใหบ้รรยากาศ การเรียนมีวตัถุประสงค ์ร่วมกนั คือ การสร้างเร่ืองราวดว้ยส่ือดิจิทลั 

5. ก่อนสอนการออกเสียง ควรตรวจสอบเสียงท่ีออกจากล าโพง บริเวณรอบหอ้งเรียน 
ก่อนท่ีจะสอน ยกตวัอย่าง เช่น หอ้งเรียนอยู่ติดถนนใหญ่ จะท าให้เกิดอุปสรรคในการไดย้ิน หากมี
หอ้งปฏิบติัการทางภาษาจะช่วยเพ่ิมประสิทธิภาพในการฟังไดอ้ยา่งสูงสุด แต่ลกัษณะโตะ้เรียนใน
ห้องปฏิบัติการไม่สนับสนุนการเรียนรู้แบบกลุ่ม  ผูส้อน อาจจะต้องยา้ยห้องเรียน หรือหาพ้ืนท่ี
ส าหรับท ากิจกรรมกลุ่ม 

ส่ิงสนับสนุน  

อุปกรณ์และซอฟแวร์ที่ใช้สร้างส่ือดิจทิัล 
1. โปรแกรมท่ีใชใ้นการตดัต่อภาพวิดิโอพ้ืนฐาน เช่น  Window movie maker, Premiere 

หรืออาจมีการใชแ้อปพลิเคชัน่ร่วมดว้ยในโทรศพัท ์เช่น Video show,Video maker มีโปรแกรมท่ีใช้
ในการตดัต่อมากมายควรเลือกให้เหมาะสมกบัคอมพิวเตอร์ของตนเอง หรือการใชง้านของตนเอง 
หากมีคอมพิวเตอร์ รุ่นMAC จะสามารถใช ้โปรแกรม I movie ตดัต่อ ภาพ ไดอ้ยา่งมีประสิทธิภาพ 

2. โปรแกรมท่ีใชใ้นการตดัต่อเสียง เช่น wave editor, Audacity 
3. คอมพิวเตอร์ การใชค้อมพิวเตอร์ หรือโทรศพัท ์รุ่นท่ีสามารถถ่ายท าวิดิโอ  
4. กลอ้งถ่ายวิดิโอ ขาตั้ง หากจ าเป็นตอ้งใช ้ 
5. กลอ้งถ่ายภาพ อาจจะใชโ้ทรศพัทท่ี์มีคุณสมบติัถ่ายภาพถ่ายวิดิโอได ้
6. เคร่ืองสแกนภาพ (เช่น กรณีใชภ้าพถ่ายในอดีตเล่าเร่ืองราว หรือ ตอ้งการใชภ้าพวาด) 
7. เคร่ืองผสมสญัญาณเสียง (Mixer) หากไม่มีใชไ้มโครโฟนต่อเขา้กบัคอมพิวเตอร์ PC 
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หรืออาจจะใชไ้มโครโฟนต่อเขา้กบัโทรศพัทท่ี์มีคุณสมบติัท่ีสามารถอดัเสียงได  ้
8. ในการเลือกซอฟแวร์ หรือแอพพลิเคชัน่ฟรี ผูส้อนตอ้งระมดัระวงัในการเลือกใหผู้เ้รียน 

 เพื่อมาใชใ้นการศึกษา บางแอพพลิเคชนั มีการใชง้านฟรี 3 วนัหลงัจากนั้น จะมีค่าใชจ่้ายในการใช้
งานเป็นรายปี จะหกัค่าใชจ่้ายอตัโนมติั  

อุปกรณ์ที่ใช้ในการสอนการออกเสียง 
1. ไมโครโฟน ล าโพง หากตอ้งใชต้น้แบบทางแหล่งเรียนรู้อ่ืน เช่น แผน่ซีดี วิดีโอ  

ส่ือดิจิทลั ตอ้งใหค้วามส าคญักบัล าโพง เพื่อใหผู้เ้รียนฟังเสียงไดอ้ยา่งชดัเจน 
2. หากมีหอ้งปฏิบติัการ จะท าใหเ้กิดประสิทธิในการฟังเสียงภาษาองักฤษและการ 

ไดย้นิเสียงของตนเอง 
3. กระจก เพื่อใหผู้เ้รียนไดเ้ห็น ภาพปากของตน เปรียบเทียบกบัผูส้อน หรือตวัอยา่งใน 

ส่ือดิจิทลั 
4. พจนานุกรม Oxford Dictionary หรือ พจนานุกรมออนไลน์ 

 
การเตรียมพร้อมผู้เรียนก่อนสอน 

1. ก่อนการเรียนรู้ดว้ยรูปแบบ จ าเป็นจะตอ้งมีการทดสอบการออกเสียงภาษาองักฤาท่ีเป็นปัญหา
ของผูเ้รียน หลงัจากนั้นน าผูเ้รียนมาจบักลุ่มคละความสามารถ 

2. ฝึกฝนทกัษะในการใช ้แอพพลิเคชนั หรือโปรแกรมท่ีใชใ้นการสร้างเร่ืองผา่นส่ือดิจทลั 
3. ฝึกฝน ทกัษะในการถ่ายวิดี หรือการถ่ายภาพเบ้ืองตน้ 
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บทที่ 2 
การน าไปใช้(Application) 

 
   ในปัจจุบนัมีโปรแกรม แอปพลิเคชนั ท่ีใชใ้นการเล่าเร่ืองผา่นส่ือดิจิทลัมากมาย แต่
ใน คู่ มือเล่ม น้ี จะขอกล่าวถึงโปรแกรมพ้ืนฐาน ท่ีมี ในเค ร่ืองคอมพิว เตอร์ ท่ีมาพ ร้อมกับ
ระบบปฏิบติัการ Window XP การสร้างส่ือดิจิทัล ท าในเคร่ือง คอมพิวเตอร์ MAC ใชโ้ปรแกรม 
imovie  และการใช้แอพพลิเคชันบางชนิด ในการสร้างส่ือดิจิทัล ซ่ึงเป็นเร่ืองท่ีง่ายและสะดวก
ส าหรับผูเ้รียนทุกระดบั  

แผนผงัขั้นตอนการสร้างส่ือดิจทิัล 

 

 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 สร้างโครงเรื่อง 

 การสร้างบทบทบรรยาย 

(Script) 
 การสร้างสตอรี่บอร์ด 

(Storyboard) 

 การถ่ายท าจริง 

 การตัดต่อภาพทั้งหมด 

 การแทรกเสียงเพลง 

เสียงบรรยาย 

 การใส่เสียงเอฟเฟค 

 การอัดเสียงบรรยาย 

Pre-production 

Production 

Post-production 

Window Movie 

Maker 

ภาพนิง่/

ภาพเคล่ือนไหว 

อุปกรณ์ถ่ายภาพ 

การวางแผน การ

สร้างเรื่องราวผ่าน

ส่ือดิจิทัล 
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  การสร้างส่ือดิจิทัลโดยใช้ Window Movie Maker (Window2012) และโปรแกรม I 
movie (อยูใ่นภาคผนวก ในคู่มือ) 

แนวปฏบิัตใินการใช้ส่ือออนไลน์ในการสร้างเร่ืองราวจากส่ือดิจทิัล 
1. การน าภาพ สญัลกัษณ์ วดิิโอ เพลง มาใชใ้นการสร้างเร่ืองผา่นส่ือดิจิทลัจะตอ้ง 

ไดรั้บการอนุญาตจากเจา้ของก่อนท่ีจะน ามาใช ้กรณีการสร้างส่ือเพื่อการศึกษา ตอ้งอา้งอิง
แหล่งท่ีมาใหช้ดัเจน 

2. หา้มลอกเลียน งานส่ือดิจิทลัของผูอ่ื้นโดยเด็ดขาด 
3. เร่ืองราวท่ีน าเสนอ จะตอ้งไม่เป็นการย ัว่ย ุท่ีก่อใหเ้กิดความขดัแยง้ทางสงัคม 
4. มีความรับผดิชอบต่อสงัคม ในกรณีท่ีเกิดความผดิพลาดในการสร้างเร่ืองผา่นส่ือ

ดิจิทลั 
5. ควรพึงระวงัเน้ือหาท่ีละเมิดสิทธิส่วนบุคคล ท าใหเ้สียศกัด์ิศรีความเป็นมนุษย ์สิทธิ

เด็กและสตรี ภาพอุจาด ลามก อนาจาร หวาดเสียวและรุนแรง 
 

  องค์ประกอบย่อยพ้ืนฐานในการสร้างเร่ืองผ่านส่ือดิจทิัล 
 ก่อนท่ีจะสามารถสร้างส่ือดิจิทลั จ  าเป็นจะตอ้งมีความรู้ในองคป์ระกอบยอ่ยต่าง ๆ ดงัน้ี 

1. วิธีการสร้างเร่ืองราว ควรประกอบดว้ยส่วนท่ีส าคญั 4 ส่วน คือ 
1.1 บทน า (Introduction) จะตอ้งสั้น ใช้ประโยคท่ีเขา้ใจไดง่้าย กระตุน้ความสนใจของ

ผูช้มใหเ้ขา้สู่เน้ือเร่ือง ถา้บทน าไม่ดี จะท าใหผู้ช้มไม่อยากรับสารต่อไป 
1.2 การด าเนินเร่ือง (Development) คือการน าแก่นของเร่ือง (Theme) หรือความคิดรวบ

ยอดของเร่ืองมาคล่ีคลายใหเ้ห็นพฒันาการอยา่งเป็นขั้นตอน 
1.3 การหักมุม (Turn) หรือจุดเปล่ียน เป็นจุดท่ีเคา้โครงเร่ือง ด าเนินมาถึงจุดท่ีหกัมุมอยา่ง

ไม่คาดคิด หรือเป็นการเสนอทรรศนะจากมุมมองอ่ืนท่ีแตกต่างออกไป ซ่ึงจะช่วยเสริมจุดสูงสุด  ( 
Climax ) ของเร่ืองใหเ้ด่นข้ึน  

1.4 การสรุป (Conclusion) เป็นการขมวดเร่ืองทั้งหมด ลงอยา่งย่นยอ่ และมีศิลปะ ส่วนน้ี
ต้องสอดคลอ้ง กับส่วนท่ีเป็นเน้ือหาและขั้นน า แต่ในส่วนสรุปไม่ได้หมายความว่าจะต้องน า
ทั้งหมดมาพูดซ ้าอีกคร้ัง การสรุปลงทา้ยท่ีดี ควรเป็นการใหข้อ้คิด ความเห็น ค  าถามชวนคิด หรือขอ้
เตือนใจ เพื่อใหผู้ช้มน าไปขบคิดสืบต่อไป 
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2. การสร้างสตอร่ีบอร์ด (สตอร่ีบอร์ด)  
  การสร้างสตอร่ีบอร์ดท่ีดีมีประโยชน์มาก  ช่วยล าดบัเหตุการณ์ หรือล าดบัความต่อเน่ือง
ของฉาก ส าหรับการเล่าเร่ืองผา่นส่ือดิจิทลั ควรท าดงัน้ี 

2.1 ก าหนดลกัษณะภาพ เพื่อใหรู้้แนวทางของขนาด (ต่อสดัส่วนของ 
กรอบภาพ) ของภาพท่ีใช ้มุมกลอ้ง และลกัษณะของการเคล่ือนกลอ้ง ซ่ึงทั้งหมดเป็นเคร่ืองมือท่ี
ส าคญั ในการส่ือความหมาย เพื่อใหเ้ขา้ถึงอารมณ์ในเร่ืองราว 

2.2  การวางองคป์ระกอบของภาพ หมายถึง ต าแหน่งท่ีตวัละครอยู ่ฉากหลงัของ 
ตวัละครรวมถึงส่ิงของต่าง ๆ ท่ีอยูใ่นฉาก ทุกรายละเอียดตอ้งประกอบกนั เพ่ือใหเ้กิดความน่าสนใจ 
ส่ือความหมายของเร่ือง และก่อใหเ้กิดอารมณ์ความรู้สึก ตามจุดมุ่งหมายของเหตุการณ์ตอนนั้น ๆ 

2.3  การบอกสีหนา้ อารมณ์ และท่าทางของตวัน าเร่ือง การสร้างสตอร่ีบอร์ด จะท า 
ใหเ้ราทราบรายละเอียดปฏิกิริยา ของตวัน าในเร่ือง เพื่อใหก้ารถ่ายท าเป็นไปอยา่งราบร่ืน 

2.4  ควบคุมความต่อเน่ือง ซ่ึงสตอร่ีบอร์ด ท าใหเ้ห็นภาพรวมของภาพยนตร์ทั้ง 
เร่ือง จึงง่ายต่อการควบคุมให้เกิดความต่อเน่ืองของภาพ ทั้งในส่วนของต าแหน่ง การยืน การเข้า 
หรือออกของตวัละคร ทิศทางต่าง ๆ การเปิดปิดฉากเป็นตน้ 
    2.5 ในสตอร่ีบอร์ด อาจจะวาดเป็นภาพง่ายๆ เพียงแค่หัวกลมๆ กบัเสน้ท่ีขีดเป็นล าตวั
และแขน ขา วาดใหเ้ห็นกิริยาท่าทาง เพื่อใหรู้้ว่าก  าลงัท าอะไร แต่ถา้หากรายละเอียดนอ้ยเกินไปจะ
ท าให้เกิดปัญหาในการท างาน เช่น เกิดความเขา้ใจท่ีผิดพลาดในการถ่ายท า หากเราสร้างอย่าง
ชดัเจน จะท าใหก้ารท างานเกิดความผดิพลาดนอ้ย    

3. การวางโครงเร่ือง 
 การวางโครงเร่ือง คือ แนวหรือโครงร่างท่ีร่างข้ึน ก่อนท่ีจะเขียนบท (Script) เพื่อให้เห็น
รายละเอียดกระจ่างชดัเก่ียวกบัเหตุการณ์ หรือเร่ืองราวท่ีจะเกิดข้ึน ลกัษณะคลา้ยกบัเรียงความสั้นๆ 
ท่ีล  าดบัฉากและด าเนินเร่ืองไดอ้ยา่งต่อเน่ือง ซ่ึงถา้เขียน โครงเร่ืองฉบบัร่างข้ึนมาอยา่งดี จะท าให้
การเขียนบทในขั้นตอนต่อไปท าได้ง่ายยิ่งข้ึน ซ่ึงในการเขียน ต้องค านึงถึง ความล่ืนไหลของ
เร่ืองราว (Flow)  เพราะความล่ืนไหลของเน้ือหาเป็นเร่ืองท่ีส าคญัต่อความต่อเน่ืองทางความคิดของ
ผูช้ม (Stream of Consciousness) 

4. การเขียนบท 
  การเขียนบท เป็นเสมือนการวางแผนการท างานในการสร้างเร่ืองราวผา่นส่ือดิจิทลั การ
เขียนบท (Script) มีองคป์ระกอบท่ีจ าเป็นอยู ่2 ส่วน คือ  

4.1 องคป์ระกอบดา้นภาพ (Video Element ) มีรายละเอียดดงัน้ี 
4.1.1 ภาพท่ีน าเสนอผา่นเลนส์ 
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   4.1.2 ภาพท่ีปรากฏในฉาก เช่น ภาพวิว ผูแ้สดง ลกัษณะขององคป์ระกอบในภาพ 
  4.1.3 ลกัษณะการจบัภาพ เช่น การจบัโฟกสั การขยาย การจบัภาพระยะใกล ้ 
  4.1.4 ขอ้มูลอ่ืน ๆ ท่ีเก่ียวกบัการถ่ายวิดีโอ 
2. องคป์ระกอบดา้นเสียง (Audio Element)  
  2.1 เสียงทุกเสียงท่ีสมัผสักบัโสตประสาทของผูช้ม 
  2.2 ค  าพูด ค  าบรรยาย ดนตรี เสียงประกอบ (Sound Effect) และอ่ืน ๆ โดยเฉพาะถา้เป็น
ดนตรี และเสียงประกอบ ควรใชส้ญัลกัษณ์เพื่อก  าหนดระดบัความดงัของเสียง 

5. การถ่ายท าจริง  
  หากในการเล่าเร่ืองผ่านส่ือดิจิทลัมีการน าภาพวิดิโอ มาร่วมในการเล่าเร่ืองจะตอ้งมีการ
ถ่ายท าวิดิ  โอ ในขั้นตอนการถ่ายท าจะตอ้งค านึง 3 ดา้นดงัน้ี 

5.1 สถานท่ีถ่ายท า ซ่ึงแบ่งเป็น การถ่ายท าในสตูดิโอ(Indoor shooting Method) 
การถ่ายท านอกสถานท่ี(Location Method) หรือจะเป็นการถ่ายในสตูดิโอเป็นหลกัและถ่ายขา้งนอก
เพื่อเสริมในบางฉาก (Combine Method) 

5.2 วิธีการถ่ายท า แบ่งเป็น การถ่ายสุ่มแลว้น ามาตดัต่อภายหลงั (Shot at Random) 
การถ่ายพร้อมกบัการตดัต่อ หรือจะเป็นการถ่ายโดยไม่มีการตดัต่อ ซ่ึงในการเล่าเร่ืองผา่นส่ือดิจิทลั 
จะเป็นการถ่ายแบบสุ่ม  

6. วิธีการบนัทึกเสียง แบ่งเป็น บนัทึกเสียงขณะถ่ายท า (Simultaneous Recording) 
บนัทึกเสียงหลงัถ่ายท า (After Recording) หรือบนัทึกเสียงก่อนแลว้ค่อยถ่ายท าภาพให้เขา้กบัเสียง 
(ใชก้บังานถ่ายท า Music Video) 

7. การใชเ้สียงประกอบ  
7.1  เสียงพูด ความส าคญัของเสียงพูด คือการส่ือความหมาย ทั้งทางตรง และทางออ้ม 

แบบแฝงความนยั 
7.2  เสียงดนตรี เสียงเพลงมีบทบาท ทั้งท่ีมีเน้ือร้องและดนตรีประกอบ การใส่เพลง 

ประกอบ มกัมีลกัษณะเป็นเพลงประกอบ เน้ือหา แนวเพลงตอ้งมีความสมัพนัธ์ กบัภาพและเน้ือหา
เพื่อท่ีจะส่งเสริมอารมณ์ของเร่ือง 
  7.3  เสียงประกอบ หนา้ท่ีของเสียงประกอบ คือช่วยความสมจริงและอารมณ์ของ 
เร่ือง เสียงแบ่งออกเป็น 2 อย่างไดแ้ก่ เสียงบรรยากาศสภาพแวดลอ้ม เช่น เสียงนกร้อง เสียงลมพดั 
เสียงใบไมแ้หง้ เป็นตน้ 
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8. การตดัต่อภาพ 

  การตดัต่อภาพ เป็นการจดัเรียงภาพเคล่ือนไหว เสียง และเทคนิคภาพ ด้วยคอมพิวเตอร์ 
ตามบทท่ีมีการเรียบเรียงเน้ือหาไวอ้ยา่งดีแลว้ ซ่ึงมีหลกัการดงัน้ี 

8.1  เล่าเร่ืองดว้ยภาพ การจดัล  าดบัตอ้งแสดงใหเ้ห็นความต่อเน่ืองของการกระท า  
(Action Continuity) มีหลกัการพ้ืนฐานท่ีส าคญั คือ  

8.1.1 หากวตัถุมีการเคล่ือนไหว ตอ้งค านึงถึงความต่อเน่ืองของการกระท าซ่ึง 
จะท าใหก้ารเคล่ือนไหวไม่ผดิธรรมชาติ 
   8.1.2 หากวตัถุไม่มีการเคล่ือนไหว มีนยัว่าหว้งเวลาถูกตดั สามารถน าภาพซ่ึง 
เป็นเหตุการณ์มาตดัชนต่อได ้

8.2  ความล่ืนไหลของภาพ (Picture Flow) ภาพท่ีขาดความต่อเน่ืองจะท าใหผู้ช้ม  
ขาดอารมณ์ร่วมไปชัว่ขณะ 
   8.2.1. ควรใชภ้าพของสถานท่ีโดยรอบเพื่ออธิบายสถานการณ์ก่อน (Establishment 
Shot) หลงัจากนั้นด าเนินเร่ืองต่อด้วย ฉากแทรก (Insert Shot) ท่ีให้รายละเอียด และการกระท าท่ี
ติดตามมา เช่น ฉากชายหญิงนัดพบกันท่ีชายหาด จะต้องเร่ิมต้นด้วยการเสนอภาพของทะเล
โดยรอบท่ีเป็นบรรยากาศแวดลอ้มก่อน 
   8.2.2 ภาพท่ีมีขนาดใกลเ้คียงกันไม่ควรน ามา ตัดต่อชนกนั เพราะจะท าให้ผูช้ม
สบัสน  ภาพคนๆเดียวกนัท่ีถ่ายดว้ยมุมกลอ้งท่ีมีขนาดไม่เหมือนกนั เช่น ถ่ายดว้ยมุมกลอ้ง 20 องศา 
มาตดัต่อชนกบั คนเดียวกนัท่ีถ่ายดว้ยมุมกลอ้ง 60 องศา จะสร้างความสบัสนท าใหผู้ช้มเขา้ใจผดิว่า
เป็นคนละคน และไม่ควรน าภาพท่ีคลา้ยกนัหรือขนาดเท่ากนัมาตดัต่อชนกัน ก็สร้างความเขา้ใจผิด
ได ้
    8.2.3 ภาพท่ีล่ืนไหลดีๆ จะตอ้งค่อยๆเปล่ียนขนาดของภาพ เช่น ภาพ Long Shot 
เปล่ียนมาเป็น Medium Shot และเป็น Close up 
  8.2.4 มุมกลอ้งไม่ควรยา้ยต าแหน่ง ขา้มแกนสนทนา หรือแกนสมมุติ (Imaginary 
Line)ใช ้shot ท่ีใหภ้าพอีกขั้วของการกระท า เพ่ือช่วยเพ่ิมความรู้สึกของผูช้มมากข้ึน ชดัเจนข้ึน 

   8.2.5 เทคนิคการใชภ้าพกลบั (Cutback) เป็นเทคนิคสร้างความต่อเน่ืองโดยใช ้shot  
สั้นๆแสดงการกระท าท่ีเกิดข้ึนในเวลาเดียวกนั แต่ต่างสถานท่ีกนัในการด าเนินเร่ือง เทคนิคการใช้
ภาพกลบัเป็นวิธีการท่ีช่วยในการเดินเร่ืองท่ีซบัซ้อน โดยมีเหตุการณ์หลายอย่างท่ีเกิดข้ึนในเวลา
เดียวกนั 
   8.2.6 การใชภ้าพบอกเวลาท่ีล่วงเลยไป เช่น การใชน้าฬิกา พระอาทิตยต์ก การมอด
ไหมข้องบุหร่ี กระดาษหนงัสือพิมพท่ี์ถูกท้ิงไปบนถนน แลว้โดนลมพดั อาจจะใชแ้สงของวนัใหม่
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ในการบอกเวลา หรือ ไม่ว่าจะเป็นการตดัต่อภาพชายแก่แทนท่ีชายหนุ่มก็จะสามารถให้ความหาย
ถึงช่วงเวลาท่ียาวนานไดเ้ช่นเดียวกนั การยอ้นภาพในอดีต หรือการใหสี้ภาพขาวด า ก็ช่วยท าใหเ้ห็น
ช่วงเวลาไดเ้ช่นเดียวกนั 
 
 เทคนิคการเล่าเร่ืองอย่างมปีระสิทธิภาพ 
 การเล่าผ่านส่ือดิจิทลั ปัจจุบนัมีผูนิ้ยมท ากนัอย่างแพร่หลาย ในส่ือสงัคมออนไลน์ ผูช้มใน
โลกออนไลน์เป็นผูต้ดัสินเร่ืองราว จากจ านวนยอดเขา้ชมและการกดไลท ์การท าใหเ้ร่ืองราวผา่นส่ือ
ดิจิทลัเป็นเร่ืองราวท่ีน่าสนใจ น่าดึงดูด มีปัจจยัในการน าเสนอเร่ืองราว ซ่ึงมีปัจจยัในการน าเสนอ
เร่ืองราวผา่นส่ือดิจิทลัดงัน้ี 

1. การก าหนดมุมมองการเล่าเร่ือง และเลือกหวัขอ้ท่ีตนสนใจ และมีความรู้ในเร่ืองท่ีสร้าง 
ในมากท่ีสุด มุมมองในการน าเสนอเร่ืองราวในรูปแบบใหม่ๆ 

2. การสร้างค าถามท่ีดึงความสนใจ (Dramatic Question) อาจมีบทสมัภาษณ์หรือมีขอ้ความ 
ท่ีเป็นค าถามในการดึงดูดความสนใจของผูช้ม 

3. การสร้างเน้ือหาท่ีท าใหเ้กิดอารมณ์ร่วม (Emotional Content) เน้ือหาท่ีใกลเ้คียงกบั 
ผูช้ม หรือหวัขอ้ท่ีเป็นประเด็นในขณะนั้น อาจจะท าใหเ้ร่ืองราวน่าสนใจข้ึน 

4. ความประหยดั (Economy) การสร้างเร่ืองผา่นส่ือดิจิทลัไม่ตอ้งการเคร่ืองมือ อุปกรณ์ 
ท่ีมีราคาแพง แต่ตอ้งการ ความคิดใหม่ในการน าเสนอมากกว่า 

5. น ้าเสียงในการบรรยาย หาเป็นเร่ืองราวของตนเอง การใชเ้สียงของตนเอง ควรใชเ้สียงของ 
ตนเองในการบรรยายหรือเล่าเร่ืองราว  น ้ าเสียงท่ีใชใ้นการเล่าเร่ืองข้ึนอยู่กบัสไตลข์องแต่ละคน 
น ้ าเสียงในการเล่าเร่ืองท่ีดี ตอ้งสูงต ่าตามลกัษณะของเร่ืองราว และควรมีการใส่ลูกเล่นในน ้ าเสียง 
(Pacing) น ้ าเสียงสูงต ่าในการบรรยาย ในเน้ือเร่ือง เพ่ิมความน่าสนใจใหก้บัการเล่าเร่ือง ไม่น่าเบ่ือ 

6. ดนตรีประกอบ (Soundtrack) การใชด้นตรีประกอบ มีส่วนท าใหก้ารเล่าเร่ืองน่าสนใจ 
และท าให้ผูช้มเกิดอารมณ์ร่วมไปกบัเร่ืองราวท่ีเราตอ้งการน าเสนอ พยายามดึงอารมณ์ การเลือก
ภาพ ภาษา ดนตรี ส าคญัในการสร้างอารมณ์ร่วมใหแ้ก่ผูช้มในการสร้างเร่ืองราว 

7. ควรใชภ้าษาท่ีเหมาะสมกบัเร่ืองราวท่ีตอ้งการน าเสนอ ทกัษะทางดา้นภาษาท่ีส าคญั 
 ควรใชถ้อ้ยค าท่ีชดัเจน เหมาะสม หรือการอุปมาอุปไมย  

8.  ดึงเฉพาะจุดส าคญัมาใชใ้นการเล่าเร่ือง การเล่าเร่ืองท่ียาวไม่ใช่ว่าจะเป็นการเล่าเร่ืองท่ีดี 
อยา่พยายามเล่าทุกเร่ืองทุกรายละเอียดท่ีเกิดข้ึน พยายามนึกถึงเหตุการณ์ท่ีผกูเร่ือง หจดัเป็นมุมหกัเห
ของเร่ือง จะท าใหเ้ร่ืองราวน่าสนใจมากกว่าเร่ืองท่ีพยายามยดัทุกรายละเอียดใหผู้ช้ม 

9.  เพ่ิมจงัหวะในการเล่าเร่ือง (Make sure your story has good rhythm)  
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จงัหวะ (การเล่าเร่ือง) คือหวัใจของการสร้างเร่ืองราว หากด าเนินเร่ืองเร็วมากไปก็อาจจะท าใหข้าซ่ึง
อรรถรส ชา้ไปก็อาจจะท าให้น่าเบ่ือควรจะรู้ว่าตรงไหนควรชา้และเร่ืองส่วนไหนควรเร็ว และยงัมี
เทคนิคการใชมุ้มกลอ้ง การใชด้นตรี และอ่ืน ๆ ท่ีจะท าใหเ้น้ือเร่ืองดึงดูดและน่าสนใจ 
 
การก าหนดหัวข้อ ขอบข่ายในการสร้างเร่ืองผ่านส่ือดิจทิัล 
 1. ควรเป็นหัวขอ้ท่ีเก่ียวขอ้งกบัรายวิชาท่ีจะสอน เน่ืองจากรูปแบบและขั้นตอนการสอนน้ี
สามารถน าไปประยุกต์สอนในรายวิชาอ่ืนได้โดยการใส่เน้ือหาตามรายวิชาท่ีต้องการ แทนใน
เน้ือหาการออกเสียงภาษาองักฤษ 
 2. ถา้ผูเ้รียนอยู่ในระดับประถมศึกษา ควรก าหนดหัวข้อให้แคบลงเพ่ือท าให้เน้ือหาไม่
ยากจนเกินไป หากเป็นผูเ้รียนระดับมธัยมหรือระดบัอุดมศึกษา ควรมีการเรียน เพ่ือปรับพ้ืนฐาน
ก่อนเร่ิมเรียนดว้ยรูปแบบ และท าให้ขอบข่ายของเน้ือหาท่ีชดัเจน ก่อนท่ีจะให้ด  าเนินการสร้างเร่ือง
ผา่นส่ือดิจิทลั 
 3. การก าหนดหัวขอ้ในการเรียนการสอนสามารถ ให้ผูเ้รียนเลือกคน้ควา้เน้ือหาดว้ยตนเอง 
แต่ผูส้อนจะตอ้งใหผู้เ้รียนเป็นคนก าหนดขอบเขต ความกวา้ง แคบของ เน้ือหา ดว้ยตนเอง  
 
การแบ่งกลุ่ม  
  ในการสอนตามรูปแบบ ควรมีการแบ่งกลุ่มคละตามความสามารถ หากรู้จกัผูเ้รียนคร้ัง
แรก อาจจะดูจาก ผลการเรียนภาษาองักฤษท่ีผา่นมา หากคน้พบว่าผูเ้รียนไม่เคยเรียนการออกเสียง
ภาษาองักฤามาก่อน สามารถใหผู้เ้รียนจบักลุ่มตามความพึงพอใจได ้
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บทที่ 3 
บทบาท (Role) 

 
3.1 บทบาทครู 
วธิีการใช้ค าถามกระตุ้นความคดิ 

3.1.1 ผูส้อนตอ้งรู้จกัเป็นผูใ้ช่ค  าถามกระตุน้ เพ่ือใหผู้เ้รียนเกิดการคิด 
 เพื่อน าไปสู่การคิดสร้างสรรค์ ตวัอย่างค าถาม เช่น การออกเสียงผิดจะท าให้เกิดปัญหาอย่างไรต่อ
ไร(คิดคล่อง) จะเป็นอย่างไร ถา้คนไทยพูดภาษาองักฤษไม่ไดเ้ลยสักคน(จินตนาการ) จะมีวิธีการ
อยา่งไรในการออกเสียงใหเ้หมือนเจา้ของภาษา(คิดหลากหลาย) 

3.1.2 สร้างความสมัพนัธอ์นัดี ทั้งในและนอกหอ้งเรียนเป็นส่ิงท่ีส าคญั 
 ระหว่างผูส้อนกบัผูเ้รียน เพื่อใหผู้เ้รียนกลา้แสดงความคิดเห็นในหอ้งเรียน 

3.1.3 สอดแทรกกิจกรรมการฝึกการคิด ท่ีบูรณาการสมัพนัธก์บัเน้ือหา 
การออกเสียงภาษาองักฤษ เช่น ฝึกให้ผูเ้รียนสังเกต การออกเสียงภาษาองักฤษ ฝึกให้ผูเ้รียนไดฝึ้ก
การตั้งค  าถาม ฝึกการคิด 

3.1.4 อยา่ต าหนิผูเ้รียน ปล่อยบรรยากาศใหเ้ป็นไป อยา่งสนุกสนาน ไม่กดดนั 
 หากผูเ้รียนไม่สามารถการออกเสียงภาษาองักฤษได ้ใหถู้ฏตอ้งได ้

3.1.5 พยายามกระตุน้และเสริมแรงทางบวกแก่ผูเ้รียนเป็นระยะ พยามเสริมแรง 
เพื่อใหผู้เ้รียนเกิดความมัน่ใจในตนเองในการออกเสียงภาษาองักฤษ 

3.1.6 การสอนการออกเสียง ควรเป็นแบบค่อยเป็นค่อยไป ไม่กดดัน พยายาม
ให ้

เพื่อนช่วยสอน เพื่อน พยายามใหเ้รียนรู้ร่วมกนั อย่าแยกผูเ้รียนออกจากกลุ่มเพื่อเพราะจะท าให้เกิด
ทศันคติดา้นลบ 

3.1.7 ผูส้อน เปล่ียนบทบาทเป็น อ  านวยความสะดวกเร่ืองอุปกรณ์ โปรแกรม 
ในหอ้ง และอ านวยความรู้ สอนความรู้หลกัก่อน หลงัจากนั้นใหเ้ป็นหนา้ท่ีของกระบวนการท างาน
กลุ่มตามแนวคิด Constructivism ของ Vygotsky เปิดโอกาสให้ผูเ้รียน ไดคุ้ยกนั แสดงความคิดเห็น
ซ่ึงกนัและกนั 
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3.2 บทบาทผู้เรียน 

ลกัษณะของผู้เรียนที่มคีวามคดิสร้างสรรค์ ทั้ง 4 ความคดิ 
3.2.1 ความคดิริเร่ิม 

  1) ผลงานการเล่าเร่ืองผา่นส่ือดิจิทลัท่ีสะทอ้นมุมมอง ความคิด ท่ีแปลกใหม่ไม่เหมือน
ใคร การวางโครงเร่ืองแปลกใหม่ ไม่เหมือนตวัอยา่งท่ีผูส้อนใหดู้ประกอบการเรียน ไม่เหมือนกบั
เพื่อน 
  2) ผลงานการเล่าเร่ืองผ่านส่ือดิจิทัลท่ีสะท้อนการดัดแปลงจาก ส่ิงเดิม ผลงานของ
ผูเ้รียนท่ีส าเร็จ มีการดดัแปลง หรือ ปรับเพ่ิมจาก ตวัอยา่งเดิมท่ีไดรั้บ 
  3) ผลงานการเล่าเร่ืองผ่านส่ือดิจิทลัสะทอ้นการประยุกต์ ในลกัษณะเป็นความคิดใหม่ 
ผลงานท่ีส าเร็จมีฉาก หรือ ภาพ ท่ีแสดงให้เห็นส่ิงท่ีผูเ้รียนประยุกต์ โดยการสร้างสรรค์ข้ึนเอง 
นอกเหนือจากพ้ืนฐานท่ีเรียน 

3.2.2 ความคดิคล่องแคล่ว 
  1) สามารถแสดงความคิดเห็น โดยการตอบค าถามในชั้นเรียนได้อย่าง หลากหลาย 
พฤติกรรมการตอบค าถาม ท่ีแสดงใหเ้ห็นแนวคิดท่ีหลากหลาย  
  2) น าความคิดริเร่ิม มาสร้างเป็นผลงานของตนอยา่งสมบูรณ์แบบ สามารถน าแนวคิดท่ี
คิดในการสร้างโครงเร่ืองคร้ังแรกมาสร้างเป็นผลงานจนจบ โดยไม่ขอแกไ้ขแนวคิด 
  3) มีวิธีการในการแกปั้ญหาในการท ากิจกรรม ไดห้ลากหลายวิธี สังเกตไดจ้ากการท า
กิจกรรมกลุ่มท่ีแสดงใหเ้ห็นพฤติกรรมของผูเ้รียนในการแกปั้ญหาเฉพาะหนา้ท่ีเกิดข้ึนได ้

3.2.3 ความคดิยืดหยุ่น 
  1) มีค  าตอบท่ีหลากหลายภายใต ้สถานการณ์ท่ีมีขอ้จ  ากดั บางคร้ังมีเวลาท่ีจ  ากดัในการ
จดักิจกรรมการเรียนการสอน ผูเ้รียนสามารถตอบค าถามไดม้ากและหลากหลาย 
  2) ผลงานสะทอ้น ความคิดท่ี ไม่ยดึติดกลบัส่ิงเดิม มีผลงาน หรือ การแสดงออก ท่ีแสดง
ใหเ้ห็นว่าแตกต่างจากตวัอยา่ง ท่ีมีอยู ่อยา่งส้ินเชิง 

3.2.4 ความคดิละเอยีดลออ 
  1) มีผลงานท่ีประณีต มีรายละเอียดเล็ก ๆ นอ้ย ๆ ผูเ้รียนใส่ใจรายละเอียดในผลงานของ
ตนเอง บางส่วนท่ีกลุ่มอ่ืนอาจไม่มี  
  2) ผลงานการเล่าเร่ืองผ่านส่ือดิจิทัลท่ีมีความลงตวั ในทุก ๆ องค์ประกอบ ผลงานโดย
ภาพรวมมีความสมบูรณ์ ทั้งหมด ไม่ว่าจะเป็น ภาพน่ิง ภาพเคล่ือนไหว เสียง บทบรรยาย เสียงเพลง
ประกอบ เสียงเอฟเฟค  
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บทที่ 4 

การประเมนิผล  (Evaluation) 

 

4.1 วธิีการประเมนิผลตามรูปแบบการเรียนการสอนโดยการเล่าเร่ืองผ่านส่ือดิจทิัล ประกอบไปด้วย 

1. แบบบนัทึกการออกเสียงของผูเ้รียน(ผูส้อนบนัทึก) 
2. แบบประเมินผลงานการเล่าเร่ืองผา่นส่ือดิจิทลั 
3. แบบวดัการออกเสียงภาษาองักฤษท่ีเป็นปัญหาของผูเ้รียน(ภาคผนวกทา้ยเล่ม)  
4. แบบประเมินความคิดสร้างสรรค ์(อยูใ่นภาคผนวกทา้ยเล่ม) 
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1. แบบบันทกึการออกเสียงภาษาองักฤษที่เป็นปัญหารายบุคคล 

 
ช่ือ......................................................................................... 
วนัที่...................................................................................... 
แผนที่.................................................................................... 
 

เสียงที่เป็นปัญหาส าหรับผูเ้รียนในวนัน้ี 
 ระดบัค  า  ระดบัประโยค  ระดบัอนุเฉท 

พยญัชนะตน้ /v/,/θ/,/ð/,/z/,/ʤ/ 
พยญัชนะทา้ย /θ/,/ð/,/z/,/ʧ/,/ʤ/ 
หมายเหตุ................................................................................. 
.................................................................................................. 
**ใชร่้วมกบัเกณฑก์ารประเมินการออกเสียงภาษาองักฤษ 

เสียงที่เป็นปัญหาในการทดสอบก่อนเรียน 

พยญัชนะตน้ /v/,/θ/,/ð/,/z/,/ʤ/ 

พยญัชนะทา้ย/θ/,/ð/,/z/,/ʧ/,/ʤ/ 
ระดบัค  า ระดบัประโยค ระดบัอนุเฉท 
 
 
พฤติกรรมการฝึกฝนออกเสียงของผูเ้รียน
....................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................
....................................................................................................................................... 
...................................................................................................................................... 
....................................................................................................................................... 
...................................................................................................................................... 
....................................................................................................................................... 
...................................................................................................................................... 
....................................................................................................................................... 
...................................................................................................................................... 
....................................................................................................................................... 
...................................................................................................................................... 
...................................................................................................................................... 
...................................................................................................................................... 
 

 
ปัญหาที่ผูเ้รียนพบ 
....................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................
....................................................................................................................................... 
...................................................................................................................................... 
....................................................................................................................................... 
...................................................................................................................................... 
....................................................................................................................................... 
...................................................................................................................................... 
....................................................................................................................................... 
...................................................................................................................................... 
....................................................................................................................................... 
...................................................................................................................................... 
...................................................................................................................................... 
...................................................................................................................................... 

ส่ิงที่ผูเ้รียนตอ้งแกไ้ข 
.......................................................................................................................................................................................................................................................... .......................... 
........................................................................................................................................................................................................................................... ........................................ 
....................................................................................................................................................................................................................... ............................................................ 
.................................................................................................................................................................................................................................................................................... 
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2. แบบประเมนิชิ้นงานการสร้างส่ือดิจทิัล 

กลุ่มที่..........................................วนัที่..............................แผนที่............................................. 

 

ที่ 

 

 

ผลงานการสร้างเร่ืองผ่านส่ือดจิิทัล 

 

5 

 

4 

 

3 

 

2 

 

1 

 

หมายเหตุ 

เน้ือหา/โครงเร่ือง 

1. 

 

เร่ืองราวที่น าเสนอแสดงความคิดทีด่ดัแปลงจากส่ิงเดิม       

2. เร่ืองราวที่น าเสนอแสดงความคิดแปลกใหม่ไม่เหมือน
ใคร 

      

3. เร่ืองราวที่น าเสนอสะทอ้นการประยกุตใ์นลกัษณะเป็น
ความคิดใหม่ไม่ยดึติด 

      

เทคนิคพิเศษ (ภาพ/เสียง/ลูกเล่น) 

4. ผูเ้รียนใส่ใจในรายละเอียดเล็ก ๆ นอ้ย ๆในการสร้างส่ือ
ดิจิทลั 

      

5. ผูเ้รียนผลิตผลงานการเล่าเร่ืองผา่นส่ือดิจทิลัทีมี่
รายละเอียดครบถว้น 

      

6. ภาพรวมของผลงานการสร้างเร่ืองผา่นส่ือดิจิทลั       

ข้อเสนอแนะ
............................................................................................. 

............................................................................................. 

............................................................................................. 

............................................................................................. 

............................................................................................. 

ระดบัคะแนน  5 หมายถึง   ดีมาก 

ระดบัคะแนน  4 หมายถึง  ดี 

ระดบัคะแนน  3 หมายถึง  ปานกลาง 

ระดบัคะแนน  2 หมายถึง  พอใช ้

ระดบัคะแนน  1 หมายถึง  ตอ้งปรับปรุง 
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บทที่ 5 

การปฏิบัต ิ(Execution) 

 

การจดัการเรียนการสอนประกอบไปด้วย  

5.1 แผนการจดัการเรียนการสอน 
5.2 แบบบนัทึกหลงัการสอน 
5.3 แบบการเขียนสตอร่ีบอร์ด 
5.4 เอกสารประกอบการสอน 
5.5 คู่มือการสร้างส่ือดิจิทลั 
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ภาษาศาสตร์เบ้ืองต้นส าหรับครูประถมศึกษา                                
Introduction to Linguistic for Elementary School Teachers 

แผนที่ 4 

 

วัตถุประสงค์ 
1.ผูเ้รียนสามารถออกเสียง พยญัชนะตน้ /ʤ/,/j/ 

ระดบัค าไดอ้ยา่งถูกตอ้ง 
2. .ผูเ้รียนสามารถออกเสียงพยญัชนะตน้ /ʤ/,/j/ 

ระดบัประโยคไดอ้ยา่งถูกตอ้ง 
3. ผูเ้รียนสามารถสร้างส่ือดิจิทลัความยาวไม่เกิน 2 
นาที เกี่ยวกบัพยญัชนะตน้ /ʤ/,/j/ 

สาระการเรียนรู้ 

- เสียงพยญัชนะตน้/ʤ/,/j/  ในระดบัค า ระดบัประโยค  
และอนุเฉท 

 
 

เวลาที่ใช้สอน 3 ช่ัวโมง 

ขั้นตอน กจิกรรม เวลา 
ขั้นที่1 
รู้จกัปัญหา 
Perceiving Problems  

1. ผูส้อนแจง้สาระ และวตัถุประสงคก์ารเรียนรู้  
2. ผูส้อนแจง้ใหผู้เ้รียนนัง่ตามกลุ่มคละความสามารถ 
3. ผูส้อนใหผู้เ้รียนดูเสียง พยญัชนะตน้ /ʤ/,/j/ จากส่ือดิจิทลั แลว้

ให้ผู ้ เรี ยนค้น คว้าข้อ มูลการออก เสี ยงน้ีด้ว ยตน เองจาก 
แอพพลิเคชัน่ในโทรศพัท ์

4. ผูส้อนตั้งค  าถามผูเ้รียน (โดยใหผู้เ้รียนพูดใหไ้ดม้ากท่ีสุด) 
-เม่ือได้ยินเสียง /ʤ/,/j/ ผู ้เรียนนึกถึงค  าในภาษาอังกฤษค า
ใดบา้ง  

15 นาที 

ขั้นที่2 
คน้ควา้จากส่ือ 
Searching from Media 

5. ผูเ้รียนนัง่ตามกลุ่มยอ่ยของตนเอง 
6. ผูเ้รียนรายบุคคล ค้นคว้าการออกเสียงพยญัชนะตน้ /ʤ /,/j/  

จากส่ือดิจิทัล ผู ้เรียนสามารถใช้แอพพลิเคชั่น ตามท่ีผู ้สอน
แนะน า หรือจะคน้ควา้หาแอพพลิเคชัน่อื่น 

7. ผูเ้รียนแต่ละกลุ่มฝึกฝนรายกลุ่มและช่วยเพื่อน ผู ้เรียนน าส่ือ
ดิจิทลัที่ตนเลือกมาแบ่งปันกบัเพื่อนร่วมกลุ่ม เพื่อฝึกฝนรายกลุ่ม
ร่วมกนัออกเสียงพยญัชนะตน้  /ʤ /,/j/   

8. ผูเ้รียนคน้ควา้ หาค าศพัทท่ี์ข้ึนตน้ดว้ย /ʤ /,/j/  ในระดบัค า  
9. ผู ้เรียนน าค  าที่สมาชิกในกลุ่มช่วยกันเลือก น ามาแต่งเป็น

ประโยค 
10. ให้ผูส้อนตรวจรูปแบบประโยค ก่อนน าไปฝึกฝนในขั้นตอน

15 นาที 
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ขั้นตอน กจิกรรม เวลา 
ต่อไป 

ขั้นที่3 
ลงมือร่วมกนั 
Working Together 

 

11. ผู ้เรียน น าค  าศัพท์และประโยคที่ มี เสียง /ʤ/,/j/ เป็นเสียง
พยญัชนะตน้ ฝึกอ่านภายในกลุ่มยอ่ย  

12. ผูส้อนตรวจเชคการออกเสียงของผูเ้รียนทีละกลุ่ม 
13. ผูส้อนสรุปการออกเสียงพยญัชนะต้น /ʤ /,/j/  และร่วมกัน

ยกตวัอย่างค าท่ีข้ึนตน้ดว้ยพยญัชนะ /ʤ /,/j/  มากลุ่มละ 4 ค  า 
พร้อมทั้ง ประโยค และร่วมกนัอ่านออกเสียงร่วมกนัอีกคร้ัง 

14. ผูส้อนเปิดโอกาสใหผู้เ้รียนสอบถาม ก่อนสรุปความรู้ดว้ยตนเอง 
15. ผูเ้รียนแต่ละกลุ่มร่วมกนัสรุปความรู้ในการออกเสียงพยญัชนะ 

/ʤ /,/j/  และค าท่ี ข้ึนต้นด้วยพยัญชนะ /ʤ /,/j/  และรูป
ประโยคของแต่ละกลุ่ มลงในแบบบันทึกการออกเสี ยง
ภาษาองักฤษ 

 

60 นาที 
 

ขั้นที่ 4 
สร้างสรรคช้ิ์นงาน 
Creating a Product 

16. ผู ้เรียนแต่ละกลุ่ม น า ค  าและประโยค มาวางแผนการสร้าง
เร่ืองราวผ่านส่ือดิจิทลัร่วมกนั ความยาวไม่เกิน 2 นาท ี

17. ผูเ้รียนวางแผนการผลิตช้ินงานลงในแบบการเขียนสตอร่ีบอร์ด 
แต่ละกลุ่มส่งสตอร่ีบอร์ด พร้อมเขียนบท น าเสนอต่อผู ้สอน
ก่อน 

18. ผูส้อนใหเ้วลาผูเ้รียนแต่ละกลุ่ม ผลิตช้ินงาน 
19. ผูเ้รียนน าเสนอผลงานรายกลุ่ม ความยาวไม่เกิน 2 นาท ี

60 นาที 

ขั้นที่ 5 
ประสานความคิด 
Coordinating Ideas 

20. ผูส้อนและผูเ้รียน สะทอ้นผลการออกเสียงในส่ือดิจิทลั ให้แก่
ส่ือดิจิทลัท่ีน าเสนอ เพื่อใหผู้เ้รียนน าไปแกไ้ขในคร้ังต่อไป 

21. ผูเ้รียนช่วยกนัลงคะแนนเสียงเลือกส่ือดิจิทลัที่ตนชอบ 1 เร่ือง 
22. ผูส้อนสรุปเสียงที่ผู ้เรียนยงัมีปัญหาในการสร้างส่ือดิจิทัลและ

การสร้างส่ือดิจิทลั ในภาพรวมอีกคร้ัง  
 

15 นาที 
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ส่ือที่ใช้  

1. แอพพลิเคชนัการออกเสียงภาษาองักฤษ 

2. เวบ็ไซด ์Text to Speech 

การประเมนิผล 

1. การสงัเกตพฤติกรรมการออกเสียงท่ีเป็นปัญหา 

2. ผลงานการเล่าเร่ืองผา่นส่ือดิจิทลั 

 

เคร่ืองมือที่ใช้ในการประเมนิ 

1. แบบบนัทึกการออกเสียงภาษาองักฤษ 

2. แบบประเมินผลงานการเล่าเร่ืองผา่นส่ือดิจิทลั 
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แบบบันทึกหลังการสอน 

รายวชิาภาษาศาสตร์ส าหรับครูประถมศึกษา 
 
วนัท่ี................................................................... 
แผนท่ี................................................................. 
 

เสียงท่ีเป็นปัญหาส าหรับผูเ้รียนในวนัน้ี (ค  า/ประโยค/
อนุเฉท) 
พยญัชนะตน้ /v/,/θ/,/ð/,/z/,/ʤ/ 
จ านวนคน............................ร้อยละ............................ 
พยญัชนะทา้ย /θ/,/ð/,/z/,/ʧ/,/ʤ/ 
จ านวนคน...........................ร้อยละ............................ 
หมายเหตุ................................................................... 

ผลการสอน 
 
เวลาท่ีใชใ้นการสอน    ตรงเวลา   ไม่ตรงเวลา 
เน้ือหา                    ครบถว้น   ไม่ครบ 
 
บรรยากาศในชั้นเรียน
....................................................................................
....................................................................................
....................................................................................
....................................................................................
....................................................................................
....................................................................................
....................................................................................
....................................................................................
....................................................................................
.................................................................................... 
  

ปัญหาอุปสรรคท่ีพบ 
....................................................................................
....................................................................................
....................................................................................
....................................................................................
....................................................................................
....................................................................................
....................................................................................
....................................................................................
....................................................................................
.................................................................................... 

ส่ิงท่ีตอ้งปรับแกไ้ขในคร้ังหนา้ 
............................................................................................................................................................................ 
............................................................................................................................................................................  
............................................................................................................................................................................  
............................................................................................................................................................................  
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แบบบันทกึสตอร่ีบอร์ดส าหรับการสร้างเร่ืองผ่านส่ือดิจทิัล 

ช่ือเร่ือง...............................................................กลุ่ม......................................แผนท่ี........................ 

ฉากที ่ ภาพ บทบรรยาย
ภาษาองักฤษ/ไทย 

ลกัษณะพเิศษ 

เสียง ลูกเล่น  
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 Windows Movie Maker เป็นโปรแกรมที่เพิม่เข้ามาในโปรแกรม Windows XP ที่ใช้ในการสร้าง
และตัดต่อภาพวีดีโออย่างง่าย ซึง่อาจจะได้มาจากกล้องวีดีโอนอกจากนี้ยังสามารถแทรกภาพน่ิง แทรกเสียง 
และเอฟเฟคต่างๆ เข้าประกอบกันได้เพือ่ความสมบูรณ์มากยิ่งขึ้น 
สรปุ 
1.  เป็นโปรแกรมที่ติดตั้งพร้อมกับ Windows XP 
2.  ใช้สร้างและตัดต่อภาพวีดิโอ 
3.  ใช้ตัดต่อภาพน่ิงท าวีดิโอ 
4.  ใช้ตัดต่อเสียงท าวีดิโอ 
5.  แทรกเอฟเฟ็กต์ต่างๆในการท าวีดิโอ 

ความสามารถของ Windows Movie Maker 
1. รองรบัไฟลป์ระเภท ภาพน่ิง audio, video และ video จาก กล้อง digital, Video 
   > Audio and Music Files: .wav, .aif, . aiff, .aifc, .snd, .mp3, .au, .mpa, .mp2,.wma, .asf 

 > Picture and Video Files : .jpg, .jpeg, .jpe, .jiff, .gif, .png, .bmp, .dib, .tif, .tiff,.wmf, .emf, 

.wdp, .avi, .mpg, .m1v, mp2,  .mp2v, mpeg, .mpe, .mpv2, .wm, .wmv, .asf, .dvr-ms 

2. ตัดต่อหนังได้ตามความต้องการ โดยมีการแบ่งไฟล์ เป็น Movie Clip เลก็ ๆ 

3. เพิ่มเติมภาพน่ิงเข้าไปเป็นฉากเริ่มต้น (title) ได้ 

4. ปรับแต่งความนุ่มนวลของภาพ ด้วยการซอ้น Movice Clip แต่ละอันเข้าด้วยกัน 

5. เปลี่ยนเสียงจากต้นฉบับมาเป็นเสียงของคุณเองได้ตามต้องการ 

6. บันทึกเป็นไฟล์ วีดีโอ ด้วยคุณสมบัตหิลากหลายแบบ 

 6.1 Audio and Music Files : wma 

 6.2 Video Files : wmv  

 
 

Windows Movie Maker       
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  ส่วนประกอบของหน้าจอ Windows Live Movie Maker 
หน้าหลักของโปรแกรมจะมีเมนูต่างๆ ดังนี ้

 
 
 
แท็บค าสั่ง 
1. แท็บหน้าแรก 

 
 
 
2. แท็บภาพเคลื่อนไหว 

 

 
3. แท็บ Visuai Effects 
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4. แท็บโครงการ 

 
 
5. แท็บมุมมอง 

 
 
6. แท็บแก้ไข 

 
 
 
 
วิธีการใส่วิดีโอ และรูปภาพ 
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วิธีการหมุนวิดีโอและรูปภาพ 

 
 

 

วิธีการเลือกวิดีโอและรูปภาพท้ังหมด 
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รูปแบบการเปลีย่นวิดีโอและรูปภาพ 

 
 

 

การแพนและย่อ/ขยาย วิดีโอและรูปภาพ 
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การท า Visual  Effects วิดีโอและรูปภาพ 

 
 

 

การปรับความสว่างของวิดีโอและรูปภาพ 
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การปรับมุมมองของวิดีโอ รูปภาพและเสียง 

 

 

 

การใส่ข้อความและเอฟเฟ็กต์ตา่งๆ 

ข้ันตอนที่ 1 
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ข้ันตอนที่ 2 

 
 
 

 
ข้ันตอนที่ 3 
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การตัดต่อวิดีโอ 

 
 
 
การแบ่งวิดีโอ 
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การใส่เสียงเพลงประกอบ VDO 

 
 
 

 
 
 
 



241 
การแก้ไขเสยีงเพลง และปิดเสียง-เพ่ิมเสียงเพลง 

 
 
 
การจัดวิดีโอให้พอดีกับเพลง 
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การเพ่ิมเสยีงค าบรรยาย 
 1. คลิ๊กปุ่ม Start 
 2. เลือก Sound Recorder 
 3. กดบันทึกเสียง แล้วกด Save 
 4. เปิดวิดีโอบน Movie Maker 
 5. คลิ๊กแท็บหน้าแรก (Home) แล้วเลอืก เพิ่มเพลง เลือกเสยีงที่บันทึกไว้เป็นไฟล์เสียง 
 6. คลิ๊กเปิด 
 
 
การลบรปูภาพ และ วิดีโอ 
 1. เลือกรูปภาพหรือวิดีโอที่ต้องการลบออก 
 2. คลิ๊กขวา 
 3. กดน าออก (Remove) 
 
 
การจับภาพหนา้จอ 
ข้ันตอนที่ 1 
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ข้ันตอนที่ 2 

 
 
 
การบันทึกไฟล ์
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โปรแกรม iMovie’09 

 

                          
การใช้งาน Mac Os X เบื้องต้น 

 การเปิดเคร่ืองMac   Macแต่ละเคร่ืองต าแหน่งปุ่ม   Power   ไม่เหมือนกนั เช่น iMac, Mac, mini จะ

อยูด่า้นหลงั Mac Pro จะอยูด่า้นหนา้ 
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• ตามปกติเม่ือกดปุ่ม power จะสามารถใชง้าน Mac Os x ไดท้นัที แต่บางเคร่ืองถา้มีการตั้งค่า

เก่ียวกบั log in ก็ตอ้งใส่รหสัผา่นดว้ย

 

• หลงัจากบูตเคร่ืองเสร็จแลว้ จะเขา้สู่หนา้จอของMac Os X หนา้จอจะประกอบดว้ยสามส่วนหลกัๆ 

 คือ dock , menu bar , desktop and finder windows 

 

 

กรอกรหัสผ่าน 

 menu bar 
 

 

finder 

dock 
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เมนูบาร์ของ Mac Os X 

 เมนูของระบบ Mac  Os  X จะแสดงอยูบ่นสุดของจอภาพ เมนระบบจะใชไ้อคอนรูป  ซ่ึงเป็นเมนู

แรก เมนูระบบใชส้ าหรับเขา้สู่การท างาน การตั้งค่าต่างๆ เช่น การปิดโปรแกรมท่ีไม่สามารถ 

ปิดได ้การออกจากโปรแกรม (Log off) การปิดเคร่ือง (Shut Down) เมนูน้ีไดแ้สดงตลอดเวลา ไม่วา่จะใชแ้ก

รมใดก็ตาม 

 

 เมนูของโปรแกรมจะอยูถ่ดัมาจากรูปแอปเปิล เม่ือเขา้ Mac Os X จะแสดงเมนูของ Finder ซ่ึงเป็น

โปรแกรมจดัการไฟลแ์ละโฟลเดอร์ตามปกติ แต่เม่ือมีการเปิดโปรแกรมอ่ืนข้ึนมาตวัเมนูจะเปล่ียน

ตามโปรแกรมท่ีเรียกข้ึนมาอตัโนมติั ดงัภาพ 

 

 

* ผูส้อนสามารถสลบัโปรแกรมต่าง ๆ ไปมา เช่น จาก Finder ไป Pages โดยใชปุ่้มคียบ์อร์ด command + tab 
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Dock 

 การเปิดโปรแกรมบน Mac Os X สามารถท าไดผ้า่น Dock หรือ เปิดใชง้านจากเมนู 

Go>Applications การเปิดโปรแกรมผา่น Dock สามารถใชเ้มาส์คลิกเพื่อเปิดโปรแกรมไดท้นัที ผูใ้ชส้ามารถ

เพิ่มไอคอนของโปรแกรมไปยงั Dock ไดโ้ดยตรง 

 

พืน้ฐานการใช้งานทีค่วรรู้จัก 

 การใชง้านเบ้ืองตน้ท่ีผูใ้ชค้วรรู้จกั เป็นการปิด และการเปิดเคร่ืองใหม่เคร่ือง การจดัการเหล่าน้ีผูใ้ช้

สามารถสั่งไดจ้ากเมนู   

 • เม่ือโปรแกรมคา้งใหเ้ลือกใชค้  าสั่ง Force Quit หรือใชปุ่้มคียล์ดั command + option + shift + esc  

 • จะข้ึนหนา้ต่าง Force Quit Applications ใหส้ังเกตดูในวงเล็บ ถา้โปรแกรมไหนคา้งจะข้ึน ค าวา่ 

(not responding) 

 • การพกั การท างานของเคร่ือง และเม่ือตอ้งการเปิดเคร่ืองใหข้ยบัเมาส์ 
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 • การเปิดเคร่ืองใหม่ 

 

 

 • การปิดเคร่ือง 
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 • ก าหนดความละเอียดของจอภาพ 

 

 

 

 • เปล่ียนภาษา คลิกเลือกท่ีเมนูบาร์ หรือใชช้อร์ตคตั command + spacebar 
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• การเปิด – ปิด wifi หรือ wireless internet จะเรียกวา่ AirPort 
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 • การลบไฟลท่ี์ไม่ตอ้งการใชง้าน 

 

 

  

• การปิดโปรแกรม 
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*การปิดโปรแกรมตอ้งไปท่ีโปรแกรมท่ีตอ้งการจะปิดก่อนโดยใชเ้มาส์คลิกท่ีโปรแกรม หรือใช ้

Shotcut command + tab เพื่อเลือกโปรแกรม 

 • การยอ่และปิดหนา้ต่าง 

 *การปิดหนา้ต่างถา้ยงัไม่ได ้Quit โปรแกรมนั้นก็ยงัเปิดอยู ่

 

Interface ของโปรแกรม iMovie’09 

ส่วนประกอบต่าง ๆ ของ Toolbar 

 

 

 

 

 

 

 

 

X     = ปิดหน้าตา่ง 

- = ยอ่หน้าตา่ง 

    +      =  ขยายหน้าตา่ง 

 

สมดลุส ี

การปรับแก้ส ี

ความเร็ว การครอบตดั 

เสถียรภาพ 

ความดงั 

การลดเสยีงรบกวนและตวั

ปรับแตง่เสยีง 

ลดูเลน่ตวักรองคลปิและเสยีง 

ข้อมลูคลปิ 
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การน าเข้า (Import) วดีีโอจากกล้อง 

 การดึงวดีีโอจากกลอ้งวดีีโอ (หรือท่ีเรียกวา่ import) เป็นขั้นตอนแรก และเป็นการรวมวดีิโอทุก

อยา่งไวใ้นท่ีเก่ียวกนัและเป็นการจดัระเบียบจดักลุ่มวดีีโอตามวนัท่ีถ่ายไวใ้น Event Library เพื่อใหง่้ายต่อ

การหาคลิปเพื่อการชมหรือตดัต่อ 

 

1. เปิดโปรแกรม imovie 

2. เปล่ียนโหมดกลอ้งวดีีโอ  เป็นโหมดส าหรับถ่ายโอนขอ้มูล  

 (ศึกษาไดจ้ากคู่มือของกลอ้งแต่ละรุ่น) 

3. ต่อสาย USB หรือ FireWire (ข้ึนอยูก่บัรุ่นของกลอ้ง)กบัตวัแมค 
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การเร่ิมตัดต่อวดิีโอด้วย imovie’09 

หลงัจากไดน้ าวดีิโอเขา้มาในโปรแกรม iMovie แลว้ ต่อไปคือการน าวดีิโอท่ีไดม้าตดัต่อ เอาฉากท่ี
ตอ้งการ มารวมกนั แลว้ใส่เสียง ใส่ลูกเล่น หรือขอ้ความต่างๆ ได ้
1.สร้าง New Project 
 *กดปุ่ม command + N หรือไปท่ีเมนู File แลว้เลือก New Project จากเมนูบาร์ 

 

จะข้ึนหนา้ต่างให ้set up ค่าต่างๆ ดงัน้ี 
 • ในช่อง Project Name ใหใ้ส่ช่ือท่ีจะใช ้
 • ท่ี pop-up menu ของ Aspect atioใหเ้ลือกสัดส่วนท่ีตอ้งการใชง้าน 
 • Widescreen (16:9) คือสัดส่วนส าหรับทีวท่ีีเป็น Widescreen หรือ LCD TV 
 • Standard (4:3) คือสัดส่วนส าหรับทีวท่ีีเป็นแบบ CRT TV 
 • iPhone (3:2) คือสัดส่วนส าหรับโทรศพัท ์iPhone 

                          

             16.9Widescreen                                4.3 Standard                                 3:2 iPhone 
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* ในช่อง Theme ไวส้ าหรับเลือกธีมของโปรเจค 
* ในช่อง Automatically add ไวส้ าหรับ Transition ระหวา่งคลิปแบบอตัโนมติั เม่ือตั้งค่าต่างๆ เรียบร้อยแลว้ 
ใหค้ลิกท่ีปุ่ม Create โปรแกรมก็จะสร้าง movie project ของคุณเขา้ไปยงั Project Library แลว้เปิดหนา้ต่าง 
Project ข้ึนมา 

 

 

2.การเลือกคลปิวดิีโอเพ่ือที่น าไปใช้ในการตัดต่อ 

 • เลือกคลิปท่ีตอ้งการจาก Event Library ใชเ้มาส์เล่ือนผา่นเพื่อเลือกเหตุการณ์ท่ีตอ้งการ เม่ือไดแ้ลว้ 

ใหค้ลิกเลือกต าแหน่งท่ีตอ้งการ ในเบ้ืองตน้ iMovie จะเลือกวดีิโอมา 4 วนิาที ซ่ึงจะเห็นวา่มีกรอบสีเหลือง

เลือกวดีิโอเป็นบริเวณแคบๆ ถา้จะตอ้งการวิดีโอมากกวา่ หรือนอ้ยกวา่ ให้เลือกบริเวณ กรอบสีเหลืองลาก

เขา้หรือลากออกในฉากท่ีตอ้งการ 
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 • เม่ือไดฉ้ากท่ีตอ้งการแลว้ก็ใหล้ากคลิปนั้นมายงัหนา้ต่าง Project 
* ถา้ตอ้งการดูฉากต่างๆ ในวิดีโอ ใหใ้ชว้เีล่ือนเมาส์ผา่นวิดีโอใน Event Brower 
* ถา้ตอ้งการเล่นวดีิโอในต าแหน่งท่ีเล่ือนเมาส์ผา่น ใหก้ด Spacebar ถา้ใหห้ยดุกด Spacebar อีกคร้ัง 
* ผูส้อนสามารถเรียงล าดบัคลิปใหม่ดว้ยการคลิกลากสลบัต าแหน่งไดต้ามตอ้งการ 
* ถา้คลิปไหนท่ีตอ้งการก็สามารถลบได ้โดยการคลิกขวาแลว้เลือก Delete Selected Clip 
 

3.การเลือกภาพน่ิงเพ่ือทีน่ าไปใช้ในการตัดต่อ 

           • คลิกท่ีน าเขา้จะอยูท่ี่บริเวณ ดา้นบนแลว้เลือกรูปท่ีตอ้งการ 

เม่ือไดรู้ปท่ีตอ้งการแลว้ก็ลากรูปนั้นมายงัหนา้ต่าง Project ไปยงัต าแหน่งท่ีตอ้งการจะแทรกรูป 
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           • ภาพท่ีน ามาใชต้อ้งน าเขา้ในโปรแกรม iPhoto เพื่อจดัระเบียบรูปภาพก่อนน าไปใช ้หรือมีวธีิท่ี
รวดเร็วกวา่คือ สามารถลากรูป ไปท่ี Project ในต าแหน่งท่ีตอ้งการไดท้นัที 
           • ผูส้อนสามารถท าให้ภาพน่ิงมีความน่าสนใจมากข้ึน โดยคลิกท่ีปุ่ม Action เลือก Cropping Ken 
Burns & Rotation สามารถ ซูมเขา้-ออก หมุนภาพ และ crop ได ้
 

4.การใส่ Transitions ในการเปลีย่นแปลงฉากวดิีโอ 

           • คลิกท่ีปุ่ม แผนท่ีและภาพพื้นหลงั เลือกอนัท่ีตอ้งการ แลว้ลากไปไวร้ะหวา่งคลิป หรือรูปภาพแลว้

ลอง Play ดูการเปล่ียนแปลง 
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• สามารถเปล่ียน transition ไดโ้ดยดบัเบิ้ลคลิกท่ี transition จะปรากฏหนา้ต่าง Inspector ข้ึนมา 

- ในบรรทดัแรกช่อง Duration คือเวลาของ transition ท่ีจะปรากฏ 
- ช่อง Transition คือช่องท่ีใชเ้ปล่ียน transition โดยคลิกท่ี ช่ือของ transition 
- แลว้กด done เม่ือเลือกเสร็จ 

5.การใส่ Video Effect ในคลปิวดิีโอ หรือภาพน่ิง 
           • คลิกปุ่ม Action Menu เลือก Clip Adjustments 
           • จะปรากฏหนา้ต่าง Inspector ข้ึนมา ดูท่ีบรรทดัท่ีสอง Video Effect 
           • คลิกเลือก None แลว้คลิกเลือก Video Effect ท่ีตอ้งการ Done 
6.การใส่ Title ข้อความบน คลปิวดิีโอ หรือภาพน่ิง 
           • ใหค้ลิกท่ีปุ่ม Title Browser เลือกรูปแบบขอ้ความท่ีตอ้งการ แลว้ลากไปยงัวดีิโอ 
           • ถา้น าไปวางยงัพื้นท่ีวา่งจะปรากฏใหเ้ลือกพื้นหลงัของขอ้ความ 
           • ถา้น าไปวางทบับนวดีิโอหรือภาพน่ิงก็สามารถพิมพข์อ้ความท่ีตอ้งการได ้

           • คลิกท่ี Show Fonts เพื่อตอ้ง Fonts 
7.การใส่ Music เสียงเพลง 
           • คลิกลากเพลงท่ีเลือกบริเวณท่ีวา่ง หรือวางไวบ้นคลิปท่ีตอ้งการ 
ถา้ตอ้งการปรับตั้งค่าต่างๆ ใหเ้ลือกท่ีปุ่ม Action 
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จะข้ึนหนา้ต่าง Inspector สามารถปรับค่าต่างๆ ไดอี้ก 
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           • เลือกไปท่ี ไฟล ์เพื่อท่ีจะแชร์วดีีโอ โดยจะเลือก Save เป็นไฟล ์หรือ เป็นไฟลน์ามสกุลอ่ืนๆ ไดเ้ช่น 
E-Mail Facebook YouTube Vimeo ไฟล ์ 

 

 

 

 

 

การสร้างส่ือดิจิทลัจากโทรศัพท์ 
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เน่ืองจากโทรศพัทใ์นยคุปัจจุบนัมีระบบปฏิบติัการ 2 แบบ คือ ระบบปฏิบติัการ IOS และ Android ในท่ีน่ีจะ

แนะน าแอพพลิเคชนัท่ีสามารถใชไ้ดดท้ั้ง 2 ระบบ ก่อนอ่ืนตอ้งดาวน์โหลดแอพพลิเคชนัท่ีเหมาะสมกบัการ

สร้างส่ือดิจิทลั มีแอพพลิเคชนั ปรับเปล่ียนอยูต่ลอด และขอ้ควรระวงัในการใชแ้อพพลิเคชนั ในการสร้าง

ส่ือดิจิทลัผูส้อนตอ้งฝึกใชแ้อพพลิเคชนั และลูกเล่นก่อน ท่ีจะน าไปสอน เน่ืองจากบางแอพพลิเคชนัมีการ

ช าระเงินในแอพพลิเคชนั และมีระยะเวลาท่ีจ ากดัในการใช ้ 

ระบบปฏิบัติการ IOS 
 
 

ระบบปฏิบัติการ Android 

1. แอพพลิเคชัน่บนัทึกและตดัต่อคลิปวดีิโอขนาดสั้นไม่เกิน5นาที มีลูกเล่นน่ารักๆ  มี 6 โหมด
บนัทึกภาพใหเ้ลือกใชไ้ด ้
 

 
 
 
 
 
VIVA VDO ใชไ้ดท้ั้ง 2 ระบบ  เพิ่มลูกเล่นในการถ่ายวดีิโอ 
ข้อควรระวงั หา้มถ่ายวดีิโอเกิน 5 นาที จะมีการช าระเงิน 

2. แอพพลิเคชนัส าหรับการตดัต่อ และการสร้างวดีิโอ  ไม่มีค่าใชจ่้ายในการโหลดและติดตั้ง 
 
 
 
 
 
 
Kinemaster ใชไ้ดท้ั้ง 2 ระบบ ไม่มีค่าใชจ่้าย ถ่ายวดีิโอ สามารถตดัต่อได ้
 
แอพพลิเคชนั Picsart สามารถตดัต่อและแต่งภาพไดอ้ยา่งสวยงาม 
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ระบบปฏิบัติการ IOS 

 
 

ระบบปฏิบัติการ Android 

 
 
 
 
 
 
ข้อควรระวงั คือ สามารถใชฟ้รีได ้3 วนัหลงัจากนั้นมีค่าใชจ่้ายเป็นรายเดือน 
 
 
 
 
 
 
Sony vegas Pro เป็นแอพพลิเคชนัท่ีใชใ้นการตดัต่อในคอมพิวเตอร์ 
 
 
 
 
 
 
Movavi :เป็นแอพพลิเคชนัท่ีใชใ้นการตดัต่อในคอมพิวเตอร์ 

 
 
 

 

https://www.google.com/url?sa=i&rct=j&q=&esrc=s&source=images&cd=&cad=rja&uact=8&ved=2ahUKEwiuv8Plq5ffAhXCb30KHW1ED5UQjRx6BAgBEAU&url=https://www.amazon.co.uk/Sony-Vegas-Pro-13-PC/dp/B00JI540P4&psig=AOvVaw0txXK_cfqxA1mYBwJpIyU5&ust=1544602746333267
https://www.google.com/url?sa=i&rct=j&q=&esrc=s&source=images&cd=&cad=rja&uact=8&ved=2ahUKEwiX0ambrJffAhVPWX0KHaSOBkwQjRx6BAgBEAU&url=https://www.softvire.com.au/product/movavi-video-editor/&psig=AOvVaw0Kh1qaKGPX4d37Omvjflxy&ust=1544602863291309
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ระบบปฏิบัติการ IOS 

 
 

ระบบปฏิบัติการ Android 

 
 
 
 
 
 
 
โปรแกรม adobe premiere pro cc 2017 ใชใ้นคอมพิวเตอร์ 
เป็นโปรแกรม Adobe Premiere Pro ถูกออกแบบมาใหน้ าไปใชง้านไดท้ั้งภาพน่ิง และภาพเคล่ือนไหว 
น าไฟลรู์ปท่ีตอ้งการวางลงในโปรแกรม ใส่เอฟเฟคการเปล่ียนรูป  
สร้างวดีีโอท่ีเคล่ือนไหวผา่นรูปถ่ายได ้นอกจากการน ารูปถ่ายมาท าเป็นภาพเคล่ือนไหว สามารถใส่
ขอ้ความลงไปได ้ขณะท่ีวดีีโอของคุณก าลงัเล่น เรียกไดว้า่เอฟเฟคน้ีเป็นส่ิงท่ีหนงั หรือภาพยนตร์หลายๆ 
เร่ืองก็น าไปใชก้นัอยา่งมากมาย  
ดาวน์โหลดฟรีท่ี ล้ิงค ์https://goo.gl/nbcqX3 /ล้ิงคส์ ารอง http://agileurbia.com/4SnB 

 
 

 

 

 

 
 
 
 
 

https://goo.gl/nbcqX3
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เอกสารประกอบการสอน 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 



 
 
 
 
 
 
 
 

ภาคผนวก ค 
เคร่ืองมือทีใ่ช้ในการวจิัย 
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แบบบันทึกการออกเสียงภาษาอังกฤษท่ีเป็นปัญหาส าหรับผู้เรียนไทย 
 

 
วตัถุประสงค์ของแบบบันทึกการออกเสียงภาษาองักฤษที่เป็นปัญหา 
 

1. เพื่อใหผู้เ้รียนจดบนัทึก การสร้างความรู้ของตนเองท่ีไดจ้ากการฝึกฝนการออก
เสียงภาษาองักฤษ และการสรุปความรู้ภายในกลุ่ม 

2. เพื่อใหผู้เ้รียนไดบ้นัทึกพฒันาการการออกเสียงภาษาองักฤษของตนเอง  
3. เพื่อใหผู้เ้รียนไดบ้นัทึก ความรู้สึกของตนเอง และการแสดงออกของตนเอง 

ในชั้นเรียนขณะท่ีออกเสียงภาษาองักฤษท่ีเป็นปัญหาในแต่ละแผนการเรียนรู้ 
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Pronunciation Record 1 

 

Name_____________________ID:_________________Date____________________ 

วงกลมเสียงภาษาองักฤษท่ีเป็นท่ีเป็นปัญหาในการออกเสียง 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

สาเหตุ______________________________________________________________________

___________________________________________________________________________
___________________________________________________________________________ 

วิธีแกไ้ข_____________________________________________________________________

___________________________________________________________________________
___________________________________________________________________________ 

ความรู้สึก____________________________________________________________________

___________________________________________________________________________
___________________________________________________________________________ 

Rate on your work today by in the box 

Excellent 
5 

Good 
4 

Fair 
3 

Poor 
2 

Bad 
1 
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Pronunciation Record 2 

 

Name________________________ID:________________Date________________ 

พยญัชนะตน้ วงกลมค าศพัทท่ี์นกัศึกษามีปัญหาในการออกเสียง 

/ʧ/ /S/ 
จงเขียนค าศพัทแ์ละตวัอยา่งประโยค ท่ีมีเสียง /ʧ/ เป็นเสียงพยญัชนะตน้ (พร้อมเสียงโฟเนติก) 

________________________________________________________________________ 
________________________________________________________________________ 
________________________________________________________________________ 
________________________________________________________________________ 

 

จงเขียนค าศพัทแ์ละตวัอยา่งประโยค ท่ีมีเสียง /S/ เป็นเสียงพยญัชนะตน้ (พร้อมเสียงโฟเนติก)  

________________________________________________________________________ 
________________________________________________________________________ 
________________________________________________________________________ 
________________________________________________________________________ 

 

สาเหตุ___________________________________________________________________ 

________________________________________________________________________ 
________________________________________________________________________ 
________________________________________________________________________ 

 

วิธีแกไ้ข__________________________________________________________________ 

________________________________________________________________________ 
________________________________________________________________________ 
________________________________________________________________________ 

ความรู้สึก_________________________________________________________________________________________ 

________________________________________________________________________ 
________________________________________________________________________ 
________________________________________________________________________ 
Rate on your work today by in the box 

Excellent 
5 

Good 
4 

Fair 
3 

Poor 
2 

Bad 
1 
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Pronunciation Record 3 

 

Name________________________ID:__________________Date________________ 

พยญัชนะตน้ วงกลมค าศพัทท่ี์นกัศึกษามีปัญหาในการออกเสียง  

/θ/ /ð/ 
จงเขียนค าศพัทแ์ละตวัอยา่งประโยค ท่ีมีเสียง  /θ/ เป็นเสียงพยญัชนะตน้ (พร้อมเสียงโฟเนติก) 
________________________________________________________________________ 
________________________________________________________________________ 
________________________________________________________________________ 
________________________________________________________________________ 
 

จงเขียนค าศพัทแ์ละตวัอยา่งประโยค ท่ีมีเสียง /ð/ เป็นเสียงพยญัชนะตน้ (พร้อมเสียงโฟเนติก) 
________________________________________________________________________ 
________________________________________________________________________ 
________________________________________________________________________ 

สาเหตุ______________________________________________________________________

___________________________________________________________________________
___________________________________________________________________________
___________________________________________________________________________
___________________________________________________________________________

วิธีแกไ้ข_____________________________________________________________________

___________________________________________________________________________
___________________________________________________________________________

ความรู้สึก____________________________________________________________________

___________________________________________________________________________
________________________________________________________________________ 

Rate on your work today by in the box 

Excellent 
5 

Good 
4 

Fair 
3 

Poor 
2 

Bad 
1 
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Pronunciation Record 4 

 

Name_________________________ID:___________________Date__________________ 

พยญัชนะตน้ วงกลมค าศพัทท่ี์นกัศึกษามีปัญหาในการออกเสียง  

/ ʤ/ /j/  
จงเขียนค าศพัทแ์ละตวัอยา่งประโยค ท่ีมีเสียง /ʤ/ เป็นเสียงพยญัชนะตน้ (พร้อมเสียงโฟเนติก) 
________________________________________________________________________ 
________________________________________________________________________ 
________________________________________________________________________ 
________________________________________________________________________ 
 

จงเขียนค าศพัทแ์ละตวัอยา่งประโยค ท่ีมีเสียง /j/ เป็นเสียงพยญัชนะตน้ (พร้อมเสียงโฟเนติก) 
________________________________________________________________________ 
________________________________________________________________________ 
________________________________________________________________________ 
________________________________________________________________________ 

สาเหตุ______________________________________________________________________

___________________________________________________________________________
___________________________________________________________________________
___________________________________________________________________________ 

วิธีแกไ้ข_____________________________________________________________________

___________________________________________________________________________
___________________________________________________________________________

ความรู้สึก____________________________________________________________________

___________________________________________________________________________
___________________________________________________________________________ 

Rate on your work today by in the box 

Excellent 
5 

Good 
4 

Fair 
3 

Poor 
2 

Bad 
1 
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Pronunciation Record 5 

 

 

Name__________________________ID:_____________________Date_________________ 

พยญัชนะตน้ วงกลมค าศพัทท่ี์นกัศึกษามีปัญหาในการออกเสียง  

/v/ /z/ 
จงเขียนค าศพัทแ์ละตวัอยา่งประโยค ท่ีมีเสียง  /V/ เป็นเสียงพยญัชนะตน้ (พร้อมเสียงโฟเนติก)  
________________________________________________________________________ 
________________________________________________________________________ 
________________________________________________________________________ 
________________________________________________________________________ 
 

จงเขียนค าศพัทแ์ละตวัอยา่งประโยค ท่ีมีเสียง /Z/ เป็นเสียงพยญัชนะตน้ (พร้อมเสียงโฟเนติก) 
________________________________________________________________________ 
________________________________________________________________________ 
________________________________________________________________________ 
________________________________________________________________________ 

สาเหตุ______________________________________________________________________

___________________________________________________________________________
___________________________________________________________________________
___________________________________________________________________________

วิธีแกไ้ข_____________________________________________________________________

___________________________________________________________________________
___________________________________________________________________________

ความรู้สึก________________________________________________________________ 

________________________________________________________________________ 
________________________________________________________________________ 

 

Rate on your work today by in the box 

Excellent 
5 

Good 
4 

Fair 
3 

Poor 
2 

Bad 
1 
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Pronunciation Record 6 

 

Name_______________________ID:___________________Date________________ 

พยญัชนะทา้ย วงกลมค าศพัทท่ี์นกัศกึษามีปัญหาในการออกเสียง  

/ʧ/ /S/ 
จงเขียนค าศพัทแ์ละตวัอยา่งประโยค ท่ีมีเสียง  / ʧ/ เป็นเสียงพยญัชนะตน้ (พร้อมเสียงโฟเนติก)  
________________________________________________________________________ 
________________________________________________________________________ 
________________________________________________________________________ 
________________________________________________________________________ 
 

จงเขียนค าศพัทแ์ละตวัอยา่งประโยค ท่ีมีเสียง /S/ เป็นเสียงพยญัชนะตน้ (พร้อมเสียงโฟเนติก) 
________________________________________________________________________ 
________________________________________________________________________ 
________________________________________________________________________ 
________________________________________________________________________ 

สาเหตุ______________________________________________________________________

___________________________________________________________________________
___________________________________________________________________________
___________________________________________________________________________

วิธีแกไ้ข_____________________________________________________________________

___________________________________________________________________________
___________________________________________________________________________

ความรู้สึก________________________________________________________________ 

________________________________________________________________________ 
________________________________________________________________________ 

Rate on your work today by in the box 

Excellent 
5 

Good 
4 

Fair 
3 

Poor 
2 

Bad 
1 
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Pronunciation Record 7 

 

Name_______________________ID:___________________Date________________ 

พยญัชนะทา้ย วงกลมค าศพัทท่ี์นกัศกึษามีปัญหาในการออกเสียง  

/Ө/ /ð/ 
จงเขียนค าศพัทแ์ละตวัอยา่งประโยค ท่ีมีเสียง / Ө/ เป็นเสียงพยญัชนะตน้ (พร้อมเสียงโฟเนติก)  
________________________________________________________________________ 
________________________________________________________________________ 
________________________________________________________________________ 
________________________________________________________________________ 
 

จงเขียนค าศพัทแ์ละตวัอยา่งประโยค ท่ีมีเสียง  /ð/ เป็นเสียงพยญัชนะตน้ (พร้อมเสียงโฟเนติก) 
________________________________________________________________________ 
________________________________________________________________________ 
________________________________________________________________________ 
________________________________________________________________________ 

สาเหตุ______________________________________________________________________

___________________________________________________________________________
___________________________________________________________________________
___________________________________________________________________________
___________________________________________________________________________

วิธีแกไ้ข_____________________________________________________________________

___________________________________________________________________________
___________________________________________________________________________

ความรู้สึก________________________________________________________________ 

________________________________________________________________________ 
________________________________________________________________________ 

Rate on your work today by in the box 

Excellent 
5 

Good 
4 

Fair 
3 

Poor 
2 

Bad 
1 
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Pronunciation Record 8 

 

Name________________________ID:__________________Date________________ 

พยญัชนะทา้ย วงกลมค าศพัทท่ี์นกัศกึษามีปัญหาในการออกเสียง  

/z/ /s/ 
 

จงเขียนค าศพัทแ์ละตวัอยา่งประโยค ท่ีมีเสียง  /z/ เป็นเสียงพยญัชนะทา้ย (พร้อมเสียงโฟเนติก) 
________________________________________________________________________ 
________________________________________________________________________ 
________________________________________________________________________ 
________________________________________________________________________ 
 

จงเขียนค าศพัทแ์ละตวัอยา่งประโยค ท่ีมีเสียง /s/ เป็นเสียงพยญัชนะทา้ย (พร้อมเสียงโฟเนติก) 
________________________________________________________________________ 
________________________________________________________________________ 
________________________________________________________________________ 
________________________________________________________________________ 
 

สาเหตุ______________________________________________________________________

___________________________________________________________________________
___________________________________________________________________________
___________________________________________________________________________

วิธีแกไ้ข_____________________________________________________________________

___________________________________________________________________________
___________________________________________________________________________

ความรู้สึก________________________________________________________________ 

________________________________________________________________________ 
________________________________________________________________________ 

Rate on your work today by in the box 

Excellent 
5 

Good 
4 

Fair 
3 

Poor 
2 

Bad 
1 
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Pronunciation Record 9 

 

Name_______________________ID:___________________Date________________ 

พยญัชนะทา้ย วงกลมค าศพัทท่ี์นกัศกึษามีปัญหาในการออกเสียง  

/ ʤ/ /g/  
จงเขียนค าศพัทแ์ละตวัอยา่งประโยค ท่ีมีเสียง  /ʤ/ เป็นเสียงพยญัชนะทา้ย (พร้อมเสียงโฟเนติก) 
________________________________________________________________________ 
________________________________________________________________________ 
________________________________________________________________________ 
________________________________________________________________________ 
 

จงเขียนค าศพัทแ์ละตวัอยา่งประโยค ท่ีมีเสียง /g/ เป็นเสียงพยญัชนะทา้ย(พร้อมเสียงโฟเนติก) 
________________________________________________________________________ 
________________________________________________________________________ 
________________________________________________________________________ 
________________________________________________________________________ 

สาเหตุ______________________________________________________________________

___________________________________________________________________________
___________________________________________________________________________
___________________________________________________________________________
___________________________________________________________________________

วิธีแกไ้ข_____________________________________________________________________

___________________________________________________________________________
___________________________________________________________________________ 

ความรู้สึก____________________________________________________________________ 

___________________________________________________________________________ 
___________________________________________________________________________ 

Rate on your work today by in the box 

Excellent 
5 

Good 
4 

Fair 
3 

Poor 
2 

Bad 
1 

 
 

    

 

 



280 

Pronunciation Record 9 

 

Name_______________________ID:_________________Date_________________ 

พยญัชนะท้าย วงกลมค าศพัท์ที่นกัศกึษามีปัญหาในการออกเสยีง  

/ ʤ/ /g/  
 

จงเขียนค าศพัทแ์ละตวัอยา่งประโยค ท่ีมีเสียง  / ʤ/ เป็นเสียงพยญัชนะทา้ย(พร้อมเสียงโฟเนติก) 
________________________________________________________________________ 
________________________________________________________________________ 
________________________________________________________________________ 
________________________________________________________________________ 
 

จงเขียนค าศพัทแ์ละตวัอยา่งประโยค ท่ีมีเสียง /g/เป็นเสียงพยญัชนะทา้ย(พร้อมเสียงโฟเนติก) 
________________________________________________________________________ 
________________________________________________________________________ 
________________________________________________________________________ 

สาเหตุ___________________________________________________________________ 

________________________________________________________________________ 
________________________________________________________________________ 
________________________________________________________________________ 
 

วิธีแกไ้ข__________________________________________________________________ 

_________________________________________________________________________ 
_________________________________________________________________________ 

 

ความรู้สึก________________________________________________________________ 

________________________________________________________________________ 
________________________________________________________________________ 

Rate on your work today by in the box 

Excellent 
5 

Good 
4 

Fair 
3 

Poor 
2 

Bad 
1 
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Pronunciation Record 10 

 

Name______________________ID:___________________Date_________________ 

การออกเสียงพยญัชนะตน้/ทา้ยท่ีมีปัญหา วงกลมเสียงภาษาองักฤษท่ีนกัศึกษามีปัญหาในการออก
เสียง  

จงเขียนค าศพัท ์ท่ีมีเสียง/v/,/θ/,/ð/,/z/,/ʤ/ เป็นเสียงพยญัชนะตน้พร้อมเสียงโฟเนติก 
________________________________________________________________________ 
________________________________________________________________________ 
________________________________________________________________________ 
________________________________________________________________________ 
________________________________________________________________________ 
________________________________________________________________________ 
________________________________________________________________________ 
________________________________________________________________________ 
________________________________________________________________________ 
________________________________________________________________________ 
________________________________________________________________________ 
________________________________________________________________________ 
________________________________________________________________________ 
________________________________________________________________________ 
________________________________________________________________________ 

จงเขียนค าศพัท ์ท่ีมีเสียง /θ/,/ð/,/z/,/ʧ/,/ʤ/ เป็นเสียงพยญัชนะทา้ย พร้อมเสียงโฟเนติก 
________________________________________________________________________ 
________________________________________________________________________ 
________________________________________________________________________ 
________________________________________________________________________ 
________________________________________________________________________ 
________________________________________________________________________ 
________________________________________________________________________ 
________________________________________________________________________ 
________________________________________________________________________ 
________________________________________________________________________ 
________________________________________________________________________ 

/v/ /z/ /Ө/ /ð/ /ʤ/ 

/ʧ/ /z/ /Ө/ /ð/ /ʤ/ 
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________________________________________________________________________ 
________________________________________________________________________ 
________________________________________________________________________ 
________________________________________________________________________ 
________________________________________________________________________ 
 

สาเหตุ____________________________________________________________________ 

_________________________________________________________________________ 
_________________________________________________________________________ 
_________________________________________________________________________ 
____________________________________________________________________ 
________________________________________________________________________ 
________________________________________________________________________ 

 

วิธีแกไ้ข___________________________________________________________________ 

_________________________________________________________________________ 
_____________________________________________________________________ 
________________________________________________________________________ 
________________________________________________________________________ 

 

ความรู้สึก_________________________________________________________________ 

_______________________________________________________________________ 
________________________________________________________________________ 
________________________________________________________________________ 
________________________________________________________________________ 

 

Rate on your work today by in the box 

Excellent 
5 

Good 
4 

Fair 
3 

Poor 
2 

Bad 
1 
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แบบวัดการออกเสียงภาษาอังกฤษท่ีเป็นปัญหาส าหรับผู้เรียนไทย 

=================================================================== 
เวลาทีใ่ช้ในการสอบ ผู้เข้าสอบสอบเป็นรายบุคคล คนละ 10-25 นาท ี

ข้อสอบนีม้ ี5 ข้อ รวมทั้งหมด 60 คะแนน 

1) ผูเ้รียนสามารถออกเสียงระดบัค า ท่ีมีเสียงพยญัชนะตน้เหล่าน้ี /v/,/θ/,/ð/,/z/,/ʤ/ได ้

จ านวน 10 ค า คิดเป็น 10 คะแนน  
เกณฑก์ารใหค้ะแนน ออกเสียงถูก คิดเป็นค าละ 1 คะแนน ออกเสียงผดิ 0 คะแนน 

2) ผูเ้รียนสามารถออกเสียงค า ระดบัด า ท่ีมีเสียงพยญัชนะทา้ยเหล่าน้ี 
/θ/,/ð/,/ʤ/,/ʧ/,/z/ได ้

จ านวน 10 ค า คิดเป็น 10 คะแนน  
เกณฑก์ารใหค้ะแนน ออกเสียงถูก คิดเป็นค าละ 1 คะแนน ออกเสียงผดิ 0 คะแนน 

3) ผูเ้รียนสามารถออกเสียงค าท่ีมีเสียงพยญัชนะตน้เหล่าน้ี /v/,/θ/,/ð/,/z/,/ʤ/ ใน
ระดบัประโยคได ้
จ านวน 5 ประโยค คิดเป็น 10 คะแนน 

4) ผูเ้รียนสามารถออกเสียงประโยคท่ีมีเสียงพยญัชนะทา้ยเหล่าน้ี /θ/,/ð/,/ʤ/,/ʧ/,/z/

ใน 
ระดบัประโยคได ้
จ านวน 5 ประโยค คิดเป็น 10 คะแนน 

5)  ผูเ้รียนสามารถออกเสียง ค าท่ีมีเสียงพยญัชนะตน้เหล่าน้ี /v/,/θ/,/ð/,/z/,/ʤ/และค า
ท่ีมีเสียงพยญัชนะทา้ย /θ/,/ð/,/ʤ/,/ʧ/,/z/ ในระดบัอนุเฉทแบบสั้น คิดเป็น 20 
คะแนน 

 
***เกณฑก์ารใหค้ะแนนในขอ้ท่ี3-5 ใชแ้บบประเมินการออกเสียงภาษาองักฤษท่ีเป็นปัญหา (ตาม
เอกสารแนบ) 
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วัตถุประสงค์ ตัวอย่างข้อสอบ คะแนน เวลา การให้คะแนน 

1.ผูเ้รียนสามารถออกเสียงค าท่ีมี
เสียงพยญัชนะตน้ท่ีมีปัญหาได ้
1.1ผูเ้รียนสามารถออกเสียงค า 1 
พยางค ์ท่ีมีเสียงพยญัชนะตน้ 
/v/, /θ/, /ð/,/z/,/ʤ/ได ้(10) 
 
 
 
 
 
 
 
 

Set1 

voice  vacation  

think  theory 

those  though  
zoom  zookeeper 

jam  janitor 

Set2 

vast   various 
theme  thirsty 
themselves  that 
zipper  zero 
journal   jaguar 

10 5 นาที ใหค้ะแนนการออก
เสียงถูกตอ้งขอ้ละ 1 
คะแนน อ่านผิด 0 

2. ผู ้เรียนสามารถออกเสียงค า
ระดบัค า ท่ีมีเสียงพยญัชนะทา้ย 
/θ/,/ð/,/ʤ/,/ʧ/,/z/ ได(้10) 

Set 1 
width  blacksmith 
breathe  smooth 
change   strange  
bench  teach 
size  freeze 
Set2 
worth  thirtieth 
bathe  clothe  
watch  lunch 
seize  players 
average  bridge 

10 5 นาที ใหค้ะแนนการออก
เสียงถูกตอ้งขอ้ละ 1 
คะแนน อ่านผิด 0 

3.ผู ้ เรี ยน ส าม ารถ อ อ ก เสี ย ง
ประโยคท่ีมีเสียงพยัญชนะต้น 
/v/,/θ/,/ð/,/z/,/ʤ/ ใ น ร ะ ดั บ
ประโยคได(้10) 

1. Can you turn the volume up? 
2. He’s really interested in  the theatre. 
3. They’re happy to by a new car by 
themselves. 
4. He decided to keep a journal. 
5. A zookeeper   show me the polar bears. 

10 5 นาที อ่ านออกเสียงค าท่ี มี
เสี ย ง พ ยัญ ช น ะ ใน
ป ร ะ โ ย ค ไ ด้ อ ย่ า ง
ถูกต้อง ตามเกณฑ์ ท่ี
ก  าหนด  

4 .ผู ้ เรี ยน ส าม ารถ ออ ก เสี ย ง
ประโยคท่ีมีเสียงพยญัชนะท้าย 
/θ/,/ð/,/ʤ/,/ʧ/,/z/ ใ น ร ะ ดั บ
ประโยคได(้10) 

1. The blacksmith was that lady.  

2. The jet made a smooth landing. 

3. I’m looking forward to the challenge of my new job. 

4. She had to watch tv show tonight.  

5. Put those flowers down, ladies. 

10 5 นาที อ่ านออกเสียงค าท่ี มี
เสี ย ง พ ยัญ ช น ะ ใน
ป ร ะ โ ย ค ไ ด้ อ ย่ า ง
ถูกต้อง ตามเกณฑ์ ท่ี
ก  าหนด  
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5.ผูเ้รียนสามารถออกเสียง ค าท่ีมี
เ สี ย ง พ ยั ญ ช น ะ ต้ น 
/v/,/θ/,/ð/,/z/,/ʤ/ แ ล ะ ค า ท่ี มี
เสียงพยญัชนะทา้ย 
/θ/,/ð/,/ʤ/,/ʧ/,/z/ 
ในระดบัอนุเฉทแบบสั้นได(้20) 

“ Please call Vanessa.  Ask her to bring these 

items with her from the store: /six strange 

spoons from the pink dotted clothe, 

strawberries jam, and a frozen fruit in the 

freezer for her brother Bob.  We also need a 

small scissors and some trousers/ for the kids 

to change during the day.  You can keep these 

things into three blue jean bags, and we will go 

meet with the zookeeper on Wednesday at the 

zoo to see he trains the black jaguar jump 

across the bridge and the bench” 

20 5 นาที อ่ านออกเสียงค าท่ี มี
เสียงพยญัชนะต้นและ
ท้ายท่ี มีปัญหาในอนุ
เฉทได้อย่ างถู กต้อ ง
แ ล ะ ต า ม เก ณ ฑ์ ท่ี
ก  าหนดทั้งหมด ข้อละ 
20 คะแนน 

รวม  60 
คะแนน 
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แบบประเมนิการอ่านออกเสียงภาษาองักฤษในระดบัค า 

Score 
Topic 1 2 3 4 น ้าหนัก รวม 

1. ความถูกต้องใน
การอ่านและใช้
อวัยวะถูกต้องตาม
หลักการออกเสียง 

อ่านค าภาษาองักฤษ
ที่เป็นปัญหาระดบั
ค าไดแ้ละสามารถ
ส่ือความหมายได้
อยา่งนอ้ย 0-5 ค  า 

อ่านค าภาษาองักฤษ
ที่เป็นปัญหาระดบั
ค า และสามารถส่ือ
ความหมายได ้ อยา่ง
นอ้ย 6-10 ค  า 

อ่านค าภาษาองักฤษ
ที่ เป็นปัญหาระดับ
ค า และสามารถส่ือ
ความหมายได ้อยา่ง
นอ้ย 11-15ค า 

อ่านค าภาษาองักฤษ
ที่เป็นปัญหาระดบั
ค า และสามารถส่ือ
ความหมายได ้ 16-
20ค า 

2 8 

2. การเน้นเสียง สามารถเน้น เสี ยง
ถูกตอ้ง 0-5 ค  า 

สามารถเน้น เสี ยง
ถูกตอ้ง 6-10 ค  า 

สามารถเน้น เสี ยง
ถูกตอ้ง 11-15 ค า 

สามารถเน้น เสี ยง
ถูกตอ้ง 16-20 ค  า 

2 8 

3. ความม่ันใจใน
การใช้ภาษา  

ขาดความมั่นใจใน
การอ่ านออกเสียง 
ออกเสียงไม่ชดัเจน 

ไม่มีความมั่นใจใน
การอ่ าน  แต่มีการ
เตรียมตวัมาพอใช ้
ออ ก เสี ย งชัด เจ น
พอใช ้

มีความมัน่ใจในการ
อ่านพอใช ้เตรียมตวั
ม า อ ย่ า ง ดี  แ ต่ ย ั ง
ประหม่า ออกเสียง
ชดัเจนดี 
 

มีความมัน่ใจในการ
อ่านดี  มีการเตรียม
ตวัมาอยา่งดี   
ออกเสียงชัดเจน ดี
มาก 

1 4 

คะแนนรวม 20 
 

เกณฑ์การประเมิน 

0-5  ไม่ผ่านเกณฑ ์

6-10 ปรับปรุง 

11-14 พอใช ้

15-18 ดี 

19-20  ดีมาก 
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แบบประเมนิการอ่านออกเสียงภาษาองักฤษในระดบัประโยค 

Score 
Topic 1 2 3 4 น ้าหนัก รวม 

1. ความถูกต้องในการ
อ่านและใช้อวัยวะ
ถูกต้องตามหลักการ
ออกเสียง 

อ่านค า
ภาษาองักฤษที่เป็น
ปัญหาในระดบั
ประโยคได ้0-2 ค  า 
และและอ่านออก
เสียงค าแวดลอ้มผิด
มากกว่า 5 ค  าข้ึน
ไป ส่ือสารไม่ได ้

อ่านค า
ภาษาองักฤษที่เป็น
ปัญหาในระดบั
ประโยคได ้3-5 ค  า 
และอ่านออกเสียง
ค าแวดลอ้มผิด 3-4
ค าและส่ือสารได้
บา้ง 
 

อ่านค าภาษาองักฤษ
ที่ เ ป็ น ปั ญ ห า ใ น
ระดบัประโยคได ้6-
8 ค  า และอ่านออก
เสียงค าแวดลอ้มผิด
1-2ค า และสามารถ
ส่ือสารได ้

อ่านค า
ภาษาองักฤษที่เป็น
ปัญหาในระดบั
ประโยคได ้9-10 
ค  า และอ่านออก
เสียงค าแวดลอ้ม
ไดดี้ไม่ผิดและ
สามารถส่ือ
ความหมายไดดี้ 

2 8 

2. การเน้นเสียง และ
การเว้นวรรคตอน 

สามารถเน้นเสียง
ค าภาษาอังกฤษที่
เป็นปัญหาไดอ้ย่าง
ถูกต้อง 0-2 ค  า แต่ 
เว ้นวรรคตอนไม่
ถูกตอ้ง ไม่สามารถ
ส่ือความหมายได ้

สามารถเน้นเสียง
ค าภาษาอังกฤษที่
เป็นปัญหาไดอ้ย่าง
ถูกต้อง 3-5 ค  า แต่
สามารถ เว้นวรรค
ต อ น ไ ด้ พ อ ใ ช ้
ส า ม า ร ถ ส่ื อ
ความหมายไดบ้า้ง 

สามารถเนน้เสียงค า
ภาษาอังกฤษที่เป็น
ปั ญ ห า ไ ด้ อ ย่ า ง
ถูกต้อง 6-8 ค  า  แต่ 
เว ้นวรรคตอนได้
และ  ส ามารถ ส่ื อ
ความหมายได ้

สามารถเน้นเสียง
ค าภาษาอังกฤษที่
เป็นปัญหาไดอ้ยา่ง
ถู กต้อ ง 9 -10 ค  า 
เวน้วรรคตอนไดดี้
และส ามารถ ส่ื อ
ความหมายไดดี้ 

2 8 

3. ความม่ันใจในการใช้
ภาษา  

ขาดความมั่นใจใน
การอ่านออกเสียง 
ออกเสียงไม่ชดัเจน 

ไม่มีความมัน่ใจใน
การอ่าน แต่มีการ
เตรียมตวัมาพอใช ้
ออก เสี ยงชัด เจน
พอใช ้

มีความมัน่ใจในการ
อ่านพอใช้ เตรียม
ตัวมาอย่างดี แต่ย ัง
ประหม่า ออกเสียง
ชดัเจนดี 

มีความมั่น ใจใน
การอ่ านดี  มีการ
เตรียมตวัมาอยา่งดี   
ออกเสียงชัดเจนดี
มาก 

1 4 

คะแนนรวม 20 
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เกณฑ์การประเมิน 

0-5  ไม่ผ่านเกณฑ ์

6-10 ปรับปรุง 

11-14 พอใช ้

15-18 ดี 

19-20  ดีมาก 
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แบบประเมนิการอ่านออกเสียงภาษาองักฤษระดบัอนุเฉท 

Score 
Topic 1 2 3 4 น ้าหนัก รวม 

1. ความถูกต้องใน
การอ่านและใช้
อวัยวะถูกต้องตาม
หลักการออกเสียง 

อ่านค าภาษาองักฤษ
ที่ เ ป็ น ปั ญ ห า ใ น
ระดับ อ นุ เฉ ท ไ ด้
ถู ก ต้ อ ง  0 -1 0  ค  า 
และอ่ านออกเสียง
ค า แ ว ด ล้ อ ม ผิ ด
มากกว่ า  5  ค  า  ใน
ระดบัอนุเฉทไดบ้า้ง 
แต่ ส่ือความหมาย
ไม่ได ้

อ่านค าภาษาองักฤษ
ที่ เ ป็ น ปั ญ ห า ใ น
ระดับ อ นุ เฉ ท ไ ด้
ถู กต้อง 11 -14 ค  า 
และอ่ านออกเสียง
ค าแวดล้อมผิด3-4
ค า ส่ือความหมาย
พอไดใ้จความ 

อ่านค าภาษาองักฤษที่
เป็นปัญหาในระดับ
อนุเฉทไดถู้กตอ้ง 15-
19 ค  า และอ่านออก
เสียงค าแวดล้อมผิด 
1 -2  ค  า ไ ด้  ส่ื อ
ค ว า ม ห ม า ย ไ ด้
ใจความ 

อ่านค าภาษาองักฤษ
ที่ เ ป็ น ปั ญ ห า ใ น
ระดับ อ นุ เฉ ท ไ ด้
ถู กต้อง 20 -24  ค  า 
และอ่านออกเสียง
ค าแวดล้อมไม่ผิด 
ส่ือความหมาย 
ไดดี้ 

2 8 

2. การเน้นเสียง 
และการเว้นวรรค
ตอน 

สามารถเน้นเสียงค า
ภาษาอังกฤษที่เป็น
ปัญหาในระดับอนุ
เฉทได้อย่างถูกต้อง 
0 -1 0  ค  า  แ ต่  เว ้ น
ว ร ร ค ต อ น ไ ม่
ถู ก ต้ อ ง  แ ล ะ ไ ม่
ส า ม า ร ถ ส่ื อ
ความหมายได ้

สามารถเน้นเสียงค า
ภาษาอังกฤษที่เป็น
ปัญหาในระดับอนุ
เฉทได้อย่างถูกต้อง 
11 -14  ค  า  แ ต่ เว ้น
วรรคตอนไดพ้อใช้
และ  ส ามารถ ส่ื อ
ความหมายไดบ้า้ง 

สามารถเน้นเสียงค า
ภาษาอังกฤษที่ เป็น
ปัญหาในระดับอนุ
เฉทได้อย่างถูกต้อง 
15 -19 ค  า  และ เว้น
ว ร ร ค ต อ น ไ ด ้
ส า ม า ร ถ ส่ื อ
ความหมายได ้

สามารถเน้นเสียงค า
ภาษาอังกฤษที่ เป็น
ปัญหาในระดับอนุ
เฉทไดอ้ย่างถูกต้อง 
20 -2 4  ค  า  แ ต่ เว ้น
วรรคตอนได้ดี และ
ส า ม า ร ถ ส่ื อ
ความหมายไดดี้ 

2 8 

3. ความม่ันใจใน
การใช้ภาษา  

ขาดความมั่นใจใน
การอ่ านออกเสียง 
ออกเสียงไม่ชดัเจน 

ไม่มีความมั่นใจใน
การอ่ าน  แต่มีการ
เตรียมตวัมาพอใช ้
ออ ก เสี ย งชัด เจ น
พอใช ้

มีความมั่นใจในการ
อ่านพอใช้ เตรียมตัว
ม า อ ย่ า ง ดี  แ ต่ ย ั ง
ประหม่า ออกเสียง
ชดัเจนดี 

มีความมัน่ใจในการ
อ่านดี  มีการเตรียม
ตวัมาอยา่งดี   
ออกเสี ยงชัดเจน ดี
มาก 

1 4 

คะแนนรวม 20 
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เกณฑ์การประเมิน 

0-5  ไม่ผ่านเกณฑ ์

6-10 ปรับปรุง 

11-14 พอใช ้

15-18 ดี 

19-20  ดีมาก 
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แบบสอบถามความพงึพอใจที่มต่ีอการเรียนการสอนด้วยรูปแบบการเรียนการสอนโดยการเล่าเร่ือง
ผ่านส่ือดิจทิัลเพ่ือพฒันาการออกเสียงภาษาองักฤษและความคดิสร้างสรรค์ของนกัศึกษาระดับ

ปริญญาตรี 
 

ค ำช้ีแจง 

                 1. แบบสอบถำมชุดน้ีเป็นส่วนหน่ึงของกำรพฒันำรูปแบบกำรเรียนกำรสอนโดยกำรเล่ำ
เร่ืองผ่ำนส่ือดิจิทัลเพื่อกำรพฒันำกำรออกเสียงภำษำองักฤษและวำมคิดสร้ำงสรรค์ของนักศึกษำ
ระดบัปริญญำตรี มีวตัถุประสงคเ์พ่ือศึกษำควำมพึงพอใจของผูเ้รียนหลงัจำกกำรเรียนดว้ยรูปแบบน้ี 
เพื่อน ำผลท่ีไดไ้ปเป็นแนวทำงในกำรปรับปรุงรูปแบบกำรเรียนกำรสอนใหม้ีประสิทธิภำพตรงตำม
ควำมตอ้งกำรของผูเ้รียนไดอ้ยำ่งแทจ้ริง 

 แบบสอบถำมฉบบัน้ี แบ่งออกเป็น 3 ตอน ดงัน้ี 
                  ตอนท่ี 1  ขอ้มูลผูป้ระเมิน                  

ตอนท่ี 2  ควำมพึงพอใจของนกัศึกษำท่ีมีต่อกำรเรียนกำรสอนดว้ยรูปแบบฯ 
                   ตอนท่ี 3  ขอ้เสนอแนะเพ่ิมเติม 
                 2. แบบประเมินฉบบัน้ีเป็นแบบอนัดบัคุณภำพมำตรำส่วนประมำณค่ำ 5 ระดบั ดงัน้ี 
              ระดบั 5 หมำยถึง   พึงพอใจมำกท่ีสุด 
  ระดบั 4 หมำยถึง   พึงพอใจมำก                 
                          ระดบั 3 หมำยถึง พึงพอใจปำนกลำง 
  ระดบั 2 หมำยถึง  พึงพอใจนอ้ย 

ระดบั 1 หมำยถึง  พึงพอใจนอ้ยท่ีสุด 
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ตอนที่ 1   สภาพทั่วไปของผู้ตอบแบบสอบถาม 
เพศ  ชำย  หญิง  
ผลกำรเรียนวิชำภำษำองักฤษล่ำสุด_________________  

----------------------------------------------------------------------------------------------------------------------  
ตอนที่ 2  ความพงึพอใจของผู้เรียนที่มต่ีอรูปแบบการเรียนการสอนโดยการเล่าเร่ืองผ่านส่ือดิจทิัล 

 

ข้อ 
 

รายการ 
ระดับความพึงพอใจ 

5 4 3 2 1 

1. ด้านเน้ือหา       

1.1 รำยวิชำน้ีเรียนโดยกำรเล่ำเร่ืองผำ่นส่ือดิจิทลัน่ำสนใจและเหมำะสม      
1.2 กำรออกเสียงภำษำองักฤษมีควำมเหมำะสมกบักำรเรียนดว้ยรูปแบบกำร

เรียนกำรสอนน้ี 
     

2. ด้านการจดัการเรียนการสอน      
2.1 กำรจดักิจกรรมกำรเรียนกำรสอนในรูปแบบน้ีน่ำสนใจและเป็นประโยชน์      
2.2 กำรจดักิจกรรมกำรเรียนกำรสอนในรูปแบบน้ีเปิดโอกำสใหผู้เ้รียนไดแ้สดง

ควำมคิดเห็น ซกัถำมและแลกเปล่ียนควำมรู้ซ่ึงกนัและกนั 
     

2.3 กำรจัดกิจกรรมกำรเรียนกำรสอนในรูปแบบน้ีมีควำมหลำกหลำย มีกำร
กระตุน้ควำมสนใจจำกผูส้อน 

     

2.4 กำรจดักิจกรรมกำรเรียนกำรสอนในรูปแบบน้ีส่งเสริมกำรท ำงำนกลุ่ม      
2.5 กำรจดักิจกรรมกำรเรียนกำรสอนในรูปแบบน้ีสำมำรถพฒันำกำรออกเสียง

ของผูเ้รียนได ้
     

2.6 กำรจดักิจกรรมกำรเรียนกำรสอนในรูปแบบน้ีส่งเสริมให้ผูเ้รียนสร้ำงองค์
ควำมรู้ดว้ยตนเอง 

     

2.7 กำรจดักิจกรรมกำรเรียนกำรสอนในรูปแบบน้ีสอดคลอ้งกบัควำมถนดัและ
ควำมสนใจของผูเ้รียน 

     

3. ด้านตวัผู้สอน      
3.1 วิธีกำรสอนของผูส้อนท ำใหก้ำรเรียนน่ำสนใจและสนุกสนำน      
3.2 ผูส้อนใหค้วำมช่วยเหลือนกัศึกษำขณะเกิดปัญหำ      
4. ด้านการสร้างผลงานการสร้างเร่ืองผ่านส่ือดิจทิัล      
4.1 กำรสร้ำงผลงำนกำรสร้ำงเร่ืองผ่ำนส่ือดิจิทัลมีควำมเหมำะสมกับระดับ      
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ข้อเสนอแนะ 
.............................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................
............................................................................................................................................................. 

 
 

 

 

 

 

ควำมสำมำรถของผูเ้รียน 
4.2 ผูเ้รียนมีควำมภำคภูมิใจในผลงำนของตนเองจำกกำรออกแบบเร่ืองรำวดว้ย

ตนเอง 
     

4.3 กำรสร้ำงผลงำนเป็นกลุ่มท ำใหภ้ำระงำน ไม่ยำกเกินไป      
4.4 กำรไดรั้บขอ้เสนอแนะ ควำมคิดเห็นจำกผูส้อนและเพื่อนเป็นประโยชน์ต่อ

ช้ินงำน 
     

5. ด้านบรรยากาศการเรียนรู้      
5.1 บรรยำกำศกำรเรียนกำรสอนในห้องเรียนไม่มีควำมกดดนั มีอิสระในกำร

เรียน กำรตอบค ำถำม กำรซกัถำมผูส้อน 
     

5.2 บรรยำกำศในชั้นเรียนมีควำมส ำคญัต่อกำรเรียนรู้      
5.3 เคร่ืองมือ อุปกรณ์ในกำรเรียนกำรสอนมีเพียงพอต่อกำรใชง้ำน      
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ช่ือ__________________________________________เลขที_่___________________คร้ังที_่______ 

แบบประเมนิความคดิสร้างสรรค์ที่สะท้อนจากการสร้างช้ินงานและการท ากจิกรรม 

 

ที่ 
 

 

พฤตกิรรมที่สังเกตได้ 2 1 0 

 

หมายเหตุ 

1. 
 

ความคดิริเร่ิม 

1.1 ในการท ากิจกรรมผูเ้รียนแสดงความคิดที่
ดดัแปลงจากส่ิงเดิม 

   

 
 

1.2 ในการท ากิจกรรมผูเ้รียนแสดงความคิดแปลก
ใหม่ไม่เหมือนใคร 

   

 
 

1.3 ผูเ้รียนแสดงผลงานการเลา่เร่ืองผ่านส่ือดิจิทลัที่
สะทอ้นการประยกุตใ์นลกัษณะเป็นความคิดใหม่ 

   

2. ความคดิคล่องแคล่ว 

2.1 ผูเ้รียนสามารถแสดงความคิดเห็นโดยการตอบ
ค าถามในชั้นเรียนไดอ้ยา่งหลากหลาย 

   

 
 

2.2 ผูเ้รียนสามารถน าความคิดริเร่ิม มาสร้างเป็น
ผลงานการเล่าเร่ืองผา่นส่ือดิจิทลัของตนอยา่ง
สมบูรณ์แบบ 

   

 
 

2.3 ผูเ้รียนมีวิธีการในการแกปั้ญหาในการท า
กิจกรรมไดห้ลากหลายวิธี 

   

3. 
 

ความคดิยืดหยุ่น 

3.1ผูเ้รียนสามารถตอบค าตอบหรือสร้างเร่ืองราวที่
หลากหลาย ภายใตส้ถานการณ์ที่มีขอ้จ ากดั 

   

 
 

3.2 ผูเ้รียนสร้างผลงานการเล่าเร่ืองผ่านส่ือดิจิทลัที่
สะทอ้น ความคิดในการสร้างผลงานโดยไม่ยดึติด
กบัส่ิงเดิม 

   

4. 
 

ความคดิละเอียดลออ 

4.1 ผูเ้รียนใส่ใจในรายละเอียดเลก็ ๆ นอ้ย ๆในการ
สร้างส่ือดิจิทลั 

   

 
 

4.2 ผูเ้รียนผลิตผลงานการเล่าเร่ืองผ่านส่ือดิจิทลัที่
ประณีต มีรายละเอียดครบถว้น 
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การประเมนิความคดิสร้างสรรค์ที่สะท้อนจากการสร้างช้ินงานและการท ากจิกรรม 

Score 
Topic 2 1 0 น ้าหนัก 

 
รวม 

ความคดิริเร่ิม 
1.1ในการท า
กิจกรรมผูเ้รียน
แสดงความคิดที่
ดดัแปลงจากส่ิงเดิม 

 
 
 

 

ผูเ้รียนเสนอแนวคิด 
โดยการตอบค าถาม
ที่เป็นค าตอบที่ เกิด
จากการดัดแปลง 
จากส่ิงท่ีมีอยูเ่ดิม  
 
 

ผู ้เรียนตอบค าถาม
จ าก ก าร เส ริ ม ต่ อ
แน วคิ ด จ ากผู ้อื่ น 
โดยการพูดต่อเติม
ความคิดของเพื่อนที่
มีอยู่ก่อน ที่อาจเกิด
จากการดดัแปลงส่ิง
ที่มีอยูเ่ดิม 

ผู ้ เ รี ย น เส น อ ไ ม่
เสนอแนวคิด ตอบ
ค าถาม หรือ เส ริม
ต่อแนวคิด  ที่ อ าจ
เ กิ ด จ า ก ก า ร
ดัดแปลงส่ิงท่ี มีอยู่
เดิม 
 
 

2 
 
 
 
 
 

 

2 
 
 
 
 
 

 

1 . 2   ใ น ก า ร ท า
กิ จ ก ร ร ม ผู ้ เ รี ย น
แ ส ด ง ค ว า ม คิ ด
แ ป ล ก ใ ห ม่ ไ ม่
เหมือนใคร 
 
 

 

การท ากิจกรรมใน
ชั้น เรียน เม่ือมีการ
ตั้ งค  าถาม ผู ้เรียนมี
การตอบค าถามดว้ย
การเสนอความคิดที่
แปลกใหม่ 
 
 

การท ากิจกรรมใน
ชั้น เรียน เม่ือมีการ
ตั้ งค  าถาม ผู ้เรียนมี
การตอบค าถาม จาก
การใช้แนวคิดเดิม 
ห รื อ  เ ส ริ ม ต่ อ
แน วคิ ด  ที แป ล ก
ใหม่ของผูส้อนหรือ
ของเพื่อนที่น าเสนอ  

การท ากิจกรรมใน
ชั้น เรียน เม่ือมีการ
ตั้งค  าถาม ผูเ้รียนไม่
ต อบ ค า ถ า มด้ ว ย
ความคิ ดที่ แ ปล ก
ใหม่ หรือมีการตอบ
ค าถามแต่เป็นการ
ตอบตามแนวคิดที่
ซ ้ ากบัผูอ้ื่น 

2 
 

2 
 

1.3 ผูเ้รียนแสดงผล
งานการเล่าเร่ืองผา่น
ส่ือดิจิทลัที่สะทอ้น
การประยกุตใ์น
ลกัษณะเป็น
ความคิดใหม่ 
 

 

ช้ินงานการเล่าเร่ือง
ผ่านส่ือดิจิทัลของ
ผูเ้รียนที่สะทอ้นการ
ประยุกต์  จ าก ส่ื อ
ดิ จิ ทั ล ที่ มี อ ยู่ เ ดิ ม
ห ล า ก ห ล า ย
อ งค์ ป ร ะกอบ ใน
ลั ก ษ ณ ะ ที่ เ ป็ น
แนวคิดใหม่ 
 

ช้ินงานการเล่าเร่ือง
ผ่านส่ือดิจิทัลของ
ผูเ้รียนที่สะทอ้นการ
ประยุกต์ ดัดแปลง
จากส่ือดิจิทลัที่มีอยู่
เดิมเลก็นอ้ย  
 
 

ช้ินงานการเล่าเร่ือง
ผ่านส่ือดิจิทัลของ
ผูเ้รียนที่ไม่สะท้อน
ก า ร ป ร ะ ยุ ก ต์ ใ น
ลั ก ษ ณ ะ ที่ เ ป็ น
แนวคิดให ม่  เป็ น
ช้ินงานท่ีท าข้ึนจาก
แนวคิดเดิม 
 

2 2 
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Score 
Topic 2 1 0 น ้าหนัก 

 
รวม 

ความคดิคล่องแคล่ว 
2.1ผูเ้รียนสามารถ
แสดงความคิดเห็น
โดยการตอบค าถาม
ในชั้นเรียนไดอ้ยา่ง
หลากหลาย 

 

ผูเ้รียนสามารถแสดง
ความคิดเห็นโดยการ
ตอบค าถามที่เกี่ยวกบั
การคิดคล่องแคล่วใน
ชั้นเรียนไดอ้ยา่ง
หลากหลายและมาก
ในระยะเวลาที่จ  ากดั 

ผูเ้รียนสามารถแสดง
ความคิดเห็นโดยการ
ตอบค าถามที่เกี่ยวกบั
การคิดคล่องแคล่วใน
ชั้นเรียนไดบ้า้ง แต่ไม่
หลากหลายใน
ระยะเวลาที่จ  ากดั 

ผูเ้รียนไม่แสดงความ
คิดเห็นโดยการตอบ
ค าถามในชั้นเรียน 

2 2 

2.2 ผู ้เรียนสามารถ
น าความคิดริเร่ิม มา
สร้างเป็นผลงานการ
เล่ า เ ร่ื อ งผ่ า น ส่ื อ
ดิจิทัลของตนอย่าง
สมบูรณ์แบบ 

 

 

ผู ้เรียนสามารถน า
ความคิดริ เร่ิมของ
ตนในการน าเสนอ
ความคิดในคร้ังแรก 
มาสร้างเป็นผลงาน
การเล่าเร่ืองผ่านส่ือ
ดิจิทัลของตนอย่าง
สมบูรณ์แบบ 

ผู ้เรียนสามารถน า
ค ว า ม คิ ด ริ เ ร่ิ ม ท่ี
เสริมต่อความคิดมา
จากความคิ ดขอ ง
ผู ้อื่น  หรือรูปแบบ
การน าเสนอที่มีอยู่
เดิมในการน าเสนอ
ความคิดในการวาง
แผนการ เล่ า เ ร่ื อ ง
ผ่าน ส่ือ ดิ จิทัล  ม า
สร้างเป็นผลงานการ
เล่ า เ ร่ื อ งผ่ า น ส่ื อ
ดิจิทัลของตนอย่าง
สมบูรณ์แบบ  
 

ผู ้เรียนไม่สามารถ
น าคว ามคิ ด ริ เ ร่ิ ม
ข อ ง ต น ใ น ก า ร
น าเสนอความคิดใน
ค ร้ังแรก  มาส ร้ าง
เป็นผลงานการเล่า
เร่ืองผ่านส่ือดิจิทัล
ข อ ง ต น อ ย่ า ง
สมบูรณ์แบบ/หรือ 
สร้างส่ือดิจิทัลจาก
รูปแบบที่มีอยู่เดิมที่
ไ ม่ได้ผ่ านการคิด
ริเร่ิม 

2 2 

2.3 ผูเ้รียนมีวิธีการ
ในการแกปั้ญหาใน
การท ากิจกรรมได้
หลากหลายวิธี 
 

เม่ือก  าหนด
สถานการณ์ที่จ  ากดั 
เร่ืองเวลา หรือ 
อุปกรณ์ในการสร้าง
ส่ือดิจิทลั ผูเ้รียนเสนอ
วิธีการ ในการ
แกปั้ญหาได้
หลากหลายวิธี 
 

เม่ือก  าหนด
สถานการณ์ที่จ  ากดั 
เร่ืองเวลา หรือ 
อุปกรณ์ในการสร้าง
ส่ือดิจิทลั ผูเ้รียนเสนอ
วิธีการ   ในการ
แกปั้ญหาไดบ้า้ง 

แต่ไม่หลากหลายวิธี 

เม่ือก  าหนด
สถานการณ์ที่จ  ากดั 
เร่ืองเวลา หรือ 
อุปกรณ์ในการสร้าง
ส่ือดิจิทลั ผูเ้รียนเสนอ
วิธีการ   ในการ
แกปั้ญหาไดเ้พียงวิธี
เดียว หรือ เป็นวิธีเดิม 

2 2 
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Score 
Topic 2 1 0 น ้าหนัก 

 
รวม 

ความคดิยืดหยุ่น 
3.1ผู ้เรียนสามารถ
ตอบค าตอบห รื อ
ส ร้ า ง เ ร่ื อ ง ร า ว ที่
หลากหลาย  ภายใต้
ส ถ าน ก า ร ณ์ ที่ มี
ขอ้จ ากดั 

ผูเ้รียนสามารถตอบ
ค าตอบ ในชั้นเรียนได้
หลากหลายแนวทาง
หรือผูเ้รียนเสนอ
ความคิดของตนเอง
ในการสร้างเร่ืองราวที่
หลากหลายภายใน
กลุ่ม ภายใต้
สถานการณ์ที่มี
ขอ้จ ากดั เช่น การ
จ ากดัเร่ืองเวลา 

ผูเ้รียนสามารถตอบ
ค าตอบ ในชั้นเรียน
ไ ด้ บ้ า ง แ ต่ ไ ม่
หลากหลาย ห รือ
การเสนอแนวคิดใน
การส ร้างเร่ืองราว 
ย ัง เป็ น แ บ บ ก า ร
เสริมจากความคิด
ของเพื่อน หรือการ
น าเสนอแนวคิดที
เ ป็ น ก า ร ส ร้ า ง
เร่ืองราว แบบเดิม 

ภายใตส้ถานการณ์ที่
มีขอ้จ ากัด เช่น การ
จ ากดัเร่ืองเวลา 

ผู ้ เ รี ย น ไ ม่ ต อ บ
ค าถามหรือแสดง
ความคิดเห็นในชั้น
เรี ยน ห รือ ใน ก าร
ท า ง าน ก ลุ่ ม  เพื่ อ
ส ร้ า ง เ ร่ื อ ง ร า ว ที่
หลากหลาย  ภายใต้
ส ถ า น ก า ร ณ์ ที่ มี
ข้อจ ากัด เช่น การ
จ ากดัเร่ืองเวลา 

2 2 

3.2 ผู ้ เ รี ย น ส ร้ า ง
ผลงานการเล่าเร่ือง
ผ่ า น ส่ื อ ดิ จิ ทั ล ที่
สะทอ้น ความคิดใน
การสร้างผลงานโดย
ไม่ยดึติดกบัส่ิงเดิม 

ผลงานการเล่าเร่ือง
ผ่ า น ส่ื อ ดิ จิ ทั ล ที่
สะทอ้น ความคิดใน
การสร้างผลงานโดย
ไม่ยดึติดกบัส่ิงเดิม 

ผลงานการเล่าเร่ือง
ผ่ า น ส่ื อ ดิ จิ ทั ล ที่
สะทอ้น ความคิดใน
การสร้างผลงานโดย
มีการดัดแปลงจาก
ส่ิงเดิม 

ผลงานการเล่าเร่ือง
ผ่ า น ส่ื อ ดิ จิ ทั ล ที่
สะทอ้น ความคิดใน
การสร้างผลงานโดย
ยึด ติ ด กั บ ส่ิ ง เ ดิ ม 
หรือรูปแบบเดิมที่
เคยน าเสนอมาก่อน 

2 2 

ความคดิละเอียดลออ 
4.1 ผูเ้รียนใส่ใจใน
รายละเอียดเลก็ ๆ 
นอ้ย ๆในการสร้าง
ส่ือดิจิทลั 

ช้ินงานการสร้างส่ือ
ดิจิทลั มีรายละเอียด
เล็ ก  ๆ  น้ อ ย  ๆ 
ห ล า ก ห ล า ย
องค์ประกอบ เช่น 
ความลื่นไหลของ
ภาพ และเร่ืองราว 
มุมมองการน าเสนอ 

ช้ินงานการสร้างส่ือ
ดิจิทลั มีรายละเอียด
เล็ก ๆ น้อย ๆ  บ้าง
แ ต่ ไ ม่ ม า ก  เ ช่ น 
ความลื่นไหลของ
ภาพ และเร่ืองราว 
มุมมองการน าเสนอ 
การแสดงอารมณ์ 

ช้ินงานการสร้างส่ือ
ดิจิทลั ไม่มี
รายละเอียด เลก็ๆ 
นอ้ย ๆ เช่น ความ
ลื่นไหลของภาพ
และเร่ืองราว 
มุมมองการน าเสนอ 
การแสดงอารมณ์ 

2 2 
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Score 
Topic 2 1 0 น ้าหนัก 

 
รวม 

การแสดงอารมณ์ 
ความรู้สึกที่ ส่ือใน
เร่ืองราว   

ความรู้สึกที่ ส่ือใน
เร่ืองราว 

ความรู้สึกที่ส่ือใน
เร่ืองราว  
 

4 .2  ผู ้ เ รี ย น ผ ลิ ต
ผลงานการเล่าเร่ือง
ผ่ า น ส่ื อ ดิ จิ ทั ล ที่
ป ร ะ ณี ต  มี
ร า ย ล ะ เ อี ย ด
ครบถว้น 

ช้ินงานการเล่าเร่ือง
ผ่ า น ส่ื อ ดิ จิ ทั ล ที่
ป ร ะ ณี ต  มี
ร า ย ล ะ เ อี ย ด
ครบถ้วน  ในด้าน
องค์ประกอบของ
การสร้างส่ือดิจิทลั  

ช้ินงานการเล่าเร่ือง
ผ่ า น ส่ื อ ดิ จิ ทั ล ที่
ป ร ะ ณี ต  ที่ มี
รายละเอียด ในดา้น
องค์ประกอบของ
การสร้างส่ือดิจิทัล 
เช่น ความลื่นไหล
ข อ ง ภ า พ แ ล ะ
เร่ือ งราว  มุมมอ ง
การน า เสนอ  การ
แ ส ด ง อ า ร ม ณ์ 
ความรู้สึกที่ ส่ือใน
เ ร่ื อ ง ร า ว  แ ต่ ไ ม่
ครบถว้น 

ช้ินงานการเล่าเร่ือง
ผ่ า น ส่ื อ ดิ จิ ทั ล ที่
ป ร ะ ณี ต  ที่ ข า ด
ร า ย ล ะ เ อี ย ด
ครบถ้วน  ในด้าน
องค์ประกอบของ
การสร้างส่ือดิจิทัล 
เช่น ความลื่นไหล
ข อ ง ภ า พ แ ล ะ
เร่ือ งราว  มุมมอ ง
การน า เสนอ  การ
แ ส ด ง อ า ร ม ณ์ 
ความรู้สึกที่ ส่ือใน
เร่ืองราว 

2 2 

 

เกณฑใ์นการประเมินความคิดสร้างสรรค ์ แบ่ง ออกเป็น 3 ระดบั ประกอบดว้ยค่าระดบั 2 1 และ 0 โดยมีเกณฑใ์น

การพิจาณาดงัน้ี 

2 หมายถึง พฤติกรรมความคิดสร้างสรรคท์ี่แสดงออกมาอยา่งเด่นชดั 

1 หมายถึง พฤติกรรมความคิดสร้างสรรคท์ีแ่สดง แต่ยงัไม่ปรากฏเด่นชดั 

0 หมายถึง ไม่ปรากฏพฤติกรรมที่แสดงใหเ้ห็นถึงความคิดสร้างสรรค ์
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แบบสมัภาษณ์ความคิดเห็นของครูผูส้อนการออกเสียงภาษาองักฤษ  

เร่ือง เสียงในภาษาองักฤษท่ีเป็นปัญหาส าหรับผูเ้รียนไทย 

 

 

 

 

ค ำช้ีแจง 

1. แบบสมัภาษณ์น้ีเป็นส่วนหน่ึงของงานวิจยัเร่ือง การพฒันารูปแบบการเรียนการสอนโดย

การเล่าเร่ืองผา่นส่ือดิจิทลัเพื่อพฒันาการออกเสียงภาษาองักฤษและความคิดสร้างสรรค์

ของนกัศกึษาปริญญาตรี  

2. ขอ้มูลท่ีไดจ้ากการตอบแบบสมัภาษณ์น้ีจะน ามาแปลผลเพ่ือศึกษาปัญหาการออกเสียง

ภาษาองักฤษส าหรับผูเ้รียนไทย 

3. ขอความกรุณาจากผูต้อบแบบสมัภาษณ์ตอบค าถามตามสภาพปัญหาของเสียงใน

ภาษาองักฤษท่ีเป็นปัญหาส าหรับผูเ้รียนไทยตามความคิดของท่าน ผูว้ิจยัขอรับรองว่าขอ้มูล

ทั้งหมดท่ีท่านใหส้มัภาษณ์จะถือเป็นความลบั 

4. แบบสมัภาษณ์น้ีเป็นแบบสมัภาษณ์ก่ึงโครงสร้าง ประกอบดว้ย 2 ตอน คือ 

ตอนท่ี 1 ขอ้มูลทัว่ไปของผูต้อบแบบสมัภาษณ์ 

ตอนท่ี 2 ความคิดเห็นของผูส้อนต่อเสียงภาษาองักฤษท่ีเป็นปัญหาส าหรับผูเ้รียนไทย 

 

ตอนที่ 1 ขอ้มูลทัว่ไปของผูต้อบแบบสมัภาษณ์ 

1. เพศ     หญิง  ชาย 

2. อาย ุ    25-35 35-45 45ปี ข้ึนไป 

3. วุฒิการศึกษาสูงสุด ปริญญาตรี ปริญญาโท ปริญญาเอก  อ่ืนๆ........ 

4. ประสบการณ์การสอนภาษาองักฤษ 0-5ปี 5-10ปี มากกว่า10ปี 
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ตอนที่ 2   ความคิดเห็นของผูส้อนต่อเสียงภาษาองักฤษท่ีเป็นปัญหาส าหรับผูเ้รียนไทย 

1. กรุณาพจิารณาเสียงท่ีเป็นปัญหาในการออกเสียงภาษาองักฤษส าหรับผูเ้รียนไทย หาก

ท่านเห็นว่าเสียงในหมายเลขใดเป็นปัญหาใหท้ าเคร่ืองหมายวงกลมท่ีหมายเลขขอ้หนา้

เสียงนั้น หากไม่เห็นว่าเป็นปัญหาไม่ตอ้งใส่เคร่ืองหมายใดๆ 
พยัญชนะต้น พยัญชนะท้ำย 

1. /v/ เช่น van, very, over 

2. /θ/เช่น think, theme,  three 

3. /ð/เช่น  then, though, than 

4. /z/เช่น zoo, easy, poison 

5. /ʃ/เช่น sheep, ship, sugar 

6. /ʧ/เช่น chin, chess , chain 

7. /ʤ/เช่น jade, joy, jump 

8. /ʒ/เช่น vision, measure 

เสียงอ่ืนๆ.................................................................... 

9. /v/เช่น leave, give, live 

10. /θ/เช่น breath, bath, birth 

11. /ð/เช่น breathe, smooth, father 

12. /z/เช่น  buzz, freeze, seize 

13. /ʃ/เช่น push, bush, flash 

14. /ʧ/เช่น bench, watch, branch 

15. /ʤ/เช่น bridge, judge, college 

 

เสียงอ่ืนๆ.................................................................... 

 

2. ความคิดเห็นเพ่ิมเติม / ขอ้เสนอแนะเพ่ิมเติม 

………………………………………………………………………………………… 

………………………………………………………………………………………… 

………………………………………………………………………………………… 

………………………………………………………………………………………… 

………………………………………………………………………………………… 

………………………………………………………………………………………… 
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แบบประเมนิรูปแบบการเรียนการสอนโดยการเล่าเร่ืองผ่านส่ือดิจทิลัเพ่ือพฒันาการออกเสียง

ภาษาองักฤษและความคดิสร้างสรรค์ของนกัศึกษาระดบัปริญญาตรี 
 

ค ำช้ีแจง 

1.  แบบประเมินรูปแบบกำรเรียนกำรสอนฉบับน้ี มีวตัถุประสงค์เพ่ือให้ท่ำนซ่ึงเป็น
ผูเ้ช่ียวชำญไดพ้ิจำรณำควำมเหมำะสมของขององคป์ระกอบของรูปแบบกำรเรียนกำรสอน 
ท่ีผูว้ิจยัพฒันำข้ึน   แบบประเมินแบ่งออกเป็น 3 ตอน ดงัน้ี 

                  ตอนท่ี 1   ขอ้มูลผูป้ระเมิน                  
ตอนท่ี 2    แบบประเมินควำมเหมำะสมของรูปแบบกำรเรียนกำร

สอน 
                   ตอนท่ี 3   ขอ้เสนอแนะเพ่ิมเติม 
                 2. แบบประเมินฉบบัน้ีเป็นแบบอนัดบัคุณภำพมำตรำส่วนประมำณค่ำ 5 ระดบั ดงัน้ี 

ระดบั 5  หมำยถึง  มีควำมเหมำะสมมำกท่ีสุด 
             ระดบั 4  หมำยถึง  มีควำมเหมำะสมมำก                 
                          ระดบั 3  หมำยถึง   มีควำมเหมำะสมปำนกลำง 
                     ระดบั 2  หมำยถึง   มีควำมเหมำะสมนอ้ย 
                          ระดบั 1  หมำยถึง  มีควำมเหมำะสมนอ้ยท่ีสุด  

3. ขอใหท่้ำนพิจำรณำเอกสำรต่ำง ๆ ประกอบกำรประเมินแลว้ท ำเคร่ืองหมำย ✓ลงในช่อง
ท่ีตรงกบัระดบัควำมคิดเห็นของท่ำน และโปรดใหข้อ้เสนอแนะเพ่ิมเติม (ถำ้มี) ทั้งน้ีเพ่ือจะ
ประโยชน์ต่อผูว้จิยัในกำรปรับปรุงรูปแบบกำรเรียนกำรสอนใหมี้คุณภำพดีข้ึน 

              4. ผูว้ิจยัขอขอบคุณท่ำนท่ีกรุณำและใหค้วำมร่วมมือในกำรตอบแบบสอบถำมอยำ่งดียิง่  
                                                                                         
                                                                                     ศิริโสภำ แสนบุญเวช 

นกัศกึษำหลกัสูตรศกึษำศำสตรดุษฎีบณัฑิต  สำขำวิชำหลกัสูตรและกำรสอน 
                                                      วิทยำลยัครุศำสตร์  มหำวิทยำลยัธุรกิจบณัฑิตย ์
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ตอนที่ 1   ข้อมูลของผู้ประเมนิ 
ช่ือ-นำมสกุล  .............................................................................. 
ต ำแหน่ง  .............................................................................. 
หน่วยงำน/มหำวิทยำลยั .............................................................................. 
ตอนที่ 2 แบบประเมนิความเหมาะสมของรูปแบบการเรียนการสอนโดยการเล่าเร่ืองผ่านส่ือดิจทิัล 

 

ข้อ 
 

รายการประเมนิ 
ผู้เช่ียวชาญ  �̅� แปลผล 

1 2 3 4 5 

1. ที่มาและความส าคญัของรูปแบบการเรียนการสอน  5.00 เหมาะสมมากที่สุด 

1.1 ควำมชัดเจนในกำรบรรยำยควำมเป็นมำของกำร
พฒันำรูปแบบ 

5 5 5 5 5 5.00 เหมำะสมมำกท่ีสุด 

1.2 ควำมเหมำะสมในกำรพฒันำรูปแบบกำรเรียนกำรสอน 5 5 5 5 5 5.00 เหมำะสมมำกท่ีสุด 

2. แนวคดิทฤษฎีพ้ืนฐาน 5.00 เหมาะสมมากที่สุด 

2.1 ควำมชัดเจนในกำรบรรยำยถึงแนวคิดทฤษ ฎี
พ้ืนฐำนมำใช้ในกำรพัฒนำรูปแบบกำรเรียนกำร
สอน 

5 5 5 5 5 5.00 เหมำะสมมำกท่ีสุด 

2.2 ควำมเหมำะสมในกำรใชแ้นวคิดทฤษฎีมำใชใ้นกำร
พฒันำรูปแบบกำรเรียนกำรสอน 

5 5 5 5 5 5.00 เหมำะสมมำกท่ีสุด 

3. องค์ประกอบรูปแบบการเรียนการสอน 4.95 เหมาะสมมากที่สุด 

3.1 หลกักำรของรูปแบบมีควำมสอดคลอ้งกับแนวคิด
ทฤษฎีพ้ืนฐำน 

5 5 5 5 5 5.00 เหมำะสมมำกท่ีสุด 

3.2 หลกักำรของรูปแบบแสดงให้เห็นจุดเน้นของกำร
สอน 

4 5 5 5 5 4.80 เหมำะสมมำกท่ีสุด 

3.3 ควำมสอดคลอ้งของวตัถุประสงค์กบัหลกักำรของ
รูปแบบ 

5 5 5 5 5 5.00 เหมำะสมมำกท่ีสุด 

3.4 วตัถุประสงคแ์สดงใหเ้ห็นส่ิงท่ีจะเกิดในตวัผูเ้รียน 5 5 5 5 5 5.00 เหมำะ 
สมมำกท่ีสุด 

3.5 ขั้ นตอนของกำรจัดกำรเรียนกำรสอนมีควำม
สอดคลอ้งกบัวตัถุประสงค ์

5 5 5 5 5 5.00 เหมำะสมมำกท่ีสุด 

3.6 ควำมเหมำะสมของกิจกรรมท่ีก  ำหนดไวใ้นรูปแบบ
กำรเรียนกำรสอน 

5 5 5 5 5 5.00 เหมำะสมมำกท่ีสุด 
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ข้อเสนอแนะเพิ่มเติม 

- พยำยำมเนน้เร่ืองกำรออกเสียงและพฒันำควำมคิดสร้ำงสรรค์ในรูปแบบใหม้ำกข้ึน 

3.7 กำรเรียงล  ำดับ เห ตุก ำรณ์ มีควำมชัด เจนและ
เหมำะสม 

5 5 5 5 5 5.00 เหมำะสมมำกท่ีสุด 

3.8 ควำมเป็นไปได ้ 5 5 5 5 5 5.00 เหมำะสมมำกท่ีสุด 

3.9 กำรวัดและประเมินมีควำมชัดเจนเหมำะสมกับ
วตัถุประสงค ์

5 5 5 5 5 5.00 เหมำะสมมำกท่ีสุด 

3 .1
0 

กำรวดัและประเมินมีควำมชดัเจนสำมำรถน ำสู่กำร
ปฏิบติัได ้

5 5 5 5 5 5.00 เหมำะสมมำกท่ีสุด 

4. เน้ือหาที่ใช้ 5.00 เหมาะสมมากที่สุด 

4.1 ขอบเขตของเน้ือหำมีควำมเหมำะสม 5 5 5 5 5 5.00 เหมำะสมมำกท่ีสุด 

5. บทบาทผู้สอน 4.90 เหมาะสมมากที่สุด 

5.1 บทบำทผูส้อนสอดคลอ้งกับรูปแบบกำรเรียนกำร
สอน 

5 5 5 5 4 4.83 เหมำะสมมำกท่ีสุด 

5.2 บทบำทผูส้อนเหมำะสมต่อกำรน ำไปปฏิบติั 5 5 5 5 5 5.00 เหมำะสมมำกท่ีสุด 

6. บทบาทผู้เรียน 4.90 เหมาะสมมากที่สุด 

6.1 บทบำทผูเ้รียนสอดคลอ้งกับรูปแบบกำรเรียนกำร
สอน 

5 5 5 5 4 4.83 เหมำะสมมำกท่ีสุด 

6.2 บทบำทผูเ้รียนเหมำะสมต่อกำรน ำไปปฏิบติั 5 5 5 5 5 5.00 เหมำะสมมำกท่ีสุด 

ค่าเฉลีย่รวม 4.95 เหมาะสมมากที่สุด 
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แบบประเมนิคู่มือการเรียนการสอนโดยการเล่าเร่ืองผ่านส่ือดิจทิัลเพ่ือพฒันาการออกเสียง

ภาษาองักฤษ 
และความคดิสร้างสรรค์ของนักศึกษาระดบัปริญญาตรี 

 

ค ำช้ีแจง 

1.  แบบประเมิน คู่มือกำรเรียนกำรสอนฉบับน้ี  มีว ัตถุประสงค์ เพื่อให้ท่ำนซ่ึงเป็น
ผูเ้ช่ียวชำญไดพ้ิจำรณำควำมเหมำะสมของของคู่มือกำรเรียนกำรสอนท่ีผูว้ิจยัพฒันำข้ึน 
แบบประเมินแบ่งออกเป็น 3 ตอน ดงัน้ี 

                   ตอนท่ี 1   ขอ้มูลผูป้ระเมิน                  
ตอนท่ี 2  แบบประเมินควำมเหมำะสมของคู่มือกำรเรียนกำรสอน 

                    ตอนท่ี 3  ขอ้เสนอแนะเพ่ิมเติม 
                2. แบบประเมินฉบบัน้ีเป็นแบบอนัดบัคุณภำพมำตรำส่วนประมำณค่ำ 5 ระดบั ดงัน้ี 

ระดบั 5  หมำยถึง  มีควำมเหมำะสมมำกท่ีสุด 
             ระดบั 4  หมำยถึง  มีควำมเหมำะสมมำก                 
                          ระดบั 3  หมำยถึง   มีควำมเหมำะสมปำนกลำง 
                     ระดบั 2  หมำยถึง   มีควำมเหมำะสมนอ้ย 
                          ระดบั 1  หมำยถึง  มีควำมเหมำะสมนอ้ยท่ีสุด 

3. ขอใหท่้ำนพิจำรณำเอกสำรต่ำง ๆ ประกอบกำรประเมินแลว้ท ำเคร่ืองหมำย ✓ลงในช่อง
ท่ีตรงกบัระดบัควำมคิดเห็นของท่ำน และโปรดใหข้อ้เสนอแนะเพ่ิมเติม (ถำ้มี) ทั้งน้ีเพ่ือจะ
ประโยชน์ต่อผูว้ิจยัในกำรปรับปรุงคู่มือกำรเรียนกำรสอนใหมี้คุณภำพดีข้ึน 

              4.  ผูว้ิจยัขอขอบคุณท่ำนท่ีกรุณำและใหค้วำมร่วมมือในกำรตอบแบบสอบถำมอยำ่งดียิง่ 
                                                                                         
                                                                                                    ศิริโสภำ แสนบุญเวช 

นกัศกึษำหลกัสูตรศกึษำศำสตรดุษฎีบณัฑิต  สำขำวิชำหลกัสูตรและกำรสอน 
                                                      วิทยำลยัครุศำสตร์  มหำวิทยำลยัธุรกิจบณัฑิตย ์
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ตอนที่ 1   ข้อมูลของผู้ประเมนิ 
ช่ือ-นำมสกุล  .............................................................................. 
ต ำแหน่ง  .............................................................................. 
หน่วยงำน/มหำวิทยำลยั .............................................................................. 
ตอนที่ 2   แบบประเมนิความเหมาะสมของคู่มือการเรียนการสอนโดยการเล่าเร่ืองผ่านส่ือดิจทิัล 

 
 
 
 
 
 

 

ข้อ 
 

รายการประเมนิ 
ผู้เช่ียวชาญ  �̅� แปลผล 

1 2 3 4 5 
1. สาระส าคญัของคู่มือการเรียนการสอน  5.00 เหมาะสม

มากที่สุด 
1.1 คู่มือมีหัวข้อและสำระส ำคญัท่ีเก่ียวข้อง

กบักำรเรียนกำรสอนครบถว้น 
5 5 5 5 5 5.00 เหมำะสม

มำกท่ีสุด 

2. รายละเอยีดในคู่มือ 4.80 เหมาะสม
มากที่สุด 

2.1 รำยละเอียดในคู่มือชดัเจน เขำ้ใจง่ำยและ
เพียงพอต่อกำรน ำรูปแบบไปใช ้

5 5 4 5 5 4.80 เหมำะสม
มำกท่ีสุด 

2.2 รำยละเอียดในคู่มือระบุส่ิงท่ีจ  ำเป็นต้อง
ใชใ้นกำรเรียนกำรสอนครบถว้น 

5 5 5 4 5 4.80 เหมำะสม
มำกท่ีสุด 

2.3 เอกสำรท่ีใช้ประกอบรูปแบบกำรเรียน
กำรสอน เพียงพอและมีควำมเหมำะสม 

5 5 5 5 5 5.00 เหมำะสม
มำกท่ีสุด 

3. แนวทางการน ารูปแบบการเรียนการสอนไปใช้ 4.70 เหมาะสม
มากที่สุด 

3.1 คู่มือน้ีสำมำรถเป็นแนวทำงในกำรน ำ
รูปแบบกำรเรียนกำรสอนไปใชจ้ริงได ้

5 5 5 5 5 5.00 เหมำะสม
มำกท่ีสุด 

3.2 คู่มือน้ีช่วยใหก้ำรเรียนกำรสอนบรรลุผล 5 4 5 4 4 4.40 เหมำะสม
มำกท่ีสุด 

ค่าเฉลีย่รวม 4.80 เหมาะสม
มากที่สุด 
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ข้อเสนอแนะเพิ่มเติม 

- เน้ือหำภำยในเล่มคู่มือ ควรก ำหนดหวัขอ้ในเอกสำรใหช้ดัเจนโดยระบุเป็นหวัขอ้ใหญ่ 

เลก็/พยำยำมเพ่ิมควำมชดัเจนเพ่ือใหผู้อ่ื้นท่ีมำใชคู่้มือสำมำรถท ำตำมแผนท่ีก  ำหนดได ้

- ควรเพ่ิมตวัอยำ่งแผนกำรสอนในคู่มือดว้ย 
-  รำยละเอียดในคู่มือ ในส่วนของกำรจดักำรเรียนรู้ อำจมกีำรยกตวัอยำ่งเพื่อใหผู้ส้อน
สำมำรถน ำไปใช ้ไดอ้ยำ่งชดัเจนมำกยิง่ข้ึน 
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แบบประเมนิแผนการเรียนการสอนโดยการเล่าเร่ืองผ่านส่ือดิจทิัลเพ่ือพฒันาการออกเสียง
ภาษาองักฤษและความคดิสร้างสรรค์ของนกัศึกษาระดบัปริญญาตรี 

 

 

ค ำช้ีแจง 

1.  แบบประเมินแผนกำรสอนฉบบัน้ี มีวตัถุประสงค์เพ่ือให้ท่ำนซ่ึงเป็นผูเ้ช่ียวชำญได้
พิจำรณำควำมเหมำะสมของของแผนกำรสอนท่ีผูว้ิจยัพฒันำข้ึน แบบประเมินแบ่งออกเป็น 
3 ตอน ดงัน้ี 

                   ตอนท่ี 1  ขอ้มูลผูป้ระเมิน                  
ตอนท่ี 2  แบบประเมินควำมเหมำะสมของแผนกำรสอน 

                    ตอนท่ี 3  ขอ้เสนอแนะเพ่ิมเติม 
                 2. แบบประเมินฉบบัน้ีเป็นแบบอนัดบัคุณภำพมำตรำส่วนประมำณค่ำ 5 ระดบั ดงัน้ี 

ระดบั 5  หมำยถึง  มีควำมเหมำะสมมำกท่ีสุด 
             ระดบั 4  หมำยถึง  มีควำมเหมำะสมมำก                 
                          ระดบั 3  หมำยถึง   มีควำมเหมำะสมปำนกลำง 
                     ระดบั 2  หมำยถึง   มีควำมเหมำะสมนอ้ย 
                          ระดบั 1  หมำยถึง  มีควำมเหมำะสมนอ้ยท่ีสุด 

3. ขอใหท่้ำนพิจำรณำเอกสำรต่ำง ๆ ประกอบกำรประเมินแลว้ท ำเคร่ืองหมำย ✓ลงใน
ช่องท่ีตรงกบัระดบัควำมคิดเห็นของท่ำน และโปรดใหข้อ้เสนอแนะเพ่ิมเติม (ถำ้มี) ทั้งน้ี
เพื่อจะประโยชน์ต่อผูว้จิยัในกำรปรับปรุงแผนกำรสอนใหมี้คุณภำพดีข้ึน 

                  4.  ผูว้ิจยัขอขอบคุณท่ำนท่ีกรุณำและใหค้วำมร่วมมือในกำรตอบแบบสอบถำมอยำ่งดียิง่ 
                                                                                         
 
                                                                                 ศิริโสภำ แสนบุญเวช 

นกัศกึษำหลกัสูตรศกึษำศำสตรดุษฎีบณัฑิต  สำขำวิชำหลกัสูตรและกำรสอน 
                                                      วิทยำลยัครุศำสตร์  มหำวิทยำลยัธุรกิจบณัฑิตย ์
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ตอนที่ 1  ข้อมูลของผู้ประเมนิ 
ช่ือ-นำมสกุล  .............................................................................. 
ต ำแหน่ง  .............................................................................. 
หน่วยงำน/มหำวิทยำลยั .............................................................................. 
ตอนที่ 2  แบบประเมนิความเหมาะสมของแผนการเรียนการสอนโดยการเล่าเร่ืองผ่านส่ือดิจทิัล 

 

ข้อ 
 

รายการประเมนิ 
ผูเ้ช่ียวชำญ  �̅� แปลผล 

1 2 3 4 5 

1. ภาพรวมของแผนการสอน  5.00 เหมาะสมมากที่สุด 

1.1 องค์ประกอบของแผนกำรสอนครบถ้วน 
ครอบคลุม 

5 5 5 5 5 5.00 เหมำะสมมำกท่ีสุด 

1.2 ล ำดับองค์ประกอบ ภำษำท่ีใช้ในแผนกำร
สอน มีควำมชดัเจนเขำ้ใจง่ำย 

5 5 5 5 5 5.00 เหมำะสมมำกท่ีสุด 

2. วตัถุประสงค์การเรียนรู้ 4.20 เหมาะสมมาก 

2.1 รำยละเอียดในคู่มือชัดเจน เข้ำใจง่ำยและ
เพียงพอต่อกำรน ำรูปแบบไปใช ้

5 3 4 4 5 4.20 เหมำะสมมำก 

2.2 รำยละเอียดในคู่มือระบุส่ิงท่ีจ  ำเป็นตอ้งใชใ้น
กำรเรียนกำรสอนครบถว้น 

5 3 4 4 5 4.20 เหมำะสมมำก 

3. ขั้นตอนการจดัการเรียนการสอน 4.56 เหมาะสมมากที่สุด 

3.1 ขั้ นตอนในกำรเรียนกำรสอนทั้ ง  5 ขั้ น 
สำมำรถท ำใหผู้เ้รียนบรรลุวตัถุประสงค ์

5 4 5 4 5 4.60 เหมำะสมมำก 

3.2 กำรก ำหนดกำรจัดกิจกรรมแต่ละขั้นตอน
ชดัเจน สำมำรถน ำไปปฏิบติัไดจ้ริง 

5 4 5 4 5 4.60 เหมำะสมมำก 

3.3 กิจกรรมท่ีใชใ้นกำรสอนมีควำมเหมำะสม
ต่อรูปแบบกำรเรียนกำรสอน 

5 4 5 4 5 4.60 เหมำะสมมำก 

3.4 กำรด ำเนินกิจกรรมกำรสอนส่งเสริมกำร
พฒันำควำมคิดสร้ำงสรรค ์

5 4 5 4 5 4.60 เหมำะสมมำก 

3.5 เวลำท่ีก  ำหนดในกำรสอนแต่ละขั้นมีควำม
เหมำะสม 

5 3 5 4 5 4.40 เหมำะสมมำก 

4. เน้ือหา ส่ือ และกจิกรรม 4.80 เหมาะสมมากที่สุด 
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ข้อเสนอแนะเพิม่เตมิ 

- พยำยำมเนน้กำรสอนในส่วนน้ีท่ีเป็นกำรฝึกทกัษะใหม้ำกและควรใหเ้วลำกบักำรเพ่ิม
ทกัษะกำรออกเสียงภำษำองักฤษของผูเ้รียนใหม้ำกข้ึน 

- ควรมกีำรขั้นตอนเรียงล  ำดบั 5 ขั้นตอนอยำ่งต่อเน่ือง ตำมรูปแบบท่ีพฒันำข้ึน 

- - อำจใชโ้ปรแกรมตดัต่อท่ีมีประสิทธิภำพ ในเชิงคุณภำพ ตวัอ่ืนท่ีไม่ใช่ movie maker 
เพ่ือเพ่ิมควำมสนใจใหก้บัผูเ้รียนในกำรสร้ำงสรรคผ์ลงำนมำกข้ึน 

 

 

 
 
 

4.1 เน้ือหำมีควำมเหมำะสมกับวัตถุประสงค์ท่ี
ก  ำหนด 

5 4 5 4 5 4.60 เหมำะสมมำกท่ีสุด 

4.2 ส่ือกำรสอนท่ีใชม้ีควำมเหมำะสมกบัรูปแบบ
กำรเรียนกำรสอน 

5 5 5 5 5 5.00 เหมำะสมมำกท่ีสุด 

5. การวดัและประเมนิผล 5.00 เหมาะสมมากที่สุด 

5.2 กำรวัด ก ำรป ระ เมิ น ผลสอดคล้องกับ
วตัถุประสงค ์

5 5 5 5 5 5.00 เหมำะสมมำกท่ีสุด 

5.3 วิธีกำรประเมินผลท่ีหลำกหลำยเหมำะสมกบั
รูปแบบกำรเรียนกำรสอน 

5 5 5 5 5 5.00 เหมำะสมมำกท่ีสุด 

ค่าเฉลีย่รวม 4.71 เหมาะสมมากที่สุด 
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