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บทคัดย่อ 
 

การวิจยัน้ีมีวตัถุประสงค์เพื่อ (1) เปรียบเทียบความรู้พื้นฐานดา้นดนตรีคลาสสิกของ
นักเรียนชั้ นมัธยมศึกษาปีท่ี 2 ก่อนเรียนและหลังเ รียนโดยใช้แอปพลิเคชันทางดนตรี (2) 
เปรียบเทียบทกัษะการบรรเลงกีตาร์คลาสสิกของนักเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 2 หลงัเรียนโดยใช้ 
แอปพลิเคชนัทางดนตรีกบัเกณฑ์ร้อยละ 80 (3) ศึกษาความพึงพอใจของนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 
2 ท่ีมีต่อการจดัการเรียนรู้การบรรเลงกีตาร์คลาสสิกโดยใช้แอปพลิเคชนัทางดนตรี กลุ่มตวัอยา่งท่ี
ใชใ้นการวิจยั คือ นกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 2 โรงเรียนสารสาสน์วิเทศราชพฤกษ ์จงัหวดันนทบุรี 
จ านวน 28 คน ไดม้าโดยการสุ่มแบบกลุ่ม เคร่ืองมือท่ีใช้ในการวิจยัประกอบดว้ยแผนการจดัการ
เรียนรู้การบรรเลงกีตาร์คลาสสิกโดยใช้แอปพลิเคชนัทางดนตรี แบบทดสอบความรู้พื้นฐานดา้น
ดนตรีคลาสสิก แบบประเมินทกัษะการบรรเลงกีตาร์คลาสสิก และแบบสอบถามความพึงพอใจ 
สถิติท่ีใชใ้นการวเิคราะห์ขอ้มูล ไดแ้ก่ ค่าเฉล่ีย และส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน และการทดสอบค่าที 
 ผลการวจิยัสรุปไดด้งัน้ี 

1) ความรู้พื้นฐานดา้นดนตรีคลาสสิกของนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 2 หลงัเรียนโดยใช้     
แอปพลิเคชนัทางดนตรีสูงกวา่ก่อนเรียนอยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั 0.05 

2) ทกัษะการบรรเลงกีตาร์คลาสสิกของนักเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 2 หลงัเรียนโดยใช้          
แอปพลิเคชนัทางดนตรีสูงกวา่เกณฑร้์อยละ 80 อยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั 0.05 

3) นกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 2  มีความพึงพอใจต่อการเรียนรู้โดยใช้แอปพลิเคชันทาง
ดนตรีในระดบัมาก 
 
ค าส าคญั: กีตาร์คลาสสิก ทกัษะการบรรเลงกีตาร์คลาสสิก แอปพลิเคชนัทางดนตรี
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ABSTRACT 
 

This research aimed to (1) compare basic knowledge in classical music of 
Matthayomsuksa 2 students before and after learning through music applications, (2) compare the 
classical guitar playing skills of Matthayomsuksa 2 students after learning through music 
applications with the determined criteria of 80 percent, and (3) study the satisfaction of 
Matthayomsuksa 2 students regarding the instruction using music applications. The samples used 
in this research were 28 Matthayomsuksa 2 students at Sarasas Witaed Ratchaphruek School, 
Nonthaburi Province, which were obtained by the cluster sampling method. The research 
instruments consisted of lesson plans regarding classical guitar playing skills using music 
applications, the fundamental classical music achievement test, the classical guitar playing skill 
assessment form, and the questionnaire on the students’ satisfaction towards the instruction using 
music applications. The statistics used to analyze data were mean scores, standard deviation and t-
test. 

The findings revealed that: 
1) the posttest scores of basic knowledge in classical music after learning through 

music applications were statistically higher than the pretest scores at the significance level of 0.05, 
2) the classical guitar playing skills after learning through music applications were 

statistically higher than the determined criteria of 80 percent at the significance level of 0.05, 
3) the students’ satisfaction towards the instruction using music applications was at a high 

level. 
 
Keywords: Classical guitar, Classical guitar playing skills, Music applications
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บทที ่1 
บทน า 

 
1.1 ความเป็นมาและความส าคัญของปัญหา 

ดนตรีเป็นส่ิงท่ีเกิดมาพร้อมกบัธรรมชาติต่าง ๆ ท่ีเกิดข้ึนบนโลก โดยท่ีมนุษยแ์ทบจะไม่ 
รู้ตวั เพียงแค่มีเสียงหลาย ๆ เสียงรวมกนัใส่จงัหวะและท านองเขา้ไปก็สามารถสร้างดนตรีข้ึนมาได ้  
ประโยชน์ของดนตรีนั้นมีมากมาย ทั้งการช่วยให้ผอ่นคลายจากความเครียด การใชด้นตรีประกอบ      
พิธีกรรมตามความเช่ือ เช่น การใชด้นตรีส่งวิญญาณของผูท่ี้ล่วงลบั การใชด้นตรีอญัเชิญเทพเทวดา 
ท่ีตนเองนบัถือเพื่อการขอพรให้มีชีวิตท่ีดีข้ึน และประโยชน์ท่ีจะขาดไม่ไดคื้อ การถ่ายทอดความ 
รู้สึกของตนเองผา่นเสียงดนตรีให้ผูฟั้งนั้นไดเ้ขา้ใจวา่คิดอะไร ตอ้งการส่ืออะไร จึงท าให้ดนตรีเป็น
ภาษาสากลของโลก ดว้ยเหตุผลท่ีวา่บุคคลใด ๆ ก็ฟังดนตรี และสามารถรับรู้ความรู้สึกผา่นบทเพลง
ไดเ้หมือนกบัภาษาพูด ปัจจยัท่ีท าให้ดนตรีมีความแตกต่างกนันั้น มีอยูห่ลายปัจจยัดว้ยกนั ไม่วา่จะ
เป็นยุคสมัย ถ่ินท่ีอยู่และแหล่งก าเนิด หรืออารมณ์ของผูส้ร้างสรรค์ดนตรีท่ีต้องการถ่ายทอด
ความรู้สึกออกมาให้แก่ผูฟั้ง เป็นตน้ ซ่ึงจะมีความคล้ายคลึงกบัความแตกต่างทางชาติพนัธ์ของ
มนุษยชาติ ยุคสมยัท่ีเปล่ียนไปตามกาลเวลาท าให้เกิดการพฒันาของมนุษยใ์นหลาย ๆ ดา้น รวมถึง
พฒันาการของเทคโนโลยีท่ีสูงข้ึน ท าให้มนุษยน์ั้นสามารถน าดนตรีมาดดัแปลง และสร้างสรรคใ์ห้
กลายเป็นบทเพลงท่ีไพเราะ ซ่ึงในปัจจุบนันั้นมีการแยกประเภทของดนตรีเป็นหมวดหมู่ โดยการใช้
ยุคสมยัตน้ก าเนิด และแนวเพลงในการแยกประเภทของดนตรีแนวเพลงท่ีบุคคลทัว่ไปรู้จกักนัดี ไม่
วา่จะไดย้นิมาจากวทิย ุเคร่ืองเล่นเพลงหรือการรับชมคอนเสิร์ต  ไดแ้ก่ ร็อค  ป๊อบ แจส๊และคลาสสิก 
เป็นตน้ 

ศศี  พงศส์รายทุธ (2553, น.129) ไดก้ล่าวถึง ความหมายและท่ีมาของดนตรีคลาสสิก ไว้
ว่า ในทางดนตรีนั้น ค าว่า “คลาสสิก” มีความหมายตรงข้ามกบั “โรแมนติก” ซ่ึงเปรียบเสมือน 
ดนตรีก่อนยุคศตวรรษท่ี 19 ซ่ึงจะอยูร่ะหวา่งกลางศตวรรษท่ี 18 จนถึงปีคริสตศกัราช 1820 หรือใน               
บางคร้ังจะเรียกว่า “ยุคส านกัดนตรีเวียนนา” ดนตรีในยุคคลาสสิกนั้นจะสะทอ้นความเป็นเหตุผล 
และความเป็นนานาชาติไดอ้ยา่งชดัเจน และเป็นยคุแรกท่ีสามารถน าดนตรีเขา้ถึงคนกลุ่มใหญ่ ท าให้
เกิดการแสดงต่อหน้าสาธารณชน การพิมพ์โน้ต และการพิมพ์วารสารดนตรีต่าง ๆ จนเป็นท่ี 
แพร่หลายในหมู่นักดนตรีและประชาชนทัว่ไป โดยส่วนใหญ่ผูท่ี้มีฐานะร ่ ารวยจะเป็นผูอุ้ปถมัภ์    
นกัแต่งเพลงและนกัดนตรีไวเ้พื่อใชใ้นการขบักล่อมและมอบความสุขให้แก่ตนเองเท่านั้น แต่เม่ือ
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ถึงช่วงเวลาหน่ึงได ้เกิดการเปล่ียนแปลงให้มีการจดัการแสดงดนตรีต่อหน้าสาธารณชน ส าหรับ
บุคคลทัว่ไปโดยไม่เสียค่าเขา้ชม ดว้ยการเปล่ียนแปลงท่ีเกิดข้ึนจึงท าให้เกิดนกัดนตรี ทั้ง  มืออาชีพ
และมือสมคัรเล่นข้ึนมากมาย อีกทั้งยงัขยายกลุ่มของผูฟั้งมากข้ึนไปด้วย กรุงเวียนนา ถือเป็น
ศูนยก์ลางของดนตรียคุคลาสสิกท่ีไดร้วบรวมนกัประพนัธ์เพลงช่ือดงั และผลงานท่ีไดรั้บความนิยม
ระดบัโลกเอาไวด้ว้ยกนั อาทิเช่น ไฮเดิล โมสาร์ท และบีโธเฟน ลกัษณะเด่นของดนตรี คลาสสิก คือ 
จะมีโครงสร้างท่ีชัดเจน เป็นสัดส่วน มีรูปพรรณท่ีไม่ซับซ้อน นิยมแนวท านองสั้ น ๆ มี เสียง
ประสานท่ีไม่ซับซ้อนโดยการใช้หลกัของโน้ต ทรัยแอต นิยมใช้จงัหวะท่ีหลากหลาย ไม่ซ ้ าเดิม     
ทุกรอบ ใชก้ารปรับความดงัเบาแบบค่อยเป็นค่อยไป ในบทเพลงหน่ึง ๆ ผูฟั้งจะไดรู้้สึกถึงอารมณ์ท่ี 
หลากหลายท่ีไดก้ลัน่กรองดว้ยเหตุผลของนกัประพนัธ์เพลง ซ่ึง ศศี พงศส์รายทุธ (2553, น. 131) ได้
กล่าวถึงบทประพนัธ์ท่ีส าคญัในยุคดนตรีคลาสสิกนั้น ไดแ้ก่ โซนาตา เหมาะส าหรับไวโอลิน และ
ฮาร์พซิคอร์ด แต่ละท่อนนั้นจะแสดงอารมณ์ความรู้สึกท่ีแตกต่างกนั ซิมโฟนี เป็นบทประพนัธ์ ท่ี
เหมาะส าหรับการเล่นเป็นวง ซ่ึงจ าเป็นท่ีจะตอ้งเลือกเคร่ืองดนตรีให้เหมาะสมกบัอารมณ์ของบท 
ประพนัธ์คอนแชร์โต บทเพลงท่ีใช้บรรเลงกนัในยุคคลาสสิกคอนแชร์โต ส าหรับเคร่ืองเด่ียวนั้น 
เป็นท่ีนิยมมากท่ีสุด  

จากสภาพเศรษฐกิจท่ีเปล่ียนแปลงไปท าให้ผูค้นชนชั้นกลางมีรายไดม้ากข้ึนพอท่ีจะส่ง
บุตรหลานของตนเขา้รับการศึกษาวชิาดนตรี และสามารถท่ีจะซ้ือเคร่ืองดนตรีเป็นของตนเองได ้ซ่ึง
ในยุคคลาสสิกนั้น เคร่ืองดนตรีท่ีไดรั้บความนิยมมากท่ีสุดในช่วงแรกไดแ้ก่ เปียโน ส่วนคลาริเน็ต
ไดรั้บความนิยมในช่วงปลาย ยงัมีเคร่ืองดนตรีอ่ืน ๆ ท่ีไดรั้บความนิยมในยุค คลาสสิกอีกมากมาย 
อาทิเช่น เคร่ืองดนตรีประเภทเคร่ืองเป่าลมไม ้ไดแ้ก่ ฟลูท บาสซูน โอโบ ท่ีช่วยเพิ่มสีสันของเสียง
ในการรวมวงเคร่ืองดนตรีประเภทเคร่ืองสาย ไดแ้ก่ ไวโอลิน ท่ีมีบทบาท ท่ีส าคญัท่ีสุดภายในวง 
รวมไปถึงเคร่ืองดนตรีตระกูล ลูท ซ่ึงเป็นตน้ตระกูลของกีตาร์ท่ีเร่ิมจะไดรั้บ ความนิยมในยคุน้ี 

เม่ือกล่าวถึงประวติัศาสตร์ของกีตาร์มีตน้ก าเนิดมายาวนานหลายพนัปี เจมส์ เวสบรูค 
(2012) ไดก้ล่าวไวว้า่ ในช่วงแรกนั้นจะเป็นท่ีนิยมในแถบเอเชียก่อน โดยเคร่ืองดนตรีท่ีพบมีรูปทรง 
คลา้ยกีตาร์เรียกวา่ ซิตร้า ท าจากหินสลกัของอาณาจกัรฮิตไตตโ์บราณ ซ่ึงค าวา่กีตาร์นั้น รากศพัท ์มา
จากภาษาอินโดยูโรเปียนท่ีแปลว่า ดนตรีและคอร์ด เม่ือมีการพฒันาตามยุคตามสมยั จนถึงในยุค 
ปัจจุบนั กีตาร์นั้นมีดว้ยกนัหลายประเภท แต่การแยกประเภทท่ีเห็นไดช้ดัเจน คือการแยกประเภท 
จากลกัษณะการบรรเลง จึงสามารถแยกประเภทออกมาได ้3 ประเภทหลกั คือ 

กีตาร์ไฟฟ้า เป็นกีตาร์ท่ีใส่วงจรไฟฟ้าเขา้ไปภายในตวัเคร่ือง ใช้การเสียบอุปกรณ์ต่อ 
พ่วงเขา้กบัเคร่ืองขยายเสียงในการบรรเลงเท่านั้นมีทั้ง 6 สาย, 7 สาย, และ 8 สาย สามารถเลือกได้ 
ตามความชอบและแนวเพลงท่ีใชบ้รรเลง กีตาร์อคูสติกหรือกีตาร์โปร่ง เป็นกีตาร์ท่ีสามารถบรรเลง 
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ด้วยตนเองได้โดยไม่ตอ้งอาศยัวงจรไฟฟ้า หรือบางรุ่นจะมีวงจรไฟฟ้าเพื่อใช้ในการต่อพ่วงกับ 
เคร่ืองขยายเสียงส าหรับการบรรเลงในท่ีสาธารณะ เป็นท่ีนิยมในวงโฟลค์ซองและแนวเพลงอคูสติก
ฟังสบาย กีตาร์คลาสสิกมีรูปทรงคลา้ยกบักีตาร์อคูสติก แต่ไม่มีการเพิ่มวงจรไฟฟ้าเพื่อต่อขยายเสียง 
เหมาะส าหรับการเล่นบทเพลงคลาสสิก มีวิธีการบรรเลงท่ีบงัคบัส าหรับบทเพลง ผูเ้ล่นจะตอ้งมี
ความเช่ียวชาญในทกัษะการบรรเลงและมีความรู้พื้นฐานดา้นดนตรีคลาสสิก เพื่อ เขา้ถึงอารมณ์ของ
บทเพลง และส่ิงท่ีนกัประพนัธ์ตอ้งการจะส่ือถึงผูฟั้ง 

นอกจากการพิมพโ์น้ตเพลง หรือการท าวารสารดนตรีข้ึนมาให้ ส าหรับบุคคลทัว่ไปท่ี 
สนใจเรียนรู้และศึกษาวิชาดนตรีแลว้ ในปัจจุบนัไดมี้การน าเทคโนโลยีในศตวรรษท่ี 21 รวมเขา้กบั 
ความรู้ดา้นดนตรีในหลากหลายสาขาจนเกิดเป็นส่ือการเรียนรู้สมยัใหม่ท่ีเรียกวา่ “แอปพลิเคชนัทาง 
ดนตรี” ซ่ึงเม่ือน าความหมายของค าวา่ แอปพลิเคชนั บวกกบัวิชาดนตรี ก็จะไดค้วามหมายใหม่ว่า 
โปรแกรมท่ีอ านวยความสะดวกในดา้นดนตรี เหมาะส าหรับใชใ้นสมาร์ตโฟน เพื่อการคน้ควา้และ 
การเรียนการสอนวิชาดนตรี หรือใชใ้นการท ากิจกรรมทางดา้นดนตรีส าหรับผูท่ี้สนใจ มีทั้งฟรีและ 
เสียค่าบริการรายเดือน ผูใ้ช้สามารถเลือกแอปพลิเคชนัตามความตอ้งการไดอ้ย่างเสรี ซ่ึงตวัแอป-
พลิเคชนัจะมีผูพ้ฒันาโปรแกรมท่ีจะคอยเพิ่มประสิทธิภาพให้ทนัยุคสมยั และแกไ้ขในจุดบกพร่อง
ของแอปพลิเคชนัอยา่งสม ่าเสมอ การใชง้านเหมาะส าหรับผูท่ี้มีทกัษะการใชเ้ทคโนโลยีสารสนเทศ 
และผูท่ี้ชอบเรียนรู้ดว้ยตนเอง รมณียา สุรธรรมจรรยา (2558) ไดท้  าการวิจยัเก่ียวกบัผลการใชแ้อป-
พลิเคชนัส าหรับการเรียนการสอนวิชาภาษาองักฤษ ผลวิจยัไดแ้สดงวา่ผูเ้รียนมีผลเฉล่ียการเรียนท่ี
สูงกวา่เกณฑ์ท่ีก าหนดจากการใชแ้อปพลิเคชนัในการเรียนการสอน เน่ืองจากผูเ้รียนสามารถเรียนรู้
ไดต้ลอดเวลา และทบทวนบทเรียนไดต้ามความตอ้งการสร้างความกระตือรือร้นในการเรียน เกิด
แรงกระตุน้ในการแข่งขนักบัเพื่อนในการเรียนรู้ค าศพัทใ์หม่ ๆ 

จากการจดัการเรียนการสอนกีตาร์คลาสสิกท่ีโดยส่วนใหญ่และจะเป็นการศึกษาแบบ 
ตวัต่อตวั ท าให้ในบางเวลาอาจเกิดปัญหาในการจดัการเรียนรู้ อย่างเช่น ถา้วนัไหนคุณครูลา หรือ 
ไม่มาสอน ผูเ้รียนก็จะขาดช่วงในการพฒันาทกัษะการบรรเลงกีตาร์คลาสสิก ท าให้อาจจะได้ผล 
สัมฤทธ์ิท่ีล่าชา้จากแผนงานท่ีวางไว ้หรือการจดัการเรียนรู้นั้นเน้นไปทางการปฏิบติัเป็นส่วนใหญ่ 
ไม่มีการสอดแทรกความรู้พื้นฐานด้านดนตรีคลาสสิก อาจจะท าให้ผูเ้รียนขาดความเข้าใจใน 
แนวทางและอารมณ์ของบทเพลง ส่งผลให้ผูเ้รียนมีพฒันาการท่ีช้ากว่าเกณฑ์ท่ีตั้งเอาไว ้ อีกกรณี 
หน่ึง คือครูผูส้อนมีความจ าเป็นท่ีจะต้องจัดการเรียนรู้แบบกลุ่ม ตามนโยบายและบริบทของ 
โรงเรียน แต่ยงัตอ้งใช้วิธีการสอนแบบตวัต่อตวั ท าให้ไม่สามารถถ่ายทอดความรู้ไดท้ัว่ถึง ผูเ้รียน
ทุกคนเกิดความไม่เท่าเทียมกนัต่อผูเ้รียน จึงเกิดความล่าชา้ของการพฒันาทกัษะ และผลสัมฤทธ์ิของ
การศึกษาทกัษะการบรรเลงกีตาร์คลาสสิก ธวชั วิวฒันปฐพี (2550) ไดท้  าการวิจยัเร่ืองปัญหาการ
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จดัการเรียนการสอนสาขาวิชาดนตรี มหาวิทยาลยัราชภฎัอุดรธานี ซ่ึงในผลวิจยัไดแ้สดงถึงปัญหา
การเรียนการสอนดนตรีในประเทศไทยไวว้า่ หลกัสูตรท่ีคิดคน้จากผูเ้ช่ียวชาญสามารถน าไปใช้ได้
จริง แต่การใชห้ลกัสูตรนั้นยงัคงตอ้งพึ่งครูผูส้อนเป็นหลกั ในบริบทของโรงเรียนท่ีมีวชิาดนตรีเพียง 
0.5 หน่วยกิต โรงเรียนจึงจ าเป็นตอ้งจา้งบุคลากรครูดนตรีเพียง 1 ท่าน แต่ตอ้งสามารถท าการจดัการ
เรียนการสอนไดห้ลายเคร่ืองดนตรีหรือตามบริบทของโรงเรียน ในส่วนของโรงเรียนสอนพิเศษ
ดนตรีนั้น ก็จะเนน้ใหผู้เ้รียนไดเ้รียนกบัผูเ้ช่ียวชาญ หรือศิลปินท่ีมีความสามารถในการเล่นดนตรีจน
มีช่ือเสียง ซ่ึงผูเ้รียนก็จะไดรั้บความรู้จากผูส้อนเพียงดา้นเดียว ไม่สามารถฝึกฝนหรือน าไปพฒันา
ต่อไดด้ว้ยตนเอง ท าให้พฒันาการในการฝึกฝนเป็นไปไดค่้อนขา้งช้า การเรียนพิเศษดนตรียงัมีค่า
เรียนท่ีสูง ซ่ึงถา้บุคคลใดท่ีมีความสนใจท่ีจะเรียนแต่ขาดทุนทรัพยก์็ไม่สามารถท่ีจะไดรั้บการเรียน
การสอนดนตรีตามท่ีตอ้งการได ้

ดงันั้นผูว้ิจยัจึงเล็งเห็นความส าคญัของปัญหาต่อการจดัการเรียนรู้การบรรเลงกีตาร์ 
คลาสสิกจึงตอ้งการท่ีจะน า “แอปพลิเคชนัทางดนตรี” มาช่วยในการจดัการเรียนการสอนเพื่อให้เกิด 
การพฒันาทกัษะการบรรเลงกีตาร์คลาสสิกและแกปั้ญหาท่ีกล่าวมาขา้งตน้ 

 
1.2  ค าถามการวจัิย  

1.  ความรู้พื้นฐานด้านดนตรีคลาสสิกของนักเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 2 ท่ีเรียนโดยใช้แอป-
พลิเคชนัทางดนตรีดีข้ึนหรือไม่ 

2.  ทกัษะการบรรเลงกีตาร์คลาสสิกของนักเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 2 ท่ีเรียนโดยใช้แอป-   
พลิเคชนัทางดนตรีผา่นเกณฑห์รือไม่ 

3.  นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 2 มีความพึงพอใจต่อการจัดการเรียนรู้การบรรเลงกีตาร์ 
คลาสสิกโดยใชแ้อปพลิเคชนัทางดนตรีหรือไม่ 
 

1.3  วตัถุประสงค์ของการวจัิย 
1.   เพื่อเปรียบเทียบความรู้พื้นฐานดา้นดนตรีคลาสสิกของนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 2 ก่อน

เรียนและหลงัเรียนโดยใชแ้อปพลิเคชนัทางดนตรี  
2.   เพื่อเปรียบเทียบทกัษะการบรรเลงกีตาร์คลาสสิกของนักเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 2 หลงั

เรียนโดยใชแ้อปพลิเคชนัทางดนตรีกบัเกณฑร้์อยละ 80  
3.  เพื่อศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 2 ท่ีมีต่อการจดัการเรียนรู้ การ

บรรเลงกีตาร์คลาสสิกโดยใชแ้อปพลิเคชนัทางดนตรี  
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1.4  สมมติฐานการวจัิย 
1.  ความรู้พื้นฐานดา้นดนตรีคลาสสิกของของนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 2 ท่ีเรียนโดยใชแ้อป-

พลิเคชนัทางดนตรีหลงัเรียนสูงกวา่ก่อนเรียน 
2.  ทกัษะการบรรเลงกีตาร์คลาสสิกของนักเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 2 ท่ีเรียนโดยใช้แอป-   

พลิเคชนัทางดนตรีหลงัเรียนสูงกวา่เกณฑร้์อยละ 80 
3.  นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 2 มีความพึงพอใจต่อการจัดการเรียนรู้ การบรรเลงกีตาร์

คลาสสิก โดยใชแ้อปพลิเคชนัทางดนตรีอยูใ่นระดบัมาก  
 

1.5  ขอบเขตการวจัิย 
1.  ประชากรและกลุ่มตวัอยา่ง 

ประชากรท่ีใชใ้นการวจิยั คือ นกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 2 ท่ีก าลงัศึกษาอยูใ่นภาคเรียนท่ี 1 
ปีการศึกษา 2564 โรงเรียนสารสาสน์ ในเขต 6 สังกดัส านกังานคณะกรรมการส่งเสริมการศึกษา- 
เอกชน จ านวนทั้งหมด 4 โรงเรียน ไดแ้ก่ (1) โรงเรียนสารสาสน์วิเทศน์บางบวัทอง  (2) โรงเรียน 
สารสาสน์วิเทศน์คลองหลวง (3) โรงเรียนสารสาสน์วิเทศน์ราชพฤกษ์ (4) โรงเรียนสารสาสน์-         
วเิทศน์รังสิต มีจ านวนนกัเรียนทั้งหมด 835 คน 

กลุ่มตวัอยา่งท่ีใชใ้นการวิจยั คือ นกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 2 ท่ีก าลงัศึกษาอยูใ่นภาคเรียน
ท่ี 1 ปีการศึกษา 2564 โรงเรียนสารสาสน์วเิทศราชพฤกษ ์จงัหวดันนทบุรี จ านวน 1 หอ้ง ไดแ้ก่ หอ้ง 
2/1 มีจ านวนนกัเรียน 28 คน ไดก้ลุ่มตวัอยา่งโดยใชก้ารสุ่มแบบกลุ่ม (Cluster sampling) 
        2.  ตวัแปรท่ีศึกษา  

2.1  ตวัแปรตน้ ไดแ้ก่ การจดัการเรียนรู้การบรรเลงกีตาร์คลาสสิก โดยใช ้แอปพลิเคชนัทางดนตรี 
2.2  ตวัแปรตาม ไดแ้ก่  

2.2.1  ความรู้พื้นฐานดา้นดนตรีคลาสสิก  
2.2.2  ทกัษะการบรรเลงกีตาร์คลาสสิก 
2.2.3  ความพึงพอใจต่อการจดัการเรียนรู้การบรรเลงกีตาร์คลาสสิกโดยใชแ้อปพลิเคชนัทางดนตรี 

3.  เน้ือหาในการเรียนการสอน 
รายวิชาดนตรีปฏิบติั เคร่ืองดนตรีกีตาร์คลาสสิกระดบัชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 2 ประกอบ 

ดว้ยเน้ือหา ดงัน้ี 
1. โนต้กีตาร์คลาสสิกบรรทดั 5 เส้น 
2. จงัหวะและท านองการบรรเลง 
3. บทเพลงกีตาร์คลาสสิก ไดแ้ก่ เพลง Country Dance 
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4.  ระยะเวลาท่ีใชใ้นการวจิยั 
     ภาคเรียนท่ี 1 ปีการศึกษา 2564 ใชเ้วลาในการสอนจ านวน 16 ชัว่โมง 
 

1.6  ประโยชน์ทีไ่ด้รับ  
1.  นกัเรียนสามารถใชแ้อปพลิเคชนัทางดนตรีเพื่อพฒันาทกัษะการบรรเลงกีตาร์คลาสสิกดว้ย 

ตนเอง  
2.  นกัเรียนมีความรู้ดา้นดนตรีคลาสสิกพื้นฐานมากข้ึน 
3.  ครูมีแนวทางการจดัการเรียนรู้โดยใชแ้อปพลิเคชนัทางดนตรีบูรณาการกบัการเรียนรายวิชา 

ปฏิบติัดนตรี 
4.  ครูมีแนวทางในการน าแอปพลิเคชนัทางดนตรีมาใช้จดัการเรียนรู้ให้กบัเคร่ืองดนตรีชนิด 

อ่ืน โดยเฉพาะเคร่ืองดนตรีสากล  
 

1.7  นิยามศัพท์ทีใ่ช้ในการวจัิย 
1.  แอปพลิเคชนัทางดนตรี หมายถึง โปรแกรม หรือชุดค าสั่งท่ีมีเน้ือหาเก่ียวกบัดนตรีประเภท 

กีตาร์คลาสสิก มีวตัถุประสงคเ์พื่อใชค้วบคุมการท างานของคอมพิวเตอร์เคล่ือนท่ี และอุปกรณ์ต่อ
พ่วงต่าง ๆ เพื่อให้ท างานตามค าสั่ง และตอบสนองความตอ้งการของผูใ้ช้ ทั้งด้านการให้ความรู้ 
พื้นฐานดา้นดนตรีคลาสสิก ช่วยให้ผูเ้รียนเขา้ใจความหมายและอารมณ์ของบทเพลง ฝึกการอ่าน 
โนต้กีตาร์คลาสสิก มีตวัอยา่งเทคนิคของนกักีตาร์คลาสสิกระดบัโลกให้ไดฝึ้กตาม ซ่ึงในงานวจิยัน้ี 
ผูว้จิยัใชแ้อปพลิเคชนั 4 รายการ ไดแ้ก่ 

1.1 Simply Guitar by JoyTunes  ช่วยฝึกการจบัคอร์ด มีแบบฝึกหดัจากเพลง ทนัสมยัให้
รู้สึกน่าสนใจ 

1.2 Guitar Lesson Beginners Lite ช่วยฝึกการโซโลและการกดโนต้มือขวาตามน้ิวท่ีถูกตอ้ง 
   1.3 Real Guitar  ใหค้วามรู้เก่ียวกบัดนตรีและบทเพลงในยคุคลาสสิก   

และฝึกการฟัง 
 

   1.4 Ultimate Guitar Chord & Tab  ช่วยฝึกเร่ืองการนบัจงัหวะของเพลง และเทคนิค  
การบรรเลงแบบพิเศษ 

2.  การจดัการเรียนรู้การบรรเลงกีตาร์คลาสสิกโดยใชแ้อปพลิเคชนัทางดนตรี หมายถึง การจดั 
การเรียนรู้วิชาดนตรีปฏิบติั โดยเฉพาะเคร่ืองดนตรีกีตาร์คลาสสิกด้วยการใช้แอปพลิเคชันทาง
ดนตรี Simply Guitar by JoyTunes, Guitar Lesson Beginners Lite, Real Guitar และ Ultimate Guitar 
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Chord & Tab เพื่อพฒันาทกัษะในการบรรเลงกีตาร์คลาสสิกให้ได้ผลตามเป้าหมายท่ีตั้งไว ้โดยมี
ขั้นตอน การจดัการเรียนรู้ท่ีประยุกตม์าจากแนวคิดทกัษะพิสัย (Psychomotor domain) ของ Bloom 
(1971) แบ่งเป็น 5 ขั้นตอน ไดแ้ก่ 

1. สร้างการรับรู้ (Imitation) เป็นขั้นตอนท่ีครู แนะน าบทเรียน และแอปพลิเคชันทาง 
ดนตรี ท่ีจะใชใ้นการจดัการเรียนรู้ พร้อมทั้งช้ีให้เห็นสาระส าคญั และประโยชน์ของ 
แอปพลิเคชนัในการช่วยพฒันาทกัษะการบรรเลงกีตาร์คลาสสิก 

2. ดูตามตน้แบบ (Manipulation) เป็นขั้นตอนท่ีนักเรียนศึกษาคลิปวิดีโอท่ีอยู่ในแอป-
พลิเคชนัทางดนตรี เพื่อสังเกตส่วนประกอบของกีตาร์คลาสสิก ท่าทาง การบรรเลง 
ต าแหน่งของน้ิวมือ จังหวะและท านองในการบรรเลง เป็นต้น นักเรียนร่วมกัน
อภิปราย แลกเปล่ียนความคิดเห็น และสรุปความรู้ท่ีไดจ้ากแอปพลิเคชนัทางดนตรี 

3. เรียนรู้อย่างถูกต้อง (Precision) เป็นขั้นตอนท่ีนักเรียนฝึกทกัษะการบรรเลงกีตาร์ 
คลาสสิก ด้วยตนเองพร้อมทั้งสังเกตการบรรเลงกีตาร์คลาสสิกของเพื่อนร่วมกนั 
อภิปรายถึงวธีิการบรรเลงท่ีถูกตอ้ง โดยมีครูคอยใหค้  าช้ีแนะและแกไ้ขขอ้ผดิพลาด ทั้ง
ในระดบัรายกลุ่มและรายบุคคล 

4. ปฏิบติัอยา่งต่อเน่ือง (Articulation) เป็นขั้นตอนท่ีนกัเรียนฝึกปฏิบติัการบรรเลงกีตาร์ 
คลาสสิก โดยเนน้การบรรเลงจากเพลงท่ีครูก าหนดให้เพื่อให้เกิดความช านาญในการ
บรรเลง 

5. ฝึกฝนจนช านาญ (Naturalization) เป็นขั้นตอนท่ีนักเรียนแสดงการบรรเลงกีตาร์ 
คลาสสิกต่อหนา้ครูและเพื่อนร่วมชั้น พร้อมทั้งรับฟังค าแนะน า และขอ้เสนอแนะ จาก
ครู และเพื่อนร่วมชั้นเพื่อใหเ้กิดความสมบูรณ์ในการบรรเลงกีตาร์คลาสสิก 

3. ความรู้พื้นฐานดา้นดนตรีคลาสสิก หมายถึง ความจ า ความเขา้ใจ การน าไปใช้ และความ 
สามารถในการวิเคราะห์ตามแนวคิดดา้นพุทธพิสัยของบลูม (Anderson & Krathwohl, 2001) เร่ือง 
ประวติัศาสตร์ของดนตรีคลาสสิก ความหมาย ลกัษณะโดยทัว่ไป แนวทางการบรรเลง ทฤษฎี และ
บทเพลงของดนตรีในยคุคลาสสิก ซ่ึงวดัไดจ้ากแบบทดสอบความรู้พื้นฐานดา้นดนตรีคลาสสิกเป็น
แบบวดัปรนยัชนิด 4 ตวัเลือก จ านวน 20 ขอ้ ท่ีผูว้จิยัสร้างข้ึน 

4.  ทกัษะการบรรเลงกีตาร์คลาสสิก หมายถึง ความสามารถในการปฏิบติักีตาร์คลาสสิก ไดแ้ก่ 
ความสัมพนัธ์กนัระหว่างมือขวาและมือซ้าย ความสมบูรณ์ของบทเพลง ความถูกตอ้งของเทคนิค 
การบรรเลงท่ีใช้ ลกัษณะท่าทางการบรรเลงท่ีถูกตอ้ง โทนเสียง จงัหวะท านองและความแม่นย  า 
ของตวัโน้ต วดัไดจ้ากแบบวดัทกัษะการบรรเลงกีตาร์คลาสสิก ซ่ึงเป็นแบบสังเกตพฤติกรรมและ 
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ให้คะแนนตามเกณฑ์ (Rubric scoring) ท่ีผูว้ิจ ัยสร้างข้ึน ประกอบด้วย (1) ทักษะการใช้มือ (2) 
ท่าทาง และเทคนิคการบรรเลง และ (3) ความสมบูรณ์ของบทเพลง 

5. ความพึงพอใจต่อการจดัการเรียนรู้ หมายถึง ทศันคติและความคิดเห็นเชิงบวกของผูเ้รียนท่ีมี
ต่อการจัดการเรียนรู้การบรรเลงกีตาร์คลาสสิกโดยใช้แอปพลิเคชันทางดนตรี ซ่ึงวดัได้จาก 
แบบสอบถามความพึงพอใจท่ีมีต่อการจดัการเรียนรู้การบรรเลงกีตาร์คลาสสิกโดยใชแ้อปพลิเคชนั
ทางดนตรีท่ีผูว้ิจยัสร้างข้ึน เป็นแบบมาตรประมาณค่า 5 ระดบั ประเมินความพึงพอใจใน 4 ประเด็น 
ได้แก่ (1) ด้านผูส้อน (2) ด้านกิจกรรมการเรียนรู้ (3) ด้านการวดัและประเมินผล และ (4) ด้าน
ประโยชน์ท่ีไดรั้บ  

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 

 
 

 
 

บทที ่2 
เอกสารและงานวจิยัที่เกีย่วข้อง 

 
การวิจยัเร่ืองการพฒันาทกัษะการบรรเลงกีตา้ร์คลาสสิกโดยใชแ้อปพลิเคชนัทางดนตรี

ของนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 2 ผูว้จิยัไดศึ้กษาแนวคิด ทฤษฎี เอกสารและงานวจิยัท่ีเก่ียวขอ้ง ดงัน้ี 
 2.1 หลักสูตรรายวิชาดนตรีชั้ นมัธยมศึกษาปีท่ี 2 กลุ่มสาระการเรียนรู้ศิลปะ ตาม 

หลกัสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศกัราช 2551 
2.2  การสอนดนตรี 

2.2.1  ความหมายของการสอนดนตรี 
2.2.2  ลกัษณะส าคญัของการสอนดนตรี 
2.2.3  ความรู้พื้นฐานดา้นดนตรีคลาสสิก   

2.3 กีตาร์คลาสสิก 
2.3.1  ววิฒันาการของกีตาร์คลาสสิก 
2.3.2  แนวทางการจดัการเรียนรู้กีตาร์คลาสสิก 
2.3.3  กระบวนการสอนกีตาร์คลาสสิก  

2.4  การจดัการเรียนรู้โดยใชแ้อปพลิเคชนั 
2.4.1  ความหมายของการจดัการเรียนรู้โดยใชแ้อปพลิเคชนั 
2.4.2  ลกัษณะส าคญัของการจดัการเรียนรู้โดยใชแ้อปพลิเคชนั 
2.4.3  แอปพลิเคชนัทางดนตรี 
2.4.4  วธีิการวดัและการประเมินผลดา้นดนตรี 

2.5  ทกัษะพิสัย 
2.5.1  ความหมายของทกัษะพิสัยตามแนวคิดของบลูม 
2.5.2  ระดบัพฤติกรรมตามพฒันาการดา้นทกัษะพิสัย 
2.5.3  การสร้างแบบวดัทกัษะพิสัย 

2.6  ความพึงพอใจท่ีมีต่อการจดัการเรียนรู้ 
2.6.1  ความหมายของความพึงพอใจ 
2.6.2  แนวคิด ทฤษฎีความพึงพอใจ 
2.6.3  การวดัความพึงพอใจ 
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2.6.4  ขั้นตอนการสร้างแบบสอบถามความพึงพอใจ 
2.7  งานวจิยัท่ีเก่ียวขอ้ง 

2.7.1  งานวจิยัในประเทศท่ีเก่ียวขอ้ง 
2.7.2  งานวจิยัต่างประเทศท่ีเก่ียวขอ้ง  

2.8 กรอบแนวคิดในการวจิยั 
 
2.1  หลกัสูตรรายวชิาดนตรีช้ันมัธยมศึกษาปีที ่2 กลุ่มสาระการเรียนรู้ศิลปะ  
        ตามหลกัสูตร แกนกลางการศึกษาข้ันพืน้ฐาน พุทธศักราช 2551 

วิชาดนตรีเป็นหน่ึงในรายวิชาท่ีอยูใ่นกลุ่มสาระการเรียนรู้ศิลปะ ซ่ึงเป็นกลุ่มสาระท่ีจะ 
ช่วยพฒันาดา้นความคิดสร้างสรรค ์ทั้งร่างกาย จิตใจ อารมณ์ สติปัญญาและสังคม เพื่อเป็นพื้นฐาน 
การศึกษาต่อหรือการท างานในอนาคต ซ่ึงหลงัจากท่ีผูเ้รียนไดรั้บการศึกษาวิชาดนตรีนั้น ผูเ้รียนจะ
มีความรู้ ความเขา้ใจองค์ประกอบดนตรี แสดงออกทางดนตรีอย่างสร้างสรรค์ วิเคราะห์ วิพากษ-์ 
วิจารณ์คุณค่าดนตรี ถ่ายทอดความรู้สึกทางดนตรีอย่างอิสระ ช่ืนชม และประยุกต์ใช้ในชีวิต 
ประจ าวนั เขา้ใจความสัมพนัธ์ระหวา่งดนตรี ประวติัศาสตร์ และวฒันธรรม เห็นคุณค่าดนตรีท่ีเป็น 
มรดกทางวฒันธรรม ภูมิปัญญาท้องถ่ิน ภูมิปัญญาไทยและสากล ร้องเพลงและเล่นดนตรีใน 
รูปแบบต่าง ๆ แสดงความคิดเห็นเก่ียวกบัเสียงดนตรี แสดงความรู้สึกท่ีมีต่อดนตรีในเชิงสุนทรียะ 
เขา้ใจความสัมพนัธ์ระหวา่งดนตรีกบัประเพณีวฒันธรรม  และเหตุการณ์ในประวติัศาสตร์   
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ตารางที ่2.1  สาระและมาตรฐานการเรียนรู้วชิาศิลปะ 
 
สาระที ่๒  ดนตรี 
มาตรฐาน ศ ๒.๑  เข้าใจและแสดงออกทางดนตรีอย่างสร้างสรรค์ วเิคราะห์ วพิากษ์วจิารณ์คุณค่า 

ดนตรี ถ่ายทอดความรู้สึก ความคิดต่อดนตรีอย่างอสิระ ช่ืนชม และประยุกต์ใช้              
ในชีวติประจ าวนั 

 
ข 
 

๑. เปรียบเทียบการใชอ้งคป์ระกอบ  
     ดนตรีท่ีมาจากวฒันธรรมต่างกนั  

*  องคป์ระกอบของดนตรีจากแหล่ง   
   วฒันธรรมต่าง ๆ  

๒. อ่าน เขียน ร้อง โนต้ไทย และ  
     โนต้สากลท่ีมีเคร่ืองหมายแปลงเสียง 
 

* เคร่ืองหมายและสัญลกัษณ์ทางดนตรี 
- โนต้จากเพลงไทยอตัราจงัหวะสองชั้น 
- โนต้สากล (เคร่ืองหมายแปลงเสียง) 

๓. ระบุปัจจยัส าคญัท่ีมีอิทธิพลต่อ 
     การสร้างสรรคง์านดนตรี 
 

* ปัจจยัในการสร้างสรรคบ์ทเพลง 
- จินตนาการในการสร้างสรรคบ์ทเพลง 
- การถ่ายทอดเร่ืองราวความคิดใน บท

เพลง 
๔. ร้องเพลง และเล่นดนตรีเด่ียว  
      และรวมวง 
 

* เทคนิคการร้องและบรรเลงดนตรี 
- การร้องและบรรเลงเด่ียว 
- การร้องและบรรเลงเป็นวง 

๕. บรรยายอารมณ์ของเพลงและ  
      ความรู้สึกท่ีมีต่อบทเพลงท่ีฟัง 

* การบรรยายอารมณ์และความรู้สึกใน  
   บทเพลง 

๖. ประเมิน พฒันาการทกัษะทางดนตรี  
      ของตนเองหลงัจากการฝึกปฏิบติั 
 

* การประเมินความสามารถทางดนตรี 
- ความถูกตอ้งในการบรรเลง 
- ความแม่นย  าในการอ่านเคร่ืองหมาย 

และสัญลกัษณ์ 
- การควบคุมคุณภาพเสียงในการร้อง 

และบรรเลง 

๗. ระบุงานอาชีพต่าง ๆ ท่ีเก่ียวขอ้งกบัดนตรี  
     และบทบาทของดนตรีในธุรกิจบนัเทิง 

* อาชีพทางดา้นดนตรี 
* บทบาทของดนตรีในธุรกิจบนัเทิง 
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มาตรฐาน ศ ๒.๒ เขา้ใจความสัมพนัธ์ระหวา่งดนตรี ประวติัศาสตร์ และวฒันธรรม เห็นคุณค่าของ 
ดนตรีท่ีเป็นมรดกทางวฒันธรรม ภูมิปัญญาทอ้งถ่ิน ภูมิปัญญาไทยและสากล 

 
ม.๒ ๑. บรรยายบทบาท และอิทธิพลของ  

      ดนตรีในวฒันธรรมของประเทศ 
      ต่าง ๆ 

* ดนตรีในวฒันธรรมต่างประเทศ 
- บทบาทของดนตรีในวฒันธรรม 
- อิทธิพลของดนตรีในวฒันธรรม 

๒. บรรยายอิทธิพลของวฒันธรรม และ  
      เหตุการณ์ในประวติัศาสตร์ท่ีมีต่อ 
      รูปแบบของดนตรีในประเทศไทย 

* เหตุการณ์ประวติัศาสตร์กบัการ   
   เปล่ียนแปลงทางดนตรีในประเทศไทย 

- การเปล่ียนแปลงทางการเมืองกบังาน 
ดนตรี 

- การเปล่ียนแปลงทางเทคโนโลยกีบั 
งานดนตรี 

 
2.2  การสอนดนตรี 

2.2.1    ความหมายของการสอนดนตรี 
วิตตธ์าดา  เภาค า และ ณัฐวุฒิ  บริบูรณ์วิรีย ์ (2557) ไดอ้ธิบายความหมายของการสอน 

ดนตรีไวว้่า การพฒันาทักษะด้านดนตรีทั้ง 3 ด้านไปพร้อม ๆ กัน ประกอบไปด้วย 1. เทคนิค           
2. การฟัง  3. การเขา้ใจในทฤษฎีดนตรี โดยการทดลองท าให้เห็น วิเคราะห์วิจารณ์ เช่ือมโยงส่ิง    
ต่าง ๆ เพื่อใหผู้เ้รียนเกิดแรงบนัดาลใจและรู้สึกสนุกสนาน เรียงล าดบัเน้ือหาการสอนท่ีเหมาะสมกบั 
วยัของผูเ้รียน จดักิจกรรมใหผู้เ้รียนรู้สึกสนใจในดนตรี 

ปองภพ  สุกิตติวงศ์ และ ณัฐวุฒิ  บริบูรณ์วิรีย ์  (2557) ไดอ้ธิบายความหมายของการ 
สอนดนตรีไวว้า่ การให้ความส าคญักบัความรู้พื้นฐานดนตรี เพื่อให้ผูเ้รียนเกิดความคิดสร้างสรรค์ 
จนท าให้สามารถเช่ือมโยงทกัษะและความรู้เขา้ดว้ยกนั ผูเ้รียนจะรู้สึกเป็นธรรมชาติต่อการเรียนรู้ 
ดนตรี โดยมีปัจจยัประกอบต่อไปน้ี 1. ผูส้อนท่ีเช่ียวชาญ 2. กิจกรรมท่ีท าให้ผูเ้รียนไดใ้ช้ความคิด
สร้างสรรค์ 3. ทัศนคติในการเข้าใจตนเอง   4. การเช่ือมโยงของทักษะและความรู้พื้นฐาน                    
5. สภาพแวดลอ้ม 6. สถานศึกษา  7. ความช านาญของนกัดนตรีร่วม 

ในขณะท่ี Campbell (2016) กล่าววา่ การท าให้ผูเ้รียนเปิดมุมมองทางดา้นดนตรี เพื่อให้ 
ความส าคญักบัเน้ือหาและสร้างสรรคด์นตรีแบบใหม่ข้ึน สร้างใหผู้เ้รียนสามารถเช่ือมโยงดนตรี เขา้
กบัการด าเนินชีวิตและวิชาต่าง ๆโดยมี 5 ขั้นตอน การสอน คือ การฟังอย่างใส่ใจ, การฟังอย่างมี 
ส่วนร่วม, การฟังเพื่อการเรียนรู้, การสร้างสรรคด์นตรีและการบูรณาการ 
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Schippers (2010) อธิบายว่า การสอนแบบพฒันาทกัษะทั้งผูเ้รียนและผูส้อน ช่วยให้ 
สามารถวิเคราะห์และเขา้ใจรูปแบบการสอนได้ดี โดยน าเสนอไว้ 4 รูปแบบ 1. แบบวฒันธรรม 
คลาสสิกเชิงเด่ียว  2. แบบเรียนตามภูมิหลงัผูเ้รียน  3. แบบแลกเปล่ียน  4. แบบขา้มวฒันธรรม 

ดงันั้นสามารถสรุปไดว้่า ความหมายของการสอนดนตรีนั้น หมายถึง กระบวนการจดั 
การเรียนรู้ท่ีช่วยให้ผูเ้รียนสามารถพฒันาทกัษะทางดา้นดนตรีของตนเอง ไม่วา่จะเป็นร้องหรือเล่น 
และใชจิ้นตนาการอยา่งสร้างสรรค ์รู้จกัการวางแผน เกิดพฒันาการดา้นการเคล่ือนไหวทางร่างกาย 
และประสาทสัมผสัทั้งหมด 

 
2.2.2    ลกัษณะส าคญัของการสอนดนตรี 

ลกัษณะส าคญัของการสอนดนตรีนั้นมีอยูห่ลายแบบดว้ยกนั โดยปัจจยัท่ีท าให้แตกต่าง 
กนัข้ึนอยูก่บัผูคิ้ดคน้กระบวนการสอนดนตรี จากประวติัศาสตร์ดนตรีตั้งแต่อดีตจนถึงปัจจุบนั ไดมี้ 
ผูคิ้ดคน้หลกัการสอนดนตรีข้ึนมามากมาย แต่ท่ีเป็นนิยมท่ีสุดและมีลกัษณะส าคญัของการสอน 
ดนตรี ก็คือ   

วรรณวุฒิ  วรรณารุณ (2553) อธิบายถึงลกัษณะการสอนดนตรีตามแนวคิดของ  Zoltan 
Kodaly ลกัษณะพิเศษคือจะเน้นผูเ้รียนเป็นส าคญั ผูเ้รียนจะมีจินตนาการอย่างอิสระ ส่งผลให้เกิด 
การพฒันาทกัษะทางดนตรี 

2.2.2.1 ปรัชญาการศึกษาของโคดายท่ีใชเ้ป็นแนวทางในการจดัการเรียนรู้ทางดนตรีมี  
ทั้งหมด 5 ขอ้  

2.2.2.1.1 ความสามารถดา้นดนตรีของมนุษยช์น 
2.2.2.1.2 การเร่ิมตน้การเรียนรู้ทกัษะดนตรีดว้ยเคร่ืองดนตรีท่ีติดตวัมา        

แต่ก าเนิด เช่น การร้องเพลง 
2.2.2.1.3 การศึกษาดนตรีควรเร่ิมตั้งแต่ระดบัอนุบาล หรือประถมศึกษา 
2.2.2.1.4 เร่ิมตน้ดว้ยการเรียนรู้ดนตรีในทอ้งถ่ินท่ีผูเ้รียนมีความคุน้ชิน 

เหมือนกบัการเรียนรู้ภาษาพูดของตนเอง 
2.2.2.1.5 เลือกดนตรีท่ีมีคุณค่าเพียงพอ เหมาะสมกบัการจดัการเรียนรู้ 

2.2.2.2 จุดมุ่งหมายการศึกษาของ Kodaly 
2.2.2.2.1 พฒันาทกัษะดา้นดนตรีอยา่งสมบูรณ์แบบ 
2.2.2.2.2 มีความเขา้ใจในทฤษฎีดนตรี สามารถสร้างสรรค์ดนตรีไดอ้ย่างถ่ีถว้น 
2.2.2.2.3 ผูเ้รียนตอ้งรู้จกัและรู้สึกภูมิใจในผลงานในทอ้งถ่ินของตนเอง 
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แนวคิดของ
ออฟ 

2.2.2.2.4 ผูเ้รียนเกิดความเขา้ใจในดนตรีอยา่งลึกซ้ึง ซ่ึงเกิดจากการใชท้กัษะ 
ต่าง ๆ เช่น การฟัง คิดวเิคราะห์ หรือการแสดง เป็นตน้ 

ในขณะท่ีวาสนา สาระจนัทร์ (2561) น าเสนอแนวคิดการสอนดนตรีตามแนวคิดของ 
Carl Orff  มีลกัษณะพิเศษ โดยเน้นให้ผูเ้รียนได้ฝึกการเคล่ือนไหวจากการทดลององค์ประกอบ    
ต่าง ๆ ของดนตรี ผูเ้รียนไดถ่้ายทอดการเคล่ือนไหวผา่นทางการสัมผสัของดนตรี 

2.2.2.3 รูปแบบการเรียนรู้ของ Carl Orff  เนน้การเคล่ือนไหวและใชเ้คร่ืองดนตรีท่ีมีอยู ่
ตามธรรมชาติของมนุษย ์เช่น การร้องเพลงและเคร่ืองกระทบ (การตี) มีทั้งหมด 4 ขั้นตอน 

2.2.2.3.1 ครูท่ีมีประสบการณ์คอยช้ีน า 
2.2.2.3.2 ผูเ้รียนฝึกฝนแบบซ ้ าๆตามประสบการณ์ท่ีไดรั้บ 
2.2.2.3.3 ผูเ้รียนสามารถสร้างสรรคป์ระสบการณ์ดนตรีของตนเองไดจ้ากการฝึกฝน  
2.2.2.3.4 น าประสบการณ์ดนตรีของตนเองไปประยกุตใ์ช้ 

2.2.2.4 การเรียนรู้ของ Carl Orff  น ามาประยตุใ์ชจ้ดัการเรียนการสอนได ้ทั้งหมด 4 ขั้นตอน 
2.2.2.4.1 ขั้นเสนอแนะเพื่อน าสู่บทเรียน 
2.2.2.4.2 ขั้นรับรู้และฝึกฝนจากประสบการณ์เดิม 
2.2.2.4.3 ขั้นความคิดสร้างสรรค ์โดยการออกแบบประสบการณ์ใหม่ของตนเอง 
2.2.2.4.4 ขั้นประยกุตน์ าเอาส่ิงท่ีสร้างสรรคไ์ปใชใ้นดา้นอ่ืนๆได ้

 
 
  
 
 
 
 
 
 
 
 
ภาพท่ี 2.1  ขั้นตอนการเรียนรู้ของ Carl Orff 
 
ทีม่า:  การสอนดนตรีส าหรับเด็กตามแนวของคาร์ล ออร์ฟ ส านกัพิมพม์หาวทิยาลยัเกษตรศาสตร์ 

 

ขั้นเสนอแนะ 
ขั้นรับรู้และ 

ฝึกฝน 

ขั้นความคิด 
สร้างสรรค ์

ขั้นประยกุต ์
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สรุปได้ว่าลกัษณะส าคญัของการสอนดนตรี การจดัการเรียนรู้วิชาดนตรีเพื่อพฒันา 
ทกัษะดา้นดนตรีท่ีผูเ้รียนตอ้งการ โดยเนน้ทกัษะปฏิบติัตามเคร่ืองดนตรีต่าง ๆ อีกทั้งยงัสอดแทรก 
ทฤษฎีดนตรี องค์ประกอบของดนตรีเพื่อให้ผูเ้รียนเกิดความเขา้ใจ และสามารถพฒันาทกัษะได้ 
สูงสุด 

 
2.2.3   ความรู้พื้นฐานดา้นดนตรีคลาสสิก    

ศศี  พงศ์สรายุทธ (2553, น.129) ได้อธิบายความหมายและความเป็นมาของดนตรี  
คลาสสิกไวว้า่ ในทางดนตรีนั้นค าวา่ “คลาสสิก” มีความหมายตรงขา้มกบั “โรแมนติก” ซ่ึงเปรียบ 
เสมือนดนตรีก่อนยุคศตวรรษท่ี 19 ซ่ึงจะอยูร่ะหวา่งกลางศตวรรษท่ี 18 จนถึงปีคริสตศกัราช 1820 
หรือในบางคร้ังจะเรียกวา่ “ยุคส านกัดนตรีเวียนนา” ดนตรีในยุคคลาสสิกนั้นจะสะทอ้นความเป็น 
เหตุผลและความเป็นนานาชาติได้อย่างชัดเจน และเป็นยุคแรกท่ีสามารถน าดนตรีเขา้ถึงคนกลุ่ม 
ใหญ่ ท าใหเ้กิดการแสดงต่อหนา้สาธารณะชน การพิมพโ์นต้ และการพิมพว์ารสารดนตรีต่าง ๆ  จน 
เป็นท่ีแพร่หลายในหมู่นักดนตรีและประชาชนทัว่ไป โดยส่วนใหญ่ ผูท่ี้มีฐานะร ่ ารวยจะเป็นผู ้
อุปถมัภน์กัแต่งเพลง และนกัดนตรี ไวเ้พื่อใช ้ในการขบักล่อมและมอบความสุขใหแ้ก่ตนเองเท่านั้น 
แต่เม่ือถึงช่วงเวลาหน่ึง ได้เกิดการเปล่ียนแปลงให้มีการจดัการแสดงดนตรี ต่อหน้าสาธารณชน 
ส าหรับบุคคลทัว่ไปโดยไม่เสียค่าเขา้ชม ดว้ยการเปล่ียนแปลงท่ีเกิดข้ึนจึงท าให้เกิดนกัดนตรี ทั้ง มือ
อาชีพและมือสมคัรเล่นข้ึนมากมาย อีกทั้งยงัขยายกลุ่มของผูฟั้งมากข้ึนไปดว้ย กรุงเวียนนา ถือเป็น
ศูนยก์ลางของดนตรียุคคลาสสิก ท่ีไดร้วบรวมนกัประพนัธ์เพลงช่ือดงั และผลงานท่ีไดรั้บ ความ
นิยมระดบัโลกเอาไวด้ว้ยกนั อาทิเช่น ไฮเดิล ,โมสาร์ท และบีโธเฟน  

ศศี  พงศ์สรายุทธ (2553, น.131) ได้อธิบายลักษณะความส าคญัของความรู้พื้นฐาน 
ดนตรีคลาสสิกไวว้่า ลกัษณะเด่นของดนตรีคลาสสิก คือ จะมีโครงสร้างท่ีชดัเจน เป็นสัดส่วน มี
รูปพรรณท่ีไม่ซับซ้อน นิยมแนวท านองสั้ น ๆ มีเสียงประสานท่ีไม่ซับซ้อน โดยการใช้หลักของ 
โนต้ทรัยแอต นิยมใชจ้งัหวะท่ีหลากหลาย ไม่ซ ้ าเดิมทุกรอบ ใชก้ารปรับความดงั เบา แบบค่อยเป็น 
ค่อยไป ในบทเพลงหน่ึง ๆ ผูฟั้งจะไดรู้้สึกถึงอารมณ์ ท่ีหลากหลาย ท่ีไดก้ลัน่กรองดว้ยเหตุผลของ 
นกัประพนัธ์เพลง ซ่ึงบทประพนัธ์ท่ีส าคญัในยคุดนตรีคลาสสิกนั้นไดแ้ก่  

1. โซนาตา เหมาะส าหรับไวโอลินและฮาร์พซิคอร์ด แต่ละท่อนนั้นจะแสดงอารมณ์ 
ความรู้สึกท่ีแตกต่างกนั  

2. ซิมโฟนี เป็นบทประพนัธ์ท่ีเหมาะส าหรับการเล่นเป็นวง ซ่ึงจ าเป็นท่ีจะตอ้งเลือก 
เคร่ืองดนตรีใหเ้หมาะสมกบัอารมณ์ของบทประพนัธ์   
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3. คอนแชร์โต บทเพลงท่ีใช้บรรเลงประชันกันในยุคคลาสสิก คอนแชร์โตส าหรับ 
เคร่ืองเด่ียวนั้นเป็นท่ีนิยมมากท่ีสุด  

สรุปไดว้า่ความรู้พื้นฐานดา้นดนตรีคลาสสิก ความรู้ดา้นทฤษฎีดนตรีคลาสสิกท่ีผูเ้รียน
จ าเป็นตอ้งเข้าใจ เพื่อการส่ืออารมณ์ผ่านบทเพลง อนัประกอบไปด้วยองค์ประกอบของดนตรี 
ประวติัความเป็นมา การอ่านโนต้ดนตรี 

   
2.3  กตีาร์คลาสสิก 

2.3.1   ววิฒันาการของกีตาร์คลาสสิก 
องอาจ  อินทนิเวศ (2558) ได้อธิบายเร่ืองการวิวฒันาการของกีตาร์ไวว้่า กีตาร์ใน 

ปัจจุบนันั้น รูปทรงและการตั้งเสียงมีการพฒันาแลว้เปล่ียนเป็น และปรับเปล่ียนมาตั้งแต่อดีตใน 
สมยัก่อนนั้น รูปทรงของกีตา้ร์จะแตกต่างจากสมยัปัจจุบนัมาก แต่ยงัคงบางส่วนไวด้งัเดิมได้แก่ 
การเป็นเคร่ืองดนตรีประเภทเคร่ืองสายท่ีบรรเลงดว้ยการดีดจากน้ิวมือ และมีเสียงไดด้ว้ยตนเอง ซ่ึง
ในอดีตนั้นจะคน้พบเคร่ืองดนตรีท่ีมีลกัษณะคลา้ยกีตาร์ทางแถบตะวนัออกกลาง ซ่ึงวิวฒันาการ 
ของกีตาร์สามารถแบ่งออกไดท้ั้งหมด 5 ช่วงดงัน้ี  

ช่วงก่อนศตวรรษท่ี 17 ในช่วงน้ีนั้นจะเร่ิมมีการวิวฒันาการของกีตาร์เกิดข้ึน โดยเร่ิม
จากเคร่ืองดนตรีท่ีมีรูปทรงคลา้ยกีตาร์ของชาวตะวนัออกกลาง เรียกวา่ “วอิวยลา”  

ช่วงศตวรรษท่ี 17-18 จุดเด่นของการวิวฒันาการของกีตาร์ในยุคน้ีคือ การมีระบบตั้ง
เสียงท่ีชดัเจน และระบบการจดัการคอร์ด 

ช่วงศตวรรษท่ี 18-19 ในยคุน้ี ไดเ้กิดบทเพลงคอนแชร์โตส าหรับกีตา้ร์เป็นคร้ังแรก และ
มียอดนกักีตาร์ท่ีมีฝีมือมากมายรวมอยูก่นัท่ีปารีส 

ช่วงศตวรรษท่ี 19-20  ศูนยก์ลางของวิวฒันาการกีตาร์ไดย้า้ยไปอยู่ท่ีประเทศสเปน มี
การวางรูปแบบของบทเพลงและทกัษะการบรรเลง เป็นจุดเร่ิมตน้ยคุรุ่งเรืองของกีตาร์ 

ช่วงศตวรรษท่ี 20-ปัจจุบนั เป็นช่วงท่ีเกิดการวิวฒันาการอยา่งต่อเน่ืองอยา่งไม่มีส้ินสุด 
เกิดการประพนัธ์เพลง และกลุ่มนกัดนตรีสมยัใหม่ท่ีหลากหลาย 

 

2.3.2   แนวทางการจดัการเรียนรู้กีตาร์คลาสสิก 
องอาจ  อินทนิเวศ (2558) ไดใ้หค้วามหมายวา่ ในปัจจุบนันั้นสถาบนัดนตรีช่ือดงัต่าง ๆ 

ได้วางแผนขั้นตอนล าดบัการเรียนรู้เพื่อการพฒันาทกัษะการบรรเลงกีตาร์คลาสสิก โดยมีล าดบั 
ขั้นตอน ดงัน้ี  
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2.3.2.1  การจดัวางเน้ือหา 
เน้ือหาถือเป็นส่ิงส าคญัของการเรียนการสอน ซ่ึงสถาบนัต่าง ๆ ไดเ้สนอแนว

ทางการจดัวางเน้ือหาการสอนกีตาร์คลาสสิกไว ้ดงัน้ี 
1. การเตรียมบทเพลง บทเพลงควรมีความสัมพนัธ์กนั เรียงล าดบัง่าย-ยาก โดย 

อาจจะอา้งอิงบทเพลงจากการสอบทกัษะกีตาร์คลาสสิกของสถาบนัสอนดนตรีระดบัโลก หรือ บท
เพลงสมยันิยมท่ีค านึงถึงทกัษะและเทคนิคการบรรเลงกีตาร์ 

2. การสอนเทคนิคการปฎิบติัเคร่ืองดนตรี การจะพฒันาทกัษะปฏิบติัได้ดีนั้น 
ผูเ้รียนจะตอ้งไดศึ้กษาทั้งเร่ืองการปฏิบติัทกัษะและทฤษฎีดนตรีสากล ควบคู่กนัไป 

3. ความเขา้ใจในโน้ตกีตาร์ การเคล่ือนท่ีของน้ิวมือท่ีเป็นธรรมชาติ เป็นส่ิงท่ี 
ส าคญัต่อการพฒันาทกัษะการบรรเลง และสร้างความเขา้ใจในโนต้บนคอกีตาร์ 

4. ควรเสริมความเขา้ใจเร่ือง องค์ประกอบของบทเพลงและเสริมให้ผูเ้รียน 
สามารถวิเคราะห์บทเพลงควบคู่กนัไป ซ่ึงความเขา้ใจเหล่าน้ีจะช่วยให้ผูเ้รียนพฒันาทกัษะการ
บรรเลงกีตาร์ของตนเอง 

2.3.2.2   การก าหนดจุดมุ่งหมาย 
จุดมุ่งหมายของการจดัการเรียนรู้ โดยส่วนใหญ่จะข้ึนอยูก่บัช่วงวยั และระดบั  

การศึกษาโดยเร่ิมจากง่าย และค่อยเพิ่มระดบัข้ึนไป ตามช่วงชั้น 
2.3.2.3  การใชส่ื้อการสอน 

1. ความเพียงพอของส่ือประเภทบทเพลงท่ีมีคุณภาพ 
2. อุปกรณ์เสริมของกีตาร์ ไดแ้ก่ แท่นวางกีตาร์  

สรุปไดว้า่แนวทางการจดัการเรียนรู้กีตาร์คลาสสิก การจดัการเรียนรู้วชิาดนตรี 
เคร่ืองดนตรีกีตาร์คลาสสิก เพื่อพฒันาทกัษะการบรรเลงกีตาร์คลาสสิก ส าหรับผูเ้รียนท่ีตอ้งการ 
เป็นเลิศดา้นดนตรีและผูท่ี้สนใจ 

 

2.3.3   กระบวนการสอนกีตาร์คลาสสิก  
กมลธรรม  เก้ือบุตร (2554) น าเสนอวา่ กระบวนการสอนกีตาร์คลาสสิก ตอ้งค านึงถึง 

วยัวุฒิ และระดบัความยาก-ง่ายท่ีสัมพนัธ์กนัในการสร้างหลกัสูตรกีตาร์คลาสสิก เพื่อให้ผูเ้รียน 
สามารถส่ืออารมณ์ของบทเพลงและสร้างพื้นฐานในการปฏิบติัให้กบัผูเ้รียน ใชห้ลกัจิตวิทยาเขา้มา 
ช่วยในการสอนให้เหมาะกบัช่วงวยัโดยแบ่งเป็น 3 กลุ่ม ไดแ้ก่  1. วยัเด็ก  2. วยัรุ่น  3.วยัผูใ้หญ่ มี
การปรับใหเ้หมาะตามลกัษณะของผูเ้รียน และกระบวนการสอนท่ีดีจะเกิดข้ึนจากประสบการณ์ของ
ผูส้อนเช่นกนั โดยวธีิการสอนท่ีคน้พบ มีทั้งหมด 4 วธีิ ไดแ้ก่ 



18 

 

 

1. เหมาะสมกบัวฒิุภาวะของผูเ้รียน     
2. สร้างเจตคติท่ีดีต่อกระบวนการสอน    
3. เกิดความรับผดิชอบในการฝึกซอ้มดว้ยตนเอง  
4. ฝึกการถ่ายทอดอารมณ์เพลงจากการปฏิบติั 
  

2.4  การจัดการเรียนรู้โดยใช้แอปพลเิคชัน 
2.4.1   ความหมายของการจดัการเรียนรู้โดยใชแ้อปพลิเคชนั 

ฉัตร  ชูช่ืน, พูนทรัพย ์จนัต๊ะ, พฒันชยั กุลจนัทร์ และ ณัฐดนยั เขียววาท (2562) ไดใ้ห้ 
ความหมายการจดัการเรียนรู้โดยใช้แอปพลิเคชนั หมายถึง การน าโปรแกรมส าเร็จรูปในสมาร์ท -
โฟนมาเป็นส่ือการเรียนรู้ เพิ่มความทนัสมยัและน่าสนใจ ส าหรับผูเ้รียนสามารถช่วยในการพฒันา
ทกัษะในดา้นต่างๆ ตามแผนการสอนท่ีวางไว ้

มัณฑนา  วชัรินทร์รัตน์, สุกัญญา  อุรุวรรณ และวชิราภรณ์  ชูพนัธ์ (2562) ได้ให้ 
ความหมายการจดัการเรียนรู้โดยใชแ้อปพลิเคชนั หมายถึง การใชโ้ปรแกรมสมาร์ทโฟนในการช่วย 
การสอนท าให้ผูเ้รียนเกิดการเรียนรู้ไดด้ว้ยตนเอง โดยการพฒันาการสอนให้ทนัสมยัเพื่อเพิ่มความ
สนใจใหก้บัผูเ้รียน 

Sulisworo et al. (2016) ได้ให้ความหมายการจดัการเรียนรู้ โดยใช้แอปพลิเคชันการ
จดัการเรียนรู้ โดยใชเ้คร่ือข่ายอินเตอร์เน็ตในการเช่ือมโยงระหวา่งครูผูส้อนกบัผูเ้รียน โดยท่ีผูเ้รียน
ไม่จ  าเป็นตอ้งไปยงัสถานศึกษา และสามารถเรียนรู้ไดทุ้กท่ีทุกเวลา 

ศุภศิลป์  กุลจิตตเ์จือวงศ์ (2556) การสร้างการเรียนรู้ท่ีผูส้อน จะสามารถโตต้อบผูเ้รียน  
ไดท้นัเม่ือตอ้งการค าปรึกษาผา่นทางการใชโ้มบายแอปพลิเคชนัเป็นส่ือกลาง 

สรุปไดว้า่การจดัการเรียนรู้โดยใชแ้อปพลิเคชนั การจดัการเรียนรู้โดย ใชแ้อปพลิเคชนั 
ในการช่วยสอนเพื่อใหผู้เ้รียนสามารถพฒันาทกัษะดา้นต่าง ๆ ดว้ยตนเอง 

 
2.4.2    ลกัษณะส าคญัของการจดัการเรียนรู้โดยใชแ้อปพลิเคชนั 

ฉตัร ชูช่ืน และ พูนทรัพย ์จนัตะ๊ และ พฒันชยั กุลจนัทร์ และ ณฐัดนยั เขียววาท (2562) 
ผูเ้รียนจะเรียนรู้ไดเ้ร็วข้ึนจากทกัษะการใชเ้ทคโนโลยใีนยคุปัจจุบนั มีความสนใจจากส่ือท่ีทนัสมยั 
ท าใหเ้กิดการใฝ่รู้ใฝ่เรียนมากข้ึนและพฒันาผลสัมฤทธ์ิไดสู้งข้ึนจากเดิม 

มณัฑนา วชัรินทร์รัตน์ สุกญัญา อุรุวรรณ วชิราภรณ์ ชูพนัธ์ (2562) ผูเ้รียนจะสามารถ 
สร้างทกัษะใหม่ ๆ ข้ึนมาได้  เช่น ทกัษะในการคน้ควา้ หรือเปล่ียนทศันคติท่ีดีข้ึนต่อการจดัการ
เรียนรู้ในรายวชิานั้น เกิดการทบทวนและท าใหผู้เ้รียนใส่ใจรายละเอียดในเร่ืองต่าง ๆ มากข้ึน 
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Sulisworo et al. (2016) สามารถเขา้ถึงเน้ือหารายวิชาไดม้ากข้ึน ผูเ้รียนจะไดฝึ้กการตั้ง 
ค าถาม จนเป็นปัจจยัท าให้เกิดทกัษะในการสืบเสาะ ช่วยลดภาระครูผูส้อน ท าให้ผูส้อนจะมีเวลา 
เตรียมเน้ือหามากข้ึน เปล่ียนหนา้ท่ีจากครูผูส้อนเป็นโคช้ คอยให้ค  าปรึกษาจากท่ีผูเ้รียนไดค้น้ควา้
ขอ้มูลดว้ยตนเองมาแลว้ 

สรุปไดว้่าลกัษณะส าคญัของการจดัการเรียนรู้โดยใช้แอปพลิเคชนั การจดัการเรียนรู้ 
โดยใชแ้อปพลิเคชนัในการช่วยสอนเพื่อใหผู้เ้รียนสามารถพฒันาทกัษะดา้นต่างๆดว้ยตนเอง 

 
2.4.3   แอปพลิเคชนัทางดนตรี 

โปรแกรมส าเร็จรูปท่ีสามารถใช้ในสมาร์ทโฟนหรือแท็บเล็ต ท่ีช่วยในการพฒันา 
ทกัษะในดา้นดนตรี ซ่ึงผูว้จิยัไดน้ าแอปพลิเคชนัมาทดลองใช้ โดยแบ่งจากเร่ืองท่ีเรียนรู้ การบรรเลง
กีตาร์คลาสสิกได้ทั้ งหมด 4 แอปพลิเคชันดังน้ี 1. Simply Guitar  2. Guitar Elite-Chord  3. Real 
Guitar  4. Guitar Chord & Tab   

2.4.3.1 Simply Guitar Appstore (2020) โปรแกรมส าเร็จรูปช่วยสอนและฝึกการเล่น 
กีตาร์ดว้ยตนเองผ่านทางสมาร์ทโฟน โดยมีการอธิบายเป็นขั้นตอน ตั้งแต่เร่ิมขั้นพื้นฐานไปสู่การ 
พฒันาเทคนิคอย่างมืออาชีพ ผูเ้รียนจะไดเ้รียนรู้จากผูเ้ช่ียวชาญกีตาร์ระดบัโลกมากมาย โปรแกรม 
สามารถใหค้  าแนะน า ทกัษะการบรรเลงเพิ่มเติม หรือช่วยแกไ้ขในขณะท่ีก าลงัฝึกอยู ่ เหมาะส าหรับ 
ทุกเพศทุกวยั เน้ือหาประกอบไปดว้ย 

การเล่นคอร์ดจากเพลงท่ีชอบ 
การเรียนรู้อยา่งเป็นขั้นตอนดว้ยภาพวีดีโอท่ีคมชดั 
เรียนรู้เทคนิคการบรรเลงกีตาร์แบบพิเศษจากเพลงท่ีใชฝึ้ก 
เรียนรู้ทฤษฎีการบรรเลงกีตาร์ เทคนิคการจบัคอร์ดและการเปล่ียนคอร์ด 
ค าแนะน าจากผูเ้ช่ียวชาญในการพฒันาทกัษะส าหรับการเรียนรู้ดว้ยตนเอง 
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ภาพท่ี 2.2  Simply Guitar 
 
ทีม่า:  ข่าวเทคโนโลย ีแอปพลิเคชนัเด็ดแถมฟรี ส าหรับคนรักกีตาร์, วอทโฟน 
           https://www.whatphone.net/application/6-android-apps-for-guitar-player/ 
 

2.4.3.2   Guitar Lesson Beginners Lite 
Appstore (2015) โปรแกรมส าเร็จรูปช่วยสอนและฝึกการเล่นกีตาร์ดว้ยตนเอง 

ผ่านทางสมาร์ทโฟน มีการเลียนแบบเสียงกีตาร์ท่ีสมจริงและมีกีตาร์ให้เลือกแบบหลากหลาย 
รวมถึงกีตาร์ของนกัดนตรีท่ีผูเ้รียนช่ืนชอบ ให้เสียงท่ีคมชดัจากการผ่านการปรับเสียงในสตูดิโอ 
เหมาะส าหรับฝึกการบรรเลงกีตาร์ 

 

 
 
ภาพท่ี 2.3  Guitar Lesson Beginners Lite 
 
ทีม่า:  ขอ้มูลแอปพลิเคชนัดา้นการศึกษา(ดนตรี), แอปเป้ิลสโตร์ 

https://apps.apple.com/us/app/simply-guitar-learn-guitar/id1476695335\ 
 

https://www.whatphone.net/application/6-android-apps-for-guitar-player/
https://apps.apple.com/us/app/simply-guitar-learn-guitar/id1476695335/
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2.4.3.3  Real Guitar 
Appstore (2020) โปรแกรมส าเร็จรูปช่วยสอนและฝึกการเล่นกีตาร์ดว้ยตนเอง 

ผา่นทางสมาร์ทโฟน การใชง้านก็แสนจะง่ายดาย REAL GUITAR เป็นแอปท่ีเปล่ียนให้มือถือ หรือ 
แทปเล็ตของคุณกลายเป็นกีตาร์โปร่งหรือกีตาร์ไฟฟ้าจ าลอง เป็นแอปท่ีสนุกและใชง้านง่าย เหมาะ
ส าหรับทุกคนท่ีอยากจะเรียนรู้เก่ียวกบัการเล่นกีตาร์โดยไม่ตอ้งส่งเสียงรบกวนใครหรือใช้พื้นท่ี
สามารถเล่นเป็นคอร์ดโซโล่ หรือแมแ้ต่เล่นคลอไปกบัเพลงจริง บนัทึกเสียงคุณภาพระดบัสตูดิโอ 
และคลงัเพลงท่ีมีมากกว่า 1500 คอร์ด ท่ีจะท าให้คุณเล่นไดทุ้กเพลง ตามท่ีใจตอ้งการ ส่ิงท่ี REAL 
GUITAR มี ไม่มีดีเลย ์คุณภาพเสียงระดบัสตูดิโอ สามารถปรับคอร์ดได ้กีตาร์ทั้งโปร่ง และไฟฟ้า 3 
ชนิด โหมดการเล่น 3 รูปแบบ ลูป 16 แบบ ท่ีสามารถเล่นคลอได ้คอร์ดมากกวา่ 1500 รูปแบบเสียง
กีตาร์ท่ีคมชดั โหมดบนัทึกเสียงสามารถบนัทึกเป็น mp3 ได ้ใชไ้ดก้บัหนา้จอมือถือ และแทปเล็ตทุก
ขนาดเป็นแอปฟรีใชง้านง่าย 

 
  

 
 
 

 
 

 
ภาพท่ี 2.4  Real Guitar 
 
ทีม่า:  ขอ้มูลแอปพลิเคชนัดา้นการศึกษา(ดนตรี), กูเก้ิลเพลย ์

https://play.google.com/store/apps/details?id=br.com.rodrigokolb.realguitar&hl=th&gl=US 
 

2.4.3.4   Ultimate Guitar Chord & Tab     
Appstore (2020) โปรแกรมส าเร็จรูปช่วยสอนและฝึกการเล่นกีตาร์ดว้ยตนเอง 

ผา่นทางสมาร์ทโฟน ดว้ยคอร์ดกีตาร์และแท็บสามารถเรียนรู้มากกวา่ 800,000 กีตาร์ อูคูเลเล่ กีตาร์
เบส และกลอง และแท็บ แอพน้ีรวมถึงการเขา้ถึงออฟไลน์ไปยงัแท็บท่ีช่ืนชอบ ประวติัของ เพลงท่ี
เรียกดูเล่ือนอตัโนมติั เคร่ืองมือส าหรับการแปลงคอร์ดได ้อะแกรมคอร์ด (กีตาร์เปียโนและอูคูเลเล่) 
ท่ีมีให้เลือกหลากหลายและโหมดถนดัมือซ้าย สร้าง และบนัทึกเพลงของคุณเอง การพิมพข์อ้ความ

https://play.google.com/store/apps/details?id=br.com.rodrigokolb.realguitar&hl=th&gl=US
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หรือการจดัเก็บในรูปแบบ  pdf แบ่งปันดว้ย PRO: ชุดรูปแบบสีเขม้ การประสานหมวดหมู่ท่ีช่วยให้
เพลงโปรดของคุณเป็นระเบียบ และง่ายต่อการคน้หา ความสามารถ ในการหยุดเล่ือนอตัโนมติั เม่ือ
ไม่เล่นวิดีโอ YouTube ส าหรับบางเพลงบนัทึก ผลลพัธ์การคน้หา ทั้งหมด เป็นรายการโปรดหมาย
เหตุส าหรับเพลง 

  
 
 
 
 
 
 
 
 
ภาพท่ี 2.5  Ultimate Guitar Chord & Tab 
 
ท่ีมา:  ขอ้มูลแอปพลิเคชนัดา้นการศึกษา(ดนตรี), กูเก้ิลเพลย ์

https://play.google.com/store/apps/details?id=com.ultimateguitar.tabs&hl=th&gl=US 
     
2.5  ทกัษะพสัิย 

2.5.1    ความหมายของทกัษะพิสัยตามแนวคิดของบลูม 
รัฐพล  ประดับเวทย์ (2560) ได้อธิบายความหมายความหมายของทักษะพิสัยตาม 

แนวคิดของบลูมไวว้า่ ลกัษณะของพฤติกรรมบอกถึงความสามารถในการท างานไดอ้ยา่งเป็นระบบ 
ระดบัของทกัษะจะส่งผลต่องานท่ีท า ซ่ึงเป็นตวัช้ีระดบัของทกัษะ 

เพชราวดี  จงประดบัเกียรต์ิ (2562) พฤติกรรมการปฎิบติั อาศยัความสัมพนัธ์ระหว่าง 
กลไกของสมองกับกลไกของกล้ามเน้ือจะท างานประสานกัน ท าให้แสดงออกมาอย่างถูกตอ้ง 
โดยอติัโนมติั เช่น การเล่นดนตรี การเล่นกีฬา  

พชัรินทร์ ชมภูวิเศษ (2559) การกระท าดา้นกลา้มเน้ือสมอง บอกถึงความสามารถ ใน
การปฎิบติัอย่างช านาญ ประกอบไปด้วย พฤติกรรม 5 ขั้น ได้แก่ การรับรู้ กระท าตามแบบหา
ความถูกตอ้ง ท าอยา่งต่อเน่ือง และท าอยา่งเป็นธรรมชาติ 

https://play.google.com/store/apps/details?id=com.ultimateguitar.tabs&hl=th&gl=US
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คณะศึกษาศาสตร์ มหาวิทยาลยัศรีนครินทรวิโรฒน์ (2563) พฤติกรรมการเคล่ือนไหว 
ของมนุษยแ์ละกล้ามเน้ือส่วนต่าง ๆ ท่ีท างานร่วมกบัสมอง วดัจากความสามารถในการท างาน 
ประเมินจากเกณฑ์ท่ีสร้างข้ึน โดยมิติความส าคญัของคุณลักษณะด้านต่าง ๆ ใช้ทฤษฎีผลการ 
ปฎิบติังานร่วมกบัการประเมินพฤติกรรมท่ีมนุษยแ์สดงออกมาระหวา่งปฏิบติั 

สรุปไดว้า่ความหมายของทกัษะพิสัยตามแนวคิดของบลูม คือ ลกัษณะของพฤติกรรม 
บอกถึงความสามารถในการท างานไดอ้ยา่งเป็นระบบ ระดบัของทกัษะจะส่งผลต่องานท่ีท า 

 
2.5.2    ระดบัพฤติกรรมตามพฒันาการดา้นทกัษะพิสัย 

Bloom (1959) ได้อธิบายระดับพฤติกรรมตามพัฒนาการด้านทักษะพิสัย  ไว้ว่า 
พฤติกรรมท่ีบ่งถึงความสามารถในการปฏิบติังานไดอ้ยา่งคล่องแคล่วช านิช านาญ ซ่ึงแสดงออกมา
ได้โดยตรงโดยมีเวลาและคุณภาพของงานเป็นตวัช้ีระดบัของทกัษะพฤติกรรมด้านทกัษะพิสัย
ประกอบดว้ย พฤติกรรมยอ่ย ๆ 5 ขั้น ดงัน้ี 

1. การรับรู้ เป็นการให้ผูเ้รียนไดรั้บทราบหลกัการปฏิบติัท่ีถูกตอ้ง หรือเป็นการเลือก  

หาตน้แบบท่ีตอ้งการ       

2. กระท าตามแบบหรือเคร่ืองช้ีน า เป็นพฤติกรรมท่ีผูเ้รียนพยายามฝึกตามแบบท่ีตน 
ตอ้งการและพยายามท าซ ้ าเพื่อท่ีจะให้เกิดทกัษะตามแบบท่ีตนตอ้งการให้ได้หรือสามารถปฏิบติั 
งานไดต้ามขอ้ช้ีแนะ 

3. การหาความถูกตอ้ง พฤติกรรมสามารถปฏิบติัได้ด้วยตนเอง ไม่จ  าเป็นตอ้งอาศยั 

เคร่ืองช้ีน า เม่ือไดก้ระท าซ ้ าแลว้ ก็พยายามหาความถูกตอ้งในการปฏิบติั 

4. การกระท าอย่างต่อเน่ือง เม่ือตดัสินใจเลือกรูปแบบท่ีเป็นของตวัเองจะกระท าตาม
รูปแบบนั้นอยา่งต่อเน่ือง จนปฏิบติังานท่ียุง่ยากซบัซ้อนไดอ้ยา่งรวดเร็ว ถูกตอ้ง คล่องแคล่ว การท่ี 
ผูเ้รียนแสดงทกัษะไดต้อ้งอาศยัการฝึกฝนและกระท าอยา่งสม ่าเสมอ 

5. การกระท าได้อย่างเป็นธรรมชาติ พฤติกรรมท่ีได้จากการฝึกอย่างต่อเน่ืองจน 

สามารถปฏิบติัไดค้ล่องแคล่ววอ่งไวโดยอตัโนมติั เป็นไปตามธรรมชาติ ก็จะถือเป็นความสามารถ 

ของการปฏิบติัในระดบัสูง 

พิชิต ฤทธ์ิจรูญ (2552) ไดอ้ธิบายระดบัพฤติกรรมตามพฒันาการดา้นทกัษะพิสัยไวว้า่ 
พฤติกรรมความสามารถเชิงปฎิบติัการ กบัระบบการใช้งานของส่วนต่าง ๆ ในร่างกายท่ีตอ้งอาศยั 
ทั้งประสาทสัมผสัให้สัมพนัธ์กับกล้ามเน้ือและการท างานของระบบประสาทต่าง ๆ เช่น การ 
เคล่ือนไหวของอวยัวะต่าง ๆ ในกิจวตัรประจ าวนั การเล่นกีฬา การเล่นดนตรี หรือกิจกรรมอ่ืน ๆ ท่ี
ไดฝึ้กฝนการท างานของระบบประสาทและกลา้มเน้ือใหส้ัมพนัธ์กนั แบ่งออกเป็น 2 แนวทางดงัน้ี 
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พฤติกรรมตามพฒันาการดา้นทกัษะพิสัยมี 5 ระดบั 
1. การเลียนแบบ เป็นขั้นแรกของมนุษยใ์นการเรียนรู้ดา้นทกัษะ โดยมีผูแ้สดงใหดู้เป็น 

ต้นแบบท่ีละขั้นตอน และอาจมีการช่วยเหลือในขณะฝึกฝน เช่น การฝึกจับปากกาหัดเขียน 
ตวัหนงัสือ หรือเลียนเสียงร้องของสัตวต่์าง ๆ 

2. การท าโดยยดึแบบ เป็นความสามารถท่ีท าดว้ยตนเองตามรูปแบบท่ีตั้งไว ้อาจท าดว้ย 
การทดลองผิดถูกด้วยตนเอง อาจท าขา้มไม่ถูกตอ้งในช่วงแรก เช่น การหัดเดิน การหัดร้องเพลง 
เป็นตน้ 

3. การท าด้วยความช านาญ เป็นความสามารถในการปฏิบัติท่ีถูกต้องและแม่นย  า 
สามารถท าดว้ยดว้ยตนเอง ไม่ตอ้งพึ่งการช่วยเหลือและใช้เวลาอย่างเหมาะสม โดยก าหนดหัวขอ้ 
และวธีิการวา่จะท าอยา่งไรใหถู้กตอ้ง เช่น การพิมพดี์ด 

4. การท าในสถานการณ์ต่าง ๆ ได้ เป็นความสามารถในการท างานได้ทุกท่ีทุกเวลา 
ถึงแม้ว่าจะไม่เคยท างานในสถานท่ีนั้นมาก่อน ไม่จ  าเป็นต้องพึ่งการช่วยเหลือจากผูอ่ื้น ใช้การ 
ก าหนดทกัษะท่ีตอ้งใช้ในการปฏิบติังาน เลือกทกัษะอย่างมัน่ใจเม่ือยามจ าเป็น ก าหนดแผนเป็น 
ขั้นตอนเพื่อแกปั้ญหาไดด้ว้ยตนเอง เช่น การขบัรถ 

5. การแกปั้ญหาได้โดยฉับพลนั เป็นความสามารถในการแกปั้ญหาเฉพาะหน้าอย่าง 
รวดเร็ว ซ่ึงนอกจากนั้นอาจจะเป็นการปรับปรุงเปล่ียนแปลงส่ิงใหม่ ๆ เขา้ไปกบัทกัษะเดิมท่ีมีมา 
ก่อน เนน้การหาวิธีการท างานในรูปแบบใหม่ เพื่อให้เหมาะสมกบัเหตุการณ์นั้น ๆ เช่น การเยบ็เส้ือ 
กระดุมท่ีขาดในระหวา่งใชง้าน 

พฤติกรรมดา้นทกัษะการเคล่ือนไหว แบ่งได ้4 ดา้น 
1. ทกัษะการเคล่ือนไหวร่างกาย เป็นความสามารถของมนุษยท่ี์ใชก้ารเคล่ือนไหวของ 

อวยัวะบางส่วนไดอ้ยา่งช านาญ ประกอบไปดว้ยการเคล่ือนไหวอวยัวะส่วนบน ส่วนล่าง  และทั้ง
สองส่วน 

2. ทกัษะการเคล่ือนไหวโสตประสาทต่าง ๆ เป็นความสามารถของมนุษย์ ท่ีใช้การ 
ประสานของระบบประสาทต่าง ๆ เขา้ด้วยกนั ประกอบด้วยการเคล่ือนไหวของมือและน้ิว การ
ประสานระหวา่งตาและมือ 

3. ทกัษะการส่ือสารโดยใชท้่าทาง เป็นการใชท้่าทางเพื่อส่ือความหมาย เช่น การแสดง 
สีหนา้ การเคล่ือนไหวร่างกาย ท่าทาง เพื่อใหบุ้คคลอ่ืนเขา้ใจในส่ิงท่ีตอ้งการจะส่ือ 

4. ทกัษะพฤติกรรมทางด้านภาษา เป็นความสามารถในการออกเสียง การสร้างเสียง 
การเปล่งเสียง การสร้างค าและการท างานสัมพนัธ์กนัระหวา่งท่าทางและเสียง 



25 

 

 

สรุปไดว้า่ระดบัพฤติกรรมตามพฒันาการดา้นทกัษะพิสัย จ  าเป็นตอ้งใชก้ารท างานร่วม 
กนัของสมองและร่างกาย สามารถแบ่งระดบัพฤติกรรมไดจ้ากความสามารถในการปฏิบติังานของ 
มนุษย ์ตั้งแต่พื้นฐานการใชชี้วติจนถึงทกัษะขั้นสูง  

ในการวิจยัคร้ังน้ี ผูว้ิจยัใช้พฤติกรรมตามพฒันาการด้านทกัษะพิสัยตามแนวคิดของ 
Bloom เป็นแนวทางในการจดัการเรียนรู้ 5 ขั้น ในแผนการจดัการเรียนรู้ส าหรับการวิจยั ได้แก่          
(1) สร้างการรับรู้ (Imitation) (2) ดูตามตน้แบบ (Manipulation) (3) เรียนรู้อย่างถูกตอ้ง (Precision) 
(4) ปฏิบติัอยา่งต่อเน่ือง (Articulation) และ (5) ฝึกฝนจนช านาญ (Naturalization) 

 
2.5.3    การสร้างแบบวดัทกัษะพิสัย 

พิชิต  ฤทธ์ิจรูญ (2552) ได้อธิบายการสร้างแบบวดัทกัษะพิสัยไวว้่า ส่วนใหญ่จะใช้ 
เคร่ืองมือวดัท่ีเป็นแบบตรวจสอบรายการ มาตรประมาณค่า การสังเกต ผูส้อนควรท่ีจะเลือกใช้ให้ 
เหมาะสมกบัวธีิการจดัการเรียนรู้ และการประเมินในยคุปัจจุบนั 

ดวงกมล  ไตรวจิิตรคุณ (2552) การสร้างแบบวดัทกัษะพิสัยนั้น ตอ้งค านึงหลกัส าคญัอยู ่ 
2 อยา่ง ไดแ้ก่ กระบวนการในการปฎิบติังานท่ีเกิดข้ึนจริง และ ผลงานท่ีเกิดข้ึนจากการปฏิบติั ซ่ึง 
จะท าให้แบบวดัทกัษะมีความน่าเช่ือถือมากกว่าเดิม และท าให้ผูเ้รียนรู้สึกว่าการประเมินมีความ 
ยติุธรรม 

สุวิมล  วอ่งวานิช  (2539) ไดแ้บ่งเคร่ืองมือการวดัทกัษะพิสัยตามชนิดของเคร่ืองมือไว ้ 
2 ประเภท ไดแ้ก่ 

1. การใชแ้บบทดสอบในการวดั 

1.1. การใช้แบบทดสอบขอ้เขียนในการวดั เหมาะกบัการวดัรายบุคคลท่ีสอบเป็น 
กลุ่ม มีความเป็นปรนยัสูง เก็บขอ้มูลไดร้วดเร็ว ความตรงเป็นจุดอ่อนของการวดัประเภทน้ี แบ่งเป็น 
2 ประเภท คือ แบบทดสอบวดัความรู้ในเน้ือหาท่ีปฏิบติั ใชท้ดสอบความรู้ทฤษฎีวา่มีความสัมพนัธ์
กบัทกัษะปฏิบติัมากนอ้ยเพียงใด และแบบทดสอนอธิบายกระบวนการท างาน หรือ แกปั้ญหาเน้น
ใหผู้เ้รียนสามารถอธิบายขั้นตอนในการปฏิบติังาน 

1.2 แบบทดสอบปากเปล่า วดัความสามารถในส่วนของกระบวนการท างานเป็น
พิเศษ ตอ้งทดสอบท่ีละคนจึงอาจจะท าเสียเวลามากเกินไป แต่จะเหมาะกบับางสถานการณ์ เช่น การ
ตรวจสอบการมีส่วนร่วมในการท างานกลุ่มและท างานด้วยตนเองหรือไม่ ตรวจสอบทกัษะการ
ท างานท่ีไดรั้บมอบหมายแตกต่างกนั 

2.  การใชเ้คร่ืองมืออ่ืน ๆ 
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2.1  การสังเกต เก็บขอ้มูลโดยผูส้ังเกตุ ท าให้ไดข้อ้มูลเก่ียวกบัขั้นตอนการท างาน 
และผลของผูถู้กประเมิน เคร่ืองมือท่ีใช้คือแบบสังเกตุ แบบตรวจสอบรายการ มาตรประมาณค่า 
และแบบบนัทึกพฤติกรรม 

2.2  การสัมภาษณ์ รวบรวมข้อมูลด้วยการพูดคุย  โดยมีผู ้สัมภาษณ์และผู ้ถูก 
สัมภาษณ์ เป็นการเก็บขอ้มูลท่ีเสริมจากการสังเกตุพฤติกรรมท่ีผูป้ระเมินไม่แสดงออกมาระหวา่ง 
การปฎิบติังาน เคร่ืองมือท่ีใช้ คือ แบบสัมภาษณ์แบบมีโครงสร้าง และการสัมภาษณ์ แบบไม่มี 
โครงสร้าง 

Linn & Miller, Grounlund & Waugh (2005) ไดแ้บ่งเคร่ืองมือการวดัทกัษะพิสัยตาม 
ลกัษณะของภาระงาน ไดแ้ก่ 

1. ภาระงานท่ีจ ากดัขอบเขตในการปฏิบติั เป็นการปฏิบติังานท่ีเหมาะสมกบัทกัษะ 
เฉพาะของบุคคลนั้น ๆ  

2. ภาระงานท่ีไม่จ  ากัดขอบเขตในการปฏิบัติ เป็นการปฏิบัติงานท่ีใช้ทักษะ        
หลายอยา่ง มีอิสระในการเลือกแนวทางในการปฏิบติั 

Grounlund & Waugh (2009) ได้แบ่งเคร่ืองมือการวดัทกัษะพิสัยตามสถานการณ์ 
ไดแ้ก่ 

1. การทดสอบขอ้เขียนเก่ียวกบัการปฏิบติั มุ่งเนน้การปฏิบติังานจากการประยุกตใ์ช ้
ความรู้ โดยค านึงจากกรณีต่อไปน้ี 

1.1. ตรวจสอบระดบัความรู้เชิงทฤษฎีของผูเ้รียน 
1.2. วตัถุประสงคก์ารเรียนรู้สอดคลอ้งกบัความรู้เชิงทฤษฎีของผูเ้รียน 

2. การทดสอบเชิงจ าแนก ใช้ไดห้ลายสถานการณ์ โดยเน้นให้ผูเ้รียนสามารถบอก 
ขอ้มูลของหวัขอ้ท่ีก าหนดออกมาไดห้ลายอยา่ง หรือสามารถคิดวธีิการแกปั้ญหาไดใ้นหลายแบบ 

3. การทดสอบแบบมีโครงสร้าง ก าหนดเง่ือนไขในการวดัและประเมินผล โดยมี
การเตรียมอุปกรณ์ท่ีต้องใช้ในการทดสอบ ผูเ้รียนจะต้องมีความเข้าใจในจุดมุ่งหมายของการ 
ทดสอบตรงกนั 

4. การปฏิบติัในการจ าลองสถานการณ์ เพื่อสร้างความมัน่ใจว่าจะไม่เกิดความ 
เสียหายต่อผูท้ดลองและเคร่ืองมือต่าง ๆ เม่ืออยูใ่นสถานการณ์จริง 

5. การปฏิบติังานจริง การปฏิบติังานและแก้ปัญหาในสถานการณ์จริง ซ่ึงตอ้งใช้ 
ความรู้และทกัษะหลาย ๆ อยา่ง 

6. การท าโครงงาน ผูถู้กวดัตอ้งแสดงความสามารถในการส่ือสารออกมาเป็นเชิง 
วชิาการ เพื่อแกปั้ญหาในชีวติประจ าวนัของตนเองและผูอ่ื้น 
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การวิจยัและสถิติการศึกษา มสธ (2554) ไดก้ล่าวถึงหลกัการสร้างเคร่ืองมือทกัษะ- 
พิสัยไวว้่า หลกัการสร้างเคร่ืองมือทกัษะพิสัย จะตอ้งเร่ิมจากวางแผนการสร้างอย่างเป็นระบบ 
พิจารณาวตัถุประสงคก์ารเรียนรู้ของงานท่ีให้ท า วิเคราะห์คุณลกัษณะของพฤติกรรมท่ีตอ้งการวดั 
ก าหนดน ้ าหนักความส าคัญ วิธีวดัและเคร่ืองมือวดั เม่ือวางแผนเสร็จแล้ว จึงด าเนินการสร้าง 
เคร่ืองมือตามหลกัการสร้างเคร่ืองมือแต่ละชนิด ผูส้ร้างตอ้งศึกษาอยา่งถูกตอ้งตามขั้นตอนของการ
สร้างเคร่ืองมือแต่ละชนิด เม่ือไดเ้คร่ืองมือแลว้ จะตอ้งตรวจสอบคุณภาพของเคร่ืองมือก่อนน า ไป
ใชว้า่เหมาะสมกบัการน าไปใชห้รือไม่ หลงัจากท่ีใชเ้คร่ืองมือในการวดัทกัษะพิสัยไปแลว้ จะตอ้งมี
การพฒันาเคร่ืองมือในการวดัอยา่งต่อเน่ือง หาจุดอ่อนและจุดบกพร่องเพื่อปรับปรุงและพฒันาเป็น
มาตรฐาน หลงัจากนั้นตอ้งเขียนคู่มือในการใช้เคร่ืองมือวดัดา้นทกัษะพิสัยเพื่อให้ผูใ้ช้สามารถน า
เคร่ืองมือไปใชไ้ดถู้กวตัถุประสงคอ์ยา่งมีประสิทธิภาพ เคร่ืองมือท่ีมีคุณภาพนั้นจะสามารถลดความ
คลาดเคล่ือนของข้อมูลซ่ึงมาจากการตรวจสอบคุณภาพ  เพื่อแสดงให้เห็นว่าเป็นเคร่ืองมือท่ี
เหมาะสมกบัการน าไปใช ้ กระบวนการสร้างเคร่ืองมือวดัดา้นทกัษะพิสัยมี 3 ขั้นตอน ส าคญั ไดแ้ก่ 
1. การวางแผนสร้างเคร่ืองมือ ผูว้ิจยัจะตอ้งศึกษาวตัถุประสงคใ์นการสร้างเคร่ืองมืออย่างละเอียด 
แลว้วิเคราะห์ให้อยูใ่นรูปท่ีสามารถวดัและสังเกตได ้  ก าหนดนิยามและตวับ่งช้ีอยา่งชดัเจน  ศึกษา
ธรรมชาติของงานท่ีให้ปฏิบติั วิเคราะห์ลกัษณะของพฤติกรรมท่ีตอ้งการวดั ซ่ึงขั้นตอนน้ีจะท าให้
ทราบตวับ่งช้ีของคุณลกัษณะในการวดัทุกด้าน ก าหนดความส าคญัของคุณลกัษณะให้เหมาะสม 
ก าหนดวิธีวดัพฤติกรรมและสถานการณ์ในการวดั ซ่ึงท าไดห้ลายวิธี สุดทา้ยตอ้งก าหนดเคร่ืองมือ
วดั เลือกใช้วิธีการทดสอบท่ีเหมาะสมกับ สถานการณ์ต่าง ๆ ทดสอบจากการปฎิบัติงานใน
สถานการณ์จ าลอง ในการวดัทกัษะหน่ึงคร้ังอาจใช้เคร่ืองมือหลายอย่าง ประกอบกนัได้  2. การ
ด าเนินการสร้างเคร่ืองมือตอ้งระบุรายละเอียดของเน้ือหาในเคร่ืองมือประเภทต่าง ๆ ตามท่ีวางไว ้
เน้ือหาจะตอ้งสัมพนัธ์กบัคุณลกัษณะท่ีตอ้งการวดั สามารถก าหนดจากงานท่ีไดรั้บมอบหมาย หรือ
เคร่ืองมือท่ีผูอ่ื้นสร้างไว  ้เน้ือหาจะตอ้งครอบคลุมและสอดคลอ้งกบัคุณลกัษณะพฤติกรรม จึงจะถือ
ได้ว่าเป็นเคร่ืองมือท่ีมีคุณภาพ จากนั้นก าหนดวิธีการตรวจประเมินผล การตรวจคะแนนทกัษะ
ปฏิบติัมีความเป็นปรนัยน้อย ตอ้งอาศยัความคิดเห็นของผูป้ระเมิน จึงตอ้งก าหนดเกณฑ์การให้
คะแนนท่ีชดัเจน ท าให้มีความเป็นปรนยัมากข้ึน และตอ้งมีความยุติธรรม โดยทัว่ไปแลว้เกณฑ์การ
ใหค้ะแนนมีอยูส่ามแบบ คือก าหนดเกณฑ์โดยภาพรวม ก าหนดเกณฑโ์ดยประเด็นยอ่ย และก าหนด
เกณฑ์โดยแยกส่วนเฉพาะ 3. การตรวจสอบคุณภาพของเคร่ืองมือ จะตอ้งน าเคร่ืองมือไปทดลองใช้
กบัผูท่ี้มีลกัษณะคลา้ยกบักลุ่มตวัอยา่งท่ีก าหนดไว ้ท าการทดลองหลายคร้ังเพื่อปรับปรุงขอ้บกพร่อง 
จากนั้นท าการวิเคราะห์คุณภาพของเคร่ืองมือวดั ด้านทกัษะพิสัยพิจารณาความตรงตามเกณฑ์ 
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สัมพนัธ์ความตรง เชิงโครงสร้างความเท่ียง เน้นความเท่ียงของการวดัซ ้ า ความเท่ียงระหว่างผู ้
ประเมิน 

สรุปได้ว่าการส้รางเคร่ืองมือวดัทกัษะพิสัยนั้นจะตอ้งค านึงถึงความสอดคลอ้งของ 
วตัถุประสงค์และพฤติกรรมด้านทกัษะพิสัยในการปฏิบัติงาน ตัดสินใจเลือกใช้เคร่ืองมือให้ 
เหมาะสมโดยการตรวจสอบเคร่ืองมือก่อนน าไปใช้ เพื่อให้ได้ผลลพัธ์ท่ีมีความแม่นย  าตรงตาม 
จุดประสงคท่ี์ไดต้ั้งเป้าหมายไวต้ั้งแต่ตน้ 

 
2.6  ความพงึพอใจ 

2.6.1    ความหมายของความพึงพอใจ  
Smith & Wakeley (1972) ให้ความหมายของความพึงพอใจไวว้่า เป็นความรู้สึกของ 

บุคคลท่ีมีต่องานท่ีท าถึงระดับความพอใจในการท่ีได้รับการตอบสนองทางร่างกายจิตใจและ
สภาพแวดลอ้มของบุคคลเหล่านั้นวา่มีมากนอ้ยเพียงใด 

Wolman (1973) กล่าวถึงความพึงพอใจในการปฏิบติังานวา่สภาพความรู้สึกของบุคคล 
ท่ีมีความสุข ความอ่ิมใจ เม่ือตอ้งการแรงจูงใจหรือไดรั้บการตอบสนอง  

Good (1973) ให้ความหมายของความพึงพอใจไวว้่า หมายถึง คุณภาพ สภาพ หรือ 
ระดบัความพึงพอใจ ซ่ึงเป็นผลจากความพึงพอใจต่าง ๆ และทศันคติของบุคคลท่ีมีต่อส่ิงใดส่ิงหน่ึง  

Kendler (1974) ใหค้วามหมายของความพึงพอใจไวว้า่ เป็นความพร้อมของแต่ละบุคคล
ท่ีจะแสดงพฤติกรรมตอบสนองต่อส่ิงเร้าใจ สังคม หรือครอบครัว การแสดงออกในลักษณะ           
พึงพอใจ เรียกวา่ เจตคติทางบวก การแสดงออกในลกัษณะท่ีต่อตา้นไม่พอใจ เรียกวา่ เจตคติทางลบ 
เม่ือบุคคลมีเจตคติต่อส่ิงใดแลว้ ก็จะแสดงออกดว้ยพฤติกรรมอยา่งใดอยา่งหน่ึง  

D’ Elia (1979) ใหค้วามหมายของความพึงพอใจไวว้า่ เป็นความรู้สึกของบุคคลท่ีสนอง 
ตอบต่อสภาพแวดลอ้มของดา้นความพึงพอใจ หรือเป็นสภาพจิตใจของบุคคลท่ีสนองตอบต่องาน 
วา่มีความชอบงานนั้นมากนอ้ยเพียงไร  

พจนานุกรมฉบบัราชบณัฑิตยสถาน (2542) ให้ความหมายของความพึงพอใจไวว้า่ คือ 
พฤติกรรมเก่ียวกับความพึงพอใจของมนุษย์ท่ีจะพยายามขจัดความตึงเครียด หรือความ             
กระวนกระวาย หรือสภาวะท่ีไม่สมดุลในร่างกาย ซ่ึงเม่ือมนุษยส์ามารถขจดัส่ิงต่าง ๆ ดงักล่าวได ้
แลว้ มนุษยย์อ่มไดรั้บความพึงพอใจในส่ิงท่ีตนตอ้งการ 

คนัธชิต ชูสินธ์ (2543) ได้กล่าวถึงความพึงพอใจว่า หมายถึงความรู้สึกตามทรรศนะ
ของบุคคลท่ีเกิดข้ึนต่อในส่ิงหน่ึงส่ิงใด และจะแสดงออกทางกาย วาจา และจิตใจ จะท าให้มี  
ความสุขทางกายภาพและมีเจตคติท่ีดี  
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นพรัตน์  เตชะวณิช (2544) ไดก้ล่าวถึงความพึงพอใจวา่ หมายถึงความรู้สึกของบุคคล  
ท่ีมีต่อส่ิงใดส่ิงหน่ึง ความรู้สึกพึงพอใจจะเกิดข้ึนเม่ือบุคคลได้รับในส่ิงท่ีต้องการ หรือบรรลุ 
จุดหมายในระดบัหน่ึง ซ่ึงความรู้สึกดงักล่าวจะลดลงหรือไม่นั้น เกิดข้ึนจากความตอ้งการหรือ 
จุดมุ่งหมายนั้นไดรั้บการตอบสนอง  

 อุทยั  พรรณสุดใจ (2545) ความรู้สึก หรือทศันคติของบุคคลท่ีมีต่อส่ิงใดส่ิงหน่ึง โดย 
อาจจะเป็นไปไดใ้นเชิงประเมิน ค าว่าความรู้สึก หรือทศันคติต่อส่ิงหน่ึงส่ิงใดนั้น เป็นไปในทาง 
บวกหรือทางลบ   

กาญจนา  อรุณสุขรุจี (2546 ) ความพึงพอใจของมนุษยเ์ป็นการแสดงออกทางพฤติกรรม
ท่ีเป็นนามธรรม ไม่สามารถมองเห็นเป็นรูปร่างได ้การท่ีเราจะทราบวา่บุคคลมีความพึงพอใจ หรือ 
ไม่ สามารถสังเกตโดยการแสดงออกท่ีค่อนขา้งสลบัซบัซอ้นและตอ้งมีส่ิงเร้าท่ีตรง 

สรุปไดว้า่ ความพึงพอใจ เป็นความรู้สึกท่ีดีส่วนตวัของบุคคล หรือเป็นการแสดงความ 
ช่ืนชอบท่ีมีต่อส่ิงใดส่ิงหน่ึงท่ีเกิดข้ึนจากการเรียนรู้ ซ่ึงแสดงออกไดท้ั้งทางกาย วาจา และจิตใจ ส่ิง
เหล่าน้ีจะมีผลต่อประสิทธิภาพและประสิทธิผลของกิจกรรมต่าง ๆ ใหเ้กิดความส าเร็จตาม เป้าหมาย 

 
2.6.2   แนวคิด ทฤษฎีความพึงพอใจ 

Kotler and Armstrong (2001) รายงานว่า พฤติกรรมของมนุษยเ์กิดข้ึน ตอ้งมีส่ิงจูงใจ 
(motive) หรือแรงขับดัน (drive) เป็นความต้องการท่ีกดดันจนมากพอท่ีจะจูงใจให้บุคคลเกิด 
พฤติกรรมเพื่อตอบสนองความตอ้งการของตนเอง ซ่ึงความตอ้งการของแต่ละคนไม่เหมือนกนั 
ความตอ้งการบางอยา่งเป็นความตอ้งการทางชีววิทยา (biological) เกิดข้ึนจากสภาวะตึงเครียด เช่น 
ความหิวกระหาย หรือความล าบากบางอย่าง  เป็นตน้ ความตอ้งการทางจิตวิทยา (psychological) 
เกิดจากความตอ้งการการยอมรับ (recognition) การยกยอ่ง (esteem) หรือการเป็นเจา้ของทรัพยสิ์น 
(belonging) ความตอ้งการส่วนใหญ่ อาจไม่มากพอท่ีจะจูงใจให้บุคคลกระท าในช่วงเวลานั้น ความ
ตอ้งการกลายเป็นส่ิงจูงใจ เม่ือไดรั้บการกระตุน้อย่างเพียงพอจนเกิดความตึงเครียด โดยทฤษฎีท่ี
ได้รับความนิยมมากท่ีสุด มี 2 ทฤษฎี คือ ทฤษฎีของอบัราฮมั มาสโลว ์และทฤษฎีของซิกมนัด์ 
ฟรอยด ์  

1. ทฤษฎีแรงจูงใจของมาสโลว (Maslow’ s theory motivation)  

อบัราฮมั  มาสโลว (A.H.Maslow) คน้หาวิธีท่ีจะอธิบายว่าท าไมคนจึงถูกผลกัดัน 
โดยความตอ้งการบางอย่าง ณ เวลาหน่ึง ท าไมคนหน่ึงจึงทุ่มเทเวลาและพลงังานอย่างมาก เพื่อให้
ได ้มาซ่ึงความปลอดภยัของตนเอง แต่อีกคนหน่ึงกลบัท าส่ิงเหล่านั้นเพื่อให้ไดรั้บการยกยอ่งนบัถือ 
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จากผูอ่ื้น ค าตอบของมาสโลว์ คือ ความตอ้งการของมนุษยจ์ะถูกเรียงตามล าดบัจากส่ิงท่ีกดดนัมาก 
ท่ีสุดไปถึงนอ้ยท่ีสุด ทฤษฎีของมาสโลวไ์ดจ้ดัล าดบัความตอ้งการตามความส าคญั คือ 

1.1  ความต้องการทางกาย (physiological needs) เป็นความต้องการพื้นฐาน คือ 
อาหาร ท่ีพกัอาศยั ยารักษาโรค 

1.2  ความตอ้งการความปลอดภยั (safety needs) เป็นความตอ้งการท่ีเหนือกวา่ความ 
ตอ้งการเพื่อความอยูร่อด เป็นความตอ้งการในดา้นความปลอดภยัจากอนัตราย 

1.3  ความตอ้งการทางสังคม (social needs) เป็นการตอ้งการการยอมรับจากเพื่อน 
1.4  ความตอ้งการการยกย่อง (esteem needs) เป็นความตอ้งการการยกยอ่งส่วนตวั 

ความนบัถือ และสถานะทางสังคม 
1.5  ความตอ้งการให้ตนประสบความส าเร็จ (self - actualization needs) เป็นความ 

ตอ้งการสูงสุดของแต่ละบุคคล ความตอ้งการท าทุกส่ิงทุกอย่างได้ส าเร็จ บุคคลพยายามท่ีสร้าง 
ความพึงพอใจให้กบัความตอ้งการท่ีส าคญัท่ีสุดเป็นอนัดบัแรกก่อน เม่ือความตอ้งการนั้นไดรั้บ 
ความพึงพอใจ ความตอ้งการนั้นจะหมดลง และเป็นตวักระตุน้ใหบุ้คคลพยายามสร้างความพึงพอใจ
ใหก้บัความตอ้งการท่ีส าคญัท่ีสุดล าดบัต่อไป ตวัอยา่งเช่น คนท่ีอดอยาก (ความตอ้งการทางกาย) จะ
ไม่สนใจต่องานศิลปะช้ินล่าสุด (ความต้องการสูงสุด) หรือไม่ต้องการยกย่องจากผูอ่ื้นหรือไม่
ตอ้งการแมแ้ต่อากาศท่ีบริสุทธ์ิ (ความปลอดภยั) แต่เม่ือความตอ้งการแต่ละขั้นไดรั้บความพึงพอใจ
แลว้ก็จะมีความตอ้งการในขั้นล าดบัต่อไป แรงจูงใจ หมายถึง สภาวะเป็นแรงกระตุน้ใหบุ้คคลแสดง
พฤติกรรมออกมา เพื่อให้บรรลุเป้าหมายตามท่ีต้องการ ดังนั้นผูส้อนจึงต้องจดับรรยากาศใน
ห้องเรียนดว้ยการจูงใจให้นกัเรียนบรรลุเป้าหมาย คือการพฒันาตนเอง เติมศกัยภาพ หรือนกัเรียนมี
คุณลกัษณะอนัพึงประสงค์ ข้ึนอยู่กบัแผนการสอนท่ีผูส้อนเตรียมสอนในแต่ละ ชัว่โมงดว้ยส่ิงเร้า 
คือ วธีิการสอน (กิจกรรม) หรือเน้ือหาสาระท่ีแปลกใหม่ มีประโยชน์ หรือสนองความตอ้งการ 

ตวัอยา่งเช่น การแบ่งกลุ่มนกัเรียนเพื่อท ากิจกรรม เป็นตน้ ผูส้อนตอ้งเลือกใชแ้รงจูงใจ
ท่ีเหมาะสมกบัระดบัพฒันาการของนกัเรียน (วยัรุ่น) ดว้ยแรงจูงใจมี 2 ประเภทดงัน้ี     

1. แรงจูงใจภายใน เป็นแรงจูงใจเกิดข้ึนเองและมีมาตั้งแต่แรกเกิด เป็นแรงจูงใจท่ีท าให้
บุคคลเกิดการเรียนรู้และพฒันาตนเอง เช่น ความอยากรู้อยากเห็น การแข่งขนั การกระตือรือร้นใน
การแสดงกิจกรรมต่าง ๆ เป็นตน้  

2. แรงจูงใจภายนอก เป็นแรงจูงใจจากการเรียนรู้ เน่ืองจากบุคคลไดรั้บการกระตุน้จาก 
ส่ิงเร้าภายนอก ท าให้บุคคลแสดงพฤติกรรมไปสู่จุดมุ่งหมาย เช่น แรงจูงใจใฝ่สัมฤทธ์ิ แรงจูงใจใฝ่
สัมฤทธ์ิในการสอนวิชาแนะแนว อาจารยจึ์งควรเตรียมการสอนให้ดีท่ีสุด เพราะโดยธรรมชาติ 
นกัเรียนมีแรงจูงใจภายในในการใหค้วามร่วมมือ มีการอยากรู้อยากเห็น และอาจารยค์วรจดักิจกรรม 
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ให้นักเรียนแข่งขนักันท าความดี นอกจากน้ีอาจารย์อาจจัดสถานการณ์เพื่อปรับพฤติกรรมให้ 
นักเรียนประสบความส าเร็จและมีความสัมพนัธ์ท่ีดีซ่ึงกนัและกนั ซ่ึงท านายได้ว่า นักเรียนจะมี 
ทกัษะเก่ียวกบัการปรับตวัท่ีมีคุณภาพ และอาจารยค์วรใช้การเสริมแรงเพื่อนักเรียนมีพฤติกรรม
เพิ่มข้ึนทุกคาบของการสอนหรือการตดัสินใจ ปรับเปล่ียนกิจกรรมการสอนเม่ือนกัเรียนมีอุปสรรค 

การจูงใจ (Motivation) คือกระบวนการน าปัจจยัต่าง ๆ ท่ีเป็นแรงจูงใจมาผลกัดนัให้ 
บุคคลแสดงพฤติกรรมไปอยา่งมีทิศทาง เพื่อบรรลุเป้าหมายท่ีตอ้งการหลกัการและแนวคิดท่ีส าคญั
ของการจูงใจคือ 

1. การจูงใจเป็นเคร่ืองมือส าคญัท่ีผลกัดนัให้บุคคลปฏิบติักระตือรือร้น และปรารถนา 
ท่ีจะร่วมกิจกรรมต่าง ๆ เพราะการตอบสนองใด ๆ จะเป็นผลเพื่อลดความตึงเครียดของบุคคลท่ีมี 
ต่อความตอ้งการนั้น ๆ ดงันั้นคนเราจึงด้ินรนเพื่อใหไ้ดต้ามความตอ้งการท่ีเกิดข้ึนต่อเน่ือง กิจกรรม 
การเรียนการสอนจึงตอ้งอาศยัการจูงใจ      

2. ความต้องการทางกายอารมณ์และสังคม เป็นแรงจูงใจท่ีส าคัญต่อกระบวนการ 
เรียนรู้ของผูเ้รียน ผูส้อนจึงควรหาทางเสริมแรงหรือกระตุนโดยปรับกิจกรรมการเรียนการสอนท่ี
สอดคลอ้งกบัความตอ้งการเหล่านั้น 

3. การเลือกส่ือและกิจกรรมการเรียนการสอนให้เหมาะสมกับความสนใจ ความ 
สามารถและความพึงพอใจแก่ผูเ้รียนจะเป็นกุญแจส าคญัให้การจดักระบวนการเรียนรู้ประสบ
ความส าเร็จไดง่้าย มีแรงจูงใจสูงข้ึนและมีเจตคติท่ีดีต่อการเรียนเพิ่มข้ึน 

4. การจูงใจผูเ้รียนให้มีความตั้งใจและสนใจในการเรียน ยอ่มข้ึนอยูก่บับุคลิกภาพของ 

ผูเ้รียนแต่ละคนซ่ึงจะตอ้งท าความเขา้ใจลกัษณะความตอ้งการของผูเ้รียนแต่ละระดบั แต่ละสังคม 

แต่ละครอบครัวแลว้จึงพิจารณากิจกรรมการเรียนท่ีจะจดัใหส้อดคลอ้งกนั 

5. ผูส้อนควรจะพิจารณาส่ิงล่อใจหรือรางวลั รวมทั้งกิจกรรมการแข่งขนัให้รอบคอบ 
และเหมาะสม เพราะเป็นแรงจูงใจท่ีมีพลงัรวดเร็ว ซ่ึงใหผ้ลทั้งทางดา้นเสริมสร้าง และการท าลายได ้
ทั้งน้ีข้ึนอยูก่บัสถานการณ์และวธีิการ ทรรศนะของมาสโลวเ์ก่ียวกบัการจูงใจ มีดงัน้ี     

5.1  การจูงใจมีผลกระทบต่อผลรวมทั้งหมดของตวับุคคล (the whole person) เช่น 
ส่ือต่าง ๆ กระตุน้ให้บุคคลในสมยัน้ีเปล่ียนพฤติกรรมการรับประทานอาหารตามใจปาก หรือความ 
ชอบไปเป็นรับประทานอาหารท่ีมีคุณภาพ  

5.2  การจูงใจเป็นส่ิงท่ีซับซ้อนเสมอ นั่นคือพฤติกรรมของบุคคล อาจจะเกิดจาก     
แรงจูงใจหลายประเภท เช่น การสร้างความสัมพนัธ์กบัเพื่อนต่างเพศของวยัรุ่น อาจจะเกิดจากการ 
เปล่ียนแปลงรูปร่างและฮอร์โมนในร่างกาย หรือความตอ้งการความปลอดภยั หรือความตอ้งการ 
ความรัก หรือความเด่นในกลุ่มเพื่อน เป็นตน้ 
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5.3  บุคคลจะถูกจูงใจด้วยความต้องการประเภทใดประเภทหน่ึงอย่างต่อเน่ือง 
หมายความว่า ความตอ้งการประเภทหน่ึงท่ีได้รับการสนองตอบแลว้ ความตอ้งการประเภทน้ีจะ
สูญเสียอ านาจการจูงใจ และจะเกิดความตอ้งการประเภทอ่ืนเขา้มาแทนท่ี เช่น บุคคลท่ีหิวโหยจะ
แสดงพฤติกรรมเพื่อให้ไดอ้าหารมาด ารงชีวิต (ตวัอย่างในภาวะเกิดน ้ าท่วม ผูเ้ดือดร้อนจะยืนเขา้ 
แถวเพื่อรับอาหารและน ้ าท่ีมีการบริจาคให้ แมว้่าอากาศจะร้อนจดัหรือฝนตกพร า ๆ เพื่อความอยู่
รอดของตนเองและครอบครัวต่อไป) แต่ในภาวะปกติท่ีบุคคลไดรั้บการสนองตอบความตอ้งการ
ทางสรีรวิทยาอย่างเพียงพอ บุคคลก็จะเกิดความตอ้งการในขั้นต่อไป เช่น ตอ้งการบา้นพกัอาศยั 
มิตรภาพ และการเคารพนบัถือ 

5.4  บุคคลทุกคนและทุกสถานท่ีถูกจูงใจด้วยความต้องการขั้นพื้นฐาน (Basic 
Needs) หรือมาสโลวเ์รียกว่า “Conative Needs”  เหมือนกนั แมว้่าบุคคลจะมีวฒันธรรมท่ีแตกต่าง 
กนั แต่ทุกคนตอ้งการท่ีพกัอาศยัและความปลอดภยั ความรัก (หรือมิตรภาพ) ความเคารพนับถือ 
และการประจกัษต์นเป็นธรรมดาส าหรับทุกเผา่พนัธ์ุ  

5.5  ความตอ้งการพื้นฐาน สามารถน ามาจดัเรียงเป็นล าดบัขั้นได ้และมนุษยทุ์กคน
ใฝ่ดี ดงันั้นบุคคลสามารถสนองความตอ้งการขั้นสูงสุดคือความตอ้งการประจกัษ์ตนในเวลาใด 
เวลาหน่ึงของชีวติ 

6. ทฤษฎีแรงจูงใจของฟรอยด์ ซิกมนัด์ ฟรอยด์ ( S. M. Freud) ตั้งสมมุติฐานวา่ บุคคล 
มกัไม่รู้ตวัมากนกัว่าพลงัทางจิตวิทยามีส่วนช่วยสร้างให้เกิดพฤติกรรม ฟรอยด์ พบว่า บุคคลเพิ่ม 
และควบคุมส่ิงเร้าหลายอยา่ง ส่ิงเร้าเหล่าน้ีอยูน่อกเหนือการควบคุมอยา่งส้ินเชิง บุคคลจึงมีความฝัน 
พูดค าท่ีไม่ตั้งใจพูด มีอารมณ์อยูเ่หนือเหตุผล และมีพฤติกรรมหลอกหลอน หรือเกิดอาการวิตกจริต
อย่างมาก สรุปไดว้่าทฤษฎีความพึงพอใจ แบ่งออกเป็น 2 ทฤษฎี คือ ทฤษฎีแรงจูงใจของมาสโลว์
และทฤษฎีแรงจูงใจของฟรอยดท่ี์เก่ียวกบัพฤติกรรมความตอ้งการดา้นต่าง ๆ เช่น ความตอ้งการทาง
กาย ความตอ้งการความปลอดภยั ความตอ้งการทางสังคม ความตอ้งการการยกย่อง และความ
ตอ้งการให้ตนประสบความส าเร็จ แต่เม่ือความตอ้งการแต่ละขั้นได้รับความพึงพอใจแลว้ก็จะมี
ความตอ้งการในขั้นล าดบัต่อไป  
 

2.6.3   การวดัความพึงพอใจ 
อารี พนัธ์มณี (2546 ) กล่าววา่ มาตรวดัความพึงพอใจสามารถกระท าไดห้ลายวธีิ ดงัน้ี 
1. การใช้แบบสอบถาม โดยผูส้อบถามจะออกแบบสอบถาม  เพื่อตอ้งการทราบความ 

คิดเห็น ซ่ึงสามารถท าไดใ้นลกัษณะท่ีก าหนดค าตอบใหเ้ลือก หรือตอบค าถามอิสระ ค าถามดงักล่าว 
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อาจถามความพึงพอใจในดา้นต่าง ๆ การสัมภาษณ์ เป็นวิธีวดัความพึงพอใจทางตรงทางหน่ึง ซ่ึง
ตอ้งอาศยัเทคนิคและวธีิการท่ีดีจึงจะท าใหไ้ดข้อ้มูลท่ีเป็นจริงได ้   

2. การสังเกต เป็นวิธีการวดัความพึงพอใจโดยสังเกตพฤติกรรมของบุคคล เป้าหมาย 
ไม่วา่จะแสดงออกจากการพูด กิริยาท่าทาง วิธีน้ีจะตอ้งอาศยัการกระท าอยา่งจริงจงั และการสังเกต 
อยา่งมีระเบียบแบบแผน       

3. การสัมภาษณ์ เป็นวิธีวดัความพึงพอใจทางตรงทางหน่ึง ซ่ึงตอ้งอาศยัเทคนิคและ 
วธีิการท่ีดีจึงจะท าใหข้อ้มูลท่ีเป็นจริงได ้

 
2.6.4   ขั้นตอนการสร้างแบบสอบถามความพึงพอใจ 

แบบสอบถาม (Questionnaire) หมายถึง รูปแบบของค าถามเป็นชุด ๆ ท่ีไดถู้กรวบรวม 
ไวอ้ย่างมีหลักเกณฑ์และเป็นระบบ เพื่อใช้วดัส่ิงท่ีผูว้ิจ ัยต้องการจะวดัจากกลุ่มตัวอย่าง หรือ 
ประชากรเป้าหมายให้ไดม้าซ่ึงขอ้เท็จจริงทั้งในอดีต ปัจจุบนั และการคาดคะเนเหตุการณ์ในอนาคต 
แบบสอบถามประกอบดว้ย รายการค าถามท่ีสร้างอย่างประณีต เพื่อรวบรวมขอ้มูลเก่ียวกบัความ
คิดเห็นหรือขอ้เท็จจริง โดยส่งใหก้ลุ่มตวัอยา่งตามความสมคัรใจ การใชแ้บบสอบถามเป็นเคร่ืองมือ
ในการเก็บรวบรวมขอ้มูลนั้น การสร้างค าถามเป็นงานท่ีส าคญัส าหรับผูว้จิยั เพราะวา่ผูว้ิจยัอาจไม่มี
โอกาสไดพ้บปะกบัผูต้อบแบบสอบถามเพื่ออธิบายความหมายต่าง ๆ ของขอ้ค าถามท่ีตอ้งการเก็บ
รวบรวมแบบสอบถามเป็นเคร่ืองมือวิจยัชนิดหน่ึงท่ีนิยมใช้กนัมาก เพราะการเก็บรวบรวมขอ้มูล
สะดวก และสามารถใช้วดัไดอ้ย่างกวา้งขวาง การเก็บขอ้มูลดว้ยแบบสอบถามสามารถท าไดด้ว้ย
การสัมภาษณ์หรือใหผู้ต้อบดว้ยตนเอง (Oosterhof. 1994 : 261) 

โครงสร้างของแบบสอบถาม 
โครงสร้างของแบบสอบถาม ประกอบไปดว้ย 3 ส่วนส าคญั ดงัน้ี 
1. หนงัสือน าหรือค าช้ีแจง โดยมากมกัจะอยูส่่วนแรกของแบบสอบถาม อาจมีจดหมาย 

น าอยูด่า้นหนา้พร้อมค าขอบคุณ โดยค าช้ีแจงมกัจะระบุถึงจุดประสงคท่ี์ให้ตอบแบบสอบถาม การ
น าค าตอบท่ีได้ไปใช้ประโยชน์ ค  าอธิบายลกัษณะของแบบสอบถาม วิธีการตอบแบบสอบถาม  
พร้อมตวัอย่างช่ือ และท่ีอยู่ของผูว้ิจยั ประเด็นท่ีส าคญัคือการแสดงขอ้ความท่ีท าให้ผูต้อบมีความ
มัน่ใจว่าขอ้มูลท่ีจะตอบไปจะไม่ถูกเปิดเผยเป็นรายบุคคล จะไม่มีผลกระทบต่อผูต้อบ และมีการ
พิทกัษสิ์ทธิของผูต้อบดว้ย      

2. ค าถามเก่ียวกบัขอ้มูลส่วนตวั เช่น เพศ อายุ ระดบัการศึกษา อาชีพ เป็นตน้ การท่ีจะ 
ถามขอ้มูลส่วนตวัอะไรบา้งนั้น ข้ึนอยูก่บักรอบแนวความคิดในการวจิยั โดยดูวา่ตวัแปรท่ีสนใจ จะ
ศึกษานั้นมีอะไรบา้งท่ีเก่ียวกบัขอ้มูลส่วนตวั และควรถามเฉพาะขอ้มูลท่ีจ าเป็น ในการวจิยัเท่านั้น 
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3. ค าถามเก่ียวกบัคุณลกัษณะหรือตวัแปรท่ีจะวดั เป็นความคิดเห็นของผูต้อบในเร่ือง 
ของคุณลกัษณะ หรือตวัแปรนั้น 

ขั้นตอนการสร้างแบบสอบถาม 
แบบสอบถามเป็นเคร่ืองมือชนิดหน่ึงท่ีสร้างข้ึนเพื่อวดัความคิดเห็นต่าง ๆ หรือวดั 

ความจริงท่ีไม่ทราบ อนัจะท าใหไ้ดม้าซ่ึงขอ้เท็จจริงทั้งในอดีต ปัจจุบนั และการคาดคะเนเหตุการณ์ 
ในอนาคต ส่วนใหญ่จะอยู่ในรูปของค าถามเป็นชุด ๆ เพื่อวดัส่ิงท่ีตอ้งการวดั โดยมีค าถามเป็นตวั 
กระตุน้เร่งเร้าให้บุคคลตอบออกมา นับว่าเป็นเคร่ืองมือท่ีนิยมใช้วดัทางด้านจิตพิสัย (AlTective 
Domain) 

1. โครงสร้างของแบบสอบถาม 
แบบสอบถามมีหลายชนิดแต่ไม่วา่จะเป็นแบบสอบถามชนิดใดจะมีโครงสร้างหรือ 

ส่วนประกอบท่ีส าคญั 3 ส่วน ดงัน้ี 
1.1  ค าช้ีแจงในการตอบแบบสอบถาม 
1.2  สถานภาพทัว่ไป ในส่วนน้ีเป็นรายละเอียดส่วนตวัของผูต้อบ 
1.3  ขอ้ค าถามเก่ียวกบัพฤติกรรมท่ีจะวดั จะถามเก่ียวกบัส่ิงท่ีตอ้งการจะวดั 

2.  การสร้างแบบสอบถาม 
แบบสอบถามมีขั้นตอนในการสร้างดงัน้ี 
2.1  ก าหนดจุดมุ่งหมายของแบบสอบถาม ผูส้ร้างแบบสอบถามตอ้งระบุจุดมุ่งหมาย 

ของแบบสอบถามใหช้ดัเจน ระบุใหไ้ดว้า่แบบสอบถามจะถูกน าไปใชใ้นเร่ืองอะไร 
2.2  ก าหนดประเด็นหลกัหรือพฤติกรรมหลกัท่ีจะวดัให้ครบถว้น ครอบคลุมวา่จะมี 

ประเด็นอะไรบา้ง หรืออาจเรียกวา่เป็นการก าหนดกรอบแนวคิดหรือโครงสร้างของแบบสอบถาม 
2.3  ก าหนดชนิด หรือรูปแบบของแบบสอบถาม โดยเลือกใหเ้หมาะสมกบัเร่ืองท่ีจะ 

วดั และลกัษณะของกลุ่มผูเ้รียน 
2.4  ก าหนดจ านวนข้อค าถาม โดยอาจจะก าหนดในเบ้ืองต้นว่าต้องการจะให้ 

แบบสอบถามมีความยาวมากนอ้ยเพียงใด และคลุมประเด็นหลกั ประเด็นยอ่ยอยา่งไรบา้ง 
2.5 สร้างขอ้ค าถามตามจุดมุ่งหมาย ชนิดหรือรูปแบบ จ านวนขอ้ในประเด็นต่าง ๆ ท่ี

ก าหนดตามโครงสร้างของแบบสอบถาม 
2.6  ตรวจทานเพื่อการแกไ้ข ปรับปรุง แบ่งออกเป็น 2 ตอน คือ ตอนแรกตรวจทาน 

โดยผูส้ร้างแบบสอบถามเอง ตอนท่ีสองตรวจสอบ พิจารณาให้ค  าแนะน า  และวิจารณ์ โดยผูรู้้หรือ 
ผูเ้ช่ียวชาญหรือผูช้  านาญการ 
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2.7  น าแบบสอบถามไปทดลอง การน าไปทดลองใช้ (Try out) ควรน าไปทดลอง 
กบักลุ่มท่ีมีลกัษณะเหมือน หรือใกลเ้คียงกบักลุ่มท่ีจะไปเก็บรวบรวมขอ้มูลจริง 

2.8  วิเคราะห์แบบสอบถาม โดยการน าผลจากการไปทดลองมาวิเคราะห์เพื่อหา 
คุณภาพ และปรับปรุงแบบสอบถามในส่วนท่ียงัมีขอ้บกพร่องต่าง ๆ 

2.9  จดัพิมพแ์บบสอบถาม เพื่อเตรียมน าไปใชจ้ริงต่อไป 
3.  รูปแบบของแบบสอบถาม 

แบ่งรูปแบบของแบบสอบถามได ้2 แบบ คือ 
3.1  แบบสอบถามแบบปลายเปิด (Open-ended Form) แบบสอบถามแบบน้ีไม่ได้ 

ก าหนดค าตอบไว ้ผูต้อบสามารถเขียนตอบหรือแสดงความคิดเห็นได้อย่างอิสระด้วยค าพูดของ 
ตนเองคลา้ยกบัขอ้สอบแบบอตันยั 

3.2  แบบสอบถามแบบปลายปิด (Closed-ended Form) แบบสอบถามแบบน้ี  
ประกอบดว้ยขอ้ค าถามและตวัเลือกค าตอบ ซ่ึงตวัเลือกน้ีสร้างข้ึน โดยคาดวา่ผูต้อบแบบสอบถาม 
สามารถเลือกตอบไดต้ามตอ้งการ และมีอยา่งเพียงพอเหมาะสม แบบสอบถามแบบน้ีสร้างยาก ใช้
เวลาในการสร้างมากกวา่แบบสอบถามแบบปลายเปิด แต่ผูต้อบตอบง่าย สะดวก รวดเร็ว นอกจากน้ี
ขอ้มูลท่ีไดส้ามารถน าไปวเิคราะห์สรุปผลไดง่้ายอีกดว้ย 

แบบสอบถามแบบปลายปิด แบ่งเป็น 4 แบบดงัน้ี 
1. แบบเติมค าสั้น ๆ ในช่องวา่ง (Short Answer) 

แบบสอบถามแบบน้ีให้ผูต้อบเดิมขอ้ความลงในช่องว่างท่ีเวน้ไวใ้ห้ ควร 
ก าหนดขอบเขตค าถามให้ชดัเจนจ าเพาะเจาะจงลงไป หากสร้างค าถามไม่ชดัเจน อาจท าให้ผูต้อบตี 
ความหมายของค าถามไปคนละเร่ือง และตอบไม่ไปในทางเดียวกนั 

2. แบบจดัอนัดบัความส าคญั (Rank Order) 
แบบสอบถามแบบน้ีต้องการให้ผูต้อบ ตอบข้อท่ีเห็นว่าส าคัญโดยเรียง 

อนัดบัตามความส าคญัจากมากไปหานอ้ยตามความรู้สึกของผูต้อบ 
3. แบบตรวจสอบรายการ (Checklist) 

แบบตรวจสอบรายการ (Checklist) เป็นการสร้างรายการของขอ้ความ (List 
of Statement) ท่ีเก่ียวหรือสัมพนัธ์กบัคุณลกัษณะของพฤติกรรม (Behavior Traits) หรือการปฏิบติั 
(Performance) แต่ละรายการจะถูกประเมินหรือช้ีวา่มีหรือไม่มี (all or none) การตรวจสอบรายการ 
นิยมน าไปใชใ้นการประเมินความสนใจของผูเ้รียน เจตคติ กิจกรรม ทกัษะ และคุณลกัษณะส่วนตวั 
ฯลฯ  
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การสร้างแบบตรวจสอบรายการ 
1. ก าหนดลกัษณะของส่ิงท่ีจะประเมินหรือตรวจสอบ 
2. ก าหนดและอธิบายการกระท าหรือพฤติกรรมท่ีชัดเจนท่ีบ่งช้ีคุณลกัษณะ 

ของส่ิงท่ีประเมิน 
3. เขียนรายการขอ้ความท่ีบ่งช้ีการกระท าหรือพฤติกรรม และตรวจสอบว่า 

รายการนั้นชดัเจนซ ้ าซอ้นกบัรายการอ่ืนหรือไม่ 
4. จดัเรียงรายการท่ีแสดงล าดบัของการกระท าหรือพฤติกรรม 
5. น าไปทดลองกบัสถานการณ์จริง และน ามาปรับปรุงแกไ้ข 

3.3   แบบมาตราส่วนประมาณค่า (Rating Scale)  
มาตราส่วนประมาณค่าเป็นเคร่ืองมือในการประเมินผลท่ีทั้ งครูใช้ในการ 

ประเมินนักเรียน และนักเรียนใช้ในการประเมินหรือพิจารณาตนเอง  หรือส่ิงอ่ืน ๆ ใช้ทั้ งการ 
ประเมินการปฏิบติักิจกรรมทกัษะต่าง ๆ และพฤติกรรมด้านจิตพิสัย เช่น เจตคติ แรงจูงใจใฝ่ 
สัมฤทธ์ิ ความสนใจ ฯลฯ มาตราส่วนประมาณค่าแตกต่างจากแบบตรวจสอบรายการ (Checklist) 
ตรงท่ีแบบตรวจสอบรายการ ตอ้งการทราบว่ามีหรือไม่มีในเร่ืองนั้น แต่มาตราส่วนประมาณค่า 
ตอ้งการทราบละเอียดยิ่งกวา่นั้น กล่าวคือ ตอ้งการทราบวา่มีเพียงใดในการประเมินผล ภาคปฏิบติั 
จะใช้มาตราส่วนประมาณค่า ประเมินทั้งด้านกระบวนการ (Process) และผลท่ีได้จากการปฏิบติั 
หรือผลผลิต (Product)  

ลกัษณะของมาตราส่วนประมาณค่า 
มาตราส่วนประมาณค่ามีลกัษณะท่ีส าคญัดงัน้ี 
1. ผูต้อบหรือผูป้ระเมินจะตอ้งพิจารณาตอบตามความคิดเห็น เหตุผล สภาพ 

ความเป็นจริงเพียงค าตอบเดียวจากระดบัความเขม้ขน้ท่ีก าหนดใหพ้ิจารณาตั้งแต่ 3 ระดบัข้ึนไป 
2. ส่วนท่ีพิจารณาประเมินหรือมาตราส่วน (Scale) เป็นค่าต่อเน่ือง (Continuous) 
3. ระดบัท่ีให้พิจารณาประเมินอาจเป็นชนิดท่ีมีทั้งดา้นบวกและดา้นลบในขอ้ 

เดียวกนั หรือมีเฉพาะดา้นบวก หรือมีเฉพาะดา้นลบ โดยท่ีอีกดา้นหน่ึงเป็นศูนยห์รือระดบันอ้ยมาก 
4. อาจสร้างใหมี้ลกัษณะเชิงนิมาน (Positive) หรือลกัษณะเชิงนิเสธ (Negative) 
5. สามารถแปลงผลการพิจารณาหรือประเมิน ซ่ึงอยูใ่นรูปของขอ้ความให้เป็น 

คะแนนได ้
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การสร้างมาตราส่วนประมาณค่า ด าเนินการตามขั้นตอนต่อไปนี้ 
1. ก าหนดลกัษณะของส่ิงท่ีจะวดัหรือตรวจสอบ 
2. ก าหนดและอธิบายส่ิงท่ีจะวดั (เช่น พฤติกรรม เจตคติ ฯลฯ) ท่ีชดัเจนท่ีบ่งช้ี 

คุณลกัษณะของส่ิงท่ีจะวดั 
3. เลือกรูปแบบของมาตราส่วนประมาณค่าว่าจะใชแ้บบใดจึงจะเหมาะสมมากท่ีสุด 
4. เขียนขอ้ความท่ีจะวดัแต่ละขอ้ 
5. น าไปทดลองใชแ้ละปรับปรุง 
ลกัษณะของข้อค าถามทีด่ี ควรมีลกัษณะดังนี้ 
1. ไม่ควรสั้นหรือยาวเกินไป ควรใชข้อ้ความเหมาะสมกะทดัรัด และตรงจุด 
2. ขอ้ความหรือภาษาท่ีใชต้อ้งแจ่มชดั เขา้ใจง่าย ผูส้ร้างแบบสอบถามจะตอ้ง 

ระมดัระวงัในเร่ืองเหล่าน้ีคือ 
2.1  หลีกเล่ียงค าถามท่ีเป็นปฏิเสธ หรือปฏิเสธซอ้นปฏิเสธ 
2.2  ขีดเส้นใตค้ าท่ีตอ้งการเนน้เป็นพิเศษ เพ่ือใหผู้ต้อบตีความไดถู้กตอ้งตรงจุด  
2.3  ไม่ควรใชค้  าเนน้ เช่น บ่อย ๆ เสมอ ทนัที ฯลฯ 
2.4  ไม่ควรใชค้  าท่ีมีความหมายหลายนยั เพราะผูต้อบอาจจะตีความไดไ้ม่เหมือนกนั 

3. ไม่ใชค้  าถามถามน า หรือเสนอแนะค าตอบ 
4. ไม่ถามในเร่ืองท่ีรู้แลว้ หรือถามในส่ิงท่ีวดัไดด้ว้ยวิธีอ่ืน เช่น จากการสังเกต 

จากเอกสาร รายงาน เป็นตน้ 
5. ไม่ถามในเร่ืองท่ีเป็นความลบั หรือค่อนขา้งเป็นเร่ืองส่วนตวัมากเกินไป 

เพราะจะท าใหผู้ต้อบตอบไม่ตรงกบัความจริง 
6. ข้อค าถามต้องเหมาะสมกับผู ้ตอบ คือ ต้องค านึงถึงระดับการศึกษา 

ความสามารถ สติปัญญา อายคุวามสนใจ ฯลฯ 
7. ขอ้ค าถามขอ้หน่ึง ๆ ควรถามเพียงปัญหาเดียว เพื่อให้ไดค้  าตอบท่ีชดัเจนและตรงจุด  
8. ค าตอบ หรือตัวเลือกในข้อค าถามแบบปลายปิด  ควรมีมากพอ หรือให้ 

เหมาะสมกบัขอ้ค าถามนั้น 
9. ค าตอบท่ีได้จากแบบสอบถาม ควรจะสามารถแปลงออกมาในรูปของ  

ปริมาณ และใชส้ถิติอธิบายขอ้เทจ็จริงได ้
จากความส าคญัดงักล่าวขา้งตน้ สรุปไดว้า่ ความหมายของความพึงพอใจ คือ ความรู้สึก 

นึกคิดของบุคคลท่ีมีต่อส่ิงใดส่ิงหน่ึงสามารถเป็นไปในทางท่ีดี หรือในดา้นบวกและดา้นลบ ซ่ึงจะ 
เกิดข้ึนก็ต่อเม่ือส่ิงนั้นสามารถตอบสนองความตอ้งการแก่บุคคลนั้น  ความพึงพอใจในการเรียน 
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และผลการเรียนจะมีความสัมพนัธ์กนัในทางบวก ทั้งน้ีข้ึนอยูก่บักิจกรรมท่ีผูเ้รียนไดป้ฏิบติันั้น ท า
ใหผู้เ้รียนไดรั้บการตอบสนองความตอ้งการ ทางดา้นร่างกายและจิตใจ ซ่ึงเป็นส่วนส าคญัท่ีจะท าให้
เกิดความสมบูรณ์ของชีวิตมากนอ้ยเพียงใด นัน่คือส่ิงท่ีครูผูส้อนจะค านึงถึงองคป์ระกอบต่าง ๆ ใน
การเสริมสร้างความพึงพอใจในการเรียนรู้ให้กับผูเ้รียน  การวดัความพึงพอใจ  ความพึงพอใจ
เกิดข้ึนหรือไม่นั้น ข้ึนอยู่กบักระบวนการจดัการเรียนรู้ประกอบกบัระดบัความรู้สึกของนกัเรียน 
ดงันั้นในการวดัความพึงพอใจในการเรียนรู้กระท าไดห้ลายวธีิ ต่อไปน้ี  

1. การใชแ้บบสอบถามซ่ึงเป็นวธีิท่ีนิยมใชม้ากอยา่งแพร่หลายวธีิหน่ึง  
2. การสัมภาษณ์ ซ่ึงเป็นวิธีท่ีตอ้งอาศยัเทคนิคและความช านาญพิเศษของผูส้ัมภาษณ์ท่ี

จะจูงใจใหผู้ต้อบค าถามตามขอ้เทจ็จริง   
3. การสังเกต เป็นการสังเกตพฤติกรรมทั้ งก่อนการปฏิบัติกิจกรรม  ขณะปฏิบัติ 

กิจกรรม และหลงัการปฏิบติักิจกรรม 
 
2.7   งานวจัิยทีเ่กี่ยวข้อง  

 2.7.1   งานวจิยัในประเทศท่ีเก่ียวขอ้ง     
สุชณัษา รักยินดี และณัฐรดี ผลผลาหาร (2557) ศึกษาเร่ืองความพึงพอใจของผูเ้รียนท่ีมี 

ต่อการจดัการเรียนการสอนวิชาดนตรี (ศูนยด์นตรี) พบว่า ผลการประเมินความพึงพอใจผูเ้รียนมี 
ความพึงพอใจมากท่ีสุด คือ ดา้นของครูผูส้อน ครูผูส้อนมีบุคลิกภาพ ความประพฤติเหมาะสมแก่ 
การเป็นครู ค่าเฉล่ียเท่ากบั 4.43 มีความพึงพอใจอยูใ่นระดบัมาก คิดเป็นร้อยละ 88.64 รองลงมา คือ 
ดา้นผูส้อนใชน้วตักรรมส่ือการสอนอยา่งเหมาะสมและสอดคลอ้งกบัเน้ือหาวชิาและดา้นผูส้อน เอา
ใจใส่ดูแลผูเ้รียนอย่างทัว่ถึงและอุทิศตนให้กับการสอนอย่างเต็มท่ี ค่าเฉล่ียเท่ากบั 4.37 มีความ       
พึงพอใจอยู่ในระดบัมาก คิดเป็นร้อยละ 87.42 และผูเ้รียนมีความพึงพอใจน้อยท่ีสุด คือ ดา้นการ
เรียนการสอน การจดัสอบ Recital มีความเหมาะสม และมีส่วนช่วยส่งเสริมศกัยภาพของ ผูเ้รียนให้
ดีข้ึน ค่าเฉล่ียเท่ากบั 4.17 ความพึงพอใจอยูใ่นระดบัมาก คิดเป็นร้อยละ 81 

องอาจ  อินทนิเวศ (2558) ไดศึ้กษาเก่ียวกบัววิฒันาการของกีตาร์คลาสสิก และแนวทาง 
การจดัการเรียนการสอนวิชาปฏิบติักีตาร์คลาสสิกในระดบัอุดมศึกษา การจดัการเรียนการสอนวชิา
ดนตรีในระดบัอุดมศึกษาแลว้ท่ีผ่านมามีสถาบนัสอนดนตรีเอกชนหลายสถาบนัไดเ้ปิดสอน และ
วางรากฐานการเรียนกีตาร์คลาสสิกไวอ้ย่างลุ่มลึก เช่น โรงเรียนดนตรียามาฮ่า (Yamaha Music 
School) วิทยาลยัดนตรีทรินิต้ี ลอนดอน (Trinity Music London) วิทยาลยัดนตรีหลวง (Associated 
Board of the Royal Schools of Music, ABRSM) สถาบันการสอนดนตรีตามแนวทางของซูซูกิ 
(Suzuki Method) เป็นตน้ สถาบนัดนตรีเหล่าน้ีไดว้างแนวทางการเรียนกีตาร์คลาสสิกไวเ้ป็นล าดบั 
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ขั้น ซ่ึงแต่ละสถาบนันั้นมีหลกัการแนวทางการวางล าดบัการเรียนรู้บทเพลง เพื่อพฒันาทกัษะการ
บรรเลงท่ีแตกต่างกนัไป ในการศึกษาวิจยัคร้ังน้ีนอกจากการศึกษาขอ้มูลเอกสารทางประวติัศาสตร์
แลว้ การศึกษาถึงขอ้มูลท่ีไดจ้ากประสบการณ์ (เรียน/สอน) ในสถาบนัดนตรี รวมทั้งขอ้มูลการพบ
เห็นท่ีเป็นปัจจุบนั จึงควรมีการน ามาแลกเปล่ียนเรียนรู้กนั เพื่อให้เกิดประโยชน์ทางวิชาการ และ
น าไปสู่การพฒันาทกัษะการบรรเลงกีตาร์คลาสสิก ทั้งน้ีในการด าเนินการวิจยัในดา้นการเสวนา
กลุ่ม ได้มีรายละเอียดประเด็นการเสวนาท่ีเป็นภาพสะทอ้น ทั้งจากผูส้อนและผูเ้รียน โดยขอ้มูล
ต่อไปน้ีแนวทางการจดัการเรียนการสอนวชิาปฏิบติักีตาร์คลาสสิกในระดบัอุดมศึกษา ซ่ึงเม่ือผูส้อน
น าแนวทางดงักล่าวไปปรับใชใ้นการจดัการเรียนการสอน โดยพิจารณาให้เหมาะสมกบับริบทใน
หลกัสูตรของแต่ละสถาบนัแลว้จะเกิดประโยชน์ต่อการพฒันาทกัษะการบรรเลงกีตาร์คลาสสิกของ
นกัศึกษาสาขาวชิาดนตรีในระดบัอุดมศึกษาในอนาคต ต่อไป 

ปวีณนุช พุ่มจิต และองัคว์รา เหลืองนภา (2558) ไดศึ้กษาเก่ียวกบัการใชแ้อปพลิเคชนั 
ในการพฒันาทกัษะภาษาองักฤษดา้นการจากการศึกษาและวิเคราะห์ขอ้มูลจากผูใ้ช้แอปพลิเคชนั 
เพื่อการพฒันาทกัษะดา้นการฟังภาษาองักฤษ โดยการท าแบบสอบถาม พบว่า นกัศึกษาส่วนใหญ่ 
เลือกใชแ้อปพลิเคชนั Youtube เพื่อพฒันาทกัษะดา้นการฟังภาษาองักฤษมากท่ีสุด ซ่ึงแอปพลิเคชนั 
Youtube มีลักษณะการใช้งานคล้ายคลึงกับแอปพลิเคชัน TED และแอปพลิเคชัน Netflix โดย
นกัศึกษาส่วนใหญ่ให้เหตุผลวา่การใชแ้อปพลิเคชนั Youtube ง่ายต่อการพฒันาทกัษะภาษาดา้นการ
ฟัง และไม่มีค่าใชจ่้ายในการใหบ้ริการ ในขณะท่ีแอปพลิเคชนั TED จะเนน้ไปท่ีการฟังหวัขอ้ต่าง ๆ 
ท่ีสร้างแรงบนัดาลใจให้แก่ผูฟั้งในรูปแบบภาษาองักฤษ และแอปพลิเคชัน Netflix ท่ีเน้นไปท่ี 
เน้ือหาของหนงัและซีร่ีส์ต่างประเทศ แต่ยงัมีขอ้จ ากดัในการใชบ้ริการ ซ่ึงตอ้งเสียค่าใชจ่้าย เพื่อแลก 
กบัการให้บริการอยา่งเต็มรูปแบบ จึงท าให้แอปพลิเคชนัทั้งสองยงัไม่ไดรั้บความนิยม ส าหรับการ
พฒันาทกัษะด้านการฟังภาษาอังกฤษส าหรับนักศึกษามากนัก และด้วยตวัของ แอปพลิเคชัน 
Youtube ท่ีมีเน้ือหามากมายหลากหลายรูปแบบท าให้แอปพลิเคชันดังกล่าวกลายเป็นเคร่ืองมือ
ส าคญัท่ีเขา้มาสนบัสนุนการสร้างคลงัความรู้ในรูปแบบวิดีโอ และไดก้า้วเขา้มามีบทบาท เป็นอยา่ง
มาก ซ่ึงถือว่าเป็นเคร่ืองมืออีกตวัท่ีสามารถท าให้การจดัการเรียนการสอนบรรลุตามวตัถุประสงค์
ท่ีต้งัไว ้  

นติัเทพ การิเทพ และปิยพนัธ์ แสนทวีสุข (2560) ท าการศึกษาวิจยั เร่ืองกระบวนการ 
สอนกีตาร์คลาสสิกของอาจารยเ์กียรติ เอกศิลป์ มีวตัถุประสงคข์องการวิจยัเพื่อศึกษากระบวนการ 
สอนกีตาร์คลาสสิกของอาจารยเ์กียรติ เอกศิลป์ ครอบคลุมดา้นประวติัและผลงาน และกระบวนการ 
สอนกีตาร์คลาสสิกของอาจารยเ์กียรติ เอกศิลป์ โดยใชร้ะเบียบวิธีวิจยัเชิงคุณภาพ เคร่ืองมือท่ีใชใ้น 
การวิจยั ไดแ้ก่ แบบสัมภาษณ์ ผูว้ิจยั เก็บขอ้มูลภาคสนามโดยการสัมภาษณ์แบบมีโครงสร้าง และ 
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ไม่มีโครงสร้าง การสังเกตแบบมีส่วนร่วม และไม่มีส่วนร่วม และน าเสนอข้อมูลเชิงพรรณนา 
วิเคราะห์ ผลการวิจยัพบว่า กระบวนการสอนกีตาร์คลาสสิกเป็นการสอนตามความตอ้งการของ 
ผูเ้รียนซ่ึงการสอนจะมีอยู่ 2 กรณี คือ เพื่อเตรียมการแสดงคอนเสิร์ต (Recital Concert) และสอน 
หลกัสูตรเพื่อใชเ้ตรียมสอบเกรด แนวคิดการสอนและวิธีการสอน อิงตามความตอ้งการของผูเ้รียน 
โดยใชจิ้ตวิทยาถ่ายทอด และใชห้ลกัการประสบการณ์ท่ีมีการบรรยายสาธิตล าดบัขั้นตอน เพื่อให้ 
ผูเ้รียนเขา้ใจในกีตาร์คลาสสิกโดยสอนทฤษฎีดนตรีควบคู่กนัไปกบัปฏิบติัเม่ือเขา้ใจทฤษฎีดนตรี 
แลว้จะท าให้ผูเ้รียนมีความเขา้ใจในบทเพลง  ส่ือและกิจกรรมเสริมเป็นตวัส่งเสริมให้การเรียน การ
สอนไดมี้การพฒันาในเร่ืองทกัษะปฏิบติัเพื่อใหก้ารวดัผลประเมินผลของผูเ้รียนใชค้วามสามารถได้
อยา่งเต็มศกัยภาพ กระบวนการสอนกีตาร์คลาสสิกเกิดข้ึนจากประสบการณ์และการพฒันาตนเอง
อยา่งต่อเน่ืองของผูส้อนจนไดค้น้พบเทคนิคการบรรเลงขั้นสูงนัน่คือ 1) องคป์ระกอบของการศึกษา
บทเพลงของกีตาร์คลาสสิก 2) การศึกษาโดยใช้ตวัอย่างบทเพลง  3) เทคนิคการฝึกซ้อมเพลงเพื่อ
การจดจ าบทเพลงซ่ึงเป็นเทคนิคการฝึกแยกส่วนในการฝึกซ้อมคร้ังละ 20 นาที การปฏิบติัในท่อน
เพลงจะเร่ิมจากท้ายห้องจนมาถึงต้นห้องเพลง จากนั้ นก็ท าการจดบันทึก การฝึกซ้อม เป็น
กระบวนการสอนท่ีส่งผลใหก้ารเรียนการสอนประสบความส าเร็จไดด้ว้ยดี และฝึกซอ้มบทเพลงท่ีดี
และเหมาะสมในการถ่ายทอดความรู้แก่ผูเ้รียนได ้

คณิตา ล่ิมหัน, ไพวรัญ รัตนพนัธ์ และ อญัชลี ธะสุข (2560) ไดศึ้กษาเก่ียวกบัทศันคติ 
ของนกัศึกษาครูต่อการเลือกใชส่ื้อการเรียนรู้ภาษาองักฤษ กล่าววา่ จากกลุ่มตวัอยา่งนกัศึกษา คณะ
ครุศาสตร์ มหาวิทยาลยัราชภฏัภูเก็ต ช่ืนชอบการเรียนรู้ภาษาองักฤษผ่านส่ือภาพยนตร์ (ร้อยละ 
23.40) YouTube (ร้อยละ 21.28) และเพลง (ร้อยละ 19.15) ซ่ึงสอดคล้องกับ Kabooha (2016) ท่ี
กล่าววา่การเลือกใชส่ื้อท่ีชอบสามารถช่วยพฒันาการจดจ าค าศพัท ์และความหลากหลายของค าศพัท ์
วลี บทสนทนาในเหตุการณ์ต่าง ๆ ไดเ้ป็นอยา่งดี และในส่วนของแอปพลิเคชนัอ่ืน ๆ ไดแ้ก่ Learn 
English Listening ESL, BBC Learning English และ  VOA Learning English มี ลักษณะ เ ป็น            
แอปพลิเคชนัท่ีให้ฝึกฟังภาษาองักฤษจากไฟล์เสียงของข่าว และมีสคริปตท่ี์เป็นภาษาองักฤษใหฝึ้ก 
อ่านตาม ในขณะท่ีแอปพลิเคชนั Podcasts, Learn English Podcasts มีลกัษณะการใชง้านท่ีคลา้ยคลึง 
กนั คือมีคลิปเสียงจากหวัขอ้คอนเทนตต่์าง ๆ เพื่อใหฝึ้กทกัษะการฟังภาษาองักฤษ  

ปฐมวสั  ธรรมชาติ (2561) ศึกษาวิธีการเรียนดนตรีท่ีนกัศึกษานิยมใช้ เพื่อพฒันาทกัษะ 
การเล่นกีตาร์ กลุ่มตัวอย่างได้แก่นักศึกษาชั้ นปีท่ี 2 สาขาการดนตรี มหาวิทยาลัยราชภัฏ-               
สวนสุนนัทา จ านวน 7 คน ทั้ง 7 คนเรียนวิชาเอกกีตาร์คลาสสิก เคร่ืองมือท่ีใช้ในการวิจยั ไดแ้ก่ 
แบบสัมภาษณ์ และแบบประเมินทกัษะการบรรเลงกีตาร์คลาสสิก ผลการวิจยัพบวา่ นกัศึกษาส่วน
ใหญ่เรียนกีตาร์คลาสสิกกบัครูผูส้อน โดยครูท าหนา้ท่ีแนะน าเน้ือหาและวิธีการเล่นเป็นรายบุคคล 
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นกัศึกษา ร้อยละ 66 เรียนรู้การเล่นกีตาร์คลาสสิกจาก YouTube เน่ืองจากมีภาพเคล่ือนไหว ท าให้
เรียนรู้ไดดี้ กวา่การอ่านจากหนงัสือและช่วยประหยดัเวลา นกัศึกษาร้อยละ 23 ศึกษาการเล่นกีตาร์
คลาสสิกจาก วิดีโอใน Facebook เน่ืองจาก Facebook มีท าภาพเคล่ือนไหวและมีโพสต์ท่ีเก่ียวกบั
ทฤษฎีทางดนตรี ซ่ึงนกัศึกษาสามารถเขา้ถึงไดง่้ายและอ่านเพื่อเตรียมสอบไดต้ลอดเวลา นกัศึกษา
ยงัเห็นว่าการเรียนรู้ดนตรีผ่านแอพพลิเคชั่นก็สะดวกสบายและเข้าถึงง่าย แต่ต้องมีความรู้
ภาษาองักฤษ เพราะแอปพลิเคชนัทางดนตรีเป็นภาษาองักฤษเกือบทั้งหมด 

 
2.7.2   งานวจัิยต่างประเทศ 

Department of Teacher Education, University of Helsinki, Finland, Department of 
Applied Education, University of Eastern Finland, Department of Teacher Education, University 
of Turku (2018) ได้ศึกษาเ ก่ียวกับในบทความน้ี เรามุ่ ง เน้นไปท่ีค รูคนเดียวท่ีใช้  iPad เ ป็น             
สภาพแวดลอ้มการเรียนรู้ในการสอนดนตรีแบบไม่เป็นทางการและเป็นทางการ งานวิจยัของเรา 
ส ารวจวิธีท่ีผูใ้ห้ขอ้มูลของเราใช ้ iPad ในการศึกษาดนตรี เราพิจารณาวา่องคป์ระกอบประเภทใดท่ี
กระตุน้เขาและโปรแกรมใดท่ีกระตุน้ให้เขาเรียนรู้ ในฐานะสภาพแวดลอ้มการเรียนรู้ iPad ไดรั้บ
การส ารวจเป็นกรณีศึกษาของผูเ้รียนนอกระบบและผูใ้ช้แอปพลิเคชนัและครู  ผูใ้ห้ขอ้มูลใช้  iPad  
เป็นสภาพแวดลอ้มการเรียนรู้อย่างไร ผูใ้ห้ขอ้มูลใช้แอพพลิเคชัน่ต่าง ๆ บน iPad ในสถานการณ์  
ต่าง ๆ ในการสอนดนตรีอยา่งไร เขาใชแ้อพพลิเคชัน่อะไร และท าไมเขาถึงเลือกใชแ้อพพลิเคชัน่น้ี
ในการสอนของเขา? งานวจิยัน้ีเป็นกรณีศึกษาท่ีอธิบายถึงการใช ้ iPad ในการศึกษาดนตรี เรามุ่งมัน่
ท่ีจะท าความเขา้ใจปรากฏการณ์บางอยา่งผ่านกรณีน้ีโดยไม่ตอ้งสรุป ส่วนท่ีเป็นเชิงประจกัษ์ของ
การวิจยัท าโดยการสังเกตและสัมภาษณ์ผูใ้ห้ขอ้มูล น่ีคือค าอธิบายของการใช้ iPad ในการศึกษา
ดนตรี กรณีศึกษาสามารถเลือกเป็นวิธีการ เม่ือนกัวิจยัตอ้งการเขา้ใจปรากฏการณ์อย่างลึกซ้ึงและ
ส ารวจบริบทของมนั ผลปรากฏวา่ผูใ้ห้ขอ้มูลใช ้iPad ของเขาในหลาย ๆ เขาเป็นครูท่ีเก่งมากซ่ึงใช้
แอพพลิเคชัน่ต่าง ๆ บน iPad เราสามารถพูดไดว้่า iPad ท าให้ผูใ้ห้ขอ้มูลมีสภาพแวดลอ้มใหม่ใน
การศึกษาเรียนรู้และสอนดนตรีในปัจจุบนั ผูใ้ห้ขอ้มูลสามารถใช ้iPad ผสมผสานการเรียนดนตรี
แบบดั้งเดิมในการร้องเพลงประสานเสียง การ เล่นเป็นวงดนตรีและการสร้างเพลง ผูใ้ห้ขอ้มูลเป็น
ครูท่ีดี ติดตามการพฒันาของเทคโนโลยีตลอดเวลา เขาสนใจท่ีจะใชป้ระโยชน์จากตวัเลือกใหม่ท่ี
น าเสนอโดยเทคโนโลยีแทบ็เล็ต ในการเรียนการสอนของเขา เขาสังเกตเห็นวา่คนหนุ่มสาวมีสมาธิ
ในการเรียนรู้นอกสถาบนัการศึกษาท่ีเป็นทางการมากข้ึน ครูจะใชป้ระโยชน์จากการเรียนรู้บน iPad 
น้ีไดอ้ยา่งไร 
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Demir and Akipinar (2018) ศึกษาผลของการใช้แอปพลิเคชนัทางโทรศพัท์ไดท่ี้มี ต่อ
ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนและเจตคติกลุ่มตวัอยา่งไดแ้ก่นกัศึกษาคณะครุศาสตร์ มหาวิทยาลยั Dokuz 
Eylul ประเทศตุรกีจ านวน 41 คน แบ่งเป็นกลุ่มควบคุมท่ีเรียนดว้ยวิธีการปกติจ านวน 26 คน และ
กลุ่มทดลองท่ีเรียนดว้ยการใชแ้อพพลิเคชัน่จ  านวน 15 คน เคร่ืองมือท่ีใชใ้นการทดลอง คือ แบบวดั
ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนและแบบวดัเจตคติท่ีมีต่อการเรียนรู้โดยใชแ้อปพลิเคชนั ผลการวิจยั พบวา่ 
การเรียนรู้โดยใช้แอปพลิเคชนัท าให้ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนดีข้ึน กลุ่มตวัอย่างท่ีมีทศันคติท่ีดีต่อ
การเรียนรู้ด้วยแอปพลิเคชัน นักศึกษาคิดว่าแอปพลิเคชันช่วยสร้างแรงจูงใจในการเรียน และ 
สามารถเขา้ถึงทรัพยากรท่ีช่วยเสริมการเรียนรู้ไดส้ะดวกเรียนรู้ และแกไ้ขขอ้ผดิพลาดไดด้ว้ยตนเอง 
และแอปพลิเคชนัท าใหก้ารเรียนสะดวก เพราะเขา้ถึงไดจ้าก ทุกท่ีและทุกเวลา 

 
2.8  กรอบแนวคิดในการวจัิย 

ในการวิจยัเร่ืองการพฒันาทกัษะการบรรเลงกีตา้ร์คลาสสิกโดยใช้แอปพลิเคชนัทาง 
ดนตรีของนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 2 ผูว้ิจยัก าหนดกรอบแนวคิดในการวิจยัโดยมีแนวคิด/ทฤษฎี 
ท่ีเก่ียวขอ้ง ไดแ้ก่ แนวคิดเก่ียวกบัการสอนดนตรี แนวคิดเก่ียวกบักีตาร์คลาสสิก แนวคิดเก่ียวกบั 
การจดัการเรียนรู้โดยใชแ้อปพลิเคชนั แนวคิดเก่ียวกบัทกัษะพิสัย 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพท่ี 2.6  กรอบแนวคิดการวจิยั 
 

แนวคดิ/ทฤษฎทีีเ่กีย่วข้อง 
 

ตวัแปรต้น 

1. การสอนดนตรี 

2. กีตาร์คลาสสิก 

3. การจดัการเรียนรู้    โดย
ใชแ้อปพลิเคชนั 

4. ทกัษะพิสยั 

การจดัการเรียนรู้  การ
บรรเลงกีตาร์คลาสสิกโดย

ใชแ้อปพลิเคชนั 

1. ความรู้พ้ืนฐานดา้นดนตรี 
คลาสสิก 

2. ทกัษะการบรรเลงกีตาร์คลาสสิก 
3. ความพึงพอใจต่อการจดั การ

เรียนรู้การบรรเลงกีตาร์ 
คลาสสิก 

ตวัแปรตาม 

  



 
 

 
 

 
  

บทที ่3 
ระเบียบวธีิวจิยั 

 
ในการวิจยัเร่ืองการพฒันาทกัษะการบรรเลงกีตาร์คลาสสิกโดยใช้แอปพลิเคชนัทาง 

ดนตรีของนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 2 เพื่อให้การศึกษาคร้ังน้ีเป็นไปตามวตัถุประสงค ์ ผูว้ิจยัได้ 
ด าเนินการตามขั้นตอนดงัน้ี 

3.1. ประชากรและกลุ่มตวัอยา่ง 
3.2. เคร่ืองมือท่ีใชใ้นการวจิยั 
3.3. การสร้างเคร่ืองมือในการวจิยั 
3.4. ขั้นตอนการเก็บรวบรวมขอ้มูล 
3.5. การวเิคราะห์ขอ้มูล 
3.6. สถิติท่ีใชใ้นการวเิคราะห์ขอ้มูล 
 

3.1   ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง 
ประชากร 
ประชากรท่ีใช้ในการวิจยั คือ นักเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 2  ท่ีก าลงัศึกษาอยู่ใน ภาค

เรียนท่ี 1 ปีการศึกษา 2564 โรงเรียนเครือสารสาสน์ในเขต 6 สังกดัส านกังานคณะกรรมการส่งเสริม
การศึกษาเอกชน จ านวนทั้งหมด 4 โรงเรียน ไดแ้ก่  (1)  โรงเรียนสารสาสน์วิเทศน์ บางบวัทอง (2) 
โรงเรียนสารสาสน์วิเทศน์คลองหลวง (3) โรงเรียนสารสาสน์วิเทศน์ราชพฤกษ์ (4) โรงเรียน        
สารสาสน์วิเทศน์รังสิต มีจ านวนนกัเรียนทั้งหมด 835 คน ไดข้อ้มูลจากกองอ านวยการโรงเรียนใน
เครือสารสาสน์ ปีการศึกษา 2564 
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ตารางที ่3.1  จ านวนนกัเรียนระดบัมธัยมศึกษาปีท่ี 2 ประจ าปีการศึกษา 2564  
       โรงเรียนเครือสารสาสน์ในเขต 6 

 

โรงเรียน จ านวนห้อง 
จ านวนนกัเรียน(คน) 

ชาย หญิง รวม 
1. โรงเรียนสารสาสน์วเิทศน์บางบวัทอง 7 135 97 232 
2. โรงเรียนสารสาสน์วเิทศน์คลองหลวง 7 128 106 234 
3. โรงเรียนสารสาสน์วเิทศน์ราชพฤกษ ์ 5 97 74 171 
4. โรงเรียนสารสาสน์วเิทศน์รังสิต 6 113 85 198 

รวม 25 473 362 835 
 

กลุ่มตวัอยา่ง 
กลุ่มตวัอย่างท่ีใช้ในการวิจยั คือ นักเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 2 ท่ีก าลังศึกษาอยู่ใน       

ภาคเรียนท่ี 1 ปีการศึกษา 2564 โรงเรียนสารสาสน์วิเทศราชพฤกษ ์จงัหวดันนทบุรี จ านวน 1 ห้อง 
ไดแ้ก่ นกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 2/1 มีจ านวนนกัเรียน 28 คน ไดก้ลุ่มตวัอยา่ง โดยใชก้ารสุ่มแบบ
กลุ่ม (Cluster sampling) มีขั้นตอนการสุ่มดงัน้ี 

1. จบัสลากเลือกโรงเรียนเครือสารสาสน์ในเขต 6 สังกัดส านักงานคณะกรรมการ 

ส่งเสริมการศึกษาเอกชนมา 1 โรงเรียน จากจ านวนทั้งหมด 4 โรงเรียน ไดแ้ก่ โรงเรียนสารสาสน์-

วเิทศราชพฤกษ ์มีหอ้งเรียนระดบัมธัยมศึกษาปีท่ี 2 จ านวน 5 หอ้ง จ านวนนกัเรียนทั้งหมด 171 คน 

2. จบัสลากเลือกหอ้งเรียนระดบัมธัยมศึกษาปีท่ี 2 โรงเรียนสารสาสน์วเิทศราชพฤกษ ์
มาจ านวน 1 หอ้ง สุ่มเลือกไดห้อ้ง 2/1 มีจ  านวนนกัเรียนทั้งหมด 28 คน  
 

3.2   เคร่ืองมือทีใ่ช้ในการวจัิย 
เคร่ืองมือท่ีใชใ้นการศึกษาคน้ควา้คร้ังน้ีประกอบดว้ย 
3.2.1  แผนการจดัการเรียนรู้การบรรเลงกีตาร์คลาสสิกโดยใช้แอปพลิเคชนัทางดนตรี 

จ านวน 8 แผน แผนละ 2 ชัว่โมง รวมทั้งหมด 16 ชัว่โมง  
3.2.2 แบบทดสอบความรู้พื้นฐานดา้นดนตรีคลาสสิก เป็นแบบปรนยัเลือกตอบ 20 ขอ้ 

ขอ้ละ 1 คะแนน ตอบถูกได ้1 คะแนน ตอบผดิได ้0 คะแนน 
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3.2.3  แบบประเมินทกัษะการบรรเลงกีตาร์คลาสสิกเป็นแบบประเมินความสามารถใน
การบรรเลงกีตาร์คลาสสิกแบบรูบริกส์ ประเมินใน 3 ด้าน ได้แก่ (1) การใช้มือและน้ิวมือ  (2) 
ท่าทางและเทคนิคการบรรเลง และ (3) ความสมบูรณ์ของบทเพลง 

3.2.4  แบบสอบถามความพึงพอใจของนักเรียนต่อการจัดการเรียนรู้โดยใช้แอป-       
พลิเคชันทาง ดนตรี เป็นแบบมาตรประมาณค่า 5 ระดบั ได้แก่ พึงพอใจมากท่ีสุด พึงพอใจมาก       
พึงพอใจปานกลาง พึงพอใจนอ้ย และพึงพอใจนอ้ยท่ีสุด 
 
3.3  การสร้างเคร่ืองมือในการวจัิย 

3.3.1  แผนการจดัการเรียนรู้การบรรเลงกีตาร์คลาสสิกโดยใชแ้อปพลิเคชนัทางดนตรี 
เป็นเอกสารท่ีใช้ในการจดัการเรียนรู้เพื่อให้ผูส้อนทราบถึงแนวทาง ขั้นตอนการจดักิจกรรมและ 
การประเมินผลการเรียนรู้ ขั้นตอนการจดัท าแผนการจดัการเรียนรู้ การบรรเลงกีตาร์คลาสสิก โดย
ใชแ้อปพลิเคชนัทางดนตรีมีดงัน้ี 

3.3.1.1  ศึกษาเอกสาร ต ารา และงานวิจยัท่ีเก่ียวข้อง กับการเขียนแผนการจดั     
การเรียนรู้ และแนวคิดเก่ียวกบัใชแ้อปพลิเคชนัทางดนตรีเพื่อการเรียนการสอน 

3.3.1.2  ศึกษาหลกัสูตรรายวชิาดนตรีปฏิบติั เคร่ืองดนตรีกีตาร์คลาสสิก ระดบัชั้น 
มธัยมศึกษาปีท่ี 2 โรงเรียนสารสาสน์วิเทศราชพฤกษ์ ประกอบด้วยเน้ือหาเก่ียวกับโน้ตกีตาร์ 
คลาสสิก บรรทดั 5 เส้น จงัหวะและท านองการบรรเลง และบทเพลงกีตาร์คลาสสิก ไดแ้ก่ เพลง 
Country Dance 

3.3.1.3 สร้างแผนการจดัการเรียนรู้การบรรเลงกีตาร์คลาสสิกโดยใชแ้อปพลิเคชนั 
ทางดนตรี จ านวน 8 แผน แผนละ 2 ชัว่โมง รวมใชเ้วลา 16 ชัว่โมง ในแต่ละแผนการจดัการเรียนรู้ 
ประกอบไปดว้ย จุดประสงคก์ารเรียนรู้ เน้ือหา กิจกรรมการเรียนรู้ ส่ือและแหล่งเรียนรู้ และการวดั 
และประเมินผล ทั้งน้ีแผนการจดัการเรียนรู้ท่ีผูว้จิยัสร้างข้ึนมีสาระส าคญัแต่ละแผน ดงัน้ี  

แผนการเรียนรู้ท่ี 1  เร่ือง  Basic Classical Guitar  
แผนการเรียนรู้ท่ี 2  เร่ือง  String 
แผนการเรียนรู้ท่ี 3  เร่ือง  Scale on the Guitar 
แผนการเรียนรู้ท่ี 4  เร่ือง  How to Play Chord 
แผนการเรียนรู้ท่ี 5  เร่ือง  Melody and Bass Line 
แผนการเรียนรู้ท่ี 6  เร่ือง  Fernando Sor Op. 60 No. 2 in C major 
แผนการเรียนรู้ท่ี 7  เร่ือง  Country Dance (P.1/2) 
แผนการเรียนรู้ท่ี 8  เร่ือง  Country Dance (P.2/2) 
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3.3.1.4 น าแผนการจดัการเรียนรู้ท่ีสร้างข้ึนใหอ้าจารยท่ี์ปรึกษาตรวจสอบความ 
ถูกตอ้ง เหมาะสม และผูว้จิยัปรับปรุงแกไ้ขตามค าแนะน าของอาจารยท่ี์ปรึกษา   

3.3.1.5 น าแผนการจดัการเรียนรู้จ านวน 8 แผน ท่ีปรับปรุงตามค าแนะน าของ 
อาจารยท่ี์ปรึกษา พร้อมแบบประเมินความเหมาะสมของแผนการจดัการเรียนรู้ไปให้ผูเ้ช่ียวชาญ 
จ านวน 3 ท่าน ตรวจสอบความถูกตอ้งของการใชภ้าษา ความเหมาะสมของเน้ือหา การจดักิจกรรม 
การเรียนรู้ วิธีการวดัและประเมินผล เพื่อน าผลท่ีได้มาปรับปรุงแก้ไขแผนการจดัการเรียนรู้ ให้
เหมาะสมยิ่งข้ึน และให้บรรลุตามเป้าหมาย โดยวิธีประเมินเป็นแบบจดัอนัดบัแบบมาตราส่วน 5 
ระดบั ไดแ้ก่ 

5  หมายถึง  เหมาะสมมากท่ีสุด 
4 หมายถึง  เหมาะสมมาก 
3 หมายถึง  เหมาะสมปานกลาง 
2 หมายถึง  เหมาะสมนอ้ย 
1 หมายถึง  เหมาะสมนอ้ยท่ีสุด 
ใชเ้กณฑใ์นการแปลความหมายของผลประเมินท่ีไดจ้ากผูเ้ช่ียวชาญ 

ดงัน้ี (ธานินทร์ ศิลป์จารุ, 2560 น.75) 
4.50 – 5.00  หมายถึง  มีความพึงพอใจในระดบัมากท่ีสุด 
3.50 – 4.49  หมายถึง  มีความพึงพอใจในระดบัมาก  
2.50 – 3.49  หมายถึง  มีความพึงพอใจในระดบัปานกลาง 
1.50 – 2.49   หมายถึง  มีความพึงพอใจในระดบันอ้ย 
1.00 – 1.49   หมายถึง  มีความพึงพอใจในระดบันอ้ยท่ีสุด 

3.3.1.6  น าผลการประเมินจากผูเ้ช่ียวชาญมาวิเคราะห์เพื่อหาค่าความเหมาะสม 
ของแผนการจดัการเรียนรู้ พบวา่ผลการประเมินเป็นดงัน้ี 

แผนจดัการเรียนรู้ท่ี 1 มีค่าความเฉล่ียความเหมาะสมของแผนเท่ากับ 
4.33 อยูใ่นระดบั เหมาะสมมาก 

แผนจดัการเรียนรู้ท่ี 2 มีค่าความเฉล่ียความเหมาะสมของแผนเท่ากับ 
4.46 อยูใ่นระดบั เหมาะสมมาก 

แผนจดัการเรียนรู้ท่ี 3 มีค่าความเฉล่ียความเหมาะสมของแผนเท่ากับ 
4.36 อยูใ่นระดบั เหมาะสมมาก 

แผนจดัการเรียนรู้ท่ี 4 มีค่าความเฉล่ียความเหมาะสมของแผนเท่ากับ 
4.41 อยูใ่นระดบั เหมาะสมมาก 
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แผนจดัการเรียนรู้ท่ี 5 มีค่าความเฉล่ียความเหมาะสมของแผนเท่ากับ 
4.20 อยูใ่นระดบั เหมาะสมมาก 

แผนจดัการเรียนรู้ท่ี 6 มีค่าความเฉล่ียความเหมาะสมของแผนเท่ากับ 
4.30 อยูใ่นระดบั เหมาะสมมาก 

แผนจดัการเรียนรู้ท่ี 7 มีค่าความเฉล่ียความเหมาะสมของแผนเท่ากับ 
4.25 อยูใ่นระดบั เหมาะสมมาก 

แผนจดัการเรียนรู้ท่ี 8 มีค่าความเฉล่ียความเหมาะสมของแผนเท่ากับ 
4.25 อยูใ่นระดบั เหมาะสมมาก 

สรุปได้ว่า แผนจัดการเรียนรู้โดยใช้แอปพลิเคชันทางดนตรีมีความ 
เหมาะสมในการน าไปใช ้

3.3.1.7  น าแผนการจดัการเรียนรู้การบรรเลงกีตาร์คลาสสิก โดยใชแ้อปพลิเคชนั 
ทางดนตรีมาปรับปรุงตามค าแนะน าและขอ้เสนอแนะของผูเ้ช่ียวชาญเพื่อให้สมบูรณ์ยิ่งข้ึน และ
เพื่อให้บรรลุตามเป้าหมาย น าไปทดลองสอนกบักลุ่มท่ีไม่ใช่กลุ่มตวัอย่างจ านวน 1 แผน ได้แก่ 
นกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 1/3 จ านวน 32 คน พบวา่ นกัเรียนมีปัญหาในการใชส้มาร์ทโฟนในการ 
ดาวน์โหลดแอปพลิเคชันทางดนตรี จึงท าการแก้ไขปัญหาดังกล่าว โดยผูว้ิจยัให้ขอ้มูลเพิ่มเติม 
เก่ียวกบัขั้นตอนการดาวน์โหลดแอปพลิเคชนับนสมาร์ทโฟนในระบบปฏิบติัการท่ีแตกต่างกนั และ 
ในการทดลองกบักลุ่มตวัอยา่ง ผูว้ิจยัแนะน าวธีิการติดตั้งแอปพลิเคชนับนสมาร์ทโฟนและแทบ็เล็ต
ใหน้กัเรียนทราบก่อนจะท าการสอนตามแผนการจดัการเรียนรู้ 

3.3.1.8  น าแผนการจดัการเรียนรู้การบรรเลงกีตาร์คลาสสิกโดยใชแ้อปพลิเคชนั 
ทางดนตรีไปใช้กับกลุ่มตวัอย่างนักเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 2 ท่ีก าลังศึกษาอยู่ในภาคเรียนท่ี 1           
ปีการศึกษา 2564 โรงเรียนสารสาสน์วเิทศราชพฤกษ ์ หอ้ง 2/1 มีจ านวนนกัเรียน 28 คน  

3.3.2  แบบทดสอบความรู้พื้นฐานด้านดนตรีคลาสสิก เป็นแบบปรนัยเลือกตอบ 4 
ตัวเลือก จ านวน  20 ข้อ ใช้เพื่อวดัความรู้พื้นฐานด้านดนตรีคลาสสิก มีขั้นตอนในการสร้าง 
แบบทดสอบความรู้พื้นฐานดา้นดนตรีคลาสสิก ดงัน้ี 

3.3.2.1  ศึกษาวิธีการสร้างแบบทดสอบจากเอกสาร ต าราท่ีเก่ียวขอ้งกบัการสร้าง 
แบบทดสอบประเภทต่าง ๆ  

3.3.2.2  วิเคราะห์เน้ือหา สาระส าคญั และจุดประสงค์การเรียนรู้จากแผนการ 
จดัการเรียนรู้ เพื่อก าหนดโครงสร้างและขอบเขตของแบบทดสอบ แลว้น าผลการวิเคราะห์ไปสร้าง 
ตารางก าหนดรายละเอียดแบบทดสอบ (Table of Test Specification) ให้มีความสอดคล้องกับ 
จุดประสงคก์ารเรียนรู้ท่ีตอ้งการวดั โดยโครงสร้างท่ีก าหนดมีรายละเอียดดงัตารางท่ี 3.2 
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ตารางที ่3.2  ตารางก าหนดรายละเอียดของแบบทดสอบความรู้พื้นฐานดา้นดนตรีคลาสสิก  
 

จุดประสงค์ 
ระดับพฤติกรรมทีต้่องการวัด (ด้านพุทธิพสัิย) รวมจ านวน

ข้อ ความจ า ความเข้าใจ การน าไปใช้ การวเิคราะห์ 
อ่าน เขียน ร้อง โนต้สากล 
ท่ีมีเคร่ืองหมายแปลงเสียง 

7 4  2 13 

ร้องเพลง และเล่นเพลง 
ดนตรีเด่ียวและรวมวง 

1 1   2 

ประเมินพฒันาการ ทกัษะ 
ทางดนตรีของตนเอง 
หลงัจากฝึกปฏิบติั 

  2  2 

ระบุปัจจยัส าคญัท่ีมี 
อิทธิพลต่อการ 
สร้างสรรคด์นตรี 

2   1 3 

รวม 10 5 2 3 20 
 

3.3.2.3  สร้างแบบทดสอบความรู้พื้นฐานด้านดนตรีคลาสสิกแบบปรนัยชนิด 
เลือกตอบ 4 ตวัเลือก จ านวน 20 ขอ้ ให้สอดคลอ้งกบัตารางก าหนดรายละเอียดแบบทดสอบ ตอบ
ถูกขอ้ละ 1 คะแนน ตอบผดิขอ้ละ 0 คะแนน รวมเป็นคะแนนเตม็ 20 คะแนน 

3.3.2.4 น าแบบทดสอบความรู้พื้นฐานด้านดนตรีคลาสสิกท่ีสร้างข้ึนไปให้ 
อาจารยท่ี์ปรึกษาตรวจสอบความถูกตอ้ง เหมาะสม และปรับปรุงแกไ้ขตามค าแนะน า 

3.3.2.5 น าแบบทดสอบความรู้พื้นฐานด้านดนตรีคลาสสิกไปให้ผูเ้ช่ียวชาญ 
จ านวน 3 ท่าน ตรวจสอบความตรงตามเน้ือหา การประเมินความสอดคล้องใช้ค่าดัชนีความ 
สอดคลอ้ง (IOC) เป็น เกณฑใ์นการประเมินดงัน้ี 

+1 หมายถึง แน่ใจวา่ขอ้ค าถามสอดคลอ้งกบัจุดประสงคท่ี์ตอ้งการวดั  
  0 หมายถึง ไม่แน่ใจวา่ขอ้ค าถามสอดคลอ้งกบัจุดประสงคท่ี์ตอ้งการวดั 
-1  หมายถึง แน่ใจวา่ขอ้ค าถามไม่สอดคลอ้งกบัจุดประสงคท่ี์ตอ้งการวดั 
โดยแบบทดสอบความรู้พื้นฐานดา้นดนตรีคลาสสิกท่ีมีค่าดชันีความสอดคลอ้ง 

(IOC) เท่ากบัหรือมากกวา่ 0.5 ข้ึนไป จึงจะถือวา่มีความเหมาะสมในการน าไปใช ้
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3.3.2.6  น าผลการประเมินจากผูเ้ช่ียวชาญมาวิเคราะห์เพื่อหาค่าความสอดคลอ้ง 
ผลท่ีได้จากการประเมินความสอดคล้องอยู่ระหว่าง 0.67-1.00 แสดงว่ามีความเหมาะสมในการ     
น าไปใช ้

3.3.2.7 น าแบบทดสอบความรู้พื้นฐานด้านดนตรีคลาสสิกมาปรับปรุงตาม 
ค าแนะน า และขอ้เสนอแนะของผูเ้ช่ียวชาญเพื่อใหส้มบูรณ์ยิง่ข้ึน  

3.3.2.8  น าแบบทดสอบความรู้พื้นฐานดา้นดนตรีคลาสสิกมาทดสอบกบันกัเรียน 
ท่ีไม่ใช่กลุ่มตวัอย่าง ท าการตรวจให้คะแนน ตอบถูกได้ 1 คะแนน ตอบผิดได้ 0 คะแนน ได้แก่ 
นกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 3 จ านวน 20 คน 

3.3.2.9 น าผลคะแนนไปหาคุณภาพของแบบทดสอบ โดยวิเคราะห์หาระดับ  
ความยากง่าย (p) อ านาจจ าแนก (r) และท าการคดัเลือกขอ้ค าถามท่ีมีค่าความยากง่ายระหวา่ง 0.20-
0.80 และอ านาจจ าแนก (r) ตั้งแต่ 0.20 ข้ึนไป จากนั้นหาความเช่ือมัน่ของแบบทดสอบความรู้ 
พื้นฐานดา้นดนตรีคลาสสิกทั้งฉบบั โดยใชว้ธีิของ Kuder Richardson สูตรท่ี 20 (KR-20)  

3.3.2.10 วิเคราะห์คุณภาพของแบบวดัผลสัมฤทธ์ิ พบว่ามีค่าความยากง่ายอยู่ 
ระหวา่ง 0.30 – 0.70  อ านาจจ าแนกอยูร่ะหวา่ง 0.24- 0.75 และค่าความเช่ือมัน่เท่ากบั 0.86 แสดงวา่ 
แบบทดสอบฉบบัน้ีมีคุณภาพเหมาะสมและสามารถน าไปใชไ้ด ้

3.3.2.11  จดัท าแบบทดสอบความรู้พื้นฐานดา้นดนตรีคลาสสิกฉบบัสมบูรณ์ และ
น าไปทดลองใชก้บักลุ่มตวัอยา่ง 

3.3.3  แบบประเมินทกัษะการบรรเลงกีตาร์คลาสสิก เป็นแบบวดัเพื่อให้ผูส้อนประเมิน 
สังเกต และบนัทึกพฤติกรรมการบรรเลงกีตาร์คลาสสิกของนกัเรียน มีขั้นตอนการสร้างดงัน้ี 

3.3.3.1 ศึกษาทฤษฎี เอกสาร และงานวิจยัท่ีเก่ียวขอ้งกบัความสามารถในการ 
บรรเลงกีตาร์คลาสสิก 

3.3.3.2 ศึกษาวิธีการสร้างแบบประเมินทกัษะการบรรเลงกีตาร์คลาสสิกเพื่อเป็น 
แนวทางในการสร้างแบบวดั 

3.3.3.3 ก าหนดโครงสร้างของแบบประเมินทกัษะการบรรเลงกีตาร์คลาสสิก 
รูปแบบค าถาม วธีิการประเมิน และเกณฑก์ารประเมิน  

3.3.3.4  สร้างแบบประเมินทกัษะการบรรเลงกีตาร์คลาสสิกเพื่อประเมิน 3 ดา้น 
ไดแ้ก่ (1) การใช้มือและน้ิวมือ (2) ท่าทางและเทคนิคการบรรเลง และ (3) ความสมบูรณ์ของบท
เพลง ตามโครงสร้างท่ีก าหนดไว ้ใหค้ะแนนประเมินตามเกณฑ ์(Rubrics) โดยก าหนดเกณฑก์ารให้ 
คะแนนประเมิน ดงัน้ี 

 



50 

 

 

29–35 คะแนน หมายถึง ผูเ้รียนมีความสามารถในการบรรเลง 
กีตาร์คลาสสิก อยูใ่นระดบั ดีมาก 

22–28 คะแนน หมายถึง ผูเ้รียนมีความสามารถในการบรรเลง  
กีตาร์คลาสสิก อยูใ่นระดบั ดี 

15–21 คะแนน หมายถึง  ผูเ้รียนมีความสามารถในการบรรเลง  
กีตาร์คลาสสิก อยูใ่นระดบั พอใช ้

7–14 คะแนน หมายถึง  ผูเ้รียนมีความสามารถในการบรรเลง 
กีตาร์คลาสสิก อยูใ่นระดบั ตอ้งปรับปรุง 

 

ตารางที ่3.3  แบบประเมินทักษะการบรรเลงกตีาร์คลาสสิก 
 
หัวข้อประเมนิ 

คะแนน 
1 2 3 4 5 

1. มือและนิว้มือ 
1.1 ต าแหน่ง ของ

มือและ น้ิว
มือ 

 

▪ มือมีความเกร็ง 
มากเกินไป จน
เกิดอุปสรรค ใน
การบรรเลง 

▪ มืออยูผ่ิด 
ต าแหน่ง 

▪ น้ิวโป้งขา้งซา้ย 
ไม่อยูด่า้นหลงั 
คอกีตาร์ 

▪ มือมีความเกร็ง 
และอยูผ่ิด 
ต าแหน่ง 

▪ น้ิวมือและขอ้มือ 
ไม่คล่องแคล่ว 

▪ น้ิวโป้งขา้งซา้ยไม่  
อยูด่า้นหลงั       
คอกีตาร์ 

▪ มือมีความเกร็ง 
▪ น้ิวมือและขอ้มือ
ไม่คล่องแคล่ว 
แต่ยงัอยูใ่น 
ต าแหน่งท่ี 
ถูกตอ้ง 

▪ น้ิวโป้งขา้งซา้ย 
ไม่อยูด่า้นหลงั 
คอกีตาร์ 

▪ มือขวา         
ผอ่นคลาย แต่ 
น้ิวมือเรียงกนั 
ไม่สวยงาม 

▪ น้ิวโป้งขา้งซา้ย 
อยูด่า้นหลงั คอ
กีตาร์พอดี 

▪ มือขวาผอ่นคลาย 
▪ น้ิวมือเรียงกนั โคง้ 

สวยงามเหมาะสม 
▪ น้ิวโป้งขา้งซา้ยอยู่

ดา้นหลงัคอกีตาร์ 
พอดี 

1.2 เทคนิคการ 
ใชมื้อและน้ิว
มือ 

 

▪ ไม่มีเทคนิคใน 
การใชมื้อทั้ง 2 
ขา้ง 

▪ ใชเ้พียงขา้งละ 1 
น้ิว ในการ 
บรรเลง 

▪ ใชเ้ทคนิคในการ 
เล่นมือขวา ไม่
หลากหลาย 

▪ เกิดขอ้ผิดพลาด 
มากกว่า 3 คร้ัง 

▪ ใชเ้ทคนิคในการ
เล่นมือขวา ไม่
หลากหลาย 

▪ มีขอ้ผิดพลาด 
ไม่เกิน 3 คร้ัง 

▪ ใชเ้ทคนิคในการ
เล่นมือขวา ได ้
ถูกตอ้ง 

▪ มือไม่มีขอ้      
ผิดพลาด และ 
แสดงเทคนิค ได้
บา้ง 

▪ ใชเ้ทคนิคในการ 
เล่นขวาไดถู้ก ตอ้ง 

▪ ไม่มีขอ้ผิดพลาด 
และแสดงเทคนิค 
ไดห้ลากหลาย  
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ตารางที ่3.3  (ต่อ) 
 
หัวข้อประเมนิ 

คะแนน 
1 2 3 4 5 

2. ท่าทางและเทคนิคการบรรเลง 
2.1 ท่าทาง   
      การบรรเลง 
 

▪ ท่าทางการ 
บรรเลงไม่ 
ถูกตอ้งทั้งหมด 

▪ เกิดขอ้ผิดพลาด 
ในการบรรเลง  
ตั้ งแต่ตน้จนจบ 

▪ กีตา้ร์อยูผ่ิด 
ต าแหน่ง 

▪ ท่าการบรรเลงไม่ 
ถูกตอ้งในบางท่า  

▪ เกิดขอ้ผิดพลาด 
ในการบรรเลง 
เป็นบางคร้ัง 

▪ กีตา้ร์อยูผ่ิด 
ต าแหน่ง 

▪ ท่าทางการ 
บรรเลงถูกตอ้ง 
แต่ตอ้งปรับให้ 
เกิดความถนดั 
มากข้ึน 

▪ กีตา้ร์อยูใ่น 
ต าแหน่งท่ี 
เหมาะสม 

▪ ท่าทางการ 
บรรเลงท่ีถูก 
ตอ้ง แต่ตอ้ง 
ปรับให้เกิด 
ความถนดั มาก
ข้ึน 

▪ กีตา้ร์อยูใ่น      
ต าแหน่งท่ี 
เหมาะสม บนขา
ซา้ย ดว้ยฟุตสต ู

▪ ท่าทางการบรรเลง 
ถูกตอ้งท่ีสุด  

▪ กีตา้ร์อยูใ่น 
ต าแหน่งท่ี 
เหมาะสมบน ขา
ซา้ยดว้ยฟุตสต ู

2.2  เทคนิค 
       การบรรเลง 

ไม่มีการใชเ้ทคนิค 
ใด ๆ เลย ใชเ้พียง 
วิธีการเล่นพื้นฐาน 

มีการใชเ้ทคนิคท่ี 
หลากหลาย แต่มีขอ้ 
ผิดพลาด ในทุก 
เทคนิคท่ีใช ้

มีการใชเ้ทคนิคท่ี 
หลากหลาย แต่มี 
ขอ้ผิดพลาดในการ
ใชเ้ทคนิค 2 เทคนิค 

มีการใชเ้ทคนิคท่ี 
หลากหลาย แต่มี 
ขอ้ผิดพลาดในการ
ใชเ้ทคนิค 1 เทคนิค 

มีการใชเ้ทคนิคท่ี 
หลากหลายและ 
ถูกตอ้งทุกเทคนิค มี
ความผอ่นคลายใน 
การบรรเลง 

3.ความสมบูรณ์ของบทเพลง 
3.1 โทนเสียงท่ี    
       แสดงออก 

▪ น ้ าเสียงอ่อน ไม่
หนกัแน่น  

▪ มีเสียงเพี้ยนและ 
เสียงห่ึง ตั้งแต่ 
ตน้จนจบ 

▪ น ้ าเสียง ธรรมดา 
ขาดความหนกั 
แน่น 

▪ มีเสียงเพี้ยนและ 
เสียงห่ึงในบาง 
ท่อนเพลง 

▪ น ้ าเสียงมีความ 
เขม้ขน้  

▪ ขาดความ    
หนกัแน่น ตาม 
บทเพลงใน บาง
ช่วง  

▪ มีเสียงเพี้ยน 
เลก็นอ้ย 

▪ น ้ าเสียงมี ความ
เขม้ขน้  

▪ ขาดความ หนกั
แน่น ตามบท
เพลง ในบางช่วง 

▪ ไม่มีเสียงเพี้ยน  

▪ น ้ าเสียงมีความ 
เขม้ขน้ หนกัแน่น 
แสดงออก ตรง
ตามช่วงของ บท
เพลง  

▪ ไม่มีเสียงเพี้ยน 

3.2 จงัหวะและ  
      ท านอง 

จงัหวะและท านอง 
ท่ีบรรเลงไม่ถูกตอ้ง 
จากบทเพลง 
ตน้ฉบบั 

▪ จงัหวะและ 
ท านองไม่มัน่คง 
และไมแ่ม่นย  า 

▪ บทเพลงท่ีแสดง 
ออกมา ไม่
สมบูรณ์ 

▪ จงัหวะและ 
ท านองไม่มัน่คง 

▪ เกิดขอ้ผิดพลาด 
เป็นบางช่วง 

▪ ตรงจงัหวะ เป็น
บางช่วง 

▪ จงัหวะและ 
ท านองมีความ 
มัน่คง  

▪ เกิดขอ้ผิดพลาด 
นอ้ยมาก 

▪ ตรงจงัหวะทุก 
ช่วง 

▪ จงัหวะและ 
ท านองมีความ 
มัน่คงและแม่นย  า 

▪ ไม่มีขอ้ผิดพลาด 
▪ ตรงจงัหวะทุกช่วง

และบทเพลงมี 
ความสมบูรณ์ 
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ตารางที ่3.3  (ต่อ) 
 
หัวข้อประเมนิ 

คะแนน 
1 2 3 4 5 

3.3  ความแม่นย  า  
       ของโนต้ 

โนต้ส่วนใหญ่ผิด 
จากตน้ฉบบั          
(7 โนต้ข้ึนไป) 

โนต้เกิดความผิด 
พลาดในหลาย ๆท่อน 
(5-6 โนต้) 

โนต้เกิดความผิด 
พลาด 3-4 โนต้ 

โนต้ส่วนใหญ่ถูก 
ตอ้ง (ผิดไม่เกิน2 
โนต้) 

▪ โนต้ทั้งหมด 
ถูกตอ้ง 

▪ เล่นดว้ยความ 
มัน่ใจ 

 
3.3.3.5  น าแบบประเมินทกัษะการบรรเลงกีตาร์คลาสสิกท่ีสร้างข้ึนไปใหอ้าจารย ์

ท่ีปรึกษา ตรวจสอบความถูกตอ้ง เหมาะสม และปรับปรุงแกไ้ขตามค าแนะน า   
3.3.3.6  น าแบบประเมินทักษะการบรรเลงกีตาร์คลาสสิกไปให้ผูเ้ ช่ียวชาญ 

จ านวน 3 ท่าน ตรวจสอบความตรงตามเน้ือหาการประเมินความสอดคล้อง ใช้ค่าดัชนีความ 
สอดคลอ้ง (IOC) เป็นเกณฑใ์นการประเมินดงัน้ี 

+1  หมายถึง แน่ใจวา่ขอ้ค าถามสอดคลอ้งกบัจุดประสงคท่ี์ตอ้งการวดั  
  0    หมายถึง ไม่แน่ใจวา่ขอ้ค าถามสอดคลอ้งกบัจุดประสงคท่ี์ตอ้งการวดั 
-1    หมายถึง ไน่ใจวา่ขอ้ค าถามไม่สอดคลอ้งกบัจุดประสงคท่ี์ตอ้งการวดั 
โดยแบบประเมินทักษะการบรรเลงกีตาร์คลาสสิกท่ีมีค่าดัชนีความ

สอดคลอ้ง (IOC) เท่ากบัหรือมากกวา่ 0.5 ข้ึนไป จึงจะถือวา่มีความเหมาะสมในการน าไปใช ้
3.3.3.7  น าผลการประเมินจากผูเ้ช่ียวชาญมาวิเคราะห์เพื่อหาค่าความสอดคลอ้ง 

ผลท่ีได้จากการประเมินความสอดคลอ้งอยู่ระหว่าง 0.67-1.00 แสดงว่า มีความเหมาะสมในการ 
น าไปใช ้

3.3.3.8 น าแบบประเมินทักษะการบรรเลงกีตาร์คลาสสิกมาปรับปรุงตาม 
ค าแนะน าและขอ้เสนอแนะของผูเ้ช่ียวชาญเพื่อให้สมบูรณ์ยิง่ข้ึน 

3.3.3.9  น าแบบประเมินทกัษะการบรรเลงกีตาร์คลาสสิกมาทดสอบกบันกัเรียน 
ท่ีไม่ใช่กลุ่มตวัอย่าง ได้แก่ นักเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 3 จ านวน 10 คน จากนั้นท าการตรวจให้ 
คะแนนตามเกณฑ ์(Rubrics) โดยมีผูป้ระเมินใหค้ะแนนจ านวน 2 คน 

3.3.3.10  น าผลคะแนนไปหาคุณภาพของแบบประเมินทกัษะการบรรเลงกีตาร์ 
คลาสสิก โดยการหาความเช่ือมัน่ของแบบวดัฯ ทั้งฉบบั โดยใช้วิธีการหาค่าความเช่ือมัน่ระหวา่ง     
ผูป้ระเมิน (Inter-rater reliability) ดว้ยค่าสัมประสิทธ์ิสหสัมพนัธ์แบบเพียร์สัน 
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3.3.3.11  วิเคราะห์คุณภาพของแบบประเมินทกัษะการบรรเลงกีตาร์คลาสสิก 
พบวา่ มีค่าความเช่ือมัน่เท่ากบั 0.97 แสดงวา่แบบประเมินทกัษะน้ีมีคุณภาพเหมาะสม และสามารถ 
น าไปใชไ้ด ้

3.3.3.12  จดัท าแบบประเมินทกัษะการบรรเลงกีตาร์คลาสสิกฉบบัสมบูรณ์ และ 
น าไปทดลองใชก้บักลุ่มตวัอยา่ง 

3.3.4 แบบสอบถามความพึงพอใจของนกัเรียนท่ีมีต่อการจดัการเรียนรู้การบรรเลงกีตาร์ 
คลาสสิก โดยใชแ้อปพลิเคชนัทางดนตรี เป็นแบบสอบถามเพื่อให้นกัเรียนประเมินความพึงพอใจ 
ต่อการจดัการเรียนรู้ในประเด็นต่าง ๆ มีขั้นตอนการสร้างดงัน้ี 

3.3.4.1  ศึกษาเอกสาร และงานวิจยัท่ีเก่ียวขอ้งกบัการสร้างแบบสอบถามความ 
พึงพอใจ เพื่อเป็นแนวทางในการสร้างแบบสอบถามความพึงพอใจของนกัเรียนท่ีมีต่อการจดัการ 
เรียนรู้การบรรเลงกีตาร์คลาสสิกโดยใชแ้อปพลิเคชนัทางดนตรี 

3.3.4.2  ก าหนดโครงสร้างของแบบสอบถาม ประเด็นท่ีจะสอบถาม และลกัษณะ 
การประเมิน  

3.3.4.3 สร้างแบบสอบถามความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีต่อการจดัการเรียนรู้ 
กีตาร์คลาสสิก โดยใชแ้อปพลิเคชนัทางดนตรีประกอบดว้ยประเด็นประเมิน 4 ประเด็น ไดแ้ก่ ดา้น 
ผูส้อน ดา้นกิจกรรมการเรียนรู้ ดา้นการวดัและประเมินผล และดา้นประโยชน์ท่ีไดรั้บ ลกัษณะของ 
รูปแบบการประเมินเป็นแบบมาตราส่วนประมาณค่า (Rating Scale) 5 ระดบั โดยมีระดบัคะแนน 
ดงัน้ี 

5  หมายถึง มีความพึงพอใจอยูใ่นระดบัมากท่ีสุด 
4  หมายถึง มีความพึงพอใจอยูใ่นระดบัมา 
3  หมายถึง มีความพึงพอใจอยูใ่นระดบัปานกลาง 
2  หมายถึง มีความพึงพอใจอยูใ่นระดบันอ้ย 
1  หมายถึง มีความพึงพอใจอยูใ่นระดบันอ้ยท่ีสุด 

ใชเ้กณฑใ์นการแปลความหมายของ ธานินทร์ ศิลป์จารุ (2560, น. 75) 
   4.50 – 5.00  หมายถึง มีความพึงพอใจในระดบัมากท่ีสุด 
   3.50 – 4.49  หมายถึง มีความพึงพอใจในระดบัมาก 

2.50 – 3.49  หมายถึง มีความพึงพอใจในระดบัปานกลาง 
1.50 – 2.49  หมายถึง  มีความพึงพอใจในระดบันอ้ย 
1.00 – 1.49  หมายถึง  มีความพึงพอใจในระดบันอ้ยท่ีสุด 
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3.3.4.4  น าแบบสอบถามความพึงพอใจท่ีสร้างข้ึนไปให้อาจารย์ท่ีปรึกษา 
วทิยานิพนธ์ ตรวจสอบความถูกตอ้งเหมาะสม และปรับปรุงแกไ้ขตามค าแนะน า 

3.3.4.5  น าแบบสอบถามความพึงพอใจท่ีสร้างข้ึนไปใหผู้เ้ช่ียวชาญจ านวน 3 ท่าน 
ตรวจสอบความถูกตอ้งเหมาะสม ซ่ึงมีเกณฑก์ารประเมิน ดงัน้ี 

ใหค้ะแนน +1 หมายถึง  แน่ใจวา่ขอ้ความตรงตามวตัถุประสงค ์
ใหค้ะแนน   0  หมายถึง  ไม่แน่ใจวา่ขอ้ความตรงตามวตัถุประสงค ์
ใหค้ะแนน   -1 หมายถึง  แน่ใจวา่ขอ้ความไม่ตรงตามวตัถุประสงค ์

โดยแบบสอบถามความพึงพอใจท่ีมีค่าดชันีความสอดคลอ้ง (IOC) เท่ากบั หรือ 
มากกวา่ 0.5 ข้ึนไปจึงจะถือวา่มีความเหมาะสมในการน าไปใช ้

3.3.4.6  น าผลการประเมินจากผูเ้ช่ียวชาญมาวิเคราะห์เพื่อหาค่าความสอดคลอ้ง 
ผลท่ีไดจ้ากการประเมินความสอดคลอ้งเท่ากบั 1.00 แสดงวา่มีความเหมาะสมในการน าไปใช ้

3.3.4.7  น าแบบสอบถามความพึงพอใจมาปรับปรุงตามค าแนะน าและขอ้เสนอ 
แนะของผูเ้ช่ียวชาญเพื่อใหส้มบูรณ์ยิง่ข้ึน 

3.3.4.8  น าแบบสอบถามความพึงพอใจไปใช้กบันักเรียนท่ีไม่ใช่กลุ่มตวัอย่าง 
และค านวณหาค่าความเช่ือมัน่โดยใช้สูตรสัมประสิทธ์ิอลัฟาของครอนบาค (Cronbach’s alpha 
coefficients) ไดค้วามเช่ือมัน่เท่ากบั 0.71 แสดงวา่มีความเช่ือมัน่สูงสามารถน าไปใชไ้ด ้

3.3.4.9  จดัท าแบบสอบถามความพึงพอใจของนกัเรียนท่ีมีต่อการจดัการเรียนรู้ 
การบรรเลงกีตาร์คลาสสิกโดยใชแ้อปพลิเคชนัทางดนตรีฉบบัสมบูรณ์ 
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ตารางที ่3.4  การสร้างเคร่ืองมือในการวิจยัและการหาคุณภาพของเคร่ืองมือ 
 

เคร่ืองมือ ลกัษณะ การหาคุณภาพ ผลที่ได้ 
1. แผนการจดัการเรียนรู้ 

การบรรเลงกีตาร์ 

คลาสสิกโดยใช ้แอป

พลิเคชนั ทางดนตรี 

แผนจ านวน 8 แผน ประกอบดว้ย  
แผนการเรียนรู้ท่ี 1   
เร่ือง  Basic classical Guitar  
แผนการเรียนรู้ท่ี 2   
เร่ือง  String 
แผนการเรียนรู้ท่ี 3   
เร่ือง  Scale on the Guitar 
แผนการเรียนรู้ท่ี 4   
เร่ือง  How to play Chord 
แผนการเรียนรู้ท่ี 5  
เร่ือง  Melody and Bass line 
แผนการเรียนรู้ท่ี 6   
เร่ือง  Fernando Sor Op. 60 No. 2  
          in C major 
แผนการเรียนรู้ท่ี 7   
เร่ือง  Country Dance (P.1/2) 
แผนการเรียนรู้ท่ี 8   
เร่ือง  Country Dance (P.2/2) 

ผูเ้ช่ียวชาญจ านวน 3 ท่าน 
ประเมินความเหมาะสม 
ของแผนฯ 

- แผนจดัการเรียนรู้ท่ี 1 มี
ค่าเฉล่ีย 4.33 อยูใ่นระดบั 
เหมาะสมมาก 

- แผนจดัการเรียนรู้ท่ี 2 มี
ค่าเฉล่ีย 4.46 อยูใ่นระดบั 
เหมาะสมมาก 

- แผนจดัการเรียนรู้ท่ี 3 มี
ค่าเฉล่ีย 4.36 อยูใ่นระดบั 
เหมาะสมมาก 

- แผนจดัการเรียนรู้ท่ี 4 มี
ค่าเฉล่ีย 4.41 อยูใ่นระดบั 
เหมาะสมมาก 

- แผนจดัการเรียนรู้ท่ี 5 มี
ค่าเฉล่ีย 4.20 อยูใ่นระดบั 
เหมาะสมมาก 

- แผนจดัการเรียนรู้ท่ี 6 มี
ค่าเฉล่ีย 4.30 อยูใ่นระดบั 
เหมาะสมมาก 

- แผนจดัการเรียนรู้ท่ี 7 มี
ค่าเฉล่ีย 4.25 อยูใ่นระดบั 
เหมาะสมมาก 

- แผนจดัการเรียนรู้ท่ี 8 มี
ค่าเฉล่ีย 4.25 อยูใ่นระดบั 
เหมาะสมมาก 

2.  แบบทดสอบความรู้ 

พ้ืนฐานดา้นดนตรี 

คลาสสิก  

แบบทดสอบปรนยั 4 ตวัเลือก 
จ านวน 20 ขอ้ 
ตอบถูกไดข้อ้ละ 1 คะแนน 
ตอบผิดไดข้อ้ละ 0 คะแนน 

- ผูเ้ช่ียวชาญจ านวน 3 
ท่าน ประเมิน ความตรง
ตามเน้ือหา โดยใชค้่า
ดชันี ความสอดคลอ้ง 
(IOC) 

- ความยากง่าย 
- อ านาจจ าแนก 
ค่าความเช่ือมัน่ KR-20 

- ดชันีความสอดคลอ้งอยู ่
ระหวา่ง 0.67- 1.00 

- ความยากง่ายอยูร่ะหว่าง 
0.30 – 0.70   

- อ านาจจ าแนกอยูร่ะหว่าง 
0.24 – 0.75 

- ค่าความเช่ือมัน่เท่ากบั 
0.86 
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ตารางที ่3.4  (ต่อ) 
 

เคร่ืองมือ ลกัษณะ การหาคุณภาพ ผลที่ได้ 
3. แบบประเมินทกัษะ 
การบรรเลงกีตาร์ 
คลาสสิก 

แบบประเมินโดยใชเ้กณฑ ์
(Rubrics) ประเมิน 3 ดา้น 7 
รายการ มีคะแนนเตม็ 35 คะแนน 

- ผูเ้ช่ียวชาญจ านวน 3 
ท่าน ประเมินความตรง 
ตามเน้ือหาโดยใชค้่าดชันี
ความสอดคลอ้ง (IOC) 

- ค่าความเช่ือมัน่ระหวา่ง ผู้
ประเมิน (Inter-rater 
reliability) 

- ดชันีความสอดคลอ้งอยู ่
ระหวา่ง 0.67- 1.00 

- ค่าความเช่ือมัน่เท่ากบั 
0.97 

4. แบบสอบถามความ พึง
พอใจของนกัเรียนท่ีมี
ต่อการจดัการเรียนรู้
กีตาร์คลาสสิกโดยใช ้
แอปพลิเคชนั ทาง
ดนตรี 

แบบมาตรประมาณค่า 5 ระดบั 
5 หมายถึง พึงพอใจมากท่ีสุด 
4 หมายถึง พึงพอใจมาก 
3 หมายถึง พึงพอใจปานกลาง 
2  หมายถึง  พึงพอใจนอ้ย 
1 หมายถึง พึงพอใจน้อยท่ีสุด 

- ผูเ้ช่ียวชาญจ านวน 3 
ท่าน ประเมินความ ตรง
ตามเน้ือหาโดยใชค้่าดชันี
ความสอดคลอ้ง (IOC) 

- ค่าความเช่ือมัน่ 
(สมัประสิทธ์ิอลัฟา) 

- ดชันีความสอดคลอ้ง 
เท่ากบั 1.00 

- ความเช่ือมัน่เท่ากบั 0.71 

 
3.4  ข้ันตอนการเกบ็รวบรวมข้อมูล 

ผูว้จิยัไดด้ าเนินการทดลองจดัการเรียนรู้การบรรเลงกีตาร์คลาสสิกโดยใชแ้อปพลิเคชนั
ทางดนตรีดว้ยรูปแบบการทดลองแบบกลุ่มเดียวมีการทดสอบก่อนและหลงัการทดลอง (One 
Group Pretest Posttest Design) โดยมีแบบแผนทดลองดงัน้ี 

 
 E  O1 X O2 

 

เม่ือ  E หมายถึง  กลุ่มทดลอง 
 O1 หมายถึง  การวดัผลก่อนเรียนดว้ยแอปพลิเคชนัทางดนตรี 
 X หมายถึง  การจดัการเรียนการรู้การบรรเลงกีตาร์คลาสสิกโดยใช้

     แอปพลิเคชนัทางดนตรี 
 O2  หมายถึง  การวดัผลหลงัเรียนดว้ยแอปพลิเคชนัทางดนตรี 
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ขั้นตอนในการเก็บรวบรวมขอ้มูลมีดงัต่อไปน้ี 
1. ผูว้ิจยัอธิบายและช้ีแจงกิจกรรมการเรียนการสอนโดยใชแ้ผนการจดัการเรียนรู้กีตาร์ 

คลาสสิกโดยใชแ้อปพลิเคชนัทางดนตรีใหก้ลุ่มตวัอยา่งทราบ 

2. กลุ่มตวัอย่างท าแบบทดสอบความรู้พื้นฐานดา้นดนตรีคลาสสิก ผูว้ิจยัท าการตรวจ 
และเก็บคะแนน 

3. ผูว้จิยัด าเนินการสอนโดยใชแ้ผนการจดัการเรียนรู้การบรรเลงกีตาร์คลาสสิก โดยใช ้
แอปพลิเคชนัทางดนตรี จ านวน 8 แผน แผนละ 2 ชัว่โมง รวมเวลาในการสอน 16 ชัว่โมง  

4. หลังจากท าการสอนจนครบทั้ ง 8 แผน กลุ่มตัวอย่างท าการทดสอบหลังเรียน 
(Posttest) ดว้ยแบบทดสอบความรู้พื้นฐานดา้นดนตรีคลาสสิก 

5. กลุ่มตวัอย่างท าการทดสอบความสามารถในการบรรเลงกีตาร์คลาสสิกด้วยแบบ 
ประเมินทกัษะการบรรเลงกีตาร์คลาสสิก ผูว้จิยัท าการตรวจและเก็บคะแนน    

6. กลุ่มตวัอยา่งท าแบบสอบถามความพึงพอใจของนกัเรียนท่ีมีต่อการจดัการเรียนรู้ 
การบรรเลง กีตาร์คลาสสิกโดยใชแ้อปพลิเคชนัทางดนตรี 

7. ผูว้จิยัเก็บรวบรวมขอ้มูลทั้งหมดไปประมวลผลทางสถิติและวเิคราะห์ผลการวจิยั 
 

3.5  การวเิคราะห์ข้อมูล 
การวเิคราะห์ขอ้มูลท่ีไดจ้ากการด าเนินการเก็บรวบรวมขอ้มูล ผูว้จิยัไดท้  าการวเิคราะห์ 

ขอ้มูล ดงัน้ี 
3.5.1  เปรียบเทียบความรู้พื้นฐานดา้นดนตรีคลาสสิกก่อนเรียนและหลงัเรียนดว้ยสถิติ 

t-test แบบ Dependent samples 
3.5.2  เปรียบเทียบทกัษะการบรรเลงกีตาร์คลาสสิกหลงัเรียนกบัเกณฑ์ท่ีก าหนดร้อยละ 

80 ดว้ยสถิติ t-test แบบ One sample 
3.5.3  วิเคราะห์ความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีต่อการจดัการเรียนรู้การบรรเลงกีตาร์ 

คลาสสิก โดยใชแ้อปพลิเคชนัทางดนตรีโดยใช ้ค่าเฉล่ีย และส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน 
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3.6  สถิติทีใ่ช้ในการวเิคราะห์ข้อมูล 
ในการวจิยัคร้ังน้ีใชส้ถิติเพื่อการวเิคราะห์ขอ้มูล ดงัน้ี 
3.6.1  สถิติท่ีใชใ้นการหาคุณภาพของเคร่ืองมือ 

3.6.1.1 ค่าความสอดคลอ้ง IOC  (สมนึก ภทัทิยธนี, 2551. น.221) 

IOC  = N
R=IOC Σ

  

เม่ือ 
IOC   คือ     ดชันีความสอดคลอ้งระหวา่งขอ้สอบกบัจุดประสงค ์

R        คือ     คะแนนของผูเ้ช่ียวชาญ 
  RΣ    คือ     ผลรวมของคะแนนผูเ้ช่ียวชาญแต่ละคน 
    N        คือ     จ านวนผูเ้ช่ียวชาญ 

 

3.6.1.2   ค่าดชันีความยาก (P)  (บุญชม ศรีสะอาด, 2556. น.97) 

P =  N

R

 
เม่ือ 
P       คือ   ค่าดชันีความยากง่าย 
R      คือ   จ  านวนนกัเรียนท่ีท าขอ้นั้นถูก 
N      คือ   จ  านวนนกัเรียนทั้งหมดท่ีท าขอ้สอบขอ้นั้น 

 
3.6.1.3  อ านาจจ าแนก (r) (บุญชม ศรีสะอาด, 2556) 

R = H

LU

N

RR 

 
เม่ือ 
R     คือ    ค่าอ านาจจ าแนก 
RU   คือ    จ านวนนกัเรียนท่ีตอบถูกในกลุ่มคะแนนสูง 
RL    คือ    จ านวนนกัเรียนท่ีตอบถูกในกลุ่มคะแนนต ่า 
NH    คือ    จ านวนนกัเรียนทั้งหมดในกลุ่มคะแนนสูงหรือกลุ่ม 

                    คะแนนต ่า  
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3.6.1.4  ค่าความเช่ือมัน่ (Reliability) โดยใชสู้ตร KR-20 (พิสณุ ฟองศรี, 2549, 
น. 289) 

     










 





2

2

1 t

t

s

pqs

k

k
r

 
เม่ือ    
r  แทน  ค่าความเช่ือมัน่ของแบบทดสอบ 
k    แทน   จ านวนขอ้สอบ 
p    แทน  สัดส่วนของผูต้อบถูกแต่ละขอ้ 
q   แทน  p1   

2

ts    แทน ความแปรปรวนของคะแนนท่ีสอบได ้
 3.6.1.5  ค่าความเช่ือมัน่ (Reliability) โดยใชสู้ตรสัมประสิทธ์ิอลัฟาของ ครอ

นบาค (พวงรัตน์ ทวีรัตน์, 2540, น. 125) 
            

                                        
                                

เม่ือ 
𝛼 แทน ความเช่ือมัน่ของเคร่ืองมือการวจิยั 

n แทน จ านวนขอ้ความ 
𝑠𝑖
2 แทน คะแนนความแปรปรวนแต่ละขอ้ 
𝑠𝑡
2 แทน คะแนนความแปรปรวนทั้งฉบบั 

3.6.1.6   ค่าสัมประสิทธ์ิสหสมัพนัธ์ (กลัยา วานิชยบ์ญัชา, 2544, น. 386) 

 
 

𝑟𝑥𝑦 แทน สัมประสิทธ์ิสหสัมพนัธ์ 
∑𝑥    แทน ผลรวมคะแนนรายขอ้ของกลุ่มตวัอยา่ง 
∑𝑦  แทน ผลรวมคะแนนรวมของทั้งกลุ่ม 

∑𝑥2   แทน ผลรวมคะแนนชุด x แต่ละตวัยกก าลงัสอง 
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∑𝑦2  แทน ผลรวมคะแนนชุด y แต่ละตวัยกก าลงัสอง 

∑𝑥𝑦  แทน ผลรวมของผลคูณระหวา่ง x และ y 
N แทน จ านวนคนหรือกลุ่มตวัอยา่ง 

  3.6.2  สถิติในการวเิคราะห์ผลการวจิยั  
 3.6.2.1 ค่าเฉล่ีย  

                    

N

X

X




 
เม่ือ 
�̅�      แทน ค่าตวักลางเลขคณิต หรือค่าเฉล่ีย 
∑𝑥  แทน ผลรวมของคะแนนทุกตวั 
N แทน จ านวนสมาชิกในกลุ่มตวัอยา่ง 

 3.6.2.2 ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน (Standard Deviation)  

 

1
..

2









n

xx

DS  
เม่ือ 
S.D. แทน ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน 
X  แทน คะแนนของแต่ละคน 
�̅�    แทน คะแนนเฉล่ีย 
N แทน จ านวนคนทั้งหมด 

3.6.2.3  สถิติ t – test แบบ Dependent samples (ไพศาล วรค า , 2562 : 348) 

 
 

22

1

D
t

n D D

n









 
 

เม่ือ         
t แทน  สถิติทดสอบท่ีจะใชเ้ปรียบเทียบกบัค่าวกิฤต จากการ 

แจกแจงแบบ t  เพื่อทราบความมีนยัส าคญั 
D  แทน  ค่าผลต่างระหวา่งคู่คะแนน  
n  แทน  จ านวนกลุ่มตวัอยา่งหรือจ านวนคู่คะแนน 
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3.6.2.4  สถิติ t-test แบบ One sample 
 
 

 

เม่ือ    

   แทน ค่าเฉล่ียของกลุ่มตวัอยา่ง 
  แทน ค่าเฉล่ียของกลุ่มประชากร หรือ เกณฑท่ี์ตั้งข้ึน 

S      แทน ความเบ่ียงเบนมาตรฐานของกลุ่มตวัอยา่ง 
n      แทน ขนาดของกลุ่มตวัอยา่ง 

 



 
 

 
 

 
  

บทที ่4 
ผลการศึกษา 

 
การวิจยัเร่ืองการพฒันาทกัษะการบรรเลงกีตาร์คลาสสิกโดยใชแ้อปพลิเคชนัทางดนตรี

ของนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 2 แสดงผลการศึกษาตามล าดบั ดงัน้ี 
ตอนท่ี 1 ผลการเปรียบเทียบความรู้พื้นฐานดา้นดนตรีคลาสสิกก่อนเรียนและหลงัเรียน

โดยใชแ้อปพลิเคชนัทางดนตรี 
ตอนท่ี 2 ผลการเปรียบเทียบทักษะการบรรเลงกีตาร์คลาสสิกของนักเรียนชั้ น

มธัยมศึกษาปีท่ี 2 หลงัเรียนโดยใชแ้อปพลิเคชนัทางดนตรีกบัเกณฑร้์อยละ 80 
ตอนท่ี 3 ผลการศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีต่อการจัดการเรียนรู้โดยใช้           

แอปพลิเคชนัทางดนตรี 
 

สัญลกัษณ์ทีใ่ช้ในการวเิคราะห์ข้อมูล 
n       แทน   จ  านวนนกัเรียนในกลุ่มทดลอง 
�̅�     แทน   ค่าเฉล่ีย 

  S.D.    แทน   ส่วนเบ่ียงแบนมาตรฐาน 
t       แทน   ค่าสถิติทดสอบ t  
p  แทน   ค่าความน่าจะเป็นของความคลาดเคล่ือน 
* แทน   นยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั 0.05 
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ตอนที ่1  ผลการเปรียบเทยีบความรู้พืน้ฐานด้านดนตรีคลาสสิกก่อนและหลงัการจัดการเรียนรู้ 
 การบรรเลงกตีาร์คลาสสิกโดยใช้แอปพลเิคชันทางดนตรี  
 
ตารางที่ 4.1 การเปรียบเทียบความรู้พื้นฐานด้านดนตรีคลาสสิกก่อนเรียนและหลงัเรียนโดยใช้    

แอปพลิเคชนัทางดนตรี  
 

ผลสัมฤทธ์ิ n คะแนนเต็ม �̅� S.D. df t p 
ก่อนเรียน 28 20 7.54 2.24 

27 16.481* .000 
หลงัเรียน 28 20 15.21 1.37 

* p < .05 
 

จากตารางท่ี 4.1 พบว่า ค่าเฉล่ียคะแนนความรู้พื้นฐานดา้นดนตรีคลาสสิกก่อนได้รับ
การจดัการเรียนรู้การบรรเลงกีตาร์คลาสสิกโดยใชแ้อปพลิเคชนัทางดนตรีเท่ากบั 7.54 คะแนน ส่วน
เบ่ียงเบนมาตรฐาน 2.24 และหลงัไดรั้บการจดัการเรียนรู้การบรรเลงกีตาร์คลาสสิกโดยใชแ้อปพลิเค
ชนัทางดนตรีเท่ากบั 15.21 คะแนน ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน 1.37 เม่ือเปรียบเทียบความรู้พื้นฐาน
ดา้นดนตรีคลาสสิกก่อนและหลงัไดรั้บการจดัการเรียนรู้การบรรเลงกีตาร์คลาสสิกโดยใชแ้อปพลิเค
ชนัทางดนตรีพบวา่ คะแนนหลงัไดรั้บการจดัการเรียนรู้การบรรเลงกีตาร์คลาสสิกโดยใชแ้อปพลิเค
ชนัทางดนตรีสูงกวา่ก่อนไดรั้บการจดัการเรียนรู้การบรรเลงกีตาร์คลาสสิกโดยใชแ้อปพลิเคชนัทาง
ดนตรีอยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั 0.05  

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



64 

 

 

ตอนที ่2  ผลการเปรียบเทยีบทกัษะการบรรเลงกตีาร์คลาสสิกของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที ่2     
หลงัเรียนโดยใช้แอปพลเิคชันทางดนตรีกบัเกณฑ์ร้อยละ 80 

 
ตารางที ่4.2  การเปรียบเทียบทกัษะการบรรเลงกีตาร์คลาสสิกของนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 2  
  หลงัเรียนโดยใชแ้อปพลิเคชนัทางดนตรีกบัเกณฑร้์อยละ 80 
 
ทกัษะการบรรเลงกตีาร์

คลาสสิก 
n คะแนนเต็ม 

เกณฑ์ 
ร้อยละ 80 

�̅� S.D. t p 

หลงัเรียน 28 35 28 30.57 1.89 7.184* .000 
 * p < .05 
 

จากตารางท่ี 4.2 พบวา่ค่าเฉล่ียคะแนนทกัษะการบรรเลงกีตาร์คลาสสิกของนกัเรียนชั้น
มธัยมศึกษาปีท่ี 2 หลงัไดรั้บการจดัการเรียนรู้การบรรเลงกีตาร์คลาสสิกโดยใช้แอปพลิเคชนัทาง
ดนตรี มีค่าเท่ากบั 30.57 คะแนน ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน 1.89 เม่ือเปรียบเทียบกบัเกณฑ์ท่ีก าหนด
ร้อยละ 80 ซ่ึงมีค่าเท่ากบั 28 คะแนน พบวา่ทกัษะการบรรเลงกีตาร์คลาสสิกของนกัเรียนหลงัไดรั้บ
การจดัการเรียนรู้การบรรเลงกีตาร์คลาสสิกโดยใช้แอปพลิเคชันทางดนตรีสูงกว่าเกณฑ์อย่างมี
นยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั 0.05  
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ตอนที ่3  ผลการศึกษาความพงึพอใจของนักเรียนทีม่ีต่อการจัดการเรียนรู้โดยใช้แอปพลเิคชันทาง 
   ดนตรี 
 
ตารางที ่4.3   ความพึงพอใจของนกัเรียนท่ีมีต่อการจดัการเรียนรู้โดยใชแ้อปพลิเคชนัทางดนตรี  

         (n = 28) 
 

รายการประเมนิ �̅� S.D. แปลผล 

ด้านผู้สอน 4.37 0.63 มาก 

1. ผูส้อนมีการเตรียมการสอนล่วงหนา้ 4.25 0.65 มาก 

2. ผูส้อนมีความรู้ในเน้ือหาการสอนเป็นอยา่งดี 4.39 0.63 มาก 
3. ผูส้อนมีความเป็นกนัเอง ใหค้  าแนะน าและฟังความคิดเห็น 
4. ผูส้อนเป็นตน้แบบการบรรเลงกีตาร์คลาสสิกท่ีถูกตอ้ง 

4.43 
4.36 

0.74 
0.56 

มาก 
มาก 

ด้านกจิกรรมการเรียนรู้ 4.39 0.62 มาก 

5. ขั้นตอนการจดัการเรียนรู้หลากหลายและเหมาะสมกบันกัเรียน 4.50 0.51 มากท่ีสุด 
6. ขั้นตอนการจดัการเรียนรู้ช่วยใหน้กัเรียนมีส่วนร่วมในกิจกรรมและได้

ลงมือปฏิบติัจริง 
4.43 0.50 มาก 

7. แอปพลิเคชนัทางดนตรีท าให้การเรียนรู้น่าสนใจ และน าไปสู่การปฏิบติัจริง 4.29 0.71 มาก 
8. นกัเรียนมีโอกาสแสดงความสามารถในการบรรเลงกีตาร์คลาสสิก 4.32 0.77 มาก 
ด้านการวดัและประเมนิผล 4.36 0.61 มาก 

9. วธีิการวดัและประเมินผลมีความหลากหลายและเหมาะสมกบัระดบั
ความสามารถของนกัเรียน 

4.39 0.50 มาก 

10. การวดัและประเมินผลมีความยติุธรรมและชดัเจน 4.32 0.72 มาก 

ด้านประโยชน์ทีไ่ด้รับ 4.45 0.60 มาก 

11. แอปพลิเคชนัทางดนตรีช่วยใหน้กัเรียนเขา้ใจวธีิการบรรเลงกีตาร์
คลาสสิกไดดี้ข้ึน 

4.36 0.68 มาก 

12. การเรียนรู้น้ีช่วยพฒันาความสามารถในการบรรเลงกีตาร์คลาสสิก 4.54 0.51 มากท่ีสุด 
ค่าเฉลีย่ทุกรายการ 4.39 0.62 มาก 
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จากตารางท่ี 4.3 พบว่า ค่าเฉล่ียความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีต่อการจดัการเรียนรู้ 
โดยใช้แอปพลิเคชนัทางดนตรีในภาพรวมเท่ากบั 4.39 ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน 0.62 อยู่ในระดบั
มาก เม่ือพิจารณาค่าเฉล่ียรายด้าน เรียงล าดบัจากมากไปหาน้อย พบว่าด้านประโยชน์ท่ีได้รับมี
ค่าเฉล่ียสูงท่ีสุด (�̅�  = 4.45, S.D. = 0.60) ล าดบัต่อมาคือดา้นกิจกรรมการเรียนรู้ (�̅�  = 4.39, S.D. = 
0.62) ดา้นผูส้อน (�̅�  = 4.37, S.D. = 0.63) และดา้นการวดัและประเมินผล  (�̅�  = 4.36, S.D. = 0.61)  

รายการประเมินท่ีมีค่าเฉล่ียสูงท่ีสุด 3 ล าดบัแรก ไดแ้ก่ ล าดบัท่ีหน่ึง ขอ้ 12 การเรียนรู้น้ี
ช่วยพฒันาความสามารถในการบรรเลงกีตาร์คลาสสิก (�̅�  = 4.54, S.D. = 0.51) ล าดบัท่ีสอง ขอ้ 5 
ขั้นตอนการจดัการเรียนรู้หลากหลายและเหมาะสมกบันกัเรียน (�̅�  = 4.50, S.D. = 0.51) และล าดบั
ท่ีสาม ขอ้ 6 ขั้นตอนการจดัการเรียนรู้ช่วยให้นกัเรียนมีส่วนร่วมในกิจกรรมและไดล้งมือปฏิบติัจริง 
(�̅�  = 4.43, S.D. = 0.50) และขอ้ 3 ผูส้อนมีความเป็นกนัเอง ใหค้  าแนะน าและฟังความคิดเห็น (�̅�  = 
4.43, S.D. = 0.74) ในขณะท่ีรายการประเมินท่ีมีค่าเฉล่ียต ่าท่ีสุดไดแ้ก่ขอ้ 1 ผูส้อนมีการเตรียมการ
สอนล่วงหนา้ (�̅�  = 4.25, S.D. = 0.65) 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 

 
 

 
 

บทที ่5 
สรุป อภปิรายผล และข้อเสนอแนะ 

 
การวจิยั เร่ือง การพฒันาทกัษะการบรรเลงกีตาร์คลาสสิกโดยใชแ้อปพลิเคชนัทางดนตรี

ของนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 2 มีวธีิการศึกษาตามล าดบั ดงัน้ี 
 

วตัถุประสงค์ของการวจัิย 
ในการวจิยัคร้ังน้ี ผูว้จิยัไดก้  าหนดวตัถุประสงคข์องการวจิยั ไวด้งัน้ี 
1. เพื่อเปรียบเทียบความรู้พื้นฐานดา้นดนตรีคลาสสิกของนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 2 

ก่อนเรียนและหลงัเรียนโดยใชแ้อปพลิเคชนัทางดนตรี  
2.  เพื่อเปรียบเทียบทกัษะการบรรเลงกีตาร์คลาสสิกของนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 2 

หลงัเรียนโดยใชแ้อปพลิเคชนัทางดนตรีกบัเกณฑร้์อยละ 80  
3.  เพื่อศึกษาความพึงพอใจของนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 2 ท่ีมีต่อการจดัการเรียนรู้

การบรรเลงกีตาร์คลาสสิกโดยใชแ้อปพลิเคชนัทางดนตรี  
 
สมมติฐานของการวจัิย 

ในการวจิยัคร้ังน้ีผูว้จิยัไดก้  าหนดสมมติฐานของการวจิยั ไวด้งัน้ี 
1. ความรู้พื้นฐานดา้นดนตรีคลาสสิกของของนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 2 ท่ีเรียนโดย

ใชแ้อปพลิเคชนัทางดนตรีหลงัเรียนสูงกวา่ก่อนเรียน 
2. ทกัษะการบรรเลงกีตาร์คลาสสิกของนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 2 ท่ีเรียนโดยใชแ้อป

พลิเคชนัทางดนตรีหลงัเรียนสูงกวา่เกณฑร้์อยละ 80 
3. นกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 2 มีความพึงพอใจต่อการจดัการเรียนรู้การบรรเลงกีตาร์

คลาสสิกโดยใชแ้อปพลิเคชนัทางดนตรีอยูใ่นระดบัมาก  
 
ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง 

ประชากรท่ีใชใ้นการวิจยั คือ นกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 2 ท่ีก าลงัศึกษาอยูใ่นภาคเรียน
ท่ี 1 ปีการศึกษา 2564 โรงเรียนสารสาสน์ในเขต 6 สังกดัส านกังานคณะกรรมการส่งเสริมการศึกษา
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เอกชน จ านวนทั้งหมด 4 โรงเรียน ไดแ้ก่ (1) โรงเรียนสารสาสน์วิเทศน์บางบวัทอง  (2) โรงเรียน
สารสาสน์วิเทศน์คลองหลวง (3) โรงเรียนสารสาสน์วิเทศน์ราชพฤกษ์ (4) โรงเรียนสารสาสน์-        
วเิทศน์รังสิต มีจ านวนนกัเรียนทั้งหมด 835 คน 

กลุ่มตวัอย่างท่ีใช้ในการวิจยั คือ นักเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 2 ท่ีก าลังศึกษาอยู่ใน       
ภาคเรียนท่ี 1 ปีการศึกษา 2564 โรงเรียนสารสาสน์วิเทศราชพฤกษ ์จงัหวดันนทบุรี จ านวน 1 ห้อง  
ไดแ้ก่ หอ้ง 2/1 มีจ านวนนกัเรียน 28 คน ไดก้ลุ่มตวัอยา่งโดยใชก้ารสุ่มแบบกลุ่ม (Cluster sampling) 
 
เคร่ืองมือทีใ่ช้ในการวจัิย 

1.  แผนการจดัการเรียนรู้การบรรเลงกีตาร์คลาสสิกโดยใช้แอปพลิเคชันทางดนตรี 
จ านวน 8 แผน แผนละ 2 ชัว่โมง รวมทั้งหมด 16 ชัว่โมง 

2.  แบบทดสอบความรู้พื้นฐานดา้นดนตรีคลาสสิก เป็นแบบปรนยัเลือกตอบ 20 ขอ้ ขอ้
ละ 1 คะแนน ตอบถูกได ้1 คะแนน ตอบผดิได ้0 คะแนน 

3.  แบบประเมินทกัษะการบรรเลงกีตาร์คลาสสิก เป็นแบบประเมินความสามารถใน
การบรรเลงกีตาร์คลาสสิกแบบรูบริกส์ ประเมินใน 3 ดา้น ไดแ้ก่ (1) มือและน้ิวมือ (2) ท่าทางและ
เทคนิคการบรรเลง และ (3) ความสมบูรณ์ของบทเพลง 

4.  แบบสอบถามความพึงพอใจของนกัเรียนต่อการจดัการเรียนรู้โดยใช้แอปพลิเคชนั
ทางดนตรี เป็นแบบมาตรประมาณค่า 5 ระดบั ไดแ้ก่ พึงพอใจมากท่ีสุด พึงพอใจมาก พึงพอใจปาน
กลาง พึงพอใจนอ้ย และพึงพอใจนอ้ยท่ีสุด 

 
 การเกบ็รวบรวมข้อมูล 

ผูว้จิยัไดด้ าเนินการทดลองกบันกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 2/1 โรงเรียนสารสาสน์วิเทศ-
ราชพฤกษ ์มีจ  านวนนกัเรียนทั้งหมด 28 คนโดยด าเนินการทดลองแบบกลุ่มเดียวมีการทดสอบก่อน
และหลงัการทดลอง (One Group Pretest Posttest Design) และเก็บรวบรวมขอ้มูลดว้ยตนเองตาม
ขั้นตอน ต่อไปน้ี 

1.  ผูว้ิจยัอธิบายและช้ีแจงกิจกรรมการเรียนการสอนโดยใชแ้ผนการจดัการเรียนรู้กีตาร์
คลาสสิกโดยใชแ้อปพลิเคชนัทางดนตรีใหก้ลุ่มตวัอยา่งทราบ 

2.  กลุ่มตวัอย่างท าแบบทดสอบความรู้พื้นฐานดา้นดนตรีคลาสสิก ผูว้ิจยัท าการตรวจ
และเก็บคะแนน 

3.  ผูว้ิจยัด าเนินการสอนโดยใชแ้ผนการจดัการเรียนรู้การบรรเลงกีตาร์คลาสสิกโดยใช้
แอปพลิเคชนัทางดนตรี จ านวน 8 แผน แผนละ 2 ชัว่โมง รวมเวลาในการสอน 16 ชัว่โมง  
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4.  หลังจากท าการสอนจนครบทั้ ง 8 แผน กลุ่มตัวอย่างท าการทดสอบหลังเรียน 
(Posttest) ดว้ยแบบทดสอบความรู้พื้นฐานดา้นดนตรีคลาสสิก 

5.  กลุ่มตวัอย่างท าการทดสอบความสามารถในการบรรเลงกีตาร์คลาสสิกดว้ยแบบ
ประเมินทกัษะการบรรเลงกีตาร์คลาสสิก ผูว้จิยัท าการตรวจและเก็บคะแนน    

6.  กลุ่มตวัอย่างท าแบบสอบถามความพึงพอใจของนกัเรียนท่ีมีต่อการจดัการเรียนรู้
การบรรเลงกีตาร์คลาสสิกโดยใชแ้อปพลิเคชนัทางดนตรี 

7.  ผูว้จิยัเก็บรวบรวมขอ้มูลทั้งหมดไปประมวลผลทางสถิติและวเิคราะห์ผลการวจิยั 
 

การวเิคราะห์ข้อมูล 
การวจิยัในคร้ังน้ีผูว้จิยัด าเนินการวเิคราะห์ขอ้มูลต่าง ๆ ดงัต่อไปน้ี 
1.  เปรียบเทียบความรู้พื้นฐานด้านดนตรีคลาสสิกก่อนเรียนและหลังเรียนโดยใช้      

แอปพลิเคชนัทางดนตรีดว้ยสถิติ t-test แบบ Dependent samples 
2.  เปรียบเทียบทกัษะการบรรเลงกีตาร์คลาสสิกของนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 2 หลงั

เรียนโดยใชแ้อปพลิเคชนัทางดนตรีกบัเกณฑร้์อยละ 80 ดว้ยสถิติ t-test แบบ One sample 
3.  วเิคราะห์ความพึงพอใจของนกัเรียนท่ีมีต่อการจดัการเรียนรู้โดยใชแ้อปพลิเคชนัทาง

ดนตรีโดยใชค้่าเฉล่ีย และส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน 
 

 5.1  สรุปผลการวจัิย 
จากการศึกษาเร่ือง การพฒันาทกัษะการบรรเลงกีตาร์คลาสสิกโดยใชแ้อปพลิเคชนัทาง

ดนตรีของนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 2 สามารถสรุปผลการวจิยั ไดด้งัน้ี 
5.1.1 ความรู้พื้นฐานดา้นดนตรีคลาสสิกพบว่าก่อนเรียนมีค่าเฉล่ีย 7.54 คะแนน ส่วน

เบ่ียงเบนมาตรฐาน 2.24  หลังเรียนมีค่าเฉล่ีย 15.21 คะแนน ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน 1.37 เม่ือ
เปรียบเทียบความรู้พื้นฐานดา้นดนตรีคลาสสิกแลว้พบวา่หลงัเรียนสูงกวา่ก่อนเรียนอยา่งมีนยัส าคญั
ทางสถิติท่ีระดบั .05 (t = 16.481, p < .05) 

5.1.2 ทกัษะการบรรเลงกีตาร์คลาสสิกของนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 2 หลงัเรียนโดย
ใช้แอปพลิเคชันทางดนตรีพบว่ามีค่าเฉล่ีย 30.57 คะแนน ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน 1.89 เม่ือ
เปรียบเทียบกบัเกณฑ์ร้อยละ 80 (เท่ากบั 28 คะแนน) พบวา่สูงกวา่เกณฑ์อยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติท่ี
ระดบั .05 (t = 7.184, p < .05) 

5.1.3 ความพึงพอใจของนกัเรียนท่ีมีต่อการจดัการเรียนรู้โดยใชแ้อปพลิเคชนัทางดนตรี
ในภาพรวมมีค่าเฉล่ียเท่ากบั 4.39 ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน 0.62 อยูใ่นระดบัมาก เม่ือพิจารณาเป็นราย



70 

 

 

ดา้นเรียงล าดบัค่าเฉล่ียจากมากไปหานอ้ย พบวา่ดา้นประโยชน์ท่ีไดรั้บมีค่าเฉล่ียสูงท่ีสุด (�̅�  = 4.45, 
S.D. = 0.60) ตามดว้ยดา้นกิจกรรมการเรียนรู้ (�̅�  = 4.39, S.D. = 0.62) ดา้นผูส้อน (�̅�  = 4.37, S.D. 
= 0.63) และดา้นการวดัและประเมินผล (�̅�  = 4.36, S.D. = 0.61)  

 
 5.2  อภิปรายผลการวจัิย 

จากการศึกษาการพฒันาทกัษะการบรรเลงกีตาร์คลาสสิกโดยใชแ้อปพลิเคชนัทางดนตรี
ของนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 2 ผูว้จิยัสรุปผลการวจิยัและมีประเด็นการอภิปรายผล ดงัน้ี 

5.2.1 ความรู้พื้นฐานดา้นดนตรีคลาสสิกโดยใชแ้อปพลิเคชนัทางดนตรีของนกัเรียนชั้น
มธัยมศึกษาปีท่ี 2 หลงัเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั .05 ซ่ึงเป็นไปตาม
สมมติฐานขอ้ท่ี 1 แสดงว่าการเรียนรู้โดยใช้แอปพลิเคชนัทางดนตรีท าให้ผูเ้รียนมีความรู้พื้นฐาน
ดา้นดนตรีคลาสสิกสูงข้ึน ทั้งน้ีอาจเป็นเพราะการเรียนรู้ดงักล่าว ถือเป็นการจดัการเรียนรู้ท่ีเน้นให้
ผูเ้รียนไดเ้รียนรู้ดว้ยตนเองจากแอปพลิเคชนับทสมาร์ทโฟนซ่ึงเรียนรู้ไดต้ลอดเวลา ใชแ้หล่งเรียนรู้
ทั้งในและนอกห้องเรียนได้อย่างเหมาะสม สามารถแก้ไขปัญหา และหาค าตอบได้ด้วยตนเอง 
นอกจากน้ีผูเ้รียนได้มีส่วนร่วมกบักิจกรรมการเรียนรู้ในทุกขั้นตอน มีความกล้าคิด กล้าท า กล้า
แสดงออกทุกกิจกรรมในแผนการจดัการเรียนรู้ ทั้งน้ีอาจเน่ืองจากก่อนการจดักิจกรรมการเรียนรู้
ผูเ้รียนยงัไม่มีความรู้ความเขา้ใจเก่ียวกบัดนตรีคลาสสิก นอกจากความรู้พื้นฐานบางส่วนท่ีเก่ียวขอ้ง
กบัชีวิตประจ าวนัเท่านั้น ดงันั้นจึงมีความรู้พื้นฐานดา้นดนตรีคลาสสิกก่อนเรียนอยู่ในระดบัหน่ึง 
ซ่ึงหลงัจากผูเ้รียนได้มีการเรียนรู้โดยใช้แอปพลิเคชันทางดนตรี ท าให้ผูเ้รียนได้รับความรู้และ
ประสบการณ์ใหม่ในการเรียนการสอนท่ีนอกเหนือจากการฟังครูสอนบรรยายอยา่งเดียว อีกทั้งใน
การจดัการเรียนรู้ผูว้จิยัพยายามส่งเสริมใหผู้เ้รียนเกิดการเรียนรู้ดว้ยตนเองใหม้ากท่ีสุด ตั้งแต่ขั้นท่ี 1 
ขั้นสร้างการรับรู้ เน้นการบอกลักษณะส าคญั และประโยชน์ของแอปพลิเคชันทางดนตรี เพื่อ
กระตุน้ให้ผูเ้รียนสนใจในกิจกรรมการเรียนรู้ หลงัจากนั้นผูเ้รียนศึกษาการใช้แอปพลิเคชันด้วย
ตนเอง ในขั้นท่ี 2 ขั้นดูตามตน้แบบ ซ่ึงเป็นการเน้นให้ครูและแอปพลิเคชนัเป็นตน้แบบในการให้
ขอ้มูลเน้ือหาท่ีจะเรียนผา่นกระบวนการกลุ่ม ไดสื้บคน้ขอ้มูลและหาค าตอบ มีการแลกเปล่ียนเรียนรู้
ขอ้มูลซ่ึงกนัและกนั นอกจากน้ีผูเ้รียนยงัตอ้งมีการอภิปรายเน้ือหาท่ีได้เรียนรู้จากครูผูส้อนและ    
แอปพลิเคชนัให้เพื่อน ๆ ในชั้นเรียนฟัง ซ่ึงกระบวนการเรียนรู้ของผูเ้รียนทั้งหมดท่ีเกิดข้ึนเป็นการ
สร้างประสบการณ์การเรียนรู้และเปิดโอกาสให้ผูเ้รียนทุกคนไดมี้ส่วนร่วมในกิจกรรม ให้ผูเ้รียน
รู้จกัคิด ศึกษา คน้ควา้ รู้จกัวางแผนร่วมกนัภายในกลุ่ม เพื่อให้ผูเ้รียนได้แสดงความคิดเห็นและ
แลกเปล่ียนความรู้ซ่ึงกนัและกนั ท าใหผู้เ้รียนมีความมัน่ใจในตนเอง ส่งผลใหผู้เ้รียนเขา้ใจในเน้ือหา
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ท่ีเรียน สามารถตอบค าถามของผูส้อนได้ เกิดปฏิสัมพนัธ์กับเพื่อนและผูส้อน จึงส่งผลดีกับ
ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน และสามารถท าแบบทดสอบในเน้ือหาท่ีก าหนดน้ีได ้

จากการพิจารณาคะแนนความรู้พื้นฐานด้านดนตรีคลาสสิกโดยใช้แอปพลิเคชันทาง
ดนตรี พบว่ามีนักเรียนจ านวน 3 คนท่ีท าคะแนนได้สูงจากการสอบก่อนเรียนและสามารถท า
คะแนนไดสู้งข้ึนอีกจากการสอบหลงัเรียน และมีนกัเรียนจ านวน 25 คนท่ีท าคะแนนไดต้ ่าจากการ
สอบก่อนเรียน แต่สามารถท าคะแนนได้สูงมากข้ึนจากการสอบหลังเรียน เม่ือเปรียบเทียบกบั
นกัเรียนท่ีเป็นกลุ่มตวัอยา่งทั้งหมด ซ่ึงผูว้จิยัพบจากการส ารวจพฤติกรรมการเรียนวา่ นกัเรียนทุกคน
นอกจากมีความตั้งใจในการเรียนเป็นอย่างดีแลว้ ยงัให้ความสนใจต่อการจดัการเรียนรู้ผ่านแอป
พลิเคชนัทางดนตรี ส่งผลใหน้กัเรียนท าคะแนนหลงัเรียนไดดี้ ซ่ึงสอดคลอ้งกบังานวจิยัของ ปฐมวสั 
ธรรมชาติ (2561) ศึกษาวิธีการเรียนดนตรีท่ีนกัศึกษานิยมใช้เพื่อพฒันาทกัษะการเล่นกีตาร์ กลุ่ม
ตวัอยา่งไดแ้ก่นกัศึกษาชั้นปีท่ี 2 สาขาการดนตรี มหาวทิยาลยัราชภฏัสวนสุนนัทา ผลการวจิยัพบวา่ 
นกัศึกษาร้อยละ 66 เรียนรู้การเล่นกีตาร์คลาสสิกจาก YouTube เน่ืองจากมีภาพเคล่ือนไหวท าให้
เรียนรู้ไดดี้กว่าการอ่านจากหนงัสือและช่วยประหยดัเวลา นกัศึกษาร้อยละ 23 ศึกษาการเล่นกีตาร์
คลาสสิกจากวิดีโอใน Facebook เน่ืองจาก Facebook มีท าภาพเคล่ือนไหวและมีโพสต์ท่ีเก่ียวกบั
ทฤษฎีทางดนตรีซ่ึงนกัศึกษาสามารถเขา้ถึงไดง่้ายและอ่านเพื่อเตรียมสอบไดต้ลอดเวลา นกัศึกษายงั
เห็นว่าการเรียนรู้ดนตรีผ่านแอปพลิเคชันก็สะดวกสบายและเข้าถึงง่าย อีกทั้งยงัสอดคล้องกบั
งานวิจยัของ Demir and Akipinar (2018) ศึกษาผลของการใช้แอปพลิเคชันทางโทรศพัท์ท่ีมีต่อ
ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนและเจตคติกลุ่มตวัอยา่งไดแ้ก่นกัศึกษาคณะครุศาสตร์มหาวิทยาลยั Dokuz 
Eylul ประเทศตุรกี ผลการวจิยัพบวา่ การเรียนรู้โดยใชแ้อปพลิเคชนัท าใหผ้ลสัมฤทธ์ิทางการเรียนดี
ข้ึนกลุ่มตวัอยา่งท่ีมีทศันคติท่ีดีต่อการเรียนรู้ดว้ยแอปพลิเคชนันกัศึกษาคิดวา่แอปพลิเคชนัช่วยสร้าง
แรงจูงใจในการเรียนและสามารถเขา้ถึงทรัพยากรท่ีช่วยเสริมการเรียนรู้ไดส้ะดวกเรียนรู้และแกไ้ข
ขอ้ผิดพลาดไดด้ว้ยตนเองและแอปพลิเคชนัท าให้การเรียนสะดวกเพราะเขา้ถึงไดจ้ากทุกท่ีและทุก
เวลา ซ่ึงเป็นไปตามสมมติฐานขอ้ท่ี 1 

5.2.2 ทกัษะการบรรเลงกีตาร์คลาสสิกของนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 2 หลงัเรียนโดย
ใช้แอปพลิเคชันทางดนตรีสูงกว่าเกณฑ์อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 ซ่ึงเป็นไปตาม
สมมติฐานขอ้ท่ี 2 ทั้งน้ี ปัจจยัอาจเน่ืองมาจากการเรียนรู้โดยใชแ้อปพลิเคชนัทางดนตรีในการพฒันา
ทกัษะการบรรเลงกีตาร์คลาสสิก มีการจดัการเรียนรู้ท่ีกระตุน้ใหผู้เ้รียนเกิดความสนใจจากครูผูส้อน
และแอปพลิเคชนัท่ีน าเขา้สู่บทเรียน ไดมี้การเรียนรู้จากตน้แบบ มีการวางแผน เรียนรู้เน้ือหาอย่าง
ถูกตอ้ง อีกทั้งยงัถือเป็นการฝึกทกัษะการเรียนรู้ดว้ยตนเอง สร้างวนิยัในการฝึกฝนจนช านาญและได้
ฝึกการท างานร่วมกนักบัเพื่อนในกลุ่ม เกิดการระดมสมอง ความคิด และวางแผนเพื่อคน้ควา้หา
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ขอ้มูล แลกเปล่ียนความคิดเห็นภายในกลุ่มผ่านกระบวนการจดักิจกรรมการเรียนรู้ โดยมีครูเป็นผู ้
อ  านวยความสะดวกในการเรียนรู้ และช้ีแนะแนวทางท่ีเหมาะสมให้แก่นักเรียน อีกทั้ งยงัมี            
แอปพลิเคชนัท่ีเปรียบเสมือนตน้แบบและแรงบนัดาลใจในการพฒันาตนเอง จนนกัเรียนสามารถ
เช่ือมโยงความรู้และเก็บประสบการณ์ดว้ยตนเองได ้ซ่ึงในการจดัการเรียนรู้โดยใช้แอปพลิเคชัน
ทางดนตรี ประกอบดว้ยกิจกรรมการเรียนรู้ 5 ขั้น ไดแ้ก่  

ขั้นท่ี 1 ขั้นสร้างการรับรู้ เป็นขั้นท่ีครูช้ีแจงจุดประสงคก์ารเรียนรู้ แนะน าแอป-
พลิเคชนัท่ีใชแ้ละบอกลกัษณะส าคญัของแอปพลิเคชนั เพื่อเร้าความสนใจของผูเ้รียน กระตุน้ความ
อยากรู้อยากลอง 

ขั้นท่ี 2 ขั้นดูตามตน้แบบ เป็นขั้นท่ีผูเ้รียนจะได้ศึกษาเน้ือหาจากแอปพลิเคชนั 
และมีครูผูส้อนอิบายเพิ่มเติมและให้ค  าแนะน า เพื่อเรียนรู้เน้ือหา คน้ควา้ขอ้มูล วิเคราะห์ และสรุป
ความรู้เก่ียวกบัการบรรเลงกีตาร์คลาสสิก หรือประเด็นอ่ืน ๆ ท่ีเก่ียวขอ้ง  

ขั้นท่ี 3 ขั้นเรียนรู้อยา่งถูกตอ้ง เป็นขั้นท่ีผูเ้รียนฝึกการท างานเป็นกลุ่ม เรียนรู้ดว้ย
ตนเองผ่านแอปพลิเคชนั ครูผูส้อนอธิบายเพิ่มเติมจากเน้ือหาท่ีผูเ้รียนคน้ควา้มา เพื่อให้เกิดความ
ถูกตอ้งและความเขา้ใจมากข้ึน รับฟังขอ้เสนอแนะและค าอภิปรายจากกลุ่มอ่ืน เพื่อหาขอ้สรุปหรือ
สรุปความรู้ร่วมกนั  

ขั้นท่ี 4 ขั้นปฏิบติัอย่างต่อเน่ือง เป็นขั้นท่ีครูตั้งโจทยเ์พื่อให้ผูเ้รียนไดฝึ้กปฏิบติั
จริงเป็นกลุ่มจากเน้ือหาท่ีได้เรียนรู้มา เกิดการสร้างแรงเสริมระหว่างผูเ้รียนกบัครูและผูเ้รียนกบั
ผูเ้รียน  

ขั้นท่ี 5 ขั้นฝึกฝนจนช านาญ เป็นขั้นท่ีผูเ้รียนสะทอ้นผลการเรียนรู้ของตนเอง 
โดยการและเปล่ียนความคิดเห็นและสรุปความรู้ท่ีกลุ่มตนเองและเพื่อนได้รับโจทยจ์ากครู เพื่อ
สามารถน าไปอธิบายและพฒันาทกัษะการบรรเลงกีตาร์คลาสสิกไดจ้ริง 

ยิ่งไปกว่านั้น แอปพลิเคชนัทางดนตรีท่ีใช้ในการวิจยัทั้ง 4 แอปพลิเคชนั ไดแ้ก่ 
(1) Simply Guitar (2) Guitar Elite-Chord (3) Real Guitar และ (4) Guitar Chord & Tab มีคุณสมบติั
เด่นคือเป็นแอปพลิเคชนัท่ีออกแบบมาเพื่อฝึกทกัษะการบรรเลงกีตาร์โดยเฉพาะใชง้านง่าย นกัเรียน
สามารถเรียนและฝึกฝนไดทุ้กท่ีทุกเวลา แอปพลิเคชนัมีตวัอย่างมากมายในรูปแบบวีดิโอท่ีมีภาพ
และเสียงคมชดั อีกทั้งยงัสอนทกัษะการบรรเลงกีตาร์คลาสสิกอยา่งเป็นขั้นตอนจากง่ายไปหายาก 
ท าให้นกัเรียนเรียนรู้ทั้งภาคทฤษฎีและสามารถฝึกฝนภาคปฏิบติัไดด้ว้ยตนเอง ไม่จ  าเป็นตอ้งรอครู
สอนในเวลาเรียนเท่านั้น ส่งผลให้นกัเรียนมีเวลาในการฝึกฝนท าตามตน้แบบบ่อยคร้ังและปฏิบติั
อย่างต่อเน่ืองจนเกิดความช านาญสอดคล้องกับแนวคิดด้านทักษะพิสัยของ Bloom (1971) ท่ี
ช้ีให้เห็นว่าทกัษะหรือพฤติกรรมการเรียนรู้ของผูเ้รียนเกิดข้ึนโดยเรียงล าดบัขั้นจากง่ายไปหายาก 
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ผลการวิจยัยงัสอดคลอ้งกบังานวิจยัของปวีณนุช พุ่มจิต และ องัค์วรา เหลืองนภา (2558) คณิตา     
ล่ิมหนั, ไพวรัญ รัตนพนัธ์ และ อญัชลี ธะสุข (2560) และปฐมวสั ธรรมชาติ (2561) ท่ีน าเอาส่ือการ
เรียนรู้ท่ีหลากหลายมาใชพ้ฒันาการเรียนรู้ของผูเ้รียน อาทิ การใช ้YouTube หรือส่ือสังคมออนไลน์ 
เช่น Facebook เน่ืองจากมีภาพเคล่ือนไหวท าให้เกิดการเรียนรู้ไดดี้กวา่การอ่านจากหนงัสือและช่วย
ประหยดัเวลา ผูเ้รียนสามารถเขา้ถึงส่ือไดง่้ายและตลอดเวลา   

จากการพิจารณาคะแนนทักษะการบรรเลงกีตาร์คลาสสิกของนักเรียนชั้ น
มธัยมศึกษาปีท่ี 2 หลงัเรียนโดยใชแ้อปพลิเคชนัทางดนตรี พบวา่ มีนกัเรียนท่ีท าคะแนนไดสู้งกว่า
เกณฑร้์อยละ 80 เป็นจ านวนมาก ซ่ึงจากการท่ีผูว้ิจยัไดติ้ดตามส ารวจพฤติกรรมในการร่วมกิจกรรม
การเรียนรู้ของนกัเรียนนั้น พบวา่ นกัเรียนค่อนขา้งท่ีจะสนใจต่อกิจกรรมการเรียนรู้ในลกัษณะใหม่ 
ซ่ึงแตกต่างจากปกติท่ีอาจเน้นการบรรยายเป็นหลกั ท าให้มีความสนใจ เกิดความกระตือรือร้นใน
การคน้หาค าตอบ และให้ความร่วมมือเป็นอย่างดีในขั้นตอนกระบวนการต่าง ๆ รวมถึงการฝึก
ทกัษะการบรรเลงกีตาร์คลาสสิกโดยใช้แอปพลิเคชันทางดนตรี ส่งผลให้นักเรียนมีทกัษะการ
บรรเลงกีตาร์คลาสสิกไดอ้ย่างถูกตอ้ง ท าให้นกัเรียนไดรั้บการประเมินคะแนนในระดบัดีในการ
ประเมินทักษะการบรรเลงกีตาร์คลาสสิกหลังเรียน ซ่ึงสอดคล้องกับงานวิจัยของ Demir and 
Akipinar (2018) ท่ีท าการศึกษาเร่ือง ผลของการใชแ้อปพลิเคชนัทางโทรศพัทท่ี์มีต่อผลสัมฤทธ์ิทาง 
การเรียนและเจตคติกลุ่ม ผลการวิจยัพบวา่การเรียนรู้โดยใชแ้อปพลิเคชนัท าให้ผลสัมฤทธ์ิทางการ
เรียนดีข้ึน กลุ่มตวัอยา่งท่ีมีทศันคติท่ีดีต่อการเรียนรู้ดว้ยแอปพลิเคชนั นกัศึกษาคิดวา่แอปพลิเคชนั
ช่วยสร้างแรงจูงใจในการเรียนและสามารถเขา้ถึงทรัพยากรท่ีช่วยเสริมการเรียนรู้ไดส้ะดวกเรียนรู้
และแกไ้ขขอ้ผดิพลาดไดด้ว้ยตนเอง และแอปพลิเคชนัท าใหก้ารเรียนสะดวกเพราะเขา้ถึงไดจ้ากทุก
ท่ีและทุกเวลา และสอดคลอ้งกบังานวิจยัของ ปฐมวสั ธรรมชาติ (2561) ท่ีท าการศึกษาเร่ืองวิธีการ
เรียนดนตรีท่ีนกัศึกษานิยมใช้เพื่อพฒันาทกัษะการเล่นกีตาร์ ผลการวิจยัพบวา่ นกัศึกษาเรียนรู้การ
เล่นกีตาร์คลาสสิกจาก YouTube เน่ืองจากมีภาพเคล่ือนไหวท าให้เรียนรู้ได้ดีกว่าการอ่านจาก
หนงัสือและช่วยประหยดัเวลา และศึกษาการเล่นกีตาร์คลาสสิกจากวิดีโอใน Facebook เน่ืองจาก 
Facebook มีท าภาพเคล่ือนไหวและมีโพสตท่ี์เก่ียวกบัทฤษฎีทางดนตรีซ่ึงนกัศึกษาสามารถเขา้ถึงได้
ง่ายและอ่านเพื่อเตรียมสอบไดต้ลอดเวลา ซ่ึงเป็นไปตามสมมติฐานขอ้ท่ี 2 

5.2.3 ความพึงพอใจของนกัเรียนท่ีมีต่อการจดัการเรียนรู้โดยใชแ้อปพลิเคชนัทางดนตรี 
มีค่าเฉล่ียเท่ากบั 4.39 ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน 0.62 อยูใ่นระดบัมาก ซ่ึงเป็นไปตามสมมติฐานขอ้ท่ี 3 
เม่ือพิจารณาความพึงพอใจของนกัเรียนรายดา้น เรียงล าดบัจากมากไปหานอ้ย พบวา่ ดา้นประโยชน์
ท่ีไดรั้บมีค่าเฉล่ียสูงท่ีสุด (�̅�  = 4.45, S.D. = 0.60) อยูใ่นระดบัมาก ตามดว้ยดา้นกิจกรรมการเรียนรู้ 
(�̅�  = 4.39, S.D. = 0.62) อยูใ่นระดบัมาก ดา้นผูส้อน (�̅�  = 4.37, S.D. = 0.63) อยูใ่นระดบัมาก และ
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ดา้นการวดัและประเมินผล (�̅�  = 4.36, S.D. = 0.61) อยูใ่นระดบัมาก ทั้งน้ี เน่ืองจากการเรียนรู้โดย
ใช้แอปพลิเคชนัทางดนตรี ไดมุ่้งเน้นกิจกรรมการเรียนรู้ท่ีส่งเสริมให้ผูเ้รียนไดฝึ้กการเรียนรู้ด้วย
ตนเองและเรียนรู้ร่วมกนัเป็นกลุ่ม โดยในการจดัการเรียนรู้ทุกคาบเรียน ผูเ้รียนไดมี้การแลกเปล่ียน
เรียนรู้ขอ้มูลภายในกลุ่ม และมีการแลกเปล่ียนเรียนรู้ระหวา่งกลุ่ม ท าให้ผูเ้รียนไดมี้ปฏิสัมพนัธ์กบั
เพื่อนร่วมชั้น นอกจากน้ีในการจดัการเรียนรู้ยงัส่งเสริมให้ผูเ้รียนไดฝึ้กการน าเสนอเก่ียวกบัเน้ือหาท่ี
เรียนรู้จากครูผูส้อนและแอปพลิเคชนัทางดนตรีในบทเรียนนั้น ๆ และมีการตอบค าถามในชั้นเรียน
เพื่อทดสอบความเขา้ใจ ซ่ึงเป็นกิจกรรมท่ีสอดแทรกในระหวา่งการจดัการเรียนรู้ ท าให้ผูเ้รียนเกิด
การระดมสมอง เน่ืองจากแต่ละกลุ่มไดมี้โอกาสแสดงความคิดเห็น โดยครูจะคอยป้อนค าถามเพื่อ 
ให้ผูเ้รียนเสนอความคิดเห็นไดอ้ยา่งเต็มท่ี ซ่ึงการเรียนรู้โดยใชแ้อปพลิเคชนัทางดนตรีเป็นกิจกรรม
ในลกัษณะใหม่นอกเหนือจากการเรียนการสอนแบบเดิมท่ีเป็นลกัษณะบรรยาย จึงท าให้ผูเ้รียนเกิด
ความสนใจ ใหค้วามร่วมมือและมีส่วนร่วมในกิจกรรมการเรียนรู้ไดอ้ยา่งดีมาก สอดคลอ้งกบัคณิตา 
ล่ิมหนั และ ไพวรัญ รัตนพนัธ์ และ อญัชลี ธะสุข (2560) ไดศึ้กษาเก่ียวกบัทศันคติของนกัศึกษาครู
ต่อการเลือกใช้ส่ือการเรียนรู้ภาษาอังกฤษ กล่าวว่า จากกลุ่มตวัอย่างนักศึกษาคณะครุศาสตร์ 
มหาวิทยาลัยราชภัฏภูเก็ต ช่ืนชอบการเรียนรู้ภาษาอังกฤษผ่านส่ือภาพยนตร์ (ร้อยละ 23.40) 
YouTube (ร้อยละ 21.28) และเพลง (ร้อยละ19.15) ซ่ึงสอดคลอ้งกบั Kabooha (2016) ท่ีกล่าววา่การ
เลือกใช้ส่ือท่ีชอบ สามารถช่วยพฒันาการจดจ าค าศพัท ์และ ความหลากหลายของค าศพัท์ วลี บท
สนทนาในเหตุการณ์ต่าง ๆ ไดเ้ป็นอยา่งดี และในส่วนของแอปพลิเคชนัอ่ืน ๆ ไดแ้ก่ Learn English 
Listening ESL, BBC Learning English และ VOA Learning English  มีลกัษณะเป็นแอปพลิเคชนัท่ี
ให้ฝึกฟังภาษาอังกฤษจากไฟล์เสียงของข่าว และมีสคริปต์ท่ีเป็นภาษาอังกฤษให้ฝึกอ่านตาม 
ในขณะท่ีแอปพลิเคชนั Podcasts, Learn English Podcasts มีลกัษณะการใชง้านท่ีคลา้ยคลึงกนั คือมี
คลิปเสียงจากหวัขอ้คอนเทนตต่์าง ๆ เพื่อใหฝึ้กทกัษะการฟังภาษาองักฤษ ซ่ึงสอดคลอ้งกบั ปฐมวสั 
ธรรมชาติ (2561) ศึกษาวิธีการเรียนดนตรีท่ีนักศึกษานิยมใช้เพื่อพฒันาทักษะการเล่นกีตาร์
ผลการวิจยั พบว่า นักศึกษาส่วนใหญ่เรียนกีตาร์คลาสสิกกบัครูผูส้อน โดยครูท าหน้าท่ีแนะน า
เน้ือหาและวธีิการเล่นเป็นรายบุคคล นกัศึกษาร้อยละ 66 เรียนรู้การเล่นกีตาร์คลาสสิกจาก YouTube 
เน่ืองจากมีภาพเคล่ือนไหวท าให้เรียนรู้ไดดี้กวา่การอ่านจากหนงัสือและช่วยประหยดัเวลา นกัศึกษา
ร้อยละ 23 ศึกษาการเล่นกีตาร์คลาสสิกจากวิดีโอใน Facebook เน่ืองจาก Facebook มีท าภาพ 
เคล่ือนไหวและมีโพสต์ท่ีเก่ียวกบัทฤษฎีทางดนตรี ซ่ึงนกัศึกษาสามารถเขา้ถึงไดง่้ายและอ่านเพื่อ
เตรียมสอบไดต้ลอดเวลา นกัศึกษายงัเห็นวา่การเรียนรู้ดนตรีผา่นแอปพลิเคชนัก็สะดวกสบายและ
เขา้ถึงง่าย ซ่ึงเป็นไปตามสมมติฐานขอ้ท่ี 3 
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5.3  ข้อเสนอแนะ 
ในการวิจยัในคร้ังน้ีผูว้ิจยัไดใ้ห้ขอ้เสนอแนะในการน าผลการวิจยัไปใช้หรือในการท า

วจิยัคร้ังต่อไป ดงัน้ี 
5.3.1  ขอ้เสนอแนะส าหรับการน าผลการวจิยัไปใช ้

5.3.1.1 ผูส้อนควรเตรียมความพร้อมโดยการจดัอบรมหรือให้ค  าแนะน ากับ
ผูเ้รียนในการใช้อุปกรณ์เพื่อดาวน์โหลดแอปพลิเคชนัดา้นดนตรี และให้ค  าแนะน าเก่ียวกบัการใช้
งานของแต่ละแอปพลิเคชนั 

5.3.1.2 การจดักิจกรรมการเรียนรู้ตามแผนการจดัการเรียนการรู้โดยใช้แอป-
พลิเคชนัทางดนตรี ผูส้อนควรแนะน าและช้ีแจงให้ผูเ้รียนเขา้ใจเก่ียวกบัรูปแบบการเรียนรู้ บทบาท
ของผูเ้รียนในแต่ละขั้นตอนใหเ้ขา้ใจ เพื่อใหผู้เ้รียนสามารถฝึกปฏิบติัและท ากิจกรรมไดอ้ยา่งถูกตอ้ง 
ผูส้อนสามารถให้ผูเ้รียนท่ีมีทกัษะการบรรเลงกีตาร์ระดบัสูงคอยช่วยเหลือ ให้ค  าแนะน า และเป็น
ตน้แบบการบรรเลงกีตาร์คลาสสิกให้กบัเพื่อนร่วมชั้น จะท าให้เกิดการเรียนรู้จากตน้แบบหลาย ๆ 
คนท่ีไม่ใช่ครูเพียงคนเดียว  

 
5.3.2  ขอ้เสนอแนะส าหรับการวจิยัคร้ังต่อไป 

5.3.2.1 ควรมีการศึกษาวิจยัการเรียนรู้โดยใช้แอปพลิเคชนัทางดนตรีกบัเคร่ือง
ดนตรีประเภทอ่ืน ๆ กบัผูเ้รียนในระดบัชั้นอ่ืน ๆ หรือกลุ่มสาระการเรียนรู้อ่ืน ๆ  

5.3.2.2 ควรศึกษาผลการเรียนรู้โดยใช้แอปพลิเคชันทางดนตรีกบัตวัแปรอ่ืน
เพิ่มเติม เช่น เจตคติต่อการเรียนดนตรีคลาสสิก ความสามารถในการเรียนรู้ด้วยตนเองผ่าน          
แอปพลิเคชนัทางดนตรี  และความสามารถในการผลิตผลงานเพลงกีตาร์คลาสสิก เป็นตน้  
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รายช่ือผู้เช่ียวชาญ 
 

รองศาสตราจารย ์ดร. ไสว ฟักขาว   อาจารยป์ระจ าวทิยาลยัครุศาสตร์ 
      มหาวทิยาลยัธุรกิจบณัฑิตย ์
 
อาจารยรั์ชชานนท ์ยิม้ระยบั   อาจารยป์ระจ าสาขาวชิาดนตรี  
      คณะมนุษยศาสตร์และสังคมศาสตร์  
      มหาวทิยาลยัราชภฏัร าไพพรรณี 
 
อาจารยเ์จษฎา สุขสนิท    อาจารยป์ระจ าสาขาวชิาดนตรีศึกษา  
      คณะมนุษยศาสตร์และสังคมศาสตร์ 
      มหาวทิยาลยัราชภฏัเทพสตรี 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 

ภาคผนวก ข 
เคร่ืองมือที่ใช้ในการวจิยั 
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โรงเรียนสารสาสน์วเิทศราชพฤกษ์ 
แผนการจัดการเรียนรู้ 

แผนการจัดการเรียนรู้ที ่4   เร่ือง How to Play Chord 
รหัสวชิา  ศ 22101  ช่ือรายวชิาดนตรีปฏิบัติ  กลุ่มสาระการเรียนรู้ ศิลปะ 
ช้ันมัธยมศึกษาปีที ่2     ภาคเรียนที ่1/2564             เวลา 2 ช่ัวโมง 
ผู้สอน นายภูมิพฒัน์ ศัลยวุฒิ 

 
1. มาตรฐานการเรียนรู้ 

มาตรฐาน ศ 2.1 เขา้ใจและแสดงออกทางดนตรีอยา่งสร้างสรรค ์ วเิคราะห์ วพิากษว์จิารณ์
คุณค่าดนตรี ถ่ายทอดความรู้สึก ความคิดต่อดนตรีอยา่งอิสระ ช่ืนชม และ
ประยกุตใ์ชใ้นชีวติประจ าวนั 

มาตรฐาน ต 2.2 เขา้ใจความสัมพนัธ์ระหว่างดนตรี ประวติัศาสตร์ และวฒันธรรม เห็น
คุณค่าของดนตรีท่ีเป็นมรดกทางวฒันธรรม ภูมิปัญญาทอ้งถ่ิน ภูมิปัญญา
ไทยและสากล 

2. ตัวช้ีวดั 
          ศ 2.1 ม.2/1 เปรียบเทียบการใชอ้งคป์ระกอบดนตรีท่ีมาจากวฒันธรรมต่างกนั  

ศ 2.1 ม.2/2  อ่าน เขียนร้องโนต้ไทย และโนต้สากลท่ีมีเคร่ืองหมายแปลงเสียง 
ศ 2.1 ม.2/3 ระบุปัจจยัส าคญัท่ีมีอิทธิพลต่อการสร้างสรรคง์านดนตรี   
ศ 2.1 ม.2/4 ร้องเพลง และเล่นดนตรีเด่ียวและรวมวง 
ศ 2.1 ม.2/5 บรรยายอารมณ์ของเพลงและความรู้สึกท่ีมีต่อบทเพลงท่ีฟัง 
ศ 2.1 ม.2/6  ประเมิน พฒันาการทกัษะทางดนตรีของตนเอง หลงัจากการฝึกปฏิบติั 
ศ 2.1 ม.2/7 ระบุงานอาชีพต่าง ๆ ท่ีเก่ียวขอ้งกบัดนตรีและบทบาทของดนตรีใน   

ธุรกิจบนัเทิง 
 
ศ 2.2 ม.2/1  บรรยายบทบาท และอิทธิพลของดนตรีในวฒันธรรมของประเทศต่าง ๆ 
ศ 2.2 ม.2/2 บรรยายอิทธิพลของวฒันธรรมและเหตุการณ์ในประวติัศาสตร์ท่ีมีต่อ

รูปแบบของดนตรีในประเทศไทย 
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3.  จุดประสงค์การเรียนรู้สู่ตัวช้ีวดั/ผลการเรียนรู้ 
     วเิคราะห์พฤติกรรมการเรียนรู้ท่ีคาดหวงั  โดยใส่เคร่ืองหมาย    ลงในช่อง  K, P, A   

K  -  ดา้นความรู้  P -  ดา้นทกัษะ/กระบวนการ        A  -  ดา้นคุณลกัษณะพึงประสงค ์
(เหมือนจุดประสงคน์ าทางในหลกัสูตรเก่า  แต่ละแผนอาจไม่ครบ  K - P - A  แต่เม่ือรวมทั้ง
หน่วยตอ้งครบทั้งหมด) 

 
จุดประสงค์การเรียนรู้ / ผลการเรียนรู้  K  P  A 

1.  นกัเรียนจดจ าโครงสร้างของคอร์ดเพลงและการจบัคอร์ดต่าง ๆ ในบทเพลง
ไดถู้กตอ้ง 

   

2.  นกัเรียนปฏิบติัท่าทางการบรรเลงกีตาร์ไดถู้กตอ้ง    
3.  นกัเรียนปฏิบติักิจกรรมระหวา่งเรียนดว้ยความสนใจ ตั้งใจ และรับผดิชอบ    

 
4.  สาระส าคัญ/ความคิดรวบยอด 

การเรียนรู้โครงสร้างของคอร์ดเพลงในประเภทต่างๆ การฝึกฝนการจบัคอร์ดบนคอ
กีตาร์ในบทเพลงคลาสสิกและบทเพลงสมยัใหม่ รวมทั้งเป็นพื้นฐานท่ีดีในการเรียนต่อชั้นสูงต่อไป 

แอปพลิเคชัน Guitar Lessons Beginners Lite เป็นแอปพลิเคชันท่ีช่วยในการฝึกเล่น
กีตาร์โดยท่ีไม่จ  าเป็นตอ้งมีพื้นฐาน แบ่งออกเป็น 4 ระดบัส าหรับคอร์สหลกั และเมนูการฝึกใหเ้ลือก
อีกมากมาย ตั้งแต่การจบัป๊ิก การตั้งสาย การเล่นโนต้ทีละตวัจนถึง 4 ตวั สอนคอร์ดเบสิค และการ
ไล่บนัไดเสียง มีทั้ง Tab และคลิปวดีีโอสาธิตใหเ้ลือกชมมากมาย 
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5.  สาระการเรียนรู้ 
- นกัเรียนจดจ าโครงสร้างของคอร์ดเพลงและการจบัคอร์ดต่าง ๆในบทเพลง 
- ท่าทางการบรรเลงท่ีถูกตอ้งเพื่อส่งเสริมทกัษะการจบัคอร์ดต่าง ๆ ในบทเพลงบนคอกีตาร์ได ้

 
6.  สมรรถนะส าคัญของผู้เรียน (ตามหลกัสูตรแกนกลาง/สถานศึกษา) 

1.  ความสามารถในการส่ือสาร   
2.  ความสามารถในการคิดอยา่งสร้างสรรค ์
3.  ความสามารถในการใชท้กัษะชีวติ: ความสามารถในการท างานร่วมกบัผูอ่ื้น 

 
7.  คุณลกัษณะอนัพงึประสงค์  

- มีวนิยั  
- ใฝ่เรียนรู้ 
- มุ่งมัน่ในการท างาน 

 
8.  กจิกรรมการจัดการเรียนรู้ 

ขั้นตอน ลกัษณะกจิกรรม 

สร้างการรับรู้  
(Imitation) 
(10 นาท)ี 

1. ครูช้ีแจงหวัขอ้ท่ีจะเรียนและจุดประสงคก์ารเรียนรู้ 
2. ครูแนะน าแอปพลิเคชัน Guitar Lessons Beginners Lite บอก

ลกัษณะส าคญั ประโยชน์ของการใชแ้อปพลิเคชนั และกิจกรรมท่ี
นกัเรียนตอ้งฝึกฝนผา่นแอปพลิเคชนั 

ดูตามต้นแบบ 
(Manipulation) 
(30 นาท)ี 

3. นกัเรียนดูคลิปวดีีโอการฝึกเล่นคอร์ดต่างๆ ของเพลง Stand by me 
จากแอปพลิชัน Guitar Lessons Beginners Lite และให้นักเรียน
ลองสังเกตว่าคอร์ดต่าง ๆ ภายในเพลง Stand by me มีโน้ตอะไร
ประกอบอยูบ่า้ง 

4. ครูใช้แอปพลิเคชันมาแสดงให้นักเรียนดูโครงสร้างของคอร์ด
เพลง 

5. นกัเรียนอภิปรายถึงโครงสร้างของเพลงจากนั้นครูอธิบายเพ่ิมเติม
เก่ียวกบัการเล่นคอร์ดเพลงต่าง ๆ บนกีตาร์ 
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ขั้นตอน ลกัษณะกจิกรรม 
 6. นักเรียนดูคลิปวีดีโอความรู้เร่ือง การเล่นคอร์ดเพลงต่าง ๆ บน

กีตาร์ จากแอปพลิชัน Guitar Lessons Beginners Lite  ครูสาธิต
การเล่น 4 คอร์ดพ้ืนฐานท่ีพบเจอบ่อยในบทเพลงต่าง ๆ  บนกีตาร์
ท่ีถูกตอ้ง 
- คอร์ด C 
- คอร์ด G 
- คอร์ด D 
- คอร์ด Em  

7. ครูใชแ้อปพลิเคชนั Guitar Lessons Beginners Lite เพื่อให้ความรู้
เร่ืองการฝึกเล่นคอร์ดกบัจงัหวะ 

8. นกัเรียนฝึกแล่นคอร์ดกบัจงัหวะจากแอปพลิเคชนั Guitar Lessons 
Beginners Lite 
- คอร์ด C 
- คอร์ด G 
- คอร์ด D 
- คอร์ด Em  

เรียนรู้อย่างถูกต้อง 
(Precision) 
(20 นาท)ี 

9. ครูแบ่งนัก เ รียนเ ป็นกลุ่มละ 5 คน  โดยการ สุ่มแบบคละ
ความสามารถ 

10. ครูตั้งค  าถามเก่ียวกบัโครงสร้างของคอร์ดเพลง จ านวน 10 ขอ้ โดย
ให้นักเรียนแต่ละกลุ่มแข่งกันหาค าตอบท่ีถูกตอ้ง โดยใช้แอป
พลิเคชนั Guitar Lessons Beginners Lite  ในการหาขอ้มูล 

11. นักเรียนร่วมกันเฉลยค าตอบหลงัการแข่งตอบค าถามในทุกขอ้ 
เพ่ือคน้หากลุ่มท่ีไดค้ะแนนรวมสูงสุด 

12. ครูมอบรางวลัเป็นคะแนนเสริม 10 คะแนน ให้นักเรียนท่ีอยู่ใน
กลุ่มคะแนนสูงสุด 

13. แต่ละกลุ่มส่งตวัแทนมา 1 คนเพ่ือสาธิตการเล่นคอร์ดบนกีตาร์   
ครูและเพ่ือนร่วมชั้นใหค้  าแนะน าเพ่ือใหน้กัเรียนจดจ าโครงสร้าง
ของบนัไดเสียงและการเล่นคอร์ดบนกีตาร์ท่ีถูกตอ้ง 
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ขั้นตอน ลกัษณะกจิกรรม 

ปฏิบัตอิย่างต่อเน่ือง 
(Articulation) 
(40 นาท)ี 

14. ครูแบ่งนกัเรียนออกเป็นกลุ่ม กลุ่มละ 5 คน ดว้ยวธีิการสุ่ม 
15. ครูตั้งโจทย ์ให้นักเรียนแต่ละกลุ่มฝึก การเล่นคอร์ดเพลง Stand 

By Me ซ่ึงประกอบไปดว้ย 
- คอร์ด C 
- คอร์ด G 
- คอร์ด D 
- คอร์ด Em 
จากแอปพลิเคชัน Guitar Lessons Beginners Lite ครูตรวจสอบ
ความถูกตอ้งในการเล่นคอร์ดบนกีตาร์เพลง Stand By Me 

ฝึกฝนจนช านาญ 
(Naturalization) 
(20 นาท)ี 

16. เม่ือทุกกลุ่มปฏิบติักิจกรรมเสร็จส้ินแลว้ ครูให้นกัเรียนท่ีสามารถ
เล่นคอร์ดเพลง Stand By Me ไดถู้กตอ้งมาแสดงหนา้ชั้นเรียนให้
เพื่อนไดดู้ 

17. นกัเรียนดูตวัอยา่งท่ีถูกตอ้งและปรับแกไ้ขขอ้ผิดพลาดของตนเอง 
ร่วมกนัอภิปรายถึงปัญหาท่ีพบระหวา่งการฝึกและเสนอวธีิแกไ้ข 

18. ครูสรุป อธิบายเพ่ิมเติม และแนะน าขอ้ควรระวงัในการฝึกเล่น
คอร์ดกีตาร์ตามจงัหวะ 

 
9.  ส่ือ/แหล่งการเรียนรู้ 

1. กีตาร์คลาสสิก 
2. คลิปวดีีโอ       
3. แอปพลิเคชนั Guitar Lessons Beginners Lite 
4. ใบความรู้ เร่ือง How to Play Chord 
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10.  การวดัผลและประเมินผล 
 

จุดประสงค์ วธีิการประเมิน เคร่ืองมือ เกณฑ์การประเมิน 
1. นกัเรียนจดจ าโครงสร้างของ

คอร์ดเพลงและการจบัคอร์ด
ต่าง ๆ ในบทเพลง 

ทดสอบ แบบทดสอบ 10 
ขอ้ 

7 คะแนนข้ึนไป 

2. นกัเรียนปฏิบติัท่าทางการ
บรรเลงกีตาร์ไดถู้กตอ้ง 

สังเกต แบบประเมินความ 
สามารถในการ
บรรเลงเคร่ือง
ดนตรี 

คะแนนรวม 19 
คะแนนข้ึนไป 

3. นกัเรียนปฏิบติักิจกรรม
ระหวา่งเรียนดว้ยความสนใจ 
ตั้งใจ และรับผดิชอบ 

สังเกต แบบสังเกต
พฤติกรรม        
การท างาน/       
การร่วมกิจกรรม 

คะแนนรวม 7 
คะแนนข้ึนไป 

 
11.  บันทกึหลงัการสอน 

11.1  สรุปผลการเรียนรู้  (ระบุ จ านวน / ร้อยละ / ค่าเฉลีย่ ว่าผ่านเกณฑ์กีค่น) 
....................................................................................................................................... 

11.2  ปัญหา (ระบุว่าไม่ผ่านเกณฑ์กีค่น  ใครบ้าง) 
....................................................................................................................................... 

11.3  แนวทางแก้ปัญหา  (แก้ไขนักเรียนทีไ่ม่ผ่านได้อย่างไร) 
........................................................................................................................................ 

11.4  ข้อเสนอแนะ 
........................................................................................................................................ 

 
 

ลงช่ือ..................................................ผูส้อน 
(.................................................................) 

                                                                        วนัท่ี................เดือน...................พ.ศ............ 
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ใบความรู้ 

How to Play Chord  

คอร์ด (Chord) 
คอร์ด (Chord) หมายถึง กลุ่มของเสียงที่มคีวามแตกต่างกนั ประกอบด้วยโน้ตตั้งแต่ 3 ตวัขึน้ไป ถ้าเปล่ง
เสียงออกมาพร้อมกนัจะเป็นลักษณะการตคีอร์ด (Block Chord) และถ้าเปล่งเสียงออกมาที่ละเสียงต่อเน่ือง 

กนัไปจะเป็นลกัษณะการเกาคอร์ด (Broken Chord) 
ผู้แต่งเพลงจะก าหนดคีย์เพลงให้ในตอนสร้างท านอง โดยคีย์เพลงที่น ามาใช้จะยดึจากบันไดเสียงเมเจอร์
ครับ แม่จะเป็นคีย์ไมเนอร์กส็ร้างจากบันไดเสียงเมเจอร์ 

(บันไดเสียง เป็นเส้นทางเดินของตวัโน้ต บอกให้รู้ว่าเพลงน้ัน ๆ ต้องเล่นโน้ตตามที่ปรากฏในบันไดเสียง
เท่าน้ัน) 
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แบบทดสอบโครงสร้างของบันไดเสียง 
 

จงน าตัวอกัษรเติมในช่องว่างหน้าค าตอบทีสั่มพนัธ์กัน 
 
..........1  คอร์ด C    ก. สาย 6 5 1    
        
..........2.  คอร์ด D    ข. สาย 3 4 5  
 
..........3.  คอร์ด Em    ค. สาย 2 3 4 
 
..........4.  คอร์ด G    ง. สาย 1 2 3 
 
..........5.  คอร์ด A    จ. สาย 2 4 5 
 
..........6.  ตีคอร์ด     ฉ. เปล่งเสียงออกมาพร้อมกัน 
 
..........7.  เกาคอร์ด    ช. สาย 4 5    
           
..........8.  คอร์ด E    ซ. สาย2 3 4 (เฟ็ตเดียวกนั)  
 
..........9.  คอร์ด Dm    ด. สาย 1 2 3 (สาย1เฟ็ต1) 
 
..........10. คอร์ด Am    ต. เปล่งเสียงออกมาทีล่ะเสียงต่อเน่ืองกนัไป 

 
คะแนน ............../10 
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แบบประเมินความสามารถในการบรรเลงเคร่ืองดนตรี 
 
ค าช้ีแจง:  ใหส้ังเกตพฤติกรรมของนกัเรียนและใหค้ะแนนตามความเป็นจริง  

เลขที ่ ท่าทางการบรรเลง การเตรียมพร้อมในการ
บรรเลง 

ความตั้งใจในการ
บรรเลง 

รวม 
(30) 

1.1 1.2 1.3 2.1 2.2   

1        
2        
3        
4        
5        
6        
7        
8        
9        
10        
11        
12        
13        
14        
15        
16        
17        
18        
19        
20        
21        
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เกณฑ์การประเมนิ 1 2 3 4 5 

1. ท่าทางการบรรเลง  

1.1 การวางมือขวา ไม่ถูก
ต าแหน่ง 
และไม่มี
ทกัษะการใช้
มือขวา 

ถูกต าแหน่ง
ตั้งแต่เร่ิมแต่
ไม่สม ่าเสมอ
จนจบเพลง 
ขาดทกัษะ
การใชมื้อขวา 

ถูกต าแหน่ง
ตั้งแต่เร่ิม
แสดงจนจบ 
แต่ขาดทกัษะ
การใชมื้อขวา 

ถูกต าแหน่ง
ตั้งแต่เร่ิม
แสดงจนจบ
เพลง ใช้
ทกัษะของมือ
ขวาไดดี้ 

ถูกต าแหน่ง
ตั้งแต่เร่ิม
แสดงจนจบ
เพลง ใช้
ทกัษะของมือ
ขวาไดอ้ยา่งดี
เยีย่มและ
ต่อเน่ือง 

1.2 การวางมือซา้ย ไม่ถูก
ต าแหน่ง 
และไม่มี
ทกัษะการใช้
มือซา้ย 

ถูกต าแหน่ง
ตั้งแต่เร่ิมแต่
ไม่สม ่าเสมอ
จนจบเพลง 
ขาดทกัษะ
การใชมื้อซา้ย 

ถูกต าแหน่ง
ตั้งแต่เร่ิม
แสดงจนจบ 
แต่ขาดทกัษะ
การใชมื้อซา้ย 

ถูกต าแหน่ง
ตั้งแต่เร่ิม
แสดงจนจบ
เพลง ใช้
ทกัษะของมือ
ซา้ยไดดี้ 

ถูกต าแหน่ง
ตั้งแต่เร่ิม
แสดงจนจบ
เพลง ใช้
ทกัษะของมือ
ซา้ยไดอ้ยา่งดี
เยีย่มและ
ต่อเน่ือง 

1.3 การวางเทา้บนฟตุสตูล ไม่ใช ้        
ฟตุสตูล ใน
การวางเทา้ 

ฟตุสตูลไม่
สมบูรณ์ วาง
เทา้ไม่ถูกตอ้ง
ตามหลกั ขาด
ความน่ิงของ
เทา้ 

ฟตุสตูล
สมบูรณ์ วาง
เทา้ถูกตอ้ง
ตามหลกั ขาด
ความน่ิงของ
เทา้ 

ฟตุสตูล
สมบูรณ์ วาง
เทา้ถูกตอ้ง
ตามหลกั แต่
ความน่ิงของ
เทา้ไม่
สม ่าเสมอ 

ฟตุสตูล
สมบูรณ์ วาง
เทา้ถูกตอ้ง
ตามหลกั 
ความน่ิงของ
เทา้สม ่าเสมอ 
 

2. การเตรียมพร้อมในการ
บรรเลง 

 

2.1 ความสมบูรณ์ของ
เคร่ืองดนตรีและ
อุปกรณ์ 

เคร่ืองดนตรี
และอุปกรณ์
ไม่สมบูรณ์
ไม่สามารถ
ใชบ้รรเลงได้
จบจบเพลง 

เคร่ืองดนตรี
และอุปกรณ์
ไม่สมบูรณ์
แต่สามารถ
ใชบ้รรเลงได้
จบจบเพลง 

เคร่ืองดนตรี
สมบูรณ์ดี แต่
อุปกรณ์ไม่
พร้อมใชง้าน 

เคร่ืองดนตรี
และอุปกรณ์
สมบูรณ์ดี 

เคร่ืองดนตรี
และอุปกรณ์
สมบูรณ์ดี 
และมีการ
ดูแลรักษา 
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เกณฑ์การประเมนิ 1 2 3 4 5 
2.2 ความถูกตอ้งของโนต้ 

เพลง 
ไม่มี
โนต้เพลงใน
การบรรเลง 

โนต้เพลงขาด
หายเกิน10%
ของเพลง
ทั้งหมดและ
ไม่ผา่นการ
ตรวจสอบ
ความถูกตอ้ง 

โนต้เพลงขาด
หายไป
บางส่วนแต่
ไม่เกิน 10% 
ของเพลงและ
ไม่ผา่นการ
ตรวจสอบ
ความถูกตอ้ง 

โนต้เพลง
ครบถว้น
สมบูรณ์ แต่
ไม่ผา่นการ
ตรวจสอบ
ความถูกตอ้ง 

โนต้เพลง
ครบถว้น
สมบูรณ์และ
มีความ
ถูกตอ้งโดย
ผา่นการ
ตรวจสอบ 

3. ความตั้งใจในการ
บรรเลง 

ไม่มีความ
ตั้งใจในการ
บรรเลง ขาด
สมาธิและ
ความจดจ่อ 

มีความตั้งใจ
ในการ
บรรเลงแต่ไม่
ต่อเน่ือง ขาด
สมาธิและ
ความจดจ่อ 

มีความตั้งใจ
ในการ
บรรเลง แต่
สมาธิและ
ความจดจ่อ
ไม่ต่อเน่ือง 

มีความตั้งใจ
ในการ
บรรเลงอยา่ง
ดีและ
ต่อเน่ือง 

มีความตั้งใจ
ในการ
บรรเลงอยา่ง
ดีเยีย่มและ
ต่อเน่ือง มี
สมาธิแน่วแน่ 

 
เกณฑ์การให้คะแนน 

ช่วงคะแนน ระดับคุณภาพ 
25-30 ดี 
19-24 ผา่น 
0-18 ไม่ผา่น 
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แบบสังเกตพฤติกรรมการท างาน/ การร่วมกจิกรรม 
 
ค าช้ีแจง:  ใหส้ังเกตพฤติกรรมของนกัเรียนและใหค้ะแนนตามความเป็นจริง  

เลขที ่
ความสนใจ/ 
ความตั้งใจ 

(3 คะแนน) 

ความรับผดิชอบ 

(3 คะแนน) 
การมส่ีวนร่วม 

(2 คะแนน) 

ความคิดสร้างสรรค์/ 
ความกล้าแสดงออก 

(2 คะแนน) 

รวม 

(10 คะแนน) 

1      
2      
3      
4      
5      
6      
7      
8      
9      

10      
11      
12      
15      
16      
17      
18      
19      
20      

เกณฑ์การให้คะแนน 

ช่วงคะแนน ระดับคุณภาพ 
9-10 ดีมาก 
7-8 ดี 
5-6 พอใช ้
1-4 ปรับปรุง 
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โรงเรียนสารสาสน์วเิทศราชพฤกษ์ 
แผนการจัดการเรียนรู้ 

แผนการจัดการเรียนรู้ที ่5   เร่ือง Melody & Bass line 
รหัสวชิา  ศ 22101  ช่ือรายวชิาดนตรีปฏิบัติ  กลุ่มสาระการเรียนรู้ ศิลปะ 
ช้ันมัธยมศึกษาปีที ่2     ภาคเรียนที ่1/2564             เวลา 2 ช่ัวโมง 
ผู้สอน นายภูมิพฒัน์ ศัลยวุฒิ 

 
1. มาตรฐานการเรียนรู้ 

มาตรฐาน ศ 2.1 เขา้ใจและแสดงออกทางดนตรีอยา่งสร้างสรรค ์ วเิคราะห์ วพิากษว์จิารณ์
คุณค่าดนตรี ถ่ายทอดความรู้สึก ความคิดต่อดนตรีอยา่งอิสระ ช่ืนชม และ
ประยกุตใ์ชใ้นชีวติประจ าวนั 

มาตรฐาน ต 2.2 เขา้ใจความสัมพนัธ์ระหวา่งดนตรี ประวติัศาสตร์ และวฒันธรรม เห็น
คุณค่าของดนตรีท่ีเป็นมรดกทางวฒันธรรม ภูมิปัญญาทอ้งถ่ิน ภูมิปัญญา
ไทยและสากล 

 
2. ตัวช้ีวดั 
           ศ 2.1 ม.2/1 เปรียบเทียบการใชอ้งคป์ระกอบดนตรีท่ีมาจากวฒันธรรมต่างกนั  

ศ 2.1 ม.2/2  อ่าน เขียนร้องโนต้ไทย และโนต้สากลท่ีมีเคร่ืองหมายแปลงเสียง 
ศ 2.1 ม.2/3 ระบุปัจจยัส าคญัท่ีมีอิทธิพลต่อการสร้างสรรคง์านดนตรี   
ศ 2.1 ม.2/4 ร้องเพลง และเล่นดนตรีเด่ียวและรวมวง 
ศ 2.1 ม.2/5 บรรยายอารมณ์ของเพลงและความรู้สึกท่ีมีต่อบทเพลงท่ีฟัง 
ศ 2.1 ม.2/6  ประเมิน พฒันาการทกัษะทางดนตรีของตนเอง หลงัจากการฝึกปฏิบติั 
ศ 2.1 ม.2/7 ระบุงานอาชีพต่าง ๆ ท่ีเก่ียวขอ้งกบัดนตรีและบทบาทของดนตรีในธุรกิจ

บนัเทิง 
 
ศ 2.2 ม.2/1  บรรยายบทบาท และอิทธิพลของดนตรีในวฒันธรรมของประเทศต่าง ๆ 
ศ 2.2 ม.2/2 บรรยายอิทธิพลของวฒันธรรมและเหตุการณ์ในประวติัศาสตร์ท่ีมีต่อ

รูปแบบของดนตรีในประเทศไทย 
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3.  จุดประสงค์การเรียนรู้สู่ตัวช้ีวดั/ผลการเรียนรู้ 
วเิคราะห์พฤติกรรมการเรียนรู้ท่ีคาดหวงั  โดยใส่เคร่ืองหมาย    ลงในช่อง  K, P, A   
 K  -  ดา้นความรู้ P -  ดา้นทกัษะ/กระบวนการ        A  -  ดา้นคุณลกัษณะพึงประสงค ์
(เหมือนจุดประสงคน์ าทางในหลกัสูตรเก่า  แต่ละแผนอาจไม่ครบ  K - P - A  แต่เม่ือรวมทั้ง
หน่วยตอ้งครบทั้งหมด) 

 
จุดประสงค์การเรียนรู้ / ผลการเรียนรู้  K  P  A 

1.  นกัเรียนจดจ าการแยกประเภทโนต้ท านองกบัโนต้เบสได ้    
2.  นกัเรียนปฏิบติัท่าทางการบรรเลงกีตาร์ไดถู้กตอ้ง    
3.  นกัเรียนปฏิบติักิจกรรมระหวา่งเรียนดว้ยความสนใจ ตั้งใจ และรับผดิชอบ    

 
4.  สาระส าคัญ/ความคิดรวบยอด 

การเรียนรู้การแบ่งประเภทโน้ตท านองกบัโนต้เบส ของกีตาร์คลาสสิก การฝึกฝนการ
บรรเลงโนต้ท านองกบัโนต้เบสไปพร้อมกนั ฝึกเล่นเพลงพื้นฐานกีตาร์คลาสสิก รวมทั้งเป็นพื้นฐาน
ท่ีดีในการเรียนต่อชั้นสูงต่อไป 

แอปพลิเคชนั Real guitar เป็นแอปพลิเคชนัท่ีช่วยในการฝึกเล่นกีตาร์โดยท่ีไม่จ  าเป็น 
ตอ้งมีพื้นฐาน จุดเด่นคือ ตวัแอปพลิเคชันจะเน้นให้ผูเ้รียนรู้สึกสนุกกบัการฝึกกีตาร์ เช่น การน า
เพลงสมยัใหม่มาให้ฝึกตาม คลา้ยกบัตวัเกมส์กีตาร์ท่ีนิยมกนัในปัจจุบนั คลา้ยกบัเหมือนมีกีตาร์อยู่
ในมือจริง ๆ 
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5.  สาระการเรียนรู้ 
- นกัเรียนจดจ าการแยกประเภทโนต้ท านองกบัโนต้เบสได ้
- ท่าทางการบรรเลงท่ีถูกตอ้งเพื่อส่งเสริมทกัษะการจบัคอร์ดต่าง ๆ ในบทเพลงบนคอกีตาร์ได ้

 
6.  สมรรถนะส าคัญของผู้เรียน (ตามหลกัสูตรแกนกลาง/สถานศึกษา) 

1.  ความสามารถในการส่ือสาร   
2.  ความสามารถในการคิดอยา่งสร้างสรรค ์
3.  ความสามารถในการใชท้กัษะชีวติ: ความสามารถในการท างานร่วมกบัผูอ่ื้น 

 
7.  คุณลกัษณะอนัพงึประสงค์  

- มีวนิยั  
- ใฝ่เรียนรู้ 
- มุ่งมัน่ในการท างาน 

 
8. กจิกรรมการจัดการเรียนรู้ 
 

ขั้นตอน ลกัษณะกจิกรรม 

สร้างการรับรู้ 
(Imitation) 
(10 นาท)ี 

1. ครูช้ีแจงหวัขอ้ท่ีจะเรียนและจุดประสงคก์ารเรียนรู้ 
2. ครูแนะน าแอปพลิเคชนั Real guitar บอกลกัษณะส าคญั 

ประโยชนข์องการใชแ้อปพลิเคชนั และกิจกรรมท่ีนกัเรียนตอ้ง
ฝึกฝนผา่นแอปพลิเคชนั 

ดูตามต้นแบบ 
(Manipulation) 
(30 นาท)ี 

3. นกัเรียนดูโนต้เพลง Allegro และคลิปวดีีโอการบรรเลงเพลง 
Allegro จากแอปพลิชนั Real guitarและใหน้กัเรียนลองสงัเกตวา่
องคป์ระกอบของโนต้เพลงเป็นอยา่งไรบา้ง 

4. ครูใชแ้อปพลิเคชนัมาแสดงใหน้กัเรียนดูโนต้ท านองกบัโนต้เบส 

5. นกัเรียนอภิปรายถึงโนต้ท านองกบัโนต้เบสจากนั้นครู
อธิบายเพิ่มเติมเก่ียวกบัการแยกประเภทโนต้ท านองกบั
โนต้เบส 
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ขั้นตอน ลกัษณะกจิกรรม 

 6. นกัเรียนดูคลิปวดีีโอความรู้เร่ือง การแยกประเภทโนต้ท านองกบั
โนต้เบสจากแอปพลิชนั Real guitar ครูสาธิตการแยกประเภท
โนต้ท านองกบัโนต้เบสจากโนต้เพลง Allegro 

7. ครูใชแ้อปพลิเคชนั Real guitarเพ่ือใหค้วามรู้เร่ืองการฝึกเล่น
โนต้ท านองและโนต้เบส 

8. นกัเรียนฝึกแล่นเล่นโนต้ท านองและโนต้เบส จากแอปพลิเคชนั 
Real guitar 

เรียนรู้อย่างถูกต้อง 
(Precision) 
(20 นาท)ี 

9. ครูแบ่งนกัเรียนเป็นกลุ่มละ 5 คน  โดยการสุ่มแบบคละ
ความสามารถ 

10. ครูตั้งค  าถามเก่ียวกบัการแยกประเภทโนต้ท านองกบัโนต้เบส
จ านวน 10 ขอ้ โดยใหน้กัเรียนแตล่ะกลุ่มแข่งกนัหาค าตอบท่ี
ถูกตอ้ง โดยใชแ้อปพลิเคชนั Real guitar ในการหาขอ้มูล 

11. นกัเรียนร่วมกนัเฉลยค าตอบหลงัการแข่งตอบค าถามในทุกขอ้ 
เพ่ือคน้หากลุ่มท่ีไดค้ะแนนรวมสูงสุด 

12. ครูมอบรางวลัเป็นคะแนนเสริม 10 คะแนน ใหน้กัเรียนท่ีอยูใ่น
กลุ่มคะแนนสูงสุด 

13. แต่ละกลุ่มส่งตวัแทนมา 1 คนเพ่ือสาธิตการเล่นโนต้ท านองกบั
โนต้เบสบนกีตาร์   ครูและเพ่ือนร่วมชั้นใหค้  าแนะน าเพ่ือให้
นกัเรียนจดจ าการแยกประเภทโนต้ท านองกบัโนต้เบสและการ
โนต้ท านองกบัโนต้เบสบนกีตาร์ท่ีถูกตอ้ง 

ปฏิบัตอิย่างต่อเน่ือง 
(Articulation) 
(40 นาท)ี 

14. ครูแบ่งนกัเรียนออกเป็นกลุ่ม กลุ่มละ 5 คน ดว้ยวธีิการสุ่ม 
15. ครูตั้งโจทย ์ใหน้กัเรียนแต่ละกลุ่มฝึก การเล่นเพลง Allegro จาก

แอปพลิเคชนั Real guitarและใชก้ารเปิดจงัหวะจากแอปพลิเคชนั 
Real guitar 

16. ครูตรวจสอบความถูกตอ้งในการเล่นเพลง Allegro ตามจงัหวะ 
ฝึกฝนจนช านาญ 
(Naturalization) 
(20 นาท)ี 

17. เม่ือทุกกลุ่มปฏิบติักิจกรรมเสร็จส้ินแลว้ ครูใหน้กัเรียนท่ีสามารถ
เล่นเพลง Allegro กบัจงัหวะไดถู้กตอ้งมาแสดงหนา้ชั้นเรียนให้
เพื่อนไดดู้ 

18. นกัเรียนดูตวัอยา่งท่ีถูกตอ้งและปรับแกไ้ขขอ้ผิดพลาดของตนเอง 
ร่วมกนัอภิปรายถึงปัญหาท่ีพบระหวา่งการฝึกและเสนอวธีิแกไ้ข 

19. ครูสรุป อธิบายเพ่ิมเติม และแนะน าขอ้ควรระวงัในการการเล่น
เพลง Allegro ตามจงัหวะ 
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9.  ส่ือ/แหล่งการเรียนรู้ 
1. กีตาร์คลาสสิก 
2. คลิปวดีีโอ       
3. แอปพลิเคชนั Real guitar 
4. ใบความรู้ เร่ือง Melody & Bass line 
5. โนต้เพลง Allegro 

 
10. การวดัผลและประเมินผล 

จุดประสงค์ วธีิการประเมนิ เคร่ืองมือ เกณฑ์การประเมนิ 
1. นกัเรียนจดจ าการแยกประเภท

โนต้ท านองกบัโนต้เบสได ้
ทดสอบ แบบทดสอบ 10 ขอ้ 7 คะแนนข้ึนไป 

2. นกัเรียนปฏิบติัท่าทางการ
บรรเลงกีตาร์ไดถู้กตอ้ง 

สงัเกต แบบประเมิน
ความสามารถในการ
บรรเลงเคร่ืองดนตรี 

คะแนนรวม 
19 คะแนนข้ึนไป 

3. นกัเรียนปฏิบติักิจกรรม
ระหวา่งเรียนดว้ยความสนใจ 
ตั้งใจ และรับผิดชอบ 

สงัเกต แบบสงัเกตพฤติกรรม
การท างาน/ การร่วม
กิจกรรม 

คะแนนรวม 
7 คะแนนข้ึนไป 

 
11.  บันทกึหลงัการสอน 

11.1  สรุปผลการเรียนรู้  (ระบุ จ านวน / ร้อยละ / ค่าเฉลีย่ ว่าผ่านเกณฑ์กีค่น) 
....................................................................................................................................... 

11.2  ปัญหา (ระบุว่าไม่ผ่านเกณฑ์กีค่น  ใครบ้าง) 
....................................................................................................................................... 

11.3  แนวทางแก้ปัญหา  (แก้ไขนักเรียนทีไ่ม่ผ่านได้อย่างไร) 
........................................................................................................................................ 

11.4  ข้อเสนอแนะ 
........................................................................................................................................ 

 
 

ลงช่ือ..................................................ผูส้อน 
(.................................................................) 

                                                                        วนัท่ี................เดือน...................พ.ศ............ 
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ใบความรู้ 

Melody & Bass line 
ท านอง (Melody) ท านองเพลง (Melody)  หมายถึงเสียงดนตรีท่ีมีความแตกต่าง

ในดา้นระดบัเสียง และดา้นความยาวของเสียง มาจดัเรียบเรียงให้ด าเนินต่อเน่ืองไปตามแนวนอน 
เราเรียกวา่ท านอง ท านองเป็นองคป์ระกอบของบทเพลงท่ีจ าง่ายมากกวา่องคป์ระกอบอ่ืน ๆ ท านอง
เพลงจะมีความหลากหลายลกัษณะแตกต่างกนัออกไป องค์ประกอบของท านองเพลง ไดแ้ก่ ทิศ
ทางการเคล่ือนท่ีของท านอง (Direction of Melody) ท านองเพลงอาจเคล่ือนไปในหลายทิศทาง เช่น 
การเคล่ือนท่ีข้ึน  การเคล่ือนท่ีลง อยูก่บัท่ี หรือการซ ้ าของท านอง โดยปกติท านองมกัจะเคล่ือนท่ีถึง
ขั้นจุดสูงสุด เม่ือเน้ือหาของเพลงถึงจุดส าคญัท่ีสุด พิกดัของท านอง (Dimension of Melody) พิกดั
ของท านองประกอบดว้ย 2 ส่วน คือ 

ดา้นความยาว (Length) หน่วยท่ีใชว้ดัความยาวของท านองเพลงคือ หอ้งเพลง (Measure 
หรือ Bar) 

ดา้นระดบัความกวา้งของเสียง (Range) หมายถึงระดบัเสียงสูงสุด และต ่าสุดของบท
เพลง รูปร่างของท านองเพลง (Contour of Melody) หมายถึงแนวเส้นท่ีลากจากโนต้ทุกโนต้ของ
ท านองเพลง ตั้งแต่โนต้แรก จนถึงโนต้สุดทา้ย ท าใหเ้กิดเป็นแนวเส้นท่ีเป็นรูปร่างของท านองเพลง 
จงัหวะของท านอง (Melodic Rhythm) หมายถึง ความสั้นยาวของระดบัเสียงแต่ละเสียงท่ีประกอบ
กนัเป็นท านอง 

เบสไลน์ (Bassline) เบสไลน ์(Bassline) คือแพทเทิร์นของโนต้เสียงต ่า ท่ีมกัจะท า

หนา้ท่ีช่วยเนน้คอร์ด พร้อม ๆ กบัสร้างจงัหวะท่ีเหมาะสมท่ีจะไปเสริมหรือไปตา้นกบัเสียงกลอง 
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แบบทดสอบ Melody & Bass line 
 

จงแยกประเภท Melody & Bass line ให้ถูกต้อง โดยใช้สัญลกัษณ์ M=Melody  B=Bass 
 

       1                           2         3                                4                              5 

  6                            7                                     8             9                    10 
 
 
 

1……………        2……………        3…………… 
 

4……………       5……………        6…………… 
 

7……………       8……………        9…………… 
 

10………………………… 
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แบบประเมินความสามารถในการบรรเลงเคร่ืองดนตรี 
 
ค าช้ีแจง:  ใหส้ังเกตพฤติกรรมของนกัเรียนและใหค้ะแนนตามความเป็นจริง  
 

เลขที ่ ท่าทางการบรรเลง การเตรียมพร้อมในการ
บรรเลง 

ความตั้งใจในการ
บรรเลง 

รวม 
(30) 

1.1 1.2 1.3 2.1 2.2   

1        
2        
3        
4        
5        
6        
7        
8        
9        
10        
11        
12        
13        
14        
15        
16        
17        
18        
19        
20        
21        
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เกณฑ์การประเมนิ 1 2 3 4 5 

1. ท่าทางการบรรเลง  
1.1 การวางมือขวา ไม่ถูก

ต าแหน่ง 
และไม่มี
ทกัษะการใช้
มือขวา 

ถูกต าแหน่ง
ตั้งแต่เร่ิมแต่
ไม่สม ่าเสมอ
จนจบเพลง 
ขาดทกัษะ
การใชมื้อขวา 

ถูกต าแหน่ง
ตั้งแต่เร่ิม
แสดงจนจบ 
แต่ขาดทกัษะ
การใชมื้อขวา 

ถูกต าแหน่ง
ตั้งแต่เร่ิม
แสดงจนจบ
เพลง ใช้
ทกัษะของมือ
ขวาไดดี้ 

ถูกต าแหน่ง
ตั้งแต่เร่ิม
แสดงจนจบ
เพลง ใช้
ทกัษะของมือ
ขวาไดอ้ยา่งดี
เยีย่มและ
ต่อเน่ือง 

1.2 การวางมือซา้ย ไม่ถูก
ต าแหน่ง 
และไม่มี
ทกัษะการใช้
มือซา้ย 

ถูกต าแหน่ง
ตั้งแต่เร่ิมแต่
ไม่สม ่าเสมอ
จนจบเพลง 
ขาดทกัษะ
การใชมื้อซา้ย 

ถูกต าแหน่ง
ตั้งแต่เร่ิม
แสดงจนจบ 
แต่ขาดทกัษะ
การใชมื้อซา้ย 

ถูกต าแหน่ง
ตั้งแต่เร่ิม
แสดงจนจบ
เพลง ใช้
ทกัษะของมือ
ซา้ยไดดี้ 

ถูกต าแหน่ง
ตั้งแต่เร่ิม
แสดงจนจบ
เพลง ใช้
ทกัษะของมือ
ซา้ยไดอ้ยา่งดี
เยีย่มและ
ต่อเน่ือง 

1.3 การวางเทา้บนฟตุ
สตูล 

ไม่ใชฟ้ตุ
สตูลในการ
วางเทา้ 

ฟตุสตูลไม่
สมบูรณ์ วาง
เทา้ไม่ถูกตอ้ง
ตามหลกั ขาด
ความน่ิงของ
เทา้ 

ฟตุสตูล
สมบูรณ์ วาง
เทา้ถูกตอ้ง
ตามหลกั ขาด
ความน่ิงของ
เทา้ 

ฟตุสตูล
สมบูรณ์ วาง
เทา้ถูกตอ้ง
ตามหลกั แต่
ความน่ิงของ
เทา้ไม่
สม ่าเสมอ 

ฟตุสตูล
สมบูรณ์ วาง
เทา้ถูกตอ้ง
ตามหลกั 
ความน่ิงของ
เทา้สม ่าเสมอ 
 

2. การเตรียมพร้อมในการบรรเลง 
2.1 ความสมบูรณ์ของ
เคร่ืองดนตรีและอุปกรณ์ 

เคร่ืองดนตรี
และอุปกรณ์
ไม่สมบูรณ์
ไม่สามารถ
ใชบ้รรเลงได้
จบจบเพลง 

เคร่ืองดนตรี
และอุปกรณ์
ไม่สมบูรณ์
แต่สามารถใช้
บรรเลงไดจ้บ
จบเพลง 

เคร่ืองดนตรี
สมบูรณ์ดี แต่
อุปกรณ์ไม่
พร้อมใชง้าน 

เคร่ืองดนตรี
และอปุกรณ์
สมบูรณ์ดี 

เคร่ืองดนตรี
และอุปกรณ์
สมบูรณ์ดี 
และมีการ
ดูแลรักษา 
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เกณฑ์การประเมนิ 1 2 3 4 5 
2.2 ความถูกต้องของ

โน้ตเพลง 
ไม่มโีน้ตเพลง
ในการ
บรรเลง 

โน้ตเพลงขาด
หายเกิน10%
ของเพลง
ทั้งหมดและ
ไม่ผา่นการ
ตรวจสอบ
ความถูกต้อง 

โน้ตเพลงขาด
หายไป
บางส่วนแต่ไม่
เกิน 10% 
ของเพลงและ
ไม่ผา่นการ
ตรวจสอบ
ความถูกต้อง 

โน้ตเพลง
ครบถ้วน
สมบูรณ์ แต่
ไม่ผา่นการ
ตรวจสอบ
ความถูกต้อง 

โน้ตเพลง
ครบถ้วน
สมบูรณ์และมี
ความถูกต้อง
โดยผ่านการ
ตรวจสอบ 

3.  ความตั้งใจในการ 
บรรเลง 

ไม่มีความ
ตั้งใจในการ
บรรเลง ขาด
สมาธิและ
ความจดจ่อ 

มีความตั้งใจ
ในการ
บรรเลงแต่ไม่
ต่อเน่ือง ขาด
สมาธิและ
ความจดจ่อ 

มีความตั้งใจ
ในการ
บรรเลง แต่
สมาธิและ
ความจดจ่อ
ไม่ต่อเน่ือง 

มีความตั้งใจ
ในการ
บรรเลงอยา่ง
ดีและต่อเน่ือง 

มีความตั้งใจ
ในการ
บรรเลงอยา่ง
ดีเยีย่มและ
ต่อเน่ือง มี
สมาธิแน่วแน่ 

 
เกณฑ์การให้คะแนน 

ช่วงคะแนน ระดับคุณภาพ 
25-30 ดี 
19-24 ผา่น 
0-18 ไม่ผา่น 
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แบบสังเกตพฤติกรรมการท างาน/ การร่วมกจิกรรม 
 
ค าช้ีแจง:  ใหส้ังเกตพฤติกรรมของนกัเรียนและใหค้ะแนนตามความเป็นจริง  

เลขที ่
ความสนใจ/ 
ความตั้งใจ 

(3 คะแนน) 

ความรับผดิชอบ 

(3 คะแนน) 
การมส่ีวนร่วม 

(2 คะแนน) 

ความคิดสร้างสรรค์/ 
ความกล้าแสดงออก 

(2 คะแนน) 

รวม 

(10 คะแนน) 

1      
2      
3      
4      
5      
6      
7      
8      
9      

10      
11      
12      
15      
16      
17      
18      
19      
20      

เกณฑ์การให้คะแนน 

ช่วงคะแนน ระดับคุณภาพ 
9-10 ดีมาก 
7-8 ดี 
5-6 พอใช ้
1-4 ปรับปรุง 
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แบบทดสอบความรู้พืน้ฐานด้านดนตรีคลาสสิก 
 

ช่ือ-นามสกุล……………………………………………. ระดบัชั้น………………เลขท่ี………… 
ค าช้ีแจง เลือกค าตอบท่ีถูกตอ้งท่ีสุด (ขอ้ละ 1 คะแนน) ทั้งหมด 20 ขอ้ 

 
๑. บนัไดเสียงเมเจอร์จะมีตวัโนต้ก่ีขั้น 

ก. 13 ขั้น 
ข.  8  ขั้น 
ค. 11 ขั้น 
ง.  7  ขั้น 

๒. PP มีความหมายตรงกบัขอ้ใด 
ก. Pianissimo 
ข. Piano 
ค. Porme 
ง. Piane 

๓. บนัไดเสียง Bm เป็นRelative กบั บนัได
เสียงใด 

ก. C Major 
ข. D Major 
ค. E Major 
ง. F Major 

๔. ขอ้ใดคือท่อนจบของเพลง 
ก. Melody 
ข. Coda 
ค. Theme 
ง. Finale 

๕. คอร์ด Cmaj7 ไม่มีโนต้เสียงใด 
ก. C 
ข. E 
ค. B 
ง. Bb 

๖. ขอ้ใดเป็นลกัษณะของบทเพลงท่ีนิยม
ประพนัธ์ในยคุคลาสสิก 

ก. Concerto Grosso 
ข. Chant 
ค. Symphony 
ง. Mass 

๗. ขั้นท่ี 4 ของบนัไดเสียงคือขอ้ใด 
ก. Tonic 
ข. Super tonic 
ค. Subdominant 
ง. Readingnote 

๘. Pitch มีความหมายตรงกบัขอ้ใด 
ก. ระดบัเสียง 
ข. คุณภาพของเสียง 
ค. ความเขม้ของเสียง 
ง. ความสั้น – ยาวของเสียง 

๙. โนต้เสียง C กบั Eb เป็นโนต้ขั้นคู่ใด 
ก. คู่ 3 ไมเนอร์ 
ข. คู่ 3 เมเจอร์ 
ค. คู่ 3 ดิมมินิช 
ง. คู่ 3 เพอร์เฟค 

๑๐. บรรทดั 5 เสน้ มีไวเ้พ่ือ 
ก. บอกความสูงต ่าของเสียง 
ข. บอกความสั้นยาวของเสียง 
ค. เขียนเน้ือร้อง 
ง. บอกลกัษณะการร้องเพลง 
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๑๑. กลุ่มเสียงใดเป็นกลุ่มเสียงท่ีกลมกลืนกนั 
ก. C-F-B 
ข. C-E-D 
ค. C-E-G 
ง. C-D-G 

๑๒. คอร์ด D7 ตอ้งกดคียบ์อร์ดเสียงใดบา้ง 
ก. D-F-A 
ข. D-F-G 
ค. D-F-E 
ง. D-F-A-C 

๑๓. กดคียบ์อร์ดเสียง G Bb C E เป็นเสียงคอร์ดใด 
ก. คอร์ด C 
ข. คอร์ด Cm 
ค. คอร์ด C7 
ง. คอร์ด Cm7 

๑๔. องคป์ระกอบทางดนตรีไม่เก่ียวขอ้งกบัขอ้ใด 
ก. จงัหวะ 
ข. ท านอง 
ค. รูปแบบ 
ง. ผูข้บัร้อง 

๑๕. อกัษร D.C. ท่ีปรากฎในโนต้เพลงยอ่มาจาก
ค าวา่อะไร 

ก. Washington D.C. 
ข. Da Capo 
ค. Disc compact 
ง. ถูกทุกขอ้ 

 
 
 

๑๖. โนต้ท่ีมีค่า 4 จงัหวะ คือโนต้ตวัใด 
ก. ตวัด า 
ข. ขเบด็1ชั้น 
ค. ตวักลม 
ง. ตวัขาว 

๑๗. ในยคุคลาสสิก ศูนยก์ลางของดนตรีอยูท่ี่
ประเทศใด 

ก. ออสเตรเลีย 
ข. ออสเตรีย 
ค. ฮงัการี 
ง. เยอรมนี 

๑๘. กีตาร์คลาสสิก  โดยมาตรฐานมีทั้งหมดก่ี
สาย 

ก. 7 สาย 
ข. 6 สาย 
ค. 8 สาย 
ง. 5 สาย 

๑๙. อุปกรณ์ท่ีใชว้างเทา้ในการบรรเลงกีตาร์
คลาสสิก เรียกวา่อะไร 

ก. ฟุตสตูล 
ข. ฟุตเวิร์ค 
ค. ฟุตบาท 
ง. รองฟุต 

๒๐. ขอ้ใดคือนกัดนตรีท่ีมีช่ือเสียงในยคุ
คลาสสิก 

ก. วิวาลดี 
ข. โมสาร์ท 
ค. บาร์ค 
ง. ไชคอฟสก้ี
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แบบประเมินทกัษะการบรรเลงกตีาร์คลาสสิก 
 

รายการประเมิน 
ระดับคุณภาพ 

หมายเหตุ 
5 4 3 2 1 

1. มือและนิว้มือ 
1.1 ต าแหน่งของมือและน้ิวมือ       
1.2 เทคนิคการใชมื้อและน้ิวมือ       
2. ท่าทางและเทคนิคการบรรเลง 
2.1 ท่าทางการบรรเลง       
2.2 เทคนิคการบรรเลง       
3.ความสมบูรณ์ของบทเพลง 
3.1 โทนเสียงท่ีแสดงออก       
3.2 จงัหวะและท านอง       
3.3 ความแม่นย  าของโนต้       

รวม       
 

รวมคะแนนทั้งหมด...............คะแนน อยูใ่นระดบั............................. 
 

ค าแนะน า 
............................................................................................................................................................. 
............................................................................................................................................................. 
............................................................................................................................................................. 
............................................................................................................................................................. 
 
ลงช่ือ.............................................ผูรั้บการประเมิน.    ลงช่ือ..............................................ผูป้ระเมิน 
 

เกณฑก์ารใหค้ะแนน 

ดีมาก = 29-35 คะแนน ดี = 22-28 คะแนน พอใช ้= 15-21 คะแนน ตอ้งปรับปรุง = 7-14 คะแนน 
 
 



113 

 

  

เกณฑ์การประเมินความสามารถในการบรรเลงกตีาร์คลาสสิก 
 

หัวข้อประเมนิ 
คะแนน 

1 2 3 4 5 

1. มือและนิว้มือ      
1.1 ต าแหน่งของ

มือและน้ิวมือ 
 

 มือมีความเกร็ง
มากเกินไปจน
เกิดอุปสรรค
ในการบรรเลง 

 มืออยูผ่ิด
ต าแหน่ง 

 น้ิวโป้งขา้ง
ซา้ยไม่อยู่
ดา้นหลงั     
คอกีตาร์ 

 มือมีความ
เกร็งและอยู่
ผิดต าแหน่ง  

 น้ิวมือและ
ขอ้มือไม่
คล่องแคล่ว 

 น้ิวโป้งขา้ง
ซา้ยไม่อยู่
ดา้นหลงั      
คอกีตาร์ 

 มือมีความ
เกร็ง  

 น้ิวมือและ
ขอ้มือไม่
คล่องแคล่ว 
แต่ยงัอยูใ่น
ต าแหน่งท่ี
ถูกตอ้ง 

 น้ิวโป้งขา้ง
ซา้ยไม่อยู่
ดา้นหลงั   
คอกีตาร์ 

 มือขวาผอ่น
คลาย แต่น้ิว
มือเรียงกนัไม่
สวยงาม 

 น้ิวโป้งขา้ง
ซา้ยอยู่
ดา้นหลงั     
คอกีตาร์พอดี 

 มือขวาผอ่น
คลาย  

 น้ิวมือเรียงกนั
โคง้สวยงาม
เหมาะสม  

 น้ิวโป้งขา้งซา้ย
อยูด่า้นหลงั  
คอกีตาร์พอดี 

1.2 เทคนิคการใช้
มือและน้ิวมือ 

 

 ไม่มีเทคนิค
ในการใชมื้อ
ทั้ง 2 ขา้ง  

 ใชเ้พียงขา้ง
ละ 1 น้ิวใน
การบรรเลง 

 ใชเ้ทคนิคใน
การเล่นมือ
ขวาไม่
หลากหลาย 

 เกิด
ขอ้ผิดพลาด
มากกวา่ 3 
คร้ัง 

 ใชเ้ทคนิคใน
การเล่นมือ
ขวาไม่
หลากหลาย 

 มี
ขอ้ผิดพลาด
ไม่เกิน 3 
คร้ัง 

 ใชเ้ทคนิคใน
การเล่นมือ
ขวาไดถู้กตอ้ง  

 ไม่มี
ขอ้ผิดพลาด 
และแสดง
เทคนิคไดบ้า้ง 

 ใชเ้ทคนิคใน
การเล่นมือขวา
ไดถู้กตอ้ง  

 ไม่มี
ขอ้ผิดพลาด 
และแสดง
เทคนิคได้
หลากหลาย 
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หัวข้อประเมนิ 
คะแนน 

1 2 3 4 5 

2. ท่าทางและเทคนิคการบรรเลง 
2.1 ท่าทางการ

บรรเลง 
 

 ท่าทางการ
บรรเลงไม่
ถูกตอ้ง
ทั้งหมด 

 เกิด
ขอ้ผิดพลาด
ในการ
บรรเลงตั้งแต่
ตน้จนจบ 

 กีตา้ร์อยูผ่ิด
ต าแหน่ง 

 ท่าการ
บรรเลงไม่
ถูกตอ้งใน
บางท่า  

 เกิด
ขอ้ผิดพลาด
ในการ
บรรเลงเป็น
บางคร้ัง 

 กีตา้ร์อยูผ่ิด
ต าแหน่ง 

 ท่าทางการ
บรรเลง
ถูกตอ้ง แต่
ตอ้งปรับให้
เกิดความ
ถนดัมากข้ึน 

 กีตา้ร์อยูใ่น
ต าแหน่งท่ี
เหมาะสม 

 
 

 ท่าทางการ
บรรเลงท่ี
ถูกตอ้ง แต่
ตอ้งปรับให้
เกิดความถนดั
มากข้ึน 

 กีตา้ร์อยูใ่น
ต าแหน่งท่ี
เหมาะสมบน
ขาซา้ยดว้ย  
ฟตุสตู 

 ท่าทางการ
บรรเลงถูกตอ้ง
ท่ีสุด  

 กีตา้ร์อยูใ่น
ต าแหน่งท่ี
เหมาะสมบน
ขาซา้ยดว้ย    
ฟตุสตู 

2.2  เทคนิคการ
บรรเลง 

 ไม่มีการใช้
เทคนิคใด ๆ 
เลย ใชเ้พียง
วธีิการเล่น
พ้ืนฐาน 

 มีการใช้
เทคนิคท่ี
หลากหลาย 
แต่มีขอ้ผดิ 
พลาดในทุก
เทคนิคท่ีใช ้

 มีการใช้
เทคนิคท่ี
หลากหลาย 
แต่มีขอ้ผดิ 
พลาดในการ
ใชเ้ทคนิค 2 
เทคนิค 

 

 มีการใช้
เทคนิคท่ี
หลากหลาย 
แต่มี
ขอ้ผิดพลาด
ในการใช้
เทคนิค 1 
เทคนิค 

 มีการใชเ้ทคนิค
ท่ีหลากหลาย
และถูกตอ้งทุก
เทคนิค มีความ
ผอ่นคลายใน
การบรรเลง 

3.ความสมบูรณ์ของบทเพลง 
3.1 โทนเสียงท่ี

แสดงออก 
 น ้าเสียงอ่อน 
ไม่หนกัแน่น  

 มีเสียงเพ้ียน
และเสียงห่ึง
ตั้งแต่ตน้จน
จบ 

 น ้าเสียง
ธรรมดา ขาด
ความหนกั
แน่น 

 มีเสียงเพ้ียน
และเสียงห่ึง
ในบางท่อน
เพลง 

 น ้าเสียงมี
ความเขม้ขน้  

 ขาดความ
หนกัแน่นตาม
บทเพลงใน
บางช่วง  

 มีเสียงเพ้ียน
เลก็นอ้ย 

 น ้าเสียงมี
ความเขม้ขน้  

 ขาดความ
หนกัแน่นตาม
บทเพลงใน
บางช่วง 

 ไม่มีเสียง
เพ้ียน  

 น ้าเสียงมีความ
เขม้ขน้หนกั
แน่น 
แสดงออกตรง
ตามช่วงของ
บทเพลง  

 ไม่มีเสียงเพ้ียน 
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หัวข้อประเมนิ 
คะแนน 

1 2 3 4 5 

3.2 จงัหวะและ
ท านอง 

 จงัหวะและ
ท านองท่ี
บรรเลงไม่
ถูกตอ้ง จาก
บทเพลง
ตน้ฉบบั 

 จงัหวะและ
ท านองไม่
มัน่คงและไม่
แม่นย  า 

 บทเพลงท่ี
แสดงออกมา
ไม่สมบูรณ์ 

 จงัหวะและ
ท านองไม่
มัน่คง 

 เกิดขอ้ผิด 
พลาดเป็นบาง
ช่วง 

 ตรงจงัหวะ
เป็นบางช่วง 

 จงัหวะและ
ท านองมีความ
มัน่คง  

 เกิดขอ้ผิด 
พลาดนอ้ย
มาก 

 ตรงจงัหวะทุก
ช่วง 

 จงัหวะและ
ท านองมีความ
มัน่คงและ
แม่นย  า 

 ไม่มีขอ้ผิด 
พลาด 

 ตรงจงัหวะทุก
ช่วงและบท
เพลงมีความ
สมบูรณ์ 

3.3 ความแม่นย  า
ของโนต้ 

 โนต้ส่วนใหญ่
ผิดจาก
ตน้ฉบบั         
(7 โนต้ข้ึนไป) 

 โนต้เกิดความ
ผิดพลาดใน
หลาย ๆ ท่อน 
(5-6 โนต้) 

 โนต้เกิดความ
ผิดพลาด 3-4 
โนต้ 

 โนต้ส่วนใหญ่
ถูกตอ้ง (ผิด
ไม่เกิน2 โนต้) 

 โนต้ทั้งหมด
ถูกตอ้ง 

 เล่นดว้ยความ
มัน่ใจ 

 

เกณฑ์การตัดสิน 
 29-35 คะแนน หมายถึง  ดีมาก 
 22-28 คะแนน หมายถึง  ดี 
 15-21 คะแนน หมายถึง  พอใช ้
  7-14 คะแนน หมายถึง  ตอ้งปรับปรุง 
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แบบสอบถามความพงึพอใจทีม่ีต่อการจัดการเรียนรู้การบรรเลงกตีาร์คลาสสิก 
โดยใช้แอปพลเิคชันทางดนตรี 

 
 
ระดบัความพึงพอใจ 
5  หมายถึง มีความพึงพอใจอยูใ่นระดบัมากท่ีสุด  2  หมายถึง มีความพึงพอใจอยูใ่นระดบันอ้ย 
4  หมายถึง มีความพึงพอใจอยูใ่นระดบัมาก  1  หมายถึง มีความพึงพอใจอยูใ่นระดบันอ้ยท่ีสุด 
3  หมายถึง มีความพึงพอใจอยูใ่นระดบัปานกลาง 
 

รายการประเมนิ 
ระดบัความพึงพอใจ 

หมายเหต ุ
5 4 3 2 1 

ด้านผู้สอน 
ผูส้อนมีการเตรียมการสอนล่วงหนา้       

ผูส้อนมีความรู้ในเน้ือหาการสอนเป็นอยา่งดี       

ผูส้อนมีความเป็นกนัเอง ให้ค  าแนะน าและฟังความคิดเห็น       

ผูส้อนเป็นตน้แบบการบรรเลงกีตาร์คลาสสิกท่ีถูกตอ้ง       

ด้านกจิกรรมการเรียนรู้ 
ขั้นตอนการจดัการเรียนรู้หลากหลายและเหมาะสมกบันักเรียน       

ขั้นตอนการจดัการเรียนรู้ช่วยใหน้กัเรียนมีส่วนร่วมใน
กิจกรรมและไดล้งมือปฏิบติัจริง 

      

แอปพลิเคชนัทางดนตรีท าใหก้ารเรียนรู้น่าสนใจ และ
น าไปสู่การปฏิบติัจริง 

      

นกัเรียนมีโอกาสแสดงความสามารถในการบรรเลงกีตาร์
คลาสสิก 

      

ด้านการวดัและประเมนิผล 
วธีิการวดัและประเมินผลมีความหลากหลายและ
เหมาะสมกบัระดบัความสามารถของนกัเรียน 

      

การวดัและประเมินผลมีความยติุธรรมและชดัเจน       

ด้านประโยชน์ทีไ่ด้รับ 
แอปพลิเคชนัทางดนตรีช่วยใหน้กัเรียนเขา้ใจวธีิการ
บรรเลงกีตาร์คลาสสิกไดดี้ข้ึน 

      

การเรียนรู้น้ีช่วยพฒันาความสามารถในการบรรเลงกีตาร์
คลาสสิก 

      



 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 

ภาคผนวก ค 
ผลการประเมินคุณภาพเคร่ืองมือที่ใช้ในการวจิยั 
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ผลการประเมินความเหมาะสมของแผนการจดัการเรียนรู้ 
การบรรเลงกตีาร์คลาสสิกโดยใช้แอปพลเิคชันทางดนตรี 

 

แผนที ่1 Basic Classical Guitar 
ประเดน็การประเมนิ ผชช1 ผชช2 ผชช3 ค่าเฉลีย่ แปลผล 

ภาพรวมของแผนการจดัการเรียนรู้ 4.33 มาก 

1. องค์ประกอบของแผนการจดัการเรียนรู้ครบถ้วนและ
ครอบคลุม 

4 4 5 4.33 มาก 

2. การเรียงล าดบัองค์ประกอบของแผนจดัการเรียนรู้มี
ความชัดเจนและเข้าใจง่าย 

4 4 5 4.33 มาก 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 4.00 มาก 

3. จุดประสงค์การเรียนรู้ระบุพฤตกิรรมทีชั่ดเจนและ
สามารถวดัได้ 

5 4 4 4.33 มาก 

4. จุดประสงค์การเรียนรู้ครอบคลุมเน้ือหาและ
สาระส าคญั 

4 3 4 3.67 มาก 

กจิกรรมการเรียนรู้ 4.33 มาก 

5. การด าเนินกจิกรรมการเรียนรู้มกีารประยุกต์ใช้      
แอปพลเิคชันทางดนตรี 

5 4 5 4.67 มากทีสุ่ด 

6. ขั้นตอนในการจดักจิกรรมสามารถท าให้ผู้เรียนบรรลุ
จุดประสงค์การเรียนรู้ได้ 

5 3 5 4.33 มาก 

7. กจิกรรมแต่ละขั้นตอนชัดเจนและสามารถปฏิบัติได้จริง 4 4 5 4.33 มาก 

8. กจิกรรมส่งเสริมให้ผู้เรียนเกดิทกัษะการบรรเลงกตีาร์
คลาสสิก 

4 3 5 4.00 มาก 

เน้ือหาทีใ่ช้สอน 4.50 มากทีสุ่ด 

9. เน้ือหามคีวามเหมาะสมกบัผู้เรียน 4 4 5 4.33 มาก 

10. ส่ือการสอนมคีวามเหมาะสมและช่วยให้ผู้เรียนบรรลุ
จุดประสงค์การเรียนรู 

5 4 5 4.67 มากทีสุ่ด 

การวดัและประเมนิผล 4.50 มากทีสุ่ด 

11. ก าหนดวธีิการวดัและประเมนิผลสอดคล้องกบั
จุดประสงค์การเรียนรู้ 

5 4 4 4.33 มาก 

12. มเีคร่ืองมือและเกณฑ์การประเมนิทีเ่หมาะสม 5 4 5 4.67 มากทีสุ่ด 

ค่าเฉลีย่ความเหมาะสมของแผนจัดการเรียนรู้ที ่1 เท่ากบั 4.33 มีความเหมาะสมในระดับมาก 
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แผนที ่2 String 
 

ประเดน็การประเมนิ ผชช1 ผชช2 ผชช3 ค่าเฉลีย่ แปลผล 

ภาพรวมของแผนการจดัการเรียนรู้ 4.50 มากทีสุ่ด 

1. องค์ประกอบของแผนการจดัการเรียนรู้ครบถ้วนและ
ครอบคลุม 

4 4 5 4.33 มาก 

2. การเรียงล าดบัองค์ประกอบของแผนจดัการเรียนรู้มี
ความชัดเจนและเข้าใจง่าย 

4 5 5 4.67 มากทีสุ่ด 

ภาพรวมของแผนการจดัการเรียนรู้ 4.17 มาก 

3. จุดประสงค์การเรียนรู้ระบุพฤตกิรรมทีชั่ดเจนและ
สามารถวดัได้ 

4 4 4 4.00 มาก 

4. จุดประสงค์การเรียนรู้ครอบคลุมเน้ือหาและสาระส าคัญ 4 5 4 4.33 มาก 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 4.59 มากทีสุ่ด 

5. การด าเนินกจิกรรมการเรียนรู้มกีารประยุกต์ใช้     
แอปพลเิคชันทางดนตรี 

4 5 5 4.67 มากทีสุ่ด 

6. ขั้นตอนในการจดักจิกรรมสามารถท าให้ผู้เรียนบรรลุ
จุดประสงค์การเรียนรู้ได้ 

4 4 5 4.33 มาก 

7. กจิกรรมแต่ละขั้นตอนชัดเจนและสามารถปฏิบัติได้จริง 4 5 5 4.67 มากทีสุ่ด 

8. กจิกรรมส่งเสริมให้ผู้เรียนเกดิทกัษะการบรรเลงกตีาร์
คลาสสิก 

4 5 5 4.67 มากทีสุ่ด 

เน้ือหาทีใ่ช้สอน 4.67 มากทีสุ่ด 

9. เน้ือหามคีวามเหมาะสมกบัผู้เรียน 4 5 5 4.67 มากทีสุ่ด 

10. ส่ือการสอนมคีวามเหมาะสมและช่วยให้ผู้เรียน
บรรลุจุดประสงค์การเรียนรู 

4 5 5 4.67 มากทีสุ่ด 

การวดัและประเมนิผล 4.36 มาก 

11. ก าหนดวธีิการวดัและประเมนิผลสอดคล้องกบั
จุดประสงค์การเรียนรู้ 

4 4 4 4.00 มาก 

12. มเีคร่ืองมือและเกณฑ์การประเมนิทีเ่หมาะสม 4 5 5 4.67 มากทีสุ่ด 

 
ค่าเฉลีย่ความเหมาะสมของแผนจัดการเรียนรู้ที ่2 เท่ากบั 4.46 มีความเหมาะสมในระดับมาก 
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แผนที ่3 Scale on the Guitar 
 

ประเดน็การประเมนิ ผชช1 ผชช2 ผชช3 ค่าเฉลีย่ แปลผล 

ภาพรวมของแผนการจดัการเรียนรู้ 4.33 มาก 

1. องค์ประกอบของแผนการจดัการเรียนรู้ครบถ้วนและ
ครอบคลุม 

4 4 5 4.33 มาก 

2. การเรียงล าดบัองค์ประกอบของแผนจดัการเรียนรู้มี
ความชัดเจนและเข้าใจง่าย 

4 4 5 4.33 มาก 

ภาพรวมของแผนการจดัการเรียนรู้ 4.17 มาก 

3. จุดประสงค์การเรียนรู้ระบุพฤตกิรรมทีชั่ดเจนและ
สามารถวดัได้ 

4 5 4 4.33 มาก 

4. จุดประสงค์การเรียนรู้ครอบคลุมเน้ือหาและสาระส าคัญ 3 5 4 4.00 มาก 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 4.25 มาก 

5. การด าเนินกจิกรรมการเรียนรู้มกีารประยุกต์ใช้      
แอปพลเิคชันทางดนตรี 

4 5 5 4.67 มากทีสุ่ด 

6. ขั้นตอนในการจดักจิกรรมสามารถท าให้ผู้เรียนบรรลุ
จุดประสงค์การเรียนรู้ได้ 

3 4 5 4.00 มาก 

7. กจิกรรมแต่ละขั้นตอนชัดเจนและสามารถปฏิบัติได้จริง 3 4 5 4.00 มาก 

8. กจิกรรมส่งเสริมให้ผู้เรียนเกดิทกัษะการบรรเลงกตีาร์
คลาสสิก 

3 5 5 4.33 มาก 

เน้ือหาทีใ่ช้สอน 4.67 มากทีสุ่ด 

9. เน้ือหามคีวามเหมาะสมกบัผู้เรียน 4 5 5 4.67 มากทีสุ่ด 

10. ส่ือการสอนมคีวามเหมาะสมและช่วยให้ผู้เรียน
บรรลุจุดประสงค์การเรียนรู 

4 5 5 4.67 มากทีสุ่ด 

การวดัและประเมนิผล 4.36 มาก 

11. ก าหนดวธีิการวดัและประเมนิผลสอดคล้องกบั
จุดประสงค์การเรียนรู้ 

4 4 4 4.00 มาก 

12. มเีคร่ืองมือและเกณฑ์การประเมนิทีเ่หมาะสม 4 5 5 4.67 มากทีสุ่ด 

 
ค่าเฉลีย่ความเหมาะสมของแผนจัดการเรียนรู้ที ่3 เท่ากบั 4.36 มีความเหมาะสมในระดับมาก 
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แผนที ่4 How to Play Chord 
 

ประเดน็การประเมนิ ผชช1 ผชช2 ผชช3 ค่าเฉลีย่ แปลผล 

ภาพรวมของแผนการจดัการเรียนรู้ 4.50 มากทีสุ่ด 

1. องค์ประกอบของแผนการจดัการเรียนรู้ครบถ้วนและ
ครอบคลุม 

4 4 5 4.33 มาก 

2. การเรียงล าดบัองค์ประกอบของแผนจดัการเรียนรู้มี
ความชัดเจนและเข้าใจง่าย 

4 5 5 4.67 มากทีสุ่ด 

ภาพรวมของแผนการจัดการเรียนรู้ 4.17 มาก 
3. จุดประสงค์การเรียนรู้ระบุพฤตกิรรมทีชั่ดเจนและ
สามารถวดัได้ 

4 5 4 4.33 มาก 

4. จุดประสงค์การเรียนรู้ครอบคลุมเน้ือหาและสาระส าคัญ 4 4 4 4.00 มาก 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 4.50 มากทีสุ่ด 

5. การด าเนินกจิกรรมการเรียนรู้มกีารประยุกต์ใช้     
แอปพลเิคชันทางดนตรี 

4 5 5 4.67 มากทีสุ่ด 

6. ขั้นตอนในการจดักจิกรรมสามารถท าให้ผู้เรียนบรรลุ
จุดประสงค์การเรียนรู้ได้ 

4 5 5 4.67 มากทีสุ่ด 

7. กจิกรรมแต่ละขั้นตอนชัดเจนและสามารถปฏิบัติได้จริง 4 4 5 4.33 มาก 

8. กจิกรรมส่งเสริมให้ผู้เรียนเกดิทกัษะการบรรเลงกตีาร์
คลาสสิก 

4 4 5 4.33 มาก 

เน้ือหาทีใ่ช้สอน 4.67 มากทีสุ่ด 

9. เน้ือหามคีวามเหมาะสมกบัผู้เรียน 4 5 5 4.67 มากทีสุ่ด 

10. ส่ือการสอนมคีวามเหมาะสมและช่วยให้ผู้เรียน
บรรลุจุดประสงค์การเรียนรู 

4 5 5 4.67 มากทีสุ่ด 

การวดัและประเมนิผล 4.17 มาก 

11. ก าหนดวธีิการวดัและประเมนิผลสอดคล้องกบั
จุดประสงค์การเรียนรู้ 

4 4 4 4.00 มาก 

12. มเีคร่ืองมือและเกณฑ์การประเมนิทีเ่หมาะสม 4 4 5 4.33 มาก 

 
ค่าเฉลีย่ความเหมาะสมของแผนจัดการเรียนรู้ที ่4 เท่ากบั 4.41 มีความเหมาะสมในระดับมาก 
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แผนที ่5  Melody and Bass Line 
 

ประเดน็การประเมนิ ผชช1 ผชช2 ผชช3 ค่าเฉลีย่ แปลผล 

ภาพรวมของแผนการจดัการเรียนรู้ 4.33 มาก 

1. องค์ประกอบของแผนการจดัการเรียนรู้ครบถ้วนและ
ครอบคลุม 

4 4 5 4.33 มาก 

2. การเรียงล าดบัองค์ประกอบของแผนจดัการเรียนรู้มี
ความชัดเจนและเข้าใจง่าย 

4 4 5 4.33 มาก 

ภาพรวมของแผนการจดัการเรียนรู้ 4.00 มาก 

3. จุดประสงค์การเรียนรู้ระบุพฤตกิรรมทีชั่ดเจนและ
สามารถวดัได้ 

4 4 4 
4.00 

มาก 

4. จุดประสงค์การเรียนรู้ครอบคลุมเน้ือหาและ
สาระส าคญั 

4 4 4 
4.00 

มาก 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 4.33 มาก 

5. การด าเนินกจิกรรมการเรียนรู้มกีารประยุกต์ใช้     
แอปพลเิคชันทางดนตรี 

4 5 5 4.67 มากทีสุ่ด 

6. ขั้นตอนในการจดักจิกรรมสามารถท าให้ผู้เรียนบรรลุ
จุดประสงค์การเรียนรู้ได้ 

3 5 5 4.33 มาก 

7. กจิกรรมแต่ละขั้นตอนชัดเจนและสามารถปฏิบัตไิด้
จริง 

3 4 5 4.00 มาก 

8. กจิกรรมส่งเสริมให้ผู้เรียนเกดิทกัษะการบรรเลงกตีาร์
คลาสสิก 

3 5 5 4.33 มาก 

เน้ือหาทีใ่ช้สอน 4.33 มาก 

9. เน้ือหามคีวามเหมาะสมกบัผู้เรียน 4 4 5 4.33 มาก 

10. ส่ือการสอนมคีวามเหมาะสมและช่วยให้ผู้เรียน
บรรลุจุดประสงค์การเรียนรู 

4 4 5 4.33 มาก 

การวดัและประเมนิผล 4.00 มาก 

11. ก าหนดวธีิการวดัและประเมนิผลสอดคล้องกบั
จุดประสงค์การเรียนรู้ 

4 4 4 
4.00 

มาก 

12. มเีคร่ืองมือและเกณฑ์การประเมนิทีเ่หมาะสม 3 4 5 4.00 มาก 

 

ค่าเฉลีย่ความเหมาะสมของแผนจัดการเรียนรู้ที ่5 เท่ากบั 4.20 มีความเหมาะสมในระดับมาก 
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แผนที ่6 Fernando Sor Op. 60 No. 2 in C major 
 

ประเดน็การประเมนิ ผชช1 ผชช2 ผชช3 ค่าเฉลีย่ แปลผล 

ภาพรวมของแผนการจดัการเรียนรู้ 4.17 มาก 

1. องค์ประกอบของแผนการจดัการเรียนรู้ครบถ้วนและ
ครอบคลุม 

4 4 5 4.33 มาก 

2. การเรียงล าดบัองค์ประกอบของแผนจดัการเรียนรู้มี
ความชัดเจนและเข้าใจง่าย 

3 4 5 4.00 มาก 

ภาพรวมของแผนการจดัการเรียนรู้ 4.33 มาก 

3. จุดประสงค์การเรียนรู้ระบุพฤตกิรรมทีชั่ดเจนและ
สามารถวดัได้ 

4 5 4 4.33 มาก 

4. จุดประสงค์การเรียนรู้ครอบคลุมเน้ือหาและ
สาระส าคญั 

4 5 4 4.33 มาก 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 4.33 มาก 

5. การด าเนินกจิกรรมการเรียนรู้มกีารประยุกต์ใช้     
แอปพลเิคชันทางดนตรี 

4 4 5 4.33 มาก 

6. ขั้นตอนในการจดักจิกรรมสามารถท าให้ผู้เรียนบรรลุ
จุดประสงค์การเรียนรู้ได้ 

4 4 5 4.33 มาก 

7. กจิกรรมแต่ละขั้นตอนชัดเจนและสามารถปฏิบัตไิด้
จริง 

4 4 5 4.33 มาก 

8. กจิกรรมส่งเสริมให้ผู้เรียนเกดิทกัษะการบรรเลงกตีาร์
คลาสสิก 

3 5 5 4.33 มาก 

เน้ือหาทีใ่ช้สอน 4.33 มาก 

9. เน้ือหามคีวามเหมาะสมกบัผู้เรียน 4 4 5 4.33 มาก 

10. ส่ือการสอนมคีวามเหมาะสมและช่วยให้ผู้เรียน
บรรลุจุดประสงค์การเรียนรู 

4 4 5 4.33 มาก 

การวดัและประเมนิผล 4.33 มาก 

11. ก าหนดวธีิการวดัและประเมนิผลสอดคล้องกบั
จุดประสงค์การเรียนรู้ 

4 5 4 4.33 มาก 

12. มเีคร่ืองมือและเกณฑ์การประเมนิทีเ่หมาะสม 4 4 5 4.33 มาก 

 
ค่าเฉลีย่ความเหมาะสมของแผนจัดการเรียนรู้ที ่6 เท่ากบั 4.30 มีความเหมาะสมในระดับมาก 
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แผนท่ี 7  Country Dance (P.1/2) 
 

ประเดน็การประเมนิ ผชช1 ผชช2 ผชช3 ค่าเฉลีย่ แปลผล 

ภาพรวมของแผนการจดัการเรียนรู้ 4.33 มาก 

1. องค์ประกอบของแผนการจดัการเรียนรู้ครบถ้วนและ
ครอบคลุม 

4 4 5 4.33 มาก 

2. การเรียงล าดบัองค์ประกอบของแผนจดัการเรียนรู้มี
ความชัดเจนและเข้าใจง่าย 

4 4 5 4.33 มาก 

ภาพรวมของแผนการจดัการเรียนรู้ 4.00 มาก 

3. จุดประสงค์การเรียนรู้ระบุพฤตกิรรมทีชั่ดเจนและ
สามารถวดัได้ 

4 4 4 
4.00 

มาก 

4. จุดประสงค์การเรียนรู้ครอบคลุมเน้ือหาและ
สาระส าคญั 

4 4 4 
4.00 

มาก 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 4.42 มาก 

5. การด าเนินกจิกรรมการเรียนรู้มกีารประยุกต์ใช้  แอป
พลเิคชันทางดนตรี 

4 5 5 4.67 มากทีสุ่ด 

6. ขั้นตอนในการจดักจิกรรมสามารถท าให้ผู้เรียนบรรลุ
จุดประสงค์การเรียนรู้ได้ 

4 4 5 4.33 มาก 

7. กจิกรรมแต่ละขั้นตอนชัดเจนและสามารถปฏิบัตไิด้
จริง 

4 4 5 4.33 มาก 

8. กจิกรรมส่งเสริมให้ผู้เรียนเกดิทกัษะการบรรเลงกตีาร์
คลาสสิก 

3 5 5 4.33 มาก 

เน้ือหาทีใ่ช้สอน 4.33 มาก 

9. เน้ือหามคีวามเหมาะสมกบัผู้เรียน 4 4 5 4.33 มาก 

10. ส่ือการสอนมคีวามเหมาะสมและช่วยให้ผู้เรียน
บรรลุจุดประสงค์การเรียนรู 

4 4 5 4.33 มาก 

การวดัและประเมนิผล 4.17 มาก 

11. ก าหนดวธีิการวดัและประเมนิผลสอดคล้องกบั
จุดประสงค์การเรียนรู้ 

4 4 4 4.00 มาก 

12. มเีคร่ืองมือและเกณฑ์การประเมนิทีเ่หมาะสม 4 4 5 4.33 มาก 

 
ค่าเฉลีย่ความเหมาะสมของแผนจัดการเรียนรู้ที ่7 เท่ากบั 4.25 มีความเหมาะสมในระดับมาก 
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แผนท่ี 8 Country Dance (P.2/2) 
 

ประเดน็การประเมนิ ผชช1 ผชช2 ผชช3 ค่าเฉลีย่ แปลผล 

ภาพรวมของแผนการจดัการเรียนรู้ 4.33 มาก 

1. องค์ประกอบของแผนการจดัการเรียนรู้ครบถ้วนและ
ครอบคลุม 

4 4 5 4.33 
มาก 

2. การเรียงล าดบัองค์ประกอบของแผนจดัการเรียนรู้มี
ความชัดเจนและเข้าใจง่าย 

4 4 5 4.33 
มาก 

ภาพรวมของแผนการจดัการเรียนรู้    4.00 มาก 

3. จุดประสงค์การเรียนรู้ระบุพฤตกิรรมทีชั่ดเจนและ
สามารถวดัได้ 

4 4 4 
4.00 มาก 

4. จุดประสงค์การเรียนรู้ครอบคลุมเน้ือหาและ
สาระส าคญั 

4 4 4 
4.00 มาก 

จุดประสงค์การเรียนรู้    4.42 มาก 

5. การด าเนินกจิกรรมการเรียนรู้มกีารประยุกต์ใช้ แอป
พลเิคชันทางดนตรี 

4 5 5 4.67 มากทีสุ่ด 

6. ขั้นตอนในการจดักจิกรรมสามารถท าให้ผู้เรียนบรรลุ
จุดประสงค์การเรียนรู้ได้ 

4 4 5 4.33 
มาก 

7. กจิกรรมแต่ละขั้นตอนชัดเจนและสามารถปฏิบัตไิด้
จริง 

4 4 5 4.33 
มาก 

8. กจิกรรมส่งเสริมให้ผู้เรียนเกดิทกัษะการบรรเลงกตีาร์
คลาสสิก 

3 5 5 4.33 
มาก 

เน้ือหาทีใ่ช้สอน    4.33 มาก 

9. เน้ือหามคีวามเหมาะสมกบัผู้เรียน 4 4 5 4.33 มาก 

10. ส่ือการสอนมคีวามเหมาะสมและช่วยให้ผู้เรียน
บรรลุจุดประสงค์การเรียนรู 

4 4 5 4.33 
มาก 

การวดัและประเมนิผล    4.17 มาก 

11. ก าหนดวธีิการวดัและประเมนิผลสอดคล้องกบั
จุดประสงค์การเรียนรู้ 

4 4 4 4.00 มาก 

12. มเีคร่ืองมือและเกณฑ์การประเมนิทีเ่หมาะสม 4 4 5 4.33 มาก 

 
ค่าเฉลีย่ความเหมาะสมของแผนจัดการเรียนรู้ที ่8 เท่ากบั 4.25 มีความเหมาะสมในระดับมาก 
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ผลการประเมินความสอดคล้องของแบบทดสอบความรู้พื้นฐานด้านดนตรีคลาสสิก 
 

จุดประสงค์ ข้อค าถาม ผชช1 ผชช2 ผชช3 ค่าเฉลีย่ แปลผล 
อ่าน เขียน ร้องโนต้สากลท่ีมีเคร่ืองหมายแปลงเสียง 1 1 1 1 1.00 ใชไ้ด ้
อ่าน เขียน ร้องโนต้สากลท่ีมีเคร่ืองหมายแปลงเสียง 2 1 1 1 1.00 ใชไ้ด ้
อ่าน เขียน ร้องโนต้สากลท่ีมีเคร่ืองหมายแปลงเสียง 3 1 1 1 1.00 ใชไ้ด ้
ร้องเพลง และเล่นเพลงดนตรีเด่ียวและรวมวง 4 1 0 1 0.67 ใชไ้ด ้
อ่าน เขียน ร้องโนต้สากลท่ีมีเคร่ืองหมายแปลงเสียง 5 1 1 1 1.00 ใชไ้ด ้
ร้องเพลง และเล่นเพลงดนตรีเด่ียวและรวมวง 6 1 0 1 0.67 ใชไ้ด ้
อ่าน เขียน ร้องโนต้สากลท่ีมีเคร่ืองหมายแปลงเสียง 7 1 1 1 1.00 ใชไ้ด ้
อ่าน เขียน ร้องโนต้สากลท่ีมีเคร่ืองหมายแปลงเสียง 8 1 1 1 1.00 ใชไ้ด ้
อ่าน เขียน ร้องโนต้สากลท่ีมีเคร่ืองหมายแปลงเสียง 9 1 1 1 1.00 ใชไ้ด ้
อ่าน เขียน ร้องโนต้สากลท่ีมีเคร่ืองหมายแปลงเสียง 10 1 1 1 1.00 ใชไ้ด ้
อ่าน เขียน ร้องโน้ตสากลท่ีมีเคร่ืองหมายแปลง
เสียง 

11 1 0 1 0.67 ใชไ้ด ้
ประเมินพฒันาการทักษะทางดนตรีของตนเอง
หลงัจากฝึกปฏิบติั 

12 1 1 1 1.00 ใชไ้ด ้

ประเมินพฒันาการทักษะทางดนตรีของตนเอง
หลงัจากฝึกปฏิบติั 

13 1 1 1 1.00 ใชไ้ด ้

ระบุปัจจัยส าคญัท่ีมีอิทธิพลต่อการสร้างสรรค์
ดนตรี 

14 1 1 1 
1.00 

ใชไ้ด ้

อ่าน เขียน ร้องโนต้สากลท่ีมีเคร่ืองหมายแปลงเสียง 15 1 1 1 1.00 ใชไ้ด ้
อ่าน เขียน ร้องโนต้สากลท่ีมีเคร่ืองหมายแปลงเสียง 16 1 1 1 1.00 ใชไ้ด ้
ระบุปัจจัยส าคญัท่ีมีอิทธิพลต่อการสร้างสรรค์
ดนตรี 

17 1 0 1 0.67 ใชไ้ด ้

อ่าน เขียน ร้องโนต้สากลท่ีมีเคร่ืองหมายแปลงเสียง 18 1 1 1 1.00 ใชไ้ด ้
อ่าน เขียน ร้องโนต้สากลท่ีมีเคร่ืองหมายแปลงเสียง 19 1 1 1 1.00 ใชไ้ด ้
ระบุปัจจัยส าคญัท่ีมีอิทธิพลต่อการสร้างสรรค์
ดนตรี 

20 1 1 1 
1.00 

ใชไ้ด ้

 
ค่าเฉลีย่ความสอดคล้องของแบบทดสอบความรู้พืน้ฐานด้านดนตรีคลาสสิก อยู่ระหว่าง 0.67-1.00 
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ผลการประเมินความสอดคล้องของแบบประเมินทกัษะการบรรเลงกตีาร์คลาสสิก 
 

ประเด็น ผชช1 ผชช2 ผชช3 ค่าเฉลีย่ แปลผล 
หัวข้อประเมินมีความเหมาะสมและ
ครบถว้น 

1 0 1 0.67 ใชไ้ด ้

หวัขอ้ยอ่ยในแต่ละหวัขอ้ประเมินมีความ
เหมาะสมและครบถว้น 

1 1 1 1.00 ใชไ้ด ้

เกณฑก์ารใหค้ะแนนชดัเจน 1 1 1 1.00 ใชไ้ด ้
เกณฑ์การให้คะแนนสามารถน าไปใช้
ประเมินความสามารถในการบรรเลง
กีตาร์คลาสสิกไดจ้ริง 

1 1 1 1.00 ใชไ้ด ้

เกณฑก์ารตดัสินมีความเหมาะสม 1 1 1 1.00 ใชไ้ด ้
 
ค่าเฉลีย่ความสอดคล้องของแบบประเมินทกัษะการบรรเลงกตีาร์คลาสสิกอยู่ระหว่าง 0.67-1.00 
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ผลการประเมินความสอดคล้องของแบบสอบถามความพึงพอใจของนักเรียนทีม่ีต่อการจัดการ
เรียนรู้การบรรเลงกตีาร์คลาสสิกโดยใช้แอปพลเิคชันทางดนตรี 

 

ประเดน็ ผชช1 ผชช2 ผชช3 ค่าเฉลีย่ แปลผล 
ด้านผู้สอน 
ผู้สอนมกีารเตรียมการสอนล่วงหน้า 1 1 1 1.00 ใชไ้ด ้
ผู้สอนมีความรู้ในเน้ือหาการสอนเป็นอย่างดี 1 1 1 1.00 ใชไ้ด ้
ผู้สอนมคีวามเป็นกนัเองให้ค าแนะน าและฟัง
ความคดิเห็น 

1 1 1 1.00 ใชไ้ด ้

ผู้สอนเป็นต้นแบบการบรรเลงกตีาร์คาสิ
คลาสสิคทีถู่กต้อง 

1 1 1 1.00 ใชไ้ด ้

ด้านกจิกรรมการเรียนรู้ 
ขั้นตอนการจดัการเรียนรู้หลากหลายและ
เหมาะสมกบันกัเรียน 

1 1 1 1.00 ใชไ้ด ้

ขั้นตอนการจัดการเรียนรู้ช่วยให้นักเรียนมีส่วน
ร่วมในกจิกรรมและได้ลงมือปฏิบัตจิริง 

1 1 1 1.00 ใชไ้ด ้

แอปพลเิคชันทางดนตรีท าให้การเรียนรู้
น่าสนใจและน าไปสู่การปฏิบัตจิริง 

1 1 1 1.00 ใชไ้ด ้

นักเรียนมโีอกาสแสดงความสามารถในการ
บรรเลงกตีาร์คลาสสิก 

1 1 1 1.00 ใชไ้ด ้

ด้านการวดัและประเมนิผล 
วธีิการวดัและประเมนิผลมคีวามหลากหลาย
และเหมาะสมกบัระดบัความสามารถของ
นักเรียน 

1 1 1 1.00 ใชไ้ด ้

การวดัและประเมนิผลมคีวามยุตธิรรมและ
ชัดเจน 

1 1 1 1.00 ใชไ้ด ้

ด้านประโยชน์ทีไ่ด้รับ 
แอพพลเิคช่ันทางดนตรีช่วยให้นกัเรียนเข้าใจ
วธีิการบรรเลงกตีาร์คลาสสิกได้ดขีึน้ 

1 1 1 1.00 ใชไ้ด ้

การเรียนรู้นีช่้วยพฒันาความสามารถในการ
บรรเลงกตีาร์คลาสสิก 

1 1 1 1.00 ใชไ้ด ้

 
ค่าเฉลีย่ความสอดคล้องของแบบสอบถามความพงึพอใจของนักเรียนต่อการจัดการเรียนรู้โดยใช้
แอปพลเิคชันทางดนตรีคือ 1.00



 
 

 
 

 
 

 

 

 

 

 

 

ภาคผนวก ง 
ผลการวเิคราะห์คุณภาพแบบทดสอบความรู้พืน้ฐานด้านดนตรีคลาสสิก 
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ผลการวเิคราะห์คุณภาพของแบบทดสอบความรู้พืน้ฐานด้านดนตรีคลาสสิก 
 

ข้อที่ ความยากง่าย แปลผล อ านาจจ าแนก แปลผล 

1 0.30 ใชไ้ด ้ 0.24 ใชไ้ด ้

2 0.70 ใชไ้ด ้ 0.28 ใชไ้ด ้

3 0.30 ใชไ้ด ้ 0.37 ใชไ้ด ้

4 0.50 ใชไ้ด ้ 0.62 ใชไ้ด ้

5 0.63 ใชไ้ด ้ 0.26 ใชไ้ด ้

6 0.43 ใชไ้ด ้ 0.67 ใชไ้ด ้

7 0.70 ใชไ้ด ้ 0.58 ใชไ้ด ้

8 0.47 ใชไ้ด ้ 0.75 ใชไ้ด ้

9 0.60 ใชไ้ด ้ 0.48 ใชไ้ด ้

10 0.47 ใชไ้ด ้ 0.57 ใชไ้ด ้

11 0.53 ใชไ้ด ้ 0.31 ใชไ้ด ้

12 0.47 ใชไ้ด ้ 0.24 ใชไ้ด ้

13 0.53 ใชไ้ด ้ 0.52 ใชไ้ด ้

14 0.53 ใชไ้ด ้ 0.50 ใชไ้ด ้

15 0.50 ใชไ้ด ้ 0.52 ใชไ้ด ้

16 0.43 ใชไ้ด ้ 0.55 ใชไ้ด ้

17 0.53 ใชไ้ด ้ 0.45 ใชไ้ด ้

18 0.63 ใชไ้ด ้ 0.51 ใชไ้ด ้

19 0.47 ใชไ้ด ้ 0.38 ใชไ้ด ้

20 0.47 ใชไ้ด ้ 0.23 ใชไ้ด ้

 
ความยากง่ายของแบบทดสอบความรู้พืน้ฐานด้านดนตรีคลาสสิกอยู่ระหว่าง  0.30 – 0.70 
อ านาจจ าแนกของแบบทดสอบความรู้พืน้ฐานด้านดนตรีคลาสสิกอยู่ระหว่าง 0.24 - 0.75



 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 

ภาคผนวก จ 
ตารางแสดงคะแนนนักเรียน 
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ตารางแสดงคะแนนจากทดสอบความรู้พืน้ฐานด้านดนตรีคลาสสิก 
 

ล าดบั คะแนนเตม็ ก่อนเรียน ร้อยละ หลงัเรียน ร้อยละ เพิม่ขึน้ร้อยละ 
1 20 11 55.00 16 80.00 25.00 
2 20 8 40.00 14 70.00 30.00 
3 20 9 45.00 14 70.00 25.00 
4 20 5 25.00 15 75.00 50.00 
5 20 9 45.00 14 70.00 25.00 
6 20 8 40.00 14 70.00 30.00 
7 20 7 35.00 16 80.00 45.00 
8 20 7 35.00 15 75.00 40.00 
9 20 8 40.00 16 80.00 40.00 
10 20 5 25.00 14 70.00 45.00 
11 20 12 60.00 18 90.00 30.00 
12 20 10 50.00 14 70.00 20.00 
13 20 9 45.00 14 70.00 25.00 
14 20 8 40.00 15 75.00 35.00 
15 20 6 30.00 16 80.00 50.00 
16 20 7 35.00 15 75.00 40.00 
17 20 4 20.00 15 75.00 55.00 
18 20 3 15.00 16 80.00 65.00 
19 20 3 15.00 14 70.00 55.00 
20 20 7 35.00 17 85.00 50.00 
21 20 7 35.00 18 90.00 55.00 
22 20 9 45.00 14 70.00 25.00 
23 20 8 40.00 13 65.00 25.00 
24 20 9 45.00 18 90.00 45.00 
25 20 7 35.00 15 75.00 40.00 
26 20 6 30.00 16 80.00 50.00 
27 20 11 55.00 16 80.00 25.00 
28 20 8 40.00 14 70.00 30.00 

คะแนนเฉล่ีย 7.54 37.68 15.21 76.07 38.39 
S.D. 2.24  1.37   
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ตารางแสดงคะแนนทกัษะการบรรเลงกตีาร์คลาสสิก 
 

คนที ่

คะแนน 
รวม 
(35) 

ระดบั
คุณภาพ มือและนิว้มือ ท่าทางและเทคนิค

การบรรเลง 
ความสมบูรณ์ของบท

เพลง 
1.1 1.2 2.1 2.2 3.1 3.2 3.3 

1 5 4 5 5 5 4 3 31 ดีมาก 
2 4 5 4 4 4 5 5 31 ดีมาก 
3 5 4 4 5 5 4 4 31 ดีมาก 
4 4 5 5 4 4 5 5 32 ดีมาก 
5 3 3 5 3 4 4 4 26 ดี 
6 4 5 4 4 4 5 5 31 ดีมาก 
7 5 5 5 5 4 4 5 33 ดีมาก 
8 5 4 3 4 5 5 4 30 ดีมาก 
9 5 5 5 4 4 4 5 32 ดีมาก 
10 4 4 3 4 5 4 4 28 ดี 
11 4 4 5 4 4 5 5 31 ดีมาก 
12 5 5 5 5 4 4 4 32 ดีมาก 
13 4 5 5 4 4 5 4 31 ดีมาก 
14 5 5 4 5 5 3 4 31 ดีมาก 
15 5 5 5 5 5 5 5 35 ดีมาก 
16 3 5 4 4 4 4 4 28 ดี 
17 5 4 4 5 5 5 5 33 ดีมาก 
18 4 5 5 4 5 4 3 30 ดีมาก 
19 5 4 4 4 5 5 5 32 ดีมาก 
20 4 4 5 5 5 4 3 30 ดีมาก 
21 4 5 4 5 4 4 5 31 ดีมาก 
22 5 4 3 4 5 5 4 30 ดีมาก 
23 4 3 5 5 4 4 5 30 ดีมาก 
24 5 3 3 4 4 5 3 27 ดี 
25 3 4 5 5 5 3 5 30 ดีมาก 
26 5 5 4 4 4 5 4 31 ดีมาก 
27 4 5 5 5 3 4 5 31 ดีมาก 
28 5 4 4 3 3 5 4 28 ดี 

 

คะแนนเฉลีย่ทกัษะการบรรเลงกตีาร์คลาสสิกเท่า 30.57 ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานเท่ากบั 1.89



 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 

 
ภาคผนวก ฉ 

ภาพประกอบการสอนและการเกบ็ข้อมูล 
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ภาพประกอบการสอนและการเกบ็ข้อมูล 
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