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ABSTRACT 
 

This research was an experimental research. The aims of this research were to :  
(1) develop the Activity Package for Synectics Learnning, (2) enhance Creative Thinking in Visual 
Arts , (3) study the satisfaction of the students toward the activity package. The target group included 
30 Mattayom 3 students of Satriwitthaya 2 school selected by the Simple Random Sampling. The 
research instruments were to : (1) Activity Package in Synectics Learnning enhance Creative 
Thinking in Visual Arts , (2) creative thinking assessment form , (3) satisfaction questionnaire.  
The statistics used were percentage , mean , and standard deviation. 
 The findings of this research revealed as follows : 
 1) The efficiency of the Activity Package in Synectics Learnning enhance Creative 
Thinking in Visual Arts was 93.54/80.00 higher than expected criterion , 80/80 
 2) The results of enhance creative thinking by using Synectics learning. The students that 
passed of test which included 24 students (80.00%) and the students that fail test which included 6 
students (20.00%). All students passed of art work which included 30 students (100.00%) 
 3) The satisfaction of students toward the activity package was at the highest level 
average of 4.70 
 
Keywords : A Development of Activity  Package, Synectics Learnning, Creative Thinking  
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1.1  ที่มาและความส าคญัของปัญหา 

การศึกษาไทยในปัจจุบนั มีความเปล่ียนแปลงตามสภาพสังคมและโลก เพื่อท่ีจะพฒันาการ
เรียนการสอนยกระดบัการศึกษา ให้มีความเป็นสากลและกา้วทนัโลกแห่งอนาคต จุดประสงคเ์พื่อท่ีจะ
พัฒนาผู ้เ รียนให้มีคุณภาพ บรรลุเป้าหมายของการเรียนรู้ในศตวรรษท่ี  21 สอดคล้องกับการ
เปล่ียนแปลงของโลก ซ่ึงมีความเสมอภาคและเท่าเทียมกนั ตอ้งการท่ีจะพฒันาทกัษะชีวิตเพื่อเป็นมนุษย์
ท่ีสมบูรณ์ทั้งร่างกาย จิตใจ และสติปัญญา ให้เกิดกระบวนการเรียนรู้อย่างต่อเน่ือง จนเป็นการเรียนรู้
ตลอดชีวิต  

การเรียนรู้ใหม่ๆ ส่ิงใหม่ๆ จะเกิดข้ึนไดอ้ย่างไร การเรียนรู้ องค์กร สถาบนั เทคโนโลย ี
อุตสาหกรรม จะพฒันาไดอ้ยา่งไร ถา้มนุษยห์ยดุท่ีจะคิดอยา่งสร้างสรรค ์การท่ีมนุษยคิ์ดท่ีจะท าส่ิงใหม่ 
เร่ิมตน้ลองผิดลองถูกก็มาจากการคิดและลงมือปฏิบติั การสร้างสรรคไ์ม่ไดจ้  ากดัอยูเ่พียงแค่วิชาศิลปะ 
หรือผลงานศิลปะเท่านั้น ไม่ว่าจะเป็นหมอ หรือนกัวิทยาศาสตร์ก็ต่างตอ้งมีความคิดสร้างสรรคด์ว้ยกนั
ทั้งนั้น ในทุกๆสาขาอาชีพต่างกต็อ้งการคนท่ีคิดริเร่ิมส่ิงใหม่ๆ คิดต่าง คิดนอกกรอบ แต่อยูใ่นแบบแผน
ถูกตอ้งตามกฎหมาย และไม่ผดิศีลธรรม ในฐานะความเป็นครูศิลปะ ศิลปะมิไดเ้ป็นเพียงวิชาท่ีฝึกทกัษะ
ความสามารถเพียงอยา่งเดียว กล่าวง่ายๆคือ วาดรูปสวย วาดรูปเก่ง แต่งานศิลปะท่ีดีตอ้งใส่ความเป็นตวั
ของตวัเอง ผา่นกระบวนการคิดสร้างสรรค ์ใชจิ้นตนาการ ใส่ใจและความตั้งใจลงไปในผลงาน เป็นวิชา
ท่ีสามารถให้นักเรียนไดเ้ป็นตัวของตวัเอง ไดคิ้ดอย่างอิสระ ลองผิดลองถูก กลา้ท่ีจะแตกต่าง และ
เสริมสร้างจินตนาการ ความคิดสร้างสรรค ์เพื่อต่อยอดทกัษะไดใ้นทุกๆวิชา และในชีวิตประจ าวนั
ต่อไป 

กลุ่มการเรียนรู้วิชาศิลปะ เป็นกลุ่มสาระการเรียนรู้ท่ีมุ่งเนน้การส่งเสริมให้มีความคิดริเร่ิม
สร้างสรรค ์มีจินตนาการทางศิลปะ ช่ืนชมความงาม สุนทรียภาพ ส่งผลใหผู้เ้รียนมีมุมมองท่ีสร้างสรรค ์
เกิดจินตนาการ มีความรักทางศิลปะ สนใจส่ิงต่างๆรอบตวั มองโลกในแง่ดี กลา้แสดงออกถึงความเป็น
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ตวัตน มีความเป็นเอกลกัษณ์ พฒันากระบวนการเรียนทางศิลปะ มีส่วนในการเพิ่มประสบการณ์ให้
ผูเ้รียนและส่งเสริมใหผู้เ้รียนไดมี้โอกาสแสดงออกอยา่งเสรีทางความคิด การคิดสร้างสรรค ์จินตนาการ
ตามความสนใจและความถนดัตามธรรมชาติของเดก็แต่ละคน  ดงัท่ีไดก้ล่าวไวว้า่ จินตนาการส าคญักว่า
ความรู้  (Albert Einstein) “Imagination is more important than knowledge for knowledge is limited to 
all we now know and understand, while imagination embraces the entire world, and all there ever will 
be to know and understand.”  "จินตนาการส าคญักว่าความรู้ เน่ืองจากความรู้นั้นจ ากดัอยูแ่ค่ท่ีเรารู้และ
เขา้ใจทั้งหมดเท่านั้น ในขณะท่ีจินตนาการรวมเอาโลกกบัความรู้และความเขา้ใจท่ีจะตอ้งรู้ทั้งหมดทั้ง
โลกไวด้ว้ยกนั (โกวิท วงศสุ์รวฒัน์, 2555)  

การจดักระบวนการเรียนรู้ของวิชาศิลปะ มีรูปแบบของกิจกรรมอยูห่ลากหลายรูปแบบ ซ่ึง
เน้นการลงมือปฏิบัติ เพื่อให้ผูเ้รียนใช้กระบวนการการคิดสร้างสรรค์ และสามารถน าไปใช้ใน
ชีวิตประจ าวนัได ้ฝึกใหผู้เ้รียนเป็นเด็กช่างคิด ช่างท า จินตนาการ สร้างสรรค ์ทดลอง ลงมือปฏิบติั และ
สามารถต่อยอดความคิดทางศิลปะไดใ้นอนาคต  

บุบผา เรืองรอง (2552 ) ไดก้ล่าวถึงการเรียนรู้โดยลงมือกระท ามาจากปรัชญาหรือความเช่ือ
ของปรัชญา พิพฒันาการนิยม (Progressivism) หรือบางท่านเรียกปรัชญาการศึกษาน้ีวา่ ปรัชญาพิพฒันา
การ ปรัชญาน้ีมีตน้ก าเนิดมาจากปรัชญาแม่บทคือ ปรัชญาปฏิบติันิยม ปรัชญาปฏิบติันิยมใหค้วามสนใจ
อย่างมากต่อ “การปฏิบติั หรือ การลงมือกระท า” เน้นให้ผูเ้รียนไดล้งมือท า เด็กไดรั้บอิสระริเร่ิม
ความคิดและลงมือท าตามความคิด ผูเ้รียนจะไดรั้บประสบการณ์และใช้กระบวนการแกปั้ญหาดว้ย
ตนเองคือ การให้ผูเ้รียนมีบทบาทส าคญัท่ีจะสืบคน้หาความรู้ นักการศึกษาท่ีมีช่ือเสียงท่ีมีความเช่ือ
ปรัชญาการศึกษาน้ีคือ (John Dewey,1897) เป็นผูน้ านกัปราชญซ่ึ์งเช่ือว่ามนุษยจ์ะตอ้งปรับตวัเพื่อให้
ชีวิตอยูร่อด จึงมีวลีท่ีแพร่หลายและน ามาใชใ้นการจดัการศึกษาคือ “Learning by doing” “หรือการ
เรียนรู้โดยการปฏิบติัจริง” แนวคิดของจอห์น ดิวอ้ี คือ แนวคิดเร่ืองการปรับตวั จอห์น ดิวอ้ี ตระหนกั
เร่ือง “การปรับตวั” ใหเ้หมาะสมกบัส่ิงแวดลอ้มเป็นเร่ืองส าคญัและจะตอ้งน าไปใชเ้ป็นแนวคิดของการ
จดัการศึกษา หรือเป็นแก่นแห่งการศึกษา มนุษยต์อ้งเผชิญกับปัญหา จึงตอ้งฝึกให้มนุษยแ์ก้ปัญหา 
เพื่อใหเ้กิดการเรียนรู้จากการกระท า ฝึกปฏิบติั ฝึกคิด ฝึกลงมือท า ฝึกทกัษะกระบวนการต่างๆ  

จากแนวทางดังกล่าวขา้งตน้ เพื่อพฒันาความคิดสร้างสรรค์ ผูว้ิจัยต้องการท่ีจะพฒันา
กิจกรรมทางทศันศิลป์ให้กบัผูเ้รียน โดยใชค้วามหลากหลายทางศิลปะ เช่น การวาดรูป การระบายสี 
การป้ัน การพิมพ ์งานประดิษฐ์ เป็นกิจกรรมส่วนหน่ึงในการฝึกพฒันาความคิดสร้างสรรค ์การเรียน
การสอนทางศิลปะมกัจะขาดความต่อเน่ือง ขาดการกระตุน้ทางความคิด บรรยากาศในห้องเรียนไม่มี
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ความแปลกใหม่ ไม่สามารถส่งเสริมให้ผูเ้รียนมีความคิดสร้างสรรค ์และจินตนาการได ้ครูจึงมีความ
จ าเป็นท่ีจะตอ้งส่งเสริมใหน้กัเรียน เกิดความคิดสร้างสรรค ์ซ่ึงน าไปสู่ความกา้วหนา้ในอนาคต  

Spearman (1963) กล่าวว่า ความคิดสร้างสรรค ์ คือ อ านาจจินตนาการ ของมนุษยใ์นการท่ี
จะสามารถสร้างผลผลิตใหม่ๆซ่ึงสอดคลอ้งกบัการศึกษาของกลุ่มเกสตลัท ์(Gestalt) ท่ีว่าความคิด
สร้างสรรคเ์ป็นกระบวนการของการกระท าเพื่อให้ไดผ้ลผลิตใหม่ๆทางความคิด ซ่ึงเกิดจาก ความคิด
จินตนาการมากกว่าการใชเ้หตุผล และเช่นเดียวกบัการศึกษาของ (Osborn ,1957) พบว่าความคิด
สร้างสรรคเ์ป็นจินตนาการประยกุต ์ (Applied Imagination) ความคิด จินตนาการจึงเป็นลกัษณะส าคญั
ของความคิดสร้างสรรค ์(อารี พนัธ์มณี, 2554: 17) และ วิจิตร (วรุตบางกูร,2531: 39) ไดท้  าการรวบรวม
ความคิดเห็นของนกัจิตวิทยาหลายท่าน สรุปได ้ ว่า “ความคิดสร้างสรรคเ์ป็นจินตนาการประยุกต ์
(Applied Imagination) ท่ีมนุษยส์ร้างข้ึนเพื่อ แกปั้ญหายุง่ยาก เป็นการรวบรวมจินตนาการจากส่ิงเร้าท่ี
รับรู้ใหเ้ป็นส่ิงท่ีมีประโยชน์”   

ทิศนา แขมมณี (2547) ไดก้ล่าวว่า แนวคิดของการสอนแบบซินเนคติกส์ กบัความคิด
สร้างสรรค ์ ซินเนคติกส์เป็นแนวคิดท่ีไปถูกคิดคน้ข้ึนเพื่อมุ่งพฒันาความคิดสร้างสรรค ์ โดยกลุ่ม
นกัวิชาการท่ีเรียกว่า กลุ่มซินเนคติกส์ ซ่ึงมีศาสตราจารย ์วิวเล่ียม เจเจ การ์ดอน (William J.J. Gordon) 
จากมหาวิทยาลยัฮาวาร์ด เป็นผูน้ ากลุ่มและไดเ้สนอรายงานผลการศึกษาวิจยัน้ี ไวใ้นหนังสือช่ือ 
SYNECTICS: The Development of Creative Capacity 1961 ซ่ึงท าข้ึนเพื่อใชพ้ฒันา “กลุ่มความคิดริเร่ิม
สร้างสรรค ์(Creativity Groups) ในองคก์รอุตสาหกรรม ซ่ึงเป็นกลุ่มบุคคลท่ีไดรั้บการฝึกฝนใหท้ างาน
ร่วมกนัเพื่อหนา้ท่ีประหน่ึง นกัแกปั้ญหาหรือนกัพฒันาผลผลิตและอีกไม่ก่ีปีต่อมา กอร์ดอน ไดป้รับ
พฒันาซินเนคติกส์ให้ใชพ้ฒันาความคิดสร้างสรรคข์องเด็กนกัเรียน โดยจะใชก้ารเปรียบเทียบหรือ
อุปมาเป็นส าคญั นกัเรียนจะเกิดความสนุกสนานกบัความคิดเปรียบเทียบเกิดผอ่นคลายจนสามารถนา
การอุปมาเปรียบเทียบเหล่านั้นมาใชแ้กไ้ขปัญหาหรือสร้างสรรคค์วามคิดใหม่ๆ แนวคิดซินเนคติกส์ได้
เขา้มาเผยแพร่ในเมืองไทยโดย เจมส์ ฮาวิลเลอร์ (Jame G. Hauwiller) แห่งมหาวิทยาลยั มอนทาน่า เป็น
ผูเ้ช่ียวชาญดา้นรูปแบบการสอนและเป็นลูกศิษยท่ี์ไดร่้วมงานกนั 

จนัทนี อินทรสูต และคณะ (ม.ป.ป.) จากการจดัอบรมเชิงปฏิบติัการสอนรูปแบบซินเนค
ติกส์นั้นพบว่า รูปแบบซินเนคติกส์เป็นรูปแบบการสอนท่ีน่าสนใจ และเป็นแนวทางหน่ึงในการพฒันา
ความคิดสร้างสรรคใ์หก้บัผูเ้รียนไดเ้ป็นอยา่งดีและไม่ก่อใหเ้กิดความเปล่ียนแปลงดา้นเน้ือหาความรู้แต่
อยา่งใด แต่กลบัช่วยส่งเสริมและทาใหโ้ลกของเน้ือหามีชีวิต นกัเรียนมีความคิดเป็นอิสระและสามารถ
พฒันาจินตนาการหยัง่รู้ของตนเองไปสู่กิจกรรมประจ าวนัได ้
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รูปแบบการเรียนการสอนดว้ยเทคนิคซินเนคติกส์ เป็นรูปแบบท่ีน่าสนใจอีกวิธีหน่ึง ท่ีจะท า
ใหก้ารเรียนรู้ไม่น่าเบ่ืออีกต่อไป เป็นการสอนใหรู้้จกัเปรียบเทียบส่ิงท่ีแปลกใหม่ และเช่ือมโยงส่ิงท่ีไม่
เก่ียวขอ้งกนัเขา้ดว้ยกนั โดยการเปรียบเทียบ เพื่อสร้างผลงานท่ีแฝงไปดว้ยจินตนาการ และความคิด
สร้างสรรคแ์บบใหม่ๆ  

รูปแบบการเรียนการสอนแบบเนน้กระบวนการซินเนคติกส์ ( Synectics ) รูปแบบการเรียน
การสอนกระบวนการคิดสร้างสรรคน้ี์ เป็นรูปแบบท่ี (Joyce and Weil ,1996) พฒันาข้ึนมาจากแนวคิด
ของกอร์ดอน (Gordon) ท่ีกล่าวว่าบุคคลทัว่ไปมกัยึดติดกบัวิธีคิดแกปั้ญหาแบบเดิม ๆ ของตน โดยไม่
ค่อยค านึงถึงความคิดของคนอ่ืน ท าให้การคิดของตนคบัแคบและไม่สร้างสรรค ์บุคคลจะเกิดความ
คิดเห็นท่ีสร้างสรรคแ์ตกต่างไปจากเดิมได ้หากมีโอกาสไดล้องคิดแกปั้ญหาดว้ยวิธีการท่ีไม่เคยคิดมา
ก่อน หรือคิดโดยสมมติตวัเองเป็นคนอ่ืน และถา้ยิ่งให้บุคคลจากหลายกลุ่มประสบการณ์มาช่วยกนั
แกปั้ญหา ก็จะยิ่งไดว้ิธีการท่ีหลากหลายข้ึน และมีประสิทธิภาพมากข้ึน ดงันั้นกอร์ดอนจึงไดเ้สนอให้
ผูเ้รียนมีโอกาสคิดแกปั้ญหาดว้ยแนวความคิดใหม่ ๆ ท่ีไม่เหมือนเดิม ไม่อยู่ในสภาพท่ีเป็นตวัเอง ให้
ลองใชค้วามคิดในฐานะท่ีเป็นคนอ่ืน หรือเป็นส่ิงอ่ืน สภาพการณ์เช่นน้ีจะกระตุน้ใหผู้เ้รียนเกิดความคิด
ใหม่ ๆ ข้ึนได ้กอร์ดอนเสนอวิธีการคิดเปรียบเทียบแบบอุปมาอุปมยัเพื่อใชใ้นการกระตุน้ความคิดใหม่ 
ๆ ไว ้3 แบบ คือ การเปรียบเทียบแบบตรง การเปรียบเทียบบุคคลกบัส่ิงของ และการเปรียบเทียบค าคู่
ขดัแยง้ วิธีการน้ีมีประโยชน์มากเป็นพิเศษส าหรับการเขียนและการพูดอย่างสร้างสรรค ์รวมทั้งการ
สร้างสรรคง์านทางศิลปะ ซ่ึง (สายใจ ตะพองมาตร, 2558) ไดศึ้กษาเร่ืองการพฒันาแผนการจดัการ
เรียนรู้แบบซินเนคติกส์โดยใช้แนวคิดของศิลปินท่ีมีช่ือเสียง เพื่อส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ของ
นกัเรียนระดบัมธัยมศึกษาตอนปลาย ผลการวิจยัพบวา่ 1) แผนการจดัการเรียนรู้แบบซินเนคติกส์โดยใช้
แนวคิดของศิลปินท่ีมีช่ือเสียง เพื่อพฒันาความคิดสร้างสรรคข์องนกัเรียนระดบัมธัยมศึกษาตอนปลาย 
ท่ีสร้างข้ึนมีคุณภาพตามเกณฑท่ี์ก าหนด ผลการประเมินคุณภาพ มีค่าเฉล่ียรวม  เท่ากบั 4.39 และมีค่า
ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน เท่ากบั 0.20 เม่ือน ามาเปรียบเทียบกบัเกณฑ ์ การประเมินความพึงพอใจมีค่า
น ้ าหนกัคะแนนในระดบัมาก 2) ผลการประเมินความคิดสร้างสรรคก์ระบวนการท างานและผลงาน
ศิลปะของนักเรียนท่ีเรียนโดยใชแ้ผนการจดัการเรียนรู้แบบซินเนคติกส์โดยใชแ้นวคิดของศิลปินท่ีมี
ช่ือเสียงเพื่อส่งเสริมความคิดสร้างสรรคข์องนกัเรียนระดบัมธัยมศึกษาตอนปลายภาพรวมอยูใ่นระดบัดี 
มีค่าเฉล่ียรวม เท่ากบั 8.31 และมีค่าส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน เท่ากบั 0.53 3. ความพึงพอใจของนกัเรียนท่ี
มีต่อแผนการจดัการเรียนรู้แบบซินเนคติกส์โดยใชแ้นวคิดของศิลปินท่ีมีช่ือเสียงเพื่อส่งเสริมความคิด
สร้างสรรคข์องนกัเรียนระดบัมธัยมศึกษาตอนปลายนกัเรียนมีความพึงพอใจ ในภาพรวมอยู่ในระดบั

http://ithesis-ir.su.ac.th/dspace/browse?type=author&value=%E0%B8%95%E0%B8%B0%E0%B8%9E%E0%B8%AD%E0%B8%87%E0%B8%A1%E0%B8%B2%E0%B8%95%E0%B8%A3%2C+%E0%B8%AA%E0%B8%B2%E0%B8%A2%E0%B9%83%E0%B8%88
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มาก และ(วรรณฐกานต์ แข่งขนั, 2555) ไดศึ้กษาเร่ืองการใชรู้ปแบบการสอนซินเนคติคส์ในการจดั
กิจกรรมการเรียนรู้สาระทศันศิลป์ เร่ืององคป์ระกอบศิลป์ ของนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 4 ผลการวิจยั
พบว่า ดา้นผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนกัเรียนท่ีไดส้อนโดยใชรู้ปแบบการสอนซินเนคติคส์ จ านวน
ร้อยละ 82.05 มีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนเฉล่ียร้อยละ 84.90 ซ่ึงสูงกว่าเกณฑท่ี์ก าหนด ดา้นการพฒันา
ทกัษะการปฏิบติังานทศันศิลป์ของนกัเรียนท่ีไดรั้บการสอนโดยใชรู้ปแบบการสอนแบบซินเนคติคส์ 
พบว่า นกัเรียนจ านวนร้อยละ 87.18 มีคะแนนทกัษะการปฏิบติังานทศันศิลป์ เฉล่ียร้อยละ 82.68 ซ่ึงสูง
กว่าเกณฑท่ี์ก าหนด และดา้นความพึงพอใจของนกัเรียนท่ีมีต่อการใชรู้ปแบบการสอนซินเนคติคส์ใน
การจดักิจกรรมการเรียนรู้ โดยรวม อยูใ่นระดบัพอใจมากท่ีค่าเฉล่ีย 4.17 

จากขอ้มูลและเหตุผลขา้งตน้ผูว้ิจยัจึงสนใจท่ีจะพฒันาชุดกิจกรรมเพื่อส่งเสริมความคิด
สร้างสรรค ์วิชาทศันศิลป์ โดยใชรู้ปแบบการเรียนรู้แบบซินเนคติกส์ ส าหรับนักเรียนโรงเรียนสตรี
วิทยา ๒ เพื่อให้นกัเรียนมีความคิดสร้างสรรค ์เกิดจินตนาการ และสามารถน าความคิดท่ีไดไ้ปต่อยอด 
ใชใ้นการเรียนรู้วิชาทศันศิลป์ในขั้นสูง และสามารถน าไปใชใ้นชีวิตประจ าวนัได ้ 

 
1.2  วตัถุประสงค์  

1.  เพื่อพฒันาชุดกิจกรรมการเรียนรู้แบบซินเนคติกส์ ในงานทศันศิลป์  
2.  เพื่อส่งเสริมความสามารถการคิดสร้างสรรค ์ในงานทศันศิลป์ โดยใชชุ้ดกิจกรรมการเรียนรู้

แบบซินเนคติกส์ 
3.  เพื่อศึกษาความพึงพอใจต่อการเรียนรู้ ในงานทศันศิลป์ โดยใชชุ้ดกิจกรรมการเรียนรู้แบบ 

ซินเนคติกส์ 
 
1.3  สมมุติฐาน 

1.  ชุดกิจกรรมการเรียนรู้แบบซินเนคติกส์ ในงานทศันศิลป์ มีประสิทธิภาพ 80/80 
2.  นกัเรียนมีความสามารถการคิดสร้างสรรค ์ในงานทศันศิลป์ จากชุดกิจกรรมการเรียนรู้แบบ 

ซินเนคติกส์มีคะแนนไม่ต ่ากวา่ร้อยละ 80  
3.  นกัเรียนมีความพึงพอใจต่อการเรียนรู้ ในงานทศันศิลป์ โดยใชชุ้ดกิจกรรมการเรียนรู้แบบ 

ซินเนคติกส์อยูใ่นระดบัมาก 
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1.4  ขอบเขตการวจิัย 
1.  กลุ่มตวัอยา่ง ไดแ้ก่นกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 3/15  จ านวน 1 หอ้ง 30 คน โรงเรียนสตรีวิทยา 

2 เลือกแบบการเจาะจง (Purposive Sampling)  
2.  ตวัแปรท่ีใชใ้นงานวิจยั 

2.1 ตวัแปรตน้   ชุดกิจกรรมการเรียนรู้แบบซินเนคติกส์ 
เพื่อส่งเสริมการคิดสร้างสรรค ์ในงานทศันศิลป์ 

2.2 ตวัแปรตาม   ประสิทธิภาพของชุดกิจกรรม 
ความสามารถในการคิดสร้างสรรคข์องนกัเรียน 
ผลงานทางศิลปะ 
ความพึงพอใจของนกัเรียน 

3.  เน้ือหา  ทกัษะพื้นฐานทางทศันศิลป์ 
3.1  หน่วยการเรียนรู้ของโรงเรียน 

หน่วยการเรียนรู้ท่ี 1 รอบรู้เร่ืองทศันศิลป์ 
หน่วยการเรียนรู้ท่ี 2 ทกัษะศิลป์ 
หน่วยการเรียนรู้ท่ี 3 สร้างสรรคง์านศิลป์ 

4.  ระยะเวลา : ภาคเรียนท่ี 2 ปีการศึกษา 2560 จ านวน 15 ชัว่โมง  
 

1.5  นิยามศัพท์เฉพาะ 
ความคิดสร้างสรรค์ หมายถึง การคิดในรูปแบบต่างๆ ไดแ้ก่ คิดคล่องแคล่ว คิดยดืหยุน่ คิด

ริเร่ิม คิดละเอียดลออ ซ่ึงทั้ง 4 รูปแบบการคิดน้ี สามารถน าไปสู่การคิดสร้างสรรคไ์ด ้และไดใ้ห้
รายละเอียดการคิดต่างๆดงัต่อไปน้ี 

ความคล่องแคล่วในการคิด หมายถึง ความสามารถของบุคคลในการหาค าตอบไดอ้ย่าง
คล่องแคล่ว รวดเร็ว และมีค าตอบในปริมาณท่ีมากในเวลาจ ากดั 

ความคิดยืดหยุ่นในการคิด คือ ความสามารถของบุคคลในการคิดหาค าตอบได้หลาย
ประเภทและหลายทิศทาง 

ความคดิริเร่ิม หมายถึง ความสามารถของบุคคลในการคิดหาส่ิงแปลกใหม่และเป็นค าตอบ
ท่ีไม่ซ ้ ากบัผูอ่ื้น 
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 ความคิดละเอียดลออ หมายถึง ความสามารถในการก าหนดรายละเอียดของความคิดเพื่อ
บ่งบอกถึงวิธีสร้างและการน าไปใช ้

งานทัศนศิลป์  หมายถึง วิชาความรู้ทางด้านศิลปะ ท่ีประกอบไปด้วยทัศนธาตุและ
องคป์ระกอบศิลป์ ไดแ้ก่ จุด เส้น สี รูปร่าง รูปทรง โดยการถ่ายทอดในรูปแบบและวิธีการท่ีต่างกนั
ออกไปตามแต่ละบุคคล ท าใหเ้กิดเป็นผลงานทางศิลปะ  

ชุดกิจกรรม หมายถึง เน้ือหาการเรียนรู้ แบบฝึก แบบทดสอบ และผลงานศิลปะ รวบรวม
เป็นกิจกรรมท่ีช่วยใหเ้กิดการเรียนรู้ เป็นส่ือการเรียนในรูปแบบของชุดการเรียนการสอนท่ีใชกิ้จกรรม
ต่างๆ ในการฝึกทกัษะซ่ึงจะท าใหน้กัเรียนเกิดการเรียนรู้อยา่งเป็นระบบ เป็นขั้นตอน 

การเรียนรู้โดยใช้รูปแบบซินเนคติกส์ หมายถึง กระบวนการเรียนรู้ท่ีส่งเสริมให้ผูเ้รียนเกิด
การเรียนรู้ เกิดความคิดใหม่ๆ มีวิธีการแกปั้ญหาแบบใหม่ๆ ซ่ึงกระบวนการเรียนรู้จดัตามล าดบัขั้นตอน
ท่ีก าหนดไว ้เพื่อกระตุน้ใหผู้เ้รียนเกิดความคิดสร้างสรรค ์ 

 
1.6  ประโยชน์ที่คาดว่าได้รับ 

1.  ไดพ้ฒันาชุดกิจกรรมการเรียนรู้แบบซินเนคติกส์ เพิ่มรูปแบบการเรียนการสอนศิลปะอย่าง
สร้างสรรค ์โดยใชรู้ปแบบซินเนคติกส์ เพื่อใหค้รูสามารถน าไปใชใ้นการเรียนการสอนไดต่้อไป 

2.  การน ารูปแบบการเรียนการสอน แบบซินเนคติกส์ไปใช้ หรือน าไปประยุกต์ใช้ เพื่อพฒันา
ทกัษะทางความคิดสร้างสรรคไ์ด ้  
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บทที ่2 
ทฤษฏีทีเ่กีย่วข้อง 

 
ในการวิจยัคร้ังน้ี ผูว้ิจยัไดศึ้กษาเอกสารและงานวิจยัท่ีเก่ียวขอ้งและไดน้ าเสนอตาม

หวัขอ้ต่อไปน้ี 
2.1  หลกัสูตรการศึกษาขั้นพื้นฐาน กลุ่มสาระการเรียนรู้ศิลปะ 

2.1.1  ความส าคญัของการเรียนรู้ศิลปะ 
2.1.2  การเรียนรู้กลุ่มสาระการเรียนรู้ศิลปะ 
2.1.3  การวดัและประเมินผล 

2.2  ศิลปะ และวิชาทศันศิลป์ 
2.2.1  ความหมายของค าวา่ศิลปะ 
2.2.2  ความหมายของค าวา่วิชาทศันศิลป์ 
2.2.3  ความหมายของกิจกรรมทศันศิลป์ 
2.2.4  องคป์ระกอบและรูปแบบของกิจกรรมทศันศิลป์ 
2.2.5  จุดมุ่งหมายของการจดักิจกรรมทศันศิลป์  
2.2.6  หลกัการจดักิจกรรมทศันศิลป์  
2.2.7  บทบาทและหนา้ท่ีของผูจ้ดักิจกรรมทศันศิลป์  

2.3  แนวคิด ทฤษฎี  ความคิดสร้างสรรค ์
3.1  ความหมายความคิดสร้างสรรค ์
3.2 ทฤษฎีแนวคิดของความคิดสร้างสรรค ์
3.3 การวดัความคิดสร้างสรรค ์

2.4  ชุดกิจกรรม 
2.4.1  ความหมายของชุดกิจกรรม 
2.4.2  ประเภทของชุดกิจกรรม 
2.4.3  องคป์ระกอบของชุดกิจกรรม 
2.4.4  ขั้นตอนในการสร้างชุดกิจกรรม 
2.4.5  ประโยชน์ของชุดกิจกรรม 
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2.4.6  การหาประสิทธิภาพของชุดกิจกรรม 
2.5  การเรียนรู้แบบซินเนคติกส์ 

2.5.1  ความหมายของซินเนคติกส์ 
2.5.2 การสอนแบบซินเนคติกส์ 
2.5.3  กระบวนการเรียนการสอนของรูปแบบซินเนคติกส์ 

2.6   ความพึงพอใจ 
2.6.1  ความหมายของความพึงพอใจ 
2.6.2  แนวคิดทฤษฎีเก่ียวกบัความพึงพอใจ 

2.7   งานวิจยัท่ีเก่ียวขอ้ง 
  

2.1  หลกัสูตรการศึกษาขั้นพืน้ฐาน กลุ่มสาระการเรียนรู้ศิลปะ 
กลุ่มสาระการเรียนรู้ศิลปะเป็นกลุ่มสาระท่ีช่วยพัฒนาให้ผูเ้ รียนมีความคิดริเร่ิม

สร้างสรรค์ มีจินตนาการทางศิลปะ ช่ืนชมความงาม มีสุนทรียภาพ  ความมีคุณค่า ซ่ึงมีผลต่อ
คุณภาพชีวิตมนุษย ์ กิจกรรมทางศิลปะช่วยพฒันาผูเ้รียนทั้งดา้นร่างกาย จิตใจ สติปัญญา อารมณ์ 
สังคม ตลอดจนการน าไปสู่การพฒันาส่ิงแวดลอ้ม  ส่งเสริมให้ผูเ้รียนมีความเช่ือมัน่ในตนเอง  
อนัเป็นพื้นฐาน ในการศึกษาต่อหรือประกอบอาชีพได ้ รู้และเขา้ใจการใชท้ศันธาตุ รูปร่าง รูปทรง 
พื้นผิว สี แสงเงา มีทกัษะพื้นฐานในการใช้วสัดุอุปกรณ์ ถ่ายทอดความคิด อารมณ์ ความรู้สึก 
สามารถใชห้ลกัการจดัขนาด สัดส่วน ความสมดุล น ้ าหนกั แสงเงา ตลอดจนการใชสี้คู่ตรงขา้มท่ี
เหมาะสมในการสร้างงานทศันศิลป์ ๒ มิติ ๓ มิติ เช่น งานส่ือผสม งานวาดภาพระบายสี งานป้ัน 
งานพิมพ์ภาพ รวมทั้งสามารถ สร้างแผนภาพ แผนผงั และภาพประกอบเพื่อถ่ายทอดความคิด
จินตนาการเป็นเร่ืองราวเก่ียวกบัเหตุการณ์ต่าง ๆ  และสามารถเปรียบเทียบความแตกต่างระหว่าง
งานทัศนศิลป์ท่ีสร้างสรรค์ ด้วยวสัดุอุปกรณ์และวิธีการท่ีแตกต่างกัน เขา้ใจปัญหาในการจัด
องค์ประกอบศิลป์ หลกัการลด และเพิ่มในงานป้ัน การส่ือความหมายในงานทศันศิลป์ของตน  
รู้วิธีการปรับปรุงงานใหดี้ข้ึน ตลอดจน รู้และเขา้ใจคุณค่าของงานทศันศิลป์ท่ีมีผลต่อชีวิตของคนใน
สังคม (หลกัสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พทุธศกัราช ๒๕๕๑) 

2.1.1  ความส าคญัของการเรียนรู้ศิลปะ 
กลุ่มสาระการเรียนรู้ศิลปะกลุ่มสาระท่ีช่วยพฒันาให้ผูเ้รียนมีความคิดริเร่ิมสร้างสรรค์

จินตนาการทางศิลปะ  ช่ืนชมความงาม  มีสุนทรียภาพ  ความมีคุณค่า ซ่ึงมีผลต่อคุณภาพชีวิตมนุษย ์
กิจกรรมทางศิลปะ ช่วยพฒันาผูเ้รียนทั้งดา้นร่างกาย  จิตใจ สติปัญญา อารมณ์ สังคม ตลอดจนการ



10 

น าไปสู่ การพฒันาส่ิงแวดลอ้ม  ส่งเสริมให้ผูเ้รียนมีความเช่ือมัน่ในตนเอง อนัเป็นพื้นฐานใน
การศึกษาต่อหรือ การประกอบอาชีพได ้

2.1.2  การเรียนรู้กลุ่มสาระการเรียนรู้ศิลปะ 
กลุ่มสาระการเรียนรู้ศิลปะ มุ่งพฒันาให้ผูเ้รียนเกิดความรู้ความเขา้ใจ มีทกัษะวิธีการ

ทางศิลปะ เกิดความซาบซ้ึงในคุณค่าของศิลปะเปิดโอกาสให้ผูเ้รียนแสดงออกอยา่งอิสระในศิลปะ
แขนงต่างๆ ประกอบดว้ยสาระส าคญั คือ  

1. ทศันศิลป์   มีความรู้ความเขา้ใจองคป์ระกอบศิลป์ ทศันธาตุ สร้างและน าเสนอ
ผลงานทาง ทศันศิลป์จากจินตนาการ โดยสามารถใชอุ้ปกรณ์ท่ีเหมาะสม รวมทั้งสามารถใชเ้ทคนิค 
วิธีการของ ศิลปินในการสร้างงานได้อย่างมีประสิทธิภาพ วิเคราะห์ วิพากษ์วิจารณ์คุณค่างาน
ทศันศิลป์ เขา้ใจ ความสัมพนัธ์ระหว่างทศันศิลป์  ประวติัศาสตร์ และวฒันธรรมเห็นคุณค่างาน
ศิลปะท่ีเป็นมรดกทาง วฒันธรรม ภูมิปัญญาทอ้งถ่ินภูมิปัญญาไทยและสากลช่ืนชม ประยกุตใ์ชใ้น
ชีวิตประจ าวนั  

2.  ดนตรี  มีความรู้ความเขา้ใจองคป์ระกอบดนตรีแสดงออกทางดนตรีอยา่งสร้างสรรค ์
วิเคราะห์วิพากษ์วิจารณ์คุณค่าดนตรี ถ่ายทอดความรู้สึก ทางดนตรีอย่างอิสระ ช่ืนชมและ
ประยกุตใ์ชใ้นชีวิตประจ าวนั เขา้ใจความสมัพนัธ์ระหวา่งดนตรี ประวติัศาสตร์ และวฒันธรรม เห็น
คุณค่าดนตรีท่ีเป็น มรดกทางวฒันธรรม ภูมิปัญญาทอ้งถ่ิน ภูมิปัญญาไทย และสากล   ร้องเพลง 
และเล่นดนตรีในรูปแบบ ต่างๆ  แสดงความคิดเห็นเก่ียวกบัเสียงดนตรี  แสดงความรู้สึกท่ีมีต่อ
ดนตรีในเชิงสุนทรียะ เขา้ใจ ความสัมพนัธ์ระหว่างดนตรีกบัประเพณีวฒันธรรม  และเหตุการณ์ใน
ประวติัศาสตร์  

3. นาฏศิลป์   มีความรู้ความเขา้ใจองคป์ระกอบนาฏศิลป์ แสดงออกทางนาฏศิลป์อยา่ง 
สร้างสรรค์ ใช้ศพัท์เบ้ืองต้นทางนาฏศิลป์ วิเคราะห์วิพากษ์ วิจารณ์คุณค่านาฏศิลป์  ถ่ายทอด
ความรู้สึก ความคิดอยา่งอิสระ สร้างสรรคก์ารเคล่ือนไหวในรูปแบบต่างๆ ประยกุตใ์ชน้าฏศิลป์ใน
ชีวิตประจ าวนั  เขา้ใจความสัมพนัธ์ระหว่างนาฏศิลป์กบัประวติัศาสตร์ วฒันธรรม  เห็นคุณค่าของ
นาฏศิลป์ท่ีเป็นมรดก ทางวฒันธรรม  ภูมิปัญญาทอ้งถ่ิน  ภูมิปัญญาไทย และสากล 

2.1.3  คุณภาพผูเ้รียน 
รู้และเขา้ใจเก่ียวกบัรูปร่าง รูปทรง และจ าแนกทศันธาตุของส่ิงต่าง ๆ ในธรรมชาติ 

ส่ิงแวดลอ้มและงานทศันศิลป์ มีทกัษะพื้นฐานการใชว้สัดุอุปกรณ์ในการสร้างงานวาดภาพระบายสี 
โดย ใชเ้ส้น รูปร่าง รูปทรง สี และพื้นผิว ภาพปะติด และงานป้ัน งานโครงสร้างเคล่ือนไหวอย่าง
ง่าย ๆ ถ่ายทอด ความคิด ความรู้สึกจากเร่ืองราว เหตุการณ์ ชีวิตจริง สร้างงานทศันศิลป์ตามท่ีตนช่ืน
ชอบ สามารถแสดง เหตุผลและวิธีการในการปรับปรุงงานของตนเอง  
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รู้และเขา้ใจความส าคญัของงานทศันศิลป์ในชีวิตประจ าวนั ท่ีมาของงานทศันศิลป์ใน
ทอ้งถ่ิน ตลอดจนการใชว้สัดุ อุปกรณ์ และวิธีการสร้างงานทศันศิลป์ในทอ้งถ่ิน   

รู้และเข้าใจแหล่งก าเนิดเสียง คุณสมบัติของเสียง บทบาทหน้าท่ี ความหมาย 
ความส าคญัของบทเพลงใกลต้วัท่ีได้ยิน สามารถท่องบทกลอน ร้องเพลง เคาะจงัหวะ เคล่ือนไหว
ร่างกาย ให้สอดคลอ้งกบับทเพลง อ่าน เขียน และใชส้ัญลกัษณ์แทนเสียงและเคาะจงัหวะแสดง
ความคิดเห็น เก่ียวกบัดนตรี เสียงขบัร้องของตนเอง มีส่วนร่วมกบักิจกรรมดนตรีในชีวิตประจ าวนั  

รู้และเขา้ใจเอกลกัษณ์ของดนตรีในทอ้งถ่ิน มีความช่ืนชอบ เห็นความส าคญั และ
ประโยชน์ของดนตรีต่อการด าเนินชีวิตของคนในทอ้งถ่ิน  

สร้างสรรคก์ารเคล่ือนไหวในรูปแบบต่าง ๆ สามารถแสดงท่าทางประกอบจงัหวะเพลง 
ตามรูปแบบนาฏศิลป์ มีมารยาทในการชมการแสดง รู้หนา้ท่ีของผูแ้สดงและผูช้มรู้ประโยชน์ของ
การ แสดงนาฏศิลป์ในชีวิตประจ าวนั เขา้ร่วมกิจกรรมการแสดงท่ีเหมาะสมกบัวยั  

รู้และเขา้ใจการละเล่นของเด็กไทยและนาฏศิลป์ทอ้งถ่ิน ช่ืนชอบและภาคภูมิใจ ใน
การละเล่นพื้นบา้น สามารถเช่ือมโยงส่ิงท่ีพบเห็นในการละเล่นพื้นบา้นกบัการด ารงชีวิตของคน
ไทย บอกลกัษณะเด่นและเอกลกัษณ์ของนาฏศิลป์ไทยตลอดจนความส าคญัของการแสดงนาฏศิลป์
ไทยได ้

 
2.2  ศิลปะ และวชิาทศันศิลป์ 

2.2.1  ความหมายของค าวา่ศิลปะ 
ศิลปะ หมายถึง ผลแห่งความคิดสร้างสรรค์ของมนุษยท่ี์แสดงออกมาในรูปลกัษณะ

ต่างๆ ให้ปรากฏซ่ึงสุนทรียภาพ ความประทบัใจ หรือความสะเทือนอารมณ์ ตามประสบการณ์ 
รสนิยม และทกัษะของบุคคลแต่ละคน นอกจากน้ียงัมีนกัปราชญ ์นกัการศึกษา ท่านผูรู้้ไดใ้ห้นิยาม
ความหมายของศิลปะแตกต่างกนัออกไป 

ศิลปะ คือ การเลียนแบบธรรมชาติ (Art is the imitation of nature) การตีความจากค า
นิยามน้ี  ธรรมชาติ ถือเป็นปัจจยัส าคญัท่ีก่อใหเ้กิด แรงบนัดาลใจ ใหแ้ก่ ศิลปินในการสร้างงาน ค า
นิยามน้ีว่าศิลปะคือ การเลียนแบบธรรมชาติ เป็น ค านิยาม ท่ีถือกนัว่าเก่าแก่ท่ีสุดซ่ึง อริสโตเติล 
(Aristotle 384-322 B.C.) นกัปราชญช์าวกรีก เป็นผูต้ ั้งข้ึน เป็นการช้ีใหเ้ห็นว่า ธรรมชาติอาจเปรียบ
ได้ดังแม่บทส าคญั ท่ีมีต่อศิลปะ ด้วยศิลปะ เป็นส่ิงสร้างโดยมนุษย์ และมนุษยก์็ ถือก าเนิดมา
ท่ามกลาง ธรรมชาติ อีกทั้ งบนเส้นทาง การด าเนินชีวิตมนุษย์ก็ผูกพนัอยู่กับธรรมชาติ จนไม่
สามารถ แยกออกจากกนัไดใ้นทางศิลปะ มิใช่เป็นการบนัทึก เลียนแบบเหมือนกระจกเงาหรือ 
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ภาพถ่าย ซ่ึงบนัทึกสะทอ้นทุกส่วน ท่ีอยูต่รงหนา้ แต่อาจจะเพิ่มเติม ตดัทอน หรืออาจจะใส่อารมณ์ 
ความรู้สึกเขา้ไปดว้ย ธรรมชาติเป็นแหล่งบนัดาลใจท่ีส าคญัในการสร้างงานศิลปะของมนุษย ์
ธรรมชาติ จึงอาจคลา้ยแหล่งวิทยาการท่ียิง่ใหญ่ ของมวลมนุษย ์ในการศึกษา คน้ควา้ลอก เลียนและ
ท่ีส าคญัคือ มนุษยต์อ้งเรียนรู้ธรรมชาติ เพื่อการด ารงชีวิตอยา่ง มีประสิทธิภาพ และจากการ สังเกต 
มนุษยอ์าจไดพ้บกบัความพึงพอใจในลกัษณะ ท่ีแฝงเร้นอยูก่บัธรรมชาติ ไม่ว่าจะเป็นสีสัน รูปร่าง 
บรรยากาศ ความแปลก ความงาม ฯลฯ และบางคร้ังสังเกตเห็น ความเปล่ียนแปลง ของธรรมชาติ 
ก่อให้เกิดความประทบัใจ สะเทือนใจ เสียดายและความรู้สึกอ่ืน ๆ จนถึงความตอ้งการเป็น เจา้ของ 
จากความรู้สึกท่ีเกิดข้ึนน้ี เป็นแรงกระตุน้ ให้มนุษยพ์ยายาม ท่ีจะรักษาสภาพการณ์ นั้นไวใ้ห้คงอยู ่
อาจดว้ยความทรงจ า และถ่ายทอดความทรงจ านั้นดว้ย ส่ือและรูปแบบ ต่าง ๆ ในค านิยามน้ี ศิลปะก็
เปรียบไดด้งั เคร่ืองมือ ของศิลปิน ท่ีใชบ้นัทึก เลียนแบบธรรมชาติไว ้แต่ในการเลียนแบบธรรมชาติ 
ในทางศิลปะ มิใช่การเลียนแบบเหมือนกระจกเงา หรือภาพถ่าย แต่อาจเพิ่มเติม ตดัทอน หรืออาจ
สอดแทรกอารมณ์ ของศิลปิน เขา้ไปดว้ย 

ศิลปะ คือ การถ่ายทอดความรู้สึกหรือแสดง ความรู้สึก เป็นรูปทรง (Art is the 
transformation of Feeling into form) รูปทรง ในท่ีน้ี คือว่าเป็นรูปธรรมท่ีสามารถสัมผสัได ้และ
ตีความหมายได ้ซ่ึงหมายถึง ผลงานศิลปะท่ีเร่ิมมาจากความคิดท่ีเป็นลกัษณะ นามธรรมภายในตวั
ศิลปินเอง ท่ีคนทัว่ไปไม่สามารถสัมผสัไดโ้ดยตรง นอกจากเจา้ของ ความรู้สึกนั้น จะถ่ายทอดหรือ
สะทอ้นออกมาเป็นรูปทรง ท่ีสัมผสัได ้ตามความหมายของนิยามน้ี ศิลปะอาจเปรียบเสมือน ส่ือ
หรือเคร่ืองมือ ท่ีผูถ่้ายทอดใชเ้ป็น ตวักลาง เพื่อโยงความรู้สึกของตน แสดงให้ผูอ่ื้นไดรั้บรู้ หรือ
เขา้ใจ ในส่ิงท่ีตอ้งการแสดง หรืออาจกล่าวไดว้่า เป็นการแปลลกัษณะนามธรรมมาเป็น รูปธรรม
นัน่เอง แต่รูปธรรมท่ีแสดงออกน้ี อาจจะมีลกัษณะเป็นรูปทรงท่ีระบุเป็นตวัตน ไดว้่าเป็นรูปอะไร ท่ี
เรียกว่า ศิลปะก่ึงนามธรรมหรือระบุเป็นตวัตนไม่ไดท่ี้เรียกว่าศิลปะนามธรรม ส่วนความรู้สึกท่ี
เกิดข้ึนนั้น กเ็น่ืองมาจากส่ิงเร้า 2 ประการ คือ ส่ิงเร้าภายนอก และส่ิงเร้าภายใน จากส่ิงเร้าทางใดทาง
หน่ึงน้ี มีอิทธิพลต่อการถ่ายทอด รูปแบบเป็นอนัมาก คือ ถา้เป็นความรู้สึกท่ีเกิดข้ึนจากส่ิงเร้า
ภายนอก การถ่ายทอด มกัจะเป็นรูปแบบ ในลกัษณะเร่ืองราว รายละเอียดของส่ิงเร้านั้น เช่น การดู 
การแสดงในเร่ืองใดเร่ืองหน่ึง แลว้เกิดความรู้สึก สนุกสนาน กบับทบาทของตวัแสดงท่ีเห็นไดจ้าก
ภายนอก ซ่ึงถือเป็นส่ิงเร้าภายนอก เม่ือถ่ายทอดโดยการเล่า ให้ผูอ่ื้นฟัง มักจะเล่าเร่ืองราว
รายละเอียด ของผูแ้สดง และบทบาท การแสดงนั้น แต่ถา้เป็น ความรู้สึกท่ีเกิดข้ึน จากส่ิงเร้าภายใน
ของการแสดงนั้น ก็คือการเขา้ใจ ซาบซ้ึงในเน้ือหาส่ือเป็น ความรู้สึกออกมา เช่นโศกเศร้า ดีใจ 
สนุกสนาน เป็นตน้ 
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ศิลปะ คือ ส่ือภาษาชนิดหน่ึง (Art is The Language) ส่ือเป็นตวักลางท่ีสามารถชกัน า
เช่ือมโยงใหถึ้งกนั หรือสามารถท าการ ติดต่อกนัได ้

ศิลปะ คือ การแสดงบุคลิก ลกัษณะของศิลปิน (Art is the The Expression of 
GreatmPersonallity) บุคลิกภาพเป็นลักษณะคงท่ีของบุคคล หรือแนวโน้มท่ีแสดงให้เห็นถึง 
ลกัษณะท่ี เหมือน หรือแตกต่างกนัของพฤติกรรมทางจิตวิทยา เช่น ความนึกคิด ความรู้สึก และการ
กระท าในช่วงเวลาหน่ึง และบุคลิกภาพ เป็นแบบแผนท่ีเป็นเอกลกัษณ์ (Unique) ท่ีประกอบกนัข้ึน
ของบุคคล เป็น เอกลกัษณ์ประจ าตวัของมนุษยทุ์กคน และไม่มีใคร เหมือนใครไดเ้ลย เป็นความ
แตกต่างระหว่างบุคคลจากค าจ ากดัความของนกัจิตวิทยา ท่ีให้ ความหมายเก่ียวกบับุคลิกภาพนั้น 
พอท่ีจะสรุป กล่าวได้ว่า บุคลิกภาพ เป็นลกัษณะเฉพาะหรือเอกลกัษณ์ของแต่ละบุคคล ดังนั้น 
พฤติกรรมท่ี ปรากฏในแต่ละบุคคลยอ่มไม่เหมือนกนั ศิลปะอาจนบัไดว้่า เป็นเคร่ืองมือ หรือส่ือ ท่ี
ใชถ่้ายทอดและ บนัทึกพฤติกรรมของศิลปิน ดงันั้น ผลงานศิลปะ ก็คือ เคร่ืองบนัทึก พฤติกรรมอนั
เป็นบุคลิกภาพ เฉพาะของศิลปินนัน่เอง 

ศิลปะ คือการถ่ายทอดความรู้สึก ศิลปะเป็นวิธีส่ือสารความรู้สึกระหว่างมนุษย์
ดว้ยกนั เรโอ ตอลสตอย (Leo Tolstoi)  

ศิลปะ เกิดจากความเมาหรือความเพลิน ช่วยให้เราไดรั้บความเพลิดเพลินในชีวิต ดว้ย
เหตุน้ี โลกท่ีน่าเกลียดจึงเปล่ียนแปลงไปเป็นโลกท่ีน่ารักเพราะศิลปะ ไดโอนิซุส (Dionisus)  

ศิลปะ ไดแ้ก่ส่ิงท่ีมนุษยส์ร้างข้ึน ในเม่ือธรรมชาติไม่สามารถอ านวยให้ (หลวงวิจิตร
วาทการ) 

ศิลปะ หมายถึงงานอนัเป็นความพากเพียรของมนุษย ์ซ่ึงตอ้งใชค้วามพยายามดว้ยมือ
และดว้ยความคิด (ศาสตราจารยศิ์ลปะ พีระศรี) 

ศิลปะ คือการเลียนแบบธรรมชาติ 
ศิลปะ คือการแสดงออกทางความงาม 
ศิลปะ คือภาษาชนิดหน่ึง 
ศิลปะ คือการรับรู้ทางการเห็น 
ศิลปะ คือการกระท าทุกอย่างท่ีมนุษยต์อ้งการสร้างข้ึน เพื่อให้มีความงาม ความแปลก 

และมีประโยชน์เท่าท่ีความสามารถและแรงดลใจของมนุษยจ์ะแสดงใหป้รากฏได ้ 
 สรุปไดว้่า จากความหมายและค านิยามทางศิลปะท่ีไดน้ ามากล่าวอา้งไวข้า้งตน้ จะเห็น

ไดว้า่ผลงานท่ีเรียกกนัวา่เป็น “ศิลปะ”จะมีทศันะท่ีแตกต่างกนัออกไป ยากท่ีจะหาขอ้สรุปท่ีแน่นอน
หรือก าหนดลกัษณะของงานศิลปะไดโ้ดยในแต่ละยุคสมยั แต่ละท่านไดก้ าหนดความหมายของ
ศิลปะไปตามบริบทของตนเอง ซ่ึงย่อมจะมีความแตกต่างหรือเปล่ียนแปลงไปตามสภาพสังคม 
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ส่ิงแวดลอ้ม และความเจริญกา้วหน้าของเทคโนโลยี อย่างไรก็ตามก็เป็นท่ียอมรับกนัในประการ
หน่ึงว่า ผลงานท่ีถือว่าเป็นงานศิลปะจะตอ้งเป็นงานท่ีมีการสร้างสรรค ์ไม่ใช่เกิดข้ึนมาเองกล่าวคือ 
“จะตอ้งมีมนุษยเ์ป็นผูส้ร้างสรรคผ์ลงานนั้นๆ  

2.2.2  ความหมายของค าวา่วิชาทศันศิลป์ 
ค  าว่า ทศันศิลป์ ( visual art ) เป็นศพัทท่ี์ไดรั้บการบญัญติัข้ึนใชใ้นวงการศิลปะเม่ือ

ประมาณ 30 ปีท่ีผา่นมา จุดมุ่งหมายท่ีบญัญติัศพัท“์ทศันศิลป์”ข้ึนมา กเ็พื่อจ าแนกความแตกต่างหรือ
แยกลกัษณะการรับรู้ของมนุษยท์างดา้นศิลปะใหมี้ความชดัเจนมากข้ึน ทั้งน้ีเพราะแต่เดิมนั้นผลงาน
ทางดา้นทศันศิลป์จะถูกผนวกรวมเขา้และถือเป็นส่วนหน่ึงของงาน “วิจิตรศิลป์” ซ่ึงท าใหเ้กิดความ
เขา้ใจวา่งานทศันศิลป์จะตอ้งเป็นผลงานท่ีมีความละเอียดประณีตบรรจง และมีความงดงามเท่านั้น  

ทศันศิลป์ คือ กระบวนการถ่ายทอดผลงานทางศิลปะ การท างานศิลปะอยา่งมีจิตนาการ
ความคิดสร้างสรรคมี์ระบบระเบียบเป็นขั้นเป็นตอน การสร้างสรรคง์านอย่างมีประสิทธิภาพ
สวยงาม มีการปฏิบติังานตามแผนและมีการพฒันาผลงานใหดี้ข้ึนต่อเน่ือง 

ทศันศิลป์คือการรับรู้ทางจกัษุประสาท โดยการมองเห็น สสาร วตัถุ และสรรพส่ิงต่าง ๆ 
ท่ีเขา้มากระทบ รวมถึงมนุษย ์ และสัตว ์จะดว้ยการหยดุน่ิง หรือเคล่ือนไหวก็ตาม หรือจะดว้ยการ
ปรุงแต่ง หรือไม่ปรุงแต่งกต็าม ก่อใหเ้กิดปัจจยัสมมุติต่อจิตใจ และอารมณ์ของมนุษย ์อาจจะเป็นไป
ในทางเดียวกนัหรือไม่กต็าม 

สุทธิพงษ ์ภู่อร่าม (2551) ทศันศิลป์เป็นการแปลความหมายทางศิลปะ ท่ีแตกต่างกนัไป
แต่ละมุมมอง ของแต่ละบุคคล ในงานศิลปะช้ินเดียวกนั ซ่ึงไร้ขอบเขตทางจินตนาการ ไม่มีกรอบท่ี
แน่นอน ข้ึนกบัอารมณ์ของบุคคลในขณะทศัน์ศิลป์นั้น  

2.2.3  ความหมายของกิจกรรมทศันศิลป์ 
กิจกรรมทศันศิลป์ มุ่งเนน้พฒันาความคิดริเร่ิมสร้างสรรค ์ความอิสระทางความคิดและ

จินตนาการ เรียนรู้วิธีการและเทคนิครูปแบบใหม่ๆ พร้อมกบัการปฏิบติัจริงภายในหอ้งเรียน โดยใช้
การผสมผสานรูปแบบของงานศิลปะท่ีหลากหลายเขา้ดว้ยกนั เช่น การวาดรูป การระบายสี การป้ัน 
การพิมพ ์และการประดิษฐ ์จุดประสงคห์ลกัของกิจกรรมทศันศิลป์ คือการส่งเสริมใหเ้ดก็มีความคิด
สร้างสรรคใ์นการสร้างงานศิลปะท่ีมาจากความคิดของตนเอง ศิลปะส าหรับเด็กไม่ใช่การวาดภาพ
ระบายสี หรือประดิษฐต์ามค าบอกเล่าของครู ดงันั้นการท่ีครูใหเ้ด็กท างานศิลปะในกรอบ เช่น การ
ใชส้มุดภาพท่ีมีภาพร่างส าเร็จรูปแลว้ใหเ้ด็กระบายสี จดัเป็นศิลปะเทียม ส่ิงท่ีควรจะเกิดข้ึนคือ การ
ปล่อยใหเ้ด็กไดส้ร้างสรรคช้ิ์นงานของตวัเองตามจินตนาการอยา่งอิสระ กิจกรรมทางทศันศิลป์เป็น
กิจกรรมท่ีเก่ียวขอ้งกบัความคิดสร้างสรรค ์ เป็นการพฒันาสมองซีกขวาอนัเป็นส่ิงท่ีควรจะเกิดข้ึน
เพื่อน าไปสู่การสร้างสรรคง์านในระดบัท่ีสูงข้ึนไป เด็กจะไดรั้บการพฒันาความคิดสร้างสรรคแ์ละ
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จินตนาการ โดยการถ่ายทอดผา่นทางงานศิลปะ เรียนรู้ขั้นตอนการท างานศิลปะอย่างมีระเบียบ 
แบบแผน นอกจากเด็กๆ จะไดรั้บการผอ่นคลาย และสนุกสนานกบัเทคนิคและวิธีการสร้างสรรค์
งานศิลปะในรูปแบบต่างๆ แลว้ ยงัเป็นการฝึกสมาธิ ฝึกความอดทน พร้อมกบัสร้างเสริม
สุนทรียภาพทางอารมณ์ และความสามารถดา้นปัญญาทั้ง 8 ดา้นของบุคคล ไดแ้ก่ ความสามารถ
ดา้นภาษา ความสามารถดา้นตรรกะและคณิตศาสตร์ ความสามารถดา้นมิติสัมพนัธ์ ความสามารถ
ดา้นธรรมชาติวิทยา ความสามารถดา้นมนุษยส์ัมพนัธ์ ความสามารถดา้นความเขา้ใจตนเอง 
ความสามารถ ดา้นร่างกายและการเคล่ือนไหว และความสามารถดา้นดนตรี ซ่ึงจะท าใหเ้กิดความ
สมดุลระหวา่งความเขม้แขง็และความอ่อนโยนในจิตใจของเดก็ๆ 

วิชยั วงษใ์หญ่ (2552) กล่าวว่า การจดักิจกรรมทศันศิลป์ มีจุดมุ่งหมายเพื่อเป็นการสร้าง
เสริมนิสัยให้กบัเด็กตามความเหมาะสมทางวุฒิภาวะ โดยมิไดมุ่้งหวงัจะพฒันาเด็กให้เป็นศิลปิน 
หากแต่การจดักิจกรรมศิลปะสร้างสรรค ์เพื่อใหเ้ดก็เกิดการเรียนรู้และมีประสบการณ์ทางดา้นศิลปะ 
มีความคิดท่ีดีต่อศิลปะ ฉะนั้น การจดักิจกรรมศิลปะจึงมุ่งต่อการพฒันาเด็กให้เป็นบุคลากรท่ีมี
คุณค่าทางสงัคมมากข้ึน  

วิรุณ ตั้งเจริญ (2542, น.36) การจดักิจกรรมทศันศิลป์จึงควรมุ่งเนน้ท่ีจะพฒันาคุณค่า
เด่นๆ ในดา้นต่างๆ ดงัน้ี คือ พฒันาความรู้สึกสัมผสัทางดา้นการรับรู้ เป็นการพฒันาศิลปะเด็ก 
สัมพนัธ์กบัวุฒิภาวะทางความงามและวุฒิภาวะทางการรู้คิดโดยตรง หรืออาจจะหมายถึงการ
พฒันาการรู้คิดของเด็กก็ได ้วุฒิภาวะ การรู้คิดของเด็กมิไดมี้ขีดวงเฉพาะดา้นศิลปะ หากแต่มีคุณค่า
ต่อการเรียนรู้วิชาการดา้นต่างๆ ดว้ย เช่น เรียนรู้สภาพแวดลอ้ม เรียนรู้ชีวิต การพฒันาความรู้สึก
สัมผสัทางดา้นการรับรู้ควรเป็นไปอยา่งกวา้งขวาง ทั้งดา้นการดู การคิด วิเคราะห์ วิพากษ ์ วิจารณ์ 
และปฏิบติัการ เพื่อกระตุ้นให้การเรียนรู้ด้านต่างๆ ท่ีกล่าวมามีประสิทธิภาพยิ่งข้ึน  
ซ่ึงเป็นการพฒันาศกัยภาพของสมองทั้งสองซีก ในอดีตเรามกัจะพฒันาสมองของเด็กเพียงดา้นใด
ดา้นหน่ึงเป็นส าคญั เช่น เด็กท่ีสนใจทางคณิตศาสตร์ก็ผลกัดนัส่งเสริมเฉพาะทางคณิตศาสตร์  
เดก็ท่ีมีความสนใจศิลปะกจ็ะส่งเสริมเฉพาะทางศิลปะ ซ่ึงในความเป็นจริงแลว้มนุษยมี์ศกัยภาพของ
สมองทั้งสองดา้น ถึงแมจ้ะไม่เท่ากนัก็ตาม ซ่ึงการพฒันาเด็กจึงควรท่ีจะพฒันาศกัยภาพของสมอง
ทั้งสองดา้น แมท้างศิลปะเองก็ไม่ควรส่งเสริมเฉพาะการสร้างสรรคกิ์จกรรม แต่เน้นความรู้ 
ทางดา้นการวิเคราะห์เขา้ไวด้ว้ย  
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2.2.4  องคป์ระกอบและรูปแบบของกิจกรรมทศันศิลป์ 
กิจกรรมทศันศิลป์ หรือ กิจกรรมศิลปะ สามารถจ าแนกประเภทไดด้งัน้ี  
กิจกรรมศิลปะสองมิติ หมายถึง กิจกรรมท่ีมุ่งใหเ้ด็กสร้างสรรคผ์ลงานบนพื้นระนาบ

แบน เช่น กระจก กระดาษ ผา้ ผนงัปูน พื้นทราย ฯลฯ โดยใชก้ลวิธีวาดเส้น ระบายสี พิมพ ์หรือกด
ประทบัใหเ้ป็นสี หยดสี ปะติดดว้ยกระดาษสี เป็นตน้ ซ่ึงกิจกรรมประเภทน้ีไดแ้ก่ การวาดภาพดว้ย
น้ิวมือ หรือมือ การวาดภาพเส้นดา้ย ดินสอสีเทียน ระบายสีดว้ยสีเทียน สีฝุ่ น สีน ้ า สีโปสเตอร์ การ
พิมพภ์าพดว้ยเศษวสัดุต่างๆ เป็นตน้ ผลงานจะแบนราบเห็นมิติของความกวา้งยาว  

กิจกรรมศิลปะสามมิติ หมายถึง กิจกรรมท่ีมุ่งให้เด็กสร้างสรรคผ์ลงานให้มีลกัษณะ
ลอยตวั นูนหรือเวา้ลงไปในพื้น มีลกัษณะเป็นรูปทรง โดยใชว้สัดุและกลวิธีต่างๆ ท่ีเหมาะสมกบั
วสัดุนั้นๆ เช่น การป้ันทราย ดินน ้ ามนั ดินเหนียว แป้ง การสาน การพบักระดาษ โดยประกอบวสัดุ
ต่างๆ เขา้ดว้ยกนั กลวิธีท่ีจะใหเ้ดก็ท ากิจกรรมประเภทน้ีไม่ควรมีขั้นตอนท่ีซบัซอ้น ตอ้งสามารถท า
ไดอ้ยา่งรวดเร็ว ง่าย และไม่เส่ียงต่ออนัตราย ผลงานท่ีไดจ้ะสามารถมองเห็นไดห้ลายทิศทาง และ
สัมผสัจบัตอ้งได ้เช่น รูปป้ัน รูปแกะสลกั รูปโครงสร้าง ฯลฯ  

กิจกรรมศิลปะผสมผสานสองมิติสามมิติ หมายถึง กิจกรรมท่ีใหเ้ด็กสร้างสรรคผ์ลงาน
โดยใชว้สัดุและกลวิธีทางกิจกรรมศิลปะสองมิติและสามมิติรวมเขา้ดว้ยกนั เช่น ใชสี้โปสเตอร์
ระบายบนรูปป้ัน ดินเหนียว หรือใหเ้ด็กระบายสี หรือผนึกกระดาษสี (ท่ีฉีก หรือตดัเป็นรูปร่างๆ) 
ตกแต่งกล่องกระดาษ เป็นตน้  

กิจกรรมทศันศิลป์ ประกอบดว้ย 
งานจิตรกรรม (Painting ) หมายถึง  การสร้างสรรคผ์ลงานบนพื้นระนาบ  เช่น กระดาษ 

ผา้ใบ แผน่ไม ้ดว้ยวิธีการขีดเขียน หรือระบายสี  ดว้ยวิธีการต่างๆ กนัมีลกัษณะ เป็น 2 มิติ คือ กวา้ง
และยาว  ส าหรับมิติท่ีสาม คือ ความลึก นั้ นอยู่ท่ีความรู้สึกของผูดู้ ผูพ้บเห็นจากการใช้สีให้มี
น ้ าหนกัท่ีต่างกนั ศิลปินผูส้ร้างงานจิตรกรรมเรียกว่า จิตรกร งานจิตรกรรมแบ่งออกเป็น 2 ประเภท 
คือ  

1.  การวาดเส้น (Drawing) เป็นการวาดภาพโดยใชป้ากกา หรือดินสอ ขีดเขียนลงไป 
บนพื้นผิววสัดุรองรับเพื่อใหเ้กิดภาพ การวาดเส้น คือ การขีดเขียนให้เป็นเส้นไม่ว่าจะเป็น เส้นเลก็ 
หรือเส้นใหญ่มกัมีสีเดียวแต่ การวาดเส้นไม่ไดจ้  ากดัท่ีจะตอ้งมีสีเดียว อาจมีสีหลายสีก็ไดก้ารวาด
เส้น จดัเป็นพื้นฐานท่ีส าคญัของงานศิลปะแทบทุกชนิดอย่างนอ้ย ผูฝึ้กฝนงาน ศิลปะควรไดมี้การ
ฝึกฝนงานวาดเสน้ใหเ้ช่ียวชาญ ก่อนท่ีจะไปท างานดา้นอ่ืนต่อไป 
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2.  การระบายสี (Painting) เป็นการวาดภาพโดยการใชพู้่กนั หรือแปรง หรือวสัดุ อยา่ง
อ่ืนมาระบายใหเ้กิดเป็นภาพ  การระบายสี ตอ้งใชท้กัษะการควบคุมสีและเคร่ืองมือ มากกวา่การวาด
เส้น ผลงานการระบายสีจะสวยงาม เหมือนจริง และสมบูรณ์แบบมากกวา่ การวาดเสน้ 

ประติมากรรม ( Sculpture) หมายถึง การป้ัน การแกะสลกั หรือการหล่อข้ึนเป็นรูป เป็น
การถ่ายทอดความงามและความรู้สึกนึกคิดเป็นรูปทรง 3 มิติ ดว้ยวสัดุท่ีสามารถ แปรรูปดว้ยการป้ัน
หรือแกะสลกั เช่น ดินเหนียว ดินน ้ ามนั ข้ีผึ้ง ปูน   ปาสเตอร์ เป็นตน้ แกะสลกัจากวสัดุต่าง ๆ เช่น 
ไม ้หิน หรือการหล่อ เช่ือม ปะติดดว้ยแผน่โลหะเป็นรูปทรง ต่างๆ ศิลปินผูส้ร้างงานประติมากรรม 
เรียกว่า ประติมากร  รูปแบบของงานประติมากรรม  สามารถแบ่งไดต้ามลกัษณะความสูงต ่าของ
งานได ้ 3 รูปแบบ  ดงัน้ี   

1.  แบบนูนต ่า (Bas Relief)  หมายถึง การป้ันบนพื้นฐานรองรับ ใหเ้กิดรูปทรงนูน 
สูงข้ึนจากฐานเพียงเล็กนอ้ย  มองเห็นดา้นหนา้ไดเ้พียงดา้นเดียว  ดา้นขา้งมีส่วนหนาข้ึน เล็กนอ้ย 
เช่น เงินเหรียญ พระเคร่ือง เป็นตน้ 

2.  แบบนูนสูง (High Relief)  หมายถึง การป้ันบนพื้นระนาบหรือฐานรองรับ ใหเ้กิดรูป
นูนสูงข้ึนมากกวา่นูนต ่า โดยสูงข้ึนมาคร่ึงหน่ึงของล าตวั สามารถมองเห็นไดส้องดา้น คือ ดา้นหนา้ 
และดา้นขา้ง 

3.  แบบลอยตวั (Round  Relief) หมายถึง ประติมากรรมท่ีสามารถมองเห็นได ้้ สัมผสั 
และช่ืนชมความงามไดทุ้กดา้น เช่น รูปป้ันอนุสาวรีย ์พระพทุธรูป เป็นตน้ 

ภาพพิมพ ์(Graphic art) การสร้างสรรคผ์ลงานศิลปะภาพพิมพ ์ ดว้ย กระบวนการพิมพ์
จากแม่พิมพต่์าง ๆเช่น ภาพพิมพจ์ากวสัดุสงัเคราะห์ ภาพพิมพจ์ากวสัดุธรรมชาติ เป็นตน้ 

งานประดิษฐ์ (mix media) การออกแบบและสร้างสรรคง์านประดิษฐ์ในรูปแบบต่างๆ 
ผสมผสานรูปแบบและวิธีการต่างๆ ดว้ยวสัดุหลากหลาย เช่น วสัดุเหลือใช ้กระดาษ พลาสติก ผา้ 
ไม ้ฯลฯ สามารถน าไปใชใ้นชีวิตประจ าวนั เป็นของตกแต่ง และสามารถน าออกจ าหน่ายไดอี้กดว้ย 

2.2.5  จุดมุ่งหมายของการจดักิจกรรมทศันศิลป์  
ในโลกของเด็ก ศิลปะคือ การแสดงออกอย่างอิสรเสรี ท่ีเต็มไปดว้ยจินตนาการและ

ความคิดสร้างสรรคใ์นส่ิงต่างๆ ความบริสุทธ์ิ จริงใจ เปิดเผย ตรงไปตรงมา ส่ิงเหล่าน้ีลว้นเป็น
ตวักระตุน้ใหเ้กิดการพฒันาสมองทั้ง 2 ดา้น คือดา้นอารมณ์และความเป็นเหตุผล รวมทั้งพฒันาการ
ดา้นร่างกาย อารมณ์ สังคม สติปัญญา และการพฒันาภาษา เพียงแต่ผูใ้หญ่ท่ีอยู่ใกลชิ้ดเปิดโอกาส 
สนบัสนุนใหเ้ดก็ไดแ้สดงออก ช่ืนชมต่อธรรมชาติ การเคล่ือนไหว ดนตรี ศิลปะ ความไพเราะ และ 
ส่ิงสวนงามต่างๆ ฝึกให้เด็กรู้จกัใชป้ระสาทสัมผสัให้สัมพนัธ์กนัอยา่งเหมาะสม ส่งเสริมให้เด็กได ้
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สังเกตมีไหวพริบ มีความคิดสร้างสรรค ์รู้ จกัควบคุมตวัเองและสามารถอยู่ร่วมกบัผูอ่ื้นไดอ้ย่างมี
ความสุข และมีลกัษณะนิสัยท่ีดีงาม (ประไพ ประดิษฐสุ์ขถาวร,2556 : ออนไลน์) 

ศิลปะพฒันาสมองท าให้สมองดี เพราะมีจินตนาการ เด็กท่ีท างานศิลปะบ่อยๆ จะเป็นผู ้
มีความคิดริเร่ิม ช่างสังเกต ช่างจดจ า รู้จกัคิด วางแผนการท างาน มีความละเอียดรอบคอบ ประณีต 
บรรจง พิถีพิถนั มองเห็นในส่ิงท่ีคนอ่ืนอาจมองไม่เห็นได ้ช่วยให้มีความคิดแปลกใหม่ และคิดได้
หลากหลาย 

ศิลปะพฒันาร่างกาย ดว้ยการใชต้า หู จมูก ล้ิน กาย ใจ อย่างมีสติ ดูเป็น ฟังเป็น รู้จกั 
เลือกเฟ้นใหไ้ดค้วามรู้และคุณค่าท่ีดีงาม พฒันาการเคล่ือนไหวทางดา้นกลา้มเน้ือใหญ่ กลา้มเน้ือเลก็ 
และพฒันาประสาทสัมพนัธ์ระหว่างตากบัมือ ให้มีความคล่องแคล่ว และมีความสามารถในการ
ท างาน 

ศิลปะพฒันาอารมณ์ ความมัน่คงของจิตใจ ช่วยฝึกใหเ้ด็กสงบ น่ิง มีสมาธิ จดจ่อกบัการ
ท างาน ไม่วอกแวกหวัน่ไหว มีพลงั นุ่มนวลแก่งาน มีสติ ไม่เล่ือนลอย ไม่ท้ิงโอกาสท่ีจะสร้างสรรค์
มีความเพียรพยายาม อดทน รับผิดชอบ มีก าลงัใจ ร่าเริง เบิกบาน สดช่ืน แจ่มใส ผ่อนคลาย มี
ความรู้สึกท่ีดีต่อตนเอง มีสนทรียภาพ มีความมัน่ใจ กลา้แสดงออก รวมทั้งสามารถควบคุมตวัเองได้
เหมาะสมกบัวยั 

ศิลปะพัฒนาสังคม สามารถอยู่ร่วมกับผูอ่ื้นได้ด้วยดี ไม่เบียดเบียน ไม่ก่อความ
เดือดร้อนต่อผูอ่ื้น รู้จกัใชว้ินัยในการด ารงชีวิต เคารพกติกา รักษากฏเกณฑ์ เช่ือฟังพ่อแม่และครู 
รู้จกัช่วยเหลือเก้ือกูล แบ่งปัน เอาใจใส่ คิดดีและช่ืนชมในผลงานของผูอ่ื้น มีพฤติกรรมดีงามใน
ความสมัพนัธ์กบัเพื่อนมนุษย ์ก่อใหเ้กิดไมตรีและความสามคัคี 

ศิลปะพฒันาปัญญา ท าให้เด็กมีความสามารถทางดา้นความรู้ ความคิด ความเขา้ใจ คิด
วิเคราะห์ คิดหาเหตุผล คิดอยา่งเป็นระบบ ช่วยพฒันาความจ า รู้จกัสรุปความ รู้จกัแสวงหาความรู้ 
เพิ่มเติม และสามารถน าความรู้นั้นมาใชไ้ด ้ดว้ยการคิดเป็น แกปั้ญหาเป็น และดบัทุกขใ์นท่ีสุด 

ศิลปะพฒันาภาษา ช่วยใหเ้ด็กมีพฒันาการทางภาษาเพิ่มข้ึน รู้จกัค  าศพัทใ์หม่ๆ สามารถ 
ล าดบัเหตุการณ์ เรียบเรียง ค  าพดูในการบอกเล่าถึงผลงาน เลือกใชถ้อ้ยค าท่ีเหมาะสมในการแบ่งปัน 
ประสบการณ์ต่างๆ ในการท างาน และสามารถใชว้าจาในทางท่ีเป็นประโยชน์ต่อการพฒันาตนเอง 
ช่วยเหลือเก้ือกลู สร้างสรรคส์งัคมและส่ิงแวดลอ้ม  
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2.2.6  หลกัการจดักิจกรรมทศันศิลป์  
การจดักิจกรรมศิลปะเพื่อพฒันาเด็กนั้นผูจ้ดักิจกรรมจะตอ้งมีความรู้ความเขา้ใจใน

กระบวนการจดักิจกรรม ตอ้งมีการศึกษาทดลองและพฒันากิจกรรมอย่างเป็นระบบ  โดยเฉพาะ
อย่างยิ่งด้านจินตนาการและความคิดสร้างสรรค์ก าลงัเจริญเติบโตจึงตอ้งการการส่งเสริมด้วย
กิจกรรมศิลปะท่ีมีคุณภาพ เพื่อการพฒันาอยา่งเขา้ใจและยัง่ยืน  กิจกรรมศิลปะท่ีมีรากฐานมาจาก
ความคิดท่ีหลากหลายและผ่านการทดลองอย่างเป็นระบบจึงเป็นกิจกรรมท่ีส าคญัต่อเด็กเป็นอย่าง
มาก เสรีภาพทางความคิดและการปฏิบติักิจกรรมศิลปะตามความตอ้งการของผูเ้รียนเป็นการสร้าง
บรรยากาศหรือสภาพแวดลอ้มทางการเรียนรู้ ท่ีครูศิลปะจะตอ้งจดัประสบการณ์ใหก้บัผูเ้รียน เพราะ
การท่ีเด็กแสดงออกไดม้ากเท่าไร นัน่ยอ่มหมายความว่า เขาไดป้ระสบความส าเร็จในการแกปั้ญหา
ไดม้ากเท่านั้น และนัน่ยอ่มหมายถึงความพร้อมท่ีจะเรียนรู้ส่ิงใหม่ๆ เพิ่มข้ึน เม่ือปัญหาเดิมไดรั้บ
การตอบสนองไปเรียบร้อยแลว้ และนัน่ยอมหมายถึงความพร้อมท่ีจะเรียนรู้ส่ิงใหม่ๆ เพิ่มข้ึนเม่ือ
ปัญหาเดิมไดรั้บการตอบสนองไปเรียบร้อยแลว้ เดก็อาจยุง่ยากใจกบัการแกปั้ญหาในโลกแห่งความ
เป็นจริงแต่ในโลกแห่งศิลปะ เขามีวิธีการในการเขา้ไปสู่ความส าเร็จในการแกปั้ญหาเสมอถา้ครู
หรือผูป้กครองไม่เขา้ไปแยง่ชิงช่วงเวลาอนัมีคุณค่าของการแสดงออกอยา่งสร้างสรรค ์ตามเสรีภาพ
ของเด็กดว้ยความหวงัดีท่ีขาดความเขา้ใจ   

1.  เนน้ท่ีกระบวนการขณะท่ีเดก็ไดล้งมือท างานทศันศิลป์ไม่ใช่เนน้ท่ีผลงาน เพราะ 
ทศันศิลป์แสดงออกถึงประสบการณ์และความรู้สึกของเดก็  

2.  ค  านึงถึงอาย ุความสามารถ ความตอ้งการและความสนใจของเดก็  
3.  ส่งเสริมความคิดริเร่ิมและความคิดท่ีเป็นอิสระ  
4.  ใหค้วามส าคญักบัความคิดสร้างสรรค ์การท างานอยา่งอิสระและยดืหยุน่  
5.  ยอมรับอตัราพฒันาการและความแตกต่างระหวา่งบุคคลของเดก็แต่ละคน  

2.2.7  บทบาทและหนา้ท่ีของผูจ้ดักิจกรรมทศันศิลป์  
1.  สร้างบรรยากาศภายในห้องเรียนให้สวยงาม มีความสว่างสดใส ตกแต่งห้องเรียน

ดว้ยงานศิลปะต่างๆ เพื่อดึงดูดความสนใจของผูเ้รียน จดัเรียงอุปกรณ์ ชั้นวางของ เป็นสัดส่วนอยา่ง
เป็นระเบียบ  

2.  ส่ือการเรียนการสอน มีความเหมาะสมและเขา้ใจง่าย ตรงตามวตัถุประสงค์ และ
สามารถจบัตอ้งได ้ 

3.  อธิบายกิจกรรมในแต่ละคร้ังให้มีความชัดเจน พร้อมส่ือท่ีน่าสนใจ ให้ผูเ้รียนได้
เขา้ใจ สามารถสร้างผลงานทางทศันศิลป์ไดอ้ยา่งสร้างสรรค ์และมีความเป็นอิสระ 
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4.  เปิดโอกาสใหผู้เ้รียนไดแ้สดงความคิดเห็น หรือถามปัญหาขอ้สงสยั และใหผู้เ้รียนใช้
จินตนาการในการสร้างสรรคผ์ลงานตามท่ีตนเองสนใจได ้

5.  ชกัจูง ดึงความสนใจ ใหผู้เ้รียนสนุก มีความสุขไปกบัการเรียน  
6.  คอยแนะน าใหข้อ้เสนอแนะ ช่วยเหลือผูเ้รียนอยา่งใกลชิ้ด  
7.  เสริมแรงทางบวกให้กบัผลงานท่ีดี ยกย่องผูท่ี้ตั้งใจ ยกตวัอย่างให้ผูเ้รียนเห็นทั้ง

ผลงานท่ีดี และผลงานท่ีตอ้งแกไ้ขหรือปรับปรุง 
8.  หากมีโอกาสควรให้ผูเ้รียนน าเสนอผลงานตนเองหนา้ชั้นเรียนในทุกๆกิจกรรม 

เพื่อใหผู้เ้รียนกลา้แสดงออก และเกิดความภูมิใจในผลงานของตนเอง 
9.  ครูสอนให้นกัเรียนมีความรับผิดชอบ ท าความสะอาด และเก็บอุปกรณ์อย่างเป็น

ระเบียบหลงัจากท ากิจกรรมในทุกๆคร้ัง 
10.  สรุปเน้ือหาของกิจกรรม ประโยชน์ท่ีผูเ้รียนไดรั้บ และส่งเสริมให้ผูเ้รียนน าวิชา

ความรู้ไปใชใ้นชีวิตประจ าวนัได ้
 
2.3  แนวคดิ ทฤษฎ ีความคดิสร้างสรรค์ 

2.3.1  ความหมายของความคิดสร้างสรรค ์
ความคิดสร้างสรรคคื์อ ปรากฏการณ์ท่ีบุคคลสร้างสรรค์ “ส่ิงใหม่” อาทิ ผลผลิต การ

แกปั้ญหา นวตักรรม หรืองานศิลปะ ฯลฯ ซ่ึงมีคุณค่า การจะตีความเก่ียวกบั “ความใหม่” ข้ึนอยูก่บั
ผูส้ร้างสรรค์หรือสังคม หรือแวดวงท่ีส่ิงใหม่นั้นเกิดข้ึน การประเมินคุณค่าก็ในท านองเดียวกนั 
คุณสมบติัท่ีมกัใชใ้นการตีความ “ความใหม่” ประกอบดว้ย 

1.  ส่ิงประดิษฐท่ี์ไม่เคยปรากฏมาก่อน 
2.  ส่ิงประดิษฐท่ี์อาจปรากฏอยูท่ี่อ่ืน แต่มีผูส้ร้างสรรคข้ึ์นใหม่โดยอิสระ 
3.  การคิดวิธีด าเนินการใหม่ 
4.  ปรับกระบวนการผลผลิตเขา้สู่ตลาดท่ีแตกต่างออกไป 
5.  คิดวิธีการใหม่ในการแกไ้ขปัญหา 
6.  เปล่ียนแนวคิดท่ีแตกต่างจากผูอ่ื้น 
ความคิดสร้างสรรคคื์อ ความคิดใหม่ๆ แนวทางใหม่ๆ ทศันคติใหม่ๆ ความเขา้ใจและ

การมองปัญหาในรูปแบบใหม่ ผลลพัธ์ของความคิดสร้างสรรค์ท่ีชัดเจน คือ ดนตรี การแสดง 
วรรณกรรม ละคร ส่ิงประดิษฐ์ นวตักรรมทางเทคนิค แต่บางคร้ังความคิดสร้างสรรคก์็มองไม่เห็น
ชดัเจน เช่น การตั้งค  าถามบางอย่างท่ีช่วยขยายกรอบของแนวคิดซ่ึงให้ค  าตอบบางอย่าง หรือการ
มองโลกหรือปัญหาในแนวนอกกรอบ 
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ความคิดสร้างสรรคคื์อ ความคิดเช่ือมโยงท่ีพยายามหาทางออกหลาย ๆทาง ใชค้วามคิด
ท่ีหลากหลาย แสวงหาความเป็นไปไดใ้หม่ๆ และนอกกรอบ คดัสรรคห์าทางเลือกใหม่ๆ และ
พยายามปรับปรุงใหดี้ข้ึนเร่ือยๆ ซ่ึงมีวิธีการอยู ่๖ ขั้นตอน คือ 

1.  แสวงหาขอ้บกพร่อง (Mess Finding) 
2.  รวบรวมขอ้มูล (Data Finding) 
3.  มองปัญหาทุกดา้น (Problem Finding) 
4.  แสวงหาความคิดท่ีหลากหลาย (Idea Finding) 
5.  หาค าตอบท่ีรอบดา้น (Solution Finding) 
6.  หาขอ้สรุปท่ีเหมาะสม (Acceptance Finding) 
กระบวนการของความคิดสร้างสรรค์ อาจเกิดข้ึนโดยบงัเอิญหรือโดยความตั้งใจ ซ่ึง

สามารถท าไดด้ว้ยการศึกษา การอบรมฝึกฝน การระดมสมอง (brain-storming) มากกว่าคร่ึงหน่ึง
ของการคน้พบท่ียิ่งใหญ่ของโลก เกิดจากการคน้พบโดยบงัเอิญ (serendipity) หรือการคน้พบส่ิง
หน่ึงซ่ึงใหม่ ในขณะท่ีก าลงัตอ้งการคน้พบส่ิงอ่ืนมากกวา่ 

การคิดเชิงสร้างสรรค ์(Creative thinking) หมายถึง ความสามารถในการมองเห็น
ความสัมพนัธ์ของส่ิง ต่างๆ การขยายขอบเขตความคิดออกไปจาก กรอบความคิดเดิมท่ีมีอยู่สู่
ความคิดใหม่ๆ ท่ีไม่เคยมีมาก่อน เพื่อค้นหาค าตอบท่ีดีท่ีสุดให้กับปัญหาท่ีเกิดข้ึน เป็นการ
สร้างสรรคส่ิ์งใหม่ท่ีแตกต่างไปจากเดิม เป็นความคิดท่ีหลากหลาย คิดไดก้วา้งไกล หลายแง่หลาย
มุม เนน้ทั้งปริมาณและคุณภาพ องคป์ระกอบของความคิด สร้างสรรค ์ไดแ้ก่ ความคิดนั้นตอ้งเป็น
ส่ิงใหม่ไม่เคยมีมาก่อน (New Original) ใชก้ารได ้(Workable) และมีความเหมาะสม (Appropriate) 
การคิดเชิงสร้างสรรคจึ์งเป็นการคิดเพื่อการเปล่ียนแปลงจากส่ิงเดิมไปสู่ส่ิงใหม่ท่ีดีกว่า ซ่ึงจะได้
ผลลพัธ์ท่ีต่างไปโดยส้ินเชิงหรือท่ีเรียกวา่ "นวตักรรม" (Innovation)  

ความคิดสร้างสรรค ์มีความหมายแยกไดเ้ป็น 3 ประเดน็หลกั คือ 
1.  เป็นความคิดแง่บวก หรือ Positive thinking 
2.  เป็นการกระท าท่ีไม่ท าร้ายใคร หรือ Constructive thinking 
3.  เป็นการคิดสร้างสรรคส่ิ์งใหม่ๆ หรือ Creative thinking  

2.3.2  ทฤษฎีแนวคิดของความคิดสร้างสรรค ์
สเปียร์แมน (Spearman,1963) ไดใ้หค้วามหมายว่า ความคิดสร้างสรรค ์ คือ อ านาจ

จินตนาการ ของมนุษยใ์นการท่ีจะสามารถสร้างผลผลิตใหม่ๆซ่ึงสอดคล่องกบัการศึกษาของกลุ่ม
เกสตัลท์ท่ีาความคิดสร้างสรรค์เป็นกระบวนการของการกระท าเพื่อให้ได้ผลผลิตใหม่ๆทาง
ความคิด ซ่ึงเกิดจาก ความคิดจินตนาการมากกว่าการใชเ้หตุผล และเช่นเดียวกบัการศึกษาของ ออ

https://www.novabizz.com/NovaAce/Intelligence/positive-thinking.htm
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สบอร์น (Osborn,1957) พบว่าความคิดสร้างสรรคเ์ป็นจินตนาการประยกุต ์ (Applied Imagination) 
ความคิด จินตนาการจึงเป็นลกัษณะส าคญัของความคิดสร้างสรรค ์ (อารี พนัธ์มณี, 2354, น.3917) 
และ วิจิตร วรุตบางกูร ไดท้  าการรวบรวมความคิดเห็นของนกัจิตรวิทยาหลายท่าน สรุปไดว้่า  
“ความคิดสร้างสรรคเ์ป็นจินตนาการประยุกต์ (Applied Imagination) ท่ีมนุษยส์ร้างข้ึนเพื่อ 
แกปั้ญหายุ่งยาก เป็นการรวบรวมจินตนาการจากส่ิงเร้าท่ีรับรู้ให้เป็นส่ิงท่ีมีประโยชน์” (วิจิตร  
วรุต บางกรู, 2531, น.39)  

ความคิดสร้างสรรค ์ (Creativity) เป็นความสามารถในการคิดของมนุษย์ ในการ
เช่ือมโยง ความรู้ในส่วนต่างๆไปสู่กระบวนความคิดเพื่อให้เกิดส่ิงใหม่ ความสามารถในส่วนน้ีมีอยู่
ในตวัทุกคน ซ่ึงจะมีระดบัแตกต่างกนัออกไป โดยมีผูใ้ห้ค  านิยามถึงความคิดสร้างสรรคไ์วอ้ยา่ง
หลากหลาย  

กิลฟอร์ด (Guilford) ไดใ้ห้ความหมายของความคิดสร้างสรรคไ์วว้่า “ความคิด
สร้างสรรคน์ั้น เป็นความสามารถทางสมอง เป็นความสามารถท่ีจะคิดได้หลายทิศทาง หรือเป็น
ความคิดแบบอเนกนยั (Divergent thinking) คือการคิดหลายแง่มุม คิดกวา้งไกลหรือคิดแบบ
กระจาย ซ่ึงประกอบดว้ย ความคล่องตวัในการคิด(Fluency) ความคิดยดืหยุน่(Flexibility) ความคิด
ไม่ซ ้ าแบบ(Originality) และความคิดแตกต่าง (Elaboration) (Guilford, 1967, p.61)  

โอลสัน (Olsan) มีความเห็นสอดคลอ้งกบั กิลฟอร์ด ดว้ยเช่นกนัว่า “ความคิด
สร้างสรรค ์ นั้นมีส่วนประกอบส าคญั 2 ส่วนดว้ยกนั คือ ความคิดคล่องแคล่ว (Fluency) เป็น
ความสามารถคิดท่ี รวดเร็วในการแกปั้ญหา ความคิดยืดหยน่ (Flexibility) เป็นความสามารถใน
ลกัษณะอเนกนยั ซ่ึงเป็น ความสามารถท่ีน าไปสู่ความรู้ใหม่ เห็นในส่ิงใหม่” (Olsan,1980: 11)  

อาร์โนลด ์ (Arnold) ก็มีความเห็นสอดคลอ้งดว้ยเช่นกนัคือ “ความคิดสร้างสรรคเ์ป็น
การ กระท าท่ีน าไปสู่การแกปั้ญหาหรือความสามารถในการคิดแบบเปิด คิดแบบอเนกนยั และคิด
ใน แนวทางท่ีไม่เหมือนกนั ประกอบไปดวัย 4 อยา่งดวัยกนั คือ เป็นส่ิงใหม ั (Novel) เป็นส่ิงท่ีมี 
ความสัมพนัธ์กนั (Relevance) เป็นส่ิงท่ีขดัแยง้กนั(Conflict) และเป็นส่ิงท่ีตอ้งประเมินผล 
(Evaluation) (Arnold, 1988, p.92)  

ทอร์แรนซ์ (Torrance) ก็ไดใ้ห้ความหมายไวเ้ช่นเดียวกนัว่า “ความคิดสร้างสรรคเ์ป็น 
กระบวนการของการริเร่ิมส่ิงใหม่ๆข้ึน โดยไม่ลอกเลียนแบบผูใ้ด เป็นส่ิงท่ีเกิดข้ึนโดยไม่มีขอบเขต
จ ากดั บุคคลสามารถมีความคิดสร้างสรรคใ์นหลายๆแบบ ผลงานทางความคิดสร้างสรรคท่ี์เกิดข้ึน
นั้นมี มากมายไม่จ ากดั ซ่ึงเป็นผลมาจากความคิดท่ีว่ายงัมีส่ิงใดส่ิงหน่ึงท่ีขาดหายไป แลว้รวบรวม
ความคิด ทดสอบ เสนอผล ปรับปรุง และทดสอบใหม่อีกคร้ัง” (Torrance,1964, p.42)  
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เวสทค์อทท ์และ สมิท (Westcott and Smith) อธิบายว่า “เป็นกระบวนการทางสมองท่ี
รวมประสบการณ์เดิมแต่ละคนออกมาจดัให้อยูใ่นรูปแบบใหม่ การจดัรูปแบบความคิดใหม่น้ีเป็น 
ลกัษณะเฉพาะของแต่ละคนซ่ึงไม่จ าเป็นจะตอ้งเป็นส่ิงใหม่กไ็ด”้ (Westcott and Smith,1976: 2)  

เดรฟดาล (Drevdahl) กล่าวว่า “ความคิดสร้างสรรคเ์ป็นความสามารถของบุคคลในการ
คิด สร้างสรรคผ์ลผลิตแปลกใหม่ซ่ึงไม่เป็นท่ีรู้จกัมาก่อน ผลผลิตน้ีอาจจะเกิดจากการรวบรวมเอา
ความรู้ ต่างๆท่ีไดจ้ากประสบการณ์ใหม่ๆ ส่ิงท่ีเกิดข้ึนใหม่นั้นไม่จ าเป็นตอ้งเป็นส่ิงท่ีสมบูรณ์อยา่ง
แทจ้ริง อาจ ออกมาในรูปแบบของผลผลิตทางศิลปะ วรรณคดี วิทยาศาสตร์ หรือเป็นเพียง
กระบวนการหรือวิธีการ เท่านั้น” (ประสิทธิรักษ ์เจริญผล, 2547, น.7; อา้งอิงจาก Drevdahl,1964)  

วอลเลช และ โคแกน (Wallach and Kogan) ให้ค  านิยามว่า “ความคิดสร้างสรรค ์
หมายถึง ความสามารถเช่ือมโยงความสมัพนัธ์ กล่าวคือ เม่ือระลึกถึงส่ิงหน่ึงไดก้็จะเป็นสะพานช่วย
ใหร้ะลึกถึง ส่ิงอ่ืนท่ีมีความสัมพนัธ์กนัไดต่้อไปอีก” (Wallach and Kogan,1965: 13-20) จะเห็นได้
วา่เกิด กระบวนการคิดแบบลูกโซ่ คือเม่ือคิดถึงส่ิงหน่ึงกจ็ะคิดถึงอีกส่ิงหน่ึงต่อๆกนัไป เช่น เม่ือเห็น
ดินสอแลว้ นึกถึง กระดาษ ภาพวาด สี จานสี พูก่นั น ้ า กระป๋อง และคิดต่อไปอีกเร่ือยๆ  

เฮมโมวิทช์ (Haimowitz) อธิบายว่า “เป็นความสามารถท่ีจะประดิษฐ์หรือคิดคน้ส่ิง
ใหม่ๆ หรือจดัองคป์ระกอบแบบท่ีไม่มีใครจดัมาก่อน ในวิถีทางท่ีท าใหเ้กิดส่ิงประดิษฐห์รือแนวคิด
ท่ีมีคุณค่า และมีความงาม” (ประสิทธิรักษ ์เจริญผล,2 547, น.7; อา้งอิงจาก Haimowitz,1973) 

แอนเดอร์สัน และ คณะ (Anderson and others) ไดก้ล่าวถึงความหมายของความคิด 
สร้างสรรคว์า่ “เป็นความสามารถของบุคคลท่ีแสดงความคิดใหม่ๆ ท่ีนอกเหนือจากประสบการณ์ท่ี 
ผา่นมา เพื่อสร้างรูปแบบใหม่ ความคิดใหม่ หรือผลิตผลงานใหม่ และคนทุกคนเป็นเจา้ของ
ความคดิ สร้างสรรคซ่ึ์งมีระดบัแตกต่างกนั ซ่ึงสามารถพฒันาไดใ้นทุกระดบัทุกวยั ข้ึนอยู่กบั
สภาพแวดลอ้มท่ี เหมาะสม” (Anderson and others,1970, p. 90)  

มาเยสก้ี(Mayesky) กล่าวไวใ้นเร่ืองน้ีว่า“ความคิดสร้างสรรคเ์ป็นแนวทางการคิดหรือ
การ กระท าบางส่ิงท่ีไมซ้ ้ าแบบใคร มีแนวทางใหม้ๆ ในการแกปั้ญหา มีการสร้างผลผลิตใหม่ๆ และ
ตอ้ง เป็นส่ิงท่ีมีคุณค่าส าหรับทุกคน” (Mayesky,1985, p.3)  

ทางดา้นนกัการศึกษาและจิตวิทยาในไทยก็มีการศึกษาในเร่ืองความคิดสร้างสรรคอ์ยู ่
พอสมควรและไดใ้ห้ค  าจ ากดัความไวใ้นหลายแง่มุมดว้ยกนั อยา่งเช่น ศศิพนัธ์ ทดัสมร ไดก้ล่าว 
ไ ว้ว่ า  “ก ารส ร้ า งสรรค์ เ ป็นกระบวนการคว าม คิด ท่ี แตก ต่ า งจ ากการวิ พ ากวิ จ า ร ณ์  
(Critical Thinking) ความคิดสร้างสรรคเ์ก่ียวขอ้งกบัความคิดใหม่ๆท่ีตรงขา้มกบัความคิดเดิมหรือ
การมีปฏิกิริยาตอบสนอง ต่อความคิดผูอ่ื้น เป็นการกระท าท่ีเลือกจากประสบการณ์ท่ีผา่นมาเพื่อท า
การสร้างรูปแบบใหม่ ความคิดใหม่หรือผลผลิตใหม่(ศศิพนัธ์ ทดัสมร,2540, น.10) และ 
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อารี พนัธ์มณี ไดก้ล่าวถึง ความคิดสร้างสรรคไ์วว้่า ความคิดสร้างสรรคเ์ป็นกระบวนการทางสมอง
ท่ีคิดในลกัษณะอเนกนยัอนัน าไปสู่การคน้พบส่ิง แปลกๆใหม่ๆดว้ยการคิดดดัแปลง ปรุงแต่งจาก
ความคิดเดิมผสมผสานกนัให้เกิดส่ิงใหม่ๆ ซ่ึงรวมถึง การประดิษฐ์คิดคน้พบส่ิงต่างๆ ตลอดจน
วิธีการคิด ทฤษฎี หลกัการ ไดส้ าเร็จ ความคิดสร้างสรรค ์ จะเกิดข้ึนไดน้ั้นมิใช่เพียงแต่คิดในส่ิงท่ี
เป็นได ้ ส่ิงท่ีเป็นเหตุเป็นผลเพียงอย่างเดียวเท่านั้น หากแต่ความคิดจินตนาการก็ส าคญัยิ่งท่ีจะ
ก่อใหเ้กิดความแปลกใหม่แต่ตอ้งควบคู่ไปกบัการ พยายามท่ีจะสร้างความคิดฝันหรือจินตนาการให้
เป็นไปได ้หรือท่ีเรียกว่าจินตนาการประยกุต์นัน่เอง จึงจะท าให้เกิดผลงานจากความคิดสร้างสรรค์
ข้ึน (อารี พนัธ์มณี, 2537, น.9)  

อุษณีย ์ โพธิสุขและคณะ ไดใ้หค้วามเห็นว่า “ความคิดสร้างสรรคเ์ป็นกระบวนการทาง 
ปัญญาระดบัสูงท่ีใชค้วามสามารถทางความคิดมารวมกนัเพื่อสร้างสรรคส่ิ์งใหม่ท่ีเกิดข้ึน เม่ือเรา 
พยายามหาหนทางท่ีจะแกปั้ญหาหรือหลีกหนีความซ ้ าซากจ าเจเก่าๆ หรือความพยายามท่ีจะท าให้ 
หลุดพน้ไปจากกรอบต่างๆท่ีเป็นอุปสรรคอ์ยู ่ และจะเกิดข้ึนไดห้ากมีความเป็นอิสระทางความคิด” 
(อุษณีย ์ โพธิสุข; และ คณะ,2537, น. 114-115) นอกจากนั้น วิชยั วงศใ์หญ่ ก็ไดก้ล่าวถึงความคิด 
สร้างสรรคไ์วด้ว้ยเช่นกนัว่าเป็นลกัษณะที่หลากหลายแนวคิด ข้ึนอยูก่บัผูนิ้ยามว่ามีมุมมองเก่ียวกบั
ความคิดสร้างสรรคใ์น เร่ืองใด ความคิดสร้างสรรคจึ์งอธิบายไดใ้นหลายลกัษณะสามารถสรุปไดคื้อ 
การคิดคน้ส่ิงประดิษฐ ์หรือการคน้พบวิธีการใหม่ๆ จากการศึกษาทดลอง เกิดจากความคิดอเนกนยั 
ซ่ึงเป็นความคิดท่ีกวา้ง และสลบัซับซ้อนหลายแง่มุม อนัน าไปสู่การคิดประดิษฐ์ส่ิงใหม่หรือ 
เพื่อการแกปั้ญหา การ จินตนาการหรือการคิดฝันท่ีมีความส าคญัต่อความรู้ เป็นส่ือท่ีน าไปสู่ 
การแสวงหาความรู้ใหม่ และ ความรัสึกท่ีไวต่อปัญหาและการเขา้ใจปัญหาท่ีเกิดข้ึน (วิชยั  
วงษใ์หญ่,2529, น.113)  

ดงันั้นจะเห็นไดว้่าการใชจิ้นตนาการ และการใชค้วามคิดสร้างสรรค ์ นั้นเป็นส่ิงท่ีอยูคู่่
กนั และมกัใชร่้วมกนัเสมอ เน่ืองจากมีความเก่ียวเน่ืองเช่ือมโยงกนัอยา่งซบัซอ้น เพราะก่อนท่ีเราจะ
เร่ิม คิดสร้างสรรคส่ิ์งใด เราจะตอ้งใชจิ้นตนาการในการคิด หรือสร้างภาพในความคิดถึงส่ิงนั้นๆ
ก่อน ซ่ึงอาจเช่ือมโยงจากประสบการณ์เดิม หรือจินตนาการถึงส่ิงใหม่ท่ียงัไม่เคยมี เม่ือเรามีภาพร่าง
ทาง ความคิดแลว้ เราจึงเร่ิมน าส่วนความคิดนั้นมาท าการสร้างสรรค ์ ผลลพัธ์ปลายทางอาจไม่ไดมี้
แค่ ค  าตอบเดียว หรืออาจจะกลายเป็นส่ิงท่ีไม่ไดมี้อยู่ในความเป็นจริง แต่ถูกเราสร้างภาพและ
สร้างสรรค ์ ข้ึนภายในจินตนาการของเราเอง ซ่ึงจินตนาการ และการสร้างสรรคเ์หล่านั้จะถูก
ปรับเปล่ียน หรือ เปล่ียนแปลงไปตามสภาวะแวดลอ้ม สังคม ช่วงวยั หรืออายดุว้ย สอดคลอ้งกบั
ความเห็นของ ชาญชยั อินทรประวติั ท่ีไดก้ล่าวไวใ้นเร่ืองน้ีว่า “เป็นความสามารถพิเศษซ่ึงมีอยูใ่น
ตวับุคคลและพฤติกรรมท่ี เกิดความคิดสร้างสรรค์จะมีระดบัแตกต่างกนัตามวยั” (ชาญชัย  
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อินทรประวติั,2518, น.18) วยัหรือ ช่วงอายุจึงเป็นปัจจยัส าคญัในการพฒันาจินตนาการและ
ความคิดสร้างสรรค ์เพราะวยัท่ีเหมาะแก่ การพฒันาศกัยภาพทางดา้นน้ีมากท่ีสุดคือ วยัเด็ก ในช่วง
วยัเด็กนั้นเป็นวยัแห่งการเรียนรู้ การศึกษา พฒันาความคิด และเป็นรากฐานของผูใ้หญ่ในอนาคต 
เราควรปลูกฝังใหเ้ด็กรู้จกัใชค้วามคิด จนิ ตนาการ และการสร้างสรรค ์ ไปพร้อมๆกนั ทอแรนซ์ 
(Torrance) ไดเ้สนอว่า “การพฒันาความคดิ สร้างสรรคค์วรส่งเสริมแก่เด็กตั้งแต่วยัเยาวโ์ดยเฉพาะ
ช่วงเด็กก่อนวยัเรียน 0-6 ปี เป็นช่วงท่ีเด็กมี จินตนาการสูงรวมทั้งศกัยภาพดา้นความคิดสร้างสรรค ์
เป็นการพฒันาความคิดเพื่อเป็นรากฐานท่ี มัน่คงในช่วงวยัท่ีสูงข้ึน” (Torrance.,1964, p.42) และ 
เกล (Gale) ไดมี้ทศันะท่ีว่า “ความคิด สร้างสรรคเ์ป็นคุณลกัษณะท่ีมีอยูใ่นตวัของทุกคนและ
สามารถพฒันาส่งเสริมคุณลกัษณะให้สูงข้ึนได”้ สอดคลอ้งกบั อารี พนัธ์มณี ไดก้ล่าวว่า 
“คุณลักษณะของความคิดสร้างสรรค์ท่ีมีอยู่ในตัวบุคคลนั้ นจะมีระดับท่ีมากน้อยแตกต่างกัน 
ความคิดสร้างสรรคส์ามารถเกิดการพฒันาข้ึนดว้ยการสอน ฝึกฝน และฝึกปฏิบติัท่ีถูกวิธี”  

สรุปไดว้่า ความคิดสร้างสรรคเ์ป็นกระบวนการทางสมองของมนุษย ์ ในการสร้างภาพ 
ความคิด ในลกัษณะอเนกนยั เป็นการผสานความรู้และประสบการณ์ไปสู่การคิดในส่ิงใหม่ๆ 
สร้างสรรคเ์ป็นจินตนาการประยุกตท่ี์ให้เกิดความคิดเช่ือมโยงเป็นลูกโซ่ สอดคลอ้งสัมพนัธ์กนั  
ซ่ึงจะมีลกัษณะเฉพาะตวัและเป็นคุณลกัษณะท่ีมีอยู่ในตวัทุกคนมากน้อย แตกต่างกนัออกไป 
สามารถส่งเสริมพฒันาให้มีศกัยภาพสูงข้ึนได ้ผลของความคิดสร้างสรรคน์ั้นจะ เกิดข้ึนไดม้ากมาย
ไม่มีขอบเขตจ ากัด จึงควรพฒันาให้กบัเด็กซ่ึงเป็นวยัแห่งการเปิดรับการเรียนรู้เพื่อพฒันาสู่
กระบวนการคิดในระดบัต่อๆไป  

2.3.3  ลกัษณะของกระบวนการคิดสร้างสรรค ์
กระทรวงศึกษาธิการ อธิบายลกัษณะของกระบวนการการคิดสร้างสรรคว์่า หมายถึง 

วิธีการคิดหรือกระบวนการท างานของสมองอยา่งมีขั้นตอนตลอดจนคิดแกปั้ญหาไดส้ าเร็จนกัการ
ศึกษาเสนอแนวคิดลกัษณะของกระบวนการความคิดสร้างสรรค ์ดงัน้ี 

(Carl Gustav Jug, 1963, p.1875-1961) เสนอวิธีการคิดสร้างสรรค ์5 ขั้น ดงัน้ี 
ขั้นท่ี 1 ขั้นคิดรวบรวมขอ้มูล คือ การใชใ้จคิดรวบรวมวสัดุต่างๆ คิดถึงขอ้มูลต่างๆ ทุก

อยา่งท่ีเรากระท า พยายามใชค้วามคิดกบัส่ิงต่างๆ อยา่งกระตือรือร้น 
ขั้นท่ี 2 ขั้นการวิเคราะห์ขอ้มูล การทบทวนขอ้มูลท่ีไดร้วบรวมอยูใ่นใจคร้ังแลว้คร้ังเล่า 

วา่ไดรั้บประโยชน์แค่ไหน แลว้น ามาเปรียบเทียบกบับุคคลอ่ืนท่ีเรารวบรวม 
ขั้นท่ี 3 ขั้นการหยดุคิดแลว้ท าใจให้ว่าง ลืมปัญหาต่างๆ ในขั้นท่ีสองแลว้หันเหความ

สนใจไปยงัส่ิงอ่ืนๆ ปล่อยใหส้ านึกของกลไกความคิดท างานต่อไป 
ขั้นท่ี 4 เกิดความคิดแวบเขา้มา มกัเกิดข้ึนในตอนคร่ึงหลบัคร่ึงต่ืนในตอนเชา้ 
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ขั้นท่ี 5 ขั้นวิพากษว์ิจารณ์ โดยน าความคิดท่ีไดม้าวิพากษอ์ยา่งจริงจงั แลว้พยายามจดั
ความคิดนั้นใหเ้ป็นรูปร่างเพื่อน าไปใชป้ระโยชน์หรือท างานได ้

Torrance (1962) จดักระบวนการคิดสร้างสรรคต์ามขั้นตอนดงัน้ี 
1.  การคน้หาความจริง (Fact finding) เป็นการพิจารณาหาค าตอบอนัเกิดจากความ

สบัสนวุน่วายภายในใจ 
2.  การคน้พบปัญหา (Problem finding) รู้วา่มีปัญหาเกิดข้ึน หรือมองเห็นปัญหา 
3.  การหาสมมุติฐาน (Idea finding) รวบรวมความคิดและตั้งสมมุติฐานข้ึน 
4.  การคน้พบค าตอบ (Solution finding) การคน้หาค าตอบโดยทดสอบสมมุติฐาน 
5.  การยอมรับผลจากการคน้พบ (Acceptance-finding) การยอมรับค าตอบจากการ

พิสูจน์เพื่อแกปั้ญหา 
  สรุปไดว้่า ความคิดสร้างสรรคมี์กระบวนการของสมองอย่างมีขั้นตอนตลอดจน

คิดแกปั้ญหาได ้
2.3.4  องคป์ระกอบของความคิดสร้างสรรค ์

ความคิดสร้างสรรคท่ี์เป็นกลไกความสามารถของสมองดา้นการคิดนั้นประกอบดว้ย
องคป์ระกอบต่าง ๆ ส าหรับแนวคิดของ Guilford (อารี พนัธ์มณี,2546 : 35-43) เช่ือว่าความคิด
สร้างสรรคเ์ป็นความสามารถทางสมองท่ีคิดไดอ้ยา่งซบัซอ้นกวา้งไกลหลายทิศทางซ่ึงประกอบดว้ย 

1. มีความคิดริเร่ิม (Originality) หมายถึง มีความคิดแปลกใหม่ไม่ซ ้ ากนักบัความคิดของ
คนอ่ืนและแตกต่างจากความคิดธรรมดา ความคิดริเร่ิมอาจเกิดจากการคิดจากของเดิมท่ีมีอยูแ่ลว้ให้
แปลกแตกต่างจากท่ีเคยเห็นหรือสามารถพลิกแพลงให้กลายเป็นส่ิงท่ีไม่เคยคาดคิดความคิดริเร่ิม
อาจเป็นการน าเอาความคิดเก่ามาปรุงแต่งผสมผสานจนเกิดเป็นของใหม่ 

2.  มีความคิดคล่องแคล่ว (Fluency) หมายถึง ปริมาณความคิดท่ีไม่ซ ้ ากนัในเร่ือง
เดียวกนั เช่น การเขียนบทความเร่ืองท านองเดียวกนั นกัเขียนแต่ละคนมีมุมมองท่ีต่างกนัความคิด
คล่องแคล่วมี 4 ประเภท ไดแ้ก่ 

2.1  ความคิดคล่องแคล่วทางดา้นถอ้ยค า (Word Fluency) เป็นความสามารถในการ
ใชถ้อ้ยค า 

2.2  ความคิดคล่องแคล่วดา้นการโยงความสัมพนัธ์ (Associational Fluency) เป็น
ความสามารถท่ีจะคิดหาถอ้ยค าท่ีเหมือนกนัหรือคลา้ยกนัไดม้ากท่ีสุดเท่าท่ีจะมากได ้ภายในเวลาท่ี
ก าหนด 
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2.3  ความคิดคล่องแคล่วทางการแสดงออก (Expressional Fluency) เป็น
ความสามารถในการใช้วลีหรือประโยค และน าค ามาเรียงกันอย่างรวดเร็วเพื่อให้ไดป้ระโยคท่ี
ตอ้งการ 

2.4  ความคล่องแคล่วในการคิด (Ideational Fluency) เป็นความสามารถท่ีจะคิดใน
ส่ิงท่ีตอ้งการภายในเวลาท่ีก าหนด 

3.  มีความคิดยดืหยุน่ (Flexibility) หมายถึง ประเภทหรือแบบของการคิด แบ่งออกได ้
ดงัน้ี 

3.1  ความคิดยืดหยุ่นท่ีเกิดข้ึนไดใ้นทนัที (Spontaneous Flexibility) เป็น
ความสามารถท่ีพยายามคิดไดห้ลายทางอย่างอิสระ เช่น การเขียนบทกวีไม่จ าเป็นว่าจะตอ้งเขียน
กลอนอยา่งมีสมัผสัสระ สมัผสัอกัษรอยา่งเก่า แต่อาจคิดรูปแบบใหม่ๆได ้

3.2  ความคิดยดืหยุน่ทางการดดัแปลง (Adaptor Flexibility) หมายถึง ความสามารถ
ในการคดัแปลงความรู้ หรือประสบการณ์ท่ีให้เกิดประโยชน์หลาย ๆ ดา้น ซ่ึงมีประโยชน์ต่อการ
แกปั้ญหา เช่น ความรู้เชิงวิชาการดา้นโภชนาการต่าง ๆ สามารถน ามาเขียนเป็นบทความหรือสารคดี
ไดอ้ยา่งน่าสนใจ  

4. มีความคิดละเอียดลออ (Elaboration) หมายถึง ความคิดในรายละเอียดเป็นขั้นตอน
สามารถอธิบายให้เห็นภาพชดัเจน หรือ เป็นแผนงานท่ีสมบูรณ์ข้ึน ความคิดละเอียดลออจดัเป็น
รายละเอียดท่ีน ามาตกแต่งขยายความคิดคร้ังแรกใหส้มบูรณ์ข้ึน 

สลิลา พนัชนะ(2546, น.10-11) ไดก้ล่าวถึงความคิดเห็นเก่ียวกบัองคป์ระกอบของ
ความคิดสร้างสรรคพ์อสรุปไดว้่า องคป์ระกอบของความคิดสร้างสรรคน์ั้นประกอบดว้ยความคิด 4 
ดา้น ดว้ยกนั คือ ความคิดคล่อง ความคิดยดืหยุน่ ความคิดริเร่ิมและความคิดละเอียดลออ ไดส้รุปว่า
ความคิดสร้างสรรคน์ั้นเป็นกระบวนการของการมีความรู้สึกท่ีไวต่อปัญหาหรือขอ้มูลหรือส่ิงเร้าท่ี
ไม่สมบูรณ์หรือมีลกัษณะคลุมเครือ โดยผูท่ี้คิดมีความพยายามท่ีจะหาค าตอบให้แก้ปัญหาหรือ
ขอ้มูลหรือส่ิงเร้าท่ีคลุมเครือหรือส่ิงท่ีไม่สมบูรณ์นั้น รวมทั้งพยายามท่ีจะส่ือความหมายให้ผูอ่ื้น
เขา้ใจ จึงเห็นว่าองคป์ระกอบทั้ง 4 ดา้นของความคิดสร้างสรรคน์ั้นเป็นกระบวนการท่ีเก่ียวเน่ือง
ระหวา่งกนัโดยไม่เนน้ความคิดดา้นใดดา้นหน่ึงโดยเฉพาะ 

นอกจากน้ี กิลฟอร์ดและฮอฟเนอร์ (Guilford and Hoepfner,197, p.125-143) ไดศึ้กษา
องคป์ระกอบของความคิดสร้างสรรคเ์พิ่มเติมและพบว่าความคิดสร้างสรรค์ตอ้งมีองคป์ระกอบ
อย่างน้อย 8 องค์ประกอบ ได้แก่ ความคิดริเร่ิม ความคิดคล่องตัว ความคิดยืดหยุ่น ความคิด
ละเอียดลออ ความไวต่อปัญหา ความสามารถในการให้นิยามใหม่ ความซึมซบั และความสามารถ
ในการท านาย 
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สรุปได้ว่าองค์ประกอบของความคิดสร้างสรรค์ นั้ นมีองค์ประกอบใหญ่ท่ีส าคญั 4 
องค์ประกอบด้วยกัน คือ 1) ความคิดคล่องแคล่ว 2) ความคิดยืดหยุ่น 3) ความคิดริเร่ิม และ 4) 
ความคิดละเอียดลออ ซ่ึงองคป์ระกอบทั้ง 4 น้ีหากไดรั้บการฝึกฝนจนคล่องและเขา้ใจ ความคิด
สร้างสรรคจ์ะเกิดและพฒันาจนน าไปสู่ความคิดท่ีแปลกใหม่ได ้

2.3.5  การส่งเสริมความคิดสร้างสรรค ์
Torrance กล่าวถึงการส่งเสริมความคิดสร้างสรรค ์ดงัน้ี (อารี พนัธ์มณี,2546 :166-167) 
1. ส่งเสริมให้ผูเ้รียนคิดตาม และให้ความสนใจต่อค าถามท่ีแปลกใหม่ ซ่ึงเขาเนน้ว่าครู

ไม่ควรมุ่งเพียงค าตอบท่ีถูกเพียงอย่างเดียว แต่ควรส่งเสริมให้แกปั้ญหาดว้ยการเดาและกระตุน้ให้
ผูเ้รียนวิเคราะห์คน้หาและเพื่อพิสูจน์ การเดาโดยใชพ้ื้นฐานการสงัเกตและประสบการณ์ของผูเ้รียน 

2. ตั้งใจฟังและเอาใจใส่ต่อความคิดแปลกใหม่ของผูเ้รียนดว้ยใจเป็นกลาง เม่ือผูเ้รียน
แสดงความคิดเห็นเร่ืองใดแมจ้ะไม่เคยไดย้นิมาก่อนกอ็ยา่เพิ่งด่วนตดัสินใจ ใหรั้บฟังไวก่้อน 

3. กระตือรือร้นต่อค าถามท่ีแปลกใหม่ของผูเ้รียนดว้ยการตอบค าถามอยา่งมีชีวิตชีวา
หรือช้ีแนะใหผู้เ้รียนหาค าตอบจากแหล่งต่างๆ ดว้ยตนเอง 

4. แสดงและเนน้ใหผู้เ้รียนเห็นวา่ความคิดของเขามีคุณค่า และน าไปใชใ้หเ้กิดประโยชน์
ได ้เพื่อใหผู้เ้รียนเกิดความภาคภูมิใจและมีก าลงัใจท่ีคิดต่อไป 

5. กระตุน้และส่งเสริมให้ผูเ้รียนเรียนรู้ดว้ยตนเอง ควรให้โอกาสและเตรียมการให้
ผูเ้รียนเรียนดว้ยตนเอง ลดการบรรยายลง เพิ่มกิจกรรมท่ีท าดว้ยตนเองมากข้ึน 

6. เปิดโอกาสให้ผูเ้รียนไดเ้รียนรู้ คน้ควา้อย่างต่อเน่ืองเสมอโดยไม่ตอ้งใชว้ิธีขู่ดว้ย
คะแนนหรือการสอบ 

7. ควรให้เวลาผูเ้รียนในการคิด เพราะการพฒันาความคิดสร้างสรรคต์อ้งให้ค่อยเป็น
ค่อยไป 

8. ส่งเสริมใหผู้เ้รียนใชจิ้นตนาการของตนเอง ยกยอ่งชมเชยผูท่ี้มีจินตนาการแปลกและ
มีคุณค่า 

(วนิช สุธารัตน์, 2547, น. 263-264) กล่าวถึง เทคนิคท่ีใชก้ระตุน้ความคิดสร้างสรรคไ์ว้
ว่า ความคิดสร้างสรรคท่ี์มีอยูใ่นแต่ละคนนั้น มีวิธีการท าใหค้วามคิดสร้างสรรคป์รากฏออกมาตอ้ง
อาศยัการกระตุน้อยา่งถูกวิธี ดงัน้ี 

1. จะตอ้งท าตวัใหเ้ป็นบุคคลท่ีมีความคิดในลกัษณะยดืหยุน่ มีความคิดเห็นหลากหลาย 
ใจกวา้ง 

2. การพกัผอ่น โดยการเดินเล่น เดินชา้ๆ ปลดปล่อยความคิด และจิตใจใหเ้ป็นอิสระจาก
เร่ืองทั้งหลาย การพกัผอ่นแบบผอ่นคลาย 
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3. การกระตุน้โดยการเร่ิมจากงานท่ีแต่ละคนสนใจเป็นพิเศษ คิดท าส่ิงแปลกๆ จากงาน
ประจ าไดส้ าเร็จ ความคิดสร้างสรรคจ์ะเพิ่มพนูข้ึน 

4. การพยายามเปล่ียนแปลงวิถีชีวิตท่ีซ ้ าซาก จ าเจ จะท าใหม้องเห็นความเปล่ียนแปลง 
5. การท าสมาธิหรือการท าจิตใจใหส้งบดว้ยการท าสมาธิและวิปัสสนา 
จากแนวคิดการส่งเสริมความคิดสร้างสรรค ์สรุปไดว้่าครูสามารถส่งเสริม และพฒันา

ความคิดสร้างสรรคข์องผูเ้รียนได ้โดยการจดับรรยากาศแบบผอ่นคลาย การท าจิตใจใหส้งบ ยอมรับ
ความคิดเห็นของผูเ้รียน ส่งเสริมและกระตุน้ใหผู้เ้รียนคิดในรูปแบบท่ีหลากหลาย สามารถน าไปใช้
ประโยชน์ในชีวิตประจ าวนัได ้

2.3.6  การวดัความคิดสร้างสรรค ์
นกัจิตวิทยาและนกัการศึกษาใหค้วามสนใจการศึกษาเร่ืองการวดัความคิดสร้างสรรคใ์น

ลกัษณะต่างๆ ดงัน้ี  
ฮอพกินส์ และสแตนเลย ์ (Hopkins; & Stanley,1981, p.376) กล่าวถึง แบบทดสอบ

ความคิดสร้างสรรคไ์ว ้ สรุปไดว้่า แบบทดสอบความคิดสร้างสรรคท่ี์ใชม้าก คือ แบบทดสอบ
ความคิดสร้างสรรคข์อง ทอร์แรนซ์ (Torrance Tests of Creativity Test,1965) และแบบทดสอบของ 
วอลลาช และโคแกน (Wallach; & Kogan,1965, Creativity Test) แบบทดสอบทั้ง 2 ฉบบัน้ีมีทั้ง
ส่วนท่ีเขียนตอบและส่วนท่ีใชภ้าพ ค าถามท่ีใชใ้นแบบทดสอบก็เป็นค าถามแบบอเนกนยัทั้งส้ิน  
การวดัความคิดสร้างสรรค ์จะมุ่งพิจารณาจากผลผลิตของการคิดมากกว่ากระบวนการคิด การสร้าง
แบบวดัความคิดสร้างสรรคจึ์งตอ้งใชค้  าถามท่ีเปิดกวา้ง ผูต้อบสามารถคิดหาค าตอบท่ีถูกตอ้งได้
หลายค าตอบจากคาถามเดียวกนั  

แบบทดสอบความคิดสร้างสรรคข์อง ทอร์แรนซ์ (สุภาวดี ตั้งบุปผา,2533, น.72-77)  
อา้งอิงจาก Torrance (1969, Guiding Creativity Talent) แบบทดสอบน้ีปรับมาจากแบบทดสอบของ
มหาวิทยาลยัแคลิฟอร์เนียใต ้เป็นแบบทดสอบความคิดสร้างสรรคซ่ึ์งคะแนนท่ีไดจ้ากแบบทดสอบ
นั้นค านึงถึงตวัประกอบต่อไปน้ี คือ ความคล่อง ความยดืหยุน่ ความริเร่ิม และความประณีต การให้
คะแนนในแต่ละตวัประกอบจึงไดค้ะแนนในเทอมของตวัประกอบ 1, 2, 3 หรือ 4 ตวัประกอบ
ดงักล่าว   

(Guilford,1956, p.128) ไดศึ้กษาเร่ืองความคิดสร้างสรรค์ ซ่ึงกล่าวไวว้่า ความคิด
สร้างสรรคป์ระกอบดว้ยลกัษณะ ดงัต่อไปน้ี 

1. ความคล่องแคล่วในการคิด คือ ความสามารถของบุคคลในการหาค าตอบไดอ้ย่าง
คล่องแคล่ว รวดเร็ว และมีค าตอบในปริมาณท่ีมากในเวลาจ ากดั 
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2. ความคิดยดืหยุน่ในการคิด คือ ความสามารถของบุคคลในการคิดหาค าตอบไดห้ลาย
ประเภทและหลายทิศทาง 

3. ความคิดริเร่ิม คือ ความสามารถของบุคคลในการคิดหาส่ิงแปลกใหม่และเป็นค าตอบ
ท่ีไม่ซ ้ ากบัผูอ่ื้น 

4. ความคิดละเอียดลออ คือ ความสามารถในการก าหนดรายละเอียดของความคิดเพื่อ
บ่งบอกถึงวิธีสร้างและการน าไปใช ้

หลกัความคิดสร้างสรรคข์องกิลฟอร์ด มุ่งไปท่ีความสามารถของบุคคลท่ีจะคิดได ้
รวดเร็วกวา้งขวาง และมีความคิดริเร่ิม ถา้มีส่งเร้ามากระตุน้ให้เกิดความคิดนั้นๆ ส่ิงเร้าท่ีจะมา
กระตุน้ใหเ้กิดความคิด มีอยู ่4 ชนิด 

1. รูปภาพ 
2. สัญลกัษณ์ 
3. ภาษา 
4. พฤติกรรม 
กิลฟอร์ด กล่าวโดยสรุปว่า ความคิดสร้างสรรคเ์ป็นความสามารถดา้นสมองท่ีจะคิดได้

หลายแนวทางหรือคิดไดห้ลายค าตอบ เรียกวา่ การคิดแบบอเนกนยั  
สรุปไดว้า่ การวดัความคิดสร้างสรรคน์ั้นแตกต่างออกไปตามแต่ละรูปแบบของส่ิงท่ีเรา

ตอ้งการวดั แตกต่างออกไปตามแต่ช่วงอายุ ซ่ึงประกอบไปดว้ยการวดัท่ีเร่ิมจากการสังเกต การ
ถ่ายทอดทางความคิดสร้างสรรค ์การเขียน การบรรยาย ในรูปแบบต่างๆ  
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แบบประเมินทกัษะการคดิสร้างสรรค์ (ตามแนวคดิของ Guilford) 
 

 
รายการประเมิน 

ระดับคุณภาพ 

4 
(ดีมาก) 

3 
(ดี) 

2 
(พอใช้) 

1 
(ปรับปรุง) 

1. คดิคล่องแคล่ว คิด รูปแบบงาน
ได้ตรงประเด็น 
90% ข้ึนไปใน
เวลาท่ีก าหนด 

คิด รูปแบบงาน
ได้ตรงประเด็น 
70% ข้ึนไปใน
เวลาท่ีก าหนด 

คิด รูปแบบงาน
ได้ตรงประเด็น 
50% ข้ึนไปใน
เวลาท่ีก าหนด 

คิด รูปแบบงาน
ได้ตรงประเด็น
ต ่ากว่า 50% ใน
เวลาท่ีก าหนด 

2. คดิยืดหยุ่น คิดรูปแบบงานท่ี
จ ะ ท า ไ ด้ อ ย่ า ง
หลากหลาย 

คิดรูปแบบงานท่ี
จ ะ ท า ไ ด้ อ ย่ า ง
หลากหลายเป็น
ส่วนใหญ่ 

คิดรูปแบบงานท่ี
จ ะ ท า ไ ด้ อ ย่ า ง
หลากหลายเป็น
บางส่วน 

คิดรูปแบบงานท่ี
จ ะ ท า ไ ด้ ไ ม่
หลากหลาย 

3. คดิริเร่ิม คิ ด แ ป ล ก ใ ห ม่
แตกต่างจากเดิม/
ดั ด แ ป ล ง /
ป ร ะ ยุ ก ต์  แ ล ะ
สามารถน าไปใช้
ไดอ้ยา่งถูกตอ้ง 

คิ ด แ ป ล ก ใ ห ม่
แตกต่างจากเดิม/
ดั ด แ ป ล ง /
ป ร ะ ยุ ก ต์  แ ล ะ
สามารถน าไปใช้
ได้อย่างถูกต้อง
เป็นส่วนใหญ่ 

คิ ด แ ป ล ก ใ ห ม่
แตกต่างจากเดิม/
ดั ด แ ป ล ง /
ป ร ะ ยุ ก ต์  แ ล ะ
สามารถน าไปใช้
ได้อย่างถูกต้อง
เป็นบางส่วน 

คิ ด แ ป ล ก ใ ห ม่
แตกต่างจากเดิม/
ดั ด แ ป ล ง /
ป ร ะ ยุ ก ต์  แ ล ะ
สามารถน าไปใช้
ได้อย่างถูกต้อง
เป็นส่วนนอ้ย 

4. คดิละเอยีดลออ บอกรายละเอียด
เก่ียวกับรูปแบบ
ง า น  แ ล ะ
เช่ือมโยงสัมพนัธ์
ส่ิงต่างๆ ไดอ้ย่าง
ถูกตอ้ง 

บอกรายละเอียด
เก่ียวกับรูปแบบ
ง า น  แ ล ะ
เช่ือมโยงสัมพนัธ์
ส่ิงต่างๆ ไดอ้ย่าง
ถูกต้องเป็นส่วน
ใหญ่ 

บอกรายละเอียด
เก่ียวกับรูปแบบ
ง า น  แ ล ะ
เช่ือมโยงสัมพนัธ์
ส่ิงต่างๆ ไดอ้ย่าง
ถู ก ต้ อ ง เ ป็ น
บางส่วน 

บอกรายละเอียด
เก่ียวกับรูปแบบ
ง า น  แ ล ะ
เช่ือมโยงสัมพนัธ์
ส่ิงต่างๆ ไดอ้ย่าง
ถูกต้องเป็นส่วน
นอ้ย 
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2.4  ชุดกจิกรรม 
2.4.1  ความหมายของชุดกิจกรรม 

ชุดกิจกรรม หมายถึง เคร่ืองมือช้ินหน่ึง ท่ีประกอบเป็นชุดการเรียน เป็นกิจกรรมท่ีช่วย
ใหเ้กิดการเรียนรู้ดว้ยตนเอง เป็นส่ือการเรียนในรูปแบบของชุดการเรียนการสอนท่ีใชกิ้จกรรมต่างๆ 
ในการฝึกทกัษะซ่ึงจะท าใหน้กัเรียนเกิดการเรียนรู้อยา่งเป็นระบบ โดยการจดัองคป์ระกอบต่างๆ ให้
เขา้กบัเน้ือหาในหลกัสูตร มีรายละเอียดของการด าเนินกิจกรรมท่ีชดัเจนสอดคลอ้งกบัจุดมุ่งหมาย 
และความคิดรวบยอด เป็นชุดท่ีจดัข้ึนสาหรับหน่วยการเรียนท่ีเก่ียวขอ้งกบักิจกรรมท่ีผูเ้รียนได้
ปฏิบติัในการเรียนการสอน มีผูใ้ห้ความหมายไวด้งัน้ี ชุดกิจกรรมหรือชุดการสอน ใชช่ื้อเรียก
ต่างกนั เช่น ชุดการสอน หรือชุดการเรียนส าเร็จรูป ชุดกิจกรรม ซ่ึงเป็นชุดทางส่ือประสม ใชส่ื้อ
ต่างๆ หลายชนิดเป็นองคป์ระกอบ เพื่อก่อใหเ้กิดความสมบูรณ์ในตนเองท่ีจดัข้ึนประกอบส าหรับ
หน่วยการเรียน  

ชุดกิจกรรม  หรือ ชุดการเรียนมาจากค าว่า  Instructional  Packages  หรือ  Learning  
Packages  เดิมทีเดียวมกัใชค้  าว่า  ชุดการสอน  เพราะเป็นส่ือท่ีครูน ามาใชป้ระกอบการสอนแต่
ต่อมาแนวคิดในการจดัการเรียนการสอนท่ีเน้นผูเ้รียนเป็นส าคญัได้เขา้มามีบทบาทมากข้ึนนัก
การศึกษาจึงเปล่ียนมาใชค้  าวา่  ชุดการเรียน  เพราะการเรียนรู้เป็นกิจกรรมของนกัเรียนและการสอน
เป็นกิจกรรมของครู  กิจกรรมของครูและนกัเรียนจะตอ้งเกิดคู่กนั และในการวิจยัผูว้ิจยัใชแ้บบฝึก
ซ่ึงเป็นกิจกรรมหน่ึงของชุดกิจกรรม  ดงันั้นการท ากิจกรรมต่างๆ ในชุดแบบฝึกกคื็อการท ากิจกรรม
ท่ีเก่ียวขอ้งกบัการเรียนรู้ของผูเ้รียน ซ่ึง (บุญเก้ือ ควรหาเวช,2542) ไดก้ล่าวว่าชุดการสอนหรือชุด
กิจกรรม ว่าเป็น ส่ือการสอนชนิดหน่ึงของส่ือประสม (Multi-media) ท่ีจดัข้ึนสาหรับหน่วยการ
เรียน ตามหวัขอ้ เน้ือหา และประสบการณ์ของแต่ละหน่วยท่ีตอ้งการใหผู้เ้รียนไดรั้บ โดยจดัเอาไว ้
เป็นชุดๆ แลว้แต่ผูส้ร้างจะท าข้ึน ช่วยใหผู้เ้รียนไดรั้บความรู้อยา่งมีประสิทธิภาพ และผูส้อน เกิด
ความมัน่ใจท่ีพร้อมจะสอน 

ระพินทร์  โพธ์ิศรี ไดใ้หค้วามหมายของชุดกิจกรรมไวว้า่ ชุดกิจกรรม คือ ส่ือการสอนท่ี
ประกอบไปดว้ยจุดประสงคก์ารเรียนรู้ท่ีสะทอ้นถึงปัญหาและความตอ้งการในการเรียนรู้ เน้ือหา 
กิจกรรมการเรียนรู้ และกิจกรรมประเมินผลการเรียนรู้ท่ีน ามาบูรณาการเขา้ดว้ยกนัอยา่งเป็นระบบ 
สามารถน ามาใชใ้นการจดัการเรียนไดอ้ยา่งมีประสิทธิภาพ  

วิชยั  วงษใ์หญ่ ไดใ้ห้ความหมายของชุดกิจกรรมไวว้่าชุดกิจกรรมเป็นระบบการผลิต
และการน าส่ือการเรียนหลายอย่างมาสัมพนัธ์กนัและมีคุณค่าส่งเสริมซ่ึงกนัและกนั  ส่ืออย่างหน่ึง
อาจใชเ้พื่อเร้าความสนใจ ส่ืออีกอยา่งหน่ึงใชเ้พื่ออธิบายขอ้เทจ็จริงของเน้ือหาและส่ืออีกอยา่งหน่ึง
อาจใช้เพื่อก่อให้เกิดการเสาะแสวงหา อนัน าไปสู่ความเขา้ใจอันลึกซ้ึงและป้องกันการเขา้ใจ
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ความหมายผดิ ส่ือการสอนเหล่าน้ีเรียกอีกอยา่งหน่ึงว่า ส่ือประสม น ามาใชใ้ห้สอดคลอ้งกบัเน้ือหา 
เพื่อช่วยใหผู้เ้รียนมีการเปล่ียนแปลงพฤติกรรมการเรียนรู้ใหเ้ป็นไปอยา่งมีประสิทธิภาพมากข้ึน 

ศิริลกัษณ์  หนองเส (2545, น.6)  ไดใ้ห้ความหมายของชุดกิจกรรมไวว้่า  หมายถึง   
ส่ือการเรียนการสอนท่ีใชเ้พื่อพฒันาคุณลกัษณะในตวันกัเรียนในดา้นการเรียนรู้  การเสาะแสวงหา
ความรู้และสามารถน าความรู้ไปใชใ้หเ้กิดประโยชน์  โดยผูเ้รียนสามารถเรียนรู้ไดด้ว้ยตนเอง 

เพชรรัตดา  เทพพิทกัษ์ (2545, น.30) กล่าวว่า ชุดกิจกรรม คือ ชุดการเรียนหรือชุดการ
สอนนั่นเอง ซ่ึงหมายถึง ส่ือการสอนท่ีครูเป็นผูส้ร้างประกอบดว้ยวสัดุอุปกรณ์หลายชนิด และ
องค์ประกอบอ่ืนเพื่อให้นักเรียนศึกษาและปฏิบติักิจกรรมด้วยตนเองเกิดการเรียนรู้ด้วยตนเอง 
โดยครูเป็นผูแ้นะน าช่วยเหลือ และมีการน าหลกัการทางจิตวิทยามาใชใ้นการประกอบการเรียน 
เพื่อส่งเสริมใหผู้เ้รียนไดรั้บความส าเร็จ 

พวงเพ็ญ  สิงห์โตทอง (2548, น.10)  ไดใ้ห้ความหมายของชุดกิจกรรมว่า เป็นการ
รวบรวมส่ือการเรียนส าเร็จรูปไวเ้ป็นชุดเพื่อให้เหมาะสมกบัเน้ือหาให้ผูเ้รียนศึกษาดว้ยตนเองได้
อยา่งสะดวก  ตามขั้นตอนท่ีก าหนดเพื่อบรรลุจุดประสงคท่ี์ตั้งไว ้ เป็นการเรียนท่ีเนน้ความสามารถ
ส่วนบุคคล ผูเ้รียนมีอิสระและพึ่งพาผูส้อนน้อยท่ีสุด ภายในชุดประกอบด้วยส่ือต่างท่ีจะท าให้
ผูเ้รียนสนใจเรียนตลอดเวลา ท าให้เกิดทกัษะกระบวนการเรียนรู้ ประกอบดว้ยวสัดุอุปกรณ์หลาย
ชนิด และองคป์ระกอบอ่ืนท่ีก่อใหเ้กิดความสมบูรณ์ในตวัเอง โดยท่ีผูส้ร้างไดร้วบรวมและจดัอยา่ง
เป็นระบบไวเ้ป็นกลุ่ม และสร้างไวเ้พื่อจุดประสงคใ์ดจะมีช่ือเรียกตามการใชง้านนั้นๆ เช่น ถา้สร้าง
เพื่อการศึกษาโดยมีวตัถุประสงคเ์พื่อใหค้รูใชป้ระกอบการสอน โดยเปล่ียนบทบาทใหค้รูพดูนอ้ยลง 
นกัเรียนเขา้ร่วมกิจกรรมมากข้ึน เรียกวา่ชุดกิจกรรมส าหรับครู แต่ถา้ใหผู้เ้รียน เรียนจากชุดกิจกรรม
น้ี เรียกว่า ชุดกิจกรรม ในการสร้างชุดกิจกรรมจะพิจารณาจาก 1)ใชส่ื้อหลายชิดตามจุดประสงค์
ท่ีตั้งไว ้ 2)เหมาะสมกบัประสบการณ์ของผูเ้รียน 3)เหมาะสมกบัการตอบสนองของผูเ้รียน 4)เป็น
ส่ือท่ีจดัหาไดไ้ม่ยาก 

ด ารงศกัด์ิ  มีวรรณ์ (2552 , น.17)  สรุปไวว้่า ชุดกิจกรรม คือ การจดัประสบการณ์
เรียนรู้ใหก้บัผูเ้รียน ใหผู้เ้รียนเกิดการเรียนรู้แกปั้ญหาดว้ยตนเอง มีอิสระในการเรียนรู้ โดยใชแ้หล่ง
การเรียนรู้ท่ีหลากหลาย โดยครูตอ้งเป็นผูว้างแผน ก าหนดเป้าหมายวตัถุประสงคก์ารเรียนรู้ ส่ิงท่ี
ตอ้งการ ผูเ้รียนเกิดการเรียนรู้และในการจดักิจกรรมการเรียนรู้โดยครูมีหนา้ท่ีใหค้  าปรึกษา 

นพคุณ  แดงบุญ  (2552, น.16) สรุปไวว้่า ชุดกิจกรรม หมายถึง ส่ือการสอนท่ีผูส้อน
สร้างข้ึน ประกอบดว้ยส่ือวสัดุอุปกรณ์หลายชนิดประกอบเขา้กนัเป็นชุด เพื่อเกิดความสะดวกต่อ
การใช้ในการเรียนการสอน และท าให้การเรียนการสอนบรรลุผลตามเป้าหมายของการเรียนรู้   
ทั้งดา้นความรู้ ดา้นทกัษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร์ และเจตคติต่อวิทยาศาสตร์ 
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ประเสริฐ  ส าเภารอด (2552, น.12) สรุปไวว้่า ชุดกิจกรรม หมายถึง ชุดการเรียนการ
สอนประเภทส่ิงตีพิมพแ์ละกิจกรรมท่ีเนน้ใหผู้เ้รียนท ากิจกรรมดว้ยกระบวนการกลุ่ม ประกอบดว้ย 
9 องคป์ระกอบ ไดแ้ก่ 1)ช่ือกิจกรรม  2)ค าช้ีแจง 3)  จุดประสงค ์ 4)เวลาท่ีใช ้ 5)วสัดุอุปกรณ์  6)
เน้ือหาและใบความรู้  7)สถานการณ์  8)กิจกรรม  9)แบบทดสอบทา้ยกิจกรรม 

ระพินทร์ โพธ์ิศรี (2549, น.50) ไดใ้หค้วามหมายว่า ชุดการสอน คือ ชุดกิจกรรมท่ีสร้าง
ข้ึนโดย มีครูเป็นผูด้  าเนินการจดักิจกรรมการเรียนรู้ให้ผูเ้รียนเกิดการเรียนรู้บรรลุจุดประสงคก์าร
เรียนรู้ท่ีก าหนด ไว ้เช่น ชุดฝึกอบรมหรือชุดการสอนต่างๆ  

นิวติั ไมใ้หญ่เจริญวงศ ์(2544 , น.16) อา้งถึง (ชยัยงค ์พรหมวงศ์, 2523, น.118) และ  
(ธีระชยั ปูรณโชติ, 2532, น.4-16) ไดใ้ห้ความหมายสอดคลอ้งกนัว่า ชุดการสอนเป็นส่ือประสม
ประเภทหน่ึงท่ีได ้ จากระบบการผลิตท่ีมีความสอดคลอ้งกบัวิชา หน่วยหัวเร่ืองและวตัถุประสงค์
ของวิชานั้นๆ เป็นการน าระบบส่ือและประสบการณ์แต่ละหน่วยมาช่วยเพื่อส่งเสริมให้เกิดการ
เปล่ียนแปลงพฤติกรรมการเรียนรู้ ตามจุดประสงคอ์ยา่งมีประสิทธิภาพมากข้ึน  

พูลทรัพย ์โพธ์ิสุข (2546, น.21) ไดใ้ห้ความหมายว่า ชุดกิจกรรมเป็น ส่ือการเรียนการ
สอนซ่ึง เป็นนวตักรรมทางการศึกษาช่วยใหผู้เ้รียนสามารถเรียนรู้ไดด้ว้ยตนเอง ท าใหเ้กิดทกัษะใน
การแสวงหา ความรู้และเกิดพฤติกรรมตามเป้าหมายการเรียนรู้  

อภิญญา เคนบุปผา (2546, น.21) ไดใ้หค้วามหมายว่า ชุดกิจกรรมเป็นส่ือการสอนท่ีครู
เป็น ผูส้ร้างข้ึนประกอบดว้ยวสัดุอุปกรณ์หลายชนิดและองคป์ระกอบอ่ืน เพื่อให้ผูเ้รียนศึกษาและ
ปฏิบติักิจกรรมดว้ยตนเอง เกิดการเรียนรู้ดว้ยตนเองตามความสามารถ ความสนใจ โดยมีครูเป็นท่ี
ปรึกษาให ้ค  าแนะนา ช่วยเหลือ เพื่อส่งเสริมใหผู้เ้รียนไดรั้บความส าเร็จบรรลุตามวตัถุประสงคท่ี์ตั้ง
ไว ้ 

Good (1973, p. 306)  ไดใ้ห้ความหมายของชุดกิจกรรม  หมายถึง  โปรแกรมทางการ
สอนทุกอยา่งท่ีจดัไวเ้ฉพาะ มีวสัดุอุปกรณ์ท่ีใชใ้นการสอน อุปกรณ์ท่ีใชใ้นการเรียน คู่มือครู เน้ือหา 
แบบทดสอบ ขอ้มูลท่ีเช่ือถือได ้มีการก าหนดจุดมุ่งหมายของการเรียนไวอ้ยา่งชดัเจน ชุดกิจกรรมน้ี
ครูเป็นผูจ้ดัใหน้กัเรียนแต่ละคนไดศึ้กษาและฝึกฝนดว้ยตนเอง โดยครูเป็นผูค้อยแนะน าเท่านั้น 

Duann (1973, p. 169) กล่าวถึงชุดการเรียนว่า เป็นการเรียนรายบุคคล (Individua   
lizedinstruction)  เป็นอีกรูปแบบหน่ึง ซ่ึงจะช่วยใหผู้เ้รียนไดส้ัมฤทธ์ิผลทางการเรียนตามเป้าหมาย 
ผูเ้รียนจะเรียนตามอตัราความสามารถ และความตอ้งการของตน 

Kapfer ; &  Kapfer (1972, p. 3-10) ไดใ้ห้ความหมายของค าว่าชุดการเรียนไวว้่า   
เป็นรูปแบบการส่ือสารระหว่างผูส้อนกบัผูเ้รียน ซ่ึงประกอบดว้ยค าแนะน าใหผู้เ้รียนไดท้ ากิจกรรม
การเรียนจนบรรลุพฤติกรรมท่ีเป็นผลของการเรียนรู้ ส่วนเน้ือหาท่ีน ามาสร้างชุดการเรียน น ามาจาก
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ขอบข่ายความรู้ท่ีหลกัสูตรก าหนดให้ผูเ้รียนไดเ้รียนรู้  ซ่ึงตอ้งส่ือความหมายให้แก่ผูเ้รียนอย่าง
ชดัเจน จนผูเ้รียนเกิดพฤติกรรมตามเป้าหมาย หรือจุดประสงคก์ารเรียนรู้เชิงพฤติกรรม 

Gordon (1973, p. 258) ไดใ้หค้วามหมายว่า ชุดการสอนเป็นชุดของวสัดุอุปกรณ์และ 
กระบวนการท่ีเก่ียวกบัการเรียนการสอนท่ีประกอบดว้ยองคป์ระกอบพื้นฐานไดแ้ก่ วตัถุประสงค ์
กิจกรรมการเรียนการสอนและการประเมิน  

สรุปไดว้่า ชุดกิจกรรม หมายถึง ส่ือการเรียนการสอนท่ีผลิตข้ึน โดยน าส่ือการเรียน
หลายอย่างมาสัมพนัธ์กนัเพื่อ ช่วยให้ผูเ้รียนไดศึ้กษาและปฏิบติักิจกรรม ผูเ้รียนสามารถเกิดการ
เรียนรู้ไดด้ว้ยตนเอง ในชุดกิจกรรมประกอบดว้ยกิจกรรม เน้ือหา วสัดุอุปกรณ์ท่ีครอบคลุมการวดั
ทั้งดา้นความรู้ ทกัษะกระบวนการ และคุณลกัษณะอนัพึงประสงค ์เพื่อใหบ้รรลุ จุดมุ่งหมายอยา่งมี
ประสิทธิภาพ  

2.4.2  ประเภทของชุดกิจกรรม  
ชุดกิจกรรม แต่ละประเภท มีลกัษณะแตกต่างกนัไปข้ึนกบัจุดประสงคใ์นการใชง้าน 

คณะอนุกรรมการพฒันาการสอนและผลิตอุปกรณ์การสอนวิทยาศาสตร์ (2524, น. 250 – 251) ได้
แบ่งชุด กิจกรรมออกเป็น 3 ประเภท คือ  

1. ชุดกิจกรรมส าหรับครู เป็นชุดกิจกรรมท่ีจดัส าหรับครู ประกอบดว้ยคู่มือและ
เคร่ืองมือ ส าหรับครูท่ีพร้อมน าไปใชส้อนกบันักเรียนได ้ครูเป็นผูด้  าเนินการควบคุมกิจกรรม
ทั้งหมด นกัเรียนมีส่วนร่วมในการท ากิจกรรมโดยมีครูเป็นผูดู้แล 

2. ชุดกิจกรรมส าหรับนกัเรียน เป็นชุดกิจกรรมท่ีจดัให้นกัเรียนเรียนดว้ยตนเอง ครูมี
หนา้ท่ีในการจดัเตรียมอุปกรณ์และมอบชุดกิจกรรมให ้แลว้รายงานผลเป็นระยะๆ ใหค้  าแนะน าเม่ือ
เกิดปัญหาและ ประเมินผลชุดกิจกรรมการเรียนรู้ เป็นการฝึกการเรียนรู้หรือศึกษาส่ิงต่างๆ ไดด้ว้ย
ตนเอง  

3. ชุดกิจกรรมท่ีครูและนกัเรียนใชร่้วมกนัมีลกัษณะผสมระหว่างชุดแบบท่ี1และชุด
แบบท่ี2 ครูคอยเป็นผูดู้แล กิจกรรมบางอยา่งครูตอ้งเป็นผูแ้สดงใหดู้ และกิจกรรมบางอยา่งนกัเรียน
ตอ้งท าดว้ยตนเอง ชุดกิจกรรมลกัษณะน้ีเหมาะสมกบันกัเรียนระดบัมธัยมศึกษา ซ่ึงจะเร่ิมฝึกใหรู้้จกั
การเรียนรู้ ดว้ยตนเอง โดยมีครูเป็นผูดู้แล  

ไชยยศ เรืองสุวรรณ (2522, น. 152) วิชยั วงษใ์หญ่ (2525, น. 5) และ ศศิเกษม ทองยงค ์
และลีลา สินานุเคราะห์ (2524, น. 65 – 66) ไดแ้บ่งประเภทของชุดการสอนออกเป็น 3 ประเภท 
ไดแ้ก่  

1. ชุดการสอนประกอบค าบรรยายหรือชุดการสอนส าหรับครู ส าหรับก าหนดกิจกรรม
และส่ือ การสอน ใหค้รูใชป้ระกอบค าบรรยาย เป็นส่ือการสอนท่ีใชส้อนนกัเรียนเป็นกลุ่มใหญ่หรือ
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ทั้งชั้นเรียน เพื่อเปล่ียนบทบาทการพูดของครูใหล้ดนอ้ยลง และเปิดโอกาสใหน้กัเรียนร่วมกิจกรรม
มากข้ึน ชุดกิจกรรมน้ีมีเน้ือหาวิชาเพียงหน่วยเดียว  

2. ชุดการสอนแบบกิจกรรมกลุ่มมุ่งเนน้ท่ีตวันกัเรียนใหป้ระกอบกิจกรรมร่วมกนัและ
จดัการเรียนการสอนในรูปศูนยก์ารเรียน ประกอบดว้ยชุดกิจกรรมย่อยท่ีมีจ านวนเท่ากบัศูนยก์าร
เรียนท่ีแบ่งไว ้แต่ละหน่วย ในแต่ละศูนยจ์ะมีส่ือการเรียนหรือบทเรียนครบชุดตามจ านวนนกัเรียนท่ี
ศูนยก์ารเรียนนั้น ส่ือการเรียนอาจจดัอยูใ่นรูปของรายบุคคล หรือใชร่้วมกนัทั้งศูนย ์ผูท่ี้เรียนจากชุด
กิจกรรมแบบกิจกรรม กลุ่มอาจตอ้งการความช่วยเหลือจากครูในระยะเร่ิมตน้ หลงัจากท่ีเคยชินกบั
การเรียน แลว้ นักเรียนจะสามารถช่วยเหลือกนัเองในกลุ่มได ้และระหว่างท ากิจกรรม นักเรียน
สามารถสอบถามครูไดต้ลอดเวลา เม่ือเรียนจบแต่ละศูนยแ์ลว้ นกัเรียนเรียนเสริมเพื่อเจาะลึกส่ิงท่ี
อยากรู้ไดอี้กจากศูนยก์ารเรียนส ารองท่ีครูจดัเตรียมไว ้เพื่อเป็นการไม่เสียเวลารอคอยผูอ่ื้น  

3. ชุดการสอนรายบุคคล เป็นชุดกิจกรรมท่ีจดัระบบเพื่อใหน้กัเรียนใชเ้รียนดว้ยตนเอง 
ตามล าดับขั้นความสามารถของแต่ละบุคคล เม่ือศึกษาจบแล้วจะท าการทดสอบประเมินผล 
ความกา้วหน้าและศึกษาชุดกิจกรรมชุดอ่ืนต่อไปตามล าดบั เม่ือมีปัญหาระหว่างเรียน ผูเ้รียนจะ
ปรึกษากนัเอง ผูส้อนพร้อมจะใหค้วามช่วยเหลือทนัทีในฐานะผูป้ระสานงานหรือผูแ้นะแนวทางใน
การเรียนดว้ยชุดกิจกรรมท่ีจดัข้ึน  

ส าหรับ (ชยัยงค ์พรหมวงศ์ , 2521, น. 53) และ(ประหยดั จิระวรพงศ ์ , 2527, น. 264) 
ไดแ้บ่ง ประเภทของชุดการสอนออกเป็น 4 ประเภท ดว้ยกนั โดยแบ่งชุดการสอนประเภทท่ี 4 คือ  

4. ชุดการสอนทางไกล เป็นชุดการสอนท่ีผูส้อนกบัผูเ้รียนอยูต่่างถ่ินต่างเวลากนัเป็นชุด
การสอนท่ีมุ่งให้ผูเ้รียนศึกษาดว้ยตนเองโดยไม่ตอ้งเขา้ชั้นเรียน ประกอบดว้ย ส่ือประเภทส่ิงพิมพ ์
รายการ วิทยกุระจายเสียง วิทยโุทรทศัน์ ภาพยนตร์และการสอนเสริมตามศูนยบ์ริการการศึกษา เช่น 
ชุดการสอนทางไกลของมหาวิทยาลยัสุโขทยัธรรมาธิราช  

จากท่ีกล่าวมาสรุปไดว้่า ชุดกิจกรรมแต่ละประเภท มีการก าหนดบทบาทของผูเ้รียน
และผูส้อนท่ี แตกต่างกนัออกไป ในการสร้างชุดกิจกรรมข้ึนอยูก่บัผูส้ร้างว่าจะสร้างชุดกิจกรรม
ประเภทใดเพื่อให้ เหมาะกบัจุดประสงคท่ี์ก าหนดไว ้การสร้างชุดกิจกรรมในคร้ัง น้ี ผูว้ิจยัไดส้ร้าง
โดย มุ่งเนน้ให้ผูเ้รียนให้ ประกอบกิจกรรมร่วมกนั ผูเ้รียนเป็นผูศึ้กษาคน้ควา้และปฏิบติักิจกรรม
ดว้ยตนเอง ผูส้อนเป็นผูช้ี้แนะ และใหค้  าปรึกษาในการท ากิจกรรมท่ีสร้างข้ึน  

 
 
 
 



37 

2.4.3  องคป์ระกอบของชุดกิจกรรม 
ฮุสตนัและคนอ่ืนๆ  (Houstion ; Other,1972, p. 10-15)  กล่าวถึงองคป์ระกอบของชุด

กิจกรรมไวด้งัน้ี 
1.  ค  าช้ีแจง  (prospectus)  อธิบายถึงความส าคญัของจุดมุ่งหมาย  ขอบข่ายในส่วนชุด

กิจกรรม  ส่ิงท่ีผูเ้รียนจะตอ้งรู้ก่อนและขอบข่ายของกระบวนการเรียนทั้งหมดในชุดกิจกรรม 
2.  จุดมุ่งหมาย  (objectives)  คือ  ขอ้ความท่ีชดัแจนและไม่ก ากวมท่ีก าหนดว่าผูเ้รียนจะ

ประสบความส าเร็จอะไรหลงัจากเรียนแลว้ 
3.  การประเมินผลเบ้ืองตน  (pre – assessment)  มีวตัถุประสงค ์ 2  ประการ  คือ  

เพื่อใหท้ราบวา่ผูเ้รียนอยูใ่นระดบัใดในการเรียนการสอนนั้น  และดูวา่สมัฤทธ์ิผลตามความมุ่งหมาย
เพียงใด  การประเมินผลเบ้ืองตน้น้ีอาจอยูใ่นรูปแบบของการทดสอบขอ้เขียน  ปากเปล่า  การท างาน  
ปฏิกิริยาตอบสนอง  หรือค าถามง่ายๆ  เพื่อใหรู้้ถึงความตอ้งการและความสนใจ 

4.  การก าหนดกิจกรรม  (enabling  activities)  คือ  การก าหนดแนวทางและวิธีเพื่อไปสู่
จุดหมายท่ีวางไว ้ โดยใหผู้เ้รียนไดมี้ส่วนร่วมในกิจกรรมนั้นดว้ย 

5.  การประเมินผลขั้นสุดทา้ย  (post – assessment)  เป็นขอ้สอบเพื่อวดัผลหลงัเรียน 
ทิศนา  แขมมณี (2534, น. 10-12)  กล่าววา่  ชุดกิจกรรมประกอบดว้ยส่วนต่างๆ  ดงัน้ี 
1.  ช่ือกิจกรรม  ประกอบดว้ยหมายเลขกิจกรรม  ช่ือของกิจกรรมและเน้ือหา 
2.  ค  าช้ีแจง  เป็นส่วนท่ีอธิบายความมุ่งหมายหลกัของกิจกรรม  และลกัษณะของการจดั

กิจกรรมเพื่อใหบ้รรลุจุดมุ่งหมาย 
3.  จุดมุ่งหมาย  เป็นส่วนท่ีระบุจุดมุ่งหมายท่ีส าคญัของกิจกรรมนั้น  แนวคิดเป็นส่วนท่ี

ระบุเน้ือหา  หรือมโนทศัน์ของกิจกรรมนั้น  ส่วนน้ีควรไดรั้บการย  ้าและเนน้เป็นพิเศษ 
4.  ส่ือ  เป็นส่วนท่ีระบุถึงวสัดุอุปกรณ์ท่ีจ าเป็นในการด าเนินกิจกรรม  เพื่อช่วยให้ครู

ทราบวา่ตอ้งเตรียมอะไรบา้ง 
5.  เวลาท่ีใช ้ เป็นการระบุจ านวนเวลาโดยประมาณว่ากิจกรรมนั้นควรใชเ้วลาเท่าใด 
6.  ขั้นตอนในการด าเนินกิจกรรม  เป็นส่วนท่ีระบุวิธีการด าเนินกิจกรรม  เป็นขั้นตอน

เพื่อใหบ้รรลุตามวตัถุประสงคท่ี์วางไว ้
7.  ภาคผนวก  ในส่วนน้ีคือ  ตวัอย่างวสัดุอุปกรณ์ท่ีใชใ้นการจดักิจกรรม  และขอ้มูล

อ่ืนๆ  ท่ีจ  าเป็นส าหรับครู  รวมทั้งเฉลยแบบทดสอบ 
บุญชม ศรีสะอาด (2541, น. 95) และบุญเก้ือ วรหาเวช (2545, น. 95-96) กล่าวถึง

องคป์ระกอบของชุดกิจกรรมไวด้งัน้ี 
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1.  คู่มือการใชชุ้ดกิจกรรม  เป็นคู่มือท่ีจดัท าข้ึนเพื่อใหผู้ใ้ชชุ้ดกิจกรรมศึกษาและปฏิบติั
ตามเพื่อบรรลุผลอยา่งมีประสิทธิภาพ  อาจประกอบดว้ยแผนการสอน  ส่ิงท่ีผูส้อนตอ้งเตรียมก่อน
สอน  บทบาทผูเ้รียนและการจดัชั้นเรียน 

2.  บตัรงาน  เป็นบตัรท่ีมีค  าสั่งว่าจะให้ผูเ้รียนปฏิบติัอย่างไรบา้ง  โดยระบุกิจกรรม
ตามล าดบัขั้นตอนของการเรียน 

3.  แบบทดสอบวัดผลความก้าวหน้าของผูเ้รียน  เป็นแบบทดสอบท่ีใช้ส าหรับ
ตรวจสอบว่าหลงัจากเรียนดว้ยชุดกิจกรรมแลว้ผูเ้รียนเปล่ียนแปลงพฤติกรรมตามจุดประสงคก์าร
เรียนรู้ท่ีก าหนดไวห้รือไม่ 

4.  ส่ือการเรียนต่างๆ  เป็นส่ือส าหรับผูเ้รียนไดศึ้กษา  มีหลายชนิดประกอบกนั  อาจ
เป็นประเภท  ส่ิงพิมพ ์ เช่น  บทความ  เน้ือหาเฉพาะเร่ือง  จุลสาร  บทเรียนโปรแกรม  หรือประเภท
โสตทศันูปกรณ์ เช่น  รูปภาพ  แผนภูมิต่างๆ  เทปบนัทึกเสียง  ฟิลม์สตริป  สไลดข์องจริง  เป็นตน้ 

Duann (1973, p. 169)  กล่าวถึงองคป์ระกอบของชุดกิจกรรมไว ้ 6  ประการ  คือ 
1.  มีจุดมุ่งหมายและเน้ือหาท่ีตอ้งการเรียน 
2.  บรรยายเน้ือหา 
3.  มีจุดมุ่งหมายเชิงพฤติกรรม 
4.  มีกิจกรรมในการเรียน 
5.  มีกิจกรรมท่ีส่งเสริมจะใหเ้กิดแก่ผูเ้รียน 
6.  มีเคร่ืองมือวดัผลก่อนเรียน  ระหวา่งเรียน  และหลงัเรียน 
ศิริลกัษณ์  หนองเส (2545, น. 6-7)  ไดจ้ดัท ากิจกรรมส่งเสริมศกัยภาพทางการเรียนรู้

ทางวิทยาสาสตร์  ภายในชุดกิจกรรมน้ี  มีโครงสร้างดงัน้ี 
1.  ช่ือชุดกิจกรรม  หมายถึง  ช่ือกิจกรรมส่งเสริมศกัยภาพการเรียนรู้ทางวิทยาศาสตร์ 
2.  ช่ือหน่วย  หมายถึง  หัวขอ้ย่อยท่ีประกอบข้ึนเป็นชุดกิจกรรมส่งเสริมศกัยภาพการ

เรียนรู้ทางวิทยาศาสตร์ในแต่ละชุดกิจกรรม 
3.  ค  าช้ีแจงส าหรับนกัเรียนในการปฏิบติักิจกรรมในชุดกิจกรรม  หมายถึงขอ้แนะน าใน

การเรียนดว้ยตนเองจากชุดกิจกรรมของผูเ้รียน 
4.  สาระการเรียนรู้  หมายถึง  เน้ือหา  รายละเอียดของหน่วยการเรียนในชุดกิจกรรม 
5.  ตวับ่งช้ีในการเรียนรู้  หมายถึง  การระบุพฤติกรรมการเรียนรูของเน้ือหาในหน่วย

ยอ่ยของชุดกิจกรรมตามท่ีหลกัสูตรก าหนด 
6.  เวลาท่ีใช ้ หมายถึง  ระยะเวลาท่ีใชใ้นการปฏิบติักิจกรรมในแต่ละชุดกิจกรรมยอ่ย 
7.  กิจกรรมการเรียนรู้ในหน่วย  หมายถึง  การก าหนดงานท่ีจะใหผู้เ้รียนปฏิบติั 
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8.  ส่ือและอุปกรณ์ท่ีใช ้ หมายถึง  วสัดุอุปกรณ์ท่ีใชก้บัการเรียนการสอนในชุดกิจกรรม 
9.  การประเมินผล  หมายถึง  การทดสอบความสามารถของผูเ้รียนหลงัจากเรียนดว้ย

หน่วยการเรียนในชุดกิจกรรม 
2.4.4  ขั้นตอนในการสร้างชุดกิจกรรม 

Butts (1974, p. 85)  เสนอหลกัการสร้างไว ้ ดงัน้ี 
1.  ก่อนท่ีจะสร้างตอ้งก าหนดโครงร่างคร่าวๆก่อนว่าจะเขียนเก่ียวกบัเร่ืองอะไร  มี

วตัถุประสงคอ์ะไร 
2.  ศึกษางานดา้นวิทยาศาสตร์ละเอกสารท่ีเก่ียวกบัเร่ืองท่ีจะท า 
3.  เขียนวตัถุประสงคเ์ชิงพฤติกรรมและเน้ือหาท่ีสอดคลอ้งกนั 
4.  แจง้วตัถุประสงคเ์ชิงพฤติกรรมออกเป็นกิจกรรมยอ่ยๆ  โดยค านึงถึงความเหมาะสม

ของผูเ้รียน 
5.  ก าหนดอุปกรณ์ท่ีจะใชใ้นกิจกรรมแต่ละตอนใหเ้หมาะสมกบัแบบฝึก 
6.  ก าหนดเวลาท่ีใชใ้นแบบฝึกแต่ละตอนใหเ้หมาะสม 
7.  ก าหนดการประเมินผลวา่จะประเมินผลก่อนเรียนหรือหลงัเรียน 
Dervito ;  &  Krockover(1976,p.  388)  ไดจ้ดัท าชุดการเรียนกิจกรรมวิทยาศาสตร์เพื่อ

พฒันาความคิดสร้างสรรคมี์ช่ือว่า  “Creative  Science  Ideas  and  Activities  for  Teacher  and  
Children”  กิจกรรมท่ีสร้างข้ึนไดน้ ากระบวนการวิทยาสาสตร์มาสมัพนัธ์กบัความรู้ทางวิทยาศาสตร์  
เพื่อกระตุน้ใหผู้อ่้านเกิดความคิดเพื่อพฒันากิจกรรมอ่ืนๆ ตามมาอีก  ชุดการเรียนน้ีจะช่วยประหยดั
ค่าใชจ่้าย  ช่วยให้ครูมีทกัษะและเทคนิคทางวิทยาศาสตร์  เพื่อให้กิจกรรมทางวิทยาศาสตร์ประสบ
ความส าเร็จ  รูปแบบในการสร้างชุดการเรียนเพื่อพฒันากิจกรรมทางวิทยาศาสตร์มีดงัน้ี 

1.  ปัญหาเพื่อน าไปสู่กิจกรรม 
2.  ก าหนดสถานการณ์ซ่ึงเป็นบรรยากาศหรือก าหนดกิจกรรมการทดลอง 
3.  ค  าถามจากการใชส้ถานการณ์หรือท ากิจกรรมการทดลอง  ค  าถามน้ีไม่มีค  าตอบ  เด็ก

จะตอบอยา่งไรกไ็ด ้ ค  าตอบของเดก็อยูใ่นรูปสมมติฐาน 
4.  ขอ้เสนอแนะหรือขอ้คิดเพื่อแนะน าเดก็ใหท้ ากิจกรรมต่อเน่ืองไปอีก 
5.  ค  าถามเพื่อให้เด็กเกิดความคิดและความสนใจท่ีจะด าเนินการหาขอ้เท็จจริงตาม

วิธีการทางวิทยาศาสตร์ 
สมจิต  สวธนไพบูลย์ (2549, น. 8-9)  ไดก้ล่าวถึงกิจกรรมการเรียนรู้ตามแบบ

สมรรถนะทางวิทยาศาสตร์  อา้งในรายงานการวิจยัและพฒันาชุดกิจกรรม  การจดักระบวนการ
เรียนรู้เป็นส าคญัดว้ยกิจกรรมท่ีหลากหลาย  ไดส้รุปการวิจยั  ดงัน้ี 
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1.  ขั้นส่งเสริมความรอบรู้  หมายถึง  การจดัการเรียนรู้ท่ีใหน้กัเรียนไดศึ้กษาคน้ควา้หา
ขอ้มูลจากสถานการณ์  เร่ืองท่ีก าหนดให ้ เช่น  จากการเรียนรู้  จากการทดลอง  จากการปฏิบติั  เพื่อ
น าขอ้มูลมาจดัท าอยา่งมีความหมาย  สู่การพฒันาทกัษะการคิด  การสรุปองคค์วามรู้ 

2.  ขั้นปฏิบติัการดีมีประโยชน์ต่อสังคม  หมายถึง  การจัดการเรียนรู้ท่ีส่งเสริมให้
นกัเรียนไดใ้ชท้กัษะกระบวนการ  ไดล้งมือปฏิบติั  เพิ่มพูนทกัษะการคิด  พฒันาทกัษะการท างาน
ร่วมกบัผูอ่ื้น  ทกัษะปฏิบติัท่ีมีคุณค่าต่อสงัคม 

3.  ขั้นเผยแพร่และพฒันาผลงาน  หมายถึง  การจดัการเรียนรู้ท่ีส่งเสริมให้นกัเรียนได้
รู้จกัการตรวจสอบ  ปรับปรุง  พฒันา  แกไ้ขผลงานอยา่งเป็นระบบโดยใชก้ระบวนการคิดวิเคราะห์
ขอ้เด่น  ขอ้ดอ้ย  พร้อมทั้งฝึกทกัษะการปฏิบติัในการประชาสมัพนัธ์  โดยการพดูและการเขียน 

วิชยั  วงศใ์หญ่ (2525, น. 189-192)  ไดเ้สนอขั้นตอนในการสร้างชุดกิจกรรมไว ้ 10  
ขั้นตอน  ดงัน้ี 

1.  ศึกษาเน้ือหาสาระของวิชาทั้งหมดอย่างละเอียดว่าส่ิงท่ีเราน ามาท าเป็นชุดกิจกรรม
นั้นจะมุ่งเน้นให้เกิดหลกัการของการเรียนรู้อะไรบา้งให้กับผูเ้รียน  น าวิชาท่ีได้จากการศึกษา
วิเคราะห์แลว้มาแบ่งเป็นหน่วยการเรียนรู้  ในแต่ละหน่วยนั้นจะมีหัวเร่ืองย่อยๆ  รวมอยู่อีกท่ีเรา
จะตอ้งศึกษาพิจารณาให้ละเอียดชดัเจนเพื่อไม่ให้เกิดการซ ้ าซอ้นในหน่วยอ่ืนๆ  และควรค านึงถึง
การแบ่งหน่วยของการเรียนการสอนของแต่ละวิชานั้น  ควรจะเรียงล าดับขั้นตอนของเน้ือหา  
สาระส าคญัใหถู้กตอ้งว่าอะไรเป็นส่ิงจ าเป็นท่ีผูเ้รียนจะตอ้งเรียนรู้ก่อนอนัเป็นพื้นฐานตามขั้นตอน
ของความรู้และลกัษณะธรรมชาติในวิชานั้น 

2.  เม่ือศึกษาเน้ือหาสาระและแบ่งหน่วยการเรียนรู้ไดแ้ลว้จะตอ้งพิจารณาตดัสินใจอีก
คร้ังว่า  จะท าชุดการสอนแบบใดโดยค านึงถึงขอ้ก าหนกว่า  ผูเ้รียนคือใคร  จะให้อะไรกบัผูเ้รียน  
จะท ากิจกรรมอยา่งไร  และจะท าไดดี้อยา่งไร  ส่ิงเหล่าน้ีจะเป็นเกณฑใ์นการก าหนดการเรียน 

3.  ก าหนดหน่วยการเรียนรู้  โดยประมาณเน้ือหาสาระท่ีเราจะสามารถถ่ายทอดความรู้
แก่นักเรียน  หาส่ือการเรียนไดง่้าย  พยายามศึกษาวิเคราะห์ให้ละเอียดอีกคร้ังหน่ึงว่าหน่วยการ
เรียนรู้น้ีมีหลกัการหรือความคิดรวบยอดอะไร  และมีหัวเร่ืองยอ่ยๆ  อะไรอีกท่ีรวมกนัอยูใ่นหน่วย
น้ี 

4.  ก าหนดความคิดรวบยอดหรือสาระส าคญั  ตอ้งก าหนดให้สอดคลอ้งกบัหน่วยและ
หัวเร่ือง โดยสรุปแนวความคิด  สาระและหลกัเกณฑท่ี์ส าคญั  เพื่อเป็นแนวทางในการจดักิจกรรม
การเรียนการสอนใหส้อดคลอ้งกนั 

5.  จุดประสงคก์ารเรียน  ตอ้งก าหนดใหส้อดคลอ้งกบัสาระส าคญั 
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6.  การวิเคราะห์งาน  คือการน าจุดประสงคก์ารเรียนแต่ละขอ้มาท าการวิเคราะห์งาน
เพื่อหากิจกรรมการเรียนรู้  แลว้จดัล าดบักิจกรรมการเรียนรู้ใหเ้หมาะสม  สอดคลอ้งกบัจุดประสงค์
ท่ีก าหนดไวใ้นแต่ละขอ้ 

7.  เรียงล าดบักิจกรรมการเรียนรู้  เพื่อให้เกิดการประสานกลมกลืนของการเรียนการ
สอน  จะตอ้งน ากิจกรรมการเรียนรู้ของแต่ละขอ้ท่ีท าการวิเคราะห์งาน  และเรียงล าดบักิจกรรมไว้
ทั้งหมดมาหลอมรวมเป็นกิจกรรมการเรียนรู้ขั้นสมบูรณ์ท่ีสุด  เพื่อไม่ใหเ้กิดการซ ้าซอ้นในการเรียน  
โดยค านึงถึงพฤติกรรมพื้นฐานของผูเ้รียน  วิธีด าเนินการสอน  ตลอดจนการติดตามผล  และการ
ประเมินพฤติกรรมท่ีผูเ้รียนแสดงออกเม่ือมีการเรียนการสอน 

8.  ส่ือการเรียน  คือวสัดุอุปกรณ์และกิจกรรมการเรียนรู้ท่ีผูส้อนและผูเ้รียนจะตอ้ง
กระท าเพื่อเป็นแนวทางในการเรียนรู้  ซ่ึงผูส้อนจะตอ้งจดัท าและจดัหาไวใ้ห้เรียบร้อย  ถา้ส่ือการ
เรียนรู้เป็นของท่ีใหญ่โตหรือมีคุณค่าท่ีตอ้งจดัเตรียมมาก่อนจะตอ้งเขียนบอกไวใ้ห้ชดัเจนในคู่มือ
ผูส้อนเก่ียวกบัการใชชุ้ดการสอนวา่จะตอ้งจดัหาได ้ ณ  ท่ีใด 

9.  การประเมินผล  คือการตรวจสอบดูว่าหลงัจากการจดักิจกรรมการเรียนรู้แลว้ผูเ้รียน
ไดมี้การเปล่ียนแปลงพฤติกรรมตามจุดประสงคก์ารเรียนรู้ท่ีก าหนดไวห้รือไม่  การประเมินผลน้ีจะ
ใชว้ิธีการใดกต็าม  แต่จะตอ้งสอดคลอ้งกบัจุดประสงคก์ารเรียนรู้ท่ีเราตั้งไว ้

10.  การทดลองใช้ชุดกิจกรรมเพื่อหาประสิทธิภาพ  การหาประสิทธิภาพของชุด
กิจกรรมเพื่อปรับปรุงให้เหมาะสมควรน าไปใชก้บักลุ่มเลก็ๆ ดูก่อน  เพื่อตรวจสอบหาขอ้บกพร่อง
และแกไ้ขปรับปรุงอยา่งดีแลว้จึงน าไปใชก้บักลุ่มใหญ่หรือทั้งชั้น 

จากขั้นตอนการสร้างชุดกิจกรรม  สรุปไดว้่า  การสร้างชุดกิจกรรมควรมีการวางแผน  
ก าหนดเน้ือหา  ผลการเรียนรู้  จุดประสงคก์ารเรียนรู้  ก าหนดกิจกรรม  ก าหนดเวลา  ส่ืออุปกรณ์
และการประเมินผล  แลว้น าไปทดลองใชเ้พื่อแกไ้ขขอ้บกพร่อง   

2.4.5  ประโยชน์ของชุดกิจกรรม 
ประเสริฐ  ส าเภารอด (2552, น. 16)  ไดก้ล่าวถึงประโยชน์ของชุดกิจกรรมสรุปไดว้่า 

ชุดกิจกรรมท่ีใช้ในการเรียนการสอนช่วยเร้าความสนใจให้นักเรียน  ท าให้ไดรู้้จกัการแสวงหา
ความรู้ความรู้ด้วยตนเอง  ช่วยแก้ปัญหาเร่ืองความแตกต่างระหว่างบุคคล  เพราะชุดกิจกรรม
สามารถช่วยให้ผูเ้รียนไดเ้รียนรู้ตามความสามารถ  ความถนดั  ความสนใจ  สร้างความพร้อม และ
ความมัน่ใจใหแ้ก่ครูผูส้อนท าใหค้รูสอนไดเ้ตม็ประสิทธิภาพ  

อุษา  ค  าประกอบ (2530, น. 33) ไดก้ล่าวถึงคุณค่าของชุดกิจกรรมตามแนวคิดของแฮ
ริสเบอร์เกอร์ ไว ้5 ประการ คือ  



42 

1.  นกัเรียนสามารถทดสอบตวัเองก่อนวา่มีความสามารถระดบัใด  หลงัจากนั้นกเ็ร่ิมตน้
เรียนในส่ิงท่ีตนเองไม่ทราบ  ท าใหไ้ม่ตอ้งเสียเวลามาเรียนในส่ิงท่ีตนเองรู้อยูแ่ลว้ 

2.  นกัเรียนสามารถน าบทเรียนไปเรียนท่ีไหนก็ไดต้ามความพอใจไม่จ ากดัในเร่ืองของ
เวลาและสถานท่ี 

3.  เม่ือเรียนจบแลว้ผูเ้รียนสามารถทดสอบตวัเองไดท้นัทีเวลาไหนก็ได ้และไดท้ราบ
การเรียนของตนเองทนัทีเช่นกนั 

4.  นักเรียนมีโอกาสไดพ้บปะกบัผูส้อนมากข้ึน เพราะผูเ้รียนเรียนรู้ดว้ยตนเอง ครูก็มี
เวลาใหค้  าปรึกษากบัผูเ้รียนท่ีมีปัญหาในขณะใชชุ้ดกิจกรรมดว้ยตนเอง 

5.  นกัเรียนจะไดรั้บคะแนนอะไรนั้นข้ึนอยู่กบัความสามารถของผูเ้รียนเอง ไม่มีค  าว่า
สอบตกส าหรับผูท่ี้เรียนไม่ส าเร็จ  แต่จะท าใหผู้เ้รียนกลบัไปศึกษาเร่ืองเดิมนั้นใหม่  จนผลการเรียน
ไดต้ามมาตรฐานท่ีตั้งไว ้

สมจิต  สวธไพบูลย ์(2535, น. 39)  ไดก้ล่าวถึงขอ้ดีของชุดกิจกรรมไวด้งัน้ี 
1.  ช่วยใหน้กัเรียนไดเ้รียนรู้ดว้ยตนเองตามอตัภาพและความสามารถของแต่ละบุคคล 
2.  ช่วยแกปั้ญหาการขาดแคลนครู 
3.  ใชส้อนซ่อมเสริมใหก้บันกัเรียนท่ีเรียนไม่ทนั 
4.  ช่วยเพิ่มประสิทธิภาพในการอ่าน 
5.  ช่วยไม่ใหเ้กิดความเบ่ือหน่ายจากการเรียนท่ีตอ้งทบทวนซ ้าซาก 
6.  สนองความแตกต่างระหวา่งบุคคล  ไม่จ าเป็นตอ้งเรียนพร้อมกนั 
7.  นกัเรียนตอบผดิไม่มีผูเ้ยาะเยย้ 
8.  นกัเรียนไม่ตอ้งคอยฟังส่ิงท่ีครูสอน 
9.  ช่วยลดภาระของครูในการสอน 
10.  ช่วยประหยดัรายจ่ายอุปกรณ์นกัเรียนท่ีมีจ านวนมาก 
11.  ผูเ้รียนจะเรียนเม่ือใดกไ็ด ้
12.  การเรียนไม่จ ากดัเร่ืองเวลาและสถานท่ี 
13.  ส่งเสริมความรับผดิชอบแก่ผูเ้รียน 
สรุปไดว้า่ประโยชน์ของชุดกิจกรรม คือ 
1.  ผูเ้รียนมีอิสระในการเรียนรู้ 
2.  ผูเ้รียนไดฝึ้กทกัษะกระบวนการคิดในดา้นต่างๆ 
3.  ผูเ้รียนสามารถเรียนรู้ไดทุ้กเวลาและสถานท่ี 
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4.  ย  ้าใหเ้กิดความเขา้ใจในเน้ือหาท่ีเรียนมากยิ่งข้ึน  เม่ือผูเ้รียนไม่เขา้ใจก็สามารถน ามา
ศึกษาเรียนรู้ไดเ้สมอ  แมว้า่อาจจะลืมเร่ืองเดิมท่ีเคยเรียนแลว้ 

5.  ลดบทบาทหน้าท่ีในการสอนของครูโดยให้นักเรียนมีบทบาทส าคญัในการเรียนรู้
แทน 

6.  เป็นการพฒันาส่ือการสอนของครู โดยจะตอ้งทนัสมยัทนัต่อเหตุการณ์ปัจจุบนั 
7.  ลดความกดดนัใหก้บัผูเ้รียนท่ีเรียนรู้ชา้ 
8.  ช่วยพฒันาศกัยภาพของผูเ้รียนใหเ้กิดประสิทธิภาพเตม็ตามศกัยภาพ      

2.4.6  การหาประสิทธิภาพของชุดกิจกรรม  
การหาประสิทธิภาพของชุดกิจกรรมเพื่อให้ผูว้ิจยัมัน่ใจว่า เน้ือหาสาระในชุดกิจกรรม

นั้นถูกตอ้ง เหมาะสม มีคุณภาพ มีคุณค่าจะสามารถช่วยให้บรรลุเป้าหมายของการเรียนการสอน 
สามารถหาขอ้มูล ท่ีไดม้าพฒันาปรับปรุงแกไ้ขใหชุ้ดกิจกรรมนั้นเกิดประสิทธิภาพยิง่ข้ึน  

เสาวนีย ์สิกขาบณัฑิต (2528 , น. 294) กล่าวว่า การสร้างชุดการสอนก่อนน าไปใชจ้ริง
ควรมีการ ทดลองแกไ้ขปรับปรุงใหไ้ดม้าตรฐาน โดยน าชุดการสอนไปทดลองใชก้บักลุ่มตวัอยา่ง
ประชากรท่ีใชจ้ริง  

ไชยยศ เรืองสุวรรณ (2533, น. 127) กล่าวถึง การหาประสิทธิภาพชุดการเรียนการสอน
นั้นเป็น การประเมินหรือพิจารณาคุณค่าดา้นต่างๆ ของส่ือนั้น เพื่อจะไดแ้กไ้ขปรับปรุงให้ไดผ้ล
ตามจุดมุ่งหมาย ก่อนท่ีจะน าไปใชใ้นระบบการเรียนการสอนและเผยแพร่ต่อไป  

สรุปไดว้่า การหาประสิทธิภาพของชุดกิจกรรมเป็น กระบวนการตรวจสอบและ
พิจารณาคุณค่าของส่ืออยา่งมีระบบ ท าให้ทราบว่าส่ือนั้นมีคุณภาพและช่วย ให้การเรียนการสอน
บรรลุตามวตัถุประสงคข์องชุดการเรียนนั้นมากนอ้ยเพียงใด ทั้งน้ีเพื่อนาขอ้มูลท่ี ไดม้าปรับปรุงและ
พฒันาใหมี้ประสิทธิภาพต่อไป  
 
2.5  การเรียนรู้แบบซินเนคติกส์ 

2.5.1  ความหมายของซินเนคติกส์  
ซินเนคติกส์ (Synectics) มาจากรากศพัทใ์นภาษากรีกคือ Syn หมายถึงน ามารวมกนั 

และ Etics หมายถึงส่วนประกอบท่ีหลากหลาย รวมความแลว้หมายถึง การรวมส่ิงท่ีต่างกนัเขา้
ดว้ยกนั อาจกล่าวไดว้า่ ซินเนคติกส์ หมายถึงกระบวนการเรียนรู้หรือการแกไ้ขปัญหาโดยใชว้ิธีการ
อุปมา เพื่อเปรียบเทียบส่ิงท่ีตอ้งการเรียนรู้หรือปัญหากบัส่ิงท่ีนักเรียนคุน้เคย หรือดดัแปลงส่ิงท่ี
นกัเรียนคุน้เคยหรือแปลกออกไป (Gordon, 1961) สรุปไดว้่า กระบวนการซินเนคติกส์ (Synectics) 
หมายถึงกระบวนการจดัการเรียนรู้ท่ีมุ่งพฒันาความคิดสร้างสรรคข์องผูเ้รียนดว้ยวิธีการเช่ือมโยงท่ี
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แตกต่างกนัหรือไม่เก่ียวขอ้งกนัเขา้ดว้ยกนั โดยใชก้ระบวนการเปรียบเทียบ เพื่อช่วยในการสร้าง
ผลงานท่ีสร้างสรรคแ์ปลกใหม่ไม่ซ ้ าเดิม 

ทิศนา แขมมณี ไดก้ล่าวว่าแนวคิดของการสอนแบบซินเนคติกส์ กบัความคิด
สร้างสรรค ์ ซินเนคติกส์เป็นแนวคิดท่ีไปถูกคิดคน้ข้ึนเพื่อมุ่งพฒันาความคิดสร้างสรรค ์ โดยกลุ่ม
นกัวิชาการท่ีเรียกว่า กลุ่มซินเนคติกส์ ซ่ึงมีศาสตราจารย ์ วิวเล่ียม เจเจ การ์ดอน (William J.J. 
Gordon) จากมหาวิทยาลยัฮาวาร์ด เป็นผูน้ ากลุ่มและไดเ้สนอรายงานผลการศึกษาวิจยัน้ี ไวใ้น
หนงัสือช่ือ SYNECTICS: The Development of Creative Capacity 1961 ซ่ึงท าข้ึนเพื่อใชพ้ฒันา 
“กลุ่มความคิดริเร่ิมสร้างสรรค ์ (Creativity Groups) ในองคก์รอุตสาหกรรม ซ่ึงเป็นกลุ่มบุคคลท่ี
ไดรั้บการฝึกฝนให้ท างานร่วมกนัเพื่อหนา้ท่ีประหน่ึง นกัแกปั้ญหาหรือนกัพฒันาผลผลิตและอีก
ไม่ก่ีปีต่อมา กอร์ดอน ไดป้รับพฒันาซินเนคติกส์ใหใ้ชพ้ฒันาความคิดสร้างสรรคข์องเด็กนกัเรียน 
โดยจะใช้การเปรียบเทียบหรืออุปมาเป็นส าคญั นักเรียนจะเกิดความสนุกสนานกบัความคิด
เปรียบเทียบเกิดผ่อนคลายจนสามารถนาการอุปมาเปรียบเทียบเหล่านั้นมาใช้แก้ไขปัญหาหรือ
สร้างสรรคค์วามคิดใหม่ๆ แนวคิดซินเนคติกส์ไดเ้ขา้มาเผยแพร่ในเมืองไทยโดย เจมส์ ฮาวิลเลอร์ 
(Jame G. Hauwiller) แห่งมหาวิทยาลยั มอนทาน่า เป็นผูเ้ช่ียวชาญดา้นรูปแบบการสอนและเป็นลูก
ศิษยท่ี์ไดร่้วมงานกนั 

จนัทนี อินทรสูต และคณะ (ม.ป.ป.) จากการจดัอบรมเชิงปฏิบติัการสอนรูปแบบซิ
นเนคติกส์นั้นพบว่า รูปแบบ      ซินเนคติกส์เป็นรูปแบบการสอนท่ีน่าสนใจ และเป็นแนวทางหน่ึง
ในการพฒันาความคิดสร้างสรรคใ์หก้บัผูเ้รียนไดเ้ป็นอยา่งดีและไม่ก่อใหเ้กิดความเปล่ียนแปลงดา้น
เน้ือหาความรู้แต่อยา่งใด แต่กลบัช่วยส่งเสริมและทาให้โลกของเน้ือหามีชีวิต นกัเรียนมีความคิด
เป็นอิสระและสามารถพฒันาจินตนาการหยัง่รู้ของตนเองไปสู่กิจกรรมประจ าวนัได ้

2.5.2  รูปแบบการสอนแบบซินเนคติกส์ 
รูปแบบการเรียนรู้แบบซินเนคติคส์เป็นการสอนท่ีเช่ือมโยงส่ิงท่ีไม่เก่ียวขอ้งกนัเขา้

ดว้ยกนั โดยการใชก้ารเปรียบเทียบสร้างส่ิงท่ีแปลกใหม่ให้คุน้เคย ดงันั้นวิธีการจดัการเรียนเพื่อ
พฒันาการคิดสร้างสรรคด์ว้ยรูปแบบการเรียนรู้แบบซินเนคติคส์น้ีจะตอ้งมีการก าหนดบทบาทครู 
บทบาทนักเรียน และเทคนิควิธีการต่างๆ เพื่อช่วยให้การส่งเสริมให้กระบวนการเรียนรู้มี
ประสิทธิภาพยิง่ข้ึน ซ่ึงนกัวิชาการไดเ้สนอวิธีการจดัการเรียนรู้ไวด้งัน้ี 

1. บทบาทครู จุดส าคญัของการสอนรูปแบบน้ีคือ ขั้นท่ี 2 3 และ 4 ซ่ึงเป็นการส่งเสริม
ความคิด และความเห็นของนักเรียนอยา่งอิสระ เป็นกระบวนการในการฝึกให้นกัเรียนเกิดความคิด
ริเร่ิมสร้างสรรค ์และกลา้ท่ีจะแสดงออกดว้ยการพูด ดงันั้นครูจึงมีบทบาทเป็นเพียงผูริ้เร่ิม ก าหนด
งานเพื่อให้นกัเรียนสร้างสรรคผ์ลงานอยา่งชดัเจน กระตุน้ให้นกัเรียนกลา้คิดกลา้แสดงออก และมี



45 

เทคนิคช่วยเหลือการเช่ือมโยงความคิดของนกัเรียนให้ต่อเน่ืองผสมผสานกนัได ้ครูไม่ควรไปคอย
ชกัน าความคิดของนกัเรียนให้เป็นไปในทิศทางใดทิศทางหน่ึง แต่จะตอ้งกระตุน้ให้นกัเรียนแสดง
ความคิดของตวัเองออกมาให้มากท่ีสุด ครูตอ้งพยายามเปิดกวา้งต่อแนวคิดของนักเรียน ยอมรับ
แนวคิดของนกัเรียนท่ีแสดงออกมา แมว้่าความคิดนั้นจะไม่มีเหตุผลหรือไม่เหมาะสมก็ตามที การ
ประเมินผล ครูควรมุ่งประเมินวา่นกัเรียนส่วนใหญ่ไดแ้สดงปฏิบติัการคิดแบบต่างๆ อยา่งอิสระ 

2. บทบาทนกัเรียน นกัเรียนเป็นผูมี้บทบาทอย่างส าคญัในกระบวนการเรียนการสอน 
คือมีอิสระในการคิด แสดงความคิดเห็น อภิปราย ถกเถียงกนัตามบทเรียน ยิ่งผูเ้รียนแสดงความ
คิดเห็นมากเท่าใด การมองเห็นส่ิงใหม่ๆ ก็จะมีมากข้ึนเท่านั้น ในการตอบสนองต่อกระบวนการ
เรียนการสอนตามบทเรียนนั้น นักเรียนควรมีพื้นฐานความรู้เร่ืองการใช้ภาษาเป็นอย่างดี และ
สมาชิกในกลุ่มควรมีพื้นฐานประสบการณ์ท่ีหลากหลายแตกต่างกนั 

การสอนแบบซินเนคติกส์นั้นเกิดจากความเช่ือเก่ียวกบัความคิดสร้างสรรคว์่าสามารถ
พฒันาได ้และสามารถน าไปประยุกตใ์ชใ้นการเรียนการสอนเพื่อส่งเสริมความคิดสร้างสรรคข์อง
นกัเรียน โดยท่ีนกัวิชาการไดก้ล่าวถึงความส าคญัของการจดัการเรียนรู้แบบซินเนคติกส์ไวด้งัน้ี 

การสอนแบบซินเนคติกส์พฒันาข้ึนโดย William J. Gordon พฒันาข้ึนมาจากทฤษฎี ซิ
นเนคติกส์ เทคนิคน้ีเป็นเร่ืองของการเปรียบเทียบหรืออุปมาอุปไมย (Analogy) มีลกัษณะพิเศษ
ตรงท่ีจะตอ้งเพิ่มกลไกทางจิตวิทยาในการวิเคราะห์ปัญหา 

วนิช สุธารัตน์ (2547, น. 269) ซินเนคติกส์ มาจากรากศพัทใ์นภาษากรีก คือ Syn 
หมายถึง น ามารวมกนัและ ectics หมายถึงส่วนประกอบท่ีหลากหลาย รวมความแลว้ หมายถึง การ
รวมส่ิงท่ีต่างกันเขา้ด้วยกัน อาจกล่าวได้ว่าซินเนคติกส์ หมายถึง กระบวนการเรียนรู้หรือการ
แกปั้ญหาโดยใชว้ิธีการอุปมาเพื่อเปรียบเทียบส่ิงท่ีตอ้งการเรียนรู้หรือปัญหากบัส่ิงท่ีนกัเรียนคุน้เคย 
หรือดดัแปลงส่ิงท่ีนกัเรียนคุน้เคยใหแ้ปลกออกไป  

สมพงษ ์สิงหะพล (2545, น. 174) กล่าวว่า ซินเนคติกส์เป็นการสอนท่ีมุ่งเนน้การ
พฒันาการคิดสร้างสรรคใ์หก้บัผูเ้รียน โดยน าเอาเน้ือหาของบทเรียนไปเปรียบเทียบกบัความคิดรวบ
ยอดใดความคิดรวบยอดหน่ึงท่ีผูเ้รียนคุน้เคย หรือไม่คุน้เคยมาก่อน โครงสร้างทางสังคมของ
รูปแบบการสอนอยู่ในระดบัปานกลาง โดยครูเป็นผูริ้เร่ิมกระบวนการเรียนการสอน ส่วนผูเ้รียน
ตอบสนองต่อบทเรียนอยา่งเปิดเผย ครูตอ้งเป็นผูท่ี้เปิดกวา้ง มีความริเร่ิมสร้างสรรคเ์ป็นแบบอยา่ง
ใหก้บัผูเ้รียน และยอมรับความคิดเห็นของผูเ้รียนทุกประการ 

วชัรา  เล่าเรียนดี (2552, น. 48) กล่าวว่าการจดัการเรียนการสอนตามรูปแบบซินเนค
ติกส์ เป็นการจัดกิจกรรมท่ีไม่อิงขอ้เท็จจริงหลักการและเหตุผล เป็นรูปแบบการคิดท่ีตอ้งใช้
ความรู้สึกของตวัเอง น าตนเองใหเ้ขา้ไปเก่ียวขอ้งกบัเร่ืองใดเร่ืองหน่ึงแลว้จินตนาการใหก้วา้งขวาง
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หลากหลาย โดยกิจกรรมการคิดแบบซินเนคติกส์จะช่วยให้เกิดความคิดสร้างสรรคแ์ปลกใหม่ และ
ส่งเสริมความคิดสร้างสรรคด์ว้ยการคิดเปรียบเทียบอุปมาอุปไมย (analogy or metaphor) ซ่ึงการ
เปรียบเทียบสามารถแบ่งไดเ้ป็น 3 ระดบั คือ 1) การเปรียบเทียบโดยตรง (direct analogy)  
2) การเปรียบเทียบกบัตนเอง (personal analogy) และ 3) การเปรียบเทียบความขดัแยง้ (compressed 
conflict)  

ทิศนา  แขมมณี (2551, น. 252) อธิบายรูปแบบซินเนคติกส์ไวว้่า ซินเนคติกส์เป็นการ
เปิดโอกาสใหผู้เ้รียนไดล้องคิดแกปั้ญหาดว้ยวิธีการท่ีไม่เคยคิดมาก่อน หรือคิดโดยสมมุติตวัเองเป็น
คนอ่ืนหรือส่ิงอ่ืน และถา้ยิง่เปิดโอกาสใหบุ้คคลหลายกลุ่มประสบการณ์มาช่วยกนัแกปั้ญหาก็จะยิ่ง
ส่งเสริมใหเ้กิดวิธีการท่ีหลากหลายและมีประสิทธิภาพมากข้ึน โดยรูปแบบซินนเคติกส์ประกอบไป
ดว้ยวิธีการคิดเปรียบเทียบแบบอุปมาอุปไมย 3 แบบ คือ การเปรียบเทียบโดยตรง (direct analogy) 
การเปรียบเทียบบุคคลกบัส่ิงของ (personal analogy) และการเปรียบเทียบค าคู่ขดัแยง้ (compressed 
conflict) 

วชัรา เล่าเรียนดี (2552, น. 48-49) อธิบายรูปแบบซินเนคติกส์ไวด้งัน้ี 
1. การเปรียบเทียบโดยตรง (direct analogy) การเปรียบเทียบโดยตรงเป็นการฝึกคิด

เปรียบเทียบท่ีเปรียบเทียบของส่ิงหน่ึงกบัอีกส่ิงหน่ึงหรือใหเ้หตุผลวา่ ท าไมส่ิงน้ีจึงเหมือนกบัส่ิงนั้น
ตวัอยา่งเช่น ส้มเหมือนส่ิงมีชีวิตใด โรงเรียนเหมือนกบัสลดัผกัอยา่งไร ระหว่างเสียงกระซิบกบัขน
แมวอะไรนุ่มกวา่กนั ท าไมหมีโคอาลาชอบกินโยเกิร์ต ค  าตอบท่ีไดจ้ะเป็นจินตนาการเอาเอง 

2. การเปรียบเทียบกบัตนเอง (personal analogy) การเปรียบเทียบกบัตนเองเป็นการฝึก
คิดเปรียบเทียบท่ีเปรียบเทียบตนเองกบัส่ิงใดส่ิงหน่ึง หรือเปรียบเทียบว่าถา้ตนเองเป็นส่ิงนั้นแลว้จะ
เป็นอย่างไรหรือรู้สึกอย่างไร เช่น ท่านรู้สึกอย่างไรถา้แสงอาทิตยเ์ผาตวัเองให้ละลาย ถา้ท่านเป็น
กอ้นเมฆท่านจะอยู่ท่ีไหนและท าอะไร ถา้ท่านเป็นหนงัสือเล่มโปรดของท่าน ท่านจะเป็นอย่างไร 
รู้สึกอย่างไร เป็นตน้ ค  าตอบท่ีไดจ้ากค าถามเหล่าน้ีจะแสดงถึงความรู้สึกของตนเองท่ีเป็นส่ิงนั้นๆ 
โดยการตอบค าถามในระดบัเปรียบเทียบดงักล่าวตอ้งใชจิ้นตนาการของความรู้ความเขา้ใจในส่ิงท่ี
เปรียบเทียบเป็นพื้นฐานการคิดและจินตนาการท่ีลึกและกวา้งขวาง 

3. การเปรียบเทียบความขดัแยง้ (compressed conflict) การเปรียบเทียบความขดัแยง้เป็น
การฝึกคิดท่ีเป็นการเปรียบเทียบระหว่าส่ิงท่ีตรงกันขา้ม ซ่ึงการหาค าตอบตอ้งใช้ความคิดและ
จินตนาการซ่ึงเก่ียวกบัของท่ีมีลกัษณะแตกต่างกนั เช่น คอมพิวเตอร์มีลกัษณะข้ีอายและกา้วร้าว
อย่างไร เคร่ืองจกัรเหมือนกบัการยิ้มและการขมวดค้ิวอย่างไร คนคุน้เคยกนัเป็นศตัรูกนัอย่างไร 
ฯลฯ ดงันั้นทกัษะการคิดเปรียบเทียบความขดัแยง้มีความซบัซอ้นมากท่ีสุด 
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เกรียงศกัด์ิ  เจริญวงศศ์กัด์ิ (2553, น. 153) ไดอ้ธิบายการจดัการเรียนการสอนตาม
รูปแบบซินเนคติกส์ไว ้ดงัน้ี 

1. การเปรียบเทียบตนเองกบัส่ิงอ่ืน (personal analogy) การเล่นบทบาทสมมุติ 
(roleplaying) โดยการสมมุติตนเองให้เหมือนส่ิงท่ีเปรียบเทียบ และบรรยายความรู้สึกเม่ือตนเอง
เป็นส่ิงนั้น เช่น ผูผ้ลิตรองเทา้สมมุติตนเองเป็นเทา้ ถามตวัเองวา่ “รู้สึกอยา่งไรเม่ืออยูใ่นรองเทา้นั้น” 
เขาอาจจะบอกตวัเองว่า จะตายอยูแ่ลว้ ร้อนอบอา้วส้ินดี อึดอดัหายใจไม่ออก แถมมีเหง่ือไคลออก
ตลอดเวลา เหมน็ตวัเองจะแยอ่ยูแ่ลว้ 

2.  เปรียบเทียบส่ิงหน่ึงกบัอีกส่ิงหน่ึงโดยตรง (direct analogy) เป็นการมองหาส่ิงหน่ึง
แลว้พยายามน ามาเปรียบเทียบเช่ือมโยงกับปัญหาท่ีตนเองตอ้งการหาทางออกอยู่ พยายามหา
ลกัษณะท่ีเหมือนกันบางประการ เพื่อกระตุน้ให้เกิดการคิดสร้างสรรค์ต่อการเปรียบเทียบใน
ลกัษณะน้ีมกัจะเทียบลกัษณะเด่นท่ีเหมือนกนัระหวา่งค าอุปมาและพื้นฐานของปัญหา 

สรุปได้ว่า การจัดการเรียนแบบซินเนคติกส์เป็นการน าการเปรียบเทียบมาใช้กับ
กระบวนการคิดสร้างสรรค ์ซ่ึงมีการเปรียบเทียบในแบบต่างๆ จะช่วยให้ผูเ้รียนเกิดความคิดใหม่ๆ 
การแกปั้ญหาแบบใหม่ๆ ท่ีต่างจากเดิม สามารถน าความคิดนั้นไปใชใ้นงานของตน ท าใหเ้กิดความ
แปลกใหม่ น่าสนใจมากยิง่ข้ึน   

2.5.3  ขั้นตอนการเรียนการสอนของรูปแบบซินเนคติกส์ 
รูปแบบน้ีมุ่งพฒันาความคิดสร้างสรรค์ของผูเ้รียน ช่วยให้ผูเ้รียนเกิดแนวคิดท่ีใหม่

แตกต่างไปจากเดิม และสามารถน าความคิดใหม่นั้นไปใชใ้หเ้ป็นประโยชน์ได ้ 
ขั้นท่ี 1 ขั้นน า ผูส้อนให้ผูเ้รียนท างานต่าง ๆ ท่ีตอ้งการให้ผูเ้รียนท า เช่น ให้เขียน 

บรรยาย เล่า ท า แสดง วาดภาพ สร้าง ป้ัน เป็นตน้ ผูเ้รียนท างานนั้น ๆ ตามปกติท่ีเคยท า เสร็จแลว้
ใหเ้กบ็ผลงานไวก่้อน  

ขั้นท่ี 2 ขั้นการสร้างอุปมาแบบตรงหรือเปรียบเทียบแบบตรง ผูส้อนเสนอค าคู่ใหผู้เ้รียน
เปรียบเทียบความเหมือนและความแตกต่าง เช่น ลูกบอลกบัมะนาว เหมือนหรือต่างกนัอยา่งไร ค าคู่
ทีผูส้อนเลือกมาควรใหมี้ลกัษณะท่ีสัมพนัธ์กบัเน้ือหาหรืองานท่ีใหผู้เ้รียนท าในขั้นท่ี 1 ผูส้อนเสนอ
ค าคู่ใหผู้เ้รียนเปรียบเทียบหลาย ๆคู่ และจดค าตอบของผูเ้รียนไวบ้นกระดาน  

ขั้นท่ี 3 ขั้นการสร้างอุปมาบุคคลหรือเปรียบเทียบบุคคลกบัส่ิงของ ผูส้อนให้ผูเ้รียน
สมมติตวัเองเป็นส่ิงใดส่ิงหน่ึง และแสดงความรู้สึกออกมาเช่น ถา้เปรียบเทียบผูเ้รียนเป็นเคร่ืองซกั
ผา้ จะรู้สึกอยา่งไร ผูส้อนจดค าตอบของผูเ้รียนไวบ้นกระดาน  
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ขั้นท่ี 4 ขั้นการสร้างอุปมาค าคู่ขดัแยง้ ผูส้อนให้ผูเ้รียนน าค าหรือวลีท่ีไดจ้ากการ
เปรียบเทียบในขั้นท่ี 2 และ 3 มาประกอบกนัเป็นค าใหม่ท่ีมีความหมายขดัแยง้กนัในตวัเอง เช่น ไฟ
เยน็ น ้ าผึ้งขม มจัจุราชสีน ้าผึ้ง เชือดน่ิม ๆ เป็นตน้  

ขั้นท่ี 5 ขั้นการอธิบายความหมายของค าคู่ขดัแยง้ ผูส้อนให้ผูเ้รียนช่วยกนัอธิบาย
ความหมายของค าคู่ขดัแยง้ท่ีได ้ 

ขั้นท่ี 6 ขั้นการน าความคิดใหม่มาสร้างสรรคง์าน ผูส้อนใหผู้เ้รียนน างานท่ีท าไวเ้ดิมใน
ขั้นท่ี 1 ออกมาทบทวนใหม่ และลองเลือกน าความคิดท่ีไดม้าใหม่จากกิจกรรมขั้นท่ี 5 มาใชใ้นงาน
ของตน ท าใหง้านของตนมีความคิดสร้างสรรคม์ากข้ึน  

เรขา อรัญวงศ ์(2540, น. 96-98) ไดก้ล่าวถึงขั้นตอนการจดัการเรียนรู้แบบซินเนคติกส์
สอดคลอ้งกนัวา่ รูปแบบการเรียนรู้แบบซินเนคติกส์มี 2 วิธีดว้ยกนั คือ แบบท่ี 1 ใชเ้พื่อสร้างผลงาน
ท่ีแปลกใหม่ และแบบท่ี 2 ใชเ้พื่อสร้างความคุน้เคยกบัส่ิงท่ียงัไม่รู้จกัซ่ึงการใชว้ิธีแบบท่ี 1 หรือแบบ
ท่ี 2 ยอ่มข้ึนอยูก่บัจุดมุ่งหมายของการสอนดงัน้ี 

ซินเนคติคส์ แบบท่ี 1 เพื่อสร้างผลงานแปลกใหม่ มีขั้นตอนในการจดัการเรียนรู้ดงัน้ี 
ขั้นท่ี 1 การก าหนดงานและเง่ือนไขของงาน เป็นขั้นท่ีครูให้นักเรียนบรรยายสภาพ

ปัญหาต่างๆ หรือปฏิบติังานตามเง่ือนไขท่ีก าหนด 
ขั้นท่ี 2 การเปรียบเทียบแบบตรงหรืออุปมาแบบตรง เป็นขั้นท่ีครูให้นกัเรียนบรรยาย

จากการน าประเดน็ปัญหามาเปรียบเทียบกบัส่ิงท่ีมีปรากฏอยูแ่ลว้ 
ขั้นท่ี 3 การเปรียบเทียบแบบบุคคลหรืออุปมาแบบบุคคล เป็นขั้นท่ีครูให้นักเรียน

บรรยายจากการเปรียบเทียบตนเองถา้กลายเป็นส่ิงนั้นๆ 
ขั้นท่ี 4 การเปรียบเทียบแบบคู่ค าขดัแยง้หรืออุปมาแบบคู่ค าขดัแยง้ เป็นขั้นท่ีครูให้

นกัเรียนน าการบรรยายจากขั้นท่ี 2 และขั้นท่ี 3 มาคิดพิจารณาในส่ิงท่ีขดัแยง้กนัหลายๆ ประเดน็แลว้
เลือกคู่ค  าท่ีดีท่ีสุด 

ขั้นท่ี 5 การเปรียบเทียบแบบตรงหรืออุปมาแบบตรง คร้ังท่ี 2 เป็นขั้นท่ีครูให้นกัเรียน
คิดหาเปรียบเทียบทางตรงโดยใชคู่้ค  าท่ีเลือกในขั้นท่ี 4 

ขั้นท่ี 6 การท างานอีกคร้ังหน่ึง เป็นขั้นท่ีครูให้นกัเรียนกลบัไปเขียนผลงานหรือส ารวจ
ปัญหาเร่ิมแรก แล้วใช้การเปรียบเทียบเป็นขั้นสุดท้าย โดยใช้ประสบการณ์ทั้ งหมดท่ีได้จาก
กระบวนการของซินเนคติคส์เขา้ช่วย 

ซินเนคติคส์ แบบท่ี 2 เพื่อสร้างความคุน้เคยกบัส่ิงท่ียงัไม่รู้จกั วิธีสอนน้ีมีจุดประสงค์
เพื่อท าความคุน้เคยกบัส่ิงท่ีแปลกใหม่ เป็นการเพิ่มพูนความเขา้ใจและส ารวจลึกในส่ิงของหรือ
สถานการณ์ท่ีใหม่และซบัซอ้น ใชก้ารเปรียบเทียบช่วยในการวิเคราะห์ไม่ใช่เพื่อเช่ือมโยงของท่ีมี
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ความต่างกนัเช่นในแบบท่ี 1 แต่เราจะใชส่ิ้งของหรือสถานการณ์ท่ีใกลต้วั เช่น บา้น รถ ร่างกายคน 
เปรียบเทียบกบัสถานการณ์ท่ีเป็นปัญหาแลว้ใหว้ิเคราะห์ปัญหา โดยการศึกษาลกัษณะส าคญัของส่ิง
ท่ีคุน้เคยกบัลกัษณะของปัญหา (ส่ิงท่ีไม่คุน้เคย) มีขั้นตอนในการจดัการเรียนรู้ ดงัน้ี 

ขั้นท่ี 1 การให้ขอ้มูล (Substantive input) เป็นขั้นท่ีครูให้ขอ้มูลกบัหัวขอ้ใหม่แก่
นกัเรียน 

ขั้นท่ี 2 ขั้นการเปรียบเทียบหรืออุปมาทางตรง (Direct analogy) เป็นขั้นท่ีครูใหน้กัเรียน
บรรยายจากการน าประเดน็ปัญหามาเปรียบเทียบกบัส่ิงท่ีมีปรากฏอยูแ่ลว้ 

ขั้นท่ี 3 ขั้นการเปรียบเทียบหรืออุปมาตนเอง (Personal analogy) เป็นขั้นท่ีครูให้
นกัเรียนบรรยายจากการเปรียบเทียบตนเองถา้กลายเป็นส่ิงนั้นๆ 

ขั้นท่ี 4 ขั้นการเปรียบเทียบหรืออุปมาเปรียบเทียบ (Comparing analogy) เป็นขั้นท่ี
นกัเรียนจ าแนกแยกแยะ และอธิบายในประเด็นท่ีเหมือนกนัระหว่างส่ิงท่ีมีอยูก่บัส่ิงใหม่ท่ีนกัเรียน
ท าการเปรียบเทียบโดยตรง 

ขั้นท่ี 5 ขั้นบรรยายถึงความสัมพนัธ์ในส่วนท่ีเป็นไปไม่ได ้(Explaining differences) 
เป็นขั้นท่ีใหน้กัเรียนอธิบายวา่การเปรียบเทียบใชไ้ม่ไดใ้นส่วนใด 

ขั้นท่ี 6 ขั้นการส ารวจ (Exploration) เป็นขั้นท่ีให้นกัเรียนส ารวจหัวขอ้ใหม่ท่ีตอ้งการ
ศึกษาอีกคร้ังหน่ึง 

ขั้นท่ี 7 ขั้นการสร้างการเปรียบเทียบ (Generating analogy) เป็นขั้นท่ีนักเรียน
เปรียบเทียบระหวา่งหวัขอ้ใหม่กบัส่ิงท่ีคิดข้ึนมาดว้ยตนเอง และบรรยายถึงส่วนท่ีของ 2 ส่ิงคลา้ยกนั 
และส่วนท่ีการเปรียบเทียบใชไ้ม่ไดห้รือเป็นไปไม่ได ้ 

เรขา อรัญวงศ์ (2540, น. 100-102) ไดเ้สนอวิธีการจดัการเรียนรู้ไวว้่า ครูจะตอ้ง
ด าเนินการ 2 ขั้น ไดแ้ก่ ขั้นเตรียมการกบัขั้นการสอนไดเ้สนอไว ้ดงัน้ี 

ขั้นเตรียมการ 
1. วิชาท่ีเหมาะส าหรับการสอนเพื่อพฒันาความคิดริเร่ิมสร้างสรรคห์ลายวิชา เช่น ภาษา 

ศิลปะ นอกจากน้ียงัใชส้อนเพื่อให้นักเรียนสร้างสรรคง์านในการท างานกิจกรรมเสริมหลกัสูตร
ต่างๆ เช่น การประกวดค าขวญั การประกวดเรียงความ ครูตอ้งเตรียมก าหนดงานเพื่อนักเรียน
สร้างสรรค์ผลงานอย่างชัดเจน เช่น การวาดภาพ การออกแบบส่ิงของหรือผลิตภณัฑ์ การเขียน
เรียงความ ค าขวญั ค  าโฆษณา ขอ้ความรณรงค ์หรือค าปราศรัยต่างๆ เป็นตน้ 

2. ครูตอ้งวางแผนการสอนโดยเขียนแผนการสอนท่ีมีขั้นตอนการสอนของรูปแบบใน
ขั้นการคิดเปรียบเทียบแบบต่างๆ ครูเตรียมส่ิงท่ีกระตุน้ให้นกัเรียนคิดเปรียบเทียบท่ีเป็นประโยชน์
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ต่อการสร้างสรรคง์าน ในการประเมินผล ครูมุ่งประเมินว่านกัเรียนส่วนใหญ่ไดแ้สดงปฏิบติัการคิด
แบบต่างๆ อยา่งอิสระหรือไม่ 

ขั้นการสอน 
ครูด าเนินการสอนตามแผนการสอนท่ีเขียนข้ึน โดยอาจใช้เทคนิคการสอนและ

ขอ้เสนอแนะต่างๆ ดงัน้ี 
ขั้นท่ี 1 การก าหนดงานและเง่ือนไขของงานในการสอนตามรูปแบบน้ี ครูควรเนน้การ

จูงใจในลกัษณะต่างๆ อาจเป็นการกระตุน้แรงจูงใจภายในตวันกัเรียนเอง หรือใชร้างวลัจูงใจ เช่น 
ครูอาจน าประกาศการประกวดงานต่างๆ ตามความเป็นจริงมาใหน้กัเรียนไดท้ างาน เป็นทั้งผลงาน
การเรียนและส่งเขา้ประกวดดว้ย ขั้นท่ี 2-5 การคิดเปรียบเทียบในลกัษณะต่างๆ 

ครูตอ้งไม่ประเมินความคิดของนักเรียนว่าดีหรือไม่ดี แต่ตอ้งกระตุน้ให้นักเรียนคิด
อยา่งอิสระใหม้ากท่ีสุด ครูควรแสดงพฤติกรรมท่ีแสดงการยอมรับนกัเรียน เช่น ตั้งใจฟังการอธิบาย 
หรือการอภิปรายของนักเรียน สนใจดูการปฏิบติังานหรือการผลิตผลงานของนักเรียน ในการ
ประเมินความคิดริเร่ิมสร้างสรรคใ์นระหว่างเรียนควรประเมินว่านกัเรียนมีความคล่องแคล่วในการ
คิดหรือไม่ โดยพิจารณาพฤติกรรมของนกัเรียน การประเมินวา่นกัเรียนมีความยดืหยุน่ในการคิด ครู
พิจารณาพฤติกรรมนกัเรียนถา้มีลกัษณะต่อไปน้ี จดัวา่นกัเรียนมีความยดืหยุน่ในการคิด เช่น 

1. เม่ือก าหนดใหบ้อกวิธีใชส่ิ้งใดส่ิงหน่ึง นกัเรียนสามารถอธิบายวิธีการต่างๆ ท่ีแปลก
จากปกติทัว่ไปได ้

2. เม่ืออธิบายประเด็นต่างๆ นกัเรียนสามารถเสนอแนวคิดท่ีต่างจากความคิดเห็นของ
บุคคลอ่ืนๆ ทัว่ไปได ้

ขั้นท่ี 6 การท างานใหม่อีกคร้ังหน่ึง 
ในการสอนคร้ังแรกๆ ครูควรใหน้กัเรียนเปรียบเทียบความแตกต่างระหว่างผลงานคร้ัง

แรกกบัคร้ังท่ี 2 เพื่อจะกระตุน้ใหน้กัเรียนพยายามสร้างสรรคใ์หม้ากข้ึน 
ในการประเมินผลงาน แมผ้ลงานจะไม่ใช่ของแปลกใหม่ส าหรับครู ครูควรซักถามว่า

เป็นของใหม่ส าหรับนักเรียนหรือไม่ เช่น ถามว่าเคยท ามาก่อนหรือไม่ คิดไดอ้ย่างไร เป็นตน้ ถา้
พิจารณาได้ว่าเป็นส่ิงท่ีนักเรียนได้พยายามคิดสร้างสรรค์ข้ึนเอง ครูก็ยอมรับว่าเป็นการริเร่ิม
สร้างสรรคข์องนกัเรียนเอง ถา้ใชรู้ปแบบน้ีนานๆ อาจไม่ตอ้งปฏิบติังานในขั้นท่ี 1 กไ็ด ้

ทศันีย ์ศุภเมธี (2542, น. 170) กล่าวถึง จุดส าคญัของการสอนรูปแบบน้ี คือขั้นท่ี 2, 3 
และ 4 ซ่ึงเป็นการส่งเสริมความคิดและความเห็นของนกัเรียนอยา่งอิสระ เป็นกระบวนการในการ
ฝึกใหน้กัเรียนเกิดความคิดริเร่ิมสร้างสรรค ์และกลา้ท่ีจะแสดงออกดว้ยการพดู 
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สรุปไดว้่า การจดัการเรียนรู้แบบซินเนคติกส์เป็นการคิดโดยใชก้ารเปรียบเทียบ มีอยู ่3 
แบบ คือ การเปรียบเทียบโดยตรง (direct analogy) การเปรียบเทียบบุคคลกบัส่ิงของ (personal 
analogy) และการเปรียบเทียบค าคู่ขดัแยง้ (compressed conflict) การเปรียบเทียบท่ีกล่าวมานั้น เป็น
ขั้นตอนการสอนท่ีท าใหผู้เ้รียนเกิดการคิดอยา่งสร้างสรรค ์และเกิดความคิดใหม่ๆข้ึน และเช่ือมโยง
หาความสมัพนัธ์ท่ีออกมาในรูปของการเปรียบเทียบ  
 
2.6  ความพงึพอใจ 

2.6.1  ความหมายของความพึงพอใจ 
ความพึงพอใจ (Satisfaction) หมายถึง สภาวะจิตท่ีปราศจากความเครียด เป็นความรู้สึก

ของบุคคลในทางบวก ความชอบ ความสบายใจ ความสุขใจต่อสภาพแวดลอ้มในดา้นต่างๆ หรือ
เป็นความรู้สึกท่ีพอใจต่อส่ิงท่ีท าใหเ้กิดความชอบ ความสบายใจ และเป็นความรู้สึกท่ีบรรลุถึงความ
ตอ้งการ ซ่ึง (กาญจนา, 2546) ไดก้ล่าววา่ ความพึงพอใจของมนุษยเ์ป็นการแสดงออกทางพฤติกรรม
ท่ีเป็นนามธรรม ไม่สามารถมองเห็นเป็นรูปร่างได้ การท่ีเราจะทราบว่าบุคคลมีความพึงพอใจ
หรือไม่ สามารถสังเกตโดยการแสดงออกท่ีค่อนขา้งสลบัซับซ้อนและตอ้งมีส่ิงเร้าท่ีตรงต่อความ
ตอ้งการของบุคคล จึงจะท าใหบุ้คคลเกิดความพึงพอใจ ดงันั้นการส่ิงเร้าจึงเป็นแรงจูงใจของบุคคล
นั้นใหเ้กิดความพึงพอใจในงานนั้น 

พิน  คงพูน (2549, น. 389) ไดใ้หค้วามหมายว่า ความพึงพอใจ หมายถึง ความรู้สึกรัก 
ชอบ ยนิดี เตม็ใจ หรือเจตนาท่ีดีของบุคคลท่ีเขาไดรั้บการกระท านั้นๆ 

สมศกัด์ิ  อภิบาลศรี (2550, น. 54) ไดก้ล่าวว่า ความพึงพอใจ หมายถึง ความรู้สึกนึกคิด 
หรือเจตคติของบุคคลท่ีมีต่อการท างาน หรือปฏิบติักิจกรรมในเชิงบวก 

นวรัตน์ วิทยาคม (2550, น. 14) ไดก้ล่าวว่า ความพึงพอใจ หมายถึง ความรู้สึก หรือ
ทศันคติของบุคคลท่ีมีต่อส่ิงใดส่ิงหน่ึง อนัเกิดจากพื้นฐานของการรับรู้ ค่านิยม ประสบการณ์ท่ีแต่
ละบุคคลไดรั้บ และจะเกิดข้ึนก็ต่อเม่ือส่ิงนั้นสามารถตอบสนองความตอ้งการให้แก่บุคคลนั้นได ้
เป็นความรู้สึกมีความสุข เม่ือเราไดรั้บผลส าเร็จตามจุดมุ่งหมาย ซ่ึงในระดบัความพึงพอใจ แต่ละ
บุคคลยอ่มมีความแตกต่างกนั ความพึงพอใจเป็นเร่ืองเก่ียวกบัอารมณ์ ความรู้สึก จากส่ิงเร้าและจูง
ใจ ซ่ึงแสดงออกทางพฤติกรรม ในลกัษณะความชอบ และไม่ชอบ ท่ีจะเลือกส่ิงใดส่ิงหน่ึง 

เกริก ท่วมกลาง และจินตนา ท่วมกลาง (2555, น. 273) ไดก้ล่าวว่า ความพึงพอใจ 
หมายถึง ความรู้สึกชอบ ความรู้สึกท่ีดี ท่ีประทบัใจ หรือเจตคติท่ีดีของบุคคลต่อส่ิงใดส่ิงหน่ึงท่ี
ไดรั้บในเชิงบวก โดยส่ิงนั้นสามารถตอบสนองความตอ้งการทางดา้นร่างกาย และจิตใจ บุคคลทุก
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คนมีความตอ้งการหลายส่ิงหลายอยา่ง และมีความตอ้งการหลายระดบั ซ่ึงหากไดรั้บการตอบสนอง   
กจ็ะก่อใหเ้กิดความพึงพอใจ ลกัษณะความพึงพอใจมี 2 ลกัษณะ ดงัน้ี 

1. ความพึงพอใจท่ีน าไปสู่การเรียนหรือการท างาน เป็นการตอบสนองความตอ้งการ 
ของผูเ้รียนหรือผูป้ฏิบติังานจนเกิดความพึงพอใจ จะท าใหเ้กิดแรงจูงใจในการเพิ่มประสิทธิภาพการ
เรียนหรือการท างานท่ีสูงกว่า ส่วนผูท่ี้ไม่ไดรั้บการตอบสนอง ย่อมส่งผลต่อประสิทธิภาพ การ
ท างานท่ีลดลง หมายความว่า ครูผูส้อนท่ีตอ้งการใหผู้เ้รียนเกิดความพึงพอใจต่อกิจกรรมการเรียนรู้
ท่ีจะน าไปสู่ผลส าเร็จตามวตัถุประสงคท่ี์ก าหนด จึงตอ้งค านึงถึงการจดับรรยากาศ และสถานการณ์ 
รวมทั้งส่ือและนวตักรรมการเรียนการสอนท่ีเอ้ืออ านวยต่อการเรียนรู้ เพื่อตอบสนองความพึงพอใจ
ของผูเ้รียน ให้มีแรงจูงใจในการศึกษาและท ากิจกรรม จนบรรลุตามวตัถุประสงคข์องการจดัการ
เรียนรู้   

2. ผลของการเรียน/การปฏิบติังานน าไปสู่ความพึงพอใจ เป็นความสัมพนัธ์ระหว่าง
ความพึงพอใจและผลการปฏิบติังานท่ีถูกเช่ือมโยงดว้ยปัจจยัอ่ืนๆ ผลการเรียน/การปฏิบติังานท่ีดี ท่ี
ประทบัใจจะน าไปสู่ผลตอบแทนท่ีเหมาะสมคุม้ค่า และน าไปสู่การตอบสนองความพึงพอใจ ของ
ผลการเรียน การปฏิบติังานย่อมไดรั้บการตอบสนองในรูปความพึงพอใจ รางวลั ส่ิงตอบแทน ซ่ึง
แบ่งออกเป็นผลการตอบแทนภายใน (Intrinsic Rewards) และผลตอบแทนภายนอก (Extrinsic 
Rewards) ผา่นการรับรู้ปริมาณของผลตอบแทนท่ีผูเ้รียน/ผูป้ฏิบติังานไดรั้บ นัน่คือ ความพึงพอใจ
ในงานของผูเ้รียน/ผูป้ฏิบติังาน หมายความว่า ครูผูส้อนท่ีต้องการให้ผูเ้รียนได้เรียนรู้โดยส่ือ/
นวตักรรมท่ีสร้างข้ึนแลว้เกิดความพึงพอใจ การเรียนรู้ท่ีจะน าไปสู่ผลส าเร็จไดต้ามวตัถุประสงคท่ี์
ก าหนด จึงตอ้งค านึงถึงคุณภาพของส่ือ/นวตักรรม การจดัประสบการณ์หรือกิจกรรมในการใชส่ื้อ/
นวตักรรม รวมทั้งส่ิงท่ีเอ้ืออ านวยต่อการเรียนรู้ดว้ยส่ือ/นวตักรรม เพื่อตอบสนองต่อการใชส่ื้อ/
นวตักรรมของผูเ้รียนแลว้น าไปสู่ความพึงพอใจของผูเ้รียน 

จากค ากล่าวขา้งตน้ สรุปไดว้่า ความพึงพอใจ หมายถึง ความรู้สึก อารมณ์หรือเจตคติ
ของบุคคลท่ีมีต่อกิจกรรมใดกิจกรรมหน่ึง ความรู้สึกพึงพอใจเกิดข้ึนเม่ือบุคคลไดรั้บในส่ิงท่ีตน
ตอ้งการหรือเป็นไปตามเป้าหมายท่ีตนเองตอ้งการ ซ่ึงเป็นสภาพความรู้สึกในเชิงบวก และตอ้งการ
ด าเนินกิจกรรมนั้นใหไ้ปสู่ความส าเร็จ   
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2.6.2  แนวคิดทฤษฎีเก่ียวกบัความพึงพอใจ 
ในการปฏิบติังานใดๆ การท่ีผูป้ฏิบติังานจะเกิดความพึงพอใจต่อการท างานนั้นมาก

นอ้ยเพียงใด ข้ึนอยูก่บัส่ิงจูงใจในงานท่ีมีอยู ่ นกัการศึกษาไดศึ้กษาคน้ควา้และตั้งทฤษฎีเก่ียวกบัการจูง
ใจในการท างานไว ้ดงัน้ี 

Herzberg (1959, p. 113-115) ไดศึ้กษาทฤษฎีท่ีเป็นมูลเหตุ ท าให้เกิดความพึงพอใจและได้
กล่าวถึงปัจจยัท่ีท าใหเ้กิดความพึงพอใจในการท างานดงัน้ี 

1. ปัจจยักระตุน้ เป็นปัจจยัท่ีเก่ียวกบัการงาน ซ่ึงมีผลก่อให้เกิดความพึงพอใจในการ
ท างาน เช่น ความส าเร็จของงาน การไดรั้บการยอมรับนบัถือ ความกา้วหนา้ในต าแหน่งหนา้ท่ี 

2. ปัจจยัค ้าจุน เป็นปัจจยัท่ีเก่ียวขอ้งกบัส่ิงแวดลอ้มในการท างาน และท าให้บุคคล เกิด
ความพึงพอใจในการท างาน เช่น เงินเดือน โอกาสท่ีจะกา้วหนา้ในอนาคต สถานะของอาชีพ และ
สภาพการท างาน เป็นตน้ 

McGregor (1966, p. 33-55) ศึกษาธรรมชาติของมนุษย ์เร่ืองลกัษณะของมนุษยว์่ามี 2 
ประเภท  คือ 

1.  คนประเภทเอกซ์ (X) มีลกัษณะดงัน้ี 
1.1  มีสญัชาตญาณท่ีจะหลีกเล่ียงการท างานทุกอยา่ง 
1.2  มีความรับผดิชอบนอ้ย 
1.3  ชอบใหส้ัง่การ 
1.4  ไม่มีความคิดริเร่ิมสร้างสรรคใ์นการปรับปรุงองคก์ร 
1.5  มีความปรารถนาใหต้อบสนองความตอ้งการดา้นร่างกายและความปลอดภยั 

2.  คนประเภทวาย (Y) มีลกัษณะดงัน้ี 
2.1  ชอบท างาน เห็นวา่การท างานเป็นของสนุก เหมือนการเล่นหรือการพกัผอ่น 
2.2  มีความรับผดิชอบในการท างาน 
2.3  มีความทะเยอทะยานและกระตือรือร้น 
2.4  สัง่การตนเองและสามารถควบคุมตนเองได ้
2.5  มีความคิดริเร่ิมสร้างสรรคใ์นการปรับปรุงงานและพฒันาวิธีท างาน 
2.6  ปรารถนาเกียรติยศ  ช่ือเสียง และความส าเร็จในชีวิต 

เผชิญ  กิจระการ (2550, น. 7) ไดก้ล่าวถึง แนวคิดของแฮทฟิลด ์และฮิวส์แมน ท่ีไดท้  า
การพฒันาแนวคิดของนักวิจยัต่างๆ มาเป็นเคร่ืองมือวดัความพึงพอใจในการปฏิบติังาน พบว่า
องคป์ระกอบหน่ึงท่ีส่งผลกระทบต่อความพึงพอใจ ซ่ึงเป็นท่ีนิยมแพร่หลายในปัจจุบนัประกอบดว้ย
องคป์ระกอบ 5 ประการ คือ 
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ตวัแปรท่ี 1 องคป์ระกอบเก่ียวกบังานในปัจจุบนั แบ่งเป็น 
1.  ความต่ืนเตน้/น่าเบ่ือ 
2.  ความสนุกสนาน/ความไม่สนุกสนาน 
3.  ความโล่ง/ความกลวั 
4.  ความทา้ทาย/ไม่ทา้ทาย 
5.  มีความพอใจ/ไม่พอใจ 
ตวัแปรท่ี 2 องคป์ระกอบทางดา้นค่าจา้ง ประกอบดว้ย 
1.  ถือวา่เป็นรางวลั/ไม่เป็นรางวลั 
2.  มาก/นอ้ย 
3.  ยติุธรรม/ไม่ยติุธรรม 
4.  เป็นทางบวก/เป็นทางลบ 
ตวัแปรท่ี 3 องคป์ระกอบทางดา้นการเล่ือนต าแหน่ง 
1.  ยติุธรรม/ไม่ยติุธรรม 
2.  เช่ือถือได/้เช่ือถือไม่ได ้
3.  เป็นเชิงบวก/เป็นเชิงลบ 
4.  เป็นเหตุผล/ไม่เป็นเหตุผล 

  ตวัแปรท่ี 4 องคป์ระกอบทางดา้นผูนิ้เทศ/ผูบ้งัคบับญัชา 
1.  อยูใ่กล/้อยูไ่กล 
2.  ยติุธรรมแบบจริงใจ/ยติุธรรมแบบไม่จริงใจ 
3.  เป็นมิตร/ค่อนขา้งไม่เป็นมิตร 
4.  เหมาะสมทางคุณสมบติั/ไม่เหมาะสมทางคุณสมบติั 
ตวัแปรท่ี 5 องคป์ระกอบทางดา้นเพื่อนร่วมงาน 
1.  เป็นระเบียบเรียบร้อย/ไม่เป็นระเบียบเรียบร้อย 
2.  จงรักภกัดีต่อสถานท่ีท างาน/ไม่จงรักภกัดีต่อสถานท่ีท างานและเพื่อนร่วมงาน 
3.  สนุกสนานร่าเริง/ดูไม่มีชีวิตชีวา 
4.  ดูน่าสนใจเอาจริงเอาจงั/ดูน่าเบ่ือหน่าย 
Kotler and Armstrong (2002) รายงานว่า พฤติกรรมของมนุษยเ์กิดข้ึนตอ้งมีส่ิงจูงใจ 

(motive) หรือแรงขบัดนั (drive) เป็นความตอ้งการท่ีกดดนัจนมากพอท่ีจะจูงใจให้บุคคลเกิด
พฤติกรรมเพื่อตอบสนองความต้องการของตนเอง  ซ่ึงความต้องการของแต่ละคนไม่
เหมือนกนั  ความตอ้งการบางอยา่งเป็นความตอ้งการทางชีววิทยา(biological) เกิดข้ึนจากสภาวะตึง
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เครียด เช่น ความหิวกระหายหรือความล าบากบางอย่าง เป็นความต้องการทางจิตวิทยา 
(psychological) เกิดจากความตอ้งการการยอมรับ (recognition) การยกยอ่ง (esteem) หรือการเป็น
เจา้ของทรัพยสิ์น (belonging) ความตอ้งการส่วนใหญ่อาจไม่มากพอท่ีจะจูงใจใหบุ้คคลกระท าใน
ช่วงเวลานั้น ความตอ้งการกลายเป็นส่ิงจูงใจ เม่ือไดรั้บการกระตุน้อย่างเพียงพอจนเกิดความตึง
เครียด โดยทฤษฎีท่ีไดรั้บความนิยมมากท่ีสุด มี 2 ทฤษฎี คือ ทฤษฎีของอบัราฮมั มาสโลว ์และ
ทฤษฎีของซิกมนัด ์ฟรอยด ์

1. ทฤษฎีแรงจูงใจของมาสโลว ์(Maslow’s theory motivation) 
อบัราฮมั  มาสโลว ์(A.H.Maslow) คน้หาวิธีท่ีจะอธิบายว่าท าไมคนจึงถูกผลกัดนัโดย

ความตอ้งการบางอยา่ง ณ เวลาหน่ึง ท าไมคนหน่ึงจึงทุ่มเทเวลาและพลงังานอยา่งมากเพื่อใหไ้ดม้า
ซ่ึงความปลอดภยัของตนเองแต่อีกคนหน่ึงกลบัท าส่ิงเหล่านั้น เพื่อให้ไดรั้บการยกย่องนับถือจาก
ผูอ่ื้น ค  าตอบของมาสโลว ์คือ ความตอ้งการของมนุษยจ์ะถูกเรียงตามล าดบัจากส่ิงท่ีกดดนัมากท่ีสุด
ไปถึงนอ้ยท่ีสุด ทฤษฎีของมาสโลวไ์ดจ้ดัล าดบัความตอ้งการตามความส าคญั คือ 

1.1  ความตอ้งการทางกาย (physiological needs) เป็นความตอ้งการพื้นฐาน คือ อาหาร 
ท่ีพกั อากาศ ยารักษาโรค 

1.2  ความตอ้งการความปลอดภยั (safety needs) เป็นความตอ้งการท่ีเหนือกว่า ความ
ตอ้งการเพื่อความอยูร่อด เป็นความตอ้งการในดา้นความปลอดภยัจากอนัตราย 

1.3  ความตอ้งการทางสงัคม (social needs) เป็นการตอ้งการการยอมรับจากเพื่อน 
1.4  ความตอ้งการการยกย่อง (esteem needs) เป็นความตอ้งการการยกย่องส่วนตวั 

ความนบัถือและสถานะทางสังคม 
1.5  ความตอ้งการให้ตนประสบความส าเร็จ (self – actualization needs) เป็นความ

ตอ้งการสูงสุดของแต่ละบุคคล ความตอ้งการท าทุกส่ิงทุกอยา่งไดส้ าเร็จ 
บุคคลพยายามท่ีสร้างความพึงพอใจให้กบัความตอ้งการท่ีส าคญัท่ีสุดเป็นอนัดบัแรก

ก่อนเม่ือความตอ้งการนั้นไดรั้บความพึงพอใจ ความตอ้งการนั้นก็จะหมดลงและเป็นตวักระตุน้ให้
บุคคลพยายามสร้างความพึงพอใจใหก้บัความตอ้งการท่ีส าคญัท่ีสุดล าดบัต่อไป ตวัอยา่ง เช่น คนท่ี
อดอยาก (ความตอ้งการทางกาย) จะไม่สนใจต่องานศิลปะช้ินล่าสุด (ความตอ้งการสูงสุด) หรือไม่
ตอ้งการยกย่องจากผูอ่ื้น หรือไม่ตอ้งการแมแ้ต่อากาศท่ีบริสุทธ์ิ (ความปลอดภยั) แต่เม่ือความ
ตอ้งการแต่ละขั้นไดรั้บความพึงพอใจแลว้กจ็ะมีความตอ้งการในขั้นล าดบัต่อไป 

2. ทฤษฎีแรงจูงใจของฟรอยด ์
ซิกมนัด ์ฟรอยด ์( S. M. Freud) ตั้งสมมุติฐานว่าบุคคลมกัไม่รู้ตวัมากนกัว่าพลงัทาง

จิตวิทยามีส่วนช่วยสร้างใหเ้กิดพฤติกรรม ฟรอยดพ์บว่าบุคคลเพิ่มและควบคุมส่ิงเร้าหลายอยา่ง ส่ิง
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เร้าเหล่าน้ีอยูน่อกเหนือการควบคุมอยา่งส้ินเชิง บุคคลจึงมีความฝัน พดูค าท่ีไม่ตั้งใจพูด มีอารมณ์อยู่
เหนือเหตุผลและมีพฤติกรรมหลอกหลอนหรือเกิดอาการวิตกจริตอยา่งมาก 

 จากข้อมูลข้างต้น สรุปได้ว่า ความพึงพอใจในการเรียน และผลการเรียนจะมี
ความสัมพนัธ์กนัทางบวก ทั้งน้ีข้ึนอยู่กบักิจกรรมท่ีผูเ้รียนไดป้ฏิบติั ซ่ึงเป็นส่วนส าคญัท่ีจะท าให้
เกิดความสมบูรณ์ของชีวิต นัน่คือส่ิงท่ีครูผูส้อนจะตอ้งค านึงถึงองคป์ระกอบต่างๆ ท่ีน ามาใชใ้นจดั
กิจกรรมการเรียนการสอน เพื่อเสริมสร้างความพึงพอใจในการเรียนใหก้บัผูเ้รียน 
 
2.7  งานวจิัยที่เกีย่วข้อง 

พชัรี เมฆสมุทร (2557) การพฒันาความคิดสร้างสรรค์จินตนาการให้เกิดทกัษะการ
เรียนรู้ศิลปะในการวาดภาพ ส่ิงแวดลอ้มของนักเรียนระดับชั้นประถมศึกษาปีท่ี1 เพื่อช่วยให้
นกัเรียนฝึกออกแบบการวาดภาพจากความคิดจินตนาการของตนเองอยา่งถูกตอ้ง และใหน้กัเรียนมี
ความ สนุกสนานในการวาดภาพไดอ้ยา่งมากข้ึนจากการเปรียบเทียบแสดงใหเ้ห็นว่าผลสัมฤทธ์ิทาง
ความคิดจินตนาการของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปี ท่ี1 (กลุ่มตวัอยา่ง 10คน) หลงัจากฝึกดว้ยแบบ
ฝึกทักษะความคิดสร้างสรรค์จินตนาการแล้วมีคะแนน สูงชั้ นกว่าก่อนใช้แบบฝึกทักษะทาง
ความคิดสร้างสรรคจิ์นตนาการจาก 73  เป็น  96.00      

อญัชลี พรหมสวสัด์ิ (2555) การวิจยัคร้ังน้ีมีจุดมุ่งหมายเพื่อท่ีจะพฒันาทกัษะศิลปะด้วย
การป้ันดินน ้ ามนัเป็นรูปสัตวจ์ากจินตนาการจากนิทาน การเรียนรู้กระบวนการการป้ันสัตวต่์างๆ 
เพื่อพฒันากล้ามเน้ือมือ ตวัอย่างเป็นนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 5 ผลการศึกษาพบว่า 1.ส่ิงท่ี
สังเกตเห็นในชั้นเรียน นักเรียนมีการท างานดีมาก ผลงานส าเร็จสมบูรณ์สวยงามยิ่งข้ึน 2.การ
สนทนาซกัถาม จากการซกัถามการท างานของนกัเรียนในกลุ่ม พบว่ามีการแบ่งงานกนัท ามากข้ึน 
ช่วยกนัรวบรวมผลงานส าเร็จไวจ้ดัแสดง 

แคทลียา ปักโคทานังและ จุมพล ราชวิจิตร (2556) การวิจัยคร้ังน้ีมีว ัตถุประสงค ์ 
 เพื่อศึกษาผลการจดักิจกรรมการเรียนรู้ศิลปะโดยใชก้ารสอนท่ีส่งเสริม ความคิดสร้างสรรคส์ าหรับ
นกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 1  สรุปผลการวิจยัพบว่า ผลการจดักิจกรรมการเรียนรู้ศิลปะ 1) ทกัษะ
การสร้างสรรคผ์ลงานศิลปะของ ผูเ้รียน โดยการจดักิจกรรมการเรียนรู้ศิลปะท่ีใชก้ารสอนท่ีส่งเสริม
ความคิดสร้างสรรค ์ส าหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี  1  ผา่นเกณฑร้์อยละ 70 โดยมีคะแนนเฉล่ีย
รวมคิดเป็นร้อยละ  76.63  และมีนกัเรียนผา่นเกณฑจ์ านวน 11 คน  คิดเป็นร้อยละ 91.67  ซ่ึงผา่น
เกณฑร้์อยละ  80  ท่ีก าหนดไว ้ 2) ความคิดสร้างสรรค ์ในการสร้างสรรคผ์ลงานศิลปะ มีคะแนน
เฉล่ียรวมคิดเป็นร้อยละ 73.75 มีนกัเรียนผา่นเกณฑจ์ านวน 12 คน คิดเป็นร้อยเปอร์เซ็นต ์ผา่นเกณฑ์
ท่ีไดก้ าหนดไว ้ 3) ความพึงพอใจต่อการจดักิจกรรมการเรียนรู้ศิลปะท่ีใช ้การสอนท่ีส่งเสริม
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ความคิดสร้างสรรค ์ ส าหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี1 ในดา้นพฒันาการทางอารมณ์และการ
เรียนรู้ดา้นกิจกรรม การเรียนรู้มีดา้นครูผูส้อน  นกัเรียนมีความพึงพอใจท่ีมีต่อการจดักิจกรรมการ
เรียนการสอนโดย ใชก้ารสอนท่ีส่งเสริมความคิดสร้างสรรคท์ั้ง  3 ดา้น  โดยมีค่าเฉล่ียรวมอยูท่ี่ 4.57  
ในระดบัความพึงพอใจมากท่ีสุด 

เพชรรัตดา  เทพพิทกัษ ์(2545)  ไดพ้ฒันาชุดกิจกรรมวิทยาศาสตร์  เร่ือง  เทคโนโลยท่ีีมี
ความเหมาะสมเพื่อการท าโครงงานวิทยาศาสตร์  ส าหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 3 ผลการศึกษา
พบว่า  1)  นกัเรียนมีทกัษะการปฏิบติัการทดลอง  เฉล่ียร้อยละ  95.50  2) ผูเ้รียนมีความสามารถใน
การคิดท าโครงงานวิทยาศาสตร์  เฉล่ียร้อยละ 95.00  และ  3)  ผูเ้รียนมีความตระหนกัต่อเทคโนโลยี
ในระดบัมาก 

ศิริลกัษณ์  หนองเส (2545)  ไดท้  าการศึกษาผลการใชชุ้ดกิจกรรมส่งเสริมศกัยภาพการ
เรียนรู้ทางวิทยาศาสตร์ของนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี  3  กบัการสอนตามคู่มือครูพบว่า  นกัเรียนท่ี
ไดรั้บการสอนโดยใชชุ้ดกิจกรรมส่งเสริมศกัยภาพการเรียนรู้ทางวิทยาศาสตร์กบัการสอนตามคู่มือ
ครู  มีความสามารถทางการพึ่ งพาตนเองด้านวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยีและด้านผลสัมฤทธ์ิ
ทางการเรียนวิชาวิทยาศาสตร์แตกต่างกนั 

อิสริยา  หนูจ้อย (2549)  ได้ท าการศึกษาเร่ือง การพัฒนาชุดกิจกรรมการเรียนรู้
ส่ิงแวดลอ้มศึกษา  เร่ือง  ระบบนิเวศในนาขา้วส าหรับนักเรียนช่วงชั้นท่ี 3 มีการพฒันาคุณสมบติั
ของชุดกิจกรรมโดยผ่านการประเมินจากผูเ้ช่ียวชาญจ านวน 5 ท่าน ผลจากการประเมินพบว่า  
คุณภาพของชุดกิจกรรมดงักล่าวมีผลการประเมินอยู่ในระดบัดี กล่าวคือ สามารถน าไปใชใ้นการ
เรียนการสอนได ้

จันทร์จิรา รัตนไพบูลย์ (2549) ได้ศึกษาการพัฒาชุดกิจกรรมการจัดค่ายอนุรักษ์
ส่ิงแวดลอ้ม  เร่ือง  การอนุรักษส่ิ์งแวดลอ้ม ส าหรับนกัเรียนช่วงชั้นท่ี 4 มีการพฒันาชุดกิจกรรมโดย
การประเมินจากผูเ้ช่ียวชาญ  จ านวน 5  ท่าน ผลการประเมินพบวา่ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ส่ิงแวดลอ้ม
ศึกษาอยูใ่นระดบัดี ประสิทธิภาพของชุดกิจกรรมมีคุณภาพเท่ากบั 80/80 

งานวิจยัท่ีเก่ียวขอ้งกบัเทคนิคซินเนคติกส์  
ศศศร เดชะกุล (2553) การวิจยัคร้ังน้ีมีจุดมุ่งหมายเพื่อพฒันาชุดกิจกรรมทศันศิลป์

สร้างสรรค์แบบเทคนิคซินเนคติกส์และท าการเปรียบเทียบความคิดสร้างสรรค์และผลสัมฤทธ์ิ
ทางการเรียนของนกัเรียนชั้นประถมศึกษา ท่ีเรียนรู้แบบเทคนิคซินเนคติกส์กบักลุ่มท่ีเรียนรู้แบบ
ปกติ ผลการเปรียบเทียบความคิดสร้างสรรค ์ พบว่านกัเรียนท่ีเรียนรู้ตามแบบเทคนิคซินเนคติกส์ 
แตกต่างกนักบันกัเรียนท่ีเรียนรู้ตามแบบปกติ อยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั .05 โดยนกัเรียน
กลุ่มท่ีเรียนรู้ตามเทคนิคซินเนคติกส์ มีคะแนนเฉล่ียความคิดสร้างสรรคสู์งกว่านกัเรียนแบบปกติ 
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และผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน ดา้นทกัษะปฏิบติัทางทศันศิลป์ พบว่านกัเรียนท่ี
เรียนรู้โดยใชชุ้ดกิจกรรมทศันศิลป์สร้างสรรคแ์บบเทคนิคซินเนคติกส์กบักลุ่มท่ีเรียนรู้แบบปกติ 
แตกต่างกนันักอย่างมีนัยส าคญัทางสถิติท่ีระดบั .05 โดยนักเรียนท่ีเรียนรู้โดยใชชุ้ดกิจกรรม
ทศันศิลป์สร้างสรรคแ์บบเทคนิคซินเนคติกส์ มีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน ดา้นเน้ือหาทางทศันศิลป์ 
มากกวา่นกัเรียนกลุ่มท่ีเรียนรู้แบบปกติ  

สายใจตะพองมาตร และวิสูตร โพธ์ิเงิน (2558) การพฒันาแผนการจดัการเรียนรู้แบบซิ
นเนคติกส์โดยใชแ้นวคิดของศิลปินท่ีมีช่ือเสียง เพื่อส่งเสริมความคิดสร้างสรรคข์องนกัเรียนระดบั
มธัยมศึกษาตอนปลาย 1. ผลการประเมินคุณภาพแผนการจดัการเรียนรู้แบบซินเนคติกส์โดยใช้
แนวคิดของศิลปินท่ีมีช่ือเสียง เพื่อส่งเสริมความคิดสร้างสรรคข์องนกัเรียนระดบัมธัยมศึกษาตอน
ปลาย มีค่าน ้ าหนกัคะแนนในระดบัมาก 2. ผลการประเมินความคิดสร้างสรรค ์มีค่าน ้ าหนกัคะแนน
ในระดบัมาก 3. ความพึงพอใจของนกัเรียน ภาพรวมอยูใ่นระดบัมาก 

สุพิศ เนตรคายวง (2548) ไดศึ้กษาการใชซิ้นเนคติกส์เพื่อส่งเสริมทกัษะการเรียนเชิง
สร้างสรรคข์องนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีที 5 ผลการศึกษาพบว่า นกัเรียนท่ีเรียนการเขียนเชิง
สร้างสรรคโ์ดยใชเ้ทคนิคซินเนคติกส์ในกิจกรรมการเรียนเร่ืองจากส่ิงเร้าท่ีเกิดจากการล้ิมรส มี
คะแนนความสามารถในการเขียนเชิงสร้างสรรคเ์พิ่มข้ึน โดยค่าเฉล่ียของคะแนนความสามารถใน
การเขียนเชิงสร้างสรรคสู์งสุดถึงร้อยละ 39 นบัว่าเป็นคะแนนเฉล่ียสูงสุด รองลงมาคือกิจกรรมการ
เรียนเร่ืองจากส่ิงเร้าท่ีเกิดเป็นภาพ ส่วนการเขียนเร่ืองจากส่ิงเร้าท่ีเกิดจากเสียงและการเขียนเร่ืองจาก
ส่ิงเร้าท่ีเกิดจากการบูรณาการส่ิงเร้าท่ีเป็นภาพ การล้ิมรส กล่ิน เสีย และการสัมผสั มีคะแนนเฉล่ีย
ต ่าสุด 49  

ศิรินนัท ์สุรสันติวรการ (2554) ไดศึ้กษาผลของการใชเ้ทคนิคซินเนคติกส์ท่ีมีต่อผลงาน
สร้างสรรค ์และเจตคติต่อการท างาน ประดิษฐข์องนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี1 ผลการวิจยัพบว่า 1. 
หลงัจากการทดลอง นักเรียนกลุ่มท่ีไดรั้บการฝึกใชเ้ทคนิคซินเนคติกส์มีค่าเฉลยี่คะแนนผลงาน
สร้างสรรค์ และ ค่าเฉล่ียคะแนนเจตคติต่อการท างานประดิษฐ์สูงกว่าก่อนการทดลองอย่างมี
นยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั.01 2. หลงัจากการทดลอง นกัเรียนกลุ่มท่ีไดรั้บการฝึกใชเ้ทคนิคซินเนค
ติกส์มีค่าเฉล่ียคะแนนผลงานสร้างสรรค ์และ ค่าเฉล่ียคะแนนเจตคติต่อการท างานประดิษฐสู์งกว่า
กลุ่มควบคุมอยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั .01 

จากการศึกษางานวิจยัท่ีเก่ียวขอ้งกบัการพฒันาความคิดสร้างสรรคด์ว้ยการสอนรูปแบบ
เทคนิคซินเนคติกส์ พบว่า การเรียนรู้ดว้ยการสอนรูปแบบเทคนิคซินเนคติกส์เป็นวิธีท่ีสามารถช่วย
ในการพฒันาจินตนาการและความคิดสร้างสรรคข์องผูเ้รียนไดดี้วิธีหน่ึง น่าสนใจและสามารถนามา
ประยกุตใ์ชไ้ดห้ลากหลายสาขาวิชาโดยนามากระตุน้กระบวนการการจินตนาการและคิดสร้างสรรค ์
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สอนใหเ้กิดความคิดท่ีเช่ือมโยงความสัมผสัในรูปแบบของการเปรียบเทียบไดดี้และรูปแบบเทคนิค
ซินเนคติกส์ ยงัสัมพนัธ์ไดดี้กบัการนามาสร้างสรรคส่ื์อใหเ้ห็นเป็นผลงานทางศิลปะไดอ้ยา่งเขา้ใจ
ถึงความหมายของส่ิงต่างๆ 

สุดารัตน์ ดวงสุดาวงศ ์(2550; อา้งอิงจาก Albano,1987, p. 48 - 04A) ไดท้าการทดลอง
ฝึกความคิดสร้างสรรคภ์ายใตส้มมติฐานความคิดสร้างสรรค์ ประกอบดว้ยทกัษะทางสมอง 4 
ประการ คือ ทกัษะดา้นจินตนาการ (Imagery) ทกัษะดา้นอุปมา (Analogy) ทกัษะดา้นการเช่ือมโยง 
(Association) และทกัษะการเปล่ียนรูป (Transformation) กลุ่มตวัอยา่งท่ีใชใ้นการศึกษาคร้ังน้ี เป็น
ทหารสงักดัหน่วยส่ือสารอิเลคโทรนิคส์ ในรัฐนิวเจอร์ซี สหรัฐอเมริกา (U.S Army Communication 
Electronics Command) จานวน 66 คน ใชเ้วลาในการฝึก 20 ชัว่โมง ระหว่างเดือน มิถุนายน – 
กรกฎาคม 1985 โดยใชแ้บบทดสอบความคิดสร้างสรรคข์องทอแรนซ์ทั้งฉบบัรูปภาพและภาษาเป็น
เคร่ืองมือวดัตวัแปรตาม ผลการทดลองพบวา่ กลุ่มตวัอยา่งมีความคิดสร้างสรรคเ์พิ่มข้ึน 

ชอว ์ และไคลแอต ศิริลกัษณ์ ไทยดี (2546) ไดท้าการศึกษารูปแบบท่ีเหมาะสมในการ
ฝึกครูเพื่อสนับสนุนให้เด็กเล็กเกิดความสามารถในการคิดอเนกนยัได ้ โดยครูท่ีทาการสอนเด็ก
จะตอ้งไดรั้บการฝึกจากผูเ้ช่ียวชาญก่อนกลุ่มตวัอย่างงานวิจยั เป็นเด็กอนุบาลซ่ึงตอ้งถูกแบ่งเป็น
กลุ่มควบคุมและกลุ่มทดลอง ครูจะตอ้งวางแผนทาการสอนเป็นเวลา 3 ชัว่โมง ต่อ 1 สัปดาห์ และ
ครูตอ้งพบผูเ้ช่ียวชาญเพื่อทาการฝึกเทคนิคต่างๆท่ีนามาใชใ้นการสอนเด็ก เด็กในกลุ่มทดลองมี
ครูผูส้อนจานวน 19 คน และกลุ่มควบคุมมีครูผูส้อนจานวน 18 คน ใชเ้วลา 8 สัปดาห์ในการสอน 
ผลการศึกษาพบว่าเด็กในกลุ่มทดลองถูกถามคาถามเพื่อกระตุน้ใหเ้กิดการคิดอเนกนยัมากกว่า 250 
คาถาม เม่ือเปรียบเทียบกบักลุ่มควบคุมซ่ึงมีเพียง 25 คาถาม ซ่ึงมีผลทาใหเ้ด็กท่ีอยูใ่นกลุ่มทดลองมี
ความสามารถคิดอเนกนยัมากกว่ากลุ่มควบคุม จึงสรุปไดว้่า รูปแบบท่ีประกอบดว้ยการพฒันา
ความรู้ โอกาสในการประยกุตค์วามรู้มาใชแ้ละการประเมินผลของงานท่ีทามีผลไปเพิ่มจานวนของ
คาถามท่ีส่งเสริมการคิดอเนกนยัได ้ 

จากผลการวิจยัขา้งตน้ทาให้เห็นชัดเจนว่าความสามารถในด้านจินตนาการและคิด
สร้างสรรคมี์ความสัมพนัธ์กบัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนรู้ ท่ีดีข้ึน ส่งผลให้มีเจตคติในการคิดและ
แกปั้ญหา ตลอดจนความสามารถในการกลา้แสดงออกมากข้ึน การศึกษาปฏิบติัดว้ยกิจกรรมศิลปะ
สามารถแกปั้ญหาตวัแปรอิสระระดบันกัเรียนและหอ้งเรียน อยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติ 

Vivas (1985) ศึกษาเก่ียวกับการออกแบบพัฒนาและประเมินค่าของการรับรู้ทาง
ความคิดของนกัเรียนเกรด 1ในประเทศเวเนซูเอล่าโดยใชชุ้ดการเรียนจากการศึกษา เก่ียวกบัความ
เขา้ใจในการพฒันาทกัษะทั้ง 5 ดา้นคือดา้นความคิดดา้นความพร้อมในการเรียน ดา้นความคิด
สร้างสรรคด์า้นเชาวปั์ญญาและดา้นการปรับตวัทางสังคมผลการวิจยัพบว่า นกัเรียนท่ีไดรั้บการ
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สอนโดยใชชุ้ดการเรียนมีความสามารถเพิ่มข้ึนในดา้นความคิดดา้นความพร้อมในการเรียนดา้น
ความคิดสร้างสรรคด์า้นเชาวปั์ญญาและดา้นการปรับตวัทางสังคมหลงัจากไดรั้บการสอนดว้ยชุด
การเรียนสูงกวา่นกัเรียนท่ีไดรั้บการสอนแบบปกติ 

Edward (1975)  ไดศึ้กษาเปรียบเทียบผลการเรียนเร่ือง  “ประสบการณ์ในการสอนแบบ
จุลภาค”  โดยใชชุ้ดกิจกรรมการเรียนดว้ยตนเองและไดรั้บค าแนะน าจากครู  กบัการใชชุ้ดกิจกรรม
การเรียนดว้ยตนเองโดยไม่ตอ้งมีผูแ้นะน า  กลุ่มตวัอย่างเป็นนักศึกษาของมหาวิทยาลยัอิลินอยย ์ 
จ  านวน  50  คน  แบ่งกลุ่มละ  25  คน  ผลการวิจยัพบว่าทั้ง  2  กลุ่ม  มีผลการเรียนไม่แตกต่างกนั
อยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติ 

Meeks (1972) ไดศึ้กษาการเปรียบเทียบวิธีสอนแบบใช้ชุดกิจกรรมกบัวิธีสอนแบบ
ธรรมดา ผลการวิจยัพบว่า วิธีสอนโดยใชชุ้ดกิจกรรมมีประสิทธิภาพมากกว่าการสอนแบบธรรมดา
อยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั .01 

Strickland (1971) ไดศึ้กษาผลการใชบ้ทเรียนส าเร็จรูปท่ีมีต่อผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน
กับการสอนตามปกติ ผลการศึกษาพบว่า นักเรียนท่ีได้รับการสอนโดยใช้บทเรียนส าเร็จรูปมี
ผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนสูงกวา่การสอบแบบปกติ   

จากการศึกษางานวิจยัทั้งในประเทศและต่างประเทศ  สรุปไดว้่า  การสอนโดยใชชุ้ด
กิจกรรมสามารถพฒันาการเรียนรู้ของผูเ้รียนไดดี้ข้ึน เปิดโอกาสใหผู้เ้รียนเรียนรู้ตามความสามารถ
ของตนเอง  ทั้งท่ีเป็นรายบุคคลและรายกลุ่ม  ชุดกิจกรรมสามารถช่วยให้ผูเ้รียนคิดเป็น  ท าเป็น  
แกปั้ญหาได ้ รู้จกัการท างานเป็นหมู่คณะ  มีความรับผิดชอบ  มีความคิดสร้างสรรค ์เกิดความรู้  
และทกัษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร์ 

จรินทิพย ์ ศรีทบัทิมพ ์(2551) อา้งอิงจาก (Meador,1994, p. Abstract) ไดท้  าการศึกษา
เก่ียวกบัผลของการฝึกแบบซินเนคติกส์ท่ีมีต่อความสามารถของนักเรียนอนุบาลในการศึกษาใช้
กลุ่มตวัอยา่งจานวน 107 คน การศึกษาจะพฒันาทางดา้นความคิดสร้างสรรค์ การรับรู้ตนเองและ
ทกัษะทางดา้นภาษา ผลการศึกษาพบว่ากลุ่มทดลองมีความคิดสร้างสรรคเ์พิ่มข้ึนอยา่งมีนยัส าคญั
ทางสถิติเม่ือเปรียบเทียบกบักลุ่มควบคุม 
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2.8  กรอบแนวคิดในการวิจัย 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ทศ้นศิลป์  3 หน่วยการเรียนรู้ 
1.  รอบรู้เร่ืองทศันศิลป์ 
2. ทกัษะศิลป์ 
3. สร้างสรรคง์านศิลป์ 

แนวคิดการสอนแบบซินเนคติกส์ 
แนวคิดทฤษฎีความคิดสร้างสรรค ์

แนวคิดของ จอห์น ดิวอ้ี (John Dewey) 
 

ตัวแปรต้น 

- ชุดกิจกรรมทศันศิลป์ส่งเสริมการคิดสร้างสรรค ์
- การเรียนรู้โดยรูปแบบซินเนคติกส์ 

ตัวแปรตาม 
- ประสิทธิภาพของชุดกิจกรรม 
- ความสามารถในการคิดสร้างสรรคข์องนกัเรียน 
- ผลงานทางศิลปะ 
- ความพึงพอใจของนกัเรียน 
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บทที ่3 
ระเบียบวธีิวจิัย 

 
การวิจยัเร่ืองการพฒันาชุดกิจกรรมการเรียนรู้แบบซินเนคติกส์ เพื่อส่งเสริมความคิด

สร้างสรรค ์ในงานทศันศิลป์ ส าหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 3 โรงเรียนสตรีวิทยา ๒ ในคร้ังน้ี
ผูว้ิจยัไดด้ าเนินการตามขั้นตอนดงัน้ี 
3.1  ประชากรและกลุ่มตวัอยา่ง 
3.2  เคร่ืองมือท่ีใชใ้นงานวจิยั 
3.3  การสร้างเคร่ืองมือท่ีใชใ้นการวจิยั 
3.4  การเกบ็รวบรวมขอ้มูล 
3.5  การวิเคราะห์ขอ้มูล 
3.6  สถิติท่ีใชใ้นการวิเคราะห์ขอ้มูล 

 
3.1 ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง 

ประชากรท่ีใชใ้นการศึกษาคร้ังน้ี คือ นกัเรียนเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 3 โรงเรียนสตรี
วิทยา 2 ภาคเรียนท่ี 2 ปีการศึกษา 2560 จ านวน 17 หอ้ง 790 คน 

กลุ่มตวัอยา่งท่ีใชใ้นการวิจยั 
ไดแ้ก่นกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 3/15  จ านวน 1 หอ้ง 30 คน โรงเรียนสตรีวิทยา  ๒ 

เลือกแบบการเจาะจง (Purposive Sampling)  
 

3.2   เคร่ืองมือที่ใช้ในงานวจิยั 
ผูว้ิจยัไดด้ าเนินการสร้างเคร่ืองมือ ตามขั้นตอนดงัต่อไปน้ี 

3.2.1  ชุดกิจกรรมการเรียนรู้แบบซินเนคติกส์ เพื่อส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ ในงาน
ทศันศิลป์  

3.2.2  แบบประเมินความคิดสร้างสรรค ์ในงานทศันศิลป์ โดยใชรู้ปแบบการเรียนรู้แบบ 
ซินเนคติกส์ 
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3.2.3  แบบสอบถามความพึงพอใจต่อการเรียน ในงานทศันศิลป์ โดยใชรู้ปแบบการเรียนรู้
แบบซินเนคติกส์ 

 
3.3   การสร้างเคร่ืองมือที่ใช้ในการวิจัย 

3.3.1  ชุดกิจกรรมการเรียนรู้แบบซินเนคติกส์ เพื่อส่งเสริมความคิดสร้างสรรคใ์นงานทศันศิลป์  
3.3.1.1  ศึกษาหลกัสูตรการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศกัราช 2551 และหลกัสูตร

สถานศึกษาโรงเรียนสตรีวิทยา ๒ วิชาทศันศิลป์ ชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 3 โดยศึกษาจากตวัช้ีวดั 
ค  าอธิบายรายวิชา และโครงสร้างรายวิชา 

3.3.1.2  ศึกษาหลกัการวิธีการสอน โดยใชรู้ปแบบการเรียนการสอนแบบซินเนคติกส์ 
และงานวิจยัท่ีเก่ียวขอ้ง 

3.3.1.3  ศึกษาและวิเคราะห์เน้ือหา วิชาทศันศิลป์ น ามาสร้างชุดกิจกรรมการเรียนการ
สอนแบบซินเนคติกส์ เพื่อส่งเสริมความคิดสร้างสรรค ์ในงานทศันศิลป์ รวม 15 ชัว่โมง ดงัน้ี 

ชุดท่ี 1 หน่วยการเรียนรู้ท่ี 1 รอบรู้เร่ืองทศันศิลป์  จ านวน 2 ชัว่โมง 
ชุดท่ี 2 หน่วยการเรียนรู้ท่ี 2 ทกัษะศิลป์   จ  านวน 11 ชัว่โมง 
ชุดท่ี 3 หน่วยการเรียนรู้ท่ี 3 สร้างสรรคง์านศิลป์  จ านวน 2 ชัว่โมง 
ซ่ึงผูว้ิจยัไดท้  าการเรียบเรียงเน้ือหา และจดัท าใหเ้หมาะสมกบักรจดัการเรียนการสอนใน

ชั้นเรียน โดยเลือกเน้ือหาท่ีสอดคลอ้งกบัหน่วยการเรียนรู้ มีทั้งหมด 5 เร่ือง ดงัน้ี 
แผนการจดัการเรียนรู้ท่ี 1 เขา้ใจทศันธาตุ  จ  านวน 1 แผน  2 ชัว่โมง 
แผนการจดัการเรียนรู้ท่ี 2 ระยะท่ีแตกต่าง  จ านวน 1 แผน  3 ชัว่โมง 
แผนการจดัการเรียนรู้ท่ี 3 สีสันและวงจรสี  จ านวน 1 แผน  4 ชัว่โมง 
แผนการจดัการเรียนรู้ท่ี 4 การจดัองคป์ระกอบศิลป์น่ารู้ จ  านวน 1 แผน  4 ชัว่โมง 
แผนการจดัการเรียนรู้ท่ี 5 งานศิลป์สร้างสรรค ์  จ านวน 1 แผน  2 ชัว่โมง 
ทั้ง 5 บทเรียนขา้งตน้ ผูว้ิจยัไดใ้ชรู้ปแบบการเรียนรู้แบบซินเนคติกส์ เพื่อส่งเสริม

ความคิดสร้างสรรค ์ในงานทศันศิลป์ ของนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีที 3 โรงเรียนสตรีวิทยา ๒ 
โครงสร้างรายวิชาทศันศิลป์ ประกอบดว้ย เน้ือหา สาระการเรียนรู้ จ  านวนชัว่โมง 

รายละเอียดดงัตารางท่ี 3.1 
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ตารางที่ 3.1 โครงสร้างบทเรียน รายวิชาทศันศิลป์ 
 

 

แผนการจัดการเรียนรู้ที ่
 

เน้ือหา 
 

สาระการเรียนรู้ 
จ านวน
ช่ัวโมง 

1. เขา้ใจทศันธาตุ จุด เสน้ รูปร่าง รูปทรง ความสามารถในการใชท้ศันธาตุ เช่น จุด เสน้ 
รูปร่าง รูปทรง เพื่อน ามาสร้างงานศิลปะ เป็น
จุดเร่ิมตน้ หรือ เป็นพื้นฐานท่ีในทุกงานศิลปะ
จะตอ้งมีส่วนประกอบต่างๆ เหล่าน้ี  

 
2 

2. ระยะท่ีแตกต่าง ทิศทางของแสง การ
ไล่แสง และเงา 

ความรู้เร่ืองทิศทางของแสง ส่งผลใหว้ตัถุมี
ความเสมือนจริง เม่ือน ามาใชใ้นงานศิลปะโดย
เร่ิมจากการไล่สีของแสง และเงา ลงในภาพ 
โดยท่ีก าหนดทางเขา้ของแสง และเงาท่ี
กระทบกบัวตัถุนั้นๆ ท าใหว้ตัถุมีความเป็น 3
มิติ และภาพเกิดระยะ 

 
3 

3. สีสันและวงจรสี ทฤษฏีสี วงจรสี 
วรรณะของสีวิธีการ
ผสมสี และการใชสี้ท่ี
เหมาะสม 

สีสัน สร้างความสุนทรี ส่ืออารมณ์ การเรียนรู้
หลกัการใชสี้ วิธีการใชสี้ และความหลากหลาย
ทางเทคนิค เพื่อสร้างงานศิลป์ท่ีงดงาม ดึงดูด
ความสนใจ ตอบสนองความตอ้งการ  และการ
แสดงออกทางความรู้สึกของตวัศิลปิน ส่งผลต่อ
อารมณ์ความรู้สึกของผูรั้บชมได ้

 
4 

4. การจดัองคป์ระกอบ
ศิลป์น่ารู้ 

การจดัองคป์ระกอบ
ภาพแบบเอกภาพ 
ความสมดุล จงัหวะ
จุดเด่น ความกลมกลืน 
และความขดัแยง้ 

เพื่อส่งเสริมใหภ้าพงานศิลปะเกิดความ
หลากหลายทางการมองเห็นมากข้ึน มีความ
เขา้ใจในรูปแบบการจดัวางองคป์ระกอบต่างๆ 
ภายในงานท่ีชดัเจน การวางวตัถุต่างๆ ไดอ้ยา่ง
เหมาะสมลงตวั ส่งเสริมใหง้านเกิดมุมมองท่ี 

 
4 

5. งานศิลป์สร้างสรรค ์ สร้างสรรคง์านศิลป์ การสร้างผลงานศิลปะ เร่ิมจากองคป์ระกอบ
ทางทศันธาตุ เช่น จุด เสน้ สี แสง และ
องคป์ระกอบศิลป์ ทั้งหมดน้ีเป็นความรู้ ทกัษะ
พื้นฐาน ท่ีน ามาต่อยอดเพื่อสร้างผลงานทาง
ศิลปะท่ีสร้างสรรค ์และมีความงดงามต่อไป 

 
2 
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3.3.1.4  น าชุดกิจกรรมการเรียนรู้แบบซินเนคติกส์ เพื่อส่งเสริมความคิดสร้างสรรค ์ 
ในงานทศันศิลป์ ท่ีสร้างข้ึนให้อาจารยท่ี์ปรึกษาพิจารณาเน้ือหา และกิจกรรมการเรียนรู้ว่ามีความ
สอดคลอ้งตามจุดประสงคก์ารเรียนรู้หรือไม่ รวมถึงตรวจสอบความถูกตอ้งของเน้ือหาและกิจกรรม
การเรียนรู้ เพื่อใหเ้กิดการปรับปรุงแกไ้ขตามค าแนะน าของอาจารยท่ี์ปรึกษา 

3.3.1.5  น าชุดกิจกรรมการเรียนรู้แบบซินเนคติกส์ เพื่อส่งเสริมความคิดสร้างสรรค ์ 
ในงานทศันศิลป์ เสนอผูเ้ช่ียวชาญ จ านวน 3 ท่าน เพื่อตรวจสอบองคป์ระกอบ ความถูกตอ้งในส่วน
ต่างๆ และความเท่ียงตรงของเน้ือหา จากนั้นน าขอ้มูลท่ีรวบรวมจากความคิดเห็นนของผูเ้ช่ียวชาญ
มาค านวณหาค่าดชันีความสอดคลอ้ง (index of item – objective congruence หรือ IOC) (Rovinelli 
& Hambleton, 1977, p.49-60) โดยมีการใหค้ะแนนความคิดเห็นในการพิจารณา ดงัน้ี 

+1 หมายถึง  แน่ใจวา่ชุดกิจกรรมมีความสอดคลอ้งกบัตวัช้ีวดั 
  0 หมายถึง  ไม่แน่ใจวา่ชุดกิจกรรมมีความสอดคลอ้งกบัตวัช้ีวดั 
-1 หมายถึง  แน่ใจวา่ชุดกิจกรรมไม่มีความสอดคลอ้งกบัตวัช้ีวดั 

ชุดกิจกรรมการเรียนรู้แบบซินเนคติกส์ เพือ่ส่งเสริมความคิดสร้างสรรค ์ในงาน
ทศันศิลป์ มีเกณฑค่์า IOC เท่ากบั 0.67 – 1.00  

3.3.1.6   น าชุดกิจกรรมการเรียนรู้แบบซินเนคติกส์ เพื่อส่งเสริมความคิดสร้างสรรค ์ 
ในงานทศันศิลป์ ปรับปรุงแก้ไขตามค าแนะน าของทุกๆฝ่าย และน าชุดกิจกรรมไปใช้กับกลุ่ม
ตวัอยา่ง 

3.3.2   แบบประเมินการคิดสร้างสรรค ์ในงานทศันศิลป์ โดยรูปแบบการเรียนรู้แบบ 
ซินเนคติกส์ 

3.3.2.1  ผูว้ิจยัไดศึ้กษาเอกสาร ต ารา งานวิจยัท่ีเก่ียวกบัการประเมินความสามารถในการ
คิดสร้างสรรค ์ทางผลงานศิลปะ 

3.3.2.2  สร้างแบบประเมิน ทั้งหมด 4 หวัขอ้ ไดแ้ก่ คิดคล่องแคล่ว คิดยดืหยุน่ คิดริเร่ิม 
คิดละเอียดลออ โดยมีเกณฑใ์นการใหร้ะดบัคะแนนดงัน้ี 

4 หมายถึง    ระดบัดีมาก 
3 หมายถึง    ระดบัดี 
2 หมายถึง    ระดบัพอใช ้
1 หมายถึง    ระดบัปรับปรุง 
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ตารางที่ 3.2  เกณฑก์ารประเมินการคิดสร้างสรรค ์ในงานทศันศิลป์ โดยรูปแบบการเรียนรู้แบบ 
ซินเนคติกส์ โดยยดึหลกัเกณฑก์ารประเมินทกัษะการคิดสร้างสรรค ์ตามทฤษฎี แนวคิดของ Guilford 
 
รายการประเมิน คะแนน ระดบัความสามารถ 
คิดคล่องแคล่ว 4 

3 
2 
1 

คิดรูปแบบงานไดต้รงประเด็น 90% ข้ึนไปในเวลาท่ีก าหนด 
คิดรูปแบบงานไดต้รงประเด็น 70% ข้ึนไปในเวลาท่ีก าหนด 
คิดรูปแบบงานไดต้รงประเด็น 50% ข้ึนไปในเวลาท่ีก าหนด 
คิดรูปแบบงานไดต้รงประเดน็ ต ่ากวา่ 50% ข้ึนไปในเวลาท่ีก าหนด 

คิดยดืหยุน่ 4 
3 
2 
1 

คิดรูปแบบงานท่ีจะท าไดอ้ยา่งหลากหลาย 
คิดรูปแบบงานท่ีจะท าไดอ้ยา่งหลากหลายเป็นส่วนใหญ่ 
คิดรูปแบบงานท่ีจะท าไดอ้ยา่งหลากหลายเป็นบางส่วน 
คิดรูปแบบงานท่ีจะท าไดไ้ม่หลากหลาย 

คิดริเร่ิม 4 
3 
2 
1 

คิดแปลกใหม่แตกต่างจากเดิม/ดดัแปลงประยกุตแ์ละสามารถน าไปใช้
ไดอ้ยา่งถูกตอ้ง 
คิดแปลกใหม่แตกต่างจากเดิม/ดดัแปลงประยกุตแ์ละสามารถน าไปใช้
ไดอ้ยา่งถูกตอ้งเป็นส่วนใหญ่ 
คิดแปลกใหม่แตกต่างจากเดิม/ดดัแปลงประยกุตแ์ละสามารถน าไปใช้
ไดอ้ยา่งถูกตอ้งเป็นบางส่วน 
คิดแปลกใหม่แตกต่างจากเดิม/ดดัแปลงประยกุตแ์ละสามารถน าไปใช้
ไดอ้ยา่งถูกตอ้งเป็นส่วนนอ้ย 

คิดละเอียดละออ 4 
3 
2 
1 

บอกรายละเอียดเก่ียวกบัรูปแบบงาน และเช่ือมโยงสมัพนัธ์ส่ิงต่างๆ 
ไดอ้ยา่งถูกตอ้ง 
บอกรายละเอียดเก่ียวกบัรูปแบบงาน และเช่ือมโยงสมัพนัธ์ส่ิงต่างๆ 
ไดอ้ยา่งถูกตอ้งเป็นส่วนใหญ่ 
บอกรายละเอียดเก่ียวกบัรูปแบบงาน และเช่ือมโยงสมัพนัธ์ส่ิงต่างๆ 
ไดอ้ยา่งถูกตอ้งเป็นบางส่วน 
บอกรายละเอียดเก่ียวกบัรูปแบบงาน และเช่ือมโยงสมัพนัธ์ส่ิงต่างๆ 
ไดอ้ยา่งถูกตอ้งเป็นส่วนนอ้ย 
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3.3.2.3 น าแบบประเมินการคิดสร้างสรรค ์ในงานทศันศิลป์ โดยใชรู้ปแบบการเรียนการ
สอนแบบซินเนคติกส์ เสนอผูเ้ช่ียวชาญ จ านวน 3 ท่าน เพื่อตรวจสอบองคป์ระกอบ ความถูกตอ้งใน
ส่วนต่างๆ และความเท่ียงตรงของเน้ือหา จากนั้ นน าขอ้มูลท่ีรวบรวมจากความคิดเห็นนของ
ผูเ้ช่ียวชาญมาค านวณหาค่าดชันีความสอดคลอ้ง (index of item – objective congruence หรือ IOC) 
(Rovinelli & Hambleton, 1977, p.49-60) โดยมีการใหค้ะแนนความคิดเห็นในการพิจารณา ดงัน้ี 

+1 หมายถึง  แน่ใจวา่ชุดกิจกรรมมีความสอดคลอ้งกบัตวัช้ีวดั 
 0 หมายถึง  ไม่แน่ใจวา่ชุดกิจกรรมมีความสอดคลอ้งกบัตวัช้ีวดั 
-1 หมายถึง  แน่ใจวา่ชุดกิจกรรมไม่มีความสอดคลอ้งกบัตวัช้ีวดั 

แบบประเมินการคิดสร้างสรรค ์ในงานทศันศิลป์ โดยใชรู้ปแบบการเรียนการสอนแบบ
ซินเนคติกส์ มีเกณฑ ์ค่า IOC เท่ากบั 0.67 – 1.00  

3.3.2.4 น าแบบประเมินการคิดสร้างสรรค ์ในงานทศันศิลป์ โดยใชรู้ปแบบการเรียนการ
สอนแบบซินเนคติกส์ ปรับปรุงแกไ้ขตามค าแนะน าของทุกๆฝ่าย และน ามาใชป้ระเมินนกัเรียนกลุ่ม
ตวัอยา่ง 

3.3.3  แบบวดัความพึงพอใจในงานทศันศิลป์ โดยใชรู้ปแบบการเรียนรู้แบบซินเนคติกส์ 
3.3.3.1  ผูว้ิจยัไดศึ้กษาคน้ควา้เอกสาร หนงัสือและงานวิจยัท่ีเก่ียวขอ้ง เพื่อใชเ้ป็นขอ้มูล

และแนวทางในการสร้างแบบวดัความพึงพอใจในงานทศันศิลป์ โดยใชรู้ปแบบการเรียนรู้แบบซิ
นเนคติกส์ 

3.3.3.2  สร้างแบบวดัความพึงพอใจ โดยแบ่งออกเป็น 3 ดา้น คือ  ดา้นเน้ือหาของชุด
กิจกรรม ดา้นกิจกรรมการเรียนการสอนโดยใช้ชุดกิจกรรม และดา้นผูส้อน โดยมีเกณฑ์การให้
ระดบัคะแนนดงัน้ี  

5 หมายถึง    ความพึงพอใจระดบัมากท่ีสุด 
4 หมายถึง    ความพึงพอใจระดบัมาก 
3 หมายถึง    ความพึงพอใจระดบัปานกลาง 
2 หมายถึง    ความพึงพอใจระดบันอ้ย 
1 หมายถึง    ความพึงพอใจระดบันอ้ยท่ีสุด 

เกณฑใ์นการแปลความหมายผลการวิเคราะห์ขอ้มูลท่ีไดจ้ากการเก็บรวบรวมขอ้มูลโดย
ใชแ้บบวดัความพึงพอใจ มีความหมาย ดงัน้ี 

ค่าเฉล่ีย 4.50 – 5.00    หมายถึง    ความพงึพอใจระดบัมากท่ีสุด 
ค่าเฉล่ีย 3.50 – 4.49    หมายถึง    ความพึงพอใจระดบัมาก 
ค่าเฉล่ีย 2.50 – 3.49    หมายถึง    ความพงึพอใจระดบัปานกลาง 
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ค่าเฉล่ีย 1.50 – 2.49    หมายถึง    ความพงึพอใจระดบันอ้ย 
ค่าเฉล่ีย 1.00 – 1.49    หมายถึง    ความพงึพอใจระดบันอ้ยท่ีสุด 

3.3.3.3  น าแบบวดัความพึงพอใจในงานทศันศิลป์ โดยใชรู้ปแบบการเรียนการสอน
แบบซินเนคติกส์ เสนอผูเ้ช่ียวชาญ จ านวน 3 ท่าน เพื่อตรวจสอบองคป์ระกอบ ความถูกตอ้งในส่วน
ต่างๆ และความเท่ียงตรงของเน้ือหา จากนั้นน าขอ้มูลท่ีรวบรวมจากความคิดเห็นนของผูเ้ช่ียวชาญ
มาค านวณหาค่าดชันีความสอดคลอ้ง (index of item – objective congruence หรือ IOC) (Rovinelli 
& Hambleton, 1977, p.49-60) โดยมีการใหค้ะแนนความคิดเห็นในการพิจารณา ดงัน้ี 

+1 หมายถึง  แน่ใจวา่ชุดกิจกรรมมีความสอดคลอ้งกบัตวัช้ีวดั 
 0 หมายถึง  ไม่แน่ใจวา่ชุดกิจกรรมมีความสอดคลอ้งกบัตวัช้ีวดั 
-1 หมายถึง  แน่ใจวา่ชุดกิจกรรมไม่มีความสอดคลอ้งกบัตวัช้ีวดั 

แบบวดัความพึงพอใจในงานทศันศิลป์ โดยใชรู้ปแบบการเรียนการสอนแบบซินเนค
ติกส์ มีเกณฑ ์ค่า IOC เท่ากบั 0.67 – 1.00  

3.3.3.4 น าแบบวดัความพึงพอใจในงานทศันศิลป์ โดยใชรู้ปแบบการเรียนการสอนแบบ
ซินเนคติกส์ ปรับปรุงแกไ้ขตามค าแนะน าของทุกๆฝ่าย และน ามาใชส้อบถามกบันกัเรียนกลุ่ม
ตวัอยา่ง 
 
3.4  การเกบ็รวบรวมข้อมูล 

การวิจยัในคร้ังน้ี เป็นการวิจยัเชิงทดลอง (Experiment Research) ในงานวิจยั ชุด
กิจกรรมการเรียนรู้แบบซินเนคติกส์ เพื่อส่งเสริมความคิดสร้างสรรค ์ในงานทศันศิลป์ ของนกัเรียน
ชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 3 โรงเรียนสตรีวิทยา ๒ ภาคเรียนท่ี 2 ปีการศึกษา 2560 จ านวน 30 คน 

3.4.1  ช้ีแจงใหน้กัเรียนทราบถึงวิธีการเรียนรู้ วิชาทศันศิลป์ โดยใชชุ้ดกิจกรรมการเรียนรู้แบบ
ซินเนคติกส์ 

3.4.2  เร่ิมใชชุ้ดกิจกรรมการเรียนรู้แบบซินเนคติกส์ เพื่อส่งเสริมความคิดสร้างสรรค ์ในงาน
ทศันศิลป์  

3.4.3  ครูผูส้อนประเมินความสามารถทางการคิดสร้างสรรค ์จากแบบฝึก แบบทดสอบ และ
ผลงานศิลปะในชุดกิจกรรมของนกัเรียน   

3.4.4  ใหน้กัเรียนตอบแบบสอบถามความพึงพอใจในงานทศันศิลป์ โดยใชรู้ปแบบการเรียนรู้
แบบซินเนคติกส์ จ านวน 1 ชุด  

3.4.5  รวบรวมขอ้มูลทั้งหมดน าไปประมวลผลเพื่อแปลผลและวิเคราะห์ขอ้มูล 
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3.5  การวเิคราะห์ข้อมูล 
การวิจยัคร้ังน้ี ผูร้ายงานไดว้ิเคราะห์ขอ้มูล ดงัต่อไปน้ี 
การวิเคราะห์ขอ้มูลท่ีไดจ้ากการด าเนินการเก็บรวบรวมขอ้มูล ผูว้ิจยัไดท้  าการวิเคราะห์

ขอ้มูล โดยใชโ้ปรแกรมทางสถิติส าเร็จรูป โดยมีรายละเอียด ดงัน้ี 
3.5.1   ผูว้ิจยัน าคะแนนจากแบบฝึก แบบทดสอบ และผลงานศิลปะ โดยใชรู้ปแบบการเรียน

การสอนแบบซินเนคติกส์ และคะแนนความพึงพอใจ ของนักเรียนกลุ่มตวัอย่าง จ านวน 30 คน 
ทั้งหมดน้ีวิเคราะห์ โดยใชส้ถิติพื้นฐาน ไดแ้ก่ ค่าร้อยละ ค่าเฉล่ีย ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน และการ
หาประสิทธิภาพ 80/80 

3.5.2   ประมวลผลโดยใช ้โปรแกรมส าเร็จรูป แปลผล และวิเคราะห์ขอ้มูล 
3.5.3  อภิปรายผล โดยใชต้ารางและการพรรณนา 

 
3.6 สถิติทีใ่ช้ในการวเิคราะห์ข้อมูล 

การวิจยัคร้ังน้ี ผูร้ายงานใชส้ถิติในการวเิคราะห์ขอ้มูล ดงัน้ี 
3.6.1   สถิติพื้นฐาน ไดแ้ก่ 

3.6.1.1 ร้อยละ (Percentage) ใชสู้ตร (บุญชม ศรีสะอาด, 2545, น.101) 

      100
N

f
P  

   เม่ือ  P  แทน ร้อยละ 
     f  แทน ความถ่ีท่ีตอ้งการแปลงใหเ้ป็นร้อยละ 
     N  แทน จ านวนความถ่ีทั้งหมด 

3.6.1.2  ค่าเฉล่ีย (Mean) ของคะแนนใชสู้ตร (บุญชม ศรีสะอาด, 2545, น.101) 

     X   =  
N

X  

   เม่ือ  X    แทน   ค่าเฉล่ีย 
      X  แทน   ผลรวมของคะแนนทั้งหมดในกลุ่ม 
     N   แทน   จ  านวนคนในกลุ่ม 

3.6.1.3 การหาส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน (Standard Deviation) (บุญชม ศรีสะอาด, 2545, น.101) 

     
)1N(N

X)(XN
       S.D.

22






   
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   เม่ือ  ..DS  แทน   ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน 
     X   แทน   คะแนนแต่ละตวั 
     N     แทน   จ  านวนคะแนนในกลุ่ม 
       แทน   ผลรวม 

3.6.2  สถิติท่ีใชใ้นการวิเคราะห์หาคุณภาพของเคร่ืองมือ 
3.6.2.1  การหาค่าความเท่ียงตรง (Validity) ของแบบทดสอบวดัผลสมัฤทธ์ิทางการ

เรียนโดยใชสู้ตรดชันีค่าความสอดคลอ้ง IOC (Rovinelli & Hambleton, 1977, p.49-60) 

N

R
IOC


  

เม่ือ  IOC   แทน   ดชันีความสอดคลอ้งระหวา่งจุดประสงคก์บัเน้ือหา 
    R   แทน   ผลรวมระหวา่งคะแนนความคิดเห็นของผูเ้ช่ียวชาญทั้งหมด 
    N       แทน    จ  านวนผูเ้ช่ียวชาญทั้งหมด 

3.6.2.2  หาค่าความเช่ือมัน่ของแบบสอบถามความพึงพอใจของนกัเรียน โดยหาค่า
สมัประสิทธ์ิแอลฟา (Coefficient) โดยใชสู้ตร (พวงรัตน์ ทวีรัตน์, 2540, น.125 – 126) 

    






 





2

2

1
1

t

i

S

S

n

n
  

   เม่ือ      แทน  สมัประสิทธ์ิความเช่ือมัน่ 
          n   แทน  จ านวนขอ้ 
                           2

iS  แทน  คะแนนความแปรปรวนของแต่ละขอ้ 
                          2

tS แทน  คะแนนความแปรปรวนทั้งฉบบั 
3.6.3  การหาประสิทธิภาพ 80/80 

80 ตวัแรก = ((∑×/N)×100)/R 
80 ตวัแรก หมายถึง จ านวนร้อยละของคะแนนเฉล่ียของการสอบหลงัเรียน 
∑×  หมายถึง คะแนนรวมของผลการทดสอบท่ีผูเ้รียนแต่ละคนท าไดถู้กตอ้งจากการ

ทดสอบหลงัเรียน 
N หมายถึง จ านวนผูเ้รียนทั้งหมดท่ีใชเ้ป็นกลุ่มตวัอยา่งในการค านวณประสิทธิภาพ

ในคร้ังน้ี 
R หมายถึง จ านวนคะแนนเตม็ของแบบทดสอบหลงัเรียน 
80 ตวัหลงั = (Y×100)/N 
80 ตวัหลงั หมายถึง จ านวนร้อยละของผูเ้รียนท่ีสามารถท าแบบทดสอบผา่นทุก

วตัถุประสงค ์
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Y หมายถึง จ านวนผูเ้รียนท่ีสามารถท าแบบทดสอบผา่นทุกวตัถุประสงค ์
N หมายถึง จ านวนผูเ้รียนทั้งหมดท่ีใชเ้ป็นกลุ่มตวัอยา่งในการค านวณประสิทธิภาพ

ในคร้ังน้ี 
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บทที4่ 
ผลการศึกษา 

 
การศึกษาวิจยัเร่ือง การพฒันาชุดกิจกรรมโดยใชรู้ปแบบการเรียนรู้แบบซินเนคติกส์ 

เพื่อส่งเสริมความคิดสร้างสรรค ์ในงานทศันศิลป์ ชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 3/15 จ านวน 1 ห้อง 30 คน 
การเลือกแบบเจาะจง (Purposive Sampling) เคร่ืองมือท่ีใชใ้นการวิจยัไดแ้ก่  1.)  แผนการเรียนรู้ 5 
แผน 2.) แบบฝึกหดั 4 ชุด  3.) กิจกรรม 5 ช้ิน  4.) แบบประเมินแบบฝึกหดั และผลงาน  5.) แบบวดั
ความพึงพอใจต่อการ เรียนวิชา ทศันศิลป์  โดยใชรู้ปแบบการเรียนรู้แบบซินเนคติกส์  

จากการเกบ็ขอ้มูลงานวิจยัคร้ังน้ี ผูว้ิจยัไดว้ิเคราะห์ขอ้มูล โดยแบ่งเป็น 4 ตอนดงัน้ี 
ตอนท่ี 1 ผลการพฒันาชุดกิจกรรมการเรียนรู้แบบซินเนคติกส์เพื่อส่งเสริมความคิด

สร้างสรรค ์ในงานทศันศิลป์ 
ตอนท่ี 2 ผลการศึกษาความสามารถในการคิดสร้างสรรค ์ในงานทศันศิลป์ โดยใช้

รูปแบบการเรียนรู้แบบซินเนคติกส์ 
ตอนท่ี 3 ผลการศึกษาความพึงพอใจในงานทศันศิลป์ โดยใชรู้ปแบบการเรียนรู้แบบ 

ซินเนคติกส์ 
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ตอนที ่1 ผลการพฒันาชุดกิจกรรมการเรียนรู้แบบซินเนคติกส์ ในงานทศันศิลป์  
 

ตารางที่ 4.1 แสดงประสิทธิภาพชุดกิจกรรมการเรียนรู้แบบซินเนคติกส์ ในงานทศันศิลป์ ของ
นกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 3 จ านวน 30 คน 
 

 
ล าดบั แบบทดสอบที ่1-4 คะแนนรวม 

(64  คะแนน) 
คดิเป็นร้อยละ ผลงานศิลปะ 

(16 คะแนน) คดิเป็นร้อยละ (16 คะแนน) (16 คะแนน) (16 คะแนน) (16 คะแนน) 

1 14 14 11 13 53 82.81 16 100.00 
2 10 12 14 13 52 81.25 15 93.75 
3 13 12 11 11 49 76.56 16 100.00 
4 11 14 13 11 47 73.44 15 93.75 
5 13 15 10 15 49 76.56 16 100.00 
6 14 14 14 10 53 82.81 14 87.50 
7 13 15 14 13 52 81.25 13 81.25 
8 13 13 15 13 55 85.94 14 87.50 
9 13 12 14 13 54 84.38 16 100.00 

10 13 12 13 13 52 81.25 13 81.25 
11 11 14 14 13 51 80.00 15 93.75 
12 13 13 10 13 52 81.25 15 93.75 
13 13 13 13 10 49 76.56 13 81.25 
14 13 13 13 14 49 76.56 16 100.00 
15 13 12 13 10 53 82.81 14 87.50 
16 14 14 14 16 48 75.00 16 100.00 
17 11 13 14 13 58 90.63 13 81.25 
18 14 15 10 13 51 80.00 15 93.75 
19 11 14 14 13 52 81.25 16 100.00 
20 14 14 9 14 52 81.25 14 87.50 
21 14 13 16 8 51 80.00 16 100.00 
22 13 15 14 13 51 80.00 16 100.00 
23 12 14 13 13 55 85.94 14 87.50 
24 13 12 14 14 52 81.25 16 100.00 
25 13 13 13 13 53 82.81 15 93.75 
26 13 14 15 14 52 81.25 14 87.50 
27 13 13 13 14 56 87.50 16 100.00 
28 14 13 11 13 53 82.81 16 100.00 
29 14 16 14 16 53 82.81 15 93.75 
30 14 14 11 13 60 93.75 16 100 
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จากตารางท่ี 4.1 แสดงประสิทธิภาพชุดกิจกรรมการเรียนรู้แบบซินเนคติกส์ 
ในงานทศันศิลป์ ของนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 3 จ านวน 30 คน พบวา่ชุดกิจกรรมการ
เรียนรู้แบบซินเนคติกส์ เพ่ือส่งเสริมความคิดสร้างสรรค ์ในงานทศันศิลป์ ของนกัเรียน
ชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 3 มีประสิทธิภาพเท่ากบั 93.54/80.00 
 
ตอนที ่2 ผลการศึกษาความสามารถในการคิดสร้างสรรค ์ในงานทศันศิลป์ โดยรูปแบบการเรียนรู้
แบบซินเนคติกส์ 
 
ตารางที่ 4.2 แสดงคะแนน/ร้อยละ จากแบบฝึกชุดกิจกรรม 1-4 และ จากแบบทดสอบชุดกิจกรรม 1-
4 ของนกัเรียนจ านวน 30 คน 
 

ล  าดบั แบบฝึกชุดกิจกรรม คิดเป็น
ร้อยละ 

แบบทดสอบชุดกิจกรรม คิดเป็น
ร้อยละ 1 2 3 4 รวม 1 2 3 4 รวม 

1 13 13 13 14 53 82.81 14 14 11 13 53 82.81 
2 11 12 13 15 51 80.00 10 12 14 13 52 81.25 
3 11 12 12 14 49 76.56 13 12 11 11 49 76.56 
4 12 13 14 15 54 84.38 11 14 13 11 47 73.44 
5 13 13 14 15 55 85.94 13 15 10 15 49 76.56 
6 14 13 15 16 58 90.63 14 14 14 10 53 82.81 
7 11 12 12 13 48 75.00 13 15 14 13 52 81.25 
8 15 14 16 16 61 95.31 13 13 15 13 55 85.94 
9 14 14 14 15 57 89.06 13 12 14 13 54 84.38 
10 14 15 15 15 59 92.19 13 12 13 13 52 81.25 
11 14 13 13 15 55 85.94 11 14 14 13 51 80.00 
12 14 14 14 14 56 87.50 13 13 10 13 52 81.25 
13 13 14 14 15 56 87.50 13 13 13 10 49 76.56 
14 13 13 14 15 55 85.94 13 13 13 14 49 76.56 
15 15 14 16 16 61 95.31 13 12 13 10 53 82.81 
16 14 14 14 15 57 89.06 14 14 14 16 48 75.00 
17 15 14 15 16 60 93.75 11 13 14 13 58 90.63 
18 14 14 14 14 56 87.50 14 15 10 13 51 80.00 
19 13 13 13 13 52 81.25 11 14 14 13 52 81.25 
20 14 14 14 14 56 87.50 14 14 9 14 52 81.25 
21 14 13 12 14 53 82.81 14 13 16 8 51 80.00 
22 11 12 13 13 49 76.56 13 15 14 13 51 80.00 
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ตารางที่ 4.2 (ต่อ) 
 

ล  าดบั แบบฝึกชุดกิจกรรม คิดเป็น
ร้อยละ 

แบบทดสอบชุดกิจกรรม คิดเป็น
ร้อยละ 1 2 3 4 รวม 1 2 3 4 รวม 

23 13 12 13 15 53 82.81 12 14 13 13 55 85.94 
24 13 13 13 14 53 82.81 13 12 14 14 52 81.25 
25 15 15 16 16 62 96.88 13 13 13 13 53 82.81 
26 13 13 14 15 55 85.94 13 14 15 14 52 81.25 
27 14 14 14 14 56 87.50 13 13 13 14 56 87.50 
28 14 14 14 15 57 89.06 14 13 11 13 53 82.81 
29 12 13 14 15 54 84.38 14 16 14 16 53 82.81 
30 14 15 16 16 61 95.31 14 14 11 13 60 93.75 

 
จากตารางท่ี 4.2 เปรียบเทียบคะแนน/ร้อยละ แบบฝึกและแบบทดสอบ ท่ีใชชุ้ดกิจกรรม

การเรียนรู้แบบซินเนคติกส์ เพื่อส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ ในงานทศันศิลป์ ของนักเรียนชั้น
มธัยมศึกษาปีท่ี 3 จ านวน 30 คน พบว่ามีนกัเรียนเรียนรู้จากแบบฝึก มีนกัเรียนท่ีผา่นเกณฑ ์27 คน 
คิดเป็นร้อยละ 90.00 และไม่ผา่นเกณฑ ์ 3 คน คิดเป็นร้อยละ 10.00 จากแบบทดสอบ มีนกัเรียนท่ี
ผา่นเกณฑ ์24 คน คิดเป็นร้อยละ 80.00 และไม่ผา่นเกณฑ ์6 คน คิดเป็นร้อยละ 20.00  
 
ตารางที่ 4.3 เปรียบเทียบคะแนน/ร้อยละ แบบฝึก แบบทดสอบ และผลงานศิลปะ ท่ีใชชุ้ดกิจกรรม
การเรียนรู้แบบซินเนคติกส์ เพื่อส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ ในงานทศันศิลป์ ของนักเรียนชั้น
มธัยมศึกษาปีท่ี 3 จ านวน 30 คน 
 

ล าดับ แบบฝึก 
(64 คะแนน) 

คดิเป็นร้อยละ แบบทดสอบ 
(64 คะแนน) 

คดิเป็นร้อยละ ผลงานศิลปะ 
(16 คะแนน) 

คดิเป็นร้อยละ 

1 53 82.81 53 82.81 16 100.00 
2 51 80.00 52 81.25 15 93.75 
3 49 76.56 49 76.56 16 100.00 
4 54 84.38 47 73.44 15 93.75 
5 55 85.94 49 76.56 16 100.00 
6 58 90.63 53 82.81 14 87.50 
7 48 75.00 52 81.25 13 81.25 
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ตารางที่ 4.3 (ต่อ) 
 

ล าดั
บ 

แบบฝึก 
(64 คะแนน) 

คดิเป็นร้อยละ แบบทดสอบ 
(64 คะแนน) 

คดิเป็นร้อยละ ผลงานศิลปะ 
(16 คะแนน) 

คดิเป็นร้อยละ 

8 61 95.31 55 85.94 14 87.50 
9 57 89.06 54 84.38 16 100.00 
10 59 92.19 52 81.25 13 81.25 
11 55 85.94 51 80.00 15 93.75 
12 56 87.50 52 81.25 15 93.75 
13 56 87.50 49 76.56 13 81.25 
14 55 85.94 49 76.56 16 100.00 
15 61 95.31 53 82.81 14 87.50 
16 57 89.06 48 75.00 16 100.00 
17 60 93.75 58 90.63 13 81.25 
18 56 87.50 51 80.00 15 93.75 
19 52 81.25 52 81.25 16 100.00 
20 56 87.50 52 81.25 14 87.50 
21 53 82.81 51 80.00 16 100.00 
22 49 76.56 51 80.00 16 100.00 
23 53 82.81 55 85.94 14 87.50 
24 53 82.81 52 81.25 16 100.00 
25 62 96.88 53 82.81 15 93.75 
26 55 85.94 52 81.25 14 87.50 
27 56 87.50 56 87.50 16 100.00 
28 57 89.06 53 82.81 16 100.00 
29 54 84.38 53 82.81 15 93.75 
30 61 95.31 60 93.75 16 100.00 
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จากตารางท่ี 4.3 เปรียบเทียบคะแนน/ร้อยละ แบบฝึก แบบทดสอบ และผลงานศิลปะ  
ท่ีใชชุ้ดกิจกรรมการเรียนรู้แบบซินเนคติกส์ เพื่อส่งเสริมความคิดสร้างสรรค ์ในงานทศันศิลป์ ของ
นกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 3 จ านวน 30 คน พบว่ามีนกัเรียนเรียนรู้จากแบบฝึก มีนกัเรียนท่ีผา่น
เกณฑ ์27 คน คิดเป็นร้อยละ 90.00 และไม่ผา่นเกณฑ ์3 คน คิดเป็นร้อยละ 10.00 จากแบบทดสอบ 
มีนกัเรียนท่ีผา่นเกณฑ ์24 คน คิดเป็นร้อยละ 80.00 และไม่ผา่นเกณฑ ์ 6 คน คิดเป็นร้อยละ 20.00 
และจากผลงานศิลปะ นกัเรียนทุกคนผา่นเกณฑ ์คิดเป็นร้อยละ 100  

ล า 
ดบั 

คิดคล่องแคล่ว คิดยดืหยุน่ คิดริเร่ิม คิดละเอียดลออ เกณฑมี์คะแนน
ไม่ต ่ากวา่ 
ร้อยละ 80 

รวม
(16คะแนน) 

คิดเป็น
ร้อยละ 

รวม
(16คะแนน) 

คิดเป็น
ร้อยละ 

รวม
(16คะแนน) 

คิดเป็น
ร้อยละ 

รวม
(16คะแนน) 

คิดเป็น
ร้อยละ 

1 12 75.00 15 93.75 14 87.50 12 75.00 x √ √ x 
2 13 81.25 13 81.25 12 75.00 13 81.25 √ √ x √ 
3 12 75.00 12 75.00 13 81.25 12 75.00 x x √ x 
4 12 75.00 14 87.50 13 81.25 15 93.75 x √ √ √ 
5 15 93.75 12 75.00 14 87.50 14 87.50 √ x √ √ 
6 13 81.25 16 100 15 93.75 14 87.50 √ √ √ √ 
7 12 75.00 11 68.75 12 75.00 13 81.25 x √ x √ 
8 16 100 15 93.75 14 87.50 16 100 √ √ √ √ 
9 13 81.25 15 93.75 15 93.75 14 87.50 √ √ √ √ 
10 15 93.75 16 100 13 81.25 15 93.75 √ √ √ √ 
11 14 87.50 13 81.25 14 87.50 14 87.50 √ √ √ √ 
12 16 100 13 81.25 15 93.75 12 75.00 √ √ √ x 
13 14 87.50 14 87.50 13 81.25 15 93.75 √ √ √ √ 
14 13 81.25 15 93.75 12 75.00 15 93.75 √ √ x √ 
15 16 100 14 87.50 16 100 15 93.75 √ √ √ √ 
16 13 81.25 15 93.75 14 87.50 15 93.75 √ √ √ √ 
17 16 100 13 81.25 15 93.75 16 100 √ √ √ √ 
18 16 100 14 87.50 14 87.50 12 75.00 √ √ √ x 
19 13 81.25 13 81.25 14 87.50 12 75.00 √ √ √ x 
20 13 81.25 16 100 14 87.50 13 81.25 √ √ √ √ 
21 14 87.50 13 81.25 13 81.25 13 81.25 √ √ √ √ 
22 12 75.00 11 68.75 14 87.50 12 75.00 x √ √ x 
23 13 81.25 13 81.25 13 81.25 14 87.50 √ √ √ √ 
24 12 75.00 13 81.25 15 93.75 13 81.25 X √ √ √ 
25 16 100 16 100 14 87.50 16 100 √ √ √ √ 
26 14 87.50 12 75.00 14 87.50 15 93.75 √ x √ √ 
27 14 87.50 14 87.50 14 87.50 14 87.50 √ √ √ √ 
28 13 81.25 16 100 13 81.25 15 93.75 √ √ √ √ 
29 13 81.25 13 81.25 14 87.50 14 87.50 √ √ √ √ 
30 16 100 15 93.75 14 87.50 16 100 √ √ √ √ 
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แผนภูมิที่ 1 เปรียบเทียบคะแนน/ร้อยละ แบบฝึก แบบทดสอบ และผลงานศิลปะ ท่ีใช้
ชุดกิจกรรมการเรียนรู้แบบซินเนคติกส์ เพื่อส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ในงานทศันศิลป์ ของ
นกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 3 จ านวน 30 คน 

 

 
 
จากแผนภูมิท่ี 1 เปรียบเทียบคะแนน/ร้อยละ แบบฝึก แบบทดสอบ และผลงานศิลปะ ท่ี

ใชชุ้ดกิจกรรมการเรียนรู้แบบซินเนคติกส์ เพื่อส่งเสริมความคิดสร้างสรรคในงานทศันศิลป์ ของ
นกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 3 จ านวน 30 คน พบว่าจากคะแนนความคิดสร้างสรรคในงานทศันศิลป์ 
จากแบบฝึก คิดเป็นร้อยละ 85.56  จากแบบทดสอบ คิดเป็นร้อยละ 81.61 และจากผลงานศิลปะ คิด
เป็นร้อยละ 93.54 
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ตารางที ่4.4 เปรียบเทียบคะแนน/ร้อยละความคิดสร้างสรรค ์จากแบบฝึก 1-4 ในชุดกิจกรรม ของ
นกัเรียนจ านวน 30 คน 
 

 
 

ล า 
ดบั 

คิดคล่องแคล่ว คิดยดืหยุน่ คิดริเร่ิม คิดละเอียดลออ เกณฑมี์คะแนนไม่
ต ่ากวา่ 

ร้อยละ 80 
รวม

(16คะแนน) 
คิดเป็น
ร้อยละ 

รวม
(16คะแนน) 

คิดเป็น
ร้อยละ 

รวม
(16คะแนน) 

คิดเป็น
ร้อยละ 

รวม
(16คะแนน) 

คิดเป็น
ร้อยละ 

1 15 93.75 12 75.00 13 81.25 13 81.25 √ x √ √ 
2 15 93.75 12 75.00 12 75.00 13 81.25 √ x x √ 
3 11 68.75 14 87.50 13 81.25 11 68.75 x √ √ x 
4 12 75.00 12 75.00 12 75.00 11 68.75 x x x x 
5 12 75.00 13 81.25 14 87.50 10 62.50 x √ √ x 
6 15 93.75 13 81.25 12 75.00 13 81.25 √ √ x √ 
7 13 81.25 13 81.25 13 81.25 13 81.25 √ √ √ √ 
8 15 93.75 12 75.00 13 81.25 13 81.25 √ x √ √ 
9 14 87.50 12 75.00 12 75.00 15 93.75 √ x x √ 
10 14 87.50 14 87.50 13 81.25 13 81.25 √ √ √ √ 
11 15 93.75 12 75.00 12 75.00 12 75.00 √ x x x 
12 12 75.00 13 81.25 14 87.50 12 75.00 x √ √ x 
13 13 81.25 12 75.00 12 75.00 12 75.00 √ x x x 
14 13 81.25 13 81.25 13 81.25 10 62.50 √ √ √ x 
15 15 93.75 12 75.00 13 81.25 13 81.25 √ x √ √ 
16 15 93.75 11 68.75 11 68.75 11 68.75 √ x x x 
17 16 100 13 81.25 15 93.75 14 87.50 √ √ √ √ 
18 14 87.50 12 75.00 13 81.25 12 75.00 √ x √ x 
19 13 81.25 14 87.50 14 87.50 11 68.75 √ √ √ x 
20 13 81.25 12 75.00 14 87.50 13 81.25 √ x √ √ 
21 14 87.50 13 81.25 13 81.25 11 68.75 √ √ √ x 
22 13 81.25 12 75.00 13 81.25 13 81.25 √ x √ √ 
23 14 87.50 14 87.50 13 81.25 14 87.50 √ √ √ √ 
24 13 81.25 13 81.25 14 87.50 12 75.00 √ √ √ x 
25 14 87.50 13 81.25 14 87.50 12 75.00 √ √ √ x 
26 15 93.75 12 75.00 13 81.25 12 75.00 √ x √ x 
27 16 100 12 75.00 15 93.75 13 81.25 √ x √ √ 
28 15 93.75 13 81.25 12 75.00 13 81.25 √ √ x √ 
29 16 100 13 81.25 12 75.00 12 75.00 √ √ x x 
30 15 93.75 15 93.75 16 100 14 87.50 √ √ √ √ 
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จากตารางท่ี 4.4  เปรียบเทียบคะแนน/ร้อยละความคิดสร้างสรรค ์จากแบบฝึก 1-4 ใน
ชุดกิจกรรม ของนักเรียนจ านวน 30 คน พบว่ามีนักเรียนผ่านเกณฑ์ร้อยละ 80 มีคิดคล่องแคล่ว
จ านวน 24 คน คิดเป็นร้อยละ 80.00 คิดยดืหยุน่จ  านวน 25 คน คิดเป็นร้อยละ 83.33 คิดริเร่ิมจ านวน 
27 คิดเป็นร้อยละ 90.00 และคิดละเอียดลออจ านวน 24 คน คิดเป็นร้อยละ 80.00 

 
ตารางที ่4.5 แสดงล าดบัของความคิดสร้างสรรค ์จากแบบฝึก 1-4 ในชุดกิจกรรม 

 
จากตารางท่ี 4.5 แสดงล าดบัของความคิดสร้างสรรค ์จากแบบฝึก 1-4 ในชุดกิจกรรม 

พบว่านกัเรียนจ านวน 30 คน มีความคิดริเร่ิม เป็นล าดบัท่ี 1 ต่อมาคือ คิดยืดหยุ่น ความคิด
คล่องแคล่ว และคิดละเอียดลออ  ตามล าดบั  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

หัวข้อประเมินการคดิ
สร้างสรรค์ 

ผ่านเกณฑ์ร้อยละ ล าดับ 

จ านวนนักเรียน คดิเป็นร้อยละ 
คิดคล่องแคล่ว 24 80.00 3 
คิดยดืหยุน่ 25 83.33 2 
คิดริเร่ิม 27 90.00 1 

คิดละเอียดลออ 24 80.00 3 
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ตารางที่ 4.6 เปรียบเทียบคะแนน/ร้อยละความคิดสร้างสรรค ์จากแบบทดสอบ 1-4 ในชุดกิจกรรม 
นกัเรียนจ านวน 30 คน 
 

 
 
ล า 
ดบั 

คิดคล่องแคล่ว คิดยดืหยุน่ คิดริเร่ิม คิดละเอียดลออ เกณฑมี์คะแนน
ไม่ต ่ากวา่ 
ร้อยละ 80 

รวม
(16คะแนน) 

คิดเป็น
ร้อยละ 

รวม
(16คะแนน) 

คิดเป็น
ร้อยละ 

รวม
(16คะแนน) 

คิดเป็น
ร้อยละ 

รวม
(16คะแนน) 

คิดเป็น
ร้อยละ 

1 15 93.75 12 75.00 13 81.25 13 81.25 √ ꭓ √ √ 

2 15 93.75 12 75.00 12 75.00 13 81.25 √ ꭓ ꭓ √ 

3 11 68.75 14 87.50 13 81.25 11 68.75 ꭓ √ √ ꭓ 

4 12 75.00 12 75.00 12 75.00 11 68.75 ꭓ ꭓ ꭓ ꭓ 

5 12 75.00 13 81.25 14 87.50 10 62.50 ꭓ √ √ ꭓ 

6 15 93.75 13 81.25 12 75.00 13 81.25 √ √ ꭓ √ 

7 13 81.25 13 81.25 13 81.25 13 81.25 √ √ √ √ 

8 15 93.75 12 75.00 13 81.25 13 81.25 √ ꭓ √ √ 

9 14 87.50 12 75.00 12 75.00 15 93.75 √ ꭓ ꭓ √ 

10 14 87.50 14 87.50 13 81.25 13 81.25 √ √ √ √ 

11 15 93.75 12 75.00 12 75.00 12 75.00 √ ꭓ ꭓ ꭓ 

12 12 75.00 13 81.25 14 87.50 12 75.00 ꭓ √ √ ꭓ 

13 13 81.25 12 75.00 12 75.00 12 75.00 √ ꭓ ꭓ ꭓ 

14 13 81.25 13 81.25 13 81.25 10 62.50 √ √ √ ꭓ 

15 15 93.75 12 75.00 13 81.25 13 81.25 √ ꭓ √ √ 

16 15 93.75 11 68.75 11 68.75 11 68.75 √ ꭓ ꭓ ꭓ 

17 16 100 13 81.25 15 93.75 14 87.50 √ √ √ √ 

18 14 87.50 12 75.00 13 81.25 12 75.00 √ ꭓ √ ꭓ 

19 13 81.25 14 87.50 14 87.50 11 68.75 √ √ √ ꭓ 

20 13 81.25 12 75.00 14 87.50 13 81.25 √ ꭓ √ √ 

21 14 87.50 13 81.25 13 81.25 11 68.75 √ √ √ ꭓ 

22 13 81.25 12 75.00 13 81.25 13 81.25 √ ꭓ √ √ 

23 14 87.50 14 87.50 13 81.25 14 87.50 √ √ √ √ 

24 13 81.25 13 81.25 14 87.50 12 75.00 √ √ √ ꭓ 

25 14 87.50 13 81.25 14 87.50 12 75.00 √ √ √ ꭓ 

26 15 93.75 12 75.00 13 81.25 12 75.00 √ ꭓ √ ꭓ 

27 16 100 12 75.00 15 93.75 13 81.25 √ ꭓ √ √ 

28 15 93.75 13 81.25 12 75.00 13 81.25 √ √ ꭓ √ 

29 16 100 13 81.25 12 75.00 12 75.00 √ √ ꭓ ꭓ 

30 15 93.75 15 93.75 16 100 14 87.50 √ √ √ √ 
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จากตารางท่ี 4.6  เปรียบเทียบคะแนน/ร้อยละความคิดสร้างสรรค ์จากแบบฝึก 1-4 ใน
ชุดกิจกรรม ของนักเรียนจ านวน 30 คน พบว่ามีนักเรียนผ่านเกณฑ์ร้อยละ 80 มีคิดคล่องแคล่ว
จ านวน 26 คน คิดเป็นร้อยละ 86.67 คิดยดืหยุน่จ  านวน 16 คน  คิดเป็นร้อยละ 53.33 คิดริเร่ิมจ านวน 
21 คิดเป็นร้อยละ 70.00 และคิดละเอียดลออจ านวน 15 คน คิดเป็นร้อยละ 50.00 

 
ตารางที ่4.7  แสดงล าดบัของความคิดสร้างสรรค ์จากแบบฝึก 1-4 ในชุดกิจกรรม 
 

หัวข้อประเมินการคดิ
สร้างสรรค์ 

ผ่านเกณฑ์ร้อยละ ล าดับ 

จ านวนนักเรียน คดิเป็นร้อยละ 
คิดคล่องแคล่ว 26 86.67 1 
คิดยดืหยุน่ 16 53.33 3 
คิดริเร่ิม 21 70.00 2 

คิดละเอียดลออ 15 50.00 4 
 

จากตารางท่ี 4.7  แสดงล าดับของความคิดสร้างสรรค์ จากแบบทดสอบ 1-4 ในชุด
กิจกรรม พบว่านกัเรียนจ านวน 30 คน มีความคิดคล่องแคล่ว และคิดละเอียดลออ เป็นล าดบัท่ี 1 
ต่อมาคือ คิดริเร่ิม คิดยดืหยุน่ และคิดละเอียดลออ ตามล าดบั  

แผนภูมิที่ 2 เปรียบเทียบคะแนนจากการประเมินความคิดสร้างสรรค ์ทั้ง 4 หัวขอ้ จาก
แบบฝึก และแบบทดสอบ ท่ี1-4 ในชุดกิจกรรม นกัเรียนจ านวน 30 คน  
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แผนภูมิท่ี 2 เปรียบเทียบคะแนนจากการประเมินความคิดสร้างสรรค ์ทั้ง 4 หัวขอ้ จาก

แบบฝึก และแบบทดสอบ ท่ี1-4 ในชุดกิจกรรม นกัเรียนจ านวน 30 คน พบวา่จากแบบฝึก นกัเรียนมี
ความคิดละเอียดลออ คิดเป็นร้อยละ 87.29  เป็นล าดบัท่ี 1 คิดยดืหยุน่ คิดเป็นร้อยละ 86.46  เป็น
ล าดบัท่ี 2 คิดคล่องแคล่ว และคิดริเร่ิม คิดเป็นร้อยละ 86.25  เป็นล าดบัท่ี 3 และพบว่าจาก
แบบทดสอบ นกัเรียนมีคิดคล่องแคล่ว คิดเป็นร้อยละ 87.50 เป็นล าดบัท่ี 1 ความคิดริเร่ิม คิดเป็น
ร้อยละ 81.88  เป็นล าดบัท่ี 2 คิดยดืหยุน่ คิดเป็นร้อยละ 79.38 เป็นล าดบัท่ี 3 และคิดละเอียดลออ คิด
เป็นร้อยละ 77.89 เป็นล าดบัท่ี 4  
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คิดคลอ่งแคลว่ คิดยืดหยุ่น คิดริเร่ิม คิดละเอียดละออ 

แบบฝึก 

แบบทดสอบ 
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86.46 

79.38 

86.25 

81.88 

87.29 
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ตารางที่ 4.8 แสดงคะแนน/ร้อยละ จากงานศิลปะชุดกิจกรรมท่ี 5 ทั้ง 4 หวัขอ้ นกัเรียนจ านวน 30 คน 
 

ล าดบั คดิคล่องแคล่ว คดิยืดหยุ่น คดิริเร่ิม คดิละเอยีดลออ 
รวม 

(16 คะแนน) 
คดิเป็น
ร้อยละ 

เกณฑ์มคีะแนนไม่
ต ่ากว่าร้อยละ 80 

1 4 4 4 4 16 100.00 ผา่น 
2 4 4 4 3 15 93.75 ผา่น 
3 4 4 4 4 16 100.00 ผา่น 
4 4 4 4 3 15 93.75 ผา่น 
5 4 4 4 4 16 100.00 ผา่น 
6 3 4 4 3 14 87.50 ผา่น 
7 4 3 3 3 13 81.25 ผา่น 
8 4 4 3 3 14 87.50 ผา่น 
9 4 4 4 4 16 100.00 ผา่น 

10 4 3 3 3 13 81.25 ผา่น 
11 4 4 4 3 15 93.75 ผา่น 
12 3 4 4 4 15 93.75 ผา่น 
13 4 3 3 3 13 81.25 ผา่น 
14 4 4 4 4 16 100.00 ผา่น 
15 4 3 4 3 14 87.50 ผา่น 
16 4 4 4 4 16 100.00 ผา่น 
17 3 3 4 3 13 81.25 ผา่น 
18 4 3 4 4 15 93.75 ผา่น 
19 4 4 4 4 16 100.00 ผา่น 
20 4 4 3 3 14 87.50 ผา่น 
21 4 4 4 4 16 100.00 ผา่น 
22 4 4 4 4 16 100.00 ผา่น 
23 4 3 4 3 14 87.50 ผา่น 
24 4 4 4 4 16 100.00 ผา่น 
25 4 3 4 4 15 93.75 ผา่น 
26 3 4 4 3 14 87.50 ผา่น 
27 4 4 4 4 16 100.00 ผา่น 
28 4 4 4 4 16 100.00 ผา่น 
29 4 4 4 3 15 93.75 ผา่น 
30 4 4 4 4 16 100.00 ผา่น 
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จากตารางท่ี 4.8 แสดงคะแนน/ร้อยละ จากผลงานศิลปะชุดกิจกรรมท่ี 5 งานศิลป์
สร้างสรรค ์นกัเรียนจ านวน 30 คน  พบวา่มีนกัเรียนผา่นเกณฑทุ์กคน คิดเป็นร้อยละ 100     

แผนภูมิที่ 3 เปรียบเทียบคะแนนจากการประเมินความคิดสร้างสรรค ์ทั้ง 4 หวัขอ้ จาก
ชุดกิจกรรมท่ี 5 นกัเรียนจ านวน 30 คน  

 
 
จากแผนภูมิท่ี 3 เปรียบเทียบคะแนนจากการประเมินความคิดสร้างสรรค ์ทั้ง 4 หัวขอ้ 

จากชุดกิจกรรมท่ี 5 นกัเรียนจ านวน 30 คน พบว่านกัเรียนมีคิดคล่องแคล่ว คิดเป็นร้อยละ 96.67 
เป็นล าดบัท่ี 1 ความคิดริเร่ิม คิดเป็นร้อยละ 95.83 เป็นล าดบัท่ี 2 คิดยดืหยุน่ คิดเป็นร้อยละ 93.33 
เป็นล าดบัท่ี 3 และคิดละเอียดลออ คิดเป็นร้อยละ 88.33 เป็นล าดบัท่ี 4  
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คะแนนงานศิลปะชุดกจิกรรมที่ 5 

คะแนนงานศิลปะชดุกิจกรรมท่ี 5 
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ตอนที ่3 ผลการศึกษาความพึงพอใจในงานทศันศิลป์ โดยใชรู้ปแบบการเรียนรู้แบบซินเนคติกส์ 
 
ตารางที่ 4.9 แสดงระดบัความพึงพอใจของนกัเรียนต่อการใชชุ้ดกิจกรรมการเรียนรู้แบบซินเนค
ติกส์ เพื่อส่งเสริมความคิดสร้างสรรคใ์นงานทศันศิลป์ นกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี3 จ านวน 30 คน 
 

ประเดน็ MEAN S.D. แปลความหมาย 

ด้านเน้ือหาของชุดกจิกรรม 4.59 0.55 มากท่ีสุด 
1.ชุดกิจกรรมสามารถเรียนรู้ และเขา้ใจไดง่้าย 4.50 0.57 มากท่ีสุด 
2. เน้ือหาท่ีเรียนมีความต่อเน่ืองเป็นล าดบัขั้นตอน 4.77 0.43 มากท่ีสุด 
3. ขั้นตอนการใชชุ้ดกิจกรรมมีความชดัเจน 4.57 0.63 มากท่ีสุด 
4. ส่ือการเรียนรู้ท่ีใชมี้ความเหมาะสม 4.60 0.56 มากท่ีสุด 
5. ความเหมาะสมของระยะเวลาในการจดัการเรียนรู้ 4.50 0.51 มากท่ีสุด 
ด้านกจิกรรมการเรียนการสอนโดยใช้ชุดกจิกรรม 4.69 0.47 มากท่ีสุด 
6. กิจกรรมมีความหลากหลาย 4.67 0.48 มากท่ีสุด 
7. รูปแบบการเรียนการสอนแปลกและใหม่จากท่ีเคยเรียน 4.80 0.41 มากท่ีสุด 
8. นกัเรียนเกิดการเรียนรู้จากกิจกรรมท่ีเรียน 4.50 0.51 มากท่ีสุด 
9. นกัเรียนมีส่วนร่วมในการท ากิจกรรมมากข้ึน 4.67 0.48 มากท่ีสุด 
10. นกัเรียนมีอิสระในการแสดงออก 4.80 0.41 มากท่ีสุด 
ด้านผู้สอน 4.82 0.45 มากท่ีสุด 
11. ครูผูส้อนมีความเอาใจใส่ต่อการสอนและดูแลนกัเรียน 4.80 0.41 มากท่ีสุด 
12. ครูผูส้อนสนบัสนุนผูเ้รียนในการลงมือคน้ควา้ดว้ยตนเอง 4.70 0.53 มากท่ีสุด 
13. ครูผูส้อนสามารถถ่ายทอดความรู้ใหน้กัเรียนเขา้ใจง่าย 4.80 0.48 มากท่ีสุด 
14. ครูผูส้อนรับฟังความคิดเห็นของผูเ้รียน 4.90 0.40 มากท่ีสุด 
15. ครูผูส้อนสนบัสนุนการแสดงออกความคิดเห็นของผูเ้รียน 4.90 0.40 มากท่ีสุด 

ภาพรวมทั้งหมด 4.70 0.50 มากท่ีสุด 

 
จากตารางท่ี 4.9 แสดงระดบัความพึงพอใจของนกัเรียนต่อการใชชุ้ดกิจกรรมการเรียนรู้

แบบซินเนคติกส์ เพื่อส่งเสริมความคิดสร้างสรรค ์ในงานทศันศิลป์ ของนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 
3 จ านวน 30 คน พบว่าภาพรวมความพึงพอใจอยูใ่นระดบัมากท่ีสุด (Mean = 4.70, S.D. = 0.50)  
เม่ือพิจารณารายดา้น ดา้นเน้ือหาของชุดกิจกรรม กิจกรรมการเรียนการสอนและดา้นผูส้อน มีความ
พึงพอใจอยูใ่นระดบัมากท่ีสุด (Mean = 4.59 S.D. = 0.55, Mean = 4.69 S.D. = 0.47 Mean = 4.82, 
S.D. = 0.45) 
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ด้านเน้ือหาของชุดกจิกรรม มีความพึงพอใจอยูใ่นระดบัมากท่ีสุด และเม่ือพิจารณาเป็น
ประเด็นเรียงล าดบัจากมากไปน้อย พบว่าความพึงพอใจของนกัเรียนสูงท่ีสุดดา้น เน้ือหาท่ีเรียนมี
ความต่อเน่ืองเป็นล าดบัขั้นตอน (Mean = 4.77S.D. = 0.43)  ตามมาดว้ยดา้น ส่ือการเรียนรู้ท่ีใชมี้
ความเหมาะสม (Mean = 4.60, S.D. = 0.56)  ตามมาดว้ยดา้น ขั้นตอนการใชชุ้ดกิจกรรมมีความ
ชดัเจน (Mean = 4.57, S.D. = 0.63) ตามมาดว้ยดา้น ชุดกิจกรรมสามารถเรียนรู้ และเขา้ใจไดง่้าย 
(Mean = 4.50, S.D. = 0.57) และดา้น ความเหมาะสมของระยะเวลาในการจดัการเรียนรู้ (Mean = 
4.50, S.D. = 0.51)   

ด้านกจิกรรมการเรียนการสอนโดยใช้ชุดกจิกรรม มีความพึงพอใจอยูใ่นระดบัมากท่ีสุด 
และเม่ือพิจารณาเป็นประเด็นเรียงล าดบัจากมากไปนอ้ย พบว่าความพึงพอใจของนกัเรียนสูงท่ีสุด
ดา้น รูปแบบการเรียนการสอนแปลกและใหม่จากท่ีเคยเรียน(Mean = 4.80, S.D. = 0.41)  ตามมา
ดว้ยดา้น นกัเรียนมีอิสระในการแสดงออก(Mean = 4.80, S.D. = 0.41) ตามมาดว้ยดา้น กิจกรรมมี
ความหลากหลาย (Mean = 4.67, S.D. = 0.48) ตามมาดว้ยดา้น นกัเรียนเกิดการเรียนรู้จากกิจกรรมท่ี
เรียน (Mean = 4.67, S.D. = 0.48) และดา้น นกัเรียนมีส่วนร่วมในการท ากิจกรรมมากข้ึน(Mean = 
4.50, S.D. = 0.51) 

ด้านครูผู้สอน มีความพึงพอใจอยู่ในระดับมากท่ีสุด และเม่ือพิจารณาเป็นประเด็น
เรียงล าดบัจากมากไปน้อย พบว่าความพึงพอใจของนักเรียนสูงท่ีสุดดา้น  ครูผูส้อนรับฟังความ
คิดเห็นของผูเ้รียน (Mean = 4.90, S.D. = 0.40)  ตามมาดว้ยดา้น ครูผูส้อนสนบัสนุนการแสดงออก
ความคิดเห็นของผูเ้รียน (Mean = 4.90, S.D. = 0.40) ตามมาดว้ยดา้น ครูผูส้อนสามารถถ่ายทอด
ความรู้ใหน้กัเรียนเขา้ใจง่าย (Mean = 4.80, S.D. = 0.48) ตามมาดว้ยดา้น ครูผูส้อนมีความเอาใจใส่
ต่อการสอนและดูแลนกัเรียน (Mean = 4.80, S.D. = 0.41) และดา้น ครูผูส้อนสนบัสนุนผูเ้รียนใน
การลงมือคน้ความดว้ยตนเอง (Mean = 4.70, S.D. = 0.53) 
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บทที ่5 
สรุป อภปิรายผล และข้อเสนอแนะ 

 
การศึกษาวิจยัเร่ือง การพฒันาชุดกิจกรรมการเรียนรู้แบบซินเนคติกส์ เพื่อส่งเสริม

ความคิดสร้างสรรค ์ในงานทศันศิลป์ ของนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 3  โรงเรียน สตรีวิทยา ๒ 
ผูว้ิจัยได้ด าเนินงานเก็บรวมรวมข้อมูล วิเคราะห์ข้อมูล และได้สรุปผล อภิปรายผล แนะน า
ขอ้เสนอแนะดงัต่อไปน้ี 
วตัถุประสงค์ 

1.  เพื่อพฒันาชุดกิจกรรมการเรียนรู้แบบซินเนคติกส์ ในงานทศันศิลป์  
2.  เพื่อส่งเสริมความสามารถการคิดสร้างสรรค ์ในงานทศันศิลป์ของนกัเรียน โดยใช้

รูปแบบการเรียนรู้แบบซินเนคติกส์ 
3.  เพื่อศึกษาความพึงพอใจ ในงานทศันศิลป์ ของนักเรียนโดยใชรู้ปแบบการเรียนรู้

แบบซินเนคติกส์ 
 
สมมุติฐาน 

1.  ชุดกิจกรรมเพื่อส่งเสริมการคิดสร้างสรรค ์ในงานทศันศิลป์ โดยรูปแบบการเรียนรู้
แบบซินเนคติกส์ มีประสิทธิภาพ 80/80 

2.  นักเรียนมีความสามารถการคิดสร้างสรรค ์ในงานทศันศิลป์ โดยใชรู้ปแบบการ
เรียนรู้แบบซินเนคติกส์มีคะแนนไม่ต ่ากวา่ร้อยละ 80  

3.  นกัเรียนมีความพึงพอใจในงานทศันศิลป์ โดยใชรู้ปแบบการเรียนรู้แบบซินเนคติกส์                  
อยูใ่นระดบัมาก 

 
ขอบเขตการวิจยั 
1. ประชากร และกลุ่มตวัอยา่ง 
ประชากร  คือ นกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 3 โรงเรียน สตรีวิทยา 2 ภาคเรียนท่ี 2 ปี

การศึกษา 2560 จ านวน 17 หอ้ง 790 คน 
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กลุ่มตวัอยา่ง ไดแ้ก่นกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 3/15 จ านวน 1 ห้อง 30 คน โรงเรียน 
สตรีวิทยา๒ เลือกโดยแบบเจาะจง (purposive sampling) 

2. ตวัแปรท่ีใชใ้นงานวิจยั 
ตวัแปรตน้   ชุดกิจกรรมทศันศิลป์ส่งเสริมการคิดสร้างสรรค ์

การเรียนรู้โดยรูปแบบซินเนคติกส์ 
ตวัแปรตาม   ความสามารถในการคิดสร้างสรรคข์องนกัเรียน 

ผลงานทางศิลปะ 
ความพึงพอใจของนกัเรียน 

3.  เน้ือหา วิชาทศันศิลป์ 
หน่วยการเรียนรู้ของโรงเรียน 
หน่วยการเรียนรู้ท่ี 1 รอบรู้เร่ืองทศันศิลป์   
หน่วยการเรียนรู้ท่ี 2 ทกัษะศิลป์    
หน่วยการเรียนรู้ท่ี 3 สร้างสรรคง์านศิลป์   
 

เคร่ืองมือที่ใช้ในงานวจิัย 
1. ชุดกิจกรรมการเรียนรู้แบบซินเนคติกส์ เพื่อส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ ในงาน

ทศันศิลป์  
2. แบบประเมินความคิดสร้างสรรค ์ในงานทศันศิลป์ โดยใชรู้ปแบบการเรียนรู้แบบซิ

นเนคติกส์ 
3. แบบสอบถามความพึงพอใจต่อการเรียน ในงานทศันศิลป์ โดยใชรู้ปแบบการเรียนรู้

แบบซินเนคติกส์ 
 

การเกบ็รวบรวมข้อมูล 
การวิจยัในคร้ังน้ี เป็นการวิจยัเชิงทดลอง (Experiment Research) ซ่ึงเป็นการทดลองชุด

กิจกรรมการเรียนรู้แบบซินเนคติกส์ เพื่อส่งเสริมความคิดสร้างสรรค ์ในงานทศันศิลป์ ส าหรับ
นกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 3 โรงเรียนโรงเรียน สตรีวิทยา ๒ ภาคเรียนท่ี 2 ปีการศึกษา 2560 
จ านวน 30 คน 

1.  ช้ีแจงใหน้กัเรียนทราบถึงวิธีการเรียนรู้ วิชาทศันศิลป์ โดยใชรู้ปแบบการเรียนรู้แบบ
ซินเนคติกส์ 
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2.  เร่ิมใชชุ้ดกิจกรรมเพื่อส่งเสริมความคิดสร้างสรรค ์ในงานทศันศิลป์ โดยใชรู้ปแบบ
การเรียนรู้แบบซินเนคติกส์ จ านวน 5 ชุด รวม 15 ชัว่โมง และในแต่ละชุดกิจกรรม มีแบบฝึก และ
แบบทดสอบ เพื่อท่ีจะใหน้กัเรียนสร้างผลงานทางทศันศิลป์ได ้

3.  ครูผูส้อนประเมินความสามารถทางการคิดสร้างสรรค ์จากแบบฝึกและแบบทดสอบ
ในแต่ละชุดกิจกรรม รวมทั้งผลงานศิลปะของนกัเรียน 

4.  ใหน้กัเรียนตอบแบบสอบถามความพึงพอใจต่อการเรียน ในงานทศันศิลป์ โดยใช้
รูปแบบการเรียนรู้แบบซินเนคติกส์ จ านวน 1 ชุด  

5.  รวบรวมขอ้มูลทั้งหมดน าไปประมวลผลเพื่อแปลผลและวิเคราะห์ขอ้มูล 
 

การวเิคราะห์ข้อมูล 
การวิจยัคร้ังน้ี ผูร้ายงานไดว้ิเคราะห์ขอ้มูล ดงัต่อไปน้ี 
การวิเคราะห์ขอ้มูลท่ีไดจ้ากการด าเนินการเก็บรวบรวมขอ้มูล ผูว้ิจยัไดท้  าการวิเคราะห์

ขอ้มูล โดยใชโ้ปรแกรมทางสถิติส าเร็จรูป โดยมีรายละเอียด ดงัน้ี 
1.  ผูว้ิจยัน าคะแนนจากชุดกิจกรรม การเรียนรู้แบบซินเนคติกส์ คะแนนแบบฝึก 

คะแนนแบบทดสอบ และคะแนนความพึงพอใจ ของนกัเรียนกลุ่มตวัอยา่ง จ านวน 30 คน ทั้งหมดน้ี
วิเคราะห์ โดยใชส้ถิติพื้นฐาน ไดแ้ก่ ค่าร้อยละ ค่าเฉล่ียและส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน  
  2.  ประมวลผลโดยใช ้โปรแกรมส าเร็จรูป แปลผล และวิเคราะห์ขอ้มูล 

3.  อภิปรายผล โดยใชต้ารางและการพรรณนา 
 

5.1 สรุปผลวจัิย 
ตอนท่ี 1 ชุดกิจกรรมการเรียนรู้แบบซินเนคติกส์ เพื่อส่งเสริมความคิดสร้างสรรค ์ใน

งานทศันศิลป์ ของนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 3 พบว่า ชุดกิจกรรมการเรียนรู้แบบซินเนคติกส์ เพื่อ
ส่งเสริมความคิดสร้างสรรค ์ในงานทศันศิลป์ ของนักเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 3 มีประสิทธิภาพ
เท่ากบั 93.54/80.00 

ตอนท่ี 2 ผลการศึกษาความสามารถในการคิดสร้างสรรค ์ในงานทศันศิลป์ โดยใช้
รูปแบบการเรียนรู้แบบซินเนคติกส์ พบวา่มีนกัเรียนท่ีผา่นเกณฑท่ี์ก าหนดไว ้จากแบบฝึกจ านวน 27 
คน คิดเป็นร้อยละ 90.00 และไม่ผา่นเกณฑ ์จ านวน 3 คน คิดเป็นร้อยละ 10.00 /จากแบบทดสอบ มี
นกัเรียนท่ีผา่นเกณฑ ์จ านวน 24 คน คิดเป็นร้อยละ 80.00 และไม่ผา่นเกณฑ ์จ านวน 6 คน คิดเป็น
ร้อยละ 20.00  และจากผลงานศิลปะ นกัเรียนผา่นเกณฑทุ์กคน คิดเป็นร้อยละ 100 และพบว่าเม่ือ
เปรียบเทียบจากแบบฝึก 1-4 ในชุดกิจกรรม พบว่านกัเรียนมีความคิดริเร่ิม เป็นล าดบัท่ี 1 นกัเรียน
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ผา่นเกณฑจ์ านวน 27 คน คิดเป็นร้อยละ 90.00 คิดยดืหยุน่ เป็นล าดบัท่ี 2 นกัเรียนผา่นเกณฑจ์ านวน 
25 คน คิดเป็นร้อยละ 83.33 คิดคล่องแคล่วและคิดละเอียดลออ เป็นล าดบัท่ี 3 นกัเรียนผา่นเกณฑ์
จ านวน 24 คน คิดเป็นร้อยละ 80.00 และเม่ือเปรียบเทียบจากแบบทดสอบ 1-4 ในชุดกิจกรรม พบวา่
นกัเรียนมีความคิดคล่องแคล่ว เป็นล าดบัท่ี 1 นกัเรียนผ่านเกณฑจ์ านวน 26 คน คิดเป็นร้อยละ 
86.67 คิดริเร่ิม เป็นล าดบัท่ี 2 นกัเรียนผา่นเกณฑจ์ านวน 21 คน คิดเป็นร้อยละ 70.00 คิดยืดหยุน่ 
เป็นล าดบัท่ี 3 นกัเรียนผา่นเกณฑจ์ านวน 16 คน คิดเป็นร้อยละ 53.33 คิดละเอียดลออ เป็นล าดบัท่ี 4 
นกัเรียนผา่นเกณฑจ์ านวน 15 คน คิดเป็นร้อยละ 50.00 

ตอนท่ี 3 ผลการศึกษาความพึงพอใจในงานทศันศิลป์ โดยใชรู้ปแบบการเรียนรู้แบบซิ
นเนคติกส์ พบว่าภาพรวมความพึงพอใจอยูใ่นระดบัมากท่ีสุด (Mean = 4.70 S.D. = 0.50)  เม่ือ
พิจารณารายดา้น ดา้นเน้ือหาของชุดกิจกรรม กิจกรรมการเรียนการสอนและดา้นผูส้อน มีความพึง
พอใจอยูใ่นระดบัมากท่ีสุด (Mean = 4.59 S.D. = 0.55, Mean = 4.69 S.D. = 0.47 Mean = 4.82 S.D. 
= 0.45) ตามล าดบั 

 
5.2  อภิปรายผลวจิัย 

ตอนท่ี 1 ผลการพฒันาชุดกิจกรรมการเรียนรู้แบบซินเนคติกส์ เพื่อส่งเสริมความคิด
สร้างสรรค ์ในงานทศันศิลป์พบว่า ชุดกิจกรรมการเรียนรู้แบบซินเนคติกส์ เพื่อส่งเสริมความคิด
สร้างสรรค์ ในงานทัศนศิลป์มีประสิทธิภาพเท่ากับ 93.54/80.00 จากคะแนนท่ีแสดงให้เห็นน้ี 
คะแนนแบบทดสอบในชุดกิจกรรมทั้ง 4 ชุด มีคะแนนต ่ากว่าคะแนนผลงานศิลปะ เน่ืองจากในชุด
กิจกรรมทั้ง 4 ชุด มีแบบทดสอบท่ีมีขั้นตอนของซินเนคติกส์ท่ีซับซ้อน และมีความยาก แต่เม่ือ
นกัเรียนไดฝึ้กฝนจากแบบทดสอบครบทั้ง 4 ชุด ในชดกิจกรรมท่ี 5 เป็นการสร้างสรรคผ์ลงาน
ศิลปะ นักเรียนจึงมีความสามารถในการคิดสร้างสรรคท่ี์สามารถน ามาสร้างผลงานศิลปะและได้
คะแนนท่ีสูงข้ึน และอีกประการหน่ึง จากการประเมินคุณภาพของชุดกิจกรรม ผูเ้ช่ียวชาญ 3 คน ได้
ตรวจสอบแลว้ มีค่า IOC ตั้งแต่ .66 – 1.00  ซ่ึง (บุญเก้ือ ควรหาเวช,2542) ไดก้ล่าวว่าชุดการสอน
หรือชุดกิจกรรม ว่าเป็น ส่ือการสอนชนิดหน่ึงของส่ือประสม (Multi-media) ท่ีจดัข้ึนสาหรับหน่วย
การเรียน ตามหวัขอ้ เน้ือหา และประสบการณ์ของแต่ละหน่วยท่ีตอ้งการใหผู้เ้รียนไดรั้บ โดยจดั
เอาไว ้เป็นชุดๆ แลว้แต่ผูส้ร้างจะท าข้ึน ช่วยใหผู้เ้รียนไดรั้บความรู้อยา่งมีประสิทธิภาพ และผูส้อน 
เกิดความมัน่ใจท่ีพร้อมจะสอน และ Gordon (1961) กล่าวว่าการใชซิ้นเนคติกส์ในการพฒันา
ความคิดสร้างสรรคข์องเด็กนกัเรียน โดยจะใชก้ารเปรียบเทียบหรืออุปมาเป็นส าคญั นกัเรียนจะเกิด
ความสนุกสนานกับความคิดเปรียบเทียบเกิดผ่อนคลายจนสามารถนาการอุปมาเปรียบเทียบ
เหล่านั้ นมาใช้แก้ไขปัญหาหรือสร้างสรรค์ความคิดใหม่ๆ สอดคล้องกับงานวิจัยของ (ลัดดา  
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พลหาญ, 2550, น.บทคดัยอ่)ไดท้  าการวิจยัเร่ือง การสร้างแบบฝึกทกัษะการเขียนเชิงสร้างสรรคใ์น
รายวิชาภาษาไทย ส าหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี3 ผลการวิจยัพบว่า แบบฝึกทกัษะการเขียนเชิง
สร้างสรรค์ในรายวิชาภาษาไทย ส าหรับนักเรียนชั้นมธัยมปีท่ี 3 มีประสิทธิภาพ 88.78/90/33  
ซ่ึงสูงกวา่เกณฑม์าตรฐานท่ีก าหนดไว ้

ตอนท่ี 2 ผลการศึกษาความสามารถในการคิดสร้างสรรค ์ในงานทศันศิลป์ โดยใช้
รูปแบบการเรียนรู้แบบซินเนคติกส์ จ านวน 30 คน จากแบบฝึก แบบทดสอบ และผลงานศิลปะ  
ในชุดกิจกรรม พบว่ามีนกัเรียนผา่นเกณฑร้์อยละ 80  ท่ีก าหนดไว ้ จ านวน 27 คน คิดเป็นร้อยละ 
90.00 และไม่ผา่นเกณฑ ์3 คน คิดเป็นร้อยละ 10.00 จากแบบทดสอบ มีนกัเรียนท่ีผา่นเกณฑ ์24 คน 
คิดเป็นร้อยละ 80.00 และไม่ผา่นเกณฑ ์6 คน คิดเป็นร้อยละ 20.00  และจากผลงานศิลปะ นกัเรียน
ผ่านเกณฑ์ทุกคน คิดเป็นร้อยละ 100 และพบว่าเม่ือเปรียบเทียบจากแบบฝึก 1-4 ในชุดกิจกรรม 
พบวา่นกัเรียนมีความคิดริเร่ิม เป็นล าดบัท่ี 1 นกัเรียนผา่นเกณฑจ์ านวน 27 คน คิดเป็นร้อยละ 90.00 
คิดยดืหยุน่ เป็นล าดบัท่ี 2 นกัเรียนผา่นเกณฑจ์ านวน 25 คน คิดเป็นร้อยละ 83.33 คิดคล่องแคล่ว
และคิดละเอียดลออ เป็นล าดบัท่ี 3 นกัเรียนผา่นเกณฑจ์ านวน 24 คน คิดเป็นร้อยละ 80.00 และเม่ือ
เปรียบเทียบจากแบบทดสอบ 1-4 ในชุดกิจกรรม พบวา่นกัเรียนมีความคิดคล่องแคล่ว เป็นล าดบัท่ี 1 
นกัเรียนผา่นเกณฑจ์ านวน 26 คน คิดเป็นร้อยละ 86.67 คิดริเร่ิม เป็นล าดบัท่ี 2 นกัเรียนผา่นเกณฑ์
จ านวน 21 คน คิดเป็นร้อยละ 70.00 คิดยดืหยุน่ เป็นล าดบัท่ี 3 นกัเรียนผา่นเกณฑจ์ านวน 16 คน คิด
เป็นร้อยละ 53.33 คิดละเอียดลออ เป็นล าดบัท่ี 4 นกัเรียนผา่นเกณฑจ์ านวน 15 คน คิดเป็นร้อยละ 
50.00เม่ือเปรียบเทียบแบบฝึก แบบทดสอบ และผลงานศิลปะ จะเห็นได้ว่านักเรียนมีคะแนน
ความสามารถในการคิดสร้างสรรคเ์พิ่มข้ึนสูงตามล าดบั สุดทา้ยนกัเรียนทุกคนสามารถสร้างผลงาน
ศิลปะไดผ้่านเกณฑ์ท่ีก าหนดไว ้และนักเรียนมีความสามารถสูงในการคิดสร้างสรรค ์โดยใชก้าร
เรียนรู้แบบซินเนคติกส์ มีคะแนนตั้งแต่ 80 ข้ึนไป ทั้งแบบฝึกและแบบทดสอบ เน่ืองจากถา้นกัเรียน
มีคะแนนแบบฝึกสูงบางคนคะแนนทดสอบก็สูงตามดว้ย แต่ในขณะเดียวกนันักเรียนท่ีมีคะแนน
แบบฝึกสูง แต่มีคะแนนแบบทดสอบน้อยกว่า อาจเกิดจากแบบทดสอบท่ียากกว่าแบบฝึก   
ซ่ึง Gordon (1961) สรุปไดว้่า กระบวนการซินเนคติกส์ (Synectics) หมายถึง กระบวนการจดัการ
เรียนรู้ท่ีมุ่งพฒันาความคิดสร้างสรรคข์องผูเ้รียนดว้ยวิธีการเช่ือมโยงท่ีแตกต่างกนัหรือไม่เก่ียวขอ้ง
กนัเขา้ดว้ยกนั โดยใชก้ระบวนการเปรียบเทียบ เพื่อช่วยในการสร้างผลงานท่ีสร้างสรรคแ์ปลกใหม่
ไม่ซ ้ า เ ดิม สอดคล้องกับงานวิจัยของ (แคทลียา ปักโคทานังและ จุมพล ราชวิ จิตร ,2556,  
น. บทคดัยอ่) การวิจยัคร้ังน้ีมีวตัถุประสงค ์ เพื่อศึกษาผลการจดักิจกรรมการเรียนรู้ศิลปะโดยใชก้าร
สอนท่ีส่งเสริม ความคิดสร้างสรรคส์ าหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 1  สรุปผลการวิจยัพบว่า  
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ผ่านเกณฑ์ร้อยละ  70  โดยมีคะแนนเฉล่ียรวมคิดเป็นร้อยละ  76.63  และมีนักเรียนผ่านเกณฑ์
จ านวน 11 คน  คิดเป็นร้อยละ  91.67  ซ่ึงผา่นเกณฑร้์อยละ  80  ท่ีก าหนดไว ้  

ตอนท่ี 3 ผลการศึกษาความพึงพอใจในงานทศันศิลป์ โดยใชรู้ปแบบการเรียนรู้แบบซิ
นเนคติกส์ พบว่าภาพรวมความพึงพอใจอยู่ในระดบัมากท่ีสุด (Mean = 4.70 S.D. = 0.50)  
 เม่ือพิจารณารายดา้น ดา้นเน้ือหาของชุดกิจกรรม กิจกรรมการเรียนการสอนและดา้นผูส้อน มีความ
พึงพอใจอยูใ่นระดบัมากท่ีสุด (Mean = 4.59 S.D. = 0.55, Mean = 4.69 S.D. = 0.47 Mean = 4.82 
S.D. = 0.45) ตามล าดบั ซ่ึง(สง่า,2540) ไดก้ล่าวถึง ความพึงพอใจไวว้่า เป็นความรู้สึกท่ีเกิดข้ึนเม่ือ
ไดรั้บผลส าเร็จตามความมุ่งหมายหรือเป็นความรู้สึกขั้นสุดทา้ยท่ีไดรั้บผลส าเร็จตามวตัถุประสงค ์
สอดคลอ้งกบังานวิจยัของ (แคทลียา ปักโคทานงัและ จุมพล ราชวิจิตร,2556 : บทคดัยอ่) การวิจยั
คร้ังน้ีมีวตัถุประสงค์  เพื่อศึกษาผลการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ศิลปะโดยใช้การสอนท่ีส่งเสริม 
ความคิดสร้างสรรคส์ าหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 1  สรุปผลการวิจยัพบว่า ความพึงพอใจต่อ
การจดักิจกรรมการเรียนรู้ศิลปะท่ีใช ้การสอนท่ีส่งเสริมความคิดสร้างสรรค ์ ส าหรับนักเรียนชั้น
มธัยมศึกษาปีท่ี1 ในดา้นพฒันาการทางอารมณ์และการเรียนรู้ดา้นกิจกรรม การเรียนรู้มีดา้น
ครูผูส้อน  นักเรียนมีความพึงพอใจท่ีมีต่อการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนโดย ใช้การสอนท่ี
ส่งเสริมความคิดสร้างสรรคท์ั้ง  3 ดา้น  โดยมีค่าเฉล่ียรวมอยูท่ี่ 4.57  ในระดบัความพึงพอใจมาก
ท่ีสุด และ (สายใจตะพองมาตร และวิสูตร โพธ์ิเงิน, 2558)การพฒันาแผนการจดัการเรียนรู้แบบซิ
นเนคติกส์โดยใชแ้นวคิดของศิลปินท่ีมีช่ือเสียง เพื่อส่งเสริมความคิดสร้างสรรคข์องนกัเรียนระดบั
มธัยมศึกษาตอนปลาย 1. ผลการประเมินคุณภาพแผนการจดัการเรียนรู้แบบซินเนคติกส์โดยใช้
แนวคิดของศิลปินท่ีมีช่ือเสียง เพื่อส่งเสริมความคิดสร้างสรรคข์องนกัเรียนระดบัมธัยมศึกษาตอน
ปลาย มีค่าน ้ าหนกัคะแนนในระดบัมาก 2. ผลการประเมินความคิดสร้างสรรค ์มีค่าน ้ าหนกัคะแนน
ในระดบัมาก 3. ความพึงพอใจของนกัเรียน ภาพรวมอยูใ่นระดบัมาก 
 
5.3  ข้อค้นพบจากงานวจิัย 

5.3.1  ความคิดสร้างสรรค ์สามารถสร้างและพฒันาได ้ถา้นกัเรียนไดรั้บการฝึกฝนท่ีเป็นล าดบั
ขั้นตอน 

5.3.2  ชุดกิจกรรมการเรียนรู้แบบซินเนคติกส์ ท าใหน้กัเรียนเกิดความกระตือรือร้น สร้างแรง
บนัดาลใจในการท างานศิลปะ เกิดขอ้ซกัถามในกิจกรรมในคร้ังต่อไป 

5.3.3  งานศิลปะไม่มีรูปแบบตายตวั ถึงแมว้่านกัเรียนบางคนไม่ไดมี้ทกัษะการวาดภาพท่ีดี แต่
ทุกคนกล็ว้นมีเอกลกัษณ์เฉพาะตวั สามารถแสดงออกโดยการส่ือความหมายจากผลงานได ้
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5.3.4  ผลงานจากชุดกิจกรรมการเรียนรู้แบบซินเนคติกส์ทั้งหมด 5 ช้ิน สามารถบอกเล่า
เร่ืองราวท่ีต่อเน่ือง และเห็นถึงพฒันาการทางดา้นศิลปะของนกัเรียน  
 
5.4  ข้อเสนอแนะ 

5.4.1  ขอ้เสนอแนะในการน าผลการวิจยัไปใชง้าน 
1) ชุดกิจกรรมแต่ละชุดมีเน้ือหาการเรียนรู้ท่ีค่อนขา้งมาก ควรก าหนด และควบคุมเวลา

ใหเ้หมาะสม  
2) ในแต่ละขั้นตอนของชุดกิจกรรม ครูผูส้อนพยายามเน้นใชก้ารเรียนรู้แบบซินเนคติ

กส์ว่ามีลกัษณะอย่างไร ทั้งน้ี ครูผูส้อนตอ้งไม่เป็นผูช้ี้น าความคิดมากเกินไป จนท าให้นกัเรียนไม่
เกิดการเรียนรู้และสร้างสรรคผ์ลงานได ้

5.4.2  ขอ้เสนอแนะเพื่อการท าวิจยัต่อไป 
พฒันาชุดกิจกรรมการเรียนรู้แบบซินเนคติกส์เพื่อส่งเสริมการคิดสร้างสรรคใ์นงาน

ทศันศิลป์ของนกัเรียนชั้นมธัยมท่ี 1 หรือ 2 
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เพ่ือส่งเสริมความคดิสร้างสรรค์ในงานทศันศิลป์  
ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 3 

 



100 

 



101 

ค าน า 
 

ชุดกิจกรรมการเรียนรู้แบบซินเนคติกส์ จดัท าข้ึนเพื่อส่งเสริมความคิดสร้างสรรคใ์นงาน
ทศันศิลป์ ส าหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 3 และเป็นแนวทางส าหรับครูท่ีสอนวิชาทศันศิลป์ 
เป็นชุดกิจกรรมท่ีมุ่งเนน้ในนกัเรียนเกิดกระบวนการคิด การแกปั้ญหาแบบใหม่ๆ ท่ีใชค้วามคิด
สร้างสรรค ์มีความเป็นเอกลกัษณ์ ความเฉพาะตวัเกิดข้ึนในงานศิลปะ โดยภายในชุดกิจกรรม 
ประกอบไปดว้ย ตวัช้ีวดั สาระการเรียนรู้ เน้ือหา แบบฝึกทกัษะ กิจกรรม แบบประเมินความคิด
สร้างสรรค ์และแบบวดัความพึงพอใจ 
  
 ผูจ้ดัท าหวงัเป็นอยา่งยิง่วา่ ชุดกิจกรรมการเรียนรู้แบบซินเนคติส์ จะช่วยส่งเสริมการคิด
อยา่งสร้างสรรค ์ในการสร้างผลงานทางศิลปะ ใหแ้ก่นกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีที 3 เพือ่ใหเ้กิด
กระบวนการคิดรูปแบบใหม่ๆ มุมมองการแกปั้ญหาใหม่ๆ ท่ีสร้างสรรคแ์ละกลายเป็นทกัษะของ
ชีวิต ใหเ้กิดกระบวนการเรียนรู้อยา่งต่อเน่ือง จนกลายเป็นการเรียนรู้ตลอดชีวิต 
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ค าช้ีแจงในการใช้ชุดกจิกรรม 
 
 การใชชุ้ดกิจกรรมการเรียนรู้แบบซินเนคติกส์ เพื่อส่งเสริมความคิดสร้างสรรคใ์นงา
ทศันศิลปื ส าหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 3 มีดงัต่อไปน้ี 

1. ครูผูส้อนอ่านค าช้ีแจง และท าความเขา้ใจในรายละเอียดต่างๆ ของชุดกิจกรรม 
2. ศึกษาทฤษฎี และขั้นตอนการเรียนรู้แบบซินเนคติกส์ 
3. ท าความเขา้ใจรูปแบบการเรียนการสอนโดยใชก้ารเรียนรู้แบบซินเนคติส์ เพื่อน ามา

ส่งเสริมความคิดสร้างสรรคใ์นงานทศันศิลป์ 
4. ก่อนการจดักิจกรรมการเรียนรู้ ควรศึกษาแผนการจดัการเรียนรู้ก่อนการสอน เพื่อให้

เขา้ใจถึงขั้นตอน และวิธีการ 
5. ด าเนินการสอนตามแผนการจดัการเรียนรู้ 
6. รวบรวมผลงานของนกัเรียน และประเมินความคิดสร้างสรรคต์ามแบบประเมิน 

 
วตัถุประสงคข์องชุดกิจกรรมการเรียนรู้แบบซินเนคติกส์ เพื่อส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์

ในงานทศันศิลป์ ส าหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 3 
1. เพื่อเป็นแนวทางส าหรับคุณครูท่ีสอนวิชาทศันศิลป์ ในระดบัชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 3 
2. ใหน้กัเรียนเกิดทกัษะ กระบวนการคิดอยา่งสร้างสรรค ์และวิธีการแกปั้ญหาแบบ

ใหม่ๆ เพื่อน าไปใชส้ร้างสรรคใ์นงานทศันศิลป์ 
3. นกัเรียนสามารถน าการคิดอยา่งสร้างสรรคไ์ปประยกุตใ์ชไ้ด ้
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ตัวช้ีวดัและสาระการเรียนรู้แกนกลางของสาระทศันศิลป์กลุ่มสาระการเรียนรู้ทศันศิลป์  
ในหลกัสูตรแกนกลางสถานศึกษาขั้นพืน้ฐาน พุทธศักราช 2551 ช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 3 

 
มาตราฐาน ศ 1.1 สร้างสรรคง์านศิลป์ตามจินตนาการ และความคิดสร้างสรรค ์วิเคราะห์ วิพากษ ์
วิจารณ์คุณค่างานทศันศิลป์ ถ่ายทอดความรู้สึก ความคิดต่องานศิลปะ อยา่งอิสระ ช่ืนชม และ
ประยกุตใ์ชใ้นชีวิตประจ าวนั 
ตวัช้ีวดัชั้นปี 
ม.3/1 บรรยายส่ิงแวดลอ้มและงานทศันศิลป์ท่ีเลือกมา โดยใชค้วามรู้เร่ืองทศันธาตุและหลกัการ
ออกแบบ 
ม.3/2 ระบุและบรรยายเทคนิค วิธีการของศิลปะในการสร้างงานทศันศิลป์ 
ม.3/3 วิเคราะห์และบรรยายวิธีการใชท้ศันธาตุและหลกัการออกแบบในการสรสร้างงานทศันศิลป์
ของตนเองใหมี้คุณภาพ 
ม.3/4 มีทกัษะในการสร้างงานทศันศิลป์อยา่งนอ้ย 3 ประเภท 
ม.3/5 มีทกัษะในการผสมผสานวสัดุต่างๆ ในการสร้างสรรคง์านทศันศิลป์โดยใชห้ลกัการออกแบบ 
ม.3/6 สร้างงานทศันศิลป์ทั้ง 2มิติ 3มิติ เพื่อถ่ายทอดประสบการณ์ และจินตนาการ 
ม.3/7 สร้างสรรคง์านทศันศิลป์ส่ือความหมายเป็นเร่ืองราว โดยประยกุตใ์ชท้ศันธาตุและหลกัการ
ออกแบบ 
ม.3/8 วิเคราะห์และอภิปรายรูปแบบ เน้ือหา และคุณค่าในงานทศันศิลป์ของตนเองและผูอ่ื้น 
ม.3/9 สร้างสรรคง์านทศันศิลป์เพื่อบรรยายเหตุการณ์ต่างๆ โดยใชเ้ทคนิคท่ีหลากหลาย 
ม.3/10 ระบุอาชีพท่ีเก่ียวขอ้งกบัทศ่ันศิลป์และทกัษะท่ีจ าเป็นในการประกอบอาชีพนั้นๆ 
ม.3/11 เลือกงานทศันศิลป์โดยใชเ้กณฑท่ี์ก าหนดข้ึนอยา่งเหมาะสมและน าไปจดันิทรรศการ 
 
มาตราฐาน ศ 1.2 เขา้ใจความสมัพนัธ์ระหวา่งทศันศิลป์ ประวติัศาสตร์ และวฒันธรรม เห็นคุณค่า
งานทศันศิลป์ท่ีเป็นมรดกทางวฒันธรรม ภูมิปัญญาทอ้งถ่ิน ภูมิปัญญาไทย และสากล 
ตวัวดัชั้นปี 
ม.3/1 ศึกษาและอภิปรายเก่ียวกบังานทศันศิลป์ท่ีสะทอ้นคุณค่าของวฒันธรรม 
ม.3/2 เปรียบเทียบความแตกต่างของงานทศันศิลป์ในแต่ละยคุสมยัของวฒันธรรมไทยและสากล 
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ขั้นตอนการเรียนการสอน รูปแบบซินเนคติกส์ 
 

ล าดับ ขั้นตอน วธีิการ 
ขั้นท่ี 1 ขั้นน า ผูส้อนใหผู้เ้รียนท างานต่างๆ ท่ีตอ้งการใหผู้เ้รียนท า เช่น ใหเ้ขียน 

บรรยาย เล่า ท า แสดง วาดภาพ สร้าง ป้ัน เป็นตน้ ผูเ้รียนท างาน
นั้นๆ ตามปกติท่ีเคยท า เสร็จแลว้ใหเ้กบ็ผลงานไวก่้อน 

ขั้นท่ี 2 ขั้นการสร้างอุปมาแบบ
ตรง หรือ เปรียบเทียบ

ทางตรง 

ผูส้อนเสนอค าคู่ใหผู้เ้รียนเปรียบเทียบความเหมือน และความ
แตกต่าง เช่น ลูกบอลกบัมะนาว เหมือนหรือต่างกนัอยา่งไร ค าคู่ท่ี
ผูส้อนเลือกมาควรใหมี้ลกัษณะท่ีสมัพนัธ์กบัเน้ือหาหรือ งานท่ีให้
ผูเ้รียนท าในขั้นท่ี 1 ผูส้อนเสนอค าคู่ใหผู้เ้รียนเปรียบเทียบหลายๆ
คู่ และจดค าตอบของผูเ้รียนไวบ้นกระดาน 

ขั้นท่ี 3 ขั้นการสร้างอุปมาบุคคล 
หรือเปรียบเทียบบุคคล

กบัส่ิงของ 

ผูส้อนใหผู้เ้รียนสมมติตวัเองเป็นส่ิงใดส่ิงหน่ึง และแสดง
ความรู้สึกออกมา เช่น ถา้เปรียบเทียบผูเ้รียนเป็นเคร่ืองซกัผา้ จะ
รู้สึกอยา่งไร ผูส้อนจดค าตอบของผูเ้รียนไวบ้นกระดาน 

ขั้นท่ี 4 ขั้นการสร้างอุปมาค าคู่
ขดัแยง้ 

ผูส้อนใหผู้เ้รียนน าค าหรือวลีท่ีไดจ้ากการเปรียบเทียบในขั้นท่ี 2 
และ 3 มาประกอบกนัเป็นค าใหม่ท่ีมีความหมายขดัแยง้กนัใน
ตวัเอง เช่น ไฟเยน็ น ้ าผึ้งขม มจัจุราชสีน ้าผึ้ง เชือดน่ิมๆ เป็นตน้ 

ขั้นท่ี 5 ขั้นการอธิบายความหมาย
ของค าคู่ขดัแยง้ 

ผูส้อนใหผู้เ้รียนช่วยกนัอธิบายความหมายของค าคู่ขดัแยง้ท่ีได ้

ขั้นท่ี 6 ขั้นการน าความคิดใหม่มา
สร้างสรรคง์าน 

ผูส้อนใหผู้เ้รียนน างานท่ีท าไวเ้ดิมในขั้นท่ี 1 ออกมาทบทวนใหม่ 
และลองเลือกน าความคิดท่ีไดม้าใหม่จากกิจกรรมขั้นท่ี 5 มาใชใ้น
งานของตน ท าใหง้านของตนมีความคิดสร้างสรรคม์ากข้ึน  
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แผนการจัดการเรียนรู้ที ่1 เข้าใจทศันธาตุ 
 
หน่วยการเรียนรู้ท่ี 1  ทศันธาตุ จุดเสน้ รูปร่างรูปทรง  เวลาเรียน 2 ชัว่โมง  
กลุ่มสาระการเรียนรู้ศิลปะ วิชาทศันศิลป์    รหสัวิชา ศ23101 
ชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 3  ภาคเรียนท่ี 2    ปีการศึกษา 2560 
 
มาตราฐานการเรียนรู้ 
ศ1.1 สร้างสรรคง์านทศันศิลป์ตามจินตนาการและความคิดสร้างสรรค ์วิเคราะห์ วิพากษ ์วิจารณ์
คุณค่างานทศันศิลป์ ถ่ายทอดความรู้สึก ความคิดต่องานศิลปะอยา่งอิสระ ช่ืนชมและประยกุตใ์ชใ้น
ชีวิตประจ าวนั 
ตัวช้ีวดั 
ม.3/1 บรรยายส่ิงแวดลอ้มและงานทศันศิลป์ท่ีเลือกมา โดยใชค้วามรู้เร่ืองทศันธาตุและหลกัการ
ออกแบบ 
ม.3/2 ระบุและบรรยายเทคนิค วิธีการของศิลปะในการสร้างงานทศันศิลป์ 
ค าช้ีแจง  
กิจกรรมน้ีเป็นกิจกรรมท่ีพฒันาความรู้เร่ือง ทศันธาตุ ประกอบดว้ยจุดเสน้ รูปร่างรูปทรง เพื่อท่ีจะ
น ามาใชส้ร้างสรรคใ์นงานทศันศิลป์ 
วตัถุประสงค์  
นกัเรียนสามารถอธิบายส่วนประกอบ ความหมาย และการน าทศันธาตุไปประยกุตใ์ชไ้ด ้
สาระส าคญั 
การสร้างผลงานศิลปะ ตอ้งเร่ิมจากการเรียนรู้องคป์ระกอบทางทศันธาตุ ซ่ึงเป็นทกัษะพื้นฐานท่ีจะ
สามารถต่อยอด เพื่อท่ีจะสร้างสรรคง์านศิลปะท่ีงดงามต่อไปได ้
เวลา 2 ชัว่โมง  
อุปกรณ์ 

1. ดินสอ ปากกา 
2. กระดาษ 
3. ส่ือการเรียนรู้เร่ืองทศันธาตุ 
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การด าเนินกจิกรรม โดยใช้รูปแบบการเรียนการสอนแบบซินเนคติกส์ 
  
 ขั้นท่ี 1 (ขั้นน า) 
ผูส้อนใหผู้เ้รียนท างานต่างๆ ท่ีตอ้งการใหผู้เ้รียนท า เช่น ใหเ้ขียน บรรยาย เล่า ท า แสดง วาดภาพ 
สร้าง ป้ัน เป็นตน้ ผูเ้รียนท างานนั้นๆ ตามปกติท่ีเคยท า เสร็จแลว้ใหเ้กบ็ผลงานไวก่้อน 

 
ขั้นเขา้สู่กิจกรรม 

ครูอธิบายทฤษฏี หลกัการใชท้ศันธาตุ ครูจดัท าส่ือประกอบไปดว้ย จุด เสน้ รูปร่าง รูปทรง 
แสดงออกถึงลกัษณะ ความส าคญั ความหมาย ความรู้สึก หลกัการเขียนท่ีถูกตอ้ง และการน าไป
ประยกุตใ์ช ้
 
ขั้นด าเนินกิจกรรม 

1. ครูใหน้กัเรียนอธิบาย แจกแจง ลกัษณะ ความหมาย ความรู้สึก ของทศันธาตุท่ีประกอบ
ไปดว้ย จุด เส้น รูปร่าง รูปทรง ในรูปแบบการเขียนบรรยาย หรือการสร้างเป็นแผนผงัลง
ในกระดาษ 
2. ครูก าหนดใหน้กัเรียนวาดรูปทรงเรขาคณิต 1ช้ิน ใหเ้กิดความสมมาตร ลงบนกระดาษ 

 
ขั้นสรุป  

ครูและนกัเรียนร่วมกนัสรุปเร่ือง ทศันธาตุ ความส าคญัของจุด เสน้ รูปร่าง รูปทรง 
หลกัการท่ีควรรู้ ก่อนท่ีจะสร้างสรรคง์านศิลปะต่อไป 

 
 
การประเมินผล 
เคร่ืองมือ 
1. แบบประเมินทกัษะการคิดสร้างสรรค ์ไดแ้ก่ คิดคล่องแคล่ว คิดยดืหยุน่ คิดริเร่ิม คิดละเอียดลออ 
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ทศันธาตุ เร่ือง จุด เส้น รูปร่าง รูปทรง 
 

ทัศนธาตุ (Visual Elements)  ในทางทศันศิลป์ หมายถึง  ส่วนประกอบของศิลปะท่ีรวมกนั
เป็นรูปร่างของส่ิงหลายอยา่งท่ีมองเห็นได ้ ประกอบไปดว้ย 
          1. จุด (Dot)  หมายถึง  รอยหรือแตม้ท่ีมีลกัษณะกลม ๆ  ปรากฏท่ีพื้นผวิ  ซ่ึงเกิดจากการจ้ิม 
กด กระแทก ดว้ยวสัดุอุปกรณ์ต่าง ๆ  เช่น ดินสอ ปากกา พูก่นั และวสัดุปลายแหลมทุกชนิด  
          จุด เป็นตน้ก าเนิดของเสน้ รูปร่าง รูปทรง แสงเงา พื้นผวิ ฯลฯ  เช่น  น าจุดมาวางเรียงต่อกนั
จะเกิดเป็นเสน้  และการน าจุดมาวางใหเ้หมาะสม  กจ็ะเกิดเป็นรูปร่าง รูปทรง และลกัษณะผวิได ้   
          2. เส้น (Line)  เป็นส่ิงท่ีมีผลต่อการรับรู้  เพราะท าใหเ้กิดความรู้สึกต่ออารมณ์และจิตใจของ
มนุษย ์เสน้เป็นพื้นฐานส าคญัของศิลปะทุกแขนง ใชร่้างภาพเพื่อถ่ายทอดส่ิงท่ีเห็นและส่ิงท่ีคิด
จินตนาการใหป้รากฏเป็นรูปภาพ  
          เส้น (Line)  หมายถึง  การน าจุดหลาย ๆ จุดมาเรียงต่อกนัไปในทิศทางใดทิศทางหน่ึงเป็นทาง
ยาว  หรือส่ิงท่ีเกิดจากการขดู ขีด เขียน ลาก  ใหเ้กิดเป็นร้ิวรอย  
               - เส้นนอน  ใหค้วามรู้สึกกวา้งขวาง  เงียบสงบ  น่ิง  ราบเรียบ  ผอ่นคลายสายตา 
               - เสน้ตั้ง  ใหค้วามรู้สึกสูงสง่า  มัน่คง  แขง็แรง  รุ่งเรือง 
               - เส้นเฉียง  ใหค้วามรู้สึกไม่มัน่คง  เคล่ือนไหว  รวดเร็ว  แปรปรวน 
               - เส้นโคง้  ใหค้วามรู้สึกอ่อนไหว  สุภาพอ่อนโยน  สบาย  นุ่มนวล  เยา้ยวน 
               - เสน้โคง้กน้หอย  ใหค้วามรู้สึกเคล่ือนไหว  การคล่ีคลาย  ขยายตวั  มึนงง 
               - เส้นซิกแซกหรือเส้นฟันปลา  ใหค้วามรู้สึกรุนแรง  กระแทกเป็นหว้ง ๆ  ต่ืนเตน้  สับสน
วุน่วาย  และการขดัแยง้ 

- เส้นประ  ใหค้วามรู้สึกไม่ต่อเน่ือง  ไม่มัน่คง  ไม่แน่นอน  
เสน้กบัความรู้สึกท่ีกล่าวมาน้ีเป็นเพยีงแนวทางหน่ึง  ไม่ใช่ความรู้สึกตายตวั  ทั้งน้ีข้ึนอยูก่บั

การน าไปใชร่้วมกบัส่วนประกอบอ่ืน ๆ  เช่น เส้นโคง้คว  ่าลง  ถา้น าไปเขียนเป็นภาพปากในใบหนา้
การ์ตูนรูปคน  กจ็ะใหค้วามรู้สึกเศร้า  ผดิหวงั  เสียใจ  แต่ถา้เป็นเสน้โคง้หงายข้ึน  กจ็ะใหค้วามรู้สึก
อารมณ์ดี  เป็นตน้  
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3. รูปร่างและรูปทรง           
 
 รูปร่าง (Shape)  หมายถึง เสน้รอบนอกทางกายภาพของวตัถุ ส่ิงของเคร่ืองใช ้คน สตัว ์

และ พืช มีลกัษณะเป็น 2 มิติ  มีความกวา้ง  และความยาว  
          รูปร่าง  แบ่งออกเป็น 3 ประเภท  คือ 
               - รูปร่างธรรมชาติ (Natural Shape)  หมายถึง  รูปร่างท่ีเกิดข้ึนเองตามธรรมชาติ  เช่น  คน 
สัตว ์ และพืช  เป็นตน้ 
               - รูปร่างเรขาคณิต (Geometrical Shape)  หมายถึง  รูปร่างท่ีมนุษยส์ร้างข้ึนมีโครงสร้าง
แน่นอน  เช่น  รูปสามเหล่ียม  รูปส่ีเหล่ียม  และรูปวงกลม  เป็นตน้ 
               - รูปร่างอิสระ (Free Shape)  หมายถึง  รูปร่างท่ีเกิดข้ึนตามความตอ้งการของผู ้
สร้างสรรค ์ ใหค้วามรู้สึกท่ีเป็นเสรี  ไม่มีโครงสร้างท่ีแน่นอนของตวัเอง  เป็นไปตามอิทธิพลของ
ส่ิงแวดลอ้ม  เช่น  รูปร่างของหยดน ้า  เมฆ  และควนั  เป็นตน้  
           

รูปทรง (Form)  หมายถึง  โครงสร้างทั้งหมดของวตัถุท่ีปรากฏแก่สายตาในลกัษณะ 3 
มิติ  คือมีทั้งส่วนกวา้ง  ส่วนยาว  ส่วนหนาหรือลึก  คือ  จะใหค้วามรู้สึกเป็นแท่ง  มีเน้ือท่ีภายใน  มี
ปริมาตร  และมีน ้าหนกั  
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แบบฝึกที่ 1 
เร่ือง ทศันธาตุ จุด เสน้ รูปร่าง รูปทรง 
 
ค  าช้ีแจง 
1. ครูใหน้กัเรียนอธิบาย แจกแจง ลกัษณะ ความหมาย ความรู้สึก ของทศันธาตุท่ีประกอบไปดว้ย 
จุด เส้น รูปร่าง รูปทรง ในรูปแบบการเขียนบรรยาย หรือการสร้างเป็นแผนผงัลงในกระดาษ  
 

 

ช่ือ - นามสกุล                                                              ชั้น                      เลขท่ี                     . 
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ชุดกจิกรรมการเรียนรู้แบบซินเนคติกส์ เพ่ือพฒันาความคดิสร้างสรรค์ในงานทัศนศิลป์ 
แบบทดสอบท่ี 1 เร่ือง รูปร่าง รูปทรง 
 
ค  าช้ีแจง 
1. ใหน้กัเรียนใชเ้ส้นในการวาดรูปทรงเรขาคณิต 1ช้ิน ใหเ้กิดความสมมาตร ลงบนกระดาษ 
 

 

ช่ือ - นามสกุล                                                    ชั้น                      เลขท่ี                     . 
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แผนการจัดการเรียนรู้ที ่5 
 
หน่วยการเรียนรู้ท่ี 3   งานศิลป์สร้างสรรค ์   เวลาเรียน 2 ชัว่โมง  
กลุ่มสาระการเรียนรู้ศิลปะ วิชาทศันศิลป์    รหสัวิชา ศ23101 
ชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 3  ภาคเรียนท่ี 2    ปีการศึกษา 2560 
มาตราฐานการเรียนรู้ 
ศ1.1 สร้างสรรคง์านทศันศิลป์ตามจินตนาการและความคิดสร้างสรรค ์วิเคราะห์ วิพากษ ์วิจารณ์
คุณค่างานทศันศิลป์ ถ่ายทอดความรู้สึก ความคิดต่องานศิลปะอยา่งอิสระ ช่ืนชมและประยกุตใ์ชใ้น
ชีวิตประจ าวนั 
ตัวช้ีวดั 
ม.3/8 วิเคราะห์และอภิปรายรูปแบบ เน้ือหา และคุณค่าในงานทศันศิลป์ของตนเองและผูอ่ื้น 
ม.3/9 สร้างสรรคง์านทศันศิลป์เพื่อบรรยายเหตุการณ์ต่างๆ โดยใชเ้ทคนิคท่ีหลากหลาย 
ค าช้ีแจง  
กิจกรรมน้ีเป็นกิจกรรมท่ีพฒันาความรู้เร่ือง การน ามาประยกุตใ์ช ้โดยน าเน้ือหาท่ีไดเ้รียนไปในทุก
กิจกรรม ไดแ้ก่ ทศันธาตุ จุด เสน้ สี รูปร่าง รูปทรง แสงเงา และการจดัองคป์ระกอบศิลป์ รวบรวม
องคค์วามรู้ เพือ่ท่ีจะน ามาสร้างสรรคผ์ลงานทางทศันศิลป์ 1 ช้ิน 
วตัถุประสงค์  
นกัเรียนสามารถน าความรู้ทั้งหมด มาสร้างสรรคง์านศิลปะ ในแบบฉบบัของตวัเองได ้
สาระส าคญั 
การสร้างผลงานศิลปะ ตอ้งเร่ิมจากการเรียนรู้องคป์ระกอบทางทศันธาตุ และการจดัองคป์ระกอบ
ทางทศันศิลป์ท่ีดี ซ่ึงเป็นทกัษะพื้นฐานท่ีจะสามารถต่อยอด เพื่อท่ีจะสร้างสรรคง์านศิลปะท่ีงดงาม
ต่อไปได ้
เวลา 2 ชัว่โมง 
อุปกรณ์ 

1. สีไม ้สีน ้ า สีชอลค์  
2. กระดาษ 
3. ผลงานของนกัเรียนในกิจกรรมท่ี 1-4 
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การด าเนินกจิกรรม โดยใช้รูปแบบการเรียนการสอนแบบซินเนคติกส์ 
 

 
 ขั้นท่ี 6 (ขั้นการน าความคิดใหม่มาสร้างสรรคง์าน) 
ผูส้อนใหผู้เ้รียนน างานท่ีท าไวเ้ดิมในขั้นท่ี 1 ออกมาทบทวนใหม่ และลองเลือกน าความคิดท่ีไดม้า
ใหม่จากกิจกรรมขั้นท่ี 5 มาใชใ้นงานของตน ท าใหง้านของตนมีความคิดสร้างสรรคม์ากข้ึน 
 
ขั้นเขา้สู่กิจกรรม 

ครูและนกัเรียนร่วมกนัทบทวนเน้ือหาท่ีไดเ้รียนไปทั้งหมด ไดแ้ก่ ทศันธาตุ จุด เสน้ สี 
รูปร่าง รูปทรง แสงเงา และการจดัองคป์ระกอบศิลป์  

  
ขั้นด าเนินกิจกรรม 

1. ครูใหน้กัเรียน น าผลงานในทุกๆ กิจกรรมของนกัเรียนออกมาพดูคุย 
2.  น าความคิดสร้างสรรคใ์หม่ๆ ท่ีได ้จุดเด่นในงานของแต่ละคน ดึงออกมาใชใ้นการสร้าง

ผลงานช้ินใหม่ โดยมีครูคอยใหค้  าแนะน า 
 
ขั้นสรุป  

ครูและนกัเรียนร่วมกนัพดูคุยผา่นทางผลงานศิลปะในแต่ละกิจกรรม ครูใหน้กัเรียนสงัเกต
ความคิดใหม่ๆ ส่ิงสร้างสรรคใ์หม่ๆ ท่ีไดจ้ากผลงานของนกัเรียน โดยใชก้ารจดัการเรียนรู้รูปแบบซิ
นเนคติกส์ วา่มีขอ้ดี ขอ้เสียอยา่งไร 

 
 
การประเมินผล 
เคร่ืองมือ 
1. แบบประเมินทกัษะการคิดสร้างสรรค ์ไดแ้ก่ คิดคล่องแคล่ว คิดยดืหยุน่ คิดริเร่ิม คิดละเอียดลออ 
2. แบบวดัความพึงพอใจ 
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ชุดกจิกรรมการเรียนรู้แบบซินเนคติกส์ เพ่ือพฒันาความคดิสร้างสรรค์ในงานทัศนศิลป์ 
ผลงานศิลปะ เร่ือง งานศิลป์สร้างสรรค ์
 
ค  าช้ีแจง 
1. ใหน้กัเรียนน าผลงานทั้งหมดออกมาทบทวน และน าความคิดใหม่ท่ีไดม้าสร้างสรรคเ์ป็นผลงาน
ศิลปะ 1ช้ิน ลงบนกระดาษ 

  
 

 
ช่ือ - นามสกุล                                                    ชั้น                    เลขท่ี                   . 
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แบบประเมินการคดิอย่างสร้างสรรค์ 

ช่ือ                                                                                              เลขท่ี                      . 
 

 
รายการ 

ระดับคุณภาพ 

4 
(ดีมาก) 

3 
(ดี) 

2 
(พอใช้) 

1 
(ปรับปรุง) 

 
   1. คิดคล่องแคล่ว 
   2. คิดยดืหยุน่ 
   3. คิดริเร่ิม 
   4. คิดละเอียดลออ 

    

รวมคะแนน 
    

 
 
 

................................................................. ผูป้ระเมิน 
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แบบประเมินทกัษะการคดิสร้างสรรค์ (ตามแนวคดิของ Guilford) 
 
รายการประเมิน ระดับคุณภาพ 

4 
(ดีมาก) 

3 
(ดี) 

2 
(พอใช้) 

1 
(ปรับปรุง) 

 
1. คิดคล่องแคล่ว 

คิดรูปแบบงานได้
ตรงประเดน็ 90% 
ข้ึนไปในเวลาท่ี

ก าหนด 

คิดรูปแบบงาน
ไดต้รงประเดน็ 
70% ข้ึนไปใน
เวลาท่ีก าหนด 

คิดรูปแบบงาน
ไดต้รงประเดน็ 
50% ข้ึนไปใน
เวลาท่ีก าหนด 

คิดรูปแบบงาน
ไดต้รงประเดน็
ต ่ากวา่ 50% ใน
เวลาท่ีก าหนด 

 
2. คิดยดืหยุน่ 

คิดรูปแบบงานท่ี
จะท าไดอ้ยา่ง
หลากหลาย 

คิดรูปแบบงานท่ี
จะท าไดอ้ยา่ง
หลากหลายเป็น

ส่วนใหญ่ 

คิดรูปแบบงานท่ี
จะท าไดอ้ยา่ง
หลากหลายเป็น

บางส่วน 

คิดรูปแบบงานท่ี
จะท าไดไ้ม่
หลากหลาย 

 
3. คิดริเร่ิม 

 

คิดแปลกใหม่
แตกต่างจากเดิม/
ดดัแปลง/ประยกุต ์

และสามารถ
น าไปใชไ้ดอ้ยา่ง

ถูกตอ้ง 

คิดแปลกใหม่
แตกต่างจากเดิม/

ดดัแปลง/
ประยกุต ์และ

สามารถน าไปใช้
ไดอ้ยา่งถูกตอ้ง
เป็นส่วนใหญ่ 

คิดแปลกใหม่
แตกต่างจากเดิม/

ดดัแปลง/
ประยกุต ์และ

สามารถน าไปใช้
ไดอ้ยา่งถูกตอ้ง
เป็นบางส่วน 

คิดแปลกใหม่
แตกต่างจากเดิม/

ดดัแปลง/
ประยกุต ์และ

สามารถน าไปใช้
ไดอ้ยา่งถูกตอ้ง
เป็นส่วนนอ้ย 

 
 

4. คิดละเอียดลออ 
บอกรายละเอียด
เก่ียวกบัรูปแบบ
งาน และเช่ือมโยง
สมัพนัธ์ส่ิงต่างๆ 
ไดอ้ยา่งถูกตอ้ง 

บอกรายละเอียด
เก่ียวกบัรูปแบบ

งาน และ
เช่ือมโยงสมัพนัธ์
ส่ิงต่างๆ ไดอ้ยา่ง
ถูกตอ้งเป็นส่วน

ใหญ่ 

บอกรายละเอียด
เก่ียวกบัรูปแบบ

งาน และ
เช่ือมโยงสมัพนัธ์
ส่ิงต่างๆ ไดอ้ยา่ง
ถูกตอ้งเป็น
บางส่วน 

บอกรายละเอียด
เก่ียวกบัรูปแบบ

งาน และ
เช่ือมโยงสมัพนัธ์
ส่ิงต่างๆ ไดอ้ยา่ง
ถูกตอ้งเป็นส่วน

นอ้ย 
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ผลงานของนักเรียน 
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ภาคผนวก ค. 
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ตารางท่ี 1 แสดงคะแนน/ร้อยละ จากแบบฝึกชุดกจิกรรม 1 เข้าใจทศันธาตุ นกัเรียนจ านวน 30 คน  

ล าดบั คิดคล่องแคล่ว คิดยดืหยุน่ คิดริเร่ิม คิดละเอียดลออ 

รวม
(16คะแนน) 

คิดเป็น
ร้อยละ 

เกณฑมี์คะแนนไม่
ต ่ากวา่ร้อยละ 80 

1 3 3 4 3 13 81.25 ผา่น 
2 3 2 3 3 11 68.75 ไม่ผา่น 
3 3 3 3 2 11 68.75 ไม่ผา่น 

4 3 3 3 3 12 75.00 ไม่ผา่น 

5 3 3 3 4 13 81.25 ผา่น 
6 3 4 4 3 14 87.50 ผา่น 
7 3 2 3 3 11 68.75 ไม่ผา่น 
8 4 4 3 4 15 93.75 ผา่น 
9 3 3 4 4 14 87.50 ผา่น 
10 3 4 3 4 14 87.50 ผา่น 
11 4 3 4 3 14 87.50 ผา่น 
12 4 3 4 3 14 87.50 ผา่น 
13 4 3 3 3 13 81.25 ผา่น 
14 3 3 3 4 13 81.25 ผา่น 
15 4 3 4 4 15 93.75 ผา่น 
16 4 3 4 3 14 87.50 ผา่น 
17 4 3 4 4 15 93.75 ผา่น 
18 4 4 3 3 14 87.50 ผา่น 
19 4 3 3 3 13 81.25 ผา่น 
20 3 4 3 4 14 87.50 ผา่น 
21 4 3 3 4 14 87.50 ผา่น 
22 3 2 3 3 11 68.75 ไม่ผา่น 
23 3 3 3 4 13 81.25 ผา่น 
24 3 3 3 4 13 81.25 ผา่น 
25 4 4 3 4 15 93.75 ผา่น 
26 4 3 3 3 13 81.25 ผา่น 
27 3 3 4 4 14 87.50 ผา่น 
28 4 4 3 3 14 87.50 ผา่น 
29 3 3 3 3 12 75.00 ไม่ผา่น 
30 4 3 3 4 14 87.50 ผา่น 

จากตารางท่ี 1 แสดงคะแนน/ร้อยละ จากแบบฝึกชุดกิจกรรม 1 เขา้ใจทศันธาตุ นกัเรียนจ านวน 30 
คน  พบวา่มีนกัเรียนผา่นเกณฑ ์จ านวน 24 คน คิดเป็นร้อยละ 80.00   และมีนกัเรียนไม่ผา่นเกณฑ ์
จ านวน 6 คน คิดเป็นร้อยละ 20. 00 
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ตารางท่ี 2 แสดงคะแนน/ร้อยละ จากแบบฝึกชุดกจิกรรม 2 ระยะที่แตกต่าง นกัเรียนจ านวน 30 คน 

ล าดบั คิดคล่องแคล่ว คิดยดืหยุน่ คิดริเร่ิม คิดละเอียดลออ 
รวม

(16คะแนน )  
คิดเป็น
ร้อยละ 

เกณฑมี์คะแนนไม่
ต ่ากวา่ร้อยละ 80 

1 3 4 3 3 13 81.25 ผา่น 
2 3 3 3 3 12 75.00 ไม่ผา่น 
3 3 3 3 3 12 75.00 ไม่ผา่น 
4 3 3 3 4 13 81.25 ผา่น 
5 4 3 3 3 13 81.25 ผา่น 
6 3 4 3 3 13 81.25 ผา่น 
7 3 3 3 3 12 75.00 ไม่ผา่น 
8 4 3 3 4 14 87.50 ผา่น 
9 3 4 3 4 14 87.50 ผา่น 

10 4 4 3 4 15 93.75 ผา่น 
11 4 3 3 3 13 81.25 ผา่น 
12 4 3 4 3 14 87.50 ผา่น 
13 4 3 3 4 14 87.50 ผา่น 
14 3 4 3 3 13 81.25 ผา่น 
15 4 3 4 3 14 87.50 ผา่น 
16 3 4 3 4 14 87.50 ผา่น 
17 4 3 3 4 14 87.50 ผา่น 
18 4 4 3 3 14 87.50 ผา่น 
19 3 3 4 3 13 81.25 ผา่น 
20 4 4 3 3 14 87.50 ผา่น 
21 3 3 4 3 13 81.25 ผา่น 
22 3 3 3 3 12 75.00 ไม่ผา่น 
23 3 3 3 3 12 75.00 ไม่ผา่น 
24 3 3 4 3 13 81.25 ผา่น 
25 4 4 3 4 15 93.75 ผา่น 
26 3 3 3 4 13 81.25 ผา่น 
27 3 3 4 4 14 87.50 ผา่น 
28 3 4 3 4 14 87.50 ผา่น 
29 3 3 3 4 13 81.25 ผา่น 
30 4 4 3 4 15 93.75 ผา่น 

จากตารางท่ี 2 แสดงคะแนน/ร้อยละ จากแบบฝึกชุดกิจกรรม 2 ระยะท่ีแตกต่าง นกัเรียนจ านวน 30 
คน  พบวา่มีนกัเรียนผา่นเกณฑ ์จ านวน 25 คน คิดเป็นร้อยละ 83.33   และมีนกัเรียนไม่ผา่นเกณฑ ์
จ านวน 5 คน คิดเป็นร้อยละ 16.67 
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ตาราง 3 แสดงคะแนน/ร้อยละ จากแบบฝึกชุดกจิกรรม 3 สีสันและวงจรสี นกัเรียนจ านวน 30 คน 

ล าดบั คิดคล่องแคล่ว คิดยดืหยุน่ คิดริเร่ิม คิดละเอียดลออ 
รวม

(16คะแนน) 
คิดเป็น
ร้อยละ 

เกณฑมี์คะแนนไม่
ต ่ากวา่ร้อยละ 80 

1 3 4 3 3 13 81.25 ผา่น 
2 3 4 3 3 13 81.25 ผา่น 
3 3 3 3 3 12 75.00 ไม่ผา่น 
4 3 4 3 4 14 87.50 ผา่น 
5 4 3 4 3 14 87.50 ผา่น 
6 3 4 4 4 15 93.75 ผา่น 
7 3 3 3 3 12 75.00 ไม่ผา่น 
8 4 4 4 4 16 100 ผา่น 
9 3 4 4 3 14 87.50 ผา่น 
10 4 4 3 4 15 93.75 ผา่น 
11 3 3 3 4 13 81.25 ผา่น 
12 4 4 3 3 14 87.50 ผา่น 
13 3 4 3 4 14 87.50 ผา่น 
14 3 4 3 4 14 87.50 ผา่น 
15 4 4 4 4 16 100 ผา่น 
16 3 4 3 4 14 87.50 ผา่น 
17 4 3 4 4 15 93.75 ผา่น 
18 4 3 4 3 14 87.50 ผา่น 
19 3 3 4 3 13 81.25 ผา่น 
20 3 4 4 3 14 87.50 ผา่น 
21 3 3 3 3 12 75.00 ไม่ผา่น 
22 3 3 4 3 13 81.25 ผา่น 
23 3 3 3 4 13 81.25 ผา่น 
24 3 3 4 3 13 81.25 ผา่น 
25 4 4 4 4 16 100 ผา่น 
26 3 3 4 4 14 87.50 ผา่น 
27 4 4 3 3 14 87.50 ผา่น 
28 3 4 3 4 14 87.50 ผา่น 
29 3 3 4 4 14 87.50 ผา่น 
30 4 4 4 4 16 100 ผา่น 

จากตารางท่ี 4.4 แสดงคะแนน/ร้อยละ จากแบบฝึกชุดกิจกรรม 3 สีสันและวงจรสี นกัเรียนจ านวน 
30 คน  พบวา่มีนกัเรียนผา่นเกณฑ ์จ านวน 27 คน คิดเป็นร้อยละ 90.00   และมีนกัเรียนไม่ผา่น
เกณฑ ์จ านวน 3 คน คิดเป็นร้อยละ 10.00 
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ตาราง 4 แสดงคะแนน/ร้อยละ จากแบบฝึกชุดกจิกรรม 4 การจัดองค์ประกอบศิลป์น่ารู้ นกัเรียนจ านวน 30 คน 

ล าดบั คิดคล่องแคล่ว คิดยดืหยุน่ คิดริเร่ิม คิดละเอียดลออ 
รวม

(16คะแนน) 
คิดเป็น
ร้อยละ 

เกณฑมี์คะแนนไม่
ต ่ากวา่ร้อยละ 80 

1 3 4 4 3 14 87.50 ผา่น 
2 4 4 3 4 15 93.75 ผา่น 
3 3 3 4 4 14 87.50 ผา่น 
4 3 4 4 4 15 93.75 ผา่น 
5 4 3 4 4 15 93.75 ผา่น 
6 4 4 4 4 16 100 ผา่น 
7 3 3 3 4 13 81.25 ผา่น 
8 4 4 4 4 16 100 ผา่น 
9 4 4 4 3 15 93.75 ผา่น 
10 4 4 4 3 15 93.75 ผา่น 
11 3 4 4 4 15 93.75 ผา่น 
12 4 3 4 3 14 87.50 ผา่น 
13 3 4 4 4 15 93.75 ผา่น 
14 4 4 3 4 15 93.75 ผา่น 
15 4 4 4 4 16 100 ผา่น 
16 3 4 4 4 15 93.75 ผา่น 
17 4 4 4 4 16 100 ผา่น 
18 4 3 4 3 14 87.50 ผา่น 
19 3 4 3 3 13 81.25 ผา่น 
20 3 4 4 3 14 87.50 ผา่น 
21 4 4 3 3 14 87.50 ผา่น 
22 3 3 4 3 13 81.25 ผา่น 
23 4 4 4 3 15 93.75 ผา่น 
24 3 4 4 3 14 87.50 ผา่น 
25 4 4 4 4 16 100 ผา่น 
26 4 3 4 4 15 93.75 ผา่น 
27 4 4 3 3 14 87.50 ผา่น 
28 3 4 4 4 15 93.75 ผา่น 
29 4 4 4 3 15 93.75 ผา่น 
30 4 4 4 4 16 100 ผา่น 

จากตารางท่ี 4 แสดงคะแนน/ร้อยละ จากแบบฝึกชุดกิจกรรม 4 การจดัองคป์ระกอบศิลป์ นกัเรียน
จ านวน 30 คน  พบวา่มีนกัเรียนผา่นเกณฑ ์จ านวน 30 คน คิดเป็นร้อยละ 100.00   และพบวา่ไม่มี
นกัเรียนท่ีไม่ผา่นเกณฑ ์ 
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ตาราง 5 แสดงคะแนน/ร้อยละ ของการคิดสร้างสรรค ์- คดิคล่องแคล่ว จากแบบฝึก 1- 4 นกัเรียนจ านวน 30 คน  
ล าดบั แบบฝึกท่ี 1 แบบฝึกท่ี 2 แบบฝึกท่ี 3 แบบฝึกท่ี 4 รวม

(16คะแนน) 
คิดเป็น
ร้อยละ 

เกณฑมี์คะแนนไม่
ต ่ากวา่ร้อยละ 80 

1 3 3 3 3 12 75.00 ไม่ผา่น 
2 3 3 3 4 13 81.25 ผา่น 
3 3 3 3 3 12 75.00 ไม่ผา่น 
4 3 3 3 3 12 75.00 ไม่ผา่น 
5 3 4 4 4 15 93.75 ผา่น 
6 3 3 3 4 13 81.25 ผา่น 
7 3 3 3 3 12 75.00 ไม่ผา่น 
8 4 4 4 4 16 100 ผา่น 
9 3 3 3 4 13 81.25 ผา่น 

10 3 4 4 4 15 93.75 ผา่น 
11 4 4 3 3 14 87.50 ผา่น 
12 4 4 4 4 16 100 ผา่น 
13 4 4 3 3 14 87.50 ผา่น 
14 3 3 3 4 13 81.25 ผา่น 
15 4 4 4 4 16 100 ผา่น 
16 4 3 3 3 13 81.25 ผา่น 
17 4 4 4 4 16 100 ผา่น 
18 4 4 4 4 16 100 ผา่น 
19 4 3 3 3 13 81.25 ผา่น 
20 3 4 3 3 13 81.25 ผา่น 
21 4 3 3 4 14 87.50 ผา่น 
22 3 3 3 3 12 75.00 ไม่ผา่น 
23 3 3 3 4 13 81.25 ผา่น 
24 3 3 3 3 12 75.00 ไม่ผา่น 
25 4 4 4 4 16 100 ผา่น 
26 4 3 3 4 14 87.50 ผา่น 
27 3 3 4 4 14 87.50 ผา่น 
28 4 3 3 3 13 81.25 ผา่น 
29 3 3 3 4 13 81.25 ผา่น 
30 4 4 4 4 16 100 ผา่น 

จากตาราง 5 แสดงคะแนน/ร้อยละ ของการคิดสร้างสรรค ์- คิดคล่องแคล่ว จากแบบฝึก 1- 4 มี
นกัเรียนจ านวน 30 คน พบวา่มีนกัเรียนผา่นเกณฑ ์จ านวน 24 คน คิดเป็นร้อยละ 80.00   และมี
นกัเรียนท่ีไม่ผา่นเกณฑ ์จ านวน 6 คน คิดเป็นร้อยละ 20.00 
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ตารางท่ี 6 แสดงคะแนน/ร้อยละ ของการคิดสร้างสรรค ์– คดิยืดหยุ่น จากแบบฝึก 1- 4 มีนกัเรียนจ านวน 30 คน  
ล าดบั แบบฝึกท่ี 1 แบบฝึกท่ี 2 แบบฝึกท่ี 3 แบบฝึกท่ี 4 รวม

(16คะแนน) 
คิดเป็น
ร้อยละ 

เกณฑมี์คะแนนไม่
ต ่ากวา่ร้อยละ 80 

1 3 4 4 4 15 93.75 ผา่น 
2 2 3 4 4 13 81.25 ผา่น 
3 3 3 3 3 12 75.00 ไม่ผา่น 
4 3 3 4 4 14 87.5 ผา่น 
5 3 3 3 3 12 75.00 ไม่ผา่น 
6 4 4 4 4 16 100 ผา่น 
7 2 3 3 3 11 68.75 ไม่ผา่น 
8 4 3 4 4 15 93.75 ผา่น 
9 3 4 4 4 15 93.75 ผา่น 
10 4 4 4 4 16 100 ผา่น 
11 3 3 3 4 13 81.25 ผา่น 
12 3 3 4 3 13 81.25 ผา่น 
13 3 3 4 4 14 87.50 ผา่น 
14 3 4 4 4 15 93.75 ผา่น 
15 3 3 4 4 14 87.50 ผา่น 
16 3 4 4 4 15 93.75 ผา่น 
17 3 3 3 4 13 81.25 ผา่น 
18 4 4 3 3 14 87.50 ผา่น 
19 3 3 3 4 13 81.25 ผา่น 
20 4 4 4 4 16 100 ผา่น 
21 3 3 3 4 13 81.25 ผา่น 
22 2 3 3 3 11 68.75 ไม่ผา่น 
23 3 3 3 4 13 81.25 ผา่น 
24 3 3 3 4 13 81.25 ผา่น 
25 4 4 4 4 16 100 ผา่น 
26 3 3 3 3 12 75.00 ไม่ผา่น 
27 3 3 4 4 14 87.50 ผา่น 
28 4 4 4 4 16 100 ผา่น 
29 3 3 3 4 13 81.25 ผา่น 
30 3 4 4 4 15 93.75 ผา่น 

จากตารางท่ี 6 แสดงคะแนน/ร้อยละ ของการคิดสร้างสรรค ์- คิดยดืหยุน่ จากแบบฝึก 1- 4 มี
นกัเรียนจ านวน 30 คน พบวา่มีนกัเรียนผา่นเกณฑ ์จ านวน 25 คน คิดเป็นร้อยละ 83.33   และมี
นกัเรียนท่ีไม่ผา่นเกณฑ ์จ านวน 5 คน คิดเป็นร้อยละ 16.67 
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ตารางท่ี 7 แสดงคะแนน/ร้อยละ ของการคิดสร้างสรรค ์- คดิริเร่ิม จากแบบฝึก 1- 4 มีนกัเรียนจ านวน 30 คน  
ล าดบั แบบฝึกท่ี 1 แบบฝึกท่ี 2 แบบฝึกท่ี 3 แบบฝึกท่ี 4 รวม

(16คะแนน) 
คิดเป็น
ร้อยละ 

เกณฑมี์คะแนนไม่
ต ่ากวา่ร้อยละ 80 

1 4 3 3 4 14 87.50 ผา่น 
2 3 3 3 3 12 75.00 ไม่ผา่น 
3 3 3 3 4 13 81.25 ผา่น 
4 3 3 3 4 13 81.25 ผา่น 
5 3 3 4 4 14 87.50 ผา่น 
6 4 3 4 4 15 93.75 ผา่น 
7 3 3 3 3 12 75.00 ไม่ผา่น 
8 3 3 4 4 14 87.50 ผา่น 
9 4 3 4 4 15 93.75 ผา่น 
10 3 3 3 4 13 81.25 ผา่น 
11 4 3 3 4 14 87.50 ผา่น 
12 4 4 3 4 15 93.75 ผา่น 
13 3 3 3 4 13 81.25 ผา่น 
14 3 3 3 3 12 75.00 ไม่ผา่น 
15 4 4 4 4 16 100 ผา่น 
16 4 3 3 4 14 87.50 ผา่น 
17 4 3 4 4 15 93.75 ผา่น 
18 3 3 4 4 14 87.50 ผา่น 
19 3 4 4 3 14 87.50 ผา่น 
20 3 3 4 4 14 87.50 ผา่น 
21 3 4 3 3 13 81.25 ผา่น 
22 3 3 4 4 14 87.50 ผา่น 
23 3 3 3 4 13 81.25 ผา่น 
24 3 4 4 4 15 93.75 ผา่น 
25 3 3 4 4 14 87.50 ผา่น 
26 3 3 4 4 14 87.50 ผา่น 
27 4 4 3 3 14 87.50 ผา่น 
28 3 3 3 4 13 81.25 ผา่น 
29 3 3 4 4 14 87.50 ผา่น 
30 3 3 4 4 14 87.50 ผา่น 

จากตารางท่ี 7 แสดงคะแนน/ร้อยละ ของการคิดสร้างสรรค ์- คิดคล่องแคล่ว จากแบบฝึก 1- 4 มี
นกัเรียนจ านวน 30 คน พบวา่มีนกัเรียนผา่นเกณฑ ์จ านวน 27 คน คิดเป็นร้อยละ 90.00   และมี
นกัเรียนไม่ผา่นเกณฑ ์จ านวน 3 คน คิดเป็นร้อยละ 10.00 
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ตารางท่ี 8 แสดงคะแนน/ร้อยละ ของการคิดสร้างสรรค ์– คดิละเอยีดลออจากแบบฝึก 1- 4 นกัเรียนจ านวน 30 คน  
ล าดบั แบบฝึกท่ี 1 แบบฝึกท่ี 2 แบบฝึกท่ี 3 แบบฝึกท่ี 4 รวม

(16คะแนน) 
คิดเป็น
ร้อยละ 

เกณฑมี์คะแนนไม่
ต ่ากวา่ร้อยละ 80 

1 3 3 3 3 12 75.00 ไม่ผา่น 
2 3 3 3 4 13 81.25 ผา่น 
3 2 3 3 4 12 75.00 ไม่ผา่น 
4 3 4 4 4 15 93.75 ผา่น 
5 4 3 3 4 14 87.50 ผา่น 
6 3 3 4 4 14 87.50 ผา่น 
7 3 3 3 4 13 81.25 ผา่น 
8 4 4 4 4 16 100 ผา่น 
9 4 4 3 3 14 87.50 ผา่น 
10 4 4 4 3 15 93.75 ผา่น 
11 3 3 4 4 14 87.50 ผา่น 
12 3 3 3 3 12 75.00 ไม่ผา่น 
13 3 4 4 4 15 93.75 ผา่น 
14 4 3 4 4 15 93.75 ผา่น 
15 4 3 4 4 15 93.75 ผา่น 
16 3 4 4 4 15 93.75 ผา่น 
17 4 4 4 4 16 100 ผา่น 
18 3 3 3 3 12 75.00 ไม่ผา่น 
19 3 3 3 3 12 75.00 ไม่ผา่น 
20 4 3 3 3 13 81.25 ผา่น 
21 4 3 3 3 13 81.25 ผา่น 
22 3 3 3 3 12 75.00 ไม่ผา่น 
23 4 3 4 3 14 87.50 ผา่น 
24 4 3 3 3 13 81.25 ผา่น 
25 4 4 4 4 16 100 ผา่น 
26 3 4 4 4 15 93.75 ผา่น 
27 4 4 3 3 14 87.50 ผา่น 
28 3 4 4 4 15 93.75 ผา่น 
29 3 4 4 3 14 87.50 ผา่น 
30 4 4 4 4 16 100 ผา่น 

จากตารางท่ี 8 แสดงคะแนน/ร้อยละ ของการคิดสร้างสรรค ์– คิดละเอียดลออ จากแบบฝึก 1- 4 มี
นกัเรียนจ านวน 30 คน พบวา่มีนกัเรียนผา่นเกณฑ ์จ านวน 24 คน คิดเป็นร้อยละ 80.00   และมี
นกัเรียนท่ีไม่ผา่นเกณฑ ์จ านวน 6 คน คิดเป็นร้อยละ 20.00 
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ตารางท่ี 9 แสดงคะแนน/ร้อยละ จากแบบทดสอบชุดกจิกรรมที ่1 เข้าใจทศันธาตุ นกัเรียนจ านวน 30 คน  

ล าดบั คิดคล่องแคล่ว คิดยดืหยุน่ คิดริเร่ิม คิดละเอียดลออ 

รวม
(16คะแนน) 

คิดเป็น
ร้อยละ 

เกณฑมี์คะแนนไม่
ต ่ากวา่ร้อยละ 80 

1 3 3 4 3 13 81.25 ผา่น 
2 4 3 3 4 14 87.50 ผา่น 
3 2 3 3 2 10 62.50 ไม่ผา่น 
4 4 3 3 3 13 81.25 ผา่น 
5 3 3 3 2 11 68.75 ไม่ผา่น 
6 4 3 3 3 13 81.25 ผา่น 
7 4 4 3 3 14 87.50 ไม่ผา่น 
8 4 3 3 3 13 81.25 ผา่น 
9 3 3 3 4 13 81.25 ผา่น 

10 4 3 3 3 13 81.25 ผา่น 
11 4 3 3 3 13 81.25 ผา่น 
12 2 3 3 3 11 68.75 ไม่ผา่น 
13 4 3 3 3 13 81.25 ผา่น 
14 4 3 3 3 13 81.25 ผา่น 
15 4 3 3 3 13 81.25 ผา่น 
16 4 3 3 3 13 81.25 ผา่น 
17 4 3 3 4 14 87.50 ผา่น 
18 3 3 3 2 11 68.75 ไม่ผา่น 
19 4 3 4 3 14 87.50 ผา่น 
20 3 3 3 2 11 68.75 ไม่ผา่น 
21 4 4 4 2 14 87.50 ผา่น 
22 4 3 3 4 14 87.50 ผา่น 
23 4 3 3 3 13 81.25 ไม่ผา่น 
24 3 4 3 2 12 75.00 ผา่น 
25 4 3 3 3 13 81.25 ผา่น 
26 4 3 3 3 13 81.25 ผา่น 
27 4 3 3 3 13 81.25 ผา่น 
28 4 3 3 3 13 81.25 ผา่น 
29 4 4 3 3 14 87.50 ผา่น 
30 4 3 4 3 14 87.50 ผา่น 

จากตารางท่ี 9 แสดงคะแนน/ร้อยละ จากแบบฝึกชุดกิจกรรม 1 เขา้ใจทศันธาตุ นกัเรียนจ านวน 30 คน  พบวา่มีนกัเรียนผา่นเกณฑ ์
จ านวน 24 คน คิดเป็นร้อยละ 80.00   และมีนกัเรียนไม่ผา่นเกณฑ ์จ านวน 6 คน คิดเป็นร้อยละ 20.00 
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ตารางท่ี 10 แสดงคะแนน/ร้อยละ จากแบบทดสอบชุดกจิกรรมที ่2 ระยะทีแ่ตกต่าง นกัเรียนจ านวน 30 คน 

ล าดบั คิดคล่องแคล่ว คิดยดืหยุน่ คิดริเร่ิม คิดละเอียดลออ 

รวม
(16คะแนน) 

คิดเป็น
ร้อยละ 

เกณฑมี์คะแนนไม่
ต ่ากวา่ร้อยละ 80 

1 4 3 3 4 14 87.50 ผา่น 
2 4 3 3 4 14 87.50 ผา่น 
3 3 3 3 3 12 75.00 ไม่ผา่น 
4 3 3 3 3 12 75.00 ไม่ผา่น 
5 3 4 4 3 14 87.50 ผา่น 
6 4 3 4 4 15 93.75 ผา่น 
7 3 3 4 4 14 87.50 ผา่น 
8 4 4 3 4 15 93.75 ผา่น 
9 3 3 3 4 13 81.25 ผา่น 

10 3 3 3 3 12 75.00 ไม่ผา่น 
11 3 3 3 3 12 75.00 ไม่ผา่น 
12 3 4 4 3 14 87.50 ผา่น 
13 3 3 3 4 13 81.25 ผา่น 
14 4 3 3 3 13 81.25 ผา่น 
15 3 3 4 3 13 81.25 ผา่น 
16 4 2 3 3 12 75.00 ไม่ผา่น 
17 4 3 4 3 14 87.50 ผา่น 
18 4 3 3 3 13 81.25 ผา่น 
19 4 4 3 4 15 93.75 ผา่น 
20 3 3 4 4 14 87.50 ผา่น 
21 4 3 3 4 14 87.50 ผา่น 
22 3 3 4 3 13 81.25 ผา่น 
23 3 4 4 4 15 93.75 ผา่น 
24 3 3 4 4 14 87.50 ผา่น 
25 3 3 3 3 12 75.00 ไม่ผา่น 
26 3 3 4 3 13 81.25 ผา่น 
27 4 3 4 3 14 87.50 ผา่น 
28 3 3 3 4 13 81.25 ผา่น 
29 4 3 3 3 13 81.25 ผา่น 
30 4 4 4 4 16 100 ผา่น 

จากตารางท่ี 10 แสดงคะแนน/ร้อยละ จากแบบฝึกชุดกิจกรรม 2 ระยะท่ีแตกต่าง นกัเรียนจ านวน 30 คน  พบวา่มีนกัเรียนผา่นเกณฑ ์
จ านวน 24 คน คิดเป็นร้อยละ 80.00   และมีนกัเรียนไม่ผา่นเกณฑ ์จ านวน 6 คน คิดเป็นร้อยละ 20.00 
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ตารางท่ี 11 แสดงคะแนน/ร้อยละ จากแบบทดสอบชุดกจิกรรมที ่3 สีสันและวงจรสี นกัเรียนจ านวน 30 คน 

ล าดบั คิดคล่องแคล่ว คิดยดืหยุน่ คิดริเร่ิม คิดละเอียดลออ 

รวม
(16คะแนน) 

คิดเป็น
ร้อยละ 

เกณฑมี์คะแนนไม่
ต ่ากวา่ร้อยละ 80 

1 4 3 3 3 13 81.25 ผา่น 
2 3 3 3 2 11 68.75 ไม่ผา่น 
3 3 4 4 3 14 87.50 ผา่น 
4 2 3 3 3 11 68.75 ไม่ผา่น 
5 3 3 4 3 13 81.25 ผา่น 
6 3 3 2 2 10 62.50 ไม่ผา่น 
7 4 3 3 4 14 87.50 ผา่น 
8 4 3 4 3 14 87.50 ผา่น 
9 4 4 3 4 15 93.75 ผา่น 
10 3 3 4 4 14 87.50 ผา่น 
11 4 3 3 3 13 81.25 ผา่น 
12 4 3 4 3 14 87.50 ผา่น 
13 3 2 3 2 10 62.50 ไม่ผา่น 
14 3 4 4 2 13 81.25 ผา่น 
15 4 3 3 3 13 81.25 ผา่น 
16 4 3 3 3 13 81.25 ผา่น 
17 4 3 4 3 14 87.50 ผา่น 
18 3 3 4 4 14 87.50 ผา่น 
19 2 3 3 2 10 62.50 ไม่ผา่น 
20 4 3 4 3 14 87.50 ผา่น 
21 2 3 2 2 9 56.25 ไม่ผา่น 
22 4 4 4 4 16 100 ผา่น 
23 4 3 3 4 14 87.50 ผา่น 
24 4 3 3 3 13 81.25 ผา่น 
25 3 4 4 3 14 87.50 ผา่น 
26 4 3 3 3 13 81.25 ผา่น 
27 4 3 4 4 15 93.75 ผา่น 
28 4 3 3 3 13 81.25 ผา่น 
29 4 3 3 3 13 81.25 ไม่ผา่น 
30 3 4 4 3 14 87.50 ผา่น 

จากตารางท่ี 11 แสดงคะแนน/ร้อยละ จากแบบฝึกชุดกิจกรรม 3 สีสนัและวงจรสี นกัเรียนจ านวน 30 คน  พบวา่มีนกัเรียนผา่น
เกณฑ ์จ านวน 24 คน คิดเป็นร้อยละ 80.00   และมีนกัเรียนไม่ผา่นเกณฑ ์จ านวน 6 คน คิดเป็นร้อยละ 20.00 
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ตารางท่ี 12 แสดงคะแนน/ร้อยละ จากแบบทดสอบชุดกจิกรรมที ่4 การจัดองค์ประกอบศิลป์น่ารู้ นกัเรียนจ านวน 30 คน 

ล าดบั คิดคล่องแคล่ว คิดยดืหยุน่ คิดริเร่ิม คิดละเอียดลออ 

รวม
(16คะแนน )  

คิดเป็น
ร้อยละ 

เกณฑมี์คะแนน
ไม่ต ่ากวา่ร้อยละ 

80 
1 4 3 3 3 13 81.25 ผา่น 
2 4 3 3 3 13 81.25 ผา่น 
3 3 4 3 3 13 81.25 ผา่น 
4 3 3 3 2 11 68.75 ไม่ผา่น 
5 3 3 3 2 11 68.75 ไม่ผา่น 
6 4 4 3 4 15 93.75 ผา่น 
7 2 3 3 2 10 62.50 ไม่ผา่น 
8 3 4 3 3 13 81.25 ผา่น 
9 4 3 3 3 13 81.25 ผา่น 

10 4 3 3 3 13 81.25 ผา่น 
11 4 3 3 3 13 81.25 ผา่น 
12 3 4 3 3 13 81.25 ผา่น 
13 3 4 3 3 13 81.25 ผา่น 
14 2 3 3 2 10 62.50 ไม่ผา่น 
15 4 3 3 4 14 87.50 ผา่น 
16 3 3 2 2 10 62.50 ไม่ผา่น 
17 4 4 4 4 16 100 ผา่น 
18 4 3 3 3 13 81.25 ผา่น 
19 3 4 4 2 13 81.25 ผา่น 
20 3 3 3 4 13 81.25 ผา่น 
21 4 3 4 3 14 87.50 ผา่น 
22 2 2 2 2 8 50.00 ไม่ผา่น 
23 3 4 3 3 13 81.25 ผา่น 
24 3 3 4 3 13 81.25 ผา่น 
25 4 3 4 3 14 87.50 ผา่น 
26 4 3 3 3 13 81.25 ผา่น 
27 4 3 4 3 14 87.50 ผา่น 
28 4 4 3 3 14 87.50 ผา่น 
29 4 3 3 3 13 81.25 ผา่น 
30 4 4 4 4 16 100 ผา่น 

จากตารางท่ี 12 แสดงคะแนน/ร้อยละ จากแบบฝึกชุดกิจกรรม 4 การจดัองคป์ระกอบศิลป์ นกัเรียนจ านวน 30 คน  พบวา่มีนกัเรียน
ผา่นเกณฑ ์จ านวน 24 คน คิดเป็นร้อยละ 80.00   และมีนกัเรียนไม่ผา่นเกณฑ ์จ านวน 6 คน คิดเป็นร้อยละ 20.00 
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ตารางท่ี 13  แสดงคะแนน/ร้อยละ ของการคิดสร้างสรรค ์- คดิคล่องแคล่ว จากแบบทดสอบ 1- 4 นกัเรียนจ านวน 30 คน  
ล าดบั แบบทดสอบ

ท่ี 1 
แบบทดสอบ

ท่ี 2 
แบบทดสอบ

ท่ี 3 
แบบทดสอบ

ท่ี 4 
รวม

(16คะแนน) 
คิดเป็น
ร้อยละ 

เกณฑมี์คะแนนไม่
ต ่ากวา่ร้อยละ 80 

1 3 4 4 4 15 93.75 ผา่น 
2 4 4 3 4 15 93.75 ผา่น 
3 2 3 3 3 11 68.75 ไม่ผา่น 
4 4 3 2 3 12 75.00 ไม่ผา่น 
5 3 3 3 3 12 75.00 ไม่ผา่น 
6 4 4 3 4 15 93.75 ผา่น 
7 4 3 4 2 13 81.25 ผา่น 
8 4 4 4 3 15 93.75 ผา่น 
9 3 3 4 4 14 87.50 ผา่น 
10 4 3 3 4 14 87.50 ผา่น 
11 4 3 4 4 15 93.75 ผา่น 
12 2 3 4 3 12 75.00 ไม่ผา่น 
13 4 3 3 3 13 81.25 ผา่น 
14 4 4 3 2 13 81.25 ผา่น 
15 4 3 4 4 15 93.75 ผา่น 
16 4 4 4 3 15 93.75 ผา่น 
17 4 4 4 4 16 100 ผา่น 
18 3 4 3 4 14 87.50 ผา่น 
19 4 4 2 3 13 81.25 ผา่น 
20 3 3 4 3 13 81.25 ผา่น 
21 4 4 2 4 14 87.50 ผา่น 
22 4 3 4 2 13 81.25 ผา่น 
23 4 3 4 3 14 87.50 ผา่น 
24 3 3 4 3 13 81.25 ผา่น 
25 4 3 3 4 14 87.50 ผา่น 
26 4 3 4 4 15 93.75 ผา่น 
27 4 4 4 4 16 100 ผา่น 
28 4 3 4 4 15 93.75 ผา่น 
29 4 4 4 4 16 100 ผา่น 
30 4 4 3 4 15 93.75 ผา่น 

จากตารางท่ี 13 แสดงคะแนน/ร้อยละ ของการคิดสร้างสรรค ์- คิดคล่องแคล่ว จากแบบทดสอบ 1- 4 
มีนกัเรียนจ านวน 30 คน พบวา่มีนกัเรียนผา่นเกณฑ ์จ านวน 26 คน คิดเป็นร้อยละ 86.67 และมี
นกัเรียนท่ีไม่ผา่นเกณฑ ์จ านวน 4 คน คิดเป็นร้อยละ 13.34 
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ตารางท่ี 14 แสดงคะแนน/ร้อยละ ของการคิดสร้างสรรค ์- คดิยืดหยุ่น จากแบบทดสอบ 1- 4 มีนกัเรียนจ านวน 30 คน  
ล าดบั แบบทดสอบ

ท่ี 1 
แบบทดสอบ

ท่ี 2 
แบบทดสอบ

ท่ี 3 
แบบทดสอบ

ท่ี 4 
รวม

(16คะแนน) 
คิดเป็น
ร้อยละ 

เกณฑมี์คะแนนไม่
ต ่ากวา่ร้อยละ 80 

1 3 3 3 3 12 75.00 ไม่ผา่น 
2 3 3 3 3 12 75.00 ไม่ผา่น 
3 3 3 4 4 14 87.50 ผา่น 
4 3 3 3 3 12 75.00 ไม่ผา่น 
5 3 4 3 3 13 81.25 ผา่น 
6 3 3 3 4 13 81.25 ผา่น 
7 4 3 3 3 13 81.25 ผา่น 
8 3 4 3 4 12 75.00 ไม่ผา่น 
9 3 3 4 3 12 75.00 ผา่น 
10 3 3 3 3 14 87.50 ไม่ผา่น 
11 3 3 3 3 12 75.00 ไม่ผา่น 
12 3 4 3 4 13 81.25 ผา่น 
13 3 3 2 4 12 75.00 ไม่ผา่น 
14 3 3 4 3 13 81.25 ผา่น 
15 3 3 3 3 12 75.00 ไม่ผา่น 
16 3 2 3 3 11 68.75 ไม่ผา่น 
17 3 3 3 4 13 81.25 ผา่น 
18 3 3 3 3 12 75.00 ไม่ผา่น 
19 3 4 3 4 14 87.50 ผา่น 
20 3 3 3 3 12 75.00 ไม่ผา่น 
21 4 3 3 3 13 81.25 ผา่น 
22 3 3 4 2 12 75.00 ไม่ผา่น 
23 3 4 3 4 14 87.50 ผา่น 
24 4 3 3 3 13 81.25 ผา่น 
25 3 3 4 3 13 81.25 ผา่น 
26 3 3 3 3 12 75.00 ไม่ผา่น 
27 3 3 3 3 12 75.00 ไม่ผา่น 
28 3 3 3 4 13 81.25 ผา่น 
29 4 3 3 3 13 81.25 ผา่น 
30 3 4 4 4 15 93.75 ผา่น 

จากตารางท่ี 14 แสดงคะแนน/ร้อยละ ของการคิดสร้างสรรค ์- คิดยดืหยุน่ จากแบบทดสอบ 1- 4 มี
นกัเรียนจ านวน 30 คน พบวา่มีนกัเรียนผา่นเกณฑ ์จ านวน 16 คน คิดเป็นร้อยละ 53.33 และมี
นกัเรียนท่ีไม่ผา่นเกณฑ ์จ านวน 14 คน คิดเป็นร้อยละ 46.67 
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ตารางท่ี 15 แสดงคะแนน/ร้อยละ ของการคิดสร้างสรรค ์- คดิริเร่ิม จากแบบทดสอบ 1- 4 มีนกัเรียนจ านวน 30 คน  
ล าดบั แบบทดสอบ

ท่ี 1 
แบบทดสอบ

ท่ี 2 
แบบทดสอบ

ท่ี 3 
แบบทดสอบ

ท่ี 4 
รวม

(16คะแนน) 
คิดเป็น
ร้อยละ 

เกณฑมี์คะแนนไม่
ต ่ากวา่ร้อยละ 80 

1 4 3 3 3 13 81.25 ผา่น 
2 3 3 3 3 12 75.00 ไม่ผา่น 
3 3 3 4 3 13 81.25 ผา่น 
4 3 3 3 3 12 75.00 ไม่ผา่น 
5 3 4 4 3 14 87.50 ผา่น 
6 3 4 2 3 12 75.00 ไม่ผา่น 
7 3 4 3 3 13 81.25 ผา่น 
8 3 3 4 3 13 81.25 ผา่น 
9 3 3 3 3 12 75.00 ไม่ผา่น 

10 3 3 4 3 13 81.25 ผา่น 
11 3 3 3 3 12 75.00 ไม่ผา่น 
12 3 4 4 3 14 87.50 ผา่น 
13 3 3 3 3 12 75.00 ไม่ผา่น 
14 3 3 4 3 13 81.25 ผา่น 
15 3 4 3 3 13 81.25 ผา่น 
16 3 3 3 2 11 68.75 ไม่ผา่น 
17 3 4 4 4 15 93.75 ผา่น 
18 3 3 4 3 13 81.25 ผา่น 
19 4 3 3 4 14 87.50 ผา่น 
20 3 4 4 3 14 87.50 ผา่น 
21 4 3 2 4 13 81.25 ผา่น 
22 3 4 4 2 13 81.25 ผา่น 
23 3 4 3 3 13 81.25 ผา่น 
24 3 4 3 4 14 87.50 ผา่น 
25 3 3 4 4 14 87.50 ผา่น 
26 3 4 3 3 13 81.25 ผา่น 
27 3 4 4 4 15 93.75 ผา่น 
28 3 3 3 3 12 75.00 ไม่ผา่น 
29 3 3 3 3 12 75.00 ไม่ผา่น 
30 4 4 4 4 16 100 ผา่น 

จากตารางท่ี 15 แสดงคะแนน/ร้อยละ ของการคิดสร้างสรรค ์- คิดริเร่ิม จากแบบทดสอบ 1- 4 มี
นกัเรียนจ านวน 30 คน พบวา่มีนกัเรียนผา่นเกณฑ ์จ านวน 21คน คิดเป็นร้อยละ 70.00 และมี
นกัเรียนท่ีไม่ผา่นเกณฑ ์จ านวน 9 คน คิดเป็นร้อยละ 30.00 
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ตารางท่ี 16 แสดงคะแนน/ร้อยละ ของการคิดสร้างสรรค ์- คดิละเอยีดลออ จากแบบทดสอบ 1- 4 มีนกัเรียนจ านวน 30 คน  
ล าดบั แบบทดสอบ

ท่ี 1 
แบบทดสอบ

ท่ี 2 
แบบทดสอบ

ท่ี 3 
แบบทดสอบ

ท่ี 4 
รวม

(16คะแนน) 
คิดเป็น
ร้อยละ 

เกณฑมี์คะแนนไม่
ต ่ากวา่ร้อยละ 80 

1 3 4 3 3 13 81.25 ผา่น 
2 4 4 2 3 13 81.25 ผา่น 
3 2 3 3 3 11 68.75 ไม่ผา่น 
4 3 3 3 2 11 68.75 ไม่ผา่น 
5 2 3 3 2 10 62.50 ไม่ผา่น 
6 3 4 2 4 13 81.25 ผา่น 
7 3 4 4 2 13 81.25 ผา่น 
8 3 4 3 3 13 81.25 ผา่น 
9 4 4 4 3 15 93.75 ผา่น 
10 3 3 4 3 13 81.25 ผา่น 
11 3 3 3 3 12 75.00 ไม่ผา่น 
12 3 3 3 3 12 75.00 ไม่ผา่น 
13 3 4 2 3 12 75.00 ไม่ผา่น 
14 3 3 2 2 10 62.50 ไม่ผา่น 
15 3 3 3 4 13 81.25 ผา่น 
16 3 3 3 2 11 68.75 ไม่ผา่น 
17 4 3 3 4 14 87.50 ผา่น 
18 2 3 4 3 12 75.00 ไม่ผา่น 
19 3 4 2 2 11 68.75 ไม่ผา่น 
20 2 4 3 4 13 81.25 ผา่น 
21 2 4 2 3 11 68.75 ไม่ผา่น 
22 4 3 4 2 13 81.25 ผา่น 
23 3 4 4 3 14 87.50 ผา่น 
24 2 4 3 3 12 75.00 ไม่ผา่น 
25 3 3 3 3 12 75.00 ไม่ผา่น 
26 3 3 3 3 12 75.00 ไม่ผา่น 
27 3 3 4 3 13 81.25 ผา่น 
28 3 4 3 3 13 81.25 ผา่น 
29 3 3 3 3 12 75.00 ไม่ผา่น 
30 3 4 3 4 14 87.50 ผา่น 

จากตารางท่ี 16 แสดงคะแนน/ร้อยละ ของการคิดสร้างสรรค ์- คิดละเอียดลออ จากแบบทดสอบ 1- 
4 มีนกัเรียนจ านวน 30 คน พบวา่มีนกัเรียนผา่นเกณฑ ์จ านวน 15 คน คิดเป็นร้อยละ 50.00 และมี
นกัเรียนท่ีไม่ผา่นเกณฑ ์จ านวน 15 คน คิดเป็นร้อยละ 50.00 
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ภาคผนวก ง 
ตารางการแสดงหาค่า IOC ของเคร่ืองมือ 
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ตารางแสดงการหาค่า IOC ของเคร่ืองมือ 

การหาค่า IOC ของชุดกิจกรรมการเรียนรู้แบบซินเนคติกส์ เพื่อส่งเสริมความคิดสร้างสรรคใ์นงานศิลป์  

ชุดที ่ ข้อที ่
คะแนนความคดิเห็นของ

ผู้เช่ียวชาญ รวม ค่า IOC สรุปผล 
คนที ่1 คนที ่2 คนที ่3 

1 

1.1 1 1 1 3 1.00 ใชไ้ด ้
1.2 1 1 1 3 1.00 ใชไ้ด ้
1.3 1 0 1 2 0.67 ใชไ้ด ้
2.1 1 0 1 2 0.67 ใชไ้ด ้
2.2 0 1 1 2 0.67 ใชไ้ด ้
2.3 1 1 1 3 1.00 ใชไ้ด ้
3.1 1 1 1 3 1.00 ใชไ้ด ้
3.2 1 1 1 3 1.00 ใชไ้ด ้
3.3 1 1 1 3 1.00 ใชไ้ด ้
3.4 1 1 1 3 1.00 ใชไ้ด ้
3.5 1 1 1 3 1.00 ใชไ้ด ้
3.6 1 0 1 2 0.67 ใชไ้ด ้
4.1 0 1 1 2 0.67 ใชไ้ด ้
4.2 1 1 1 3 1.00 ใชไ้ด ้
4.3 1 1 1 3 1.00 ใชไ้ด ้
4.4 1 1 1 3 1.00 ใชไ้ด ้
4.5 1 0 1 2 0.67 ใชไ้ด ้
5.1 1 1 1 3 1.00 ใชไ้ด ้
5.2 1 1 1 3 1.00 ใชไ้ด ้
5.3 1 1 1 3 1.00 ใชไ้ด ้
6.1 1 1 1 3 1.00 ใชไ้ด ้
6.2 1 0 1 2 0.67 ใชไ้ด ้

2 
1.1 1 1 1 3 1.00 ใชไ้ด ้
1.2 1 1 1 3 1.00 ใชไ้ด ้
1.3 1 1 1 3 1.00 ใชไ้ด ้
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2.1 1 1 1 3 1.00 ใชไ้ด ้
2.2 1 1 1 3 1.00 ใชไ้ด ้
2.3 0 1 1 2 0.67 ใชไ้ด ้
3.1 1 1 1 3 1.00 ใชไ้ด ้
3.2 1 1 1 3 1.00 ใชไ้ด ้
3.3 0 1 1 2 0.67 ใชไ้ด ้
3.4 1 1 1 3 1.00 ใชไ้ด ้
3.5 1 1 1 3 1.00 ใชไ้ด ้
3.6 1 1 1 3 1.00 ใชไ้ด ้
4.1 1 1 1 3 1.00 ใชไ้ด ้
4.2 0 1 1 2 0.67 ใชไ้ด ้
4.3 1 1 1 3 1.00 ใชไ้ด ้
4.4 1 1 1 3 1.00 ใชไ้ด ้
4.5 1 1 1 3 1.00 ใชไ้ด ้
5.1 1 1 1 3 1.00 ใชไ้ด ้
5.2 1 1 1 3 1.00 ใชไ้ด ้
5.3 1 1 1 3 1.00 ใชไ้ด ้
6.1 1 1 1 3 1.00 ใชไ้ด ้
6.2 1 0 1 2 0.67 ใชไ้ด ้

3 

1.1 1 1 1 3 1.00 ใชไ้ด ้
1.2 1 0 1 3 1.00 ใชไ้ด ้
1.3 1 1 1 3 1.00 ใชไ้ด ้
2.1 1 1 1 3 1.00 ใชไ้ด ้
2.2 1 1 1 3 1.00 ใชไ้ด ้
2.3 1 1 1 3 1.00 ใชไ้ด ้
3.1 1 1 1 3 1.00 ใชไ้ด ้
3.2 1 1 1 3 1.00 ใชไ้ด ้
3.3 1 1 1 3 1.00 ใชไ้ด ้
3.4 1 0 1 2 0.67 ใชไ้ด ้
3.5 1 1 1 3 1.00 ใชไ้ด ้
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3.6 1 1 1 3 1.00 ใชไ้ด ้
4.1 1 1 1 3 1.00 ใชไ้ด ้
4.2 1 1 1 3 1.00 ใชไ้ด ้
4.3 1 1 1 3 1.00 ใชไ้ด ้
4.4 1 0 1 2 0.67 ใชไ้ด ้
4.5 1 1 1 3 1.00 ใชไ้ด ้
5.1 1 1 1 3 1.00 ใชไ้ด ้
5.2 1 1 1 3 1.00 ใชไ้ด ้
5.3 1 1 1 3 1.00 ใชไ้ด ้
6.1 1 1 1 3 1.00 ใชไ้ด ้
6.2 1 0 1 2 0.67 ใชไ้ด ้

4 

1.1 1 1 1 3 1.00 ใชไ้ด ้
1.2 1 1 1 3 1.00 ใชไ้ด ้
1.3 1 0 1 2 0.67 ใชไ้ด ้
2.1 1 1 1 3 1.00 ใชไ้ด ้
2.2 1 1 1 3 1.00 ใชไ้ด ้
2.3 0 1 1 2 0.67 ใชไ้ด ้
3.1 1 1 1 3 1.00 ใชไ้ด ้
3.2 0 1 1 2 0.67 ใชไ้ด ้
3.3 1 1 1 3 1.00 ใชไ้ด ้
3.4 1 1 1 3 1.00 ใชไ้ด ้
3.5 1 1 1 3 1.00 ใชไ้ด ้
3.6 1 1 1 3 1.00 ใชไ้ด ้
4.1 1 1 1 3 1.00 ใชไ้ด ้
4.2 0 1 1 1 0.67 ใชไ้ด ้
4.3 1 1 1 3 1.00 ใชไ้ด ้
4.4 1 1 1 3 1.00 ใชไ้ด ้
4.5 1 1 1 3 1.00 ใชไ้ด ้
5.1 1 1 1 3 1.00 ใชไ้ด ้
5.2 1 1 1 3 1.00 ใชไ้ด ้
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5.3 1 1 1 3 1.00 ใชไ้ด ้
6.1 1 1 1 3 1.00 ใชไ้ด ้
6.2 1 0 1 2 0.67 ใชไ้ด ้

 

1.1 1 1 1 3 1.00 ใชไ้ด ้
1.2 1 1 1 3 1.00 ใชไ้ด ้
1.3 1 1 1 3 1.00 ใชไ้ด ้
2.1 1 1 1 3 1.00 ใชไ้ด ้
2.2 1 1 1 3 1.00 ใชไ้ด ้
2.3 1 1 1 3 1.00 ใชไ้ด ้
3.1 1 1 1 3 1.00 ใชไ้ด ้
3.2 1 1 1 3 1.00 ใชไ้ด ้
3.3 1 1 1 3 1.00 ใชไ้ด ้
3.4 1 1 1 3 1.00 ใชไ้ด ้
3.5 1 1 1 3 1.00 ใชไ้ด ้
3.6 1 1 1 3 1.00 ใชไ้ด ้
4.1 1 1 1 3 1.00 ใชไ้ด ้
4.2 1 1 1 3 1.00 ใชไ้ด ้
4.3 1 0 1 2 0.67 ใชไ้ด ้
4.4 1 1 1 3 1.00 ใชไ้ด ้
4.5 1 1 1 3 1.00 ใชไ้ด ้
5.1 1 1 1 3 1.00 ใชไ้ด ้
5.2 1 1 1 3 1.00 ใชไ้ด ้
5.3 1 1 1 3 1.00 ใชไ้ด ้
6.1 1 1 1 3 1.00 ใชไ้ด ้
6.2 1 0 1 2 0.67 ใชไ้ด ้
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การหาค่า IOC ของแบบประเมินทกัษะการคิดสร้างสรรค ์

ข้อที่ 
คะแนนความคดิเห็นของผู้เช่ียวชาญ 

รวม ค่า IOC สรุปผล 
คนที ่1 คนที ่2 คนที ่3 

1 1 1 1 3 1.00 ใชไ้ด ้
2 1 0 1 2 0.67 ใชไ้ด ้
3 1 1 1 3 1.00 ใชไ้ด ้
4 1 1 1 3 1.00 ใชไ้ด ้
5 1 1 1 3 1.00 ใชไ้ด ้

 
การหาค่า IOC ของแบบสอบถามความพึงพอใจ 

ข้อที่ 
คะแนนความคดิเห็นของผู้เช่ียวชาญ 

รวม ค่า IOC สรุปผล 
คนที ่1 คนที ่2 คนที ่3 

1 1 1 1 3 1.00 ใชไ้ด ้
2 1 1 1 3 1.00 ใชไ้ด ้
3 1 1 1 3 1.00 ใชไ้ด ้
4 1 1 1 3 1.00 ใชไ้ด ้
5 1 0 1 2 0.67 ใชไ้ด ้
6 1 1 1 3 1.00 ใชไ้ด ้
7 0 1 1 1 0.67 ใชไ้ด ้
8 1 1 1 3 1.00 ใชไ้ด ้
9 1 1 1 3 1.00 ใชไ้ด ้
10 1 1 1 3 1.00 ใชไ้ด ้
11 0 1 1 2 0.67 ใชไ้ด ้
12 1 1 1 3 1.00 ใชไ้ด ้
13 1 1 1 3 1.00 ใชไ้ด ้
14 0 1 1 1 0.67 ใชไ้ด ้
15 1 0 1 2 0.67 ใชไ้ด ้
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