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ABSTRACT 

 

At present, the Office of the Courts of Justice has used information technology system 

to improve the operation of the organization according to the policy of the President of the Supreme 

Court and the Strategic Court for the Court of Justice 2018-2021. Strategy I (Innovation): 

Developing the innovation of the justice administration of the Court of Justice aims to facilitate the 

administration of case and the service of the Courts of Justice to be fast, precious, and less spending. 

The Office of the Court of Justice has established the system for distributing documents and 

announcing an investigation by promoting via e-Notice System which is available on the website 

and has been used since November 4, 2018. The e-Notice System has been included in the digital 

development plan of the Courts of Justice 2019-2021. Strategy 1 - No. 8 is to develop an 

information system to enhance the function of justice fair and development according to the above 

policy. Currently, the e-Notice System does not support to display via smartphone. It is difficult for 

users to access the system via their own smartphone. News reading, opening files, searching for 

announcements including to notification of new announcements can be used via computer devices 

only. 

This thematic paper presents the analyzing and designing web services for e–Notice 

System : A Documents and Announcements Distribution System on Smart Phone : A Case Study 

of Count of Justice in Thailand. In addition, the paper is also proposing the development of the e-

Notice System on smart phone to provide a new way to access the documents and announcements 

for litigants and others people and to make the system more effective and completed. Thus, the 

proposed system conforms to the policy of the President of the Supreme Court, the Strategic Court 

for the Court of Justice 2018-2021 and the digital development plan of the Courts of Justice. 
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บทที ่1 

บทนํา 

 

1.1  ท่ีมา  และความสําคัญของงาน 

ปัจจุบนัสํานักงานศาลยุติธรรมไดน้าํระบบเทคโนโลยีสารสนเทศมาใช้เพื่อการพฒันา 

การดาํเนินงานขององคก์ร ตามนโยบายประธานศาลฎีกา  และแผนยทุธศาสตร์ศาลยติุธรรม พ.ศ. 2561-2564 

ยุทธศาสตร์ท่ี I (Innovation) : พฒันานวตักรรมการอาํนวยความยุติธรรมของศาลยุติธรรมมีเป้าประสงค์

ใหก้ารบริหารคดี  และการบริการของศาลยติุธรรมมีความสะดวก รวดเร็ว  และเสียค่าใชจ่้ายนอ้ยลง

ทางสํานักงานศาลยุติธรรมจึงไดร้ะบบการส่งเอกสาร  และการประกาศนัดไต่สวนโดยวิธีการลง

โฆษณาทางส่ือเทคโนโลยีสารสนเทศ (e-Notice System) โดยเปิดให้บริการผ่านเว็บไซต ์ และเร่ิมใช้

งานตั้ งแต่วันท่ี  4 พฤศจิกายน  2561  และในปัจจุบันระบบ e-Notice System ได้ถูกบรรจุอยู่ใน

แผนพัฒนาดิจิทัลศาลยุติธรรม พ.ศ. 2562-2564  ยุทธศาสตร์ท่ี  1 ลําดับท่ี 8 พัฒนาระบบงาน

สารสนเทศเพื่อยกระดบังานอาํนวยความยติุธรรมอีกดว้ย 

จากการศึกษาการใช้งานของผูใ้ช้งานระบบ e-Notice System ท่ีผูวิ้จยัเป็นผูพ้ฒันาขึ้น

พบวา่การเขา้ถึงการให้บริการ  และการประชาสัมพนัธ์ให้กบัประชาชนมีความสําคญั  และจาํเป็นตอ้ง

มีการปรับปรุงเพื่อขยายการให้บริการไปยงักลุ่มผูใ้ช้งานกลุ่มอ่ืนให้สามารถเข้าใช้งานได้ง่าย 

สะดวกรวดเร็ว อีกทั้งยงัพบวา่มีการเขา้ใชง้านเวบ็ไซตผ์า่นอุปกรณ์สมาร์ทโฟนมีจาํนวนมากกวา่การ

เขา้ใช้งานผ่านเคร่ืองคอมพิวเตอร์  และเพื่อสอดคลอ้งกับการพฒันาตามนโยบายข้างตน้ ในปัจจุบัน

ระบบ e-Notice System ยงัไม่รองรับการแสดงผลผ่านเทคโนโลยีสมาร์ทโฟนทาํให้ผูใ้ชง้านไม่ไดรั้บ

ความสะดวกในการเขา้ใช้งาน การเปิดอ่านขอ้มูล การเปิดอ่านไฟล์ การคน้หาประกาศ รวมไปถึง

การแจง้เตือนประกาศใหม่ ทาํให้จาํกดัผูใ้ชง้านอยู่แค่เพียงอุปกรณ์คอมพิวเตอร์เท่านั้น  และเม่ือมีการ

นําแนวคิดน้ีผสานเข้ากับเทคโนโลยีการส่ือสาร  และอินเตอร์เน็ต จึงทําให้เกิดการพัฒนาเป็น 

เวบ็เซอร์วิสขึ้น 

เว็บเซอร์วิส (Web Services) หรือ Web API คือระบบซอฟต์แวร์ท่ีออกแบบมา เพื่อ

สนบัสนุนการแลกเปล่ียนขอ้มูลกนั ระหว่างเคร่ืองคอมพิวเตอร์ผ่านระบบเครือข่าย เพราะการใชไ้อที 

ในองคก์ร ไม่ไดจ้าํกดัอยูเ่พียงการใชซ้อฟตแ์วร์สําเร็จรูปบนเคร่ืองคอมพิวเตอร์ Desktop แบบ Stand-Alone 

เพื่อบันทึกขอ้มูลของบุคลากร ซ่ึงไม่เพียงพอต่อการทาํงานท่ีเพิ่มขึ้นอีกต่อไป แต่ยงัจาํเป็นต้อง
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วิเคราะห์และบริการจดัการขอ้มูล  และสร้างบริการในเชิงลึกอีกมาก ดงันั้นเวบ็เซอร์วิส จึงกา้วเขา้มา 

มีบทบาทสําคญั  และถูกนาํมาประยุกต์ใช้ในการบริหารจดัการงานของแทบทุกองค์กร รวมไปถึง

การพฒันาต่อยอดระบบเดิมท่ีมีอยูแ่ลว้ใหร้องรับการเช่ือมโยงขอ้มูลกบัอุปกรณ์สมาร์ทโฟน  

สารนิพนธ์น้ีจึงนาํเสนอ การวิเคราะห์  และออกแบบการพฒันาเวบ็เซอร์วิสสําหรับ อีโนทีส 

ซิสเต็ม : ระบบการเผยแพร่เอกสารและประกาศบนสมาร์ทโฟน : กรณีศึกษา ศาลยุติธรรม 

ในประเทศไทย เพื่อเพิ่มช่องทางการเขา้ใชง้านการประชาสัมพนัธ์ระบบแก่คู่ความ  และประชาชน 

พฒันาระบบให้มีประสิทธิภาพ  และสมบูรณ์ยิง่ขึ้น เป็นการพฒันาท่ีสอดคลอ้งกบันโยบายประธาน

ศาลฎีกา  และเพื่อให้เกิดประโยชน์ในการพฒันาระบบเพื่อสนับสนุนการอาํนวยความสะดวกให้กบั

ประชาชนไดอ้ย่างมีประสิทธิภาพ  และนอกจากน้ียงัสามารถนาํกรณีศึกษาน้ีไปเป็นแนวทางในการ

พฒันา  และปรับปรุงระบบซอฟตแ์วร์อ่ืน  ๆ  ท่ีมีลกัษณะคลา้ยคลึงกนัไดอี้กต่อไป 

 

1.2  วัตถุประสงค์ของการศึกษา 

1.  เพื่อศึกษาปัญหา  และหาแนวทางในการพัฒนาเว็บเซอร์วิสสําหรับ อีโนทีส ซิสเต็ม : 

ระบบการเผยแพร่เอกสาร  และประกาศบนสมาร์ทโฟน : กรณีศึกษา ศาลยุติธรรมในประเทศไทย 

เพื่อวิเคราะห์  และออกแบบระบบงานให้มีความเหมาะสมสอดคลอ้งกบันโยบาย มีการปรับปรุง

ขยายการใหบ้ริการไปยงักลุ่มผูใ้ชง้านกลุ่มอ่ืนใหส้ามารถเขา้ใชง้านไดง้่าย โดยผา่นอุปกรณ์สมาร์ทโฟน   

2.  เพื่อสนับสนุน  และอาํนวยความสะดวกในการพฒันาระบบการบริการของศาลยุติธรรม 

ทาํให้ประชาชนเข้าถึงกระบวนการพิจารณาคดีของศาลได้โดยสะดวก รวดเร็ว  และประหยดั

ค่าใชจ่้าย  

 

1.3  ประโยชน์  และผลท่ีคาดว่าจะได้รับ 

1. ได้เว็บเซอร์วิสหรือเว็บ API เพื่อเป็นตวักลางในการทาํงานเช่ือมต่อรับส่งขอ้มูลกนัภายใน

ระบบระหว่างเซิร์ฟเวอร์  และไคลเอนต์ สําหรับ อีโนทีส ซิสเต็ม : ระบบการเผยแพร่เอกสารและ

ประกาศบนสมาร์ทโฟน : กรณีศึกษา ศาลยติุธรรม ในประเทศไทย 

2. ไดแ้อปพลิเคชนับนอุปกรณ์สมาร์ทโฟนสําหรับ อีโนทีส ซิสเต็ม : ระบบการเผยแพร่เอกสาร

และประกาศบนสมาร์ทโฟน : กรณีศึกษา ศาลยติุธรรมในประเทศไทย 

3. ยกระดับการให้บริการแก่ประชาชน  และประชาชนทั่วไปสามารถเข้าถึงระบบด้วย

เทคโนโลยสีมาร์ทโฟน  
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1.4  ขอบเขตการศึกษา 

ในการพฒันา อีโนทีส ซิสเต็ม : ระบบการเผยแพร่เอกสารและประกาศบนสมาร์ทโฟน : 

กรณีศึกษา ศาลยุติธรรม ในประเทศไทย ได้นําเทคโนโลยีเว็บเซอร์วิสและโมบายแอปพลิเคชันมา

ประยกุตใ์ชเ้พื่อสนบัสนุนการดาํเนินการใหเ้กิดประสิทธิภาพ ซ่ึงมีขอบเขตดงัน้ี  

1.  พฒันาในรูปแบบของแอปพลิเคชันบนอุปกรณ์สมาร์ทโฟน สามารถใช้งานได้ในระบบ 

ปฏิบติัการ iOS  

2.  พัฒนาการใช้งาน ให้คู่ความในคดีสามารถตรวจสอบประกาศท่ีเก่ียวข้องกับตนเอง 

และประชาชนทัว่ไปสามารถเขา้มาติดตามประกาศของสาํนกังานศาลยติุธรรมได ้

3.  นาํขอ้มูลจากฐานขอ้มูลระบบ e-Notice System รวบรวมขอ้มูลความตอ้งการของผูใ้ช้งาน 

รวมถึงเอกสารท่ีเก่ียวขอ้ง วิเคราะห์ขอ้มูลท่ีไดจ้ากการศึกษา และรวบรวม ออกแบบระบบ  และการ

เช่ือมโยงขอ้มูลระหว่างสมาร์ทโฟนกบัขอ้มูลระบบ e-Notice System ในรูปแบบเวบ็เซอร์วิสแบบ 

RESTful API 

4. ขอ้มูลท่ีจดัเก็บในฐานขอ้มูล  

4.1 ขอ้มูลผูใ้ชง้าน  

4.2 ขอ้มูลประกาศ 

4.3 ขอ้มูลประกาศท่ีสนใจ 

 



 

 

บทที ่2 

แนวคดิ ทฤษฎี  และงานวจัิยที่เกีย่วข้อง 

 

ในการพฒันา อีโนทีส ซิสเต็ม : ระบบเผยแพร่เอกสาร  และประกาศบนสมาร์ทโฟน 

: กรณีศึกษา ศาลยุติธรรม ในประเทศไทย ผูวิ้จยัได้ทาํการศึกษาแนวคิด ทฤษฎี  และงานวิจยัท่ี

เก่ียวขอ้ง เพื่อเป็นแนวทางในการวิเคราะห์  และออกแบบระบบให้มีประสิทธิภาพ โดยเน้ือหาท่ี

ผูวิ้จยัศึกษามีดงัน้ี 

2.1   หลกัเกณฑ์  และวิธีการส่งเอกสาร  และการประกาศนัดไต่สวนโดยวิธีลงโฆษณา

ทางส่ือเทคโนโลยสีารสนเทศ 

2.2  Web Services (เวบ็เซอร์วิส)  

2.3  REST : Representational State Transfer (เรสต)์ 

2.4  JavaScript Object Notation (JSON) 

2.5  Mobile Application (โมบายแอปพลิเคชนั) 

 

2.1  หลักเกณฑ์  และวิธีการส่งเอกสาร  และการประกาศนัดไต่สวนโดยวิธีลงโฆษณาทางส่ือ

เทคโนโลยีสารสนเทศ 

 สํานักงานศาลยุติธรรมไดด้าํเนินการระบบการส่งเอกสาร  และการประกาศนัดไต่สวน

โดยวิ ธีการลงโฆษณาทาง ส่ือเทคโนโลยีสารสนเทศ (e-Notice System) ขึ้ นเพื่อเป็นระบบ

อิเล็กทรอนิกส์กลางสําหรับศาลใช้ในการประกาศนัดไต่สวนคาํร้องขอต่าง  ๆ  เช่น คาํร้องขอตั้ง

ผูจ้ดัการมรดก คาํร้องขอจดทะเบียนรับรองบุตร แทนการประกาศทางหนงัสือพิมพ ์หรือใชล้งโฆษณา

ประกาศคาํฟ้อง  และเอกสารทางคดีอ่ืน  ๆ  ในกรณีท่ีไม่สามารถส่งดว้ยเจา้พนกังานศาลหรือวิธีอ่ืนได ้

โดยคู่ความ ทนายความ  และผูมี้ส่วนเก่ียวขอ้งสามารถขอใหศ้าลประกาศนดัไต่สวนคาํร้องขอหรือลง

โฆษณาเอกสารทางคดีต่าง  ๆ  ดว้ยระบบ e-Notice System โดยไม่เสียค่าใชจ่้ายแต่อยา่งใด  และผูมี้ส่วน

เก่ียวข้อง ตลอดจนประชาชนทั่วไปสามารถติดตามประกาศของศาลผ่ านทาง เว็บไซต์  

https://enotice.coj.go.th ไดโ้ดยสะดวก รวดเร็ว  และไม่เสียค่าใช้จ่ายเช่นเดียวกัน ซ่ึงจะเป็นการเพิ่ม

ประสิทธิภาพในการประกาศเอกสารทางคดีต่าง  ๆ  ของศาล  และทาํให้ประชาชนสามารถประหยดั
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ค่าใชจ่้ายในการประกาศทางหนงัสือพิมพ ์อีกทั้งลดขั้นตอนระยะเวลาในกระบวนพิจารณาของศาล

ไดอ้ยา่งมาก 

 ทั้งน้ี จึงมีประกาศสํานกังานศาลยุติธรรม เร่ือง หลกัเกณฑ ์ และวิธีการส่งเอกสาร  และ

การประกาศนัดไต่สวนโดยวิธีลงโฆษณาทางส่ือเทคโนโลยีสารสนเทศ เพื่อให้การประกาศนัดไต่

สวนคาํร้องขอ  และการส่งคาํฟ้องหรือเอกสารทางคดีอ่ืน  ๆ  ผ่านทางระบบอิเล็กทรอนิกส์เป็นไป

อย่างมีประสิทธิภาพ  และประชาชนสามารถเขา้ถึงกระบวนพิจารณาคดีของศาลได้โดยสะดวก 

รวดเร็ว  และประหยดัค่าใชจ่้าย โดยการใชส่ื้อเทคโนโลยสีารสนเทศ สามารถดูรายละเอียดประกาศ

ฉบบัเตม็ไดท่ี้ ภาคผนวก ก 

 

2.2  Web Services (เว็บเซอร์วิส)  

2.2.1  จุดเร่ิมตน้ของเวบ็เซอร์วิส 

ในปัจจุบนัเทคโนโลยีอินเทอร์เน็ตไดพ้ฒันาไปอยา่งรวดเร็ว ทาํใหก้ารแลกเปล่ียนขอ้มูล

ระหวา่งองคก์รทาํไดอ้ยา่งรวดเร็ว มีประสิทธิภาพ ใหบ้ริการลูกคา้ไดร้วดเร็วทุกท่ีทุกเวลา ตวัอยา่งเช่น 

การศึกษาในปัจจุบนั ผูเ้รียนสามารถคน้ควา้ขอ้มูลประกอบการเรียนผ่านทางอินเตอร์เน็ต ทาํให้จุด

ศูนยก์ลางของการเรียนรู้ไม่จาํกัดอยู่ในห้องเรียนเพียงอย่างเดียว ผูเ้รียนสามารถเขา้ถึงขอ้มูลได้

หลากหลาย ทาํใหเ้กิดการเรียนรู้เร่ืองต่าง  ๆ  เพิ่มขึ้นเป็นอยา่งมาก 

เม่ือองคก์รต่าง  ๆ  ไดใ้ชเ้ทคโนโลยีอินเทอร์เน็ตเพิ่มมากขึ้น การแลกเปล่ียนขอ้มูลจึงมี 

เพิ่มมากขึ้นเป็นลาํดบัเช่นกัน สมยัก่อนการติดต่อส่ือสารแลกเปล่ียนขอ้มูลระหว่างองค์กรมีปัญหา

อยา่งมาก เพราะองคก์รแต่ละองคก์รมกัมีแอปพลิเคชนั หรือระบบท่ีใชง้านแตกต่างกนั เหตุน้ีเองการ

ส่งขอ้มูลระหว่างองค์กรนั้น ตอ้งผ่านการปรับเปล่ียนขอ้มูลท่ีส่งหากนัให้อยู่ในรูปแบบท่ีเหมือนกนั 

หรือตามขอ้ตกลงก่อนจึงสามารถส่งขอ้มูลหากันได ้สร้างความลาํบากยุ่งยากเป็นอย่างมากในการ

ส่งผา่นขอ้มูล ยกตวัอยา่งดงัภาพท่ี 2.1 
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ภาพท่ี 2.1  การส่งขอ้มูลต่างแพลตฟอร์ม ซ่ึงส่งผลกระทบต่อบุคคลในการเปล่ียนขอ้มูลเพื่อใหเ้ขา้

กนัไดก้บัระบบ 

 

ท่ีมา:  internet.nectec.or.th 

 

การท่ีจะได้ปรับเปล่ียนให้สามารถเช่ือมต่อเพื่อแลกเปล่ียนขอ้มูลนั้นจึงมีขั้นตอนท่ียุ่งยาก  และ

ซบัซอ้นมากเสียค่าใชจ่้ายในการปรับปรุง หรือปรับเปล่ียนระบบค่อนขา้งสูง 

ดว้ยเหตุน้ีเองจึงมีความจาํเป็นตอ้งมีมาตรฐานกลางเพื่อใช้เป็นมาตรฐานเพื่อใชส้ําหรับ

แลกเปล่ียนขอ้มูลระหว่างแพลตฟอร์ม หรือระหว่างแอปพลิเคชนัท่ีแตกต่างกนั มาตรฐานดงักล่าว 

ถูกเรียกวา่ เวบ็เซอร์วิส (Web Services) 

เทคโนโลยก่ีอนหนา้ท่ีจะมาเป็นเวบ็เซอร์วิสนั้นมีอยูม่ากมาย บริษทัผูผ้ลิตซอฟตแ์วร์ราย

ใหญ่ ไดพ้ฒันาเทคโนโลยขีึ้นมาหลากหลายเพื่อแลกเปล่ียนขอ้มูล  และประมวลผลแบบกระจายบน

เครือข่ายคอมพิวเตอร์ หรือเรารู้จกักันในปัจจุบันว่า การประมวลผลแบบกระจาย (Distributed 

Computing) 

เทคโนโลยดีงักล่าวจะช่วยให้เกิดประสิทธิภาพส่งในการประมวลผล เพราะมีการกระจาย

การประมวลขอ้มูลไปเป็น Node บนระบบเครือข่าย  และสามารถทาํงานพร้อมกนัได ้โดยใชห้ลกัการ

ท่ีเรียกวา่ parallel processing แอปพลิเคชนัสามารถคุยกนัไดโ้ดยใชห้ลกัการดงักล่าว ตวัอยา่งเช่น 

 1.  Client – Server Application 

 2.  CORBA Technology 

 3.  SUN Java RMI 
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จากหลกัการดงักล่าวเราสามารถแสดงลกัษณะของ Distributed Computing Model ไดด้งั

ภาพท่ี 2.2   

 

 
 

ภาพท่ี 2.2  แสดงลกัษณะการประมวลผลแบบกระจาย (Distributed Computing Model) 

 

ท่ีมา:  internet.nectec.or.th  
 

จากเทคโนโลยีท่ีพฒันามาจากบริษทัยกัษ์ใหญ่นั้น ถึงแมว้่าจะกระจายการประมวลผล  

และสามารถแลกเปล่ียนข้อมูลเข้าหากันได้ แต่ยงัมีความยุ่งยากในการพฒันาเป็นอย่างมาก  และ

จาํเป็นตอ้งใชแ้พลตฟอร์มเดียวกนัเท่านั้น จากปัญหาดงักล่าวน้ีเอง จึงเกิดแนวคิดว่า ทาํอยา่งไรจึงจะ

ทาํใหแ้อปพลิเคชนัท่ีเขียนโดยใชภ้าษาท่ีแตกต่างกนั ระบบปฏิบติัการคนละแบบกนั สามารถคุยกนัได ้

จึงเป็นท่ีมาของเทคโนโลยีเว็บเซอร์วิสในปัจจุบนั ความหมายหลกั ๆ ของเว็บเซอร์วิสจึงหมายถึง 

บริการซอฟต์แวร์ท่ีออกแบบเพื่อแลกเปล่ียนขอ้มูลระหว่างแอปพลิเคชนักบัแอปพลิเคชนัดว้ยกนั

ผา่นระบบเครือข่าย โดยมีภาษากลางท่ีใชก้ารแลกเปล่ียนขอ้มูล 

2.2.2  ทาํไมตอ้งใชเ้วบ็เซอร์วิส 

การใชเ้วบ็เซอร์วิสมีหลกัการท่ีเอ้ือประโยชน์  และเหมาะสมในการใชง้านดงัน้ี คือ 

1.  การใช้เว็บเซอร์วิสในการแลกเปล่ียนหรือส่งผ่านขอ้มูลระหว่างแพลตฟอร์มนั้นจะ 

อยูใ่นรูปแบบของเอกสารภาษา JSON โดยส่งผา่นขอ้มูลผา่นทางโปรโตคอล HTTP พอร์ต 80 ดงันั้นจึง

สามารถส่งผา่นขอ้มูลไดโ้ดยไม่มีปัญหาเก่ียวกบัการป้องกนัต่าง  ๆ  เช่น Firewall 

2.  เวบ็เซอร์วิสสามารถทาํงานขา้มแพลตฟอร์ม  และสามารถใชภ้าษาโปรแกรมต่าง  ๆ 

อ่านขอ้มูลท่ีส่งผา่นหากนัได ้โดยขอ้มูลท่ีส่งผา่นหากนัจะอยูบ่นพื้นฐานของภาษา JSON 
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3.  เวบ็เซอร์วิสสามารถสร้าง  และพฒันาอย่างง่ายดาย เพราะปัจจุบนัภาษาในการเขียน

โปรแกรมท่ีนิยมใช้ สนับสนุนการส่งผ่าน  และแลกเปล่ียนข้อมูลแบบเว็บเซอร์วิส  และมี 

ฟรีซอฟต์แวร์ท่ีเก่ียวขอ้งท่ีสนับสนุนการทาํงานของเว็บเซอร์วิส เช่น COM Component, JAVA, 

PHP, Golang เป็นตน้ 

4.  เวบ็เซอร์วิสสามารถต่อยอดจากระบบเดิมท่ีมีอยู่โดยไม่ตอ้งแกไ้ขระบบใหม่ แค่เพียง

เพิ่มเติมส่วนของเว็บเซอร์วิสไปเท่านั้น ทาํให้ง่ายต่อการพฒันา  และไม่จาํเป็นตอ้งรู้การทาํงาน 

ของแอปพลิเคชนัเดิมทั้งหมด  

2.2.3  ความหมายของเวบ็เซอร์วิส 

เวบ็เซอร์วิสเป็นเทคโนโลยีท่ีทาํให้โปรแกรมประยุกตต่์าง ๆ ท่ีพฒันาขึ้นโดยมีพื้นฐาน

ทางด้านภาษา  และสถาปัตยกรรมท่ีแตกต่างกัน สามารถส่ือสารแลกเปล่ียนขอ้มูลกันได้โดยใช้

ภาษา  และสถาปัตยกรรมท่ีแตกต่างกนั สามารถส่ือสารแลกเปล่ียนขอ้มูลกนัไดโ้ดยใชภ้าษาเอ็กซ์

เอ็มแอล เป็นภาษากลางในการส่ือสารแลกเปล่ียนขอ้มูลโดยอาศยัโพรโทคอลเอชทีทีพี (Hypertext 

Transfer Protocol:HTTP)  และใชร่้วมกบัมาตรฐานเก่ียวกบัเวบ็อ่ืนๆ เวบ็เซอร์วิสใชภ้าษาดบัเบิ้ลยูเอ

สดีแอล (Web Services Description Language: WSDL)ฟฟ ในการอธิบายถึงรูปแบบการบริการขอ้มูล 

การใชง้านเวบ็เซอร์วิสปัจจุบนัอาจอยูใ่นรูปแบบของโซพ (Simple Object Access Protocol: SOAP) 

ตามแบบมาตรฐานแบบดั้งเดิมหรือตามแนวทางแบบเรสต ์ (Representational State Transfer: REST) 

ท่ีเรียบง่ายไม่ซับซ้อน โดยมีหน่วยงานหลกัท่ีดูแลมาตรฐาน  และสถาปัตยกรรมของเว็บเซอร์วิสคือ

โอเอซิส (OASIS)  และดบัเบิ้ลยทูรีซี (W3C) เวบ็เซอร์วิสสามารถทาํงานร่วมกนัไดก้บัทุกแฟลตฟอร์ม 

(Platform Independent) หรือสามารถทํางานได้บนระบบปฏิบัติการท่ีแตกต่างกันได้  และเว็บ

เซอร์วิสสามารถทาํงานร่วมกนัไดก้บัทุกภาษาโปรแกรม 

2.2.4  ประเภทเวบ็เซอร์วิส 

กล่าวมาถึงตรงน้ีหลายท่านคงยงันึกภาพไม่ออก เพื่อใหเ้ห็นภาพอยา่งไดช้ดัเจนมากยิ่งขึ้น

ขอยกตวัอย่าง เช่น ปกติแลว้ถา้เราตอ้งการสร้างเว็บไซต์ซักหน่ึงเว็บเพจ เพื่อให้คนทัว่ไปได้อ่าน 

และเขา้ใจไดเ้ราตอ้งใชภ้าษา HTML ในการสร้าง  และแสดงผลหนา้เวบ็ แต่ถา้เราตอ้งการสร้างเวบ็เซอร์วิส

เป้าหมายของเราจะไม่ใช่คนทัว่  ๆ  ไปแลว้ แต่จะเปล่ียนเป็นเคร่ืองคอมพิวเตอร์มาอ่านแลว้เขา้ใจแทน 

ซ่ึงตอ้งเปล่ียนจาก HTML เป็นรูปแบบของ JSON หรือ XML แทน ท่ีเป็นรูปแบบของขอ้มูลมาตรฐาน

เพื่อใชแ้ลกเปล่ียนระหวา่งกนัของระบบคอมพิวเตอร์ 

นอกเหนือจากนกัพฒันาเวบ็เซอร์วิสจะตอ้งมีความรู้ของรูปแบบของขอ้มูล JSON หรือ 

XML แลว้ นักพฒันาจะตอ้งมีความรู้ความเขา้ใจศึกษาเร่ืองรายละเอียดกระบวนการทาํงานพื้นฐาน

ของ HTTP ซ่ึงเปรียบเสมือนตวักลางท่ีใชส้ําหรับรับส่งขอ้มูลของเวบ็รีเควสต ์(Request)  และเรสพอนต ์
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(Response) โดยเราจะอาศยัขอ้มูลท่ีถูกส่งซ่ึงประกอบดว้ยเมตา้เดตา้จาํนวนมากมาใชเ้ป็นขอ้มูลพื้นฐาน

ในการสร้างออกแบบเวบ็เซอร์วิส ไดแ้ก่ รหสัสถานะของ HTTP, Header HTTP, คาํสั่ง ของ HTTP เป็นตน้ 

ประเภทของเวบ็เซอร์วิสโปรโตดคอลท่ีทาํงานอยูบ่น HTTP ท่ีไดรั้บความนิยมปัจจุบนั ไดแ้ก่ 

1.  RPC การทาํงานจะเหมือนการเรียกใช้ฟังก์ชนั  และการส่งพารามิเตอร์ไปให้ตรงตาม

จาํนวนท่ีเวบ็เซอร์วิสตอ้งการ ซ่ึงเราจะเห็นการทาํงานของ RPC ในรูปแบบของ XML-RPC หรือ JSON-

RPC 

2.  SOAP (Simple Object Access Protocol) เป็นเซอร์วิสท่ีต่อยอดมาจาก XML-RPC 

มีมาตรฐานการร่างเซอร์วิสท่ีเป็นทางการ ตวัเซอร์วิสของ SOAP จาํเป็นตอ้งมี WSDL (Web Service 

Description Language) เพื่อใชอ้ธิบายฟังก์ชนัการทาํงานของเว็บเซอร์วิสนั้น ปัจจุบนัโปรแกรมม่ิง

หลาย  ๆ  ภาษาไดเ้ตรียมไลบราบ่ีสําหรับการทาํงานกบั SOAP เพื่ออาํนวยความสะดวกไม่ให้มนัใชง้าน

ยากจนเกินไป 

3.  REST (REpresentational Sate Transfer) มันเองไม่ใช่โปรโตคอล กล่าวได้ว่า REST 

เป็นเร่ืองของหลกัการออกแบบมากกว่า เพราะตวัมนัเป็นอินเตอร์เฟส  และพร้อมทั้งมีฟอร์แมตของ

ขอ้มูลตวัเอง (ในความเขา้ใจของผม REST คือการประยุกต์ความรู้  และต่อยอดความสามารถของ 

HTTP บวกความรู้การออกแบบเร่ือง Design Pattern โดยใช้รูปแบบขอ้มูล JSON เป็นหลกัในการ

ดาํเนินงาน) โดยท่ี REST เองจะมีส่วนประกอบหลัก 2 ตัวคือ รีซอร์ส (Resource)  และแอกชั่น 

(Action) ท่ีสามารถทาํไดก้บัรีซอร์สนั้น  ๆ  โดยแอกชัน่เหล่านั้นจะเกิดขึ้นไดด้ว้ยการส่งเวิร์บ (Verb) 

ท่ีถูกตอ้งมาท่ีรีซอร์สนั้น  ๆ 

การใชเ้ซอร์วิส ณ ปัจจุบนั รูปแบบเซอร์วิสดว้ยแนวคิดแบบ REST เป็นท่ีนิยมอยา่งกวา้งขวาง

นั้นคือ RESTful Service ด้วยเหตุผลเพราะด้วยความเรียบง่ายเร่ืองกระบวนการทาํงาน โดยใช้

ความสามารถของ HTTP ซ่ึงเป็นพื้นฐานของเทคโนโลยีเวบ็ซ่ึงสามารถทาํงานไดทุ้กแพลตฟอร์มอยู่แลว้ 

โดยตวั REST เองเป็นกระบวนการเปิดซอร์วิส CRUD (Create, Read*, Update, Delete) มีความสัมพนัธ์กบั

ขอ้มูลท่ีแข็งแกร่งมาก จุดเด่นสําคญัในเร่ืองของการออกแบบมาเพื่อให้ lightweight คือมีนํ้ าหนกัเบา 

เหมาะท่ีจะถูกนาํไปเป็นชั้นของเซอร์วิสในสถายปัตยกรรมเชิงเซอร์วิสเป็นอย่างมาก ทาํให้การใช้

ทรัพยากร  และพลงังานของเคร่ืองแม่ข่ายน้อยมากเม่ือเปรียบกบัแบบอ่ืน  และรองรับการเรียกใช้งาน

ของเคร่ืองลูกข่ายไดเ้ป็นจาํนวนมาก 

2.2.5  การบริการเวบ็เซอร์วิส 

การบริการของเวบ็เซอร์วิสมีหลายรูปแบบ แต่รูปแบบท่ีเป็นท่ีนิยมกนัคือ โซพ (Simple 

Object Access Protocol: SOAP)  และเรสต ์(Representational State Transfer: REST) เวบ็เซอร์วิสแบบ

โซพ (SOAP) จะเป็นรูปแบบมาตรฐานดั้งเดิมตั้งแต่เร่ิมตน้ของเว็บเซอร์วิส ส่วนเว็บเซอร์วิสแบบ
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เรสต์ (REST) เป็นมาตรฐานใหม่ท่ีกาํลงัเป็นท่ีนิยมผูใ้ห้บริการเว็บเซอร์วิสหลายรายในปัจจุบนัมี

การปรับเปล่ียน  และมุ่งเน้นการให้บริการข้อมูลท่ีเป็นเว็บเซอร์วิสแบบเรสต์มากขึ้น เน่ืองจาก

สามารถให้บริการผูใ้ช้ไดง้่าย  และใช้เทคโนโลยีท่ีไม่ซับซ้อน เพียงแค่ผูใ้ช้บริการมีโปรแกรมเว็บ

บราวเซอร์  และศึกษาคู่มือการใชง้านผ่านทางเว็บไซตข์องผูใ้ห้บริการก็สามารถเรียกใชบ้ริการได ้

ดงันั้นในงานวิจยัน้ีผูวิ้จยัจึงเก็บรวบรวมขอ้มูลเวบ็เซอร์วิสท่ีเป็นแบบเรสตเ์ป็นส่วนใหญ่ เพื่อนาํมา

สร้างเป็นฐานความรู้ในการออกแบบ  และพฒันา อีโนทีส ซิสเต็ม : ระบบเผยแพร่เอกสาร  และประกาศ

บนสมาร์ทโฟน : กรณีศึกษา ศาลยติุธรรม ในประเทศไทย 

 

2.3  REST : Representational State Transfer (เรสต์) 

  2.3.1  เทคโนโลยเีรสต ์(Representational State Transfer : REST) 

เรสตเ์ป็นวิธีการใชง้านเวบ็เซอร์วิสรูปแบบหน่ึง โดยเรียกใชผ้่านทางโพรโทคอลเอชทีทีพี 

(HTTP) ด้วยวิธี GET POST PUT และ DELETE  และส่งข้อมูลออกมาในรูปของเอ็กซ์เอ็มแอล 

ผูเ้รียกใชเ้วบ็เซอร์วิสแบบเรสตเ์พยีงแค่ทราบยูอาร์แอล (Uniform Resource Locator: URL) ของเวบ็เซอร์วิส 

และการอ่านข้อมูลเอ็กซ์เอ็มแอล ก็จะดึงข้อมูลท่ีตนเองต้องการได้ ในปัจจุบันน้ีมีผูใ้ห้บริการ 

เวบ็เซอร์วิสท่ีรองรับ RESTful Web Services หรืออีกช่ือหน่ึงคือ RESTful Web API กนัเป็นส่วนใหญ่แลว้ 

ดว้ยโครงสร้างของเรสต ์(REST) ท่ีเรียบง่ายจึงทาํใหเ้รสต ์(REST) มีขนาดเลก็ มีแบนดวิ์ธท่ีตํ่า  และทาํให้

การรับส่งขอ้มูลรวดเร็วขึ้น ปัจจุบนัเวบ็เซอร์วิสแบบเรสต ์(REST) ไดรั้บความนิยมในการนาํมาใชส้ร้าง

เว็บเซอร์วิสมากกว่าแบบโซพ (SOAP) ดว้ยความเร็วในการประมวลผลท่ีรวดเร็วกว่า  และอาศยั

เทคโนโลยีของเว็บเป็นหลกั ง่ายต่อการเรียกใช้เซอร์วิสโดยสามารถเรียกใช้งานเซอร์วิสผ่านทาง 

ยูอาร์แอล มีการทาํงานโดยใช้เมธอด GET POST PUT  และ DELETE ผ่านโพรโทคอลเอชทีทีพี 

(HTTP) ดงัภาพท่ี 2.3 ซ่ึงเรสต์ (REST) สามารถรองรับขอ้มูลในการรับส่งไดม้ากกว่าเว็บเซอร์วิส

แบบโซพ  (SOAP) การอธิบายเซอร์วิสของเรสต์ใช้ภาษา WADL (Web Application Description 

Language)  และการแลกเปล่ียนขอ้มูลของเรสตส์ามารถใชไ้ดห้ลายรูปแบบ เช่น XML หรือ JSON 
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ภาพท่ี 2.3  ภาพแสดงโครงสร้างการทาํงานของเรสต ์(Representational State Transfer: REST)

โครงสร้างการทาํงานของเรสต ์

 

ท่ีมา:  codesmith.io 
 

การนาํแนวคิดของเรสต ์(REST) มาใชง้านเวบ็เซอร์วิสก็เปรียบเหมือนกบัการทาํเวบ็ไซต์

แบบปกติทัว่ไป โดยฝ่ังผูใ้ช ้(Client) แทนท่ีจะเป็นโปรแกรมเวบ็บราวเซอร์ ก็สามารถใชโ้ปรแกรมใดก็ได ้

เช่น โปรแกรมระบบคลงัสินคา้ส่งคาํร้องมาท่ีเคร่ืองแม่ข่าย (Server) เคร่ืองแม่ข่ายก็ประมวลผล

ตามปกติแลว้ส่งกลบัไปในรูปแบบท่ีสะดวกกบัผูใ้ชซ่ึ้งส่วนใหญ่แลว้เป็นเอ็กซ์เอ็มแอลเม่ือโปรแกรม

ฝ่ังผูใ้ช้ไดรั้บเอ็กซ์แอลกลบัมาก็สามารถนาํไปประมวลผลต่อไดท้นัที ดงันั้นจะเห็นว่าการสร้างเว็บ

เซอร์วิสแบบเรสต ์(REST) ไดรั้บความนิยมมากขึ้นเร่ือย  ๆ  เน่ืองจากพฒันาไดง้่ายทั้งฝ่ังผูใ้ช ้ และ

ฝ่ังแม่ข่าย ประกอบกบัความลม้เหลวของแนวคิดท่ีจะทาํไดเรกทอรีกลางหรือยูดีดีไอ (UDDI) ของ

โซพ (SOAP) ซ่ึงในอดีตมีอยู่ 3 บริษทั ไดแ้ก่ ไอบีเอ็ม (IBM) ไมโครซอฟต ์(Microsoft)  และแซพ 

(SAP) แต่ปัจจุบนัไดย้กเลิกไดเรกทอรีกลางไปหมดแลว้  

2.3.2  ทฤษฎีท่ีเก่ียวขอ้ง 

เรสต์เป็นสถาปัตยกรรม (Architecture style) ของระบบเน็ตเวิร์ก โดยเรียกใช้ผ่านทาง

โปรโตคอลเอชทีพีพี  (HTTP) ซ่ึงสามารถดําเนินการกับรับส่งข้อมูลผ่านเมทอด (Method) 

GET/POST/PUT/DELETE ดงัสรุปลกัษณะการทาํงานของแต่ละเมทอดในตารางท่ี 2.1  และส่งออก

ขอ้มูลในรูปแบบต่าง  ๆ  ได้ ทาํให้นักพฒันาสนใจการเขียนโปรแกรมแบบใช้เรสต์กันมากขึ้น 

เพราะมีผลกบัประสิทธิภาพของการใชง้านโปรแกรมดว้ย แต่เน่ืองจากเร่ืองเรสตน้ี์เพิ่งเกิดขึ้นมาเม่ือ

ปี 2000 ทาํให้ยงัไม่มีมาตรฐานท่ีกาํหนดให้บงัคบัใช้ รูปแบบการแสดงผล (Representation) ของ

ทรัพยากรนั้นจะถูกนาํมาวางลงบน Client application ในรูปแบบของสถานะ (State) รูปแบบการ
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แสดงผลใหม่ท่ีถูกวางลงบน Client application อีกคร้ังก็จะถือว่าเป็นอีกสถานะหน่ึง ดงันั้น Client 

application จะเปล่ียน (Transfer) สถานะในแต่ละรูปแบบการแสดงผลของทรัพยากร จึงไดช่ื้อว่า 

Representational State Transfer 

 

ตารางท่ี 2.1  ลกัษณะการทาํงานของ REST Method 

 

Method ลกัษณะการทาํงาน รูปแบบ URL 

GET เรียกขอ้มูลมาแสดงแบบหลายรายการ http://develop.com/platform/ 

POST เรียกขอ้มูลมาแสดงแบบทีละรายการ http://develop.com/platform/12 

PUT ส่งขอ้มูลจากฟอร์มหรือโปรแกรม เพื่อเพิ่มขอ้มูล http://develop.com/platform/ 

DELETE ส่งข้อมูลจากฟอร์มหรือโปรแกรม เพื่อแก้ไข

ขอ้มูล 

http://develop.com/platform/12 

 

2.3.3  การพฒันาเวบ็เซอร์วิสแบบ REST  

REST (Representational State Transfer) ถูกพูดถึงคร้ังแรกในปี 2000 โดย Roy Thomas 

Fielding เป้าหมายเพื่อเป็นรูปแบบหน่ึงในการออกแบบ Open Web Technology ซ่ึง  REST นั้นเป็น

แค่ Architecture (สถาปัตยกรรมการส่ือสารข้อมูล)  ไม่ใช่มาตรฐาน สังเกตุได้จากไม่มี REST 

specification อยู่บน W3C  และไม่มี REST developer toolkit เพราะว่า REST เป็นเพียงรูปแบบ

สถาปัตยกรรม เป็นแนวทางใหม่ในการสร้าง Web Service แบบเรียบง่าย โดยเรียกใชง้านผ่านทาง 

HTTP Method GET/POST/PUT/DELETE และส่งขอ้มูลออกมาในรูปของ XML หรือ JSON ทาํให้

ปริมาณข้อมูลท่ีรับส่ง น้อยกว่าการใช้โปรโทคอล SOAP อยู่มาก ข้อดีข้อน้ีของ REST ทําให้ 

นักพฒันาหลาย  ๆ  คนหันมาสนใจการเขียนโปรแกรมแบบใช้ RESTful Web Service กนัมากขึ้น 

เพราะมีผลกบัเร่ือง Performance ของการใชง้านโปรแกรมดว้ย  

2.3.4  พื้นฐานการพฒันาเวบ็เซอร์วิสแบบ REST 

พื้นฐานการพฒันาเว็บเซอร์วิสแบบ REST นั้นเป็นวิธีการท่ีมองเว็บในฐานะท่ีเป็น

แหล่งขอ้มูลหรือทรัพยากร (Resource) โดย Client สามารถเขา้ถึงแหล่งขอ้มูลนั้นไดด้ว้ย URL  และ

สามารถจดัการกบัแหล่งขอ้มูลเหล่านั้นผ่านแอ็กชนั (Action) ซ่ึงก็คือ HTTP method (GET, POST, 

PUT, DELETE) ท่ีเหมาะสม  และการดาํเนินการต่าง  ๆ  จะเป็นการทาํงานผ่าน HTTP โปรโทคอล 

โดยเรียกผา่น URI ท่ีส่ือสารไดช้ดัเจน ทาํใหก้ารตั้งช่ือเป็นดงัน้ี 

userinformation 
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invoice 

รูปแบบการแสดงผล (Representation) ของทรัพยากรนั้นก็จะถูกรีเทิร์นกลบัมา รูปแบบ 

การแสดงผลจะถูกนํามาวางลงบน client application ในรูปแบบของสถานะ (State) รูปแบบ 

การแสดงผลใหม่ท่ีถูกวางลงบน client application อีกคร้ังก็จะถือว่าเป็นอีกสถานะหน่ึง ดังนั้น 

client application จะเปล่ียน (Transfer) สถานะในแต่ละรูปแบบการแสดงผลของทรัพยากร จึงไดช่ื้อวา่ 

Representational State Transfer  และรูปแบบของขอ้มูลท่ีใชส่ื้อสารกนัภายใตก้ารทาํงานแบบ REST 

จะอยู่ในรูปแบบ XML, JSON, Atom  และอ่ืน  ๆ  อีกมากมาย แต่หน่ึงในรูปแบบท่ีไดรั้บความนิยม

คือ JSON 

 
 

ภาพท่ี 2.4  ภาพแสดงการสร้าง Request  และ Response ของเรสต ์

 

ท่ีมา:  blogs.perficient.com 
 

สามารถสรุปคุณสมบติัของ REST ไดด้งัน้ีคือ 

1.  แสดงผล 

2. เก็บขอ้มูล 

3.  มี URIs สาํหรับการเขา้ถึง resourse ต่าง  ๆ  ในระบบ 

4.  Stateless ทาํงานโดยไม่ตอ้งมี session 

5.  เช่ือมต่อระหวา่ง web service 
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6.  รองรับเร่ือง caching ขอ้มูล 

2.3.5  หลกัการออกแบบเวบ็เซอร์วิสแบบ REST 

หลกัการออกแบบเวบ็เซอร์วิสแบบ REST มีดงัต่อไปน้ี 

1.  การตั้ งช่ือต้องใช้ nouns ควรหลีกเล่ียงการตั้ งช่ือด้วย verbs  และอย่าตั้ งช่ือด้วย 

ตวัเลก็ตวัใหญ่ 

 

ตารางท่ี 2.2  ตวัอยา่งการตั้งช่ือเวบ็เซอร์วิสแบบ REST 

 

Resource /books /books/2 

/books/{:id} 

/books/authors 

GET 

read 

ดึงขอ้มูลหนงัสือ

ทั้งหมด 

ดึงขอ้มูลหนงัสือตาม    

ไอดี 

ดึงขอ้มูลผูแ้ต่งหนงัสือ

ทั้งหมด 

POST 

create 

สร้างหนงัสือใหม่ ไม่อนุญาตใหเ้ขา้ถึง 

(HTTP 405) 

สร้างขอ้มูลผูแ้ต่ง

หนงัสือ 

PUT 

update 

อปัเดตขอ้มูลหนงัสือ

ทั้งหมด 

อปัเดตหนงัสือตามไอดี อปัเดทขอ้มูลผูแ้ต่ง

หนงัสือทั้งหมด 

DELETE ลบหนงัสือทั้งหมด ลบหนงัสือ ลบผูแ้ต่งหนงัสือ

ทั้งหมด 

 

2.  อยา่ใช ้GET ในการแกไ้ขขอ้มูล หรือสร้างขอ้มูลใหม่ แนะนาํใหใ้ช ้POST เพื่อความ

ปลอดภยัหลีกเล่ียงการโดนทาํ Injection หรือการส่งค่าไม่พึงประสงคไ์ปในระบบ 

3.  ใหใ้ชค้าํ nouns แบบพหูพจน์ (plural nouns)  

ใช ้/books แทน /book  

ใช ้/authors แทน /author 

ใช ้/groups แทน /group 

4.  ใช ้Standard HTTP Method 
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ตารางท่ี 2.3  Standard HTTP Method 

 

Method ลกัษณะการทํางาน รูปแบบ URL 

GET สาํหรับการดึงขอ้มูลแบบหลายรายการ http://example.com/products/ 

GET สาํหรับการดึงขอ้มูลแบบทีละรายการ http://example.com/products/12 

POST สาํหรับการสร้างขอ้มูล http://example.com/products/ 

PUT สาํหรับการแกไ้ขขอ้มูล http://example.com/products/12 

DELETE สาํหรับลบขอ้มูล http://example.com/products/12 

 

1.  เ ปิดใช้งาน overriding HTTP method เพราะบาง server หรือบาง  Proxies 

เปิดให้เราส่งได้แค่ GET/POST ดังนั้ นจําเป็นต้องทํา HTTP Header X-HTTP-Method-Override 

เพื่อเปล่ียนจากการทาํ POST ไปเป็น PUT หรือ DELETE  

2.  ใช ้sub name ในการเช่ือมความสัมพนัธ์ของขอ้มูล 

GET /books/2/author ดึงขอ้มูลของผูแ้ต่งของหนงัสือหมายเลข 2   

GET /books/2/author/10 ดึงขอ้มูลผูแ้ต่งหมายแลข 10 ท่ีหนงัสือหมายเลข 2 

3.  ควรระบุ content-type ของการส่ือสารดว้ยทัง่ client และ server 

4.  ระบุ version API  

/api/v1/book/author 

5.  ใช ้HTTP Status Codes คู่ไปกบัการใช ้Message ในการจดัการกบั Error ของ

ระบบ 

200 OK – [GET]  

201 CREATED – [POST/PUT/PATCH]  

204 NO CONTENT – [DELETE]  

304 NOT MODIFIED  

400 INVALID REQUEST – [POST/PUT/PATCH]  

401 UNAUTHORIZED  

403 FORBIDDEN  

404 NOT FOUND  

500 INTERNAL SERVER ERROR  

6.  ในการดึงขอ้มูลท่ีซบัซ้อน หรือมี state เยอะ  ๆ  ใหท้าํ Query String  ดว้ย GET 
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การดึงเอาสถานะของหนงัสือท่ียงัขายอยู ่เช่น 

GET /api/v1/books?state=true 

หรือการเลือกแสดงผลขอ้มูลวา่ตอ้งการท่ีจะดูฟิลด ์Database ในฟิลดไ์หนบา้ง 

GET /api/v1/books?fields=name,price,author,type,categories 

การทาํ sorting หรือ paginate ก็เช่นกนั 

GET /api/v1/books?fields=name,price,author,type,categories&sort=asc&page=1& 

limit=10 

คาํแนะนําควรตรวจสอบการใช้ Escape string ในกรณีท่ีฐานขอ้มูลเป็นแบบ Relationship 

เช่น คาํสั่ง SQL ในการคิวร่ี  และควรตรวจสอบความถูกตอ้งของขอ้มูลก่อนส่งไปยงั Database เสมอ เพื่อ

ป้องกนัการ Cross-site scripting หรือ Injection ต่าง  ๆ   

7.  ทาํเอกสารเพื่ออธิบายเซอร์วิสต่าง  ๆ 

2.3.6   ขอ้ดี  และขอ้เสียของการพฒันาเวบ็เซอร์วิส 

 

ตารางท่ี 2.4  ขอ้ดี  และขอ้เสียของการพฒันาเวบ็เซอร์วิสแบบ REST 

 

ขอ้ดี 

 

− ทาํการอยูบ่น HTTP และทาํตามมาตรฐานของ HTTP จึงทาํใหพ้ฒันาไดง้่าย 

− สนบัสนุนรูปแบบขอ้มูลมากมาย เช่น XML, JSON, Plain Text และอ่ืน  ๆ  

อีกมากมาย 

− รองรับการขยายระบบไดง้่าย 

− มีประสิทธิภาพการทาํงานท่ีดี 

− รองรับเร่ือง caching ขอ้มูล 

ขอ้เสีย 

 

− ทาํงานไดเ้ฉพาะ HTTP protocol เท่านั้น 

− ไม่มีเร่ืองของ security และ reliability มาใหใ้นตวั ดงันั้นตอ้งทาํเอง 

− รูปแบบขอ้มูลท่ีส่งไปมาระหวา่ง client-server ไม่มีขอ้จาํกดัอะไรเลย 

 

ดงันั้นจะเห็นไดว้า่ REST API สามารถลดลดขนาดของขอ้มูล  และจาํนวน Bandwidth ท่ี

ใชง้านลงไดเ้ป็นจาํนวนมาก และปัจจุบนันิยมนาํมาใชง้านบนระบบ Web Application  และ Mobile 

Application เป็นอย่างมาก ตวัอย่างเช่น Social media service, Web Chat service ดงันั้นจึงไม่แปลก

ใจวา่ทาํไมระบบในปัจจุบนัจึงใช ้REST API   
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2.4  JavaScript Object Notation (JSON) 

 JSON ย่อมาจาก JavaScript Object Notation ซ่ึงหลายคนอาจจะสงสัยว่า JSON คืออะไร

เก่ียวอะไรกบั JavaScript ซ่ึงจริง  ๆ  แลว้มนัคือ Standard format อย่างหน่ึงท่ีเป็น text  และสามารถ

อ่านออกได้ด้วยตา เปล่ า  ใช้ในการสร้าง  object ขึ้ นมา เพื่ อ ส่งข้อมูลระหว่าง  application

หรือ Applications Program Interface (API) โดย format จะมีรูปแบบเป็น คู่  Key-Value หรือเป็น

แบบ Array  และสามารถนํามาใช้แทน XML format ได้ JSON เป็น format ท่ีได้รับการใช้งานจาก 

JavaScript มาก่อน แต่ปัจจุบันมีภาษา programming หลายชนิดท่ีเร่ิมใช้งาน JSON โดยสามารถ

สร้าง  และแปลง format ไปมาได ้

รูปแบบของเจสันแบบ RFC 4627 มี Content-Type เป็น application/json มีนามสกุลของ

ไฟล ์เป็น .json  และมี Internet media type เป็น application/json ซ่ึงเป็นรูปแบบสําหรับแลกเปล่ียน

ขอ้มูลคอมพิวเตอร์ JSON นั้นย่อมาจากคาํว่า JavaScript Object Notation ขอ้มูลในรูปแบบของเจสัน

เป็นขอ้ความธรรมดา (Plain text) ท่ีถูกห่อหุ้มด้วยเคร่ืองหมายปีกกา { }  และถูกจดัเรียงให้อยู่ใน

รูปแบบ Object Array ปัจจุบัน เจสันเป็นรูปแบบข้อมูลท่ีนิยมใช้ในเว็บแอปพลิเคชัน เน่ืองจาก

กระชบัเขา้ใจง่าย สาเหตุท่ีเจสันเป็นท่ีได้รับความนิยมเพราะกระชบั  และเขา้ใจง่าย โดยเจสันเป็น

ฟอร์แมตทางเลือกในการส่งขอ้มูล นอกเหนือไปจากเอกซ์เอ็มแอล ซ่ึงนิยมใชก้นัอยู่แต่เดิม  และมี

ไลบรารีของภาษาโปรแกรมอ่ืน  ๆ  ท่ีใชป้ระมวลผลขอ้มูลในรูปแบบเจสันมากมาย เจสันไม่ถูกมองว่า

เป็นภาษาโปรแกรม แต่กลบัถูกมองว่าเป็นภาษาในการแลกเปล่ียนขอ้มูลมากกว่า ดงัภาพท่ี 2.5 แสดง

ตวัอยา่งรูปแบบเจสันท่ีใชใ้นการรับส่งขอ้มูลบนเครือข่าย 

 

 
 

ภาพท่ี 2.5  แสดงตวัอยา่งรูปแบบเจสันท่ีใชใ้นการรับส่งขอ้มูลบนเครือข่าย 

 

ท่ีมา:  safehammad.com 
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ประเภทของ JSON 

1.  Number: ตวัเลขเท่านั้น 

2.  String: Unicode ใชเ้คร่ืองหมาย double-quote (“) เป็นตวับ่งบอก  และสามารถใช ้

 backslash syntax ได ้   

3.  Boolean: True or False 

4. Array: ชุดข้อมูล ซ่ึงจะเป็นชนิดใดก็ได้ ใช้สัญลักษณ์ square bracket [var1,var2] 

 เป็นตวัแสดง  และคั้นดว้ย comma แต่ละค่าใน array 

5.  Object: ชุดขอ้มูลท่ีเป็นคู่ Key-Value แบบ strings ใชส้ัญลกัษณ์ปีกกา 

{key1:value1,key2:value2} ใช ้comma เป็นตวัแบ่งแต่ละคู่  และใช ้colon เป็นตวัแบ่งระหวา่ง key   

และ value  

6.  Null: ค่าวา่ง  

JSON Schema ใช้สําหรับแสดง format โครงสร้างของ JSON เพื่อทํา validation, documentation 

และ interaction control เอาง่าย  ๆ  คือการติดต่อไปยงั application เราจาํเป็นตอ้งส่ง request ท่ีทาง 

application ต้องการไปให้ครบถ้วน ซ่ึง Schema จะเป็นตัวบอกว่าข้อมูลต้องมีอะไรบ้าง ซ่ึงใช้

หลกัการเดียวกบั XML Schema (XSD) ถึงจะไม่มีมาตราฐาน 
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ภาพท่ี 2.6  ตวัอยา่ง JSON 
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ภาพท่ี 2.6 (ต่อ) 

 

 
 

ภาพท่ี 2.7 ตวัอยา่งขอ้มูล JSON ท่ีมี attribute หลายรูปแบบ 
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2.5  โมบายแอปพลิเคชัน (Mobile Application) 

โมบายแอปพลิเคชนัประกอบขึ้นดว้ยคาํสองคาํ คือ โมบาย กบั แอปพลิเคชนั มีความหมาย

ดงัน้ี Mobile คืออุปกรณ์ส่ือสารท่ีใชใ้นการพกพา ซ่ึงนอกจากจะใชง้านไดต้ามพื้นฐานของโทรศพัท์

แลว้ ยงัทาํงานไดเ้หมือนกบัเคร่ืองคอมพิวเตอร์ เน่ืองจากเป็นอุปกรณ์ท่ีพกพาไดจึ้งมีคุณสมบติัเด่น 

คือ ขนาดเลก็นํ้าหนกัเบาใชพ้ลงังานค่อนขา้งนอ้ย ปัจจุบนัมกัใชท้าํหนา้ท่ีไดห้ลายอยา่งในการติดต่อ

แลกเปล่ียนข่าวสารกับคอมพิวเตอร์ สําหรับแอปพลิเคชันหมายถึงซอฟต์แวร์ท่ีใช้เพื่อช่วยการ

ทาํงานของผูใ้ช้ (User) โดยแอปพลิเคชนัจะตอ้งมีส่ิงท่ีเรียกว่า ส่วนติดต่อกบัผูใ้ช้ (User Interface 

หรือ UI) เพื่อเป็นตวักลางการใชง้านต่าง  ๆ 

 โมบายแอปพลิเคชนั เป็นการพฒันาโปรแกรมประยุกต์สําหรับอุปกรณ์เคล่ือนท่ี เช่น 

โทรศัพท์มือถือแท็บเล็ตโดยโปรแกรมจะช่วยตอบสนองความต้องการของผูบ้ริโภค อีกทั้งยงั

สนับสนุน ให้ผู ้ใช้โทรศัพท์ได้ใช้ง่ายยิ่งขึ้ น ในปัจจุบันโทรศัพท์มือหรือสมาร์ทโฟน มีหลายระบบ 

ปฏิบัติการท่ีพฒันาออกมาให้ผูบ้ริโภคใช้ ส่วนท่ีมีคนใช้  และเป็นท่ีนิยมมากก็คือ ไอโอเอส และ 

แอนดรอยด์ จึงทําให้เกิดการเขียนหรือพัฒนาแอปพลิเคชันลงบนสมาร์ทโฟนเป็นอย่างมาก 

อย่างเช่น แผนท่ี เกมส์ โปรแกรมคุยต่าง  ๆ  และหลายธุรกิจก็เขา้ไปเน้นในการพฒันาโมบายแอป

พลิเคชันเพื่อเพิ่มช่องทางในการส่ือสารกับลูกค้ามากขึ้น ตัวอย่างแอปพลิเคชันท่ีติดมากับโทรศัพท ์

อย่างแอปพลิเคชันเกมส์ช่ือดังท่ีช่ือว่า Angry Birds หรือ facebook ท่ีสามารถแชร์เร่ืองราวต่าง  ๆ     

ไม่วา่จะเป็นความรู้สึก สถานท่ี รูปภาพผา่นทางแอปพลิเคชนัไดโ้ดยตรงไม่ตอ้งเขา้เวบ็บราวเซอร์ 

2.5.1  ซอฟแวร์ในการพฒันา XCode  

1.  Xcode เป็นเคร่ืองมือของนักพฒันา Apple เอาไวส้ร้างแอปพลิเคชนัสําหรับเคร่ือง 

Mac, iPhone และ iPad ถา้เทียบกบัเคร่ืองมือ พฒันาของฝ่ังไมโครซอฟทก์็คือ Visual Studio  

2.  Xcode IDE คือ สภาพแวดล้อมในการพัฒนาแอปพลิเคชัน ประกอบด้วยพื้นท่ี

ทาํงานสาํหรับเขียน code, พื้นท่ีสาหรับ ออกแบบหนา้จอ user interface เรียกวา่ Interface builder, มี

คอมไพล์เลอร์ท่ีมีประสิทธิภาพสูง ช่ือว่า LLVM Compiler 2.0 สามารถคอมไพล์โคด้ได้เร็วกว่า 

GCC ถึง 2 เท่า สร้างแอปพลิเคชันให้ทางานได้เร็วขึ้น มีระบบตรวจสอบโคด้ท่ีมี ประสิทธิภาพ 

แกไ้ขโคด้ท่ีผิดให้อตัโนมติั, มี Version Editor ท่ีตรวจสอบ Source Code ทั้ง 2 เวอร์ชนั แบบเทียบ

กนัหน้าต่อ หน้าให้เห็นบรรทดัท่ีแตกต่างกนัไดอ้ย่างมีประสิทธิภาพ, มี Debugger Engine ท่ีช่ือว่า 

LLDB สามารถ track code ได้ขณะท่ี โปรแกรมกาํลัง run ทดสอบอยู่, มี Source Control ในการ

ควบคุมเวอร์ชนัของ Project ได ้

3.  Instruments เป็นเคร่ืองมือท่ีใช้ตรวจสอบประสิทธิภาพของแอปพลิเคชนัท่ีพฒันา

เสร็จแลว้ โดยวดัการใชง้าน memory, CPU Time, Overhead ต่าง  ๆ 
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4.  SDK สาหรับ Mac OS X และ iOS คือ Class Library สําหรับใช้พัฒนาแอปพลิเคชัน

แบ่งเป็น Mac OS X และ iOS 

2.5.2  ภาษา Swift 

ภาษา Swift เป็นภาษาโปรแกรมท่ี Apple ได้สร้าง  และออกแบบมาใหม่เพื่อให้

นกัพฒันาใชพ้ฒันาโปรแกรมบน Mac OS X  และ IOS โดยออกแบบใหมี้ประสิทธิภาพสูง  และง่าย

ต่อการพฒันาโดยนาํขอ้ดีของภาษาสมยัใหม่อ่ืน  ๆ  เขา้มามากมาย ภาษา Swift ยงัถูกออกแบบใหมี้

ความปลอดภัยในการเขียนโปรแกรมมากขึ้น ทาํให้ลดข้อผิดพลาดของโปรแกรมท่ีพฒันาขึ้ น 

ยกตวัอย่างเช่น ไม่อนุญาติให้มีตวัแปรท่ีไม่ไดถู้กกาํหนดค่าในโปรแกรม มีการตรวจสอบการใช้

งานค่าตํ่าสุด และสูงสุดของตัวเลขจาํนวนเต็ม จะต้องทาํการเขียนวงเล็บปีกกาครอบส่วนของ

โปรแกรมท่ีอยูภ่ายใตเ้ง่ือนไขใด  ๆ  เป็นตน้ โดยผูพ้ฒันาระบบไดเ้ลือกใช ้Swift เวอร์ชนัท่ี 5 ในการ

พฒันาเพื่อใหร้องรับกบั Xcode เวอร์ชนั 11 ท่ีเป็นเคร่ืองมือในการพฒันาระบบ 

เม่ือลองเปรียบเทียบกับภาษา Objective-C หรือ Java นั้น Swift สามารถเขียนได้สั้ น 

และกระชบัคลา้ยกบัภาษา Ruby  และ JavaScript โดย Chris Lattner ผูส้ร้างภาษา Swift นั้น จะได้

แรงบนัดาลใจมากจากภาษาอ่ืนหลาย  ๆ  ภาษา แต่ Swift เองก็มีความเป็นตวัของตวัเองท่ีเหมือนกนั 

อยา่งท่ีเราอาจจะรู้ว่า Objective-C นั้นเป็นซุปเปอร์เซ็ตของภาษา C แต่ Swift นั้นไม่ไดเ้ป็น 

ถึงแมว้่า Swift นั้นจะมีการใชว้งเลบ็ปีกกา  และมีจาํนวนของคียเ์วิร์ดเหมือนกบัภาษา C แต่ Swift ก็

ไม่สามารถใชง้านใหเ้ขา้กนัไดก้บัภาษา C 

Swift นั้นเป็นภาษาในการเขียนโปรแกรมสมยัใหม่ ท่ีให้ความรู้สึกใชง้านง่าย ยิ่งถา้เรา

เคยใช้ภาษาอย่างเช่น Java หรือภาษาท่ีมีพื้นฐานมาจากภาษา C แบบ Objective-C ในช่วงท่ี 

กาํลงัพฒันาและออกแบบภาษา Swift นั้น Chris Latter ได้เจาะจงไปท่ีลกัษณะสําคญัท่ีใช้ในการ

ออกแบบนิยามของภาษา 

Safety (ปลอดภยั) 

ความปลอดภยันั้นคือพื้นฐานอยา่งหน่ึงของ Swift. เราจะสามารถเรียนรู้ไดอ้ย่างรวดเร็ว

ว่า Swift นั้นแตกต่างเป็นอย่างมากจาก Objective-C ในเร่ืองของความปลอดภยั  และส่งผลกระทบ

โดยตรงกบัโคด้ของเรา ถา้เราเคยใชง้านภาษา Objective-C มาก่อน ในส่วนน้ีเราก็จะไดใ้ชง้านเช่นกนั 

LLVM 

Chris Lattner ได้ออกแบบ LLVM (Low Level Virtual Machine) compiler  และไม่น่า

แปลกใจเลยท่ี Swift ได้ถูกสร้างขึ้นด้วย LLVM compiler ผลลพัธ์ของความเร็ว พลงั  และความ

เช่ือถือได ้Swift นั้นมีความเร็วมากกวา่ Objective-C  

https://en.wikipedia.org/wiki/Chris_Lattner
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Type Inference 

Swift มีฟีเจอร์ท่ีสําคญัมากอย่างนึงคือ Type safety. Swift นั้นจะตรวจสอบโคด้ของเรา

ในช่วงของการประมวณผล(Complie time)  และเตือนเราในกรณีท่ีมีชนิดของตวัแปลท่ีไม่ตรงกนั 

นัน่หมายความวา่ เราจะตรวจจบัขอ้ผิดพลาดไดก่้อน เพื่อช่วยใหเ้ราหลีกเล่ียงขอ้บกพร่องไดง้่ายขึ้น 

2.5.3  Swift UI เฟรมเวิร์ก 

SwiftUI เป็นเฟรมเวิร์กท่ีช่วยนกัพฒันาใหส้ามารถสร้างสรรคแ์อปพลิเคชนัใหม่ท่ีไดง้่าย

และรวดเร็วยิ่งขึ้น รวมถึงช่วยให้สามารถสร้างอินเทอร์เฟซผูใ้ช้ท่ีทรงพลังได้ง่ายขึ้ นกว่าท่ีเป็นมา 

ARKit 3 RealityKit และ Reality Composer เป็นเคร่ืองมือลํ้าสมยัท่ีออกแบบมาเพื่อช่วยใหน้กัพฒันา

สามารถสร้างสรรคป์ระสบการณ์ AR ท่ี น่าดึงดูดใจไดง้่ายขึ้น ทั้งในแอปพลิเคชนัสําหรับผูบ้ริโภค  

และสําหรับธุรกิจ เคร่ืองมือและ API ใหม่สามารถช่วยลดความซบัซอ้นของกระบวนการในการนาํ

แอปพลิเคชันจาก iPad ลงใน Mac  และการอปัเดทสําหรับ Core ML  และ Create ML ยงัช่วยให้

แอปพลิเคชนัการเรียนรู้ของระบบบนอุปกรณ์ทั้งทรงพลงั  และมีประสิทธิภาพสูงขึ้น โดยการทาํให้ 

กระบวนการส่วนใหญ่เป็นแบบอตัโนมติั อีกทั้งยงัมีการแสดงตวัอย่างแบบเรียลไทม์ เพื่อให้เห็น 

การทาํงานของโคด้ UI ในแอปพลิเคชนัจริง  ๆ 

SwftUI ช่วยให้การพฒันาแอปพลิเคชนัรวดเร็ว ง่ายดาย  และอินเทอร์แอคทีฟมากขึ้น  

และเฟรมเวิร์ก UI ท่ีมีความทนัสมยัก็เป็นส่วนหน่ึงของวิสัยทศัน์อนัน้ี SwiftUI มาพร้อมเฟรมเวิร์ก

อินเทอร์เฟซผูใ้ชใ้หม่ ท่ีแสนทรงพลงั  และง่ายต่อการใชง้าน สาํหรับการสร้าง UI บนแอปพลิเคชนั

ท่ีมีความซับซ้อน นักพฒันาสามารถใช้โคด้แบบ Declarative ท่ีเรียบง่าย  และเขา้ใจไม่ยากในการ

สร้างอินเทอร์เฟซผูใ้ชท่ี้มีคุณสมบติัต่าง  ๆ  ครบครัน  และสวยงามอยา่งน่าท่ึง อีกทั้งยงัแสดงผลดว้ย

แอนิเมชัน่ไดอ้ยา่งล่ืนไหล SwiftUI สามารถประหยดัเวลาใหก้บันกัพฒันาดว้ยคุณสมบติัการทาํงาน

แบบอตัโนมติัจาํนวนมาก ซ่ึงประกอบด้วยเลยเ์อาท์สําหรับอินเทอร์เฟซ โหมดมืด การช่วยการ

เขา้ถึง การสนับสนุนสําหรับภาษาท่ีเขียนจากขวามาซ้าย  และการทาํให้เป็นสากล แอปพลิเคชัน 

SwiftUI ทาํงานกับระบบจริงของเคร่ืองโดยตรง  และไวสุด  ๆ  และเน่ืองจาก SwiftUI เป็น API 

ระบบเดียวกันทั้ งท่ีอยู่ใน iOS, iPadOS, macOS, watchOS และ tvOS นักพัฒนาจึงสามารถสร้าง 

แอปพลิเคชนัท่ีทาํงานกบัระบบจริงของเคร่ืองโดยตรงท่ีมีความสมบูรณ์แบบ บนทุกแพลตฟอร์ม

ของ Apple ไดส้ะดวก  และรวดเร็วยิง่ขึ้น 

 

 



 

 

บทที ่3 

วธีิการดําเนินการ  และเคร่ืองมือ 

 

ในบทน้ีจะกล่าวถึงกระบวนการการพฒันาเวบ็เซอร์วิสสําหรับ อีโนทีส ซิสเต็ม : ระบบ

เผยแพร่เอกสาร  และประกาศบนสมาร์ทโฟน : กรณีศึกษา ศาลยติุธรรม ในประเทศไทย รวมถึงการ

เขา้ใชง้านเวบ็ไซตผ์่านอุปกรณ์สมาร์ทโฟนมีจาํนวนมากกว่าการเขา้ใชง้านผ่านเคร่ืองคอมพิวเตอร์

จึงควรพัฒนาต่อยอดระบบฯ ดังกล่าว เพื่อให้เกิดประโยชน์ในการพัฒนาระบบโดยมีวิธีการ

ดาํเนินงาน  และเคร่ืองมือ ดงัน้ี 

 

3.1  ศึกษาปัญหา  และความต้องการของระบบ 

3.1.1  วิเคราะห์ความตอ้งการของผูใ้ชง้าน  

ผูวิ้จยัไดส้ํารวจขอ้มูลความตอ้งการของระบบจากผูท่ี้เก่ียวขอ้งโดยวิธีสัมภาษณ์ จากนั้น 

นาํขอ้มูลท่ีไดม้าวิเคราะห์  และสรุปความตอ้งการเพื่อใชใ้นการพฒันาระบบ  และรวบรวมความตอ้งการ

จากผูใ้ช้งาน สรุปผลไดว้่า มีผูใ้ช้งาน 2 กลุ่ม คือผูใ้ช้งานทัว่ไป (User)  และผูใ้ช้งานท่ีลงทะเบียน 

(User Registation)  ซ่ึงทาํใหค้วามตอ้งการท่ีมีต่อระบบถูกแบ่งออกเป็น 2 กลุ่มตามประเภทผูใ้ชง้าน คือ 

สาํหรับผูใ้ชง้านทัว่ไป (User) 

1.  การแสดงประกาศนดัไต่สวนคาํร้องของต่าง  ๆ 

1.1  ประกาศล่าสุด 20 รายการ 

1.2  ประกาศทั้งหมด 

1.3  ประกาศแยกตามรายช่ือศาล 

1.4  ประกาศแยกตามรายการหมวดหมู่ 

1.5  แสดงรายละเอียดขอ้มูลประกาศ เช่น หมายเลขคดีดาํ หมายเลขคดีแดง วนัท่ี 

ลงประกาศ ช่ือศาล รายละเอียดประกาศ เป็นตน้ 

2.  การแสดงรายช่ือศาลทั้งหมด 

3.  การแสดงรายช่ือหมวดหมู่ทั้งหมด 

4.  การคน้หารายการประกาศ 

 



25 

 

สาํหรับผูใ้ชง้านท่ีลงทะเบียน (User Registation) 

1.  การสมคัรสมาชิก  และลอ็กอินเขา้สู่ระบบ 

1.1  สามารถสมคัรสมาชิกผา่นแบบฟอร์มบนแอปพลิเคชนั 

1.2  สามารถลอ็กอินเขา้สู่ระบบโดยใช ้User และ password  

2.  การเพิ่มลบแกไ้ขขอ้มูลส่วนตวั 

2.1  สามารถ แกไ้ข ช่ือ E-mail  

3.  การเพิ่มลบขอ้มูลประกาศท่ีสนใจ 

3.1  สามารถเพิ่มประกาศท่ีผูใ้ชง้านสนใจ 

3.2  สามารถลบประกาศท่ีสนใจ 

 

3.2  วิเคราะห์  และออกแบบระบบ 

3.2.1  สถาปัตยกรรมของระบบ (System Architecture) 

เม่ือนาํขอ้มูลการทาํงานของระบบ  และขอ้มูลความตอ้งการของผูใ้ช้งานมาวิเคราะห์ 

ใหมี้ความสอดคลอ้งกนั  และไดส้รุปผลการออกแบบการทาํงานของระบบ ซ่ึงสามารถเขียนออกมา

เป็นสถาปัตยกรรมของระบบโดยรวมไดแ้บบดงัภาพท่ี 3.1 
 

 
 

ภาพท่ี 3.1  สถาปัตยกรรมโดยรวมของระบบ 
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ภาพรวมสถาปัตยกรรมของ อีโนทีส ซิสเต็ม : ระบบเผยแพร่เอกสาร  และประกาศบน

สมาร์ทโฟน : กรณีศึกษา ศาลยติุธรรม ในประเทศไทย มีองคป์ระกอบดงัน้ี 

1. Web Server ซ่ึง run เว็บเซอร์วิสท่ีเรียกใช้งานภายในระบบ  และเว็บแอปพลิเคชัน

สาํหรับผูดู้แลระบบ 

2. Database Server สาํหรับจดัการเก็บขอ้มูลท่ีใชภ้ายในระบบ 

3. Mobile Application สาํหรับผูใ้ชง้านทัว่ไป  

3.2.2  การออกแบบตาม Use Case การใชง้านของผูใ้ชท้ั้ง 2 กลุ่ม 

3.2.2.1  จากขอ้มูลความตอ้งการของผูใ้ชท่ี้ได ้สามารถนาํมาเขียนในรูปแบบ Use Case 

Diagram สําหรับแอปพลิเคชนัของผูใ้ชท้ัว่ไป  และผูใ้ชง้านท่ีลงทะเบียน แต่ทั้งน้ีจากการวิเคราะห์ 

การทาํงานภายในระบบ ดงัภาพท่ี 3.2 

 

 

 

ภาพท่ี 3.2  Use Case Diagram สาํหรับแอปพลิเคชนัสาํหรับผูใ้ชท้ัว่ไป  และลงทะเบียน 
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ตารางท่ี 3.1  อธิบายผูใ้ชง้านระบบ 

 

Actor คาํอธิบาย 

User ผูใ้ชง้านระบบ 

ระบบจดัการประกาศ ระบบตรวจสอบสิทธ์ิ สมคัรสมาชิกดว้ยระบบ 

และใหบ้ริการขอ้มูลประกาศ 

  

3.2.2.2  Use Case Description 

สามารถสรุปเป็นรายการ Use Case ไดต้ามในตารางท่ี 3.1  และสามารถดูรายละเอียด

ของ Use Case ท่ีสาํคญั  ๆ  ไดต้ามหมายเลขตารางท่ีระบุไว ้

 

ตารางท่ี 3.2  สรุป Use Case ระบบการส่งเอกสาร  และการประกาศนดัไต่สวนโดยวิธีการลงโฆษณา

ทางส่ือเทคโนโลยสีารสนเทศบนอุปกรณ์สมาร์ทโฟน 

 

No. Use Case ID Use Case Name 

1. UC01 Sign up ( การสมคัรสมาชิก) 

2. UC02 Login ( การตรวจสอบเขา้สู่ระบบ) 

3. UC03 รายการประกาศ  

4. UC04 รายการประกาศแยกตามหมวดหมู่ 

5. UC05 รายการประกาศแยกตามศาล 

6. UC06 รายการประกาศท่ีสนใจ 

7. UC07 คน้หารายการประกาศ 

8. UC08 คน้หาหมวดหมู่ 

9. UC09 คน้หาช่ือศาล 

10. UC10 รายละเอียดประกาศ 
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ตารางท่ี 3.3  Use Case Sign up 

 

Use Case ID UC01 

Use Case name Sign up 

Primary Actor ผูใ้ชง้านทัว่ไป  และระบบจดัการประกาศ 

Description ผูใ้ชง้านตอ้งการสมคัรการใชง้านระบบดว้ยอีเมลของผูใ้ช ้

Pre-Conditions ผูใ้ชง้านจะตอ้งมีบญัชีรายช่ืออีเมลของตนเองอยูแ่ลว้ 

Post-Conditions  ผูใ้ชง้านเปิดแอปพลิเคชนัเขา้สู่หนา้พิสูจน์ตวัตน 

Normal Flow of Events   

Actor Action System 

1.  ผูใ้ชก้ดเลือก Sign up ( 

สมคัร 

สมาชิก 

 

 

2.  ผูใ้ชก้รอกช่ือผูใ้ชง้าน ,

รหสัผา่น  และกดยนืยนั 

3.  ระบบจดัการประกาศรับ

ขอ้มูล  และตรวจสอบหาก

ตรงตามเง่ือนไขการเพิ่ม

ขอ้มูลสมาชิกใหม่ หากไม่

ถูกตอ้งส่งขอ้มูลแจง้กลบัยงั

ระบบ 

4.  ผูใ้ชง้านไดรั้บขอ้ความผล

การสมคัร 

1.1  แสดงหนา้จอสมคัรเขา้ใชง้าน 

       แสดงช่องกรอกอีเมล 

 แสดงช่องกรอกรหสัผา่น 

 แสดงช่องกรอกยนืยนัรหสัผา่น 

 แสดงปุ่ มกดยนืยนัการสมคัร 

2.1  ระบบตรวจสอบความครบถว้นของขอ้มูล 

2.2  ระบบส่งต่อขอ้มูลต่อไปยงัระบบจดัการประกาศ 

3.1  ระบบรับขอ้มูล  และผลการลงทะเบียนจาก Web Server 

Authentication  และแจง้กลบัยงัผูใ้ช ้

 

Alternative Flows 1.  กรณีผูใ้ชไ้ม่มีบญัชีรายช่ืออีเมล ตอ้งทาํการสมคัรก่อน 

2.  หากบญัชีอีเมลมีการสมคัรใชง้านแลว้ตอ้งเปล่ียนอีเมล 

หรือเลือก forget password ท่ีหนา้ Login 
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ตารางท่ี 3.4  Use Case Login 

 

Use Case ID UC02 

Use Case name Login 

Primary Actor ผูใ้ชง้านทัว่ไป  และระบบจดัการประกาศ 

Description ผูใ้ชต้อ้งการเขา้ใชง้านระบบ 

Pre-Conditions ผูใ้ชส้มคัรเป็นสมาชิกของระบบแลว้ 

Post-Conditions  ผูใ้ชเ้ขา้สู่หนา้หลกัของระบบ 

Normal Flow of Events   

Actor Action System 

1.  ผูใ้ชก้รอกขอ้มูลระบบ

จดัการประกาศช่ือผูใ้ชง้าน  

และรหสัผา่น 

 

2.  ระบบจดัการประกาศรับ

ขอ้มูล  และตรวจสอบจากนั้น

แจง้ผลกลบัยงัระบบ 

 

 

3.  ผูใ้ชง้านเขา้ใชง้านระบบ 

1.1  ระบบตรวจสอบความครบถว้นของข้อมูลจากช่อง 

อีเมล  และรหสัผา่น 

1.2  ระบบส่งต่อขอ้มูลไปยงัระบบจดัการประกาศเพื่อ 

ตรวจสอบขอ้มูล 

2.1  ระบบรับขอ้มูล  และผลการตรวจสอบจากระบบ

จดัการประกาศ  และแจง้กลบัยงัผูใ้ช ้หากถูกตอ้ง แสดง

หนา้จอหลกัของระบบ พร้อมแสดงขอ้มูลของผูใ้ช ้

2.2  บนัทึกเขา้ในระบบ User Profile data เพื่อจดจาํ

ผูใ้ชง้านโดยหากเขา้ใชง้านคร้ังต่อไปไม่ตอ้งยนืยนัตนอีก 

 

 

ตารางท่ี 3.5  Use Case รายการประกาศ 

 

Use Case ID UC03 

Use Case name รายการประกาศ 

Primary Actor  ผูใ้ชง้านทัว่ไป  และระบบจดัการประกาศ 

Description - 

Pre-Conditions - 

Post-Conditions  ผูใ้ชเ้ขา้สู่หนา้หลกัของระบบ 
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ตารางท่ี 3.5  (ต่อ) 

 

Normal Flow of Events   

Actor Action System 

1.  ผูใ้ชเ้ขา้ใชเ้มนูรายการ

ประกาศ 

2.  ระบบจดัการประกาศส่ง

ขอ้มูลแสดงผล 

1.1  เลือกเมนูรายการประกาศ 

1.2  ผูใ้ชง้านเขา้ดูรายการประกาศ 

  2.1  ระบบส่งขอ้มูล  และแสดงขอ้มูลท่ีผูใ้ชง้านเลือก 

 

ตารางท่ี 3.6  Use case รายการประกาศแยกตามหมวดหมู่ 

 

Use Case ID UC04 

Use Case name รายการประกาศแยกตามหมวดหมู่ 

Primary Actor  ผูใ้ชง้านทัว่ไป  และระบบจดัการประกาศ 

Description - 

Pre-Conditions - 

Post-Conditions  ผูใ้ชเ้ขา้สู่หนา้หลกัของระบบ 

Normal Flow of Events   

Actor Action System 

1.  ผูใ้ชเ้ขา้ใชเ้มนูรายการ

ประกาศแยกตามหมวดหมู่ 

 

2.  ระบบจดัการประกาศส่ง

ขอ้มูลแสดงผล 

1.1  เลือกเมนูรายการประกาศแยกตามหมวดหมู่ 

1.2 ผูใ้ชง้านเขา้ดูรายการประกาศแยกตามหมวดหมู่ เช่น  

คาํบงัคบั คาํร้อง เป็นตน้ 

2.1  ระบบส่งขอ้มูล  และแสดงขอ้มูลท่ีผูใ้ชง้านเลือกตาม

หมวดหมู่ 
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ตารางท่ี 3.7  Use Case รายการประกาศแยกตามศาล 

 

Use Case ID UC05 

Use Case name รายการประกาศแยกตามศาล 

Primary Actor  ผูใ้ชง้านทัว่ไป และระบบจดัการประกาศ 

Description - 

Pre-Conditions - 

Post-Conditions  ผูใ้ชเ้ขา้สู่หนา้หลกัของระบบ 

Normal Flow of Events   

Actor Action System 

1.  ผูใ้ชเ้ขา้ใชเ้มนูรายการ

ประกาศแยกตามศาล 

2.  ระบบจดัการประกาศส่ง

ขอ้มูลแสดงผล 

 

1.1  เลือกเมนูรายการประกาศแยกตามศาล 

1.2  ผูใ้ชง้านเขา้ดูรายการประกาศของศาล 

2.1  ระบบส่งขอ้มูล  และแสดงขอ้มูลท่ีผูใ้ชง้านเลือก 

 

 

ตารางท่ี 3.8  Use Case รายการประกาศท่ีสนใจ 

 

Use Case ID UC06 

Use Case name รายการประกาศท่ีสนใจ 

Primary Actor  ผูใ้ชง้านทัว่ไป  และระบบจดัการประกาศ 

Description ผูใ้ชต้อ้งการเขา้ใชง้านระบบ 

Pre-Conditions ผูใ้ชส้มคัรเป็นสมาชิกของระบบแลว้ 

Post-Conditions  ผูใ้ชเ้ขา้สู่หนา้หลกัของระบบ 

Normal Flow of Events   

Actor Action System 
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ตารางท่ี 3.8  (ต่อ) 

 

1.  ผูใ้ชง้านตอ้งการเขา้ดูรายการ

ประกาศท่ีสนใจ 

 

2.  ระบบจดัการประกาศรับ

ขอ้มูล  และตรวจสอบจากนั้น

แจง้ผลกลบัยงัระบบ 

3.  เพิ่มรายการประกาศท่ีสนใจ 

 

 

 

 

4.  ลบรายการประกาศท่ีสนใจ 

1.1  ระบบตรวจสอบ token ของผูใ้ชง้าน 

1.2  ระบบส่งต่อขอ้มูล token ไประบบจดัการประกาศเพื่อ 

ตรวจสอบขอ้มูล 

2.1  ระบบรับขอ้มูล  และผลการตรวจสอบจากระบบ

จดัการประกาศและแจง้กลบัยงัผูใ้ช ้หากถูกตอ้ง แสดง

หนา้จอรายการประกาศท่ีสนใจ 

3.1  ระบบตรวจสอบ token ของผูใ้ชง้าน 

3.2  ระบบส่งต่อขอ้มูล token ไปยงัระบบจดัการประกาศ

เพื่อตรวจสอบขอ้มูล 

3.3  ระบบจดัการประกาศบนัทึกขอ้มูลรายการประกาศท่ี

สนใจ 

4.1  ระบบตรวจสอบ token ของผูใ้ชง้าน 

4.2  ระบบส่งต่อขอ้มูล token ไปยงัระบบจดัการประกาศ

เพื่อตรวจสอบขอ้มูล 

4.3  ระบบจัดการประกาศลบข้อมูลรายการประกาศท่ี

สนใจ 

 

 

ตารางท่ี 3.9  Use Case คน้หาประกาศ 

 

Use Case ID UC07 

Use Case name คน้หาประกาศ 

Primary Actor  ผูใ้ชง้านทัว่ไป และระบบจดัการประกาศ 

Description - 

Pre-Conditions - 

Post-Conditions  ผูใ้ชเ้ขา้สู่เมนูคน้หา 

Normal Flow of Events   

Actor Action System 
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ตารางท่ี 3.9  (ต่อ) 

 

1.  ผูใ้ชเ้ขา้ใชเ้มนูคน้หา 

 

 

2.  ระบบจดัการประกาศรับค่า

คาํคน้เพื่อคน้หาขอ้มูล  และส่ง

ขอ้มูลแสดงผล 

 

1.1  เลือกเมนูคน้หา 

1.2  ผูใ้ชง้านเขา้ดูรายการคน้หา 

1.3 ผูใ้ชก้รอกขอ้มูลท่ีตอ้งการคน้หา 

2.1  ระบบรับค่าคาํคน้หา และคน้หาขอ้มูล ระบบส่งขอ้มูล

ผลลพัธ์การคน้หา 

 

ตารางท่ี 3.10  Use Case คน้หาหมวดหมู่ 

 

Use Case ID UC08 

Use Case name คน้หาหมวดหมู่ 

Primary Actor  ผูใ้ชง้านทัว่ไป และระบบจดัการประกาศ 

Description - 

Pre-Conditions - 

Post-Conditions  ผูใ้ชเ้ขา้สู่เมนูหมวดหมู่ 

Normal Flow of Events   

Actor Action System 

1.  ผูใ้ชเ้ขา้ใชเ้มนูหมวดหมู่ 

 

2.  ระบบจดัการประกาศส่ง

ขอ้มลูแสดงผล 

 

1.4  เลือกเมนูหมวดหมู่ 

1.5  ผูใ้ชง้านเขา้ดูรายการหมวดหมู่ 

2.1  ระบบส่งขอ้มูลหมวดหมู่ทั้งหมดมาแสดงผล 

2.2  ผูใ้ชง้านเมนูคน้หาหมวดหมู่ 
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ตารางท่ี 3.11  Use Case คน้หาช่ือศาล 

 

Use Case ID UC09 

Use Case name คน้หาช่ือศาล 

Primary Actor  ผูใ้ชง้านทัว่ไป และระบบจดัการประกาศ 

Description - 

Pre-Conditions - 

Post-Conditions  ผูใ้ชเ้ขา้สู่เมนูช่ือศาล 

Normal Flow of Events   

Actor Action System 

1.  ผูใ้ชเ้ขา้ใชเ้มนูช่ือศาล 

 

2.  ระบบจดัการประกาศส่ง

ขอ้มูลแสดงผล 

 

1.1  เลือกเมนูช่ือศาล 

1.2  ผูใ้ชง้านเขา้ดูรายช่ือศาล 

2.1  ระบบส่งขอ้มูลรายช่ือศาลทั้งหมดมาแสดงผล 

2.2  ผูใ้ชง้านเมนูคน้หาช่ือศาล 

 

 

ตารางท่ี 3.12  Use Case รายละเอียดประกาศ 

 

Use Case ID UC10 

Use Case name รายละเอียดประกาศ 

Primary Actor  ผูใ้ชง้านทัว่ไป และระบบจดัการประกาศ 

Description - 

Pre-Conditions - 

Post-Conditions  ผูใ้ชเ้ขา้ดูรายละเอียดประกาศ 

Normal Flow of Events   

Actor Action System 

1.  ผูใ้ชเ้ขา้ดูรายละเอียดประกาศ 

2.  ระบบจดัการประกาศส่ง

ขอ้มูลแสดงผล 

 

1.1  ผูใ้ชง้านเขา้ดูรายละเอียดประกาศ 

2.1  ระบบส่งขอ้มูลรายละเอียดประกาศ 
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3.2.3  การออกแบบฐานขอ้มูล 

จากการศึกษาขอ้มูลปัญหา  และความตอ้งการของระบบ ไดวิ้เคราะห์  และออกแบบ

ฐานขอ้มูลแสดงไดต้าม E-R Diagram ดงัภาพท่ี 3.3 

 

 
 

ภาพท่ี 3.3  ER Diagram  

 

ตารางท่ี 3.13  Data Dictionary ตาราง department 

 

ช่ือตาราง : department  สังกดัหน่วยงาน 

ช่ือฟิลด ์ ประเภท Key หมายเหตุ 

id int(11) PK รหสัสังกดัหน่วยงาน 

name varchar(255)  ช่ือสังกดัหน่วยงาน 

createdAt timestamp  วนัท่ีสร้าง 

updatedAt timestamp  วนัท่ีอปัเดต 
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ตารางท่ี 3.14  Data Dictionary ตาราง office 

 

ช่ือตาราง : office  ช่ือหน่วยงาน 

ช่ือฟิลด ์ ประเภท Key หมายเหตุ 

id int(11) PK รหสัหน่วยงาน 

department_id int(11) FK รหสัภาค 

name varchar(255)  ช่ือหน่วยงาน 

address varchar(255)  ท่ีอยูศู่นย ์

tel varchar(100)  เบอร์โทรศพัท ์

fax varchar(100)  โทรสาร 

email varchar(100)  อีเมล 

createdAt timestamp  วนัท่ีสร้าง 

updatedAt timestamp  วนัท่ีอพัเดต 

 

ตารางท่ี 3.15  Data Dictionary ตาราง user 

 

ช่ือตาราง : user ผูใ้ชง้าน 

ช่ือฟิลด ์ ประเภท Key หมายเหตุ 

id int(11) PK รหสั  

office_id int(11) FK รหสัหน่วยงาน 

name varchar(200)  ช่ือ 

email varchar(200)  อีเมล 

role enum('office', 'apeal, 'supreme', 'admin', 

'admincourt', 'director', 'adminoffice') 

 สิทธ์ิในการเขา้ใชง้าน 

username varchar(50)  ช่ือผูใ้ชง้าน 

password varchar(500)  รหสัผา่น 

createdAt timestamp  
 

updatedAt timestamp  
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ตารางท่ี 3.16  Data Dictionary ตาราง news 

 

ช่ือตาราง : news  ตารางประกาศ 

ช่ือฟิลด ์ ประเภท Key หมายเหตุ 

id int(11) PK 
 

department_id int(11) FK กลุ่มศาล 

office_id int(11) FK หน่วยงาน 

black_ทนทวน varchar(255)  หมายเลขคดีดาํ 

red_num varchar(255)  หมายเลขคดีแดง 

plaintiff varchar(255)  โจทก/์ผูร้้อง 

accused varchar(255)  จาํเลย/ผูค้ดัคาน 

title varchar(255)  ช่ือเร่ือง 

short_content text  เน้ือหายอ่ 

filepath varchar(255)  ท่ีจดัเก็บไฟล ์

filetype varchar(255)  ประเภทไฟล ์

tag varchar(255)  หมวดหมู่ (มากกวา่ 1 รายการ) 

counter int(11)  จาํนวนผูเ้ขา้ซม 

publish_date date  วนัท่ีพิมพ ์

create_date date  วนัท่ีสร้าง 

create_uid int(11)  รหสัไอดีผูส้ร้าง 

createdAt timestamp  
 

updatedAt timestamp  
 

 

ตารางท่ี 3.17  Data Dictionary ตาราง Category 

 

ช่ือตาราง :  Category หมวดหมู่ 

ช่ือฟิลด ์ ประเภท Key หมายเหตุ 

id int(11) PK รหสัหมวดหมู่ 

name varchar(150)  ช่ือหมวดหมู่ 
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ตารางท่ี 3.18  Data Dictionary ตาราง tag 

 

ช่ือตาราง :  tag  หมวดหมู่หลายรายการ 

ช่ือฟิลด ์ ประเภท Key หมายเหตุ 

id int(11) PK รหสัหมวดหมู่ 

Category_id int(11) FK ช่ือหมวดหมู่ 

News_id int(11)  รหสัประกาศ 

 

ตารางท่ี 3.19  Data Dictionary ตาราง favourite 

 

ช่ือตาราง :  favourite ประกาศท่ีสนใจ 

ช่ือฟิลด ์ ประเภท Key หมายเหตุ 

id int(11) PK รหสัหมวดหมู่ 

user_id int(11) FK ช่ือหมวดหมู่ 

News_id int(11) FK รหสัประกาศ 

 

ตารางท่ี 3.20  Data Dictionary ตาราง log 

 

ช่ือตาราง :  log เก็บขอ้มูลการใชง้าน 

ช่ือฟิลด ์ ประเภท Key หมายเหตุ 

id int(11) PK รหสัหมวดหมู่ 

user_id int(11) FK ช่ือหมวดหมู่ 

Type char (1)   รหสัข่าว ('L:login Q:logout A:add E:Edit D:delete) 

time datetime  เวลาท่ีทาํรายการ 

client_ip varchar(50)  IP เคร่ืองท่ีใชง้าน 

department_id varchar(50) FK ช่ือภาค 

office_id varchar(50) FK ช่ือหน่วยงาน 

data text  ประเภทขอ้มูลและขอ้ความ 

value text  ขอ้มูลท่ีเก็บใน log 
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3.2.4  แผนผงัแอปพลิเคชนัท่ีทาํงานภายในระบบ  

จากการศึกษาปัญหา  และความตอ้งการของระบบ การออกแบบโครงสร้างระบบทาํ

โดยพิจารณาจากสภาพการใชง้านระบบจริง ซ่ึงแบ่งตามบทบาทของผูใ้ชไ้ดด้งัน้ี 

1.  ออกแบบ Mock Up การแสดงผลและการทาํงานของแอปพลิเคชนั 

สําหรับขั้นตอนการออกแบบ Mock Up จะเป็นขั้นตอนการวางโครงร่างหน้าจอการ

แสดงผลแอปพลิเคชนัในรูปแบบแผนผงั ในขั้นตอนน้ีจะไม่มีการลงรายละเอียดในเร่ืองของสี ซ่ึงจะ

ประกอบดว้ย หน้าหลกั การดูหน้ารายการประกาศ  การดูหน้ารายการประกาศแยกตามหมวดหมู่ 

การดูหนา้รายการประกาศแยกตามรายช่ือศาล การดูหนา้รายการหมวดหมู่  และการดูหนา้รายช่ือศาล  

ดงัภาพท่ี 3.4 

 

 
 

ภาพท่ี 3.4  ภาพ Mock Up ระบบ 
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ภาพท่ี 3.4  (ต่อ) 
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2.  ออกแบบ Prototypes ในรูปแบบเสมือนจริงเพื่อจาํลองการทาํงานของแอปพลิเคชนั 

สําหรับขั้นตอนการออกแบบ Prototypes จะนาํ Mock Up ระบบในขั้นตอนก่อนหนา้มา

ทาํใหเ้หมือนแอปพลิเคชนัมากท่ีสุด โดยจะแสดงแผนผงัท่ีมีสีสันสวยงามในรูปแบบเสมือนจริง ซ่ึง

จะประกอบดว้ย หนา้หลกั การดูหนา้รายการประกาศ  การดูหนา้รายการประกาศแยกตามหมวดหมู่ 

การดูหนา้รายการประกาศแยกตามรายช่ือศาล การดูหนา้รายการหมวดหมู่ และการดูหนา้รายช่ือศาล 

ดงัภาพท่ี 3.5 

 

    
 

ภาพท่ี 3.5  Prototypes ระบบ 
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ภาพท่ี 3.5  (ต่อ) 

 

3.2.5  การออกแบบ API   

จากการศึกษาปัญหา  และความตอ้งการของระบบ  ผูวิ้จยัไดท้าํการวิเคราะห์ระบบจาก 

Use Case ทั้งหมด จึงสามารถออกแบบ API สาํหรับเวบ็เซอร์วิสไดจ้าํนวน 15 API  

ในส่วนของการออกแบบ REST API หลงัจากท่ีมีการวิเคราะห์  และออกแบบมาได้

ทั้งหมดดงัตวัอย่างตารางท่ี 3.21 และไดมี้การเขียน API ทั้งหมดใหอ้ยูใ่นรูปแบบของ JSON แลว้นาํ

ไฟล ์Spec ท่ีไดส่้งให้กบันกัพฒันาระบบในฝ่ังไคลเอนทเ์พื่อนาํไปสร้างโคด้คาํสั่งโดยใชโ้ปรแกรม 

POSTMAN สําหรับเรียกใชง้านเวบ็เซอร์วิสในฝ่ังเซอร์เวอร์ต่อไป โดยรายละเอียดการใชง้านแต่ละ 

API สามารถดูไดท่ี้บทท่ี 4 
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ตารางท่ี 3.22  แสดงขอ้มูล API เวบ็เซอร์วิสของ อีโนทีส ซิสเต็ม : ระบบเผยแพร่เอกสาร  และประกาศ

บนสมาร์ทโฟน : กรณีศึกษา ศาลยติุธรรม ในประเทศไทย 

 

ช่ือ API Method Endpoint 

1.  แสดงรายการประกาศทั้งหมด GET /api/v1/news 

2.  แสดงรายการประกาศทั้งหมดโดยกาํหนด

แสดงผลแยกหนา้  และกาํหนดจาํนวนแสดงผล 

GET /api/v1/news?limit=20&page=

1 

3.  แสดงรายการประกาศทั้งหมดโดยแยกตาม

รายช่ือหมวดหมู่ กาํหนดแสดงผลแยกหนา้  และ

กาํหนดจาํนวนแสดงผล 

GET /api/v1/news/category/:name?l

imit=20& 

page=1 

4.  แสดงรายการประกาศทั้งหมดแยกตามศาล

โดยใชก้ารกาํหนด id กาํหนดแสดงผลแยกหนา้  

และกาํหนดจาํนวนแสดงผล 

GET /api/v1/news/office/:id?limit=

20&page=1 

5.  แสดงรายช่ือศาลท่ีลงประกาศล่าสุด 5 ลาํดบั GET /api/v1/news/group/office 

6.  แสดงรายละเอียดประกาศ GET /api/v1/view/:id 

7.  คน้หาประกาศโดยใชค้าํคน้ GET /api/v1/search?key=ธงชยั 

8.  แสดงรายการหมวดหมู่ทั้งหมด GET /api/v1/categories 

9.  แสดงรายช่ือศาลทั้งหมด GET /api/v1/offices 

10.  แสดงรายการประกาศท่ีสนใจทั้งหมด GET /api/v1/favourites 

11.  เพิ่มรายการประกาศท่ีสนใจ POST /api/v1/favourites 

12.  ลบรายการประกาศท่ีสนใจ DELETE /api/v1/favourites/:id 

13.  สมคัรสมาชิก POST /api/v1/registration 

14.  เขา้สู่ระบบ POST /api/v1/login 

15.  แสดงขอ้มูลผูใ้ชง้าน GET /api/v1/me 
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3.3  เคร่ืองมือการพฒันาระบบ 

เวบ็เซอร์วิสสําหรับ อีโนทีส ซิสเต็ม : ระบบเผยแพร่เอกสาร  และประกาศบนสมาร์ทโฟน 

: กรณีศึกษา ศาลยติุธรรม ในประเทศไทย พฒันาโดยใชเ้คร่ืองมือต่าง  ๆ  ดงัในตารางท่ี 3.22  และ 3.23 

 

ตารางท่ี 3.22  อุปกรณ์ฮาร์ดแวร์ท่ีใชใ้นการพฒันาระบบ 

 

ลาํดบั รายการ รายละเอียด 

1. เคร่ืองคอมพิวเตอร์แม่ข่าย จาํนวน 2 

เคร่ือง ซ่ึงมีคุณสมบติัดงัต่อไปน้ี 

Application Server 

 CPU 8 core 

 RAM 16GB  

 Hard disk 100 GB   

 ระบบปฏิบติัการภายในเป็น CentOS 7.x 

Database Server 

 CPU 8 core. 

 RAM 16GB  

 Hard disk 50 GB   

 ระบบปฏิบติัการภายในเป็น CentOS 7.x 

2. เคร่ืองคอมพิวเตอร์ส่วนบุคคล 

จาํนวน 1 เคร่ือง ซ่ึงมีคุณสมบติัดงั 

ต่อไปน้ี 

คอมพิวเตอร์โนต้บุ๊ค CPU Intel core i7 @ 

2.40 GHz   

 RAM 16.00 GHz   

 Hard disk 250 GB SSD 

 ระบบปฏิบติัการภายในเป็น Windows 10 

Pro 64 bit   
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ตารางท่ี 3.23  ซอฟตแ์วร์ท่ีใชใ้นการพฒันาระบบ 

 

ลาํดบั รายการ รายละเอียด 

1. Golang 1.14.2 ทาํหนา้ท่ีเป็นเวบ็เซิร์ฟเวอร์ 

2. MariaDB version v10.4.12 ใชเ้ป็นฐานขอ้มูล 

3. Sequel Pro 1.1.2 ใชส้าํหรับเป็นระบบจดัการฐานขอ้มูล 

4. XCode version 11.4.1 ใชเ้ป็นเคร่ืองมือแอปพลิเคชนัสมาร์ทโฟน 

5. Visual Studio Code version 1.44.2 ใชเ้ป็นเคร่ืองมือในการพฒันา API 

6. Postman ใชเ้ป็นเคร่ืองมือสาํหรับทดสอบ Web APIs 

 

3.4  ระยะเวลาการดําเนินการ 

ระยะเวลาในการเร่ิมศึกษา  ออกแบบ  พฒันาเวบ็เซอร์วิส  และพฒันาระบบบนอุปกรณ์

สมาร์ทโฟน ดงัตารางท่ี 3.24  

 

ตารางท่ี 3.24  ระยะเวลาการออกแบบ  พฒันาระบบ อีโนทีส ซิสเต็ม : ระบบเผยแพร่เอกสาร  และ

ประกาศบนสมาร์ทโฟน : กรณีศึกษา ศาลยติุธรรม ในประเทศไทย 

 

ท่ี แผนดาํเนินงาน 
สิงหาคม 2562 – มิถุนายน 2563 

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 

1. ศึกษาปัญหา  และความ

ตอ้งการของระบบ 
        

   

2. ศึกษาเคร่ืองมือ  และ

ภาษาท่ีใชใ้นการพฒันา

ระบบ 

        

   

3. ออกแบบระบบ            

4. พฒันาระบบ            

5. ทดสอบ  และแกไ้ข

ขอ้ผิดพลาด 
        

   

6. จดัทาํคู่มือ เอกสารท่ี

เก่ียวขอ้ง 
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บทที ่4 

ผลการดําเนินงาน 

 

ในการพฒันา อีโนทีส ซิสเต็ม : ระบบเผยแพร่เอกสาร  และประกาศบนสมาร์ทโฟน 

: กรณีศึกษา ศาลยุติธรรม ในประเทศไทย สําหรับแสดงรายการประกาศ รายการประกาศแยกตาม 

รายศาล แยกตามหมวดหมู่ การเพิ่มลบประกาศท่ีสนใจ  และการแจง้เตือนประกาศ โดยในบทน้ี

ผูวิ้จยัจะกล่าวถึงการพฒันาแอปพลิเคชนัในส่วนการเช่ือมโยงเซอร์วิสท่ีให้บริการ ของการอินพุต 

การแสดงเอาตพ์ุตทางหนา้จออุปกรณ์สมาร์ทโฟน  และวิธีการทดสอบการใชง้านระบบ  

 

4.1   ผลการพฒันา  และทดสอบระบบ 

จากผลการวิเคราะห์  และออกแบบระบบในบทท่ี 3 ผูวิ้จยัไดน้าํผลท่ีไดม้าออกแบบขั้นตอน 

กระบวนการทาํงานของแอปพลิเคชัน  ออกแบบการขั้นตอนการทดสอบ  และสรุปผลการทดสอบ 

ทั้งในส่วนของผูใ้ชง้านทัว่ไป  และผูใ้ช้งานท่ีเป็นสมาชิกตาม Test Case ในตารางท่ี 4.1 เพื่อให้ได้

โครงสร้างของระบบท่ีทาํงานอย่างมีระเบียบแบบแผน โดยวิธีการทดสอบผลดาํเนินการพฒันาจะนาํ

เคร่ืองมือท่ีช่ือวา่ Postman เป็นเคร่ืองมือท่ีช่วยในการทดสอบ  

 

ตารางท่ี 4.1  ตาราง Test Case ท่ีนาํมามาใชใ้นการทดสอบระบบตาม Use Case ท่ีออกแบบ 

No. Test Case ID Test Case Use Case ID 

1. TC01 Sign up (การสมคัรสมาชิก) UC01 

2. TC02 Login (การตรวจสอบเขา้สู่ระบบ) UC02 

3. TC03 รายการประกาศ  UC03 

4. TC04 รายการประกาศแยกตามหมวดหมู่ UC04 

5. TC05 รายการประกาศแยกตามศาล UC05 

6. TC06 รายการประกาศท่ีสนใจ UC06 

7. TC07 คน้หารายการประกาศ UC07 
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ตารางท่ี 4.1  (ต่อ) 

 

4.1.1 ผลการพฒันาระบบตาม UC01  และผลการทดสอบระบบตาม TC01  Sign up (การ

สมคัรสมาชิก) 

4.1.1.1  ผลการพฒันาระบบตาม UC01 Sign up (การสมคัรสมาชิก) หน้าจอสาํหรับ 

ลงทะเบียนเพื่อเขา้ใช้งานเมนู Favourite โดยผูใ้ช้งานตอ้งทาํการกรอก username password  และ 

email เพื่อลงทะเบียนก่อนการเขา้ใช้งานระบบ โดยหน้าจอน้ีจะทาํการเรียกใช้งานเว็บเซอร์วิส

จาํนวน 1 เซอร์วิส ดงัน้ี 

 

ตารางท่ี 4.2  แสดงเวบ็เซอร์วิสท่ีถูกเรียกใชง้านในหนา้ลงทะเบียน 

 

ช่ือ API Method Endpoint 

1.  ลงทะเบียน POST /api/v1/registration 

 

 
       

ภาพท่ี 4.1  แสดงหนา้จอการลงทะเบียน 

No. Test Case ID Test Case Use Case ID 

8. TC08 คน้หาหมวดหมู่ UC08 

9. TC09 คน้หาช่ือศาล UC09 

10. TC10 รายละเอียดประกาศ UC10 
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4.1.1.2 ผลการทดสอบระบบตาม TC01 Sign up (การสมคัรสมาชิก) 

1. ทดสอบเรียกเซอร์วิสดว้ย Postman ไดผ้ลลพัธ์ตามภาพท่ี 4.2  และ4.3 

 

 
 

ภาพท่ี 4.2  หน้าจอแสดงผลลพัธ์การเรียกเซอร์วิสสําหรับกรณีทดสอบ TC01 เม่ือทาํการสมัคร

สมาชิกสาํเร็จ 

 

 
 

ภาพท่ี 4.3  หน้าจอแสดงผลลพัธ์การเรียกเซอร์วิสสําหรับกรณีทดสอบ TC01 เม่ือทาํการสมัคร

สมาชิกไม่สาํเร็จ 
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2. ผลลพัธ์จากการเรียกใช้งานผ่านอุปกรณ์สมาร์ทโฟนแสดงผลลพัธ์ในการ

เรียกใชง้านเซอร์วิส 

 

       
 

ภาพท่ี 4.4  หนา้จอสมาร์ทโฟนแสดงผลลพัธ์การเรียกเซอร์วิสสาํหรับกรณีทดสอบ TC01 เม่ือทาํ

สมคัรสมาชิกสาํเร็จ  และสมคัรสมาชิกไม่สาํเร็จ 

 

4.1.2 ผลการพัฒนาระบบตาม UC02  และผลการทดสอบระบบตาม TC02  Login (การ

ตรวจสอบเขา้สู่ระบบ) 

 4.1.2.1  ผลการพฒันาระบบตาม UC02 Login (การตรวจสอบเขา้สู่ระบบ) หนา้จอLogin 

เพื่อเขา้ใชง้านเมนู Favourite โดยผูใ้ชง้านตอ้งทาํการกรอก username และ password เพื่อเขา้ใชง้าน

ระบบ โดยหนา้จอน้ีจะทาํการเรียกใชง้านเวบ็เซอร์วิสจาํนวน 1  เซอร์วิส ดงัน้ี 

 

ตารางท่ี 4.3  แสดงเวบ็เซอร์วิสท่ีถูกเรียกใชง้านในหนา้เขา้สู่ระบบ 

 

ช่ือ API Method Endpoint 

1.  เขา้สู่ระบบ POST /api/v1/login 
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ภาพท่ี 4.5  ภาพแสดงการเขา้สู่ระบบ  และการกรอกขอ้มูลเขา้ระบบไม่ถูกตอ้ง 

 

 4.1.2.2  ผลการทดสอบระบบตาม TC02 Login (การตรวจสอบเขา้สู่ระบบ) สําหรับผล 

การทดสอบของการ Login ( การตรวจสอบเขา้สู่ระบบ) มีดงัน้ี 

1. ทดสอบเรียกเซอร์วิสดว้ย Postman ไดผ้ลลพัธ์ตามภาพท่ี 4.6 และ4.7 
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ภาพท่ี 4.6  หนา้จอแสดงผลลพัธ์การเรียกเซอร์วิสสาํหรับกรณีทดสอบ TC02 เม่ือทาํการเขา้สู่ระบบ

สาํเร็จ 

 

 
 

ภาพท่ี 4.7  หนา้จอแสดงผลลพัธ์การเรียกเซอร์วิสสาํหรับกรณีทดสอบ TC02 เม่ือทาํการเขา้สู่ระบบ

ไม่สาํเร็จ 
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 2.  ผลลพัธ์จากการเรียกใชง้านผา่นอุปกรณ์สมาร์ทโฟน 

 

        
 

ภาพท่ี 4.8  หนา้จอสมาร์ทโฟนแสดงผลลพัธ์การเรียกเซอร์วิสสาํหรับกรณีทดสอบ TC02 เม่ือทาํ

การเขา้สู่ระบบไม่สาํเร็จ 

 

4.1.3 ผลการพฒันาระบบตาม UC03  และผลการทดสอบระบบตาม TC03  รายการประกาศ 

  4.1.3.1  ผลการพฒันาระบบตาม UC03 รายการประกาศหนา้จอส่วนของผูใ้ชง้านทัว่ไป

ผลการพฒันาไอคอน  และหนา้จอหลกัของระบบโดยการทาํงานของระบบจะมีการเรียกใชง้านเวบ็

เซอร์วิสจาํนวน 3 เซอร์วิสดงัน้ี   

 

ตารางท่ี 4.4  แสดงเวบ็เซอร์วิสท่ีถูกเรียกใชง้านในหนา้หลกั 

 

ช่ือ API Method Endpoint 

1.  แสดงรายการประกาศทั้งหมดโดยกาํหนด

แสดงผลแยกหนา้  และกาํหนดจาํนวนแสดงผล 

GET /api/v1/news?limit=20& 

page=1 

2.  แสดงรายช่ือศาลท่ีลงประกาศล่าสุด 5 ลาํดบั GET /api/v1/news/group/office 
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ตารางท่ี 4.4  (ต่อ) 

 

3.  แสดงรายการหมวดหมู่ทั้งหมด GET /api/v1/categories 

 

      
 

ภาพท่ี 4.9  รูปแสดงผลการดึงขอ้มูลจากเวบ็เซอร์วิสเพื่อแสดงผลหนา้หลกั 
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4.1.3.2  ผลการทดสอบระบบตาม TC03 รายการประกาศสาํหรับผลการทดสอบรายการ

ประกาศ มีดงัน้ี 

1. ทดสอบเรียกเซอร์วิสดว้ย Postman ไดผ้ลลพัธ์ตามภาพท่ี 4.10 

 

 
 

ภาพท่ี 4.10  หน้าจอแสดงผลลัพธ์การเรียกเซอร์วิสสําหรับกรณีทดสอบ TC03 แสดงรายการ

ประกาศ 

 

2. ผลลพัธ์จากการเรียกใชง้านผา่นอุปกรณ์สมาร์ทโฟน 

 

 
 

ภาพท่ี 4.11  หนา้จอสมาร์ทโฟนแสดงผลลพัธ์การเรียกเซอร์วิสสาํหรับกรณีทดสอบ TC03 
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4.1.4 ผลการพฒันาระบบตาม UC04   และผลการทดสอบระบบตาม TC04  รายการประกาศ

แยกตามหมวดหมู่ 

4.1.4.1 ผลการพฒันาระบบตาม UC04 รายการประกาศแยกตามหมวดหมู่หนา้จอแสดง

รายการหลงัจากทาํการกด “หมวดหมู่ > คาํพิพากษา” มีการแบ่งขอ้มูลเป็น section เพื่อทาํให้การ

แสดงผลง่ายขึ้นจะทาํการเรียกใชง้านเวบ็เซอร์วิสจาํนวน 1 เซอร์วิส ดงัน้ี  

 

ตารางท่ี 4.5  แสดงเวบ็เซอร์วิสท่ีถูกเรียกใชง้านในหนา้แสดงรายการประกาศแยกตามหมวดหมู่ 

 

ช่ือ API Method Endpoint 

1.  แสดงรายการประกาศทั้ งหมดโดยแยกตาม

รายช่ือหมวดหมู่ กาํหนดแสดงผลแยกหน้า  และ

กาํหนดจาํนวนแสดงผล 

GET /api/v1/news/category/:name

?limit=20&page=1 

 

       
 

ภาพท่ี 4.12  รูปแสดงผลการดึงขอ้มูลจากเวบ็เซอร์วิสเพื่อแสดงผลหนา้ประกาศตามหมวดหมู่ 
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4.1.4.2  ผลการทดสอบระบบตาม TC04 รายการประกาศแยกตามหมวดหมู่สําหรับผล

การทดสอบรายการประกาศแยกตามหมวดหมู่  มีดงัน้ี 

1. ทดสอบเรียกเซอร์วิสดว้ย Postman ไดผ้ลลพัธ์ตามภาพท่ี 4.13 

 

 
 

ภาพท่ี 4.13  หน้าจอแสดงผลลัพธ์การเรียกเซอร์วิสสําหรับกรณีทดสอบ TC04 แสดงรายการ

ประกาศแยกตามหมวดหมู่ 

 

2. ผลลพัธ์จากการเรียกใชง้านผา่นอุปกรณ์สมาร์ทโฟน 

 

 
 

ภาพท่ี 4.14  หนา้จอสมาร์ทโฟนแสดงผลลพัธ์การเรียกเซอร์วิสสาํหรับกรณีทดสอบ TC04 
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4.1.5 ผลการพฒันาระบบตาม UC05  และผลการทดสอบระบบตาม TC05 รายการประกาศ

แยกตามศาล 

4.1.5.1  ผลการพฒันาระบบตาม UC05 รายการประกาศแยกตามศาลหนา้แสดงรายการ

หลงัจากทาํการกด “ศาลท่ีลงประกาศล่าสุด > เลือกช่ือศาล มีการแบ่งขอ้มูลเป็น section เพื่อทาํให้

การแสดงผลง่ายขึ้ น จะทําการเรียกใช้งานเว็บเซอร์วิสรายการประกาศแยกตามรายช่ือศาล 

จะทาํการเรียกใชง้านเวบ็เซอร์วิสจาํนวน 1 เซอร์วิส ดงัน้ี  

 

ตารางท่ี 4.6  แสดงเวบ็เซอร์วิสท่ีถูกเรียกใชง้านในหนา้แสดงรายการประกาศแยกตามรายช่ือศาล 

 

ช่ือ API Method Endpoint 

1.  แสดงรายการประกาศทั้งหมดแยกตามศาลโดย

ใชก้ารกาํหนด id กาํหนดแสดงผลแยกหนา้  และ

กาํหนดจาํนวนแสดงผล 

GET /api/v1/news/office/:id?limit

=20&page=1 

 

       
 

ภาพท่ี 4.15  รูปแสดงผลการดึงขอ้มูลจากเวบ็เซอร์วิสเพื่อแสดงผลหนา้ประกาศตามรายช่ือศาล 
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4.1.5.2  ผลการทดสอบระบบตาม TC05 รายการประกาศแยกตามศาลสําหรับผลการ

ทดสอบรายการประกาศแยกตามศาล  มีดงัน้ี 

1. ทดสอบเรียกเซอร์วิสดว้ย Postman ไดผ้ลลพัธ์ตามภาพท่ี 4.16 

 

 
 

ภาพท่ี 4.16  หน้าจอแสดงผลลัพธ์การเรียกเซอร์วิสสําหรับกรณีทดสอบ TC04 แสดงรายการ

ประกาศแยกตามศาล 

 

2. ผลลพัธ์จากการเรียกใชง้านผา่นอุปกรณ์สมาร์ทโฟน 

 

 
 

ภาพท่ี 4.17  หนา้จอสมาร์ทโฟนแสดงผลลพัธ์การเรียกเซอร์วิสสาํหรับกรณีทดสอบ TC05 
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4.1.6 ผลการพฒันาระบบตาม UC06 และผลการทดสอบระบบตาม TC06 รายการประกาศท่ีสนใจ 

4.1.6.1  ผลการพฒันาระบบตาม UC05   รายการประกาศท่ีสนใจ 

1.  หน้าจอเพื่อใช้งานระบบประกาศท่ีสนใจ โดยจะสร้างเป็นปุ่ มไวใ้นหน้า

รายละเอียดประกาศ เม่ือกดท่ีปุ่ มระบบจะมีเมนูย่อยเพิ่มขึ้นเพื่อกดเลือกประกาศท่ีสนใจ สามารถกด

ปุ่ มท่ีเล่ือนขึ้นมาได ้ และระบบจะทาํการบนัทึกขอ้มูลท่ีผูใ้ชง้านสนใจไปยงั service โดยหน้าจอน้ี

จะทาํการเรียกใชง้านเวบ็เซอร์วิสจาํนวน 1 เซอร์วิส ดงัน้ี 

 

ตารางท่ี 4.7  แสดงเวบ็เซอร์วิสท่ีถูกเรียกใชง้านหนา้บนัทึกประกาศท่ีสนใจ 

 

ช่ือ API Method Endpoint 

1.  เพิ่มรายการประกาศท่ีสนใจ POST /api/v1/favourite 

 

    
 

ภาพท่ี 4.18  แสดงขั้นตอนการใชง้านระบบประกาศท่ีสนใจ  
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ภาพท่ี 4.18  (ต่อ) 

 

2.  หน้าจอแสดงรายการประกาศท่ีสนใจ หลังทาํการเข้าสู่ระบบ  และเพิ่ม

รายการประกาศท่ีสนใจแลว้ โดยหนา้จอน้ีจะทาํการเรียกใชง้านเวบ็เซอร์วิสจาํนวน 2 เซอร์วิส ดงัน้ี 

 

ตารางท่ี 4.8  แสดงเวบ็เซอร์วิสท่ีถูกเรียกใชง้านในหนา้รายการประกาศท่ีสนใจ 

 

ช่ือ API Method Endpoint 

1.  แสดงรายการประกาศท่ีสนใจ

ทั้งหมด 

GET /api/v1/favourites 
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ภาพท่ี 4.19  แสดงขั้นหนา้รายการประกาศท่ีสนใจของผูใ้ชง้าน 

 

4.1.6.2  ผลการทดสอบระบบตาม TC05 รายการประกาศท่ีสนใจสาํหรับผลการทดสอบ

ของรายการประกาศท่ีสนใจ  มีดงัน้ี 

1. ทดสอบเรียกเซอร์วิสดว้ย Postman ไดผ้ลลพัธ์ตามภาพท่ี 4.20  และ4.21 
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ภาพท่ี 4.20  หน้าจอแสดงผลลัพธ์การเรียกเซอร์วิสสําหรับกรณีทดสอบ TC06 เม่ือทาํการเพิ่ม

ประกาศท่ีสนใจสาํเร็จ 

 

 
 

ภาพท่ี 4.21  หน้าจอแสดงผลลัพธ์การเรียกเซอร์วิสสําหรับกรณีทดสอบ TC06 เม่ือทาํการเพิ่ม

ประกาศท่ีสนใจไม่สาํเร็จ 
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2. ผลลพัธ์จากการเรียกใชง้านผา่นอุปกรณ์สมาร์ทโฟน 

 

           
 

ภาพท่ี 4.22  หน้าจอสมาร์ทโฟนแสดงผลลพัธ์การเรียกเซอร์วิสสําหรับกรณีทดสอบ TC06 เม่ือ      

ทาํการเพิ่มประกาศท่ีสนใจสาํเร็จ  และการเพิ่มประกาศท่ีสนใจไม่สาํเร็จ 

 

4.1.7 ผลการพฒันาระบบตาม UC07  และผลการทดสอบระบบตาม TC07 ค้นหารายการ

ประกาศ 

4.1.7.1  ผลการพฒันาระบบตาม UC07 คน้หารายการประกาศหน้าจอสําหรับคน้หา

ประกาศผูใ้ช้งานสามารถกรอกคาํค้นหาได้ท่ีช่องค้นหา  และหน้าจอน้ีจะทําการเรียกใช้งาน 

เวบ็เซอร์วิสจาํนวน 1 เซอร์วิส ดงัน้ี 
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ตารางท่ี 4.9  แสดงเวบ็เซอร์วิสท่ีถูกเรียกใชง้านในหนา้คน้หาขอ้มูล 

 

ช่ือ API Method Endpoint 

1.  คน้หาประกาศโดยใชค้าํคน้ GET /api/v1/search?key=$key 

 

    
 

ภาพท่ี 4.23  แสดงหนา้จอคน้หา  และผลลพัธ์จากการคน้หา  
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4.1.7.2  ผลการทดสอบระบบตาม UC07 คน้หารายการประกาศสาํหรับผลการทดสอบ 

ของการคน้หารายการประกาศ มีดงัน้ี 

1.  ทดสอบเรียกเซอร์วิสดว้ย Postman ไดผ้ลลพัธ์ตามภาพท่ี 4.24 

 

 
 

ภาพท่ี 4.24  หน้าจอแสดงผลลพัธ์การเรียกเซอร์วิสสําหรับกรณีทดสอบ TC07 เม่ือทาํการคน้หา

ประกาศในระบบ 

 

4.1.8 ผลการพฒันาระบบตาม UC08  และผลการทดสอบระบบตาม TC08  คน้หาหมวดหมู่ 

4.1.8.1  ผลการพฒันาระบบตาม UC08 คน้หาหมวดหมู่ หนา้จอสาํหรับคน้หาหมวดหมู่

สามารถกรอกคาํคน้หาไดท่ี้ช่องคน้หา โดยระบบจะทาํการโหลดขอ้มูลรายการหมวดหมู่ทั้งหมด 

มาไวก่้อน หลงัจากนั้นระบบจะทาํการกรองจากขอ้ความท่ีพิมพค์าํคน้  และแสดงผลลพัธ์ออกไปยงั

หนา้จอ หนา้จอน้ีจะทาํการเรียกใชง้านเวบ็เซอร์วิสจาํนวน 1 เซอร์วิส ดงัน้ี 

 

ตารางท่ี 4.10  แสดงเวบ็เซอร์วิสท่ีถูกเรียกใชง้านในหนา้แสดงรายการหมวดหมู่ทั้งหมด 

 

ช่ือ API Method Endpoint 

1.  แสดงรายการหมวดหมู่ทั้งหมด GET /api/v1/categories 
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ภาพท่ี 4.25  ภาพแสดงผลการดึงขอ้มูลจากเวบ็เซอร์วิสเพื่อแสดงผลหนา้รายการหมวดหมู่  และผล

การคน้หา 

 

4.1.8.2  ผลการทดสอบระบบตาม UC08 คน้หาหมวดหมู่สําหรับผลการทดสอบของ

การคน้หาหมวดหมู่  มีดงัน้ี 

        1.  ทดสอบเรียกเซอร์วิสดว้ย Postman ไดผ้ลลพัธ์ตามภาพท่ี 4.26 

 

 
 

ภาพท่ี 4.26  หน้าจอแสดงผลลพัธ์การเรียกเซอร์วิสสําหรับกรณีทดสอบ TC08 เม่ือทาํการคน้หา

หมวดหมู่ 
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4.1.9 ผลการพฒันาระบบตาม UC09  และผลการทดสอบระบบตาม TC09 คน้หาช่ือศาล 

4.1.9.1  ผลการพฒันาระบบตาม UC09 ค้นหาช่ือศาล หน้าจอสําหรับค้นหาช่ือศาล

สามารถกรอกคาํคน้หาได้ท่ีช่องคน้หา โดยระบบจะทาํการโหลดขอ้มูลรายช่ือศาลทั้งหมดมาไว้

ก่อน หลงัจากนั้นระบบจะทาํการกรองจากขอ้ความท่ีพิมพ์คาํค้น  และแสดงผลลพัธ์ออกไปยงั

หนา้จอ หนา้จอน้ีจะทาํการเรียกใชง้านเวบ็เซอร์วิสจาํนวน 1 เซอร์วิส ดงัน้ี 

 

ตารางท่ี 4.11  แสดงเวบ็เซอร์วิสท่ีถูกเรียกใชง้านในหนา้แสดงรายช่ือศาลทั้งหมด 

 

ช่ือ API Method Endpoint 

1.  แสดงรายช่ือศาลทั้งหมด GET /api/v1/offices 

        
 

ภาพท่ี 4.27  ภาพแสดงผลการดึงขอ้มูลจากเวบ็เซอร์วิสเพื่อแสดงผลหนา้รายช่ือศาล  และผลการคน้หา 
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4.1.9.2  ผลการทดสอบระบบตาม UC09 คน้หาช่ือศาลสาํหรับผลการทดสอบของการ 

คน้หาช่ือศาล มีดงัน้ี 

 1.  ทดสอบเรียกเซอร์วิสดว้ย Postman ไดผ้ลลพัธ์ตามภาพท่ี 4.28 

 

 
 

ภาพท่ี 4.28  หน้าจอแสดงผลลพัธ์การเรียกเซอร์วิสสําหรับกรณีทดสอบ TC09 เม่ือทาํการคน้หา 

ช่ือศาล 

 

4.1.10 ผลการพัฒนาระบบตาม UC10   และผลการทดสอบระบบตาม TC10  

รายละเอียดประกาศ 

4.1.10.1  ผลการพฒันาระบบตาม UC010 รายละเอียดประกาศหน้าจอแสดง

หน้ารายละเอียดประกาศ ซ่ึงจะประกอบไปด้วย ช่ือประกาศ ช่ือศาล วนัท่ีลงประกาศ ประเภท

ประกาศ จาํนวนผูเ้ขา้ชม เลขคดีดาํ เลขคดีแดง  และรายละเอียดประกาศ จะทาํการเรียกใช้งาน 

เวบ็เซอร์วิสจาํนวน 1 เซอร์วิส ดงัน้ี 

 

ตารางท่ี 4.12  แสดงเวบ็เซอร์วิสท่ีถูกเรียกใชง้านในหนา้แสดงรายละเอียดประกาศ 

 

ช่ือ API Method Endpoint 

1.  แสดงรายละเอียดประกาศ GET /api/v1/view/:id 



69 

       
 

ภาพท่ี 4.29  ภาพแสดงผลการดึงขอ้มูลจากเวบ็เซอร์วิสเพื่อแสดงผลหนา้รายละเอียดประกาศ 

 

4.1.10.2  ผลการทดสอบพฒันาระบบตาม UC10 รายละเอียดประกาศสาํหรับ 

ผลการทดสอบของการคน้หาช่ือศาล มีดงัน้ี 

         1.  ทดสอบเรียกเซอร์วิสด้วย Postman ได้ผลลพัธ์ตามภาพท่ี 4.30 

 

 
 

ภาพท่ี 4.30  หน้าจอแสดงผลลัพธ์การเรียกเซอร์วิสสําหรับกรณีทดสอบ TC10 รายละเอียด

ประกาศ 



 

 

บทที ่5 

สรุปอภิปรายผลการศึกษา  และข้อเสนอแนะ 

 

ในบทน้ีจะกล่าวถึงขอ้สรุปจากการออกแบบ  และพฒันาเว็บเซอร์วิสสําหรับ อีโนทีส 

ซิสเต็ม : ระบบเผยแพร่เอกสาร  และประกาศบนสมาร์ทโฟน : กรณีศึกษา ศาลยุติธรรม ในประเทศไทย 

รวมทั้งปัญหา  และอุปสรรค  และขอ้เสนอต่าง  ๆ  ดงัรายละเอียดต่อไปน้ี 

 

5.1  สรุป  และอภิปรายผล 

ในการดาํเนินการเพื่อการออกแบบ  และพฒันาเว็บเซอร์วิสสําหรับ อีโนทีส ซิสเต็ม 

: ระบบเผยแพร่เอกสาร  และประกาศบนสมาร์ทโฟน : กรณีศึกษา ศาลยุติธรรม ในประเทศไทย 

จากการวิเคราะห์รวบรวมขอ้มูล  และออกแบบระบบรวมถึงขั้นตอนการพฒันาระบบ ทาํให้ได้

ระบบท่ีเพิ่มช่องทางการไดรั้บขอ้มูล  และการติดต่อประสานงานระหว่างประชาชนกบัศาลยติุธรรม  

โดยสามารถให้การบริหารคดี  และการบริการของศาลยุติธรรมมีความสะดวก รวดเร็ว  และเสีย

ค่าใชจ่้ายนอ้ยลง สามารถติดตามขอ้มูลข่าวสารผา่นอุปกรณ์สามาร์ทโฟนไดท้นัที 

จากการออกแบบ  และพฒันา อีโนทีส ซิสเต็ม : ระบบเผยแพร่เอกสาร  และประกาศบน

สมาร์ทโฟน : กรณีศึกษา ศาลยุติธรรม ในประเทศไทย รวมถึงการทาํการทดสอบใช้งานระบบถือว่า

ประสบความสําเร็จโดยเว็บเซอร์วิส  และแอปพลิเคชันบนอุปกรณ์สมาร์ทโฟนสามารถทาํงาน

ร่วมกนัไดเ้ป็นอยา่งดี ตรงตามวตัถุประสงคก์ารของการจดัทาํ  และตรงตามความตอ้งการของผูใ้ชท่ี้

ไดท้าํการสาํรวจความตอ้งการไวใ้นตอนตน้โดยมีรายละเอียดดงัน้ี 

1.  ผูวิ้จยัไดศึ้กษาปัญหา  และไดศึ้กษาเทคโนโลยีท่ีเก่ียวขอ้ง  และไดน้าํเทคโนโลยีท่ี

เหมาะสมมาประยุกตใ์ชก้บัการพฒันาเวบ็เซอร์วิสสําหรับ อีโนทีส ซิสเต็ม : ระบบเผยแพร่เอกสาร  

และประกาศบนสมาร์ทโฟน : กรณีศึกษา ศาลยติุธรรม ในประเทศไทย 

2.  ผูวิ้จัยได้นําความรู้  และทฤษฎีท่ีเก่ียวข้องท่ีได้ศึกษา มาทําการวิเคราะห์  และ

ออกแบบระบบงาน ทาํให้เว็บเซอร์วิสท่ีพฒันาขึ้นมีประสิทธิภาพ  และได้ระบบท่ีตรงกับความ

ตอ้งการของศาลยติุธรรม รวมถึงการยกระดบัการใหบ้ริการแก่ประชาชน  และคู่ความในคดี 

3.  เว็บเซอร์วิสท่ีพฒันาขึ้นสามารถทาํงานร่วมกบัแอปพลิชนับนอุปกรณ์สมาร์ทโฟน

ไดเ้ป็นอยา่งดี สามารถรับส่งขอ้มูลไปมาระหวา่งกนัได ้
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5.2  ปัญหา  และอุปสรรค 

1.  เน่ืองจากมีการนํา SwiftUI  เฟรมเวิร์ค มาใช้ในการพัฒนาระบบในส่วนของ

อุปกรณ์สมาร์ทโฟน ซ่ึงเป็นเฟรมเวิร์คท่ีค่อนขา้งใหม่ ทาํให้นกัพฒันาตอ้งใชเ้วลาในการศึกษาลอง

ผิดลองถูกอยูพ่อสมควรในช่วงเร่ิมตน้ 

2.  เน่ืองจากมีการนาํ SwiftUI ซ่ึงเป็นเฟรมเวิร์คท่ีใหม่ทาํให้การสร้างระบบแจง้เตือน 

ยงัทาํได้ยาก  และมีความซับซ้อนในการพฒันา ทาํให้เสียเวลาในการศึกษา  และทาํความเข้าใจ 

ส่งผลกระทบทาํใหก้ารพฒันาล่าชา้ออกไปไม่ตรงกบัแผนการท่ีวางไว ้

3.  เน่ืองจากมีการพัฒนาเว็บเซอร์วิสแบบ REST ไม่ได้มีการนําเคร่ืองมือท่ี เป็น

มาตรฐานเพื่อช่วยจดัทาํเอกสารอธิบายเว็บเซอร์วิสมาใช้งาน ทาํให้การพฒันาระบบบนอุปกรณ์

สมาร์ทโฟน ค่อนขา้งทาํไดย้าก  และมีขอ้ผิดพลาดในการพฒันา 

 

5.3   ข้อเสนอแนะ 

ขอ้เสนอแนะ  และส่วนท่ีควรปรับปรุงของระบบมีดงัน้ี 

1.  ในส่วนของปัญหาการพัฒนาระบบการแจ้งเตือนประกาศนั้ นทางผูวิ้จัยจะทําการ 

ศึกษา  และพฒันาให้แลว้เสร็จต่อไปในอนาคต ทางผูวิ้จยัคิดว่าเป็นระบบท่ีทาํให้แอพพลิเคชันมี

ความน่าสนใจ  และเป็นประโยชน์สาํหรับผูใ้ชง้านเป็นอยา่งมาก 

2.  ในส่วนของระบบการบนัทึกประกาศท่ีสนใจในขณะน้ียงัไม่ไดน้าํมาใชป้ระโยชน์ 

เป็นเพียงแค่การเก็บขอ้มูลไวแ้ลว้กลบัมาดูภายหลงั ซ่ึงต่อไปผูวิ้จยัอาจจะพฒันาเพิ่มเติมให้แสดง

ประกาศท่ีใกลเ้คียงกับท่ีผูใ้ช้เลือกหรือประกาศใกลเ้คียงตามหมวดหมู่ ซ่ึงตอ้งมีการพฒันา API  

และหนา้จอบนอุปกรณ์สมาร์ทโฟนเพิ่มเติมต่อไป 

3.  ในส่วนของปัญหาเร่ืองการทําเอกสารอธิบายเว็บเซอร์วิสนั้ นทางผูวิ้จัยจะนํา 

Library สําหรับพฒันาเอกสารอธิบายเซอร์วิสตามมาตรฐาน Swagger ซ่ึงมาตรฐานน้ีถูกพฒันาขึ้น

มาบนพื้นฐานของ OpenAPI Specification สามารถสร้างเอกสารอธิบาย Method, Parameter และ 

Model ของ Response ในการเรียกใชง้านแต่ละเซอร์วิส ไดโ้ดยอตัโนมติั ซ่ึงช่วยให้เอกสาร รวมถึง 

Client Library  และการทาํงานในฝ่ัง Server มีความสอดคลอ้งกนั 
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ประกาศสํานักงานศาลยุติธรรม เร่ือง หลกัเกณฑ์และวธีิการส่งเอกสาร

และการประกาศนัดไต่สวนโดยวธีิลงโฆษณาทางส่ือเทคโนโลยี

สารสนเทศ 
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นดัไต่สวนโดยวิธีลงโฆษณาทางส่ือเทคโนโลยสีารสนเทศ 
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