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บทคัดย่อ 

 
การวิจยัเร่ือง การพฒันาความคิดริเร่ิมในงานคอมพิวเตอร์  โดยใชรู้ปแบบการเรียนการ

สอนทกัษะปฏิบติัของซิมพ์ซัน  ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 มีวตัถุประสงค์เพื่อ 1) เพื่อ
พฒันาความคิดริเร่ิมในงานคอมพิวเตอร์โดยใชรู้ปแบบการเรียนการสอนทกัษะปฏิบติัของซิมพซ์นั  
ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3  2) เพื่อศึกษาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชาคอมพิวเตอร์โดยใช้
รูปแบบการเรียนการสอนทกัษะปฏิบติัของซิมพซ์ัน ของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 หลงัเรียน
สูงกวา่ก่อนเรียน   3) เพื่อศึกษาความพึงพอใจต่อการใชรู้ปแบบการเรียนการสอนทกัษะปฏิบติัของ
ซิมพ์ซัน  ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3  กลุ่มตัวอย่างท่ีใช้ในการวิจัย  คือ นักเรียนชั้ น
ประถมศึกษาปีท่ี 3 โรงเรียนวดัเวตวนัธรรมาวาส  เขตบางซ่ือ กรุงเทพมหานคร ภาคเรียนท่ี 2 ปี
การศึกษา 2562 จ านวน 1 ห้องเรียน 28 คน โดยการเลือกแบบเฉพาะเจาะจง (Purposive Sampling)  
เคร่ืองมือท่ีใชใ้นการวจิยั คือ 1) แผนการจดัการเรียนรู้โดยใชรู้ปแบบการเรียนการสอนทกัษะปฏิบติั
ของซิมพซ์นั 2) แบบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวชิาคอมพิวเตอร์  3) แบบประเมินความคิดริเร่ิม  4) 
แบบประเมินความคิดริเร่ิม 

ผลการวิจยั พบวา่ 1) ผลการพฒันาความคิดริเร่ิมในงานคอมพิวเตอร์โดยใชรู้ปแบบการ
เรียนการสอนทกัษะปฏิบติัของซิมพซ์นั อยูใ่นระดบัมากท่ีสุด (  = 3.56, S.D. = 0.25) รวมมากท่ีสุด 
2) ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน อย่างมีนัยส าคญัทางสถิติท่ีระดบั .05 (t = 
28.773, Sig. = .000)  3) โดยภาพรวมนกัเรียนมีความพึงพอใจต่อการใชรู้ปแบบการเรียนการสอน
ทกัษะปฏิบติัของซิมพซ์นั อยูใ่นระดบัมาก ( = 4.38, S.D. = 0.74) 
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ABSTRACT 
 

Research subject Developing initiatives in computer work By using the Simpsons 
method of teaching and operating skills Of Prathom Suksa 3 students with the objectives of 1) to 
develop the computer initiative by using the Simpsons teaching and learning model. Of prathom 
suksa three students 2) to study computer learning achievement by using Simpsons teaching and 
learning model. Of prathom suksa three students after studying higher than before studying 3) to 
study the satisfaction with using the Simpsons teaching and learning style. Of the prathom suksa 3 
students. The sample group used in this study was prathom suksa 3 students at Wat Wetwan 
Thammavat School, Bang Sue District, Bangkok, academic year 2562, consisting of 1 classroom 
with 28 people by specific selection (Purposive Sampling) The research instruments were 1) the 
learning management plan by using Simpsons teaching and learning method, 2) the learning 
achievement test. Computer 3) Initiative Assessment Form 4) Initiative Assessment Form 

The results of the research revealed that 1) The results of the development of 
computer initiatives by using the simpsons teaching and learning model. Was at the highest level 
(  = 3.56, S.D. = 0.25) the most, 2) the post-learning achievement was higher than before The 
statistical significance was at the level of .05 (t = 28.773, Sig. = .000). 3) Overall, students were 
satisfied with the use of the Simpsons teaching and learning style. High level (  = 4.38, S.D. = 
0.74) 
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บทที ่1 
บทน ำ 

 
1.1  ทีม่ำและควำมส ำคัญของปัญหำ 

หลกัสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐานพุทธศกัราช 2551 ก าหนดให้ผูเ้รียนไดเ้รียน
กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี  มุ่งเน้นให้ผู ้เรียนมีทักษะปฏิบัติ   ทักษะ
กระบวนการท างานและแกปั้ญหาเป็นส าคญั  โดยใชห้ลกัการและทฤษฎีเป็นหลกัการในการท างาน  
และแกปั้ญหาร่วมกบัผูอ่ื้นได้  มีความสามารถในการจดัการ  วางแผนออกแบบการท างาน  และ
น ามาประยุกต์ใช้ในการท างาน  สร้าง  และพฒันางาน  และผลิตภณัฑ์ตลอดจนวิธีการใหม่  เพื่อ
พฒันาคุณภาพของงาน  และการท างาน  ตลอดจนให้ผูเ้รียนเห็นคุณค่าและมีเจตคติท่ีดีต่องาน  มี
คุณธรรมและสามารถด ารงชีวติอยูไ่ดใ้นสังคมอยา่งมีความสุข  (กระทรวงศึกษาธิการ, 2551, น.180) 

กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี  เป็นกลุ่มสาระท่ีเนน้ภาคการปฏิบติั
มากกว่าภาคทฤษฎีและเน้นกระบวนการท างานเท่ากบัผลงาน  มุ่งให้ผูเ้รียนท างานเป็น  รักการ
ท างานมองเห็นคุณค่าของการท างาน  และผู ้เรียนต้องมีโอกาสได้ฝึกปฏิบัติงานด้วยตนเอง 
(ส านกังานเลขาธิการสภาการศึกษา, 2547, น.3)  ซ่ึงสอดคลอ้งกบัการจดัการเรียนรู้ส าหรับผูเ้รียนใน
ศตวรรษท่ี 21  กล่าวคือครูผูส้อนยงัใช้วิธีการจดัการเรียนรู้แบบเดิมท่ีถ่ายทอดผ่านตวัครูไปสู่เด็ก
เป็นส าคญัแลว้  ผูเ้รียนในศตวรรษท่ี 21 จะไม่มีคุณลกัษณะตามจุดมุ่งหมายของหลกัสูตรท่ีก าหนด
ไวแ้น่นอนซ่ึง Fogarty  (1982 อ้างถึงใน ชัยวฒัน์ สุทธิรัตน์ , 2559) ได้กล่าวถึงตัวอย่างกรอบ
วิสัยทศัน์ดา้นการศึกษาของประเทศสิงคโปร์  (2004 อา้งถึงใน Tan, Chua, 2008)  4 ประการ ซ่ึงมี
วิสัยทศัน์ท่ี 2  เป็นวิสัยทศัน์เพื่อการศึกษาท่ีวา่  “สอนให้น้อยลงเรียนรู้ให้มากข้ึน”  เป็นวิสัยทศัน์ท่ี
เนน้การสอนในแบบท่ีช่วยนกัเรียนใหเ้รียนรู้โดยไม่ตอ้งสอน  ซ่ึงครูตอ้งมีกิจกรรมการจดัการเรียนรู้
ท่ีส่งเสริมให้ผูเ้รียนมีทกัษะกระบวนการเรียนรู้  ทกัษะการท างานส่ือและเทคโนโลยีรวมทั้งทกัษะ
ชีวติใชไ้ดจ้ริงกบัครอบครัว  โรงเรียน  ชุมชน  และประเทศชาติ  สอดคลอ้งกบั  Prensky  (2001 อา้ง
ถึงใน ชยัวฒัน์ สุทธิรัตน์, 2559)  ท่ีไดก้ล่าวว่าครูในศตวรรษท่ี 21 ควรเปล่ียนวิธีการสอนจากการ
บอกให้ท า  หรือการบรรยายไปสู่การสอนแบบใหม่ท่ีปล่อยให้ผูเ้รียนลงมือปฏิบติัเรียนรู้ดว้ยตวัเอง 
โดยมีครูคอยแนะน า   
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การเรียนการสอนในศตวรรษท่ี 21 จึงตอ้งเนน้ท่ีการเรียนภาคปฏิบติั  การใหน้กัเรียนได้
ลงมือท าจริงได้เรียนรู้จากประสบการณ์จริง  ครูตอ้งไม่เน้นสอน  เน้นออกแบบการเรียนรู้  เน้น
สร้างแรงบนัดาลใจ  เป็นครูฝึกไม่ใช่ครูสอน  แลว้การเรียนรู้ก็จะเกิดจากภายในใจและสมองของ
ตนเอง  ซ่ึงการจดัการเรียนการสอนในลกัษณะน้ีนั้นก็ไดส้อดคลอ้งกบัลกัษณะของเด็กสมยัใหม่คือ
มีอิสระท่ีจะเลือกส่ิงท่ีตนพอใจ  แสดงความเห็นและลกัษณะเฉพาะของตน  ความสนุกสนานและ
การเล่นเป็นส่วนหน่ึงของงาน  การเรียนรู้และชีวิตทางสังคมการร่วมมือ  ตอ้งการความเร็วในการ
ส่ือสาร  การหาขอ้มูล  และตอบค าถาม  สร้างนวตักรรมต่อทุกส่ิงทุกอยา่งในชีวิต  นอกจากนั้น  ยงั
มีผูใ้ห้ความเห็นไวว้่าเด็กยุคใหม่เป็นคนยุคเจนเนอเรชันซี (Generation Z)  เป็นพวกท่ีชอบใช้
อินเทอร์เน็ต  หรือท่ีเรียกกนัวา่เป็นชาวเน็ต  (netizen)  ดงันั้นเทคโนโลยีจึงมีความส าคญัและความ
จ าเป็นต่อการเรียนรู้ในศตวรรษท่ี 21  รวมถึงเป็นปัจจยัท่ีส าคญัท่ีท าให้การศึกษาในอุดมคติเป็นจริง
ได ้ เพราะสามารถแสดงอกัษรภาพ  เสียง  ภาพเคล่ือนไหว  รวมถึงการสร้างสถานการณ์เสมือนจริง  
(Virtual Situation) ไดเ้หมือน ๆ กบัท่ีหนังสือ  หนงัสือภาพ  เทปเสียง  วีดีทศัน์  หรือส่ืออ่ืน ๆ ท่ีมี
ทั้งหมด  รวมทั้งเพิ่มการปฏิสัมพนัธ์ (Interaction)  กบัผูใ้ชไ้ด ้  

ทักษะแห่งศตวรรษท่ี  21 (21st Century Skills) วิจารณ์  พานิช (2555, น.16-21) ได้
กล่าวถึงทกัษะเพื่อการด ารงชีวิตในศตวรรษท่ี 21 ดงัน้ี “สาระวิชาก็มีความส าคญั แต่ไม่เพียงพอ
ส าหรับการเรียนรู้เพื่อมีชีวิตในโลกยุคศตวรรษท่ี 21 ปัจจุบนัการเรียนรู้สาระวิชา (content หรือ 
subject matter) ควรเป็นการเรียนจากการศึกษาคน้ควา้เองของผูเ้รียน โดยครูคอยให้ค  าแนะน า และ
ช่วยออกแบบกิจกรรมท่ีช่วยให้ผูเ้รียนแต่ละคนสามารถประเมินความกา้วหน้าของการเรียนรู้ของ
ตนเองได ้ โดยวชิาแกนหลกัน้ีจะน ามาสู่การก าหนดเป็นกรอบแนวคิดและยุทธศาสตร์ส าคญัต่อการ
จดัการเรียนรู้ในเน้ือหาเชิงสหวิทยาการ (Interdisciplinary) หรือหัวขอ้ส าหรับศตวรรษท่ี 21 โดย
การส่งเสริมความเข้าใจในเน้ือหาวิชาแกนหลัก และสอดแทรกทกัษะแห่งศตวรรษท่ี 21 เข้าไป  
หน่ึงในทกัษะแห่งศตวรรษท่ี 21 ไดแ้ก่  ทกัษะดา้นสารสนเทศ  ส่ือ  และเทคโนโลยี  แต่เน่ืองดว้ย
ในปัจจุบันมีการเผยแพร่ข้อมูลข่าวสารผ่านทางส่ือและเทคโนโลยีมากมาย  ผู ้เรียนจึงต้องมี
ความสามารถในการแสดงทกัษะการคิดอยา่งมีวจิารณญาณและปฏิบติังานไดห้ลากหลาย โดยอาศยั
ความรู้ในหลายดา้น ดงัน้ี 

ความรู้ดา้นสารสนเทศ 
ความรู้เก่ียวกบัส่ือ 
ความรู้ดา้นเทคโนโลย”ี 

จากทักษะแห่งศตวรรษท่ี 21 ดังกล่าว การเรียนรู้การใช้งานคอมพิวเตอร์ในระดับ
ประถมศึกษา  จึงเป็นส่ิงท่ีมีความจ าเป็นอย่างยิ่งในการด าเนินกิจกรรมต่าง ๆ ไม่ว่าจะเป็นในการ
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ท างาน  การศึกษาหรือเพื่อความบนัเทิง  ให้มีประสิทธิภาพและความสะดวกเพิ่มมากข้ึน ผูเ้รียน
สามารถใช้คอมพิวเตอร์ได้  วิเคราะห์เจาะลึกถึงความจ าเป็นและแนวทางท่ีผูเ้รียนน าความรู้ไป
ประยกุตใ์ชใ้นชีวติประจ าวนั ความรู้เบ้ืองตน้เก่ียวกบัคอมพิวเตอร์  การเปิดปิดเคร่ือง  การใชง้านขั้น
พื้นฐาน  การใช้โปรแกรมพิมพเ์อกสาร เช่น Microsoft Word   เพื่อประโยชน์ในการพิมพ์รายงาน
ของผูเ้รียน และไดท้  าไดพ้ิมพอ์ยูบ่่อย ๆ  จะไดไ้ม่ลืมเพราะส่ิงน้ีเป็นความสามารถท่ีผูเ้รียนตอ้งใชไ้ป
อีกนาน ทั้งในเร่ืองการเรียนและการท างานในอนาคตขา้งหนา้ 

ดงันั้นการเรียนการสอนท่ีจะท าให้ผูเ้รียนเกิดการเรียนรู้อยา่งดีนั้นจึงตอ้งมีกระบวนการ
ท่ีให้ผูเ้รียนไดมี้ส่วนร่วม  ลงมือปฏิบติัในกิจกรรมการเรียนการสอน  สอดคลอ้งกบัทิศนา  แขมมณี  
(2557, น.243–247)  ท่ีกล่าวว่ารูปแบบการเรียนการสอนควรเน้นการพฒันาด้านทกัษะไวห้ลาย
รูปแบบ  และรูปแบบการเรียนการสอนรูปแบบหน่ึงท่ีสามารถช่วยพฒันาทกัษะยอ่ย ๆ ของผูเ้รียน
ไดดี้คือ  รูปแบบการสอนทกัษะปฏิบติัของซิมพซ์นั 

ซิมพซ์นั (Simpson, 1972) กล่าววา่ ทกัษะปฏิบติัน้ีสามารถพฒันาไดด้ว้ยการฝึกฝน ซ่ึง
หากไดรั้บการฝึกฝนท่ีดีแลว้ จะเกิดความถูกตอ้ง ความคล่องแคล่ว ความเช่ียวชาญช านาญการ และ
ความคงทน ผลของพฤติกรรมหรือการกระท าสามารถสังเกตได้จากความรวดเร็ว ความแม่นย  า 
ความแรงหรือความราบร่ืนในการจดัการ ซ่ึงกระบวนการเรียนการสอนของรูปแบบมีทั้งหมด 7 ขั้น 
คือ 

1. ขั้นการรับรู้ (Perception) เป็นขั้นการใหผู้เ้รียนรับรู้ในส่ิงท่ีจะท า โดยการให ้
ผูเ้รียนสังเกตการณ์ท างานนั้นอยา่งตั้งใจ 

2. ขั้นการเตรียมความพร้อม (Readiness) เป็นขั้นการปรับตวัใหพ้ร้อมเพื่อการ 
ท างานหรือแสดงพฤติกรรมนั้น ทั้งทางดา้นร่างกาย จิตใจ และสติปัญญา โดยการปรับตวัใหพ้ร้อมท่ี
จะท าการเคล่ือนไหวหรือแสดงทกัษะนั้น ๆ และมีจิตใจและสภาวะอารมณ์ท่ีดีต่อการท่ีจะท าหรือ
แสดงทกัษะนั้น ๆ 

3. ขั้นการสนองตอบภายใตก้ารควบคุม (Guided Response) เป็นขั้นท่ีใหโ้อกาส 
แก่ผูเ้รียนในการตอบสนองต่อส่ิงท่ีรับรู้ซ่ึงอาจใช้วิธีการให้ผูเ้รียนเลียนแบบการกระท า หรือการ
แสดงทกัษะนั้น หรืออาจใช้วิธีการให้ผูเ้รียนลองผิดลองถูก (Trial and Error) จนกระทัง่สามารถ
ตอบสนองไดอ้ยา่งถูกตอ้ง 

4. ขั้นการใหล้งมือกระท าจนกลายเป็นกลไกท่ีสามารถกระท าไดเ้อง  
(Mechanism) เป็นขั้นท่ีช่วยให้ผูเ้รียนประสบผลส าเร็จในการปฏิบติัและเกิดความเช่ือมัน่ในการท า
ส่ิงนั้น ๆ 

5. ขั้นการกระท าอยา่งช านาญ (Complex Overt Response) เป็นขั้นท่ีช่วยให ้
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ผูเ้รียนไดฝึ้กฝนการกระท านั้น ๆ จนผูเ้รียนสามารถท าไดอ้ยา่งคล่องแคล่ว ช านาญเป็นไปโดย 
อตัโนมติัและดว้ยความเช่ือมัน่ในตนเองเป็นขั้นท่ีช่วยให ้

6. ขั้นการปรับปรุงและประยกุตใ์ช ้(Adaptation) เป็นขั้นท่ีช่วยใหผู้เ้รียน 
ปรับปรุงทกัษะหรือการปฏิบติัของตนให้ดียิ่งข้ึน และประยุกต์ใช้ทกัษะท่ีตนได้รับการพฒันาใน
สถานการณ์ต่าง ๆ 

7. ขั้นการคิดริเร่ิม (Origination) เม่ือผูเ้รียนสามารถปฏิบติัหรือกระท าส่ิงใดส่ิง 
หน่ึงอย่างช านาญ และสามารถประยุกต์ใช้ในสถานการณ์ท่ีหลากหลายแล้ว ผูป้ฏิบติัจะเร่ิมเกิด
ความคิดใหม่ ๆ ในการกระท าหรือปรับการกระท านั้นใหเ้ป็นไปตามท่ีตนตอ้งการ 
 จากขอ้มูลดงักล่าวผูว้จิยัจึงมีความสนใจท่ีจะน าเทคนิควิธีการมาใชใ้นการจดัการเรียนรู้ 
เพื่อให้ผูเ้รียนไดบ้รรลุเป้าหมายตามหลกัสูตรก าหนดและจากการศึกษาเอกสาร เทคนิควิธีการใน
การจดัการเรียนรู้  เพื่อให้ผูเ้รียนมีทกัษะการปฏิบติังาน และเกิดผลงานความคิดสร้างสรรค์ พบว่า
การจดัการเรียนรู้ตามรูปแบบการจดัการเรียนรู้ทกัษะปฏิบติัของซิมพซ์นั (ทิศนา, 2550) เป็นรูปแบบ
การเรียนท่ีส่งเสริมทกัษะปฏิบติั โดยนกัเรียนสามารถพฒันาทกัษะปฏิบติังานไดด้ว้ยการฝึกฝน หาก
ไดรั้บการฝึกฝนท่ีดีแลว้จะเกิดความถูกตอ้งความคล่องแคล่ว ความเช่ียวชาญ ความช านาญการและ
ความคงทนของพฤติกรรมหรือการปฏิบติังานนั้น ๆ ซ่ึงสามารถสังเกตไดจ้ากการปฏิบติังาน ความ 
รวดเร็วและความแม่นย  า 

จากเหตุผลดงักล่าวขา้งตน้  ท าให้ผูว้ิจยัศึกษารูปแบบการสอนทกัษะปฏิบติัของซิมพ์
ซนัมาใชใ้นการจดัการเรียนการสอนวิชาคอมพิวเตอร์ เพราะเป็นเน้ือหาท่ีมีขั้นตอนแยกยอ่ยจ านวน
มาก  ก่อนจะรวมกนัเป็นช้ินงานท่ีสมบูรณ์สอดคลอ้งกบัวตัถุประสงคข์องรูปแบบการสอนทกัษะ
ปฏิบติัของซิมพ์ซัน  ท่ีมุ่งช่วยพฒันาความสามารถทางด้านทกัษะปฏิบติั  กระบวนการท างานมี
คุณลกัษณะอนัพึงประสงคใ์นการท างานและก่อใหเ้กิดการเรียนรู้อยา่งเตม็ประสิทธิภาพต่อไป 
 
1.2  วตัถุประสงค์กำรวจัิย 

1.  เพื่อพฒันาความคิดริเร่ิมในงานคอมพิวเตอร์โดยใชรู้ปแบบการเรียนการสอนทกัษะปฏิบติั
ของซิมพซ์นั  ของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 

2.  เพื่อศึกษาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชาคอมพิวเตอร์โดยใช้รูปแบบการเรียนการสอนทกัษะ
ปฏิบติัของซิมพซ์นั ของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 

3.  เพื่อศึกษาความพึงพอใจต่อการใชรู้ปแบบการเรียนการสอนทกัษะปฏิบติัของซิมพซ์นั  ของ
นกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 
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1.3  สมมุติฐำนกำรวจัิย 
1.  นกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3  ทุกคนมีคะแนนจากการประเมินความคิดริเร่ิมในการสร้าง

ผลงานคอมพิวเตอร์ในระดบัมาก  
2.  คะแนนผลสัมฤทธ์ิวชิาคอมพิวเตอร์โดยใชรู้ปแบบการเรียนการสอนทกัษะปฏิบติัของซิมพ์

ซนั  มีคะแนนหลงัเรียนสูงกวา่ก่อนเรียน อยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั .05 
3.  นกัเรียนมีความพึงพอใจต่อการใชรู้ปแบบการเรียนการสอนทกัษะปฏิบติัของ 

ซิมพซ์นั อยูใ่นระดบัดี 

 
1.4  ขอบเขตกำรวจัิย 

เพื่อใหง้านวจิยัเป็นไปตามวตัถุประสงค ์ผูว้จิยัไดก้  าหนดขอบเขตการวจิยัไวด้งัน้ี 
1.  ประชากรและกลุ่มตวัอยา่ง 

ประชากรท่ีใชใ้นการวจิยัคร้ังน้ี คือ นกัเรียนในชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 ของโรงเรียนวดัเว
ตวนัธรรมาวาส  จงัหวดักรุงเทพมหานคร ซ่ึงก าลงัศึกษาอยูใ่นภาคเรียนท่ี 2  
ปีการศึกษา 2562  จ  านวน 2 หอ้ง จ านวนทั้งหมด  53  คน 

กลุ่มตวัอย่างท่ีใช้ในการวิจยัคร้ังน้ี คือ นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3  โรงเรียนวดัเว
ตวนัธรรมาวาส  จงัหวดักรุงเทพมหานคร จ านวน 1 ห้อง  จ  านวน  28 คน  ซ่ึงผูว้ิจยัเลือกแบบ
เฉพาะเจาะจง (Purposive Sampling)   

2.  ตวัแปรท่ีใชใ้นการวจิยั ไดแ้ก่  
ตวัแปรตน้ - รูปแบบการสอนทกัษะปฏิบติัของซิมพซ์นั 
ตวัแปรตาม  1. ความคิดริเร่ิมงานคอมพิวเตอร์ 

 2. ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวชิาคอมพิวเตอร์ 
  3. ความพึงพอใจต่อรูปแบบการสอนทกัษะปฏิบติัของซิมพซ์นั 

3.  ขอบเขตของเน้ือหา 

เน้ือหาท่ีใชใ้นการวจิยั คือ วชิาคอมพิวเตอร์ นกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 

หน่วยท่ี 1  ไมโครซอฟตเ์วร์ิด 

หน่วยท่ี 2  สร้างสรรคผ์ลงานดว้ยไมโครซอฟตเ์วร์ิด 
4.  ระยะเวลา 

พฤศจิกายน 2562 – พฤษภาคม 2563 
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1.5 นิยำมศัพท์ในงำนวจัิย 
รูปแบบกำรเรียนกำรสอนทกัษะปฏิบัติของซิมพ์ซัน  หมายถึง กระบวนการเรียนรู้ 

ท่ีเนน้การพฒันาทกัษะของผูเ้รียน ประกอบดว้ยกระบวนการ 7 ขั้นตอน คือ 
1. ขั้นการรับรู้ (Perception) เป็นขั้นการใหผู้เ้รียนรับรู้ในส่ิงท่ีจะท า โดย 

การให้ผูเ้รียนสังเกตการณ์ท างานนั้นอย่างตั้ งใจ ตวัอย่างเช่น ครูให้นักเรียนดูรูปสัญลักษณ์ของ
โปรแกรมไมโครซอฟตเ์วร์ิด และพูดคุยกบันกัเรียนเก่ียวกบัโปรแกรมไมโครซอฟตเ์วร์ิด 

2. ขั้นการเตรียมความพร้อม (Readiness) เป็นขั้นการปรับตวัใหพ้ร้อมเพื่อ 
การท างานหรือแสดงพฤติกรรมนั้น ทั้ งทางด้านร่างกาย  จิตใจ  และอารมณ์ โดยการปรับตวัให้
พร้อมท่ีจะท าการเคล่ือนไหวหรือแสดงทกัษะนั้น ๆ และมีจิตใจและสภาวะอารมณ์ท่ีดีต่อการท่ีจะ
ท าหรือแสดงทกัษะนั้น ๆ ตวัอยา่งเช่น ครูแจกใบความรู้เก่ียวกบัการเรียกใชง้านไมโครซอฟตเ์วิร์ด
พร้อมทั้งอธิบายถึงช่ือและเคร่ืองมือ พร้อมทั้งเปิดโอกาสใหน้กัเรียนไดซ้กัถามขอ้สงสัย 

3. ขั้นการสนองตอบภายใตก้ารควบคุม (Guided Response) เป็นขั้นท่ีให ้
โอกาสแก่ผูเ้รียนในการตอบสนองต่อส่ิงท่ีรับรู้ซ่ึงอาจใชว้ิธีการให้ผูเ้รียนเลียนแบบการกระท า หรือ
การแสดงทกัษะนั้น หรืออาจใชว้ธีิการให้ผูเ้รียนลองผิดลองถูก (Trial and Error) จนกระทัง่สามารถ
ตอบสนองไดอ้ยา่งถูกตอ้ง ตวัอยา่งเช่น ครูสุ่มนกัเรียน 3 – 4 คน เขียนขั้นตอนการเรียกใชโ้ปรแกรม
ไมโครซอฟตเ์วิร์ดบนกระดานด า แลว้ให้นกัเรียนศึกษาขั้นตอนการเรียกใชโ้ปรแกรมไมโครซอฟต์
เวร์ิดจากหนงัสือเรียน 

4. ขั้นการใหล้งมือกระท าจนกลายเป็นกลไกท่ีสามารถกระท าไดเ้อง  
(Mechanism) เป็นขั้นท่ีช่วยให้ผูเ้รียนประสบผลส าเร็จในการปฏิบติัและเกิดความเช่ือมัน่ในการท า
ส่ิงนั้น ๆ ตวัอยา่งเช่น นกัเรียนจบัคู่เรียกใช้โปรแกรมไมโครซอฟต์ตามขั้นตอนท่ีครูสาธิต โดยคน
แรกเรียกใชโ้ปรแกรมไมโครซอฟตเ์วิร์ดจากไอคอน  คนท่ีสองเรียกใชโ้ปรแกรมไมโครซอฟตเ์วร์ิด
จากปุ่มสตาร์ท 

5. ขั้นการกระท าอยา่งช านาญ (Complex Overt Response) เป็นขั้นท่ีช่วย 
ให้ผูเ้รียนไดฝึ้กฝนการกระท านั้น ๆ จนผูเ้รียนสามารถท าไดอ้ย่างคล่องแคล่ว ช านาญเป็นไปโดย
อตัโนมัติและด้วยความเช่ือมัน่ในตนเอง ตวัอย่างเช่น นักเรียนเรียกใช้โปรแกรมไมโครซอฟต์
แบบเดิมซ ้ าอีกคร้ัง ครูตรวจสอบความถูกตอ้ง 

6. ขั้นการปรับปรุงและประยกุตใ์ช ้(Adaptation) เป็นขั้นท่ีช่วยใหผู้เ้รียน 
ปรับปรุงทกัษะหรือการปฏิบติัของตนให้ดียิ่งข้ึน และประยุกต์ใช้ทกัษะท่ีตนได้รับการพฒันาใน
สถานการณ์ต่าง ๆ ตวัอยา่งเช่น นกัเรียนท่ีสามารถเรียกใช้งานทั้งสองวิธีไดแ้ลว้ให้ช่วยเหลือเพื่อน
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คนอ่ืน ๆ ครูตรวจสอบว่านักเรียนทุกคนเรียกใช้โปรแกรมไมโครซอฟต์เวิร์ดได้พร้อมทั้ งให้
ค  าแนะน าและแกไ้ขในจุดบกพร่อง 

7. ขั้นการคิดริเร่ิม (Origination) เม่ือผูเ้รียนสามารถปฏิบติัหรือกระท าส่ิง 
ใดส่ิงหน่ึงอยา่งช านาญ และสามารถประยกุตใ์ชใ้นสถานการณ์ท่ีหลากหลายแลว้ ผูป้ฏิบติัจะเร่ิมเกิด
ความคิดใหม่ ๆ ในการกระท าหรือปรับการกระท านั้นให้เป็นไปตามท่ีตนตอ้งการ  ตวัอย่างเช่น 
นกัเรียนออกแบบช้ินงานท่ีสร้างจากไมโครซอฟตเ์วร์ิดตามความสนใจของผูเ้รียน 

ควำมคิดริเร่ิมในกำรสร้ำงช้ินงำนคอมพิวเตอร์  หมายถึง  ความสามารถของผูเ้รียนใน
การคิดริเร่ิมในการสร้างผลผลิตท่ีเกิดจากการรวบรวมความรู้ต่าง ๆ การคิดต่อยอดจากส่ิงท่ีมีอยูเ่ดิม  
เป็นส่ิงท่ีเกิดข้ึนใหม่ออกมาในรูปของผลผลิตทางคอมพิวเตอร์ ซ่ึงในงานวิจยัเร่ืองน้ีวดัได้จาก
ช้ินงานคอมพิวเตอร์ 

ช้ินงำนคอมพิวเตอร์  หมายถึง  งานสร้างสรรคข์องผูเ้รียนหลงัจากการเรียนรู้ในหน่วยท่ี 
1 เร่ือง ไมโครซอฟตเ์วร์ิด  และในหน่วยท่ี 2 ผลงานไมโครซอฟตเ์วิร์ด  โดยใชรู้ปแบบการเรียนการ
สอนทกัษะปฏิบติัของซิมพซ์นั  จ  านวน 6 ช้ินงาน 

ผลสัมฤทธ์ิทำงกำรเรียน   หมายถึง  คะแนนท่ีได้จากการท าแบบทดสอบวดัผลการ
เรียนรู้ของวิชาคอมพิวเตอร์  ซ่ึงน ามาสู่ความส าเร็จของนกัเรียนโดยประเมินจากการใชแ้บบทดสอบ
วดัผลการเรียนรู้แบบปรนยั  ตามจุดประสงค์การเรียนรู้ท่ีผูว้ิจยัก าหนดข้ึนจากการเรียนรู้โดยทกัษะ
ปฏิบติัของซิมพซ์นั 

ควำมพึงพอใจ  หมายถึง  ความรู้สึกพอใจ ความรู้สึกชอบของผูเ้รียนท่ีมีต่อการพฒันา
ความคิดริเร่ิมในงานคอมพิวเตอร์โดยใชรู้ปแบบการเรียนการสอนทกัษะปฏิบติัของซิมพซ์นั  ซ่ึงได้
ประเมินจากแบบวดัความพึงพอใจท่ีผูว้จิยัสร้างข้ึน 

กำรพัฒนำควำมคิดริเร่ิมในงำนคอมพิวเตอร์ หมายถึง ผลการประเมินความคิดริเร่ิมใน
การสร้างช้ินงานของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 ซ่ึงช้ินงานแต่ละช้ินจะตอ้งมีลกัษณะในดา้น1) 
ความเหมาะสมของรูปแบบตวัอกัษร ซ่ึงเนน้ขนาดตวัอกัษรตอ้งมีขนาดเหมาะสมท าให้อ่านไดง่้าย
ชดัเจน 2) ดา้นการจดัวางองคป์ระกอบมีความเหมาะสม แปลกใหม่ และมีความคิดริเร่ิม ซ่ึงเนน้ใน
การใชสี้ เส้น สัญลกัษณ์ ตาราง และรูปภาพในไมโครซอฟตเ์วร์ิดใหมี้ความกลมกลืน จดัวางภาพให้
เกิดสมดุลหรือความพอดี มีความแปลกใหม่ ไม่เลียนแบบผูอ่ื้น 3) ด้านการจดัวางภาพมีความ
สวยงามน่าสนใจและแปลกใหม่ ซ่ึงเนน้การจดัวางภาพใหน่้าสนใจ มีจุดสนใจเด่นชดั สีสันสะดุดตา 
และมีความแปลกใหม่  และ 4) ดา้นรูปภาพมีสีสันสวยงามและมีความสัมพนัธ์กบัเน้ือหา ซ่ึงเนน้สี
ของภาพมีความกลมกลืนและเด่นชดั มีความสัมพนัธ์กบัเน้ือหาครบถว้น 
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1.6  ประโยชน์ทีค่ำดว่ำจะได้รับ 
1.  นกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 มีการพฒันาความคิดริเร่ิมในงานคอมพิวเตอร์โดยใชรู้ปแบบ

การเรียนการสอนทกัษะปฏิบติัของซิมพซ์นั 
2.  นกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 ท่ีไดรั้บการจดัการเรียนรู้โดยใชรู้ปแบบการเรียนการสอน

ทกัษะปฏิบติัของซิมพซ์นัมีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนดีข้ึน 
3.   ครูผูส้อนวชิาคอมพิวเตอร์สามารถน าไปประยกุตใ์ชก้บัการเรียนการสอนในระดบัชั้นอ่ืน

ได ้



 
 

บทที ่2 
แนวคดิ ทฤษฎ ีและงานวจิยัที่เกีย่วข้อง 

 
ผูว้ิจยัไดศึ้กษาคน้ควา้เอกสารและงานวิจยัท่ีเก่ียวขอ้ง  เพื่อท าให้เขา้ใจในหลกัการและ

ทฤษฎีตลอดจนผลการวจิยัท่ีมีส่วนเก่ียวขอ้งกบัการศึกษาคร้ังน้ี ผูว้จิยัไดแ้ยกเน้ือหาต่าง ๆ ดงัน้ี  
2.1  หลกัสูตรสถานศึกษาโรงเรียนวดัเวตวนัธรรมาวาส และสาระการเรียนรู้และมาตรฐานการ 
       เรียนรู้กลุ่มสาระการงานอาชีพและเทคโนโลย ี
2.2  รูปแบบการเรียนการสอนทกัษะ 

2.2.1  ความหมายของทกัษะปฏิบติั 
2.3   ความคิดสร้างสรรค ์

2.3.1  ความหมายความคิดสร้างสรรค ์
2.3.2  ความส าคญัของความคิดสร้างสรรค ์
2.3.3  องคป์ระกอบของความคิดสร้างสรรค ์
2.3.4  ความคิดริเร่ิม (Originality) 
2.3.5  ทฤษฎีความคิดสร้างสรรค ์

2.4  การวดัและประเมินความคิดริเร่ิม 
2.5  งานวจิยัท่ีเก่ียวขอ้ง 

 
2.1  หลักสูตรสถานศึกษาโรงเรียนวัดเวตวันธรรมาวาส และสาระการเรียนรู้และมาตรฐานการ
เรียนรู้กลุ่มสาระการงานอาชีพและเทคโนโลย ี
 

หลักสูตรสาระและมาตรฐานการเรียนรู้ กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและ
เทคโนโลย ี

การพฒันาผูเ้รียนตามหลกัสูตรการศึกษาขั้นพื้นฐาน มุ่งพฒันาให้เป็นคนท่ีสมบูรณ์และ
สมดุลทั้งทางจิตใจ  ร่างกาย  สติปัญญา  อารมณ์  และสังคม   โดยมุ่งเน้นการพฒันาให้ผูเ้รียนมี
ความรู้ความสามารถทั้งทางด้านวิชาการ  วิชางาน และวิชาชีวิต  เพื่อให้สามารถด ารงชีวิตอยู่ใน
สังคมไดอ้ยา่งมีความสุข  พึ่งตนเองได ้ อยูร่่วมกบัผูอ่ื้นไดอ้ยา่งสร้างสรรค ์ และมุ่งพฒันาผูเ้รียนให้
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มีทกัษะในการท างาน  ท างานร่วมกบัผูอ่ื้นได ้ สามารถน าเอาความรู้ทางเทคโนโลยี  และเทคโนโลยี
สารสนเทศมาใช ้ และประยกุตใ์ชใ้นการท างาน  สร้างพฒันางานผลิตภณัฑ์  ตลอดจนวธีิการใหม่ ๆ   
เพื่อพฒันาคุณภาพของงานและการท างาน 

วสัิยทศัน์ 
วิสัยทศัน์ของกลุ่มการงานอาชีพและเทคโนโลยี เน้นกระบวนการท างานและจดัการ

อยา่งเป็นระบบ พฒันาความคิดสร้างสรรค์ มีทกัษะการออกแบบและการท างานอยา่งมีกลยุทธ์ โดย
ใชก้ระบวนการเทคโนโลยีและเทคโนโลยสีารสนเทศ ตลอดจนน าเทคโนโลยีมาใชแ้ละประยกุตใ์ช้
ในการท างาน ใชท้รัพยากรธรรมชาติส่ิงแวดลอ้มและพลงังานอยา่งประหยดัและคุม้ค่า 

สาระและมาตรฐานการเรียนรู้กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลย ี
สาระท่ี 1 การด ารงชีวติและครอบครัว  
มาตรฐาน ง 1.1 เขา้ใจการท างาน มีความคิดสร้างสรรค์ มีทกัษะกระบวนการท างาน 

ทกัษะการจดัการ ทกัษะกระบวนการแกปั้ญหา ทกัษะการท างานร่วมกนั และทกัษะการแสวงหา
ความรู้ มีคุณธรรม และลกัษณะนิสัยในการท างาน มีจิตส านึกในการใช้พลงังาน ทรัพยากร และ
ส่ิงแวดลอ้มเพื่อการด ารงชีวติและครอบครัว  
สาระท่ี 2 การออกแบบและเทคโนโลยี  

มาตรฐาน ง 2.1 เข้าใจเทคโนโลยีและกระบวนการเทคโนโลยี ออกแบบและสร้าง
ส่ิงของเคร่ืองใช้ หรือ วิธีการ ตามกระบวนการเทคโนโลยีอย่างมีความคิดสร้างสรรค์ เลือกใช้
เทคโนโลยีใน ทางสร้างสรรคต่์อชีวิต สังคม ส่ิงแวดลอ้ม และมีส่วนร่วมในการจดัการเทคโนโลยีท่ี 
ย ัง่ยนื  

สาระท่ี 3 เทคโนโลยสีารสนเทศและการส่ือสาร  
มาตรฐาน ง 3.1 เขา้ใจ เห็นคุณค่า และใช้กระบวนการเทคโนโลยีสารสนเทศในการ

สืบค้นข้อมูล การเรียนรู้ การส่ือสาร การแก้ปัญหา การท างาน และอาชีพอย่างมีประสิทธิภาพ 
ประสิทธิผล และมีคุณธรรม  

สาระท่ี 4 การอาชีพ  
มาตรฐาน ง 4.1 เขา้ใจ มีทกัษะท่ีจ าเป็น มีประสบการณ์ เห็นแนวทางในงานอาชีพ ใช้

เทคโนโลยเีพื่อ พฒันาอาชีพ มีคุณธรรม และมีเจตคติท่ีดีต่ออาชีพ 
จากหลกัสูตรสาระและมาตรฐานการเรียนรู้ท่ีกล่าวมาขา้งตน้  กลุ่มสาระการเรียนรู้การ

งานอาชีพและเทคโนโลยีมิใช่แค่การรู้จกัท าและรู้จกัใชอุ้ปกรณ์เทคโนโลยตี่าง ๆ แต่อยูท่ี่การพฒันา
ความใฝ่สร้างสรรค ์พร้อมทั้งความคิดสร้างสรรคแ์ละฝีมือสร้างสรรค ์ กล่าวคือ  ความใฝ่ปรารถนา
ท่ีจะแกปั้ญหาและท าให้เกิดประโยชน์สุขแก่ชีวิตและสังคมอยา่งแรงกลา้  ท่ีท าให้หาทางและเพียร



11 

พยายามน าเอาความรู้ท่ีดีท่ีสุด มาจดัสรรประดิษฐ์นวตักรรม ท่ีจะบันดาลผลให้ส าเร็จและเกิด
ประโยชน์สูงสุด 

 
2.2  รูปแบบการสอนทกัษะปฏิบัติ 

2.2.1  ความหมายของทกัษะปฏิบติั 
ทกัษะ หมายถึง ความสามารถในกระบวนการต่าง ๆ อยา่งคล่องแคล่วถูกตอ้งแม่นย  า 
ปฏิบติั หมายถึง ขั้นตอนการปฏิบติัอยา่งต่อเน่ืองเป็นล าดบัขั้นตอน ซ่ึงพอสรุป 

ไดว้า่ ทกัษะทกัษะปฏิบติัเป็นขอ้สรุปของการท างาน เพื่อให้ผูเ้รียนมีคุณลกัษณะท่ีดีในการท างาน 
คือ สามารถคิดเป็น ปฏิบติัเป็น มีคุณภาพในการด าเนินงานและสามารถอยูร่่วมกนัในสังคมได ้

กรมวชิาการ (2545, น.36) ไดใ้หค้วามหมายทกัษะปฏิบติักลุ่มสาระการเรียนรู้ 
การงานอาชีพและเทคโนโลยี  ไวว้า่เป็นการลงมือท างานดว้ยตนเอง โดยมุ่งเนน้การฝึกวิธีการอยา่ง
สม ่าเสมอ มีขั้นตอนการปฏิบัติอย่างต่อเน่ืองเป็นล าดับขั้นตอนอย่างถูกต้อง ทั้ งการท างานเป็น
รายบุคคลและการท างานเป็นรายกลุ่ม ซ่ึงจะท าให้สามารถท างานไดอ้ยา่งมีประสิทธิภาพและบรรลุ
เป้าหมาย 

Gagne' (1979) ไดใ้หค้วามหมายของการปฏิบติั (Performance) วา่การปฏิบติั 
ของทกัษะปฏิบติัจะถูกสะท้อนออกมาในการกระท าของการเคล่ือนไหวร่างกายท่ีเก่ียวขอ้งกับ
กิจกรรมของกล้ามเน้ือ การกระท าท่ีสังเกตได้จะถูกท าให้เป็นมาตรฐานในรูปของความรวดเร็ว
ความแม่นย  า หรือความราบร่ืนในการจดัการ 

Simpson (1972)  ไดก้ล่าววา่  ทกัษะเป็นเร่ืองเก่ียวขอ้งกบัการพฒันาทาง 
ร่างกายของผูเ้รียน  ซ่ึงเป็นความสามารถในการประสานการท างานของกลา้มเน้ือและร่างกาย  ใน
การท างานท่ีมีความซับซ้อนและตอ้งอาศยัความสามารถในการใช้กล้ามเน้ือหลาย ๆ  ส่วน  การ
ท างานดงักล่าวเกิดข้ึนจากการสั่งงานของสมองและตอ้งมีปฏิสัมพนัธ์กบัความรู้สึกท่ีเกิดข้ึน  ทกัษะ
ปฏิบติัน้ีสามารถพฒันาไดด้ว้ยวิธีการฝึกฝน  หรือถา้หากไดรั้บการฝึกท่ีดีแลว้  จะเกิดความถูกตอ้ง  
ความคล่องแคล่ว  ความเช่ียวชาญ  และความคงทน 

สุชาติ  ศิริสุขไพบูลย ์(2526, น.9)  ไดก้ล่าววา่  ทกัษะปฏิบติั (Skill) หมายถึง   
ความสามารถความช านาญกล้ามเน้ือของบุคคล  ซ่ึงเรียกกันว่าทักษะปฏิบัติ  หรือทักษะทาง
กลา้มเน้ือ  การเกิดทกัษะทางกลา้มเน้ือหรือทกัษะปฏิบติัจึงเป็นลกัษณะของพฤติกรรมท่ีเป็นผลผลิต
จากการเรียนรู้รูปแบบหน่ึงท่ีตอ้งอาศยัการฝึกฝนจนเกิดเป็นความคล่องแคลว้ ความเช่ียวชาญและ
ความช านาญ 

นวลจิตต ์ เชาวกีรติพงศ ์(2535, น.50) ไดใ้หค้วามหมายของทกัษะปฏิบติัไวว้า่  
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การเรียนรู้ท่ีเก่ียวกบัการท างานของกลา้มเน้ือจะตอ้งอาศยัความสามารถในการบริหารเบ้ืองตน้ของ
กล้ามเน้ือหลาย  ๆ ส่วน  โดยมีสมองเป็นส่วนสั่งงาน  ซ่ึงการสั่งงานของสมองจะต้องมีการ
ปฏิสัมพนัธ์ของการตอบสนองกบัความรู้สึกท่ีป้อนเขา้ไป  การท างานน้ีสามารถพฒันาไดด้ว้ยการ
ฝึกฝนจนเกิดเป็นความช านาญและความคงทน 

อภิชาติ  อนุกูลเวช (2551, น.64) ไดใ้หค้วามหมายของทกัษะปฏิบติั คือ  
ความสามารถความช านาญของกลา้มเน้ือ  ท่ีกระท าออกมาอยา่งถูกตอ้งคล่องแคลว้และรวดเร็ว  
ท่ีตอ้งอาศยัการฝึกหดัอยา่งเหมาะสม  จึงจะท าใหเ้กิดความช านาญในการปฏิบติังาน 

จากความหมายของทกัษะปฏิบติัท่ีนกัการศึกษาหลายท่านไดนิ้ยามเอาไวพ้อ 
สรุปไดว้า่  ทกัษะปฏิบติัเป็นพฤติกรรมการใชอ้วยัวะเคล่ือนไหวของร่างกายในการปฏิบติักิจกรรม  
ซ่ึงทกัษะปฏิบติัเกิดจากความสัมพนัธ์ระหวา่งพุทธิพิสัยกบัส่ิงเร้าภายนอก  ตั้งแต่ขั้นตอนการเรียนรู้  
การพร้อมปฏิบติั  การตอบสนองตามผูป้ฏิบติัน า  การปฏิบติันั้นจะพิจารณาวิธีปฏิบติังาน ผลการ
ปฏิบติังานและพฤติกรรมของผูป้ฏิบติั 

การพฒันาด้านทกัษะพสัิย 
ในการจดัการเรียนการสอน ครูผูส้อนส่วนหน่ึงโดยเฉพาะกลุ่มสาระการเรียนรู้การงาน

อาชีพและเทคโนโลยี  จะจดัการเรียนการสอนโดยการให้นักเรียนปฏิบั ติกิจกรรม  ซ่ึงเป็นการ
พฒันาด้านทักษะพิสัย   เพื่อพฒันาความสามารถของผูเ้รียนในด้านการปฏิบัติ   แต่ครูบางส่วน
รวมทั้งผูว้ิจยัก็ยงัขาดความรู้ความเขา้ใจในแนวคิด  ขั้นตอน  และทฤษฎีท่ีเก่ียวขอ้งในการจดัการ
เรียนการสอนเพื่อพฒันาดา้นทกัษะพิสัย   ผูว้ิจยัจึงสืบคน้ขอ้มูลเพื่อเป็นแนวทางแก่ครูผูส้นใจ ใน
รูปแบบการเรียนการสอนท่ีเน้นการพฒันาด้านทกัษะพิสัย (Psycho-Motor Domain)  รูปแบบการ
เรียนการสอนในหมวดน้ี เป็นรูปแบบท่ีมุ่งช่วยพฒันาความสามารถของผูเ้รียนในดา้นการปฏิบติั  
รูปแบบท่ีสามารถช่วยให้ผูเ้รียนเกิดการพฒันาทางดา้นทกัษะพิสัย  ท่ีส าคญั ๆ ซ่ึงจะน าเสนอในท่ีน้ี
มี 3 รูปแบบดงัน้ี 

1. รูปแบบการเรียนการสอนตามแนวคิดการพัฒนาทักษะปฏิบัติขอ งซิมพ์ซัน 
(Simpson) 

2.  รูปแบบการเรียนการสอนทกัษะปฏิบติัของแฮร์โรว ์(Harrow) 
3.  รูปแบบการเรียนการสอนทกัษะปฏิบติัของเดวส์ี (Davies) 
1.  รูปแบบการเรียนการสอนตามแนวคิดการพฒันาทกัษะปฏิบัติของซิมพ์ซัน 

(Instructional Model Based on Simpson’s Processes for psycho-Motor Skill Development) 
ก. ทฤษฎี/หลกัการ/แนวคิดของรูปแบบซิมพ์ซัน (Simpson, 1972) กล่าวว่า ทกัษะ

เป็นเร่ืองท่ีมีความเก่ียวขอ้งกบัพฒันาการทางกายของผูเ้รียน เป็นความสามารถในการประสานการ
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ใชก้ลา้มเน้ือของร่างกายหลาย ๆ ส่วน การท างานจะเกิดข้ึนไดจ้ากการสั่งงานของสมอง ซ่ึงจะตอ้งมี
ความสัมพนัธ์กบัความรู้สึกท่ีเกิดข้ึน ทกัษะปฏิบติัน้ีสามารถพฒันาไดด้ว้ยการฝึกฝน ซ่ึงหากไดรั้บ
การฝึกฝนท่ีดีแลว้ จะเกิดความถูกตอ้ง ความคล่องแคล่ว ความเช่ียวชาญช านาญการ และความคงทน 
ผลของการฝึกทกัษะปฏิบติัสามารถสังเกตไดจ้ากความรวดเร็ว ความแม่นย  า หรือความราบร่ืนใน
การจดัการ 

ข. วตัถุประสงคข์องรูปแบบ  เพื่อช่วยใหผู้เ้รียนสามารถปฏิบติัหรือท างาน 
ท่ีตอ้งอาศยัการเคล่ือนไหวหรือการประสานงานของกลา้มเน้ือทั้งหลายไดอ้ย่างดี มีความถูกตอ้ง
และมีความช านาญ 

ค.   กระบวนการเรียนการสอนของรูปแบบ 
ขั้นท่ี 1  ขั้นการรับรู้  เป็นขั้นการให้ผูเ้รียนรับรู้ในส่ิงท่ีจะท าโดยการให้ผูเ้รียน

สังเกตการท างานนั้นอยา่งตั้งใจ  
ขั้นท่ี 2  ขั้นการเตรียมความพร้อม เป็นขั้นการเตรียมตวัให ้

พร้อมเพื่อการท างานหรือแสดงพฤติกรรมนั้น ทั้งดา้นร่างกาย จิตใจ และอารมณ์ โดยการปรับตวัให้
พร้อมท่ีจะเคล่ือนไหวหรือแสดงทกัษะนั้น ๆ และมีสภาวะจิตใจและอารมณ์ท่ีดีต่อการท่ีจะท าหรือ
แสดงทกัษะนั้น ๆ 

ขั้นท่ี 3  ขั้นการสนองตอบภายใตก้ารควบคุม เป็นขั้นท่ีให ้
โอกาสแก่ผูเ้รียนในการตอบสนองต่อส่ิงท่ีรับรู้ ซ่ึงอาจใชว้ธีิการให้ผูเ้รียนเลียนแบบการกระท า หรือ
การแสดงทกัษะนั้น หรืออาจใช้วิธีการให้ผูเ้รียนลองผิดลองถูก จนกระทัง่สามารถตอบสนองได้
อยา่งถูกตอ้ง 
 ขั้นท่ี 4  ขั้นการให้ลงมือกระท าจนกลายเป็นกลไกท่ีสามารถกระท าไดเ้อง  เป็น
ขั้นท่ีช่วยใหผู้เ้รียนประสบผลส าเร็จในการปฏิบติั และเกิดความเช่ือมัน่ในการท าส่ิงนั้น ๆ 
 ขั้นท่ี 5  ขั้นการกระท าอยา่งช านาญ  เป็นขั้นท่ีช่วยให้ผูเ้รียนไดฝึ้กฝนการกระท า
นั้น ๆ จนผูเ้รียนสามารถท าไดอ้ยา่งคล่องแคล่ว ช านาญเป็นไปโดยอตัโนมติั และดว้ยความเช่ือมัน่
ในตนเอง 

ขั้นท่ี 6  ขั้นการปรับปรุงและประยกุตใ์ช ้ เป็นขั้นท่ีช่วยใหผู้เ้รียนปรับปรุงทกัษะ 
หรือการปฏิบติัของตนใหดี้ยิง่ข้ึน และประยกุตใ์ชท้กัษะท่ีตนไดรั้บการพฒันาในสถานการณ์ต่าง ๆ 

ขั้นท่ี 7  ขั้นการคิดริเร่ิม  เม่ือผูเ้รียนสามารถปฏิบติัหรือกระท าส่ิงใดส่ิงหน่ึงอยา่ง 
ช านาญ และสามารถประยกุตใ์ชใ้นสถานการณ์ท่ีหลากหลายแลว้ ผูป้ฏิบติัจะเร่ิมเกิดความคิดใหม่ ๆ 
ในการกระท า หรือปรับการกระท านั้นใหเ้ป็นไปตามท่ีตนตอ้งการ 
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  ง.   ผลท่ีผูเ้รียนจะได้รับจากการเรียนตามรูปแบบ ผูเ้รียนจะสามารถกระท าหรือ
แสดงออกอย่างคล่องแคล่ว ช านาญ ในส่ิงท่ีต้องการให้ผูเ้รียนท าได้ นอกจากนั้นยงัช่วยพฒันา
ความคิดสร้างสรรค ์และความอดทนใหเ้กิดข้ึนในตวัผูเ้รียนดว้ย 

2.  รูปแบบการเรียนการสอนทกัษะปฏิบัติของแฮร์โรว์ (Harrow’s Instructional 
Model  for  psychomotor  Domain) 

ก. ทฤษฎี/หลกัการ/แนวคิดของรูปแบบแฮร์โรว ์(Harrow, 1972, pp.96- 
99) ไดจ้ดัล าดบัขั้นของการเรียนรู้ทางดา้นทกัษะปฏิบติัไว ้5 ขั้น โดยเร่ิมจากระดบัท่ีซบัซอ้นนอ้ยไป
จนถึงระดบัท่ีมีความซับซ้อนมาก ดงันั้นการกระท าจึงเร่ิมจากการเคล่ือนไหวกลา้มเน้ือใหญ่ไปถึง
การเคล่ือนไหวกลา้มเน้ือย่อย  ล าดบัขั้นดงักล่าวไดแ้ก่  การเลียนแบบ  การลงมือกระท าตามค าสั่ง 
การกระท าอยา่งถูกตอ้งสมบูรณ์ การแสดงออกและการกระท าอยา่งเป็นธรรมชาติ   
 ข. วตัถุประสงค์ของรูปแบบ  มุ่งให้ผูเ้รียนเกิดความสามารถทางด้านทกัษะปฏิบติั
ต่าง ๆ กล่าวคือผูเ้รียนสามารถปฏิบติัหรือกระท าอยา่งถูกตอ้งสมบูรณ์และช านาญ 
 ค.  กระบวนการเรียนการสอนของรูปแบบ 

ขั้นท่ี 1  ขั้นการเลียนแบบ  เป็นขั้นท่ีให้ผูเ้รียนสังเกตการณ์กระท าท่ีตอ้งการให้
ผูเ้รียนท าได ้ ซ่ึงผูเ้รียนจะสามารถบอกไดเ้พียงวา่ ขั้นตอนหลกัของการกระท านั้น ๆ มีอะไรบา้ง 
  ขั้นท่ี 2  ขั้นการลงมือกระท าตามค าสั่ง  เป็นขั้นท่ีใหผู้เ้รียนลงมือกระท าตามค าสั่ง
ของผูส้อน หรือท าตามค าสั่งท่ีผูส้อนเขียนไวใ้นคู่มือ  การลงมือปฏิบติัตามค าสั่งน้ี แมผู้เ้รียนจะยงั
ไม่สามารถท าไดอ้ย่างสมบูรณ์ แต่อยา่งน้อยผูเ้รียนก็ไดป้ระสบการณ์ในการลงมือท า  และคน้พบ
ปัญหาต่าง ๆ ซ่ึงช่วยใหเ้กิดการเรียนรู้  และปรับการกระท าใหถู้กตอ้งสมบูรณ์ข้ึน 
 ขั้นท่ี 3  ขั้นการกระท าอย่างถูกต้องสมบูรณ์  เป็นขั้นท่ีผูเ้รียนจะตอ้งฝึกฝนจน
สามารถท าส่ิงนั้น ๆ ไดอ้ย่างถูกตอ้งสมบูรณ์ โดยไม่จ  าเป็นตอ้งมีแบบอย่างหรือมีค าสั่งน าทางการ
กระท า การกระท าท่ีถูกตอ้งแม่นย  า  สมบูรณ์แบบ  เป็นส่ิงท่ีผูเ้รียนจะตอ้งสามารถท าไดใ้นขั้นน้ี 
 ขั้นท่ี 4  ขั้นการแสดงออก  เป็นขั้นท่ีผูเ้รียนมีโอกาสไดฝึ้กฝนมากข้ึน จนกระทัง่
สามารถกระท าส่ิงนั้นไดถู้กตอ้งสมบูรณ์แบบอยา่งคล่องแคล่ว รวดเร็ว ราบร่ืน และดว้ยความมัน่ใจ 
 ขั้นท่ี 5  ขั้นการกระท าอยา่งเป็นธรรมชาติ  เป็นขั้นท่ีผูเ้รียนสามารถกระท าส่ิง 
นั้น ๆ  เป็นไปอยา่งอตัโนมติั  โดยไม่รู้สึกวา่ตอ้งใชค้วามพยายามเป็นพิเศษ ซ่ึงตอ้งอาศยัการปฏิบติั
บ่อย ๆ ในสถานการณ์ต่าง ๆ ท่ีหลากหลาย 

ง.  ผลท่ีผูเ้รียนจะไดรั้บจากการเรียนตามรูปแบบ 
  ผูเ้รียนจะสามารถกระท า  หรือแสดงออกอยา่งคล่องแคล่ว   
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ช านาญ  ในส่ิงท่ีตอ้งการให้ผูเ้รียนท าได ้ เกิดการพฒันาทางดา้นทกัษะปฏิบติั จนสามารถกระท าได้
อยา่งถูกตอ้งสมบูรณ์ 

3. รูปแบบการเรียนการสอนทกัษะปฏิบัติของเดวส์ี (Davies’ Instructional Model 
for Psychomotor Domain) 
  ก.   ทฤษฎี/หลกัการ/แนวคิดของรูปแบบเดวีส์ (Davies, 1971, pp.50-56) ไดน้ าเสนอ
แนวคิดพฒันาทกัษะปฏิบติัไวว้า่ ทกัษะส่วนใหญ่จะประกอบไปดว้ยทกัษะยอ่ย ๆ จ านวนมาก การ
ฝึกให้ผูเ้รียนสามารถท าทกัษะยอ่ย ๆ เหล่านั้นไดก่้อนแลว้ค่อยเช่ือมโยงต่อกนัเป็นทกัษะใหญ่ จะ
ช่วยใหผู้เ้รียนประสบผลส าเร็จไดดี้และเร็วข้ึน 
  ข.  วตัถุประสงค์ของรูปแบบ  มุ่งช่วยพฒันาความสามารถด้านทกัษะปฏิบติัของ
ผูเ้รียน โดยเฉพาะอยา่งยิง่ทกัษะท่ีประกอบดว้ยทกัษะยอ่ยจ านวนมาก 
  ค.  กระบวนการเรียนการสอนของรูปแบบ 

ขั้นท่ี 1  ขั้นสาธิตทกัษะหรือการกระท า  ขั้นน้ีเป็นขั้นท่ีให ้
ผูเ้รียนไดเ้ห็นทกัษะหรือการกระท าท่ีตอ้งการให้ผูเ้รียนท าได้ในภาพรวมทั้งหมดตั้งแต่ตน้จนจบ  
การสาธิตให้ผูเ้รียนดูนั้น จะตอ้งเป็นการกระท าในลกัษณะท่ีไม่ชา้หรือเร็วเกินไป  ก่อนการสาธิตครู
ควรใหค้  าแนะน าแก่ผูเ้รียนในการสังเกต  และควรช้ีแนะจุดท่ีส าคญั ๆ เป็นพิเศษในการสังเกต                                          

ขั้นท่ี 2  ขั้นสาธิตและใหผู้เ้รียนปฏิบติัทกัษะยอ่ย  ขั้นน้ีเป็นขั้นท่ีใหผู้เ้รียนไดเ้ห็น 
ภาพรวมของการกระท าหรือทกัษะทั้งหมดแลว้  ผูส้อนควรแตกทกัษะทั้งหมดให้เป็นทกัษะยอ่ย ๆ 
และสาธิตส่วนยอ่ยแต่ละส่วนใหผู้เ้รียนสังเกตและท าตามไปทีละส่วนอยา่งชา้ ๆ 
 ขั้นท่ี 3  ขั้นให้ผูเ้รียนปฏิบัติทักษะย่อย  ขั้นน้ีเป็นขั้นท่ีให้ผูเ้รียนลงมือปฏิบัติ
ทกัษะยอ่ยโดยไม่มีการสาธิตหรือมีแบบอยา่งใหดู้ หากติดขดัจุดใด ผูส้อนควรให้ค  าช้ีแนะ และช่วย
แกไ้ขจนกระทัง่ผูเ้รียนท าได ้ ท าเช่นน้ีเร่ือย ๆ ไปจนกระทัง่ครบทุกส่วนยอ่ย 
 ขั้นท่ี 4  ขั้นให้เทคนิควิธีการ  เป็นขั้นท่ีเม่ือผู ้เรียนปฏิบัติได้แล้ว ผูส้อนอาจ
แนะน าเทคนิควธีิการท่ีจะช่วยใหผู้เ้รียนสามารถท างานนั้นไดดี้ยิง่ข้ึน 
 ขั้นท่ี 5  ขั้นให้ผูเ้รียนเช่ือมโยงทักษะย่อย ๆ เป็นทักษะท่ีสมบูรณ์ เม่ือผูเ้รียน
สามารถปฏิบติัแต่ละส่วนไดแ้ลว้ จึงใหผู้เ้รียนปฏิบติัทกัษะยอ่ย ๆ ต่อเน่ืองกนัตั้งแต่ตน้จนจบ  
และฝึกปฏิบติัหลาย ๆ คร้ัง จนกระทัง่สามารถปฏิบติัทกัษะท่ีสมบูรณ์ไดอ้ยา่งช านาญ 

ง.  ผลท่ีผูเ้รียนจะไดรั้บจากการเรียนตามรูปแบบ ผูเ้รียนจะสามารถปฏิบติั 
ทกัษะไดเ้ป็นอยา่งดี  มีประสิทธิภาพ 

จากแนวคิดเก่ียวกบัการพฒันาทกัษะปฏิบติัขา้งตน้  ผูว้จิยัสรุปและเปรียบเทียบแนวคิด 
ดงัแสดงในตางรางท่ี 2.1 
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ตารางที ่2.1  เปรียบเทียบแนวคิดเก่ียวกบัการพฒันาทกัษะปฏิบติั 
 

แฮร์โรว์ 
(Harrow, 1972, pp.96-99) 

เดวส์ี 
(Davies, 1971, pp.50-56) 

ซิมพ์ซัน 
(Simpson, 1972) 

ขั้นการเลียนแบบ ขั้นสาธิตทกัษะหรือการกระท า ขั้นรับรู้ 
ขั้นการลงมือกระท าตาม
ค าสั่ง 

ขั้นสาธิตและใหผู้เ้รียนปฏิบติั
ทกัษะยอ่ย 

ขั้นการเตรียมความพร้อม 

ขั้นการกระท าอยา่งถูกตอ้ง
สมบูรณ์ 

ขั้นใหผู้เ้รียนปฏิบติัทกัษะยอ่ย 
ขั้นการสนองตอบภายใต้
การควบคุม 

ขั้นการแสดงออก ขั้นใหเ้ทคนิควธีิการ ขั้นการใหล้งมือกระท า 
ขั้นการกระท าอยา่งเป็น
ธรรมชาติ 

ขั้นใหผู้เ้รียนเช่ือมโยงทกัษะยอ่ย ๆ 
เป็นทกัษะท่ีสมบูรณ์ 

ขั้นการกระท าอยา่งช านาญ 

  
ขั้นการปรับปรุงและ
ประยกุต ์

  ขั้นการคิดริเร่ิม 
  

จากตารางเปรียบเทียบแนวคิดเก่ียวกบัการพฒันาทกัษะปฏิบติั ผูว้ิจยัไดเ้ลือกรูปแบบ
การเรียนการสอนทกัษะปฏิบติัของซิมพซ์นั เพราะในขั้นท่ี 5 ขั้นการกระท าอยา่งช านาญ เป็นขั้นท่ี
ช่วยให้ผูเ้รียนไดฝึ้กฝนการกระท านั้น ๆ จนผูเ้รียนสามารถท าไดอ้ย่างคล่องแคล่ว ช านาญ เป็นไป
โดยอตัโนมติั ดว้ยความเช่ือมัน่ในตนเองจนช านาญ  และยงัสามารถพฒันาไปสู่ความคิดริเร่ิมได ้ซ่ึง
รูปแบบการเรียนการสอนทกัษะปฏิบติัของแฮร์โรวแ์ละรูปแบบการเรียนการสอนทกัษะปฏิบติัของ
และเดวส์ีไม่สามารถพฒันาไปจนถึงขั้นการคิดริเร่ิมได ้
 
2.3  แนวคิด ทฤษฎทีี่เกีย่วข้อง ความคิดสร้างสรรค์ 

2.3.1  ความหมายความคิดสร้างสรรค ์
 ความคิดสร้างสรรค์หมายถึงความสามารถของบุคคลในการคิดแกปั้ญหาดว้ยความคิด
อย่างลึกซ้ึงท่ีนอกเหนือไปจากความคิดอย่างปกติธรรมดาเป็นลกัษณะภายในตวับุคคลท่ีสามารถ
จดัเก็บไดห้ลายแง่มุมและผสมผสานจนไดผ้ลผลิตผลใหม่ท่ีถูกตอ้งสมบูรณ์ (อารี รังสินนัท์, 2532 
อ้างจาก Guilford,1959) ได้กล่าวว่า ความคิดสร้างสรรค์ หมายถึง ความคิดอเนกนัย (Divergent 
Thinking) ซ่ึงคิดไดห้ลายทิศทาง หลายดา้น หลายมุม คิดไดก้วา้งไกลและน าไปสู่การคิดประดิษฐ์
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ส่ิงแปลกใหม่รวมถึงการคิดคน้พบวธีิการแกปั้ญหาไดส้ าเร็จความคิดอเนกนยัประกอบดว้ยความคิด
ริเร่ิม (Originality) ความคล่องในการคิด (Fluency) ความยืนหยุ่นในการคิด (Flexibility) และ
ความคิดละเอียดลออ (Elaboration) เกตเซล (Getzel, 1962) มีความเห็นสอดคลอ้งกบักิลฟอร์ด เขา
กล่าววา่ความคิดสร้างสรรคเ์ป็นลกัษณะการคิดท่ีหาค าตอบไดห้ลาย ๆ ค าตอบ และตอบสนองส่ิง
เร้าซ่ึงลกัษณะเช่นน้ีมกัจะเกิดข้ึนกบับุคคลท่ีมีอิสรภาพในการตอบสนอง จึงจะสามารถตอบไดม้าก 
แต่องคป์ระกอบท่ีส าคญัท่ีสุดของความคิดสร้างสรรคคื์อความคิดริเร่ิม 

Baron and May (1960) ได้ให้ค  าก าจดัความว่า ความคิดสร้างสรรค์เป็นความสามารถ
ของมนุษยท่ี์จะน าไปสู่ส่ิงใหม่ ๆ รวมทั้งความสามารถในการประดิษฐคิ์ดคน้ส่ิงแปลกใหม่ 

Wescott and Smith (1963) ไดอ้ธิบายวา่ความคิดสร้างสรรคเ์ป็นกระบวนการทางสมอง
ท่ีรวมการน าประสบการณ์เดิมจดัให้อยู่ในรูปใหม่ เดรฟดาล (Dredahl. 1960) ท่ีให้ความหมายว่า
เป็นความสามารถของบุคคลในการคิด สร้างผลผลิตหรือส่ิงแปลก ๆ ใหม่ ๆ ท่ีเกิดจากการรวบรวม
เอาความรู้ต่าง ๆ ส่ิงท่ีเกิดข้ึนออกมาในรูปของผลิตผลทางศิลปะ วรรณคดี  วิทยาศาสตร์หรือเพียง
กระบวนการ หรือวธีิการก็ได ้

Spearman (1963) ความคิดสร้างสรรค์ คืออ านาจจินตนาการของมนุษย์สามารถสร้าง
ผลผลิตใหม่ ๆ 

Osborn (1957) ความคิดสร้างสรรค์เป็นจินตนาการประยุกต์ (Applied Imagination) ท่ี
มนุษยส์ร้างข้ึนเพื่อแกปั้ญหายุง่ยากท่ีประสบ 

กรมวิชาการ  กระทรวงศึกษาธิการ (2535, น.2) ได้ให้ความหมายของความคิด
สร้างสรรคไ์วว้า่  หมายถึงความสามารถในการมองเห็นความสัมพนัธ์ของส่ิงต่าง ๆ โดยมีส่ิงเร้าเป็น
ตวักระตุน้ท าให้ความคิดใหม่  ต่อเน่ืองกนัไป  และความคิดสร้างสรรคน้ี์ประกอบดว้ยความคล่อง
ในการคิด ความยดืหยุน่และความคิดท่ีเป็นของตนเองโดยเฉพาะหรือความคิดริเร่ิม 

เทเลอร์ (สุวรรณา กอ้งทอง, 2547 อา้งถึง Taylor, 1964) ไดก้ล่าววา่ ความคิดสร้างสรรค์
เป็นความสามารถท่ีจะยอ้นกลับเพื่อแก้ปัญหาแนวทางใหม่ ซ่ึงเสนอว่าความคิดสร้างสรรค์
ประกอบด้วย ความคิดคล่องแคล่วในการคิด เป็นการกระตุน้ความคิดจากภายในและร่วมกนัใช้
ความคิดเหล่าน้ี เพื่อให้เกิดความคล่องตวัและความมัน่ใจมากข้ึน ความคิดยืดหยุน่เป็นการพิจารณา
ปัญหาไดห้ลายแง่ และความคิดริเร่ิมเป็นการพิจารณาส่ิงต่าง ๆ ท่ีแปลกใหม่ 

วิชัย  วงษ์ใหญ่  (2523, น .4) ให้ความหมายว่า ความคิดส ร้างสรรค์  หมายถึง 
ความสามารถของบุคคลในการแก้ปัญหาอย่างลึกซ้ึงนอกเหนือไปจากล าดบัขั้นของการคิดอย่าง
ปกติ  เป็นลกัษณะภายในของบุคคลท่ีจะคิดได้หลายแง่หลายมุมประสมประสานกนัจนไดผ้ลผลิต
ใหม่ท่ีถูกตอ้งสมบูรณ์ 
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อารี รังสินันท์ (2526, น.19-20) ให้ความหมายว่า ความคิดสร้างสรรค์ คือ ความคิด
จินตนาการประยกุตท่ี์สามารถน าไปสู่การประดิษฐ์คิดคน้พบใหม่ ๆ ทางเทคโนโลยซ่ึีงเป็นความคิด
ในลกัษณะท่ีคนอ่ืนคาดไม่ถึงหรือมองขา้มเป็นความคิดหลากหลาย คิดกวา้งไกล เน้นทั้งปริมาณ 
และคุณภาพอาจเกิดจากการคิดผสมผสานเช่ือมโยงกบัความคิดใหม่ ๆ 

อารี พนัธ์มณี  (2540, น.6)  กล่าวว่า ความคิดสร้างสรรค์ หมายถึง กระบวนการทาง
สมองท่ีคิดในลักษณะอเนกนัย อันน าไปสู่การคิดค้นพบส่ิงแปลกใหม่ ด้วยความคิดดัดแปลง
ปรับปรุงแตกต่างจากความคิดเดิมผสมผสานกนัใหเ้กิดส่ิงใหม่ ซ่ึงรวมทั้งการประดิษฐ์คิดคน้พบส่ิง
ต่าง ๆ ตลอดจนวธีิการคิด ทฤษฏี หลกัการไดส้ าเร็จ 

สมศกัด์ิ ภู่วิภาดาวรรธณ์ (2537, น.56) ไดใ้ห้ความหมายของความคิดสร้างสรรค์ไว ้2 
ลกัษณะ ไดแ้ก่  

1. ความคิดสร้างสรรคเ์ป็นเร่ืองท่ีสลบัซบัซอ้น ยากแก่การใหค้  าจ  ากดัความท่ีแน่นอน 
ตายตวั  

2. ถา้พิจารณาความคิดสร้างสรรคใ์นเชิงผลงาน ผลงานนั้นตอ้งแปลกใหม่และมีคุณค่า 
จากความหมายต่าง ๆ ของความคิดสร้างสรรค ์สรุปไดว้า่ ความคิดสร้างสรรคห์มายถึง 

กระบวนการคิดท่ีสามารถน าไปสู่ความคิดท่ีแปลกใหม่ หรืออาจจะคิดเพิ่มเติมจากความคิดเดิม และ
ก่อใหเ้กิดผลงานหรือนวตักรรมท่ีคน้พบข้ึนมาใหม่ โดยความคิดอาจเช่ือมโยงจากประสบการณ์ของ
ตนเอง 

2.3.2  ความส าคญัของความคิดสร้างสรรค ์
ความคิดสร้างสรรคเ์ป็นคุณลกัษณะท่ีส าคญัอยา่งหน่ึงของมนุษย ์เป็นส่ิงท่ีมีค่า และเป็น

ปัจจยัท่ีจ  าเป็นยิ่งในการท่ีจะท าให้ประเทศชาติกา้วหน้า ซ่ึงนบัไดว้่าความคิดสร้างสรรค์ก่อให้เกิด
ประโยชน์ต่อสังคมโดยรวมและต่อตวัเด็ก นอกจากน้ี ฮอร์ลอค (วารุณี นวลจนัทร์, 2539 อา้งถึง 
Hurlock, 1972) ได้กล่าวว่าถึงคุณค่าของความคิดสร้างสรรค์ว่า ความคิดสร้างสรรค์ให้ความสนุก 
ความสุข และความพอใจแก่เด็ก มีอิทธิพลต่อบุคลิกภาพของเด็กมาก ไม่มีอะไรท่ีจะท าให้เด็กรู้สึก
หดหู่ไดเ้ท่ากบังานสร้างสรรคข์องเขา้ถูกต าหนิ ถูกดูถูก หรือถูกวา่ส่ิงของท่ีเขาสร้างนั้นไม่เหมือน
ของจริง ดงันั้นคุณค่าต่อตวัเด็กจึงมีมากมายหลายแง่มุม ซ่ึงพอสรุปไดด้งัน้ี 

1. เกิดความสนุกสนานเพลิดเพลิน 
 ความคิดสร้างสรรคน์ ามาซ่ึงความสนุกสนาน เพลิดเพลินและความพึง 
พอใจให้แก่เด็ก ในขณะท่ีเด็กได้ปฏิบติักิจกรรมสร้างสรรค์ เด็กไดพ้ฒันาการคิด การสังเกต การ
จ าแนก การเปรียบเทียบ การคิดไตร่ตรอง ไดท้ดลองท่ีส าคญัไดล้งมือปฏิบติัดว้ยตนเอง อนัเป็นส่ิงท่ี
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ท าให้เกิดความสุข สนุกสนาน ต่ืนเต้นเร้าใจและสนใจใคร่รู้ท่ีจะคิดและท าส่ิงต่าง ๆ อนัจะเป็น
ประโยชน์ต่อสังคมต่อไป 

2. เกิดความภาคภูมิใจ และเช่ือมัน่ในตนเอง 
 ความคิดสร้างสรรค์น ามาซ่ึงความภาคภูมิใจและเช่ือมัน่ในตนเองในขณะท่ีเด็กปฏิบติั
กิจกรรมสร้างสรรค์นั้น เด็กจะเฝ้ารอคอย ติดตามการท างานท่ีตนเป็นผูน้ า เพื่อให้ไดม้าซ่ึงผลผลิต
นั้น ๆ จากการท่ีเด็กเป็นผูล้งมือปฏิบัติเอง เม่ือผลงานส าเร็จเด็กจะเกิดความภาคภูมิใจ ช่ืนชม 
โดยเฉพาะได้รับการยอมรับจากสังคมด้วยแล้วจะท าให้เกิดความเช่ือมั่นในตนเองในการท่ีจะ
สร้างสรรค์ผลงานและน ามาเผยแพร่ให้สังคมยอมรับต่อไป ถึงแมว้่าผลผลิตนั้นอาจจะตอ้งมีการ
ปรับปรุงเพื่อพฒันางานใหดี้ข้ึนก็ตาม 

3. ช่วยใหเ้ขา้ใจปัญหาและแกไ้ขปัญหาไดดี้ 
ความคิดสร้างสรรคน์ ามาซ่ึงความเขา้ใจปัญหา และการแกไ้ขปัญหาในขณะท่ีเด็กไดล้ง 

มือปฏิบติักิจกรรมสร้างสรรคน์ั้นเด็กไดเ้กิดกระบวนการคิด เกิดการเรียนรู้ การลองผิดลองถูก ถา้ท า
เช่นน้ีจะเกิดอะไรข้ึน ถ้าท าเช่นน้ีและท าพร้อมกบัอีกอย่างผลจะเป็นเช่นไร หรือแมก้ระทัง่ถ้าไม่
กระท าเลยผลจะเป็นอย่างไร ตลอดจนถา้ตอ้งการให้ผลงานมีการพฒันาให้ดีข้ึน เราจะสามารถท า
อย่างไรได้บา้ง เหล่าน้ีเป็นลกัษณะของการคิดเชิงวิทยาศาสตร์ท่ีให้ความส าคญักบัเหตุและผล มี
ปัญหาเป็นเหตุ คิดหาวิธีแกไ้ขปัญหาในหลายแง่หลายมุม อนัน ามาซ่ึงผลคือ วธีิการในการแกปั้ญหา
โดยการเลือกใชว้ธีิการท่ีเหมาะสมจึงท าใหผ้ลท่ีตามมา ฉะนั้นเด็กท่ีมีความคิดจะช่วยใหบุ้คคลท่ีรู้จกั 
เขา้ใจปัญหาและในท่ีสุดจะสามารถหาหนทางในการแกไ้ขปัญหาไดเ้หมาะสมกบัสถานการณ์ต่าง ๆ 
ต่อไป 

4. ช่วยใหเ้กิดกรับวนการคิดในการท่ีจะปรับตนใหอ้ยูใ่นสังคม 
ความคิดสร้างสรรคน์ ามาซ่ึงทกัษะหรือกระบวนการคิดในการท่ีจะปรับตน ใหอ้ยูใ่น 

สังคม จากท่ีนกัวิชาการหลายท่านไดก้ล่าวถึงลกัษณะของเด็กท่ีมีความคิดสร้างสรรค ์วา่เป็นคนท่ีมี
ความอดทน อดกลั้น ไม่ทอ้ถอยต่อปัญหาอุปสรรค กลา้หาญ ยอมรับต่อสภาพการณ์ท่ีเป็นจริงและมี
ความยืดหยุ่นพอท่ีจะปรับสถานการณ์ให้เหมาะสมกบัลกัษณะท่ีเป็นไปได้มากท่ีสุด อนัเป็นส่ิงท่ี
แสดงไดว้า่ไม่วา่จะมีเหตุการณ์ดีหรือไม่ดีเกิดข้ึน เด็กท่ีมีความคิดสร้างสรรค์จะสามารถแสดงออก
ซ่ึงการคิดท่ีจะปรับตนให้เหมาะสมกับเหตุการณ์นั้น ๆ เพื่อจะได้ด ารงชีวิตในสังคมได้อย่างมี
ความสุข 

5. ลดความเครียดทางอารมณ์และท าใหสุ้ขภาพจิตดีข้ึน 
ความคิดสร้างสรรค์น ามาซ่ึงการลดภาวการณ์เครียดทางอารมณ์ในขณะท่ี ได้ปฏิบติั

กิจกรรมสร้างสรรค์ เด็กได้แสดงออกทางความคิดอย่างอิสรเสรี ได้จินตนาการ ตลอดจนได้
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แสดงออกซ่ึงจินตนาการนั้น ๆ โดยอยู่ในบรรยากาศท่ีไม่มีการบงัคบั เข็มงวด กวดขนัหรือติดกบั
กฎเกณฑ์ข้อบังคับทั้ งหลาย อันเป็นผลท าให้เด็กได้ระบายส่ิงท่ีอยู่ภายใน ปลดปล่อยอารมณ์ 
ความรู้สึกเพื่อสร้างสรรคค์วามคิดอนัจะน ามาสู่การพฒันางาน จากส่ิงท่ีกล่าวมาขา้งตน้น้ีจะเป็นผล
ท าให้เด็กไดร้ะบายความเครียด มีความสุข สนุกเพลิดเพลินกบังานท่ีท าซ่ึงส่งผลต่อสุขภาพจิตของ
เด็กในระดบัต่อไป 

6. น ามาซ่ึงเป็นผูน้ าและผูต้ามท่ีดี 
ความคิดสร้างสรรคน์ ามาซ่ึงเป็นผูน้ าและผูต้ามท่ีดี ในการปฏิบติักิจกรรมสร้างสรรค ์

นั้น เด็กจะไดแ้สดงออกถึงความคิดริเร่ิม ความคล่องแคล่วในการคิด ความยืดหยุ่นในการคิดและ
ความคิดละเอียดลออ ตามท่ี กิลฟอร์ด (Guilford) ได้กล่าวไวว้่า ลกัษณะเช่นน้ีจะเป็นการบ่มเพาะ
ลกัษณะนิสัยให้เกิดกบัตวัเด็กในดา้นต่าง ๆ มากมาย ซ่ึงท่ีเห็นเด่นชดัในดา้นหน่ึง ก็คือ การยอมฟัง
ความคิดเห็นของผูอ่ื้น เด็กท่ีมีบุคลิกภาพของความเป็นผูน้ าผูต้ามท่ีดีนั้นจะตอ้งรู้จกัรับฟังความคิด 
ค าแนะน าของผูอ่ื้น ในขณะเดียวกนัก็สามารถท่ีจะแสดงความคิดเห็นของตนเองได้ เพื่อพฒันา
ความคิดสร้างสรรคแ์ละน ามาซ่ึงการพฒันางานเชิงสร้างสรรคต่์อไป 

กล่าวโดยสรุป ความคิดสร้างสรรคเ์ป็นคุณลกัษณะส าคญัท่ีควรไดรั้บการส่งเสริม 
และปลูกฝังเป็นอยา่งยิ่ง เพราะช่วยให้เด็กไดพ้ฒันาศกัยภาพของตนเอง  ท าให้เกิดกระบวนการคิด 
ในการแก้ปัญหากับส่ิงต่าง ๆ ท่ีต้องเผชิญ ในการปรับตัวให้สามารถอยู่ในสังคมได้ รู้จักใช้
จินตนาการในทางท่ีถูก ผูต้ามท่ีดี  ตลอดจนน ามาซ่ึงความสนุกสนาน เพลิดเพลิน มีความสุขกบัการ
ด าเนินชีวิตอนัเกิดให้เกิดสุขภาพกายและใจท่ีดีตามไปดว้ย จากลกัษณะของบุคคลดงักล่าว จะเป็น
ตวัก าหนดคุณภาพของประชากรในสังคมนั้น ๆ ท่ีจะน าไปสู่ผลผลิตเชิงสร้างสรรค์ทางความคิด
ตลอดจนการน ามาผลิตช้ินงานท่ีมีคุณภาพต่าง ๆ อนัจะพาให้สังคมนั้น ๆ มีความเจริญกา้วหนา้ และ
ประชากรสามารถด ารงชีวติอยูด่ว้ยกนัอยา่งมีความสุขตลอดไป 

2.3.3  องคป์ระกอบของความคิดสร้างสรรค ์
 Guilford (1967, pp.145-151) ไดใ้หร้ายละเอียดเก่ียวกบัองคป์ระกอบของ 

ความคิดสร้างสรรคไ์วด้งัน้ี 

           1. ความคิดริเร่ิม (Originality)  หมายถึง ความคิดแปลกใหม่ไม่ซ ้ ากนักบัความคิดของ
คนอ่ืน และสามารถแตกความคิดจากเดิมไปสู่ความคิดแปลกใหม่ท่ีไม่ซ ้ าของเดิม 
           2. ความคิดคล่องแคล่ว (Fluency)  หมายถึง  ความสามารถของบุคคลในการคิดหา
ค าตอบไดอ้ยา่งคล่องแคล่ว รวดเร็ว และมีค าตอบในปริมาณท่ีมากในเวลาจ ากดั            
 3. ความคิดยดืหยุน่ (Flexibility) หมายถึง ความสามารถของบุคคลในการคิดหาค าตอบ 
ไดห้ลายประเภทและหลายทิศทาง 
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           4. ความคิดละเอียดลออ (Elaboration)  หมายถึง ความคิดในรายละเอียด เพื่อตกแต่ง
หรือขยายความคิดหลกัใหไ้ดค้วามหมายท่ีสมบูรณ์ยิง่ข้ึน ซ่ึงเป็นคุณลกัษณะท่ีจ าเป็นยิ่งในการสร้าง
ผลงานท่ีมีความแปลกใหม่ใหส้ าเร็จ 

2.3.4  ความคิดริเร่ิม (Originality) 
ความคิดริเร่ิม (Originality)  หมายถึง ความสามารถของสมองในการคิดในส่ิงแปลก

ใหม่ไม่ซ ้ าแบบใคร แตกต่างจากความคิดธรรมดา อาจเกิดจากการน าเอาความรู้เดิมท่ีมีอยูแ่ลว้มา
ดดัแปลงจากเดิมก็ได ้ซ่ึงเป็นประโยชน์ต่อตนเองและสังคม 

ลกัษณะของความคิดริเร่ิม พอสรุปไดด้งัน้ี 
 1. เป็นความคิดท่ีเกิดข้ึนเป็นคร้ังแรก 
 2. เป็นความคิดท่ีแปลกแตกต่างจากความคิดเดิมและอาจไม่เคยมีใครนึกหรือคิดถึงมา

ก่อน 
 3. เป็นความคิดท่ีตอ้งอาศยัความกลา้ลองเพื่อทดสอบความคิดของตน 
 4. เป็นความคิดท่ีตอ้งอาศยัความคิดจินตนาการ เป็นจินตนาการประยกุต ์คือ ไม่ใช่คิด

เพียงอยา่งเดียวแต่จ าเป็นตอ้งคิดสร้างสรรคแ์ละหาทางท่ีท าใหเ้กิดผลงานดว้ย 
 5. เป็นความคิดท่ีน่าต่ืนเตน้ Adventurous Thinking ซ่ึงเป็นความคิดท่ีแตกต่างออกไป

จากความคิดเก่าหรือความคิดเดิม โดยอาศยัไม่มีความอคติ ไม่ปิดบงัและไม่สกดักั้นความคิด 
 6. เป็นลกัษณะความคิดท่ีไม่ยอมคลอ้ยตามความคิดของผูอ่ื้นอยา่งง่ายดาย จนกวา่จะมี

เหตุผลสมควร ตลอดจนสามารถขยายความคิดของผูอ่ื้นใหเ้ด่นชดัและมีน ้าหนกัเพิ่มข้ึนอีกดว้ย 
 ลกัษณะและพฤติกรรมของบุคคลท่ีมีความคิดริเร่ิม 
 1. ไม่ชอบความซ ้ าซาก จ าเจ ชอบปรับปรุงและเปล่ียนแปลงงานใหมี้ชีวติชีวาและมี

ความแปลกใหม่กวา่เดิม 
 2. มีความศรัทธาท่ีจะท างานท่ีค่อยขา้งยาก ซบัซอ้น ตอ้งอาศยัความสามารถสูงจึงจะ

ท างานใหส้ าเร็จ 
 3. มีความมุ่งมัน่และมีสมาธิแน่วแน่ในงานของตน เป็นการท างานท่ีเกิดจากแรงจูงใจ

ภายใน 
 4. กลา้คิด กลา้แสดงออก กลา้ทดลอง กลา้เส่ียงและชอบเล่นกบัความคิดของตน 
 5. มีเอกลกัษณ์และมีความเช่ือมัน่ในตนเอง 
 6. ไม่ขลาดกลวัต่อส่ิงลึกลบัประหลาด หรือคลุมเครือ แต่กลบัย ัว่ยแุละทา้ทายใหอ้ยาก

ลอง 
 7. เป็นบุคคลท่ีมีสุขภาพจิตดี 
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 8. มีอารมณ์ขนั 
 9. มีความเป็นอิสระ 
 10. ช่างสังเกต อยากรู้อยากเห็น และกระหายใคร่รู้เสมอ 
 11. ไม่ยอมคลอ้ยตามความคิดของคนอ่ืนง่าย ๆ 

2.3.5  ทฤษฎีความคิดสร้างสรรค ์

Davis (กรมวชิาการ, 2544, น.6-7  อา้งอิงจาก Davis, 1973) ไดร้วบรวมแนวคิดเก่ียวกบั
ความคิดสร้างสรรคข์องนกัจิตวทิยาท่ีไดก้ล่าวถึงทฤษฎีของความคิดสร้างสรรค ์ไวด้งัน้ี 
          1. ทฤษฎีความคิดสร้างสรรคเ์ชิงจิตวิเคราะห์ นกัจิตวิทยาทางจิตวเิคราะห์หลายคน เช่น 
ฟรอยดแ์ละคริส  ไดเ้สนอแนวคิดไวว้า่  ความคิดสร้างสรรคเ์ป็นผลมาจากความขดัแยง้ภายในจิตใต้
ส านึกระหว่างแรงขบัทางเพศ (Libido) กับความรู้สึกรับผิดชอบทางสังคม (Social conscience) 
(Davis, 1983 อ้างในกรมสามญัศึกษา, 2534) ซ่ึงสอดคล้องกันกับศิลปะโรแมนติกท่ีเช่ือว่าการ
สร้างสรรคค์วามงาม มีรากฐานมาจากภายใน (Internal Source) และจิตไร้ส านึก (Unconscious) ดว้ย
เหตุน้ีรากเหงา้ของความคิดสร้างสรรค ์จึงมาจากความฝัน ภาพหลอนและจิต 
          2. ทฤษฎีความคิดสร้างสรรค์เชิงพฤติกรรมนิยม นักจิตวิทยาก ลุ่มน้ีมีแนวความคิด
เก่ียวกบัเร่ืองความคิดสร้างสรรคว์า่ เป็นพฤติกรรมท่ีเกิดจากการเรียนรู้ โดยเนน้การเสริมแรงในการ
ตอบสนองท่ีถูกตอ้งกบัส่ิงเร้าหรือสถานการณ์  และยงัเน้นความสัมพนัธ์ทางปัญญา  คือการโยง
ความสัมพนัธ์จากส่ิงเร้าหน่ึงไปยงัส่ิงเร้าต่าง ๆ ท าใหเ้กิดความคิดใหม่หรือส่ิงใหม่เกิดข้ึน 
         3. ทฤษฎีความคิดสร้างสรรค์เชิงมานุษยนิยม  นักจิตวิทยาในกลุ่มน้ีเช่ือว่า  ความคิด
สร้างสรรคเ์ป็นส่ิงท่ีมนุษยมี์ติดตวัมาตั้งก าเนิด ผูท่ี้สามารถน าความคิดสร้างสรรคอ์อกมาใชไ้ด ้คือ ผู ้
ท่ีรู้จกัตนเอง พอใจตนเองและใช้ตนเองเต็มศักยภาพของตน มนุษยส์ามารถแสดงออกทางด้าน
ความคิดสร้างสรรคไ์ดเ้ต็มท่ี  จะข้ึนอยูก่บับรรยากาศท่ีสร้างสรรค์ คือ ความปลอดภยัทางจิตวิทยา 
ความมัน่คงทางจิตใจ ความปรารถนาท่ีจะคิด และการเปิดรับสถานการณ์ใหม่   
 จากทฤษฎีความคิดสร้างสรรค์ท่ีกล่าวมาน้ีจะเห็นว่าความคิดสร้างสรรค์เป็นทกัษะท่ีมี
ในตวับุคคลทุกคน แต่จะผลกัดนัให้บุคคลสามารถดึงศกัยภาพเชิงสร้างสรรค์ของตนเองออกมา
ใชไ้ด ้ ตอ้งมีการพฒันาใหสู้งข้ึนไดโ้ดยอาศยัการเรียนรู้และบรรยากาศท่ีเอ้ืออ านวย 
 
2.4  การวดัและประเมินความคิดริเร่ิม 

การวดัและประเมินความคิดริเร่ิม ไม่เพียงแต่ท าให้ทราบระดบัความคิดริเร่ิม และยงั
เป็นขอ้มูลให้ผูส้อนสามารถจดัการเรียนการสอนให้สอดคลอ้งเพื่อพฒันาความคิดริเร่ิมของนกัเรียน
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ให้สูงข้ึน และยงัสามารถสกดักั้นอุปสรรคต่อการพฒันาความคิดริเร่ิมไดอี้กดว้ย  นับว่าผลการวดั
และประเมินความคิดริเร่ิมจะท าใหก้ารพฒันาความคิดริเร่ิมใหส้มบูรณ์ยิง่ข้ึน 

ความคิดริเร่ิมเป็นกระบวนการท่ีซบัซอ้นและตอ้งการองคป์ระกอบเก้ือหนุนท่ีเหมาะสม 
การวดัและประเมินผลองค์ประกอบหรือตวัแปรอ่ืนท่ีเก่ียวขอ้งกบัความคิดริเร่ิมจึงเป็นส่ิงจ าเป็น 
เน่ืองจากองค์ประกอบส าคญั 2 ใน 4 ท่ีจะน าไปสู่ความคิดริเร่ิม ได้แก่ ความคิดคล่องแคล่วและ
ความคิดยืดหยุ่น  ดงันั้นเราสามารถใช้แนวทางการวดัความคิดคล่องแคล่วและความคิดยืดหยุ่น
เช่นเดียวกบัแนวทางการวดัและประเมินผลความคิดริเร่ิมได ้

นักการศึกษาส าคญัหลายท่านได้น าเสนอแนวคิดต่าง ๆ เก่ียวกบัแนวทางการวดัและ
ประเมินความคิดริเร่ิมไว ้ซ่ึง อารี พนัธ์มณี (2547, น.209-212) ไดป้ระมวลการวดัความคิดริเร่ิมของ
นกัการศึกษาเหล่านั้น สรุปไดด้งัน้ี 

 1) การสังเกต หมายถึง การสังเกตพฤติกรรมของบุคคลท่ีแสดงออกเชิงสร้างสรรค์ 
2) การวาดภาพ หมายถึง การใหเ้ด็กวาดภาพจากส่ิงเร้าท่ีก าหนด ซ่ึงเป็นการ 

ถ่ายทอดความคิดเชิงสร้างสรรค์ออกมาเป็นรูปธรรมและสามารถส่ือความหมายได้ ส่ิงเร้าท่ี
ก าหนดใหเ้ด็กอาจเป็นวงกลม รูปส่ีเหล่ียม แลว้ใหเ้ด็กวาดต่อเติมใหเ้ป็นภาพ 
 3) การดูรอยหยดหมึก หมายถึง การให้เด็กดูรอยภาพหยดหมึกแลว้คิดตอบจากภาพท่ี
เด็กเห็น ซ่ึงวธีิน้ีมกัใชก้บัเด็กวยัประถมศึกษา เพราะเด็กสามารถอธิบายได ้
 4) การเขียนเรียงความและงานศิลปะ หมายถึง การให้เด็กเขียนเรียงความจากหัวขอ้ท่ี
ก าหนด และการประเมินจากงานศิลปะของนักเรียน ซ่ึงนักจิตวิทยาส าคญัหลายคนมีความเห็น
สอดคลอ้งกนัวา่ เด็กในวยัประถมศึกษามีความส าคญัยิ่งหรือเป็นจุดวิกฤตของการพฒันาความคิด
ริเร่ิม เด็กมีความสนใจในการเขียนเชิงสร้างสรรคแ์ละแสดงออกเชิงสร้างสรรคใ์นงานศิลปะ 
 5) การท าแบบทดสอบ หมายถึง การให้ เด็กท าแบบทดสอบความคิดริเร่ิม  ซ่ึ ง
แบบทดสอบวดัความคิดริเร่ิมมีทั้งใชภ้าษาเป็นส่ือและท่ีใช้ภาพเป็นส่ือเพื่อเร้าให้เด็กแสดงออกเชิง
สร้างสรรคท่ี์นิยมและเป็นท่ียอมรับกนัมาก ไดแ้ก่ แบบทดสอบวดัความคิดริเร่ิมของกิลฟอร์ด และ
แบบทดสอบวดัความคิดริเร่ิมของทอร์แรนซ์ 

ส าหรับการตรวจให้คะแนนความคิดริเร่ิม อารี พนัธ์มณี (2547, น.219-220) ได้แบ่ง
ออกเป็น 4 ดา้น ซ่ึงมีรายละเอียดดงัน้ี 
 1) ความคิดคล่องตวั (fluency) ซ่ึงเป็นความสามารถของบุคคลในการคิดหาค าตอบให้
ได้อย่างคล่องแคล่ว รวดเร็ว และมีปริมาณการตอบสนองได้มากในเวลาจ ากดั คะแนนความคิด
คล่องตวัคือคะแนนท่ีไดจ้ากการวาดภาพท่ีชดัเจน และส่ือความหมายไดใ้นแต่ละกิจกรรม 
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 2) ความคิดยืดหยุ่น (flexibility) ซ่ึงเป็นความสามารถของบุคคลในการคิดได้หลาย
ทิศทาง หลายประเภท หลายชนิด หลายกลุ่ม และค าตอบไดไ้ม่จดัอยูใ่นกลุ่มหรือประเภทเดียวกนั 
คะแนนความคิดยืดหยุ่นจะพิจารณาจากจ านวนประเภทหรือกลุ่มของค าตอบ อาจให้ประเภทหรือ
กลุ่มละ 1 คะแนน 
 3) ความคิดริเร่ิม (originality) ซ่ึงเป็นความสามารถของบุคคลในการคิดส่ิงแปลกใหม่
ไม่ซ ้ ากบัผูอ่ื้น คะแนนความคิดริเร่ิมจะพิจารณาจากค าตอบท่ีนกัเรียนตอบ ถา้นกัเรียนตอบตั้งแต่ 1 – 
5 เปอร์เซ็นต์ จดัเป็นความคิดแปลกและไดค้ะแนนมากท่ีสุด ถา้นกัเรียนตอบมากกวา่ 5 เปอร์เซ็นต ์
จดัเป็นความคิดธรรมดาไดค้ะแนนต ่าตั้งแต่ 0 ข้ึนไป 
 4) ความคิดละเอียดลออ (elaboration) ซ่ึงเป็นความสามารถของบุคคลในการคิด
รายละเอียดท่ีน ามาตกแต่งความคิดคร้ังแรกให้สมบูรณ์แล้วท าให้ภาพชัดเจนและได้ความหมาย
สมบูรณ์ เช่น ในภาพท่ีมีรายละเอียด แต่ละส่วนจะใหค้ะแนนส่วนละ 1 คะแนน เป็นตน้ 
 
2.5   งานวจัิยทีเ่กี่ยวข้อง 

กฤตมุข ไชยศิร (2561) ได้ศึกษาผลการพฒันาชุดการสอนโดยใช้รูปแบบการสอน
ทกัษะปฏิบติัของซิมพซ์นั เร่ืองการร้อยลูกปัด วิชาการงานอาชีพและเทคโนโลยสี าหรับนกัเรียนชั้น
ประถมศึกษาปีท่ี 5 โรงเรียนวดัอ่างแกว้ (จีบ ปานข า) การวิจยัคร้ังน้ีมีวตัถุประสงค์ 1) เพื่อศึกษาผล
การประดิษฐช้ิ์นงานดว้ยชุดการสอนโดยใช้รูปแบบการสอนทกัษะปฏิบติัของซิมพซ์นัเร่ืองการร้อย
ลูกปัด  2) เพื่อพฒันาชุดการสอนให้มีประสิทธิภาพตามเกณฑ์  80/80  3) เพื่อศึกษาผลสัมฤทธ์ิ
ทางการเรียนจากการเรียนด้วยชุดการสอน  4) เพื่อศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีต่อชุดการ
สอน 

ผลการวิจยัพบว่า 1) ผลการประดิษฐ์ช้ินงานของนักเรียน  พบว่านักเรียนมีคะแนน
ทกัษะการปฏิบติังานอยูใ่นระดบัดีมาก  2) ผลการพฒันาชุดการสอนท่ีผูว้ิจยัสร้างข้ึนมีประสิทธิภาพ
สูงกวา่เกณฑ์ท่ีก าหนดไว ้ 3) ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลงัเรียนสูงกวา่ก่อนเรียน  4) ความพึงพอใจ
ของนกัเรียนท่ีมีต่อชุดการสอน  อยูใ่นระดบัมาก 

ณัฐรีย ์พุกพบสุข (2561)  ไดศึ้กษาผลของการพฒันาแบบฝึกปฏิบติัโดยใช้รูปแบบการ
สอนทักษะปฏิบติัของซิมพ์ซันผสานเทคนิคระดมสมอง ต่อทักษะปฏิบติังาน ผลงานความคิด
สร้างสรรค ์และผลสัมฤทธ์ิ ทางการเรียนวิชาคอมพิวเตอร์ ของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 การ
วิจยัคร้ังน้ีมีวตัถุประสงค์เพื่อ 1) ศึกษาขอ้มูลพื้นฐานการสร้างแบบฝึกปฏิบติั  2) พฒันาแบบฝึก
ปฏิบติั ให้มีประสิทธิภาพตามเกณฑ์ 80/80  3) ทดลองใช้แบบฝึกปฏิบติั  4) ศึกษาความพึงพอใจ
ของนกัเรียนท่ีมีต่อแบบฝึกปฏิบติั  
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ผลการวิจยัพบว่า  1) ขอ้มูลพื้นฐานการสร้างแบบฝึกปฏิบติั  ในกรณีนักเรียน พบว่า  
นกัเรียนตอ้งการให้ครูจดัการเรียนการสอนโดยเนน้ให้นกัเรียนสามารถใชง้านโปรแกรมสร้างสรรค์
ผลงานไดด้ว้ยตนเอง  แบบฝึกปฏิบติัตอ้งมีภาพประกอบขั้นตอนการใชง้านโปรแกรม และสามารถ
ท าตามขั้นตอนไดง่้าย  และปฏิบติัโดยมีครูคอยแนะน าเม่ือไม่เขา้ใจ  ฝึกปฏิบติัไดใ้นเวลาเรียนและ
สามารถน าไปฝึกปฏิบติัทบทวนด้วยตนเองได้  ในกรณีครูผูส้อน พบว่า  ครูผูส้อนควรเน้นการ
ปฏิบติัจริง  มีการสาธิตแล้วให้นักเรียนท าตาม  ให้นักเรียนปฏิบติัด้วยตนเอง  โดยมีครูคอยดูแล
ช่วยเหลือเม่ือนกัเรียนตอ้งการ  การวดัและประเมินผลท่ีทั้งครูและนกัเรียนมีความคิดเห็นสอดคลอ้ง
กนั  คือ  ให้ทดสอบเป็นรายบุคคล  มีทั้งการทดสอบทกัษะปฏิบติั  ผลงานความคิดสร้างสรรค ์ และ
ทดสอบท่ีมีเคร่ืองมือวดัและเกณฑ์การประเมินท่ีชดัเจน  2) แบบฝึกปฏิบติั มีประสิทธิภาพสูงกว่า
เกณฑ์ท่ีก าหนดไว ้  3) การทดลองใช้แบบฝึกปฏิบติั  คิดเป็นร้อยละ 84.20  4) ความพึงพอใจของ
นกัเรียนอยูใ่นระดบัมากท่ีสุด 

เกษมณี  พุกหน้า (2555) ได้ศึกษาผลของรูปแบบการจดัการเรียนรู้ทกัษะปฏิบติัของ
ซิมพ์ซันเสริมด้วยเทคนิคระดมสมองต่อทักษะปฏิบัติงาน  ผลงานความคิดสร้างสรรค์และ
ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนสาระงานประดิษฐ์ของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 5  วตัถุประสงค์ของ
การวิจยัคร้ังน้ีเพื่อศึกษาทกัษะปฏิบติังาน ผลงานความคิดสร้างสรรค์และเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิ
ทางการเรียนสาระงานประดิษฐข์องนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 5  ท่ีเรียนรู้โดยรูปแบบการจดัการ
เรียนรู้ทกัษะปฏิบติัของซิมพซ์นัเสริมดว้ยเทคนิคระดมสมอง ก่อนและหลงัเรียน  

ผลการวจิยัพบวา่ นกัเรียนท่ีไดรั้บการจดัการเรียนรู้ตามรูปแบบการจดัการเรียนรู้ทกัษะ
ปฏิบติัของซิมพ์ซันเสริมด้วยเทคนิคระดมสมอง มีคะแนนทกัษะปฏิบติัโดยเฉล่ียคิดเป็นร้อยละ 
86.08  มีคะแนนผลงานความคิดสร้างสรรค์โดยเฉล่ียคิดเป็นร้อยละ 81.50  และมีผลสัมฤทธ์ิหลงั
เรียนสูงกวา่ก่อนเรียน 

ณัฐพงศ ์ไชยยศ (2560) ไดศึ้กษาผลการพฒันารูปแบบการเรียนรู้ เพื่อเสริมสร้างทกัษะ
พื้นฐานกีฬาเซปักตะกร้อ กลุ่มสาระการเรียนรู้สุขศึกษาและพลศึกษา ของนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปี
ท่ี 2 โดยใชแ้นวคิดของซิมพซ์ัน (Simpson) ร่วมกบัแบบฝึกทกัษะภาคปฏิบติั วตัถุประสงค์การวิจยั
คร้ังน้ี 1) เพื่อศึกษาข้อมูลพื้นฐานในการพฒันาทักษะพื้นฐานกีฬาเซปักตะกร้อ  2) เพื่อพฒันา
รูปแบบการเรียนรู้ เพื่อเสริมสร้างทกัษะพื้นฐานกีฬาเซปักตะกร้อ  3) เพื่อศึกษาผลการใช้รูปแบบ
การเรียนรู้ เพื่อเสริมสร้างทกัษะพื้นฐานกีฬาเซปักตะกร้อ  4) เพื่อประเมินผลการใช้รูปแบบการ
เรียนรู้ เพื่อเสริมสร้างทกัษะพื้นฐานกีฬาเซปักตะกร้อ 

ผลการวิจยัพบว่า  1) การศึกษาและวิเคราะห์ สภาพปัจจุบนัและขอ้มูลพื้นฐานในการ
พฒันาทกัษะพื้นฐานกีฬาเซปักตะกร้อ พบว่ามีค่าเฉล่ียอยู่ในระดบัมาก  2) การพฒันารูปแบบการ
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เรียนรู้ เพื่อเสริมสร้างทกัษะพื้นฐานกีฬาเซปักตะกร้อ พบวา่องคป์ระกอบของรูปแบบการเรียนรู้เพื่อ
เสริมสร้างทกัษะพื้นฐานกีฬาเซปักตะกร้อ โดยมีผูเ้ช่ียวชาญประเมินความเหมาะสมในระดบัมาก 
และมีประสิทธิภาพสูงกว่าเกณฑ์ท่ีตั้งไว ้ 3) การศึกษาผลการใช้รูปแบบการเรียนรู้ เพื่อเสริมสร้าง
ทกัษะพื้นฐานกีฬาเซปักตะกร้อ  พบวา่มีคะแนนเฉล่ียหลงัเรียนสูงกวา่ก่อนเรียน  4) การประเมินผล
การใช้รูปแบบการเรียนรู้ เพื่อเสริมสร้างทกัษะพื้นฐานกีฬาเซปักตะกร้อ  พบวา่ความพึงพอใจของ
นกัเรียนท่ีมีต่อการจดัการเรียนรู้ หลงัใช้รูปแบบการเรียนรู้ เพื่อเสริมสร้างทกัษะพื้นฐานกีฬาเซปัก
ตะกร้อ อยูใ่นระดบัมาก 

ฉวีวรรณ กุดหอม (2558) ไดศึ้กษาผลการพฒันากิจกรรมการเรียนรู้วิชานาฏศิลป์ ตาม
รูปแบบซิปปาและรูปแบบการพฒันาทกัษะปฏิบติัของซิมพซ์นั ระดบัชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 2 การวิจยั
ในคร้ังน้ีมีจุดมุ่งหมายเพื่อ  1) พฒันากิจกรรมการเรียนรู้วิชานาฏศิลป์ ตามรูปแบบซิปปาและ
รูปแบบการพฒันาทกัษะปฏิบติัของซิมพซ์ัน  ให้มีประสิทธิภาพตามเกณฑ์ 75/75  2) เปรียบเทียบ
ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนกัเรียนท่ีเรียนดว้ยกิจกรรมการเรียนรู้วชิานาฏศิลป์ ตามรูปแบบซิปปา
และรูปแบบการพฒันาทกัษะปฏิบติัของซิมพซ์นั ก่อนเรียนและหลงัเรียน และหลงัเรียนกบัเกณฑ์ท่ี
ก าหนด  3) เปรียบเทียบทกัษะปฏิบติัทางนาฏศิลป์ของนกัเรียนท่ีเรียนดว้ยกิจกรรมการเรียนรู้วิชา
นาฏศิลป์ ตามรูปแบบซิปปาและรูปแบบการพฒันาทกัษะปฏิบติัของซิมพซ์นั หลงัเรียนกบัเกณฑ์ท่ี
ก าหนด  4) เปรียบเทียบความคิดสร้างสรรคท์างนาฏศิลป์ของนกัเรียนท่ีเรียนดว้ยกิจกรรมการเรียนรู้
วิชานาฏศิลป์ ตามรูปแบบซิปปาและรูปแบบการพฒันาทกัษะปฏิบติัของซิมพ์ซัน หลงัเรียนกับ
เกณฑ์ท่ีก าหนดและ  5) เปรียบเทียบเจตคติต่อวิชานาฏศิลป์ของนกัเรียน ท่ีเรียนด้วยกิจกรรมการ
เรียนรู้วิชานาฏศิลป์ ตามรูปแบบซิปปาและการพฒันาทกัษะปฏิบติัของซิมพซ์นั ก่อนเรียนและหลงั
เรียนและหลงัเรียนกบัเกณฑท่ี์ก าหนด 

ผลการวิจยัพบว่า 1) ประสิทธิภาพของกิจกรรมการเรียนรู้สูงกว่าเกณฑ์ท่ีตั้ งไว ้ 2) 
ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน  หลงัเรียนสูงกวา่ก่อนเรียน  และสูงกวา่เกณฑ์ท่ีตั้งไว ้ 3) ทกัษะปฏิบติัทาง
นาฏศิลป์ของนักเรียน หลังเรียนสูงกว่าเกณฑ์ท่ีตั้ งไว ้ 4) ความคิดสร้างสรรค์ทางนาฏศิลป์ของ
นกัเรียน หลงัเรียนสูงกว่าเกณฑ์ท่ีตั้งไว ้ 5) เจตคติต่อวิชานาฏศิลป์ของนักเรียน หลงัเรียนสูงกว่า
ก่อนเรียน  และสูงกวา่เกณฑท่ี์ตั้งไว ้

สรัสวดี ปานสวสัด์ิ (2561) ได้ศึกษาผลการพฒันารูปแบบการสอนแบบร่วมมือกัน
เรียนรู้ ร่วมกบัการผสมผสานทกัษะปฏิบติัตามแนวคิดของซิมพซ์นั เพื่อส่งเสริมทกัษะการประดิษฐ์
งานใบตอง ชุดสารทไทย...สารทเดือนสิบ กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี ชั้น
ประถมศึกษาปีท่ี 5  การวิจยัน้ีมีวตัถุประสงคเ์พื่อ  1) เพื่อศึกษาขอ้มูลพื้นฐานในการพฒันารูปแบบ
การจดัการเรียนการสอนแบบร่วมมือกนัเรียนรู้ ร่วมกบัการผสมผสานทกัษะปฏิบติัตามแนวคิดของ
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ซิมพ์ซัน เพื่อส่งเสริมทกัษะการประดิษฐ์งานใบตอง ชุดสารทไทย...สารทเดือนสิบ  2) สร้างและ
พฒันารูปแบบการจดัการเรียนการสอนแบบร่วมมือกนัเรียนรู้ ร่วมกบัการผสมผสานทกัษะปฏิบติั
ตามแนวคิดของซิมพซ์นั เพื่อส่งเสริมทกัษะการประดิษฐ์งานใบตอง ชุดสารทไทย...สารทเดือนสิบ  
3) ศึกษาผลการใช้รูปแบบการจดัการเรียนการสอนแบบร่วมมือกนัเรียนรู้ ร่วมกบัการผสมผสาน
ทกัษะปฏิบติัตามแนวคิดของซิมพซ์ัน เพื่อส่งเสริมทกัษะการประดิษฐ์งานใบตอง ชุดสารทไทย...
สารทเดือนสิบ 4) ประเมินผลความพึงพอใจของนกัเรียน 

ผลการศึกษาพบว่า 1) ผลการพัฒนารูปแบบการจดัการเรียนรู้ อยู่ในระดับมาก 2) 
ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลงัเรียน และก่อนเรียนแตกต่างกนั  3) ความพึงพอใจของนักเรียน อยู่
ระดบัมาก 

บุสรินทร์ พาระแพน (2560) ได้ศึกษาผลการพฒันาชุดการเรียนรู้การแสดงนาฏศิลป์
พื้นบา้น ตามแนวคิดทกัษะปฏิบติัของซิมพ์ซัน ท่ีส่งเสริมบุคลิกภาพและความคิดสร้างสรรค์การ
ปฏิบติัท่าร า ส าหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 3  การวิจยัคร้ังน้ีมีความมุ่งหมาย เพื่อ  1) เพื่อพฒันา
ชุดการเรียนรู้การแสดงนาฏศิลป์พื้นบา้นตามแนวคิดทกัษะปฏิบติัของซิมพซ์นั ท่ีส่งเสริมบุคลิกภาพ
และความคิดสร้างสรรค์การปฏิบติัท่าร า ท่ีมีประสิทธิภาพตามเกณฑ์ 80/80  2) เพื่อศึกษาดัชนี
ประสิทธิผลของชุดการเรียนรู้การแสดงนาฏศิลป์พื้นบา้น ตามแนวคิดทกัษะปฏิบติัของซิมพซ์นั   
3) เพื่อศึกษาบุคลิกภาพของนกัเรียนท่ีเรียนดว้ยชุดการเรียนรู้การแสดงนาฏศิลป์พื้นบา้นตามแนวคิด
ทกัษะปฏิบติัของซิมพซ์นั  4) เพื่อศึกษาความคิดสร้างสรรคก์ารปฏิบติัท่าร า ของนกัเรียนท่ีเรียนดว้ย
ชุดการเรียนรู้การแสดงนาฏศิลป์พื้นบา้น ตามแนวคิดทกัษะปฏิบติัของซิมพซ์นั 

ผลการวิจยัพบวา่  1) ผลการพฒันาชุดการเรียนรู้การแสดงนาฏศิลป์พื้นบา้น ซ่ึงสูงกว่า
เกณฑ์ท่ีก าหนดไว ้ 2) ดชันีประสิทธิผลของชุดการเรียนรู้การแสดงนาฏศิลป์พื้นบา้น มีค่าเท่ากบั 
0.8143 หรือคิดเป็นร้อยละ 81.43  3) บุคลิกภาพ และความคิดสร้างสรรค์การปฏิบัติท่าร า ของ
นกัเรียนท่ีเรียนดว้ยการเรียนรู้การแสดงนาฏศิลป์พื้นบา้น เฉล่ียอยูใ่นระดบัมากท่ีสุดทั้งสองดา้น 

Clark (2001, pp.2014-A) ได้ศึกษาครูชั้นประถมศึกษาปีท่ี 1 คนหน่ึงในโรงเรียนเขต
เมืองใหม่  ในขณะท่ีเธอเร่ิมเปล่ียนแปลงการปฏิบติัการสอนของเธอในการท าการสอนตามแนวคิด
ทฤษฎีซิมพซ์นั  พบวา่  ส่ิงท่ีเป็นอุปสรรคท่ีครูเผชิญอยูใ่นขณะท่ีใชก้ารสอนตามแนวคิดทฤษฎีซิมพ์
ซนั  คือ  การจดัการพฤติกรรมท่ีทา้ทายของนกัเรียนในกลุ่มเล็ก ๆ 2) การวางแผนส าหรับโครงการ
ภายในเวลาจ ากดัของหลกัสูตรท่ีบงัคบั 3) การเผชิญกบัอุปสรรคจากบรรยากาศภายในโรงเรียนท่ี
มุ่งเนน้การสอนโดยตรงเก่ียวกบัทกัษะการเตรียมตวัสอบ 

Owen (2002, pp.563-A) ศึกษาความสามารถเช่ือมโยงระหว่างทฤษฎีและการปฏิบัติ
ตามแนวคิดของซิมพซ์ัน  พบวา่  นกัศึกษามีความคิดเชิงบวกต่องานวิจยัและทฤษฎีทางปัญญาเพิ่ม
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มากข้ึน  แมจ้ะพบปัญหาเวลาการเขียนแผนการสอน  การขาดตน้แบบให้ศึกษา  และการสอนเป็น
ทีม 3 คน  แต่การก าหนดกรอบการปฏิบติังานของการสอนตามแนวคิดทฤษฎีซิมพซ์นั  มีส่วนท าให้
นกัศึกษาสามารถปฏิบติัอยา่งมีพฒันาการอยา่งเหมาะสม 

จากงานวิจยัท่ีเก่ียวขอ้งทั้งในและต่างประเทศกบัการใชรู้ปแบบการเรียนการสอนทกัษะ
ปฏิบติัของซิมพซ์นั ท่ีกล่าวมาขา้งตน้  จะเห็นไดว้า่  การท่ีน ารูปแบบการเรียนการสอนทกัษะปฏิบติั
ของซิมพ์ซันไปใช้ในการเรียนการสอน  จะช่วยพฒันาทกัษะการเรียนการสอนท่ีเน้นทกัษะการ
ปฏิบติัอย่างไดผ้ล เพราะเป็นรูปแบบการสอนท่ีเก่ียวกบัพฒันาการกาย  เป็นความสามารถในการ
ประสานการท างานของกล้ามเน้ือ  หรือร่างกายในการท างาน  ตอ้งมีปฏิสัมพนัธ์กบัความรู้สึกท่ี
เกิดข้ึน  ทกัษะปฏิบติัน้ีสามารถพฒันาไดด้้วยการฝึกฝน  ซ่ึงหากไดรั้บการฝึกฝนท่ีดีแล้ว  จะเกิด
ความถูกตอ้ง  ความคล่องแคล่ว  ความเช่ียวชาญช านาญการ  ส่งผลให้ผูเ้รียนมีความเช่ือมัน่ใน
ตนเอง  เกิดเจตคติท่ีดีต่อวิชาท่ีเรียนสามารถเป็นพื้นฐานในการเจริญเติบโตในอนาคต  นอกจากนั้น
ยงัช่วยพฒันาความคิดสร้างสรรค ์ รวมถึงการน าความรู้ไปประยุกตใ์ชใ้นสถานการณ์ต่าง ๆ ไดเ้พิ่ม
มากข้ึนอยา่งมีประสิทธิภาพ 



 
 

บทที ่3 
ระเบียบวธีิวจิยั 

 
การพฒันาความคิดริเร่ิมในงานคอมพิวเตอร์ โดยใชรู้ปแบบการเรียนการสอนทกัษะ

ปฏิบติัของซิมพซ์นัของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 
3.1  ประชากรและกลุ่มตวัอยา่ง 
3.2  เคร่ืองมือท่ีใชใ้นการวจิยั 
3.3  วธีิการสร้างและหาคุณภาพเคร่ืองมือ 
3.4  การเก็บรวบรวมขอ้มูล 
3.5  การวเิคราะห์ขอ้มูล 
3.6  สถิติท่ีใชใ้นการวเิคราะห์ขอ้มูล 
 
3.1  ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง 

ประชากรท่ีใชใ้นการวจิยัคร้ังน้ี คือ นกัเรียนในชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 ของโรงเรียน 
วดัเวตวนัธรรมาวาส  จงัหวดักรุงเทพมหานคร ซ่ึงก าลงัศึกษาอยู่ในภาคเรียนท่ี 2 ปีการศึกษา 2562  
จ านวน 2 หอ้ง จ านวนทั้งหมด  53  คน 

กลุ่มตวัอย่างท่ีใช้ในการวิจยัคร้ังน้ี คือ นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3  โรงเรียนวดัเว
ตวนัธรรมาวาส  จงัหวดักรุงเทพมหานคร จ านวน 1 ห้อง  จ  านวน  28 คน  ซ่ึงผูว้ิจยัเลือกแบบ
เฉพาะเจาะจง (Purposive Sampling)   

 
3.2  เคร่ืองมือทีใ่ช้ในการศึกษา 

3.2.1  แผนการจดัการเรียนรู้โดยใชรู้ปแบบการเรียนการสอนทกัษะปฏิบติัของซิมพซ์นั 
3.2.2  แบบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวชิาคอมพิวเตอร์ 
3.2.3  แบบประเมินความคิดริเร่ิม 
3.2.4  แบบสอบถามความพึงพอใจท่ีมีต่อการใชรู้ปแบบการเรียนการสอนทกัษะปฏิบติั

ของซิมพซ์นั 
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3.3  วธีิการสร้างเคร่ืองมือ 
ผูว้จิยัด าเนินการสร้างเคร่ืองมือ ตามประเภทของเคร่ืองมือต่าง ๆ ดงัน้ี 

3.3.1  แผนการจดัการเรียนรู้โดยใชรู้ปแบบการเรียนการสอนทกัษะปฏิบติัของซิมพซ์นั 
3.3.1.1  ผูว้ิจยัศึกษาหลกัสูตรสถานศึกษาในรายวิชาคอมพิวเตอร์  และรูปแบบการเรียน

การสอนทกัษะปฏิบติัของซิมพซ์นั 
3.3.1.2  ผูว้จิยัสร้างแผนการสอนรายวชิาคอมพิวเตอร์ โดยใชรู้ปแบบการ 

เรียนการสอนทกัษะปฏิบติัของซิมพซ์นั จ านวน 6 แผน ใชเ้วลา 16 ชัว่โมง  
- แผนการจดัการเรียนรู้ท่ี 1  เร่ือง การใชง้านไมโครซอฟตเ์วร์ิด  (ค  าสั่งพื้นฐานและการ 

พิมพข์อ้ความ)  จ  านวน 3 ชัว่โมง 
- แผนการจัดการเรียนรู้ท่ี  2  เร่ือง การใช้งานไมโครซอฟต์เวิร์ด (รูปภาพ กล่อง    

ขอ้ความ และตาราง)  จ  านวน 3 ชัว่โมง 
- แผนการจัดการเรียนรู้ท่ี 3  เร่ือง ตัวอย่างการสร้างผลงานด้วยไมโครซอฟต์เวิร์ด 

(นามบตัร)  จ  านวน 2 ชัว่โมง 
- แผนการจดัการเรียนรู้ท่ี 4  เร่ือง การสร้างผลงานดว้ยไมโครซอฟตเ์วร์ิด  (บตัรอวยพร)                 

จ  านวน 2 ชัว่โมง 
- แผนการจดัการเรียนรู้ท่ี 5  เร่ือง ตวัอย่างการสร้างผลงานดว้ยไมโครซอฟตเ์วิร์ด (ใบ

ประกาศ)  จ  านวน 2 ชัว่โมง 
- แผนการจดัการเรียนรู้ท่ี 6  เร่ือง การสร้างผลงานดว้ยไมโครซอฟตเ์วิร์ด  (การน าเสนอ

งานรูปแบบต่าง ๆ)  จ  านวน 4 ชัว่โมง 
3.3.1.3  ผูว้จิยัน าเสนอแผนการจดัการเรียนรู้ทั้งหมดให้อาจารยท่ี์ปรึกษาวทิยานิพนธ์ 

พิจารณาตรวจสอบความถูกตอ้ง และน ามาปรับปรุงแกไ้ข 
3.3.1.4  ผูว้จิยัติดต่อผูเ้ช่ียวชาญ จ านวน 3 คน ดา้นหลกัสูตรและการสอน ดา้นวดัผลและ 

ประเมินผล  ด้านส่ือ นวตักรรม และเทคโนโลยีทางการศึกษา  เพื่อหาค่าดัชนีความสอดคล้อง 
(Index  of  Item – Objective Congruence ห รือ  IOC)  ข อ งแผน ก ารจัด ก าร เรี ยน รู้ ร าย วิ ช า
คอมพิวเตอร์ โดยใชรู้ปแบบการเรียนการสอนทกัษะปฏิบติัของซิมพซ์นั  

โดยก าหนดเกณฑ ์ดงัน้ี 
        +1  คือ  แน่ใจวา่แผนการจดัการเรียนรู้นั้นวดัจุดประสงคเ์ชิงพฤติกรรมท่ีระบุไวจ้ริง 
         0   คือ  ไม่แน่ใจวา่แผนการจดัการเรียนรู้นั้นวดัจุดประสงคเ์ชิงพฤติกรรมท่ีระบุไว ้
        -1   คือ  แน่ใจวา่แผนการจดัการเรียนรู้นั้นไม่ไดว้ดัจุดประสงคเ์ชิงพฤติกรรมท่ีระบุ 

3.3.1.5  ผูว้จิยัปรับแกไ้ขแผนการสอนรายวชิาคอมพิวเตอร์ โดยใชรู้ปแบบ 



31 

การเรียนการสอนทกัษะปฏิบติัของซิมพ์ซัน ตามขอ้เสนอแนะของผูเ้ช่ียวชาญ โดยแผนการสอน
ตอ้งมีค่าดชันีความสอดคลอ้งตั้งแต่ 0.50  ข้ึนไป 

3.3.1.6  ผูว้จิยัน าแผนการสอนรายวชิาคอมพิวเตอร์  โดยใชรู้ปแบบการ 
เรียนการสอนทกัษะปฏิบติัของซิมพซ์นักบักลุ่มตวัอยา่ง 

3.3.2  แบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวชิาคอมพิวเตอร์   
3.3.2.1  ผูว้จิยัสร้างแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวชิาคอมพิวเตอร์ จ านวน 2  

ชุด เป็นปรนัยแบบ 4 ตวัเลือก  ก่อนเรียน จ านวน 20 ขอ้  และหลงัเรียน จ านวน 20 ขอ้ โดยเป็น
แบบทดสอบชุดเดียวกนั (แบบทดสอบคู่ขนาน) 

3.3.2.2  ผูว้จิยัน าเสนอแผนการจดัการเรียนรู้ทั้งหมดให้อาจารยท่ี์ปรึกษาวทิยานิพนธ์ 
พิจารณาตรวจสอบความถูกตอ้ง และน ามาปรับปรุงแกไ้ข 

3.3.2.3  ผูว้จิยัติดต่อผูเ้ช่ียวชาญ จ านวน 3 คน ดา้นหลกัสูตรและการสอน ดา้นวดัผล 
และประเมินผล  ดา้นส่ือ นวตักรรม และเทคโนโลยีทางการศึกษา  เพื่อตรวจสอบความถูกตอ้ง และ
ค านวณหาค่าดัชนีความสอดคล้อง (IOC) ของแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชา
คอมพิวเตอร์ ก่อนเรียนและหลงัเรียน 

โดยก าหนดเกณฑ ์ดงัน้ี 
   +1  คือ  แน่ใจวา่ขอ้สอบขอ้นั้นวดัจุดประสงคเ์ชิงพฤติกรรมท่ีระบุไวจ้ริง 
    0   คือ  ไม่แน่ใจวา่ขอ้สอบนั้นวดัจุดประสงคเ์ชิงพฤติกรรมท่ีระบุไว ้
   -1   คือ  แน่ใจวา่ขอ้สอบขอ้นั้นไม่ไดว้ดัจุดประสงคเ์ชิงพฤติกรรมท่ีระบุ 

3.3.2.4  ผูว้จิยัปรับแกไ้ขแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวชิาคอมพิวเตอร์ ก่อน 
เรียนและหลงัเรียน  ตามขอ้เสนอแนะของผูเ้ช่ียวชาญ 

3.3.2.5  ผูว้จิยัน าแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวชิาคอมพิวเตอร์ ก่อนเรียน 
และหลงัเรียนท่ีไดรั้บการปรับปรุงแกไ้ขและมีค่าดชันีความสอดคลอ้งตั้งแต่ 0.50 ข้ึนไป  ไปทดลอง
กบันกัเรียนท่ีไม่ใช่กลุ่มตวัอยา่ง (try out)  เพื่อน ามาปรับปรุงแกไ้ข หาค่าความยากง่าย และค่า
อ านาจจ าแนก  โดยก าหนดเกณฑก์ารผา่นค่าความยากง่าย (p)  ระหวา่ง .20 - .80  และค่าอ านาจ
จ าแนก (r) .20 ข้ึนไป 

3.3.2.6  ผูว้จิยัน าแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวชิาคอมพิวเตอร์  ก่อนเรียน 
และหลงัเรียนใชจ้ริงกบักลุ่มตวัอยา่ง 

3.3.3  แบบประเมินความคิดริเร่ิม  
3.3.3.1  ผูว้จิยัศึกษาแบบประเมินความคิดริเร่ิมของนกัเรียนเพื่อออกแบบ 

ประเมินช้ินงานของนกัเรียน  
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 3.3.3.2  สร้างแบบประเมินความคิดริเร่ิมของนกัเรียน  โดยให้ผูส้อนเป็นผูป้ระเมินจาก
ช้ินงานของผูเ้รียน  ด้วยมาตราส่วนประเมินค่า  4  ระดบั  จ  านวน 4  ขอ้ มีเกณฑ์การให้คะแนน 
(Guilford, 1967) ดงัน้ี 
  4  คะแนน   หมายถึง  ช้ินงานมีความคิดริเร่ิมอยูใ่นระดบัมากท่ีสุด 

   3  คะแนน   หมายถึง  ช้ินงานมีความคิดริเร่ิมอยูใ่นระดบัมาก 
    2  คะแนน    หมายถึง  ช้ินงานมีความคิดริเร่ิมอยูใ่นระดบันอ้ย 

1  คะแนน    หมายถึง  ช้ินงานมีความคิดริเร่ิมอยูใ่นระดบันอ้ยท่ีสุด 
 

 เกณฑก์ารแปลความหมายคะแนนเฉล่ีย (Best & Kahn, 2006)   
  คะแนนเฉล่ีย  3.26  -  4.00  หมายถึง   มีความคิดริเร่ิมในระดบัมากท่ีสุด 

 คะแนนเฉล่ีย  2.51  -  3.25  หมายถึง   มีความคิดริเร่ิมในระดบัมาก 
  คะแนนเฉล่ีย  1.76  -  2.50  หมายถึง   มีความคิดริเร่ิมในระดบันอ้ย 
  คะแนนเฉล่ีย  1.00  -  1.75  หมายถึง    มีความคิดริเร่ิมในระดบันอ้ยท่ีสุด 
 

  3.3.3.3  น าแบบประเมินความคิดริเร่ิมของนกัเรียน ท่ีสร้างข้ึนให้อาจารยท่ี์ปรึกษา เพื่อ
ตรวจสอบความสอดคล้องระหว่างจุดประสงค์การเรียนรู้กับส่ิงท่ีต้องการวดั ความชัดเจนของ
ค าถาม  ความถูกตอ้งดา้นภาษาและปรับปรุงตามค าแนะน า 

 3.3.3.4  น าแบบประเมินความคิดริเร่ิมของนกัเรียน  ท่ีปรับปรุงแกไ้ขแลว้ให้ผูเ้ช่ียวชาญ  
จ านวน  3  คน  ด้านหลกัสูตรและการสอน ด้านวดัผลและประเมินผล  ด้านส่ือ นวตักรรม และ
เทคโนโลยทีางการศึกษา  ตรวจสอบความสอดคลอ้งระหวา่งจุดประสงคก์ารเรียนรู้กบัส่ิงท่ีตอ้งการ
วดั ความชดัเจนและความถูกตอ้งดา้นภาษา และน าขอ้มูลท่ีรวบรวมจากความคิดเห็นของผูเ้ช่ียวชาญ
มาค านวณหาค่าดชันีความสอดคลอ้ง (IOC) โดยใชด้ชันีความสอดคลอ้ง (Index of Item Objective 
Congruence) ซ่ึงมีค่าเท่ากบั 0.5 ข้ึนไป  ถือวา่มีความสอดคลอ้งอยูใ่นเกณฑท่ี์ยอมรับได ้โดยก าหนด
เกณฑก์ารพิจารณาดงัน้ี 

+1 หมายถึง   แน่ใจวา่ขอ้ค าถามมีความสอดคลอ้งกบัจุดประสงคท่ี์วดั 
           0 หมายถึง   ไม่แน่ใจวา่ขอ้ค าถามมีความสอดคลอ้งกบัจุดประสงคท่ี์วดั 
          -1 หมายถึง   แน่ใจวา่ขอ้ค าถามไม่มีความสอดคลอ้งกบัจุดประสงคท่ี์วดั 

  3.3.3.5  น าแบบประเมินช้ินงานของนักเรียน ท่ีผ่านการปรับปรุงตาม
ความเห็นของผูเ้ช่ียวชาญแลว้ไปทดลองใชจ้ริงกบันกัเรียนกลุ่มเป้าหมาย  
 3.3.4  แบบสอบถามความพึงพอใจท่ีมีต่อการใช้รูปแบบการสอนทกัษะปฏิบติัการของซิมพ์
ซนั 
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 3.3.4.1  ผูว้ิจยัศึกษาเอกสารและงานวิจยัท่ีเก่ียวขอ้งกบัการสร้างแบบสอบถามความพึง
พอใจ เพื่อเป็นแนวทางในการสร้างแบบสอบถามความพึงพอใจท่ีมีต่อการใชรู้ปแบบการเรียนการ
สอนทกัษะปฏิบติัของซิมพซ์นั 

 3.3.4.2  ผูว้จิยัสร้างแบบสอบถามความพึงพอใจท่ีมีต่อการใชรู้ปแบบการเรียนการสอน
ทกัษะปฏิบติัของซิมพซ์ัน  โดยสอบถามความพึงพอใจในดา้นครูผูส้อน  ดา้นกิจกรรมการเรียนรู้ 
ดา้นส่ือการเรียนรู้ และดา้นประโยชน์ท่ีไดรั้บ รวมจ านวน  12  ขอ้  ลกัษณะของรูปแบบการวดัเป็น
แบบใช้มาตราส่วนประมาณค่า (Rating Scale) ตามวิธีของ ลิเคิร์ท (Likert Scale) โดยมีระดับ
คะแนน ดงัน้ี 
  5  หมายถึง มีความระดบัความพึงพอใจระดบั มากท่ีสุด 
  4  หมายถึง มีความระดบัความพึงพอใจระดบั มาก 
  3  หมายถึง มีความระดบัความพึงพอใจระดบั ปานกลาง 
  2  หมายถึง มีความระดบัความพึงพอใจระดบั นอ้ย 
  1  หมายถึง มีความระดบัความพึงพอใจระดบั นอ้ยท่ีสุด 
 ใชเ้กณฑใ์นการแปลความหมาย ดงัน้ี (บุญชม ศรีสะอาด, 2545, น. 67 - 71) 

ค่าเฉล่ีย  4.51 – 5.00  หมายถึง  มีความพึงพอใจในระดบั มากท่ีสุด 
ค่าเฉล่ีย  3.51 – 4.50  หมายถึง  มีความพึงพอใจในระดบั มาก 
ค่าเฉล่ีย  2.51 – 3.50  หมายถึง  มีความพึงพอใจในระดบั ปานกลาง 
ค่าเฉล่ีย  1.51 – 2.50  หมายถึง  มีความพึงพอใจในระดบั นอ้ย 
ค่าเฉล่ีย  1.00 – 1.50  หมายถึง  มีความพึงพอใจในระดบั นอ้ยท่ีสุด 

 3.3.4.3  ผูว้ิจยัติดต่อผูเ้ช่ียวชาญ จ านวน 3 คน ดา้นหลกัสูตรและการสอน ด้านวดัผล
และประเมินผล  ด้านส่ือ นวตักรรม และเทคโนโลยีทางการศึกษา  เพื่อตรวจสอบความถูกตอ้ง 
เหมาะสมของแบบสอบถามความพึงพอใจท่ีมีต่อการใชรู้ปแบบการเรียนการสอนทกัษะปฏิบติัของ
ซิมพซ์นั  โดยค านวณหาค่าดชันีความสอดคลอ้ง (IOC) ของแบบสอบถามความพึงพอใจท่ีมีต่อการ
ใชรู้ปแบบการเรียนการสอนทกัษะปฏิบติัการของซิมพซ์นั  ซ่ึงมีเกณฑก์ารประเมิน ดงัน้ี 
 ใหค้ะแนน  +1     หมายถึง    เม่ือแน่ใจวา่ขอ้ค าถามตรงตามวตัถุประสงค ์

ใหค้ะแนน    0     หมายถึง    เม่ือไม่แน่ใจวา่ขอ้ค าถามตรงตามวตัถุประสงค ์
ใหค้ะแนน   -1    หมายถึง    เม่ือแน่ใจวา่ขอ้ค าถามไม่ตรงตามวตัถุประสงค ์

ดชันีความสอดคลอ้ง (IOC)  ซ่ึงมีค่าเท่ากบั 0.5  ข้ึนไปถือวา่มีความสอดคลอ้งอยูใ่นเกณฑ์ท่ียอมรับ
ได ้
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 3.3.4.4  ผูว้ิจยัน าแบบสอบถามความพึงพอใจท่ีมีต่อการใช้รูปแบบการสอนทักษะ
ปฏิบติัการของซิมพซ์นัท่ีปรับปรุงแกไ้ขแลว้ไปใชก้บักลุ่มตวัอยา่ง 
 
3.4  การเกบ็รวบรวมข้อมูล  
 ผูว้ิจยัไดด้ าเนินการวิจยัเพื่อพฒันาความคิดริเร่ิมในการเรียนรู้วิชาคอมพิวเตอร์โดยใช้
รูปแบบการเรียนการสอนทกัษะปฏิบติัของซิมพซ์นั  ของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3  
โรงเรียนวดัเวตวนัธรรมาวาส  ภาคเรียนท่ี 2 ปีการศึกษา 2562  โดยมีขั้นตอนดงัน้ี 

3.4.1  ผูว้ิจยั ช้ีแจงและอธิบาย น าเสนอเก่ียวกบัวตัถุประสงค์ในการจดักิจกรรมการเรียนการ
สอน ตลอดจนการวดัและการประเมินผล ให้กับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3/2 ซ่ึงเป็นกลุ่ม
ตวัอยา่ง 

3.4.2  ก่อนด าเนินตามแผนการสอนให้นกัเรียนท าแบบทดสอบก่อนเรียน (Pre - test)  จ  านวน 
20 ขอ้ ใช้เวลา 15 นาที และบนัทึกคะแนนไว ้ หลงัจากนั้นด าเนินการตามแผนการจดัการเรียนรู้ 
จ  านวน 6 แผน รวม 16 ชัว่โมง  

3.4.3  จดัการเรียนการสอนตามแผนการจดัการเรียนรู้ท่ีใช้รูปแบบการเรียนการสอนทกัษะ
ปฏิบติัของซิมพซ์นั  จ  านวน 6 แผน  โดยใชเ้วลาทดลอง 16  ชัว่โมง  ในแต่ละแผนการจดัการเรียนรู้
ไดมี้การทดสอบและเก็บคะแนน 

3.4.4  เม่ือส้ินสุดการเรียนการสอนทั้ง 6 แผน  ท าการทดสอบหลงัเรียน (Post - test)  จ  านวน 
20  ขอ้  ใชเ้วลา 15 นาที  ซ่ึงเป็นขอ้สอบคู่ขนาน  และบนัทึกคะแนนไว ้

3.4.5  นักเรียนท าแบบสอบถามความพึงพอใจท่ีมีต่อการใช้รูปแบบการเรียนการสอนทกัษะ
ปฏิบติัของซิมพซ์นั   

3.4.6  เม่ือจบกระบวนการเรียนทั้ง 6 แผนการเรียนรู้  ผูเ้รียนส่งช้ินงานการเรียนรู้ คนละ 1 
ช้ินงาน  ผูส้อนประเมินตามแบบประเมินท่ีผูว้จิยัสร้างข้ึน 
           
3.5. การขั้นวเิคราะห์ข้อมูล 

 ผูว้จิยัท าการวเิคราะห์ขอ้มูลท่ีไดจ้ากการเก็บรวบรวมขอ้มูล ดงัน้ี 
3.5.1  เปรียบเทียบคะแนนผลสัมฤทธ์ิก่อนเรียนและหลงัเรียนการพฒันาความคิดริเร่ิมในงาน

คอมพิวเตอร์  โดยใช้รูปแบบการเรียนการสอนทักษะปฏิบัติของซิมพ์ซัน  ของนักเรียนชั้ น
ประถมศึกษาปีท่ี 3 ดว้ยค่า (t-test) แบบ Dependent Samples 

3.5.2  ประเมินความคิดริเร่ิมจากการวิเคราะห์ช้ินงานคอมพิวเตอร์โดยใช้ค่าเฉล่ียและส่วน
เบ่ียงเบนมาตรฐาน 
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3.5.3  วิเคราะห์ความพึงพอใจต่อการพฒันาความคิดริเร่ิมในงานคอมพิวเตอร์  โดยใชรู้ปแบบ
การเรียนการสอนทักษะปฏิบัติของซิมพ์ซัน  ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 ด้วยค่าเฉล่ีย 
(Mean)  และส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน (Standard Deviation) 
 
3.6  สถิติทีใ่ช้ในการวเิคราะห์ 

งานวจิยัน้ี ใชส้ถิติเพื่อวเิคราะห์ขอ้มูล ดงัต่อไปน้ี 
3.6.1  การหาค่าความเท่ียงตรงเชิงเน้ือหา (Content Validity)  แบบวดัผลสัมฤทธ์ิในการ เรียน

วิชาคอมพิวเตอร์ ก่อนเรียนและหลงัเรียน  ของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 (บุญชม ศรีสะอาด, 
2545, น.64) 

 
 
 

เม่ือ IOC แทน ดชันีความเหมาะสมสอดคลอ้ง 
R แทน     คะแนนของผูเ้ช่ียวชาญ 
∑R แทน     ผลรวมคะแนนของผูเ้ช่ียวชาญแต่ละคน 
N แทน     จ  านวนผูเ้ช่ียวชาญ 

  
3.6.2  ร้อยละ (Percentage) ใชสู้ตรดงัน้ี (บุญชม  ศรีสะอาด, 2546, น.104) 

 
   

เม่ือ P แทน ร้อยละ 
  F แทน ความถ่ีหรือคะแนนท่ีตอ้งการแปลงใหเ้ป็นร้อยละ 
  N แทน จ านวนความถ่ีทั้งหมดหรือคะแนนเตม็ 

 
3.6.3  ค่าเฉล่ีย (Mean) ของคะแนนใชสู้ตรดงัน้ี (บุญชม ศรีสะอาด, 2546, น.105) 

 
 

เม่ือ  แทน ค่าเฉล่ีย 
 แทน ผลรวมของคะแนน 

N แทน จ านวนคนทั้งหมด 
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3.6.4  ค่าความยากง่าย ของแบบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนในการเรียนวิชาคอมพิวเตอร์  
โดยใชสู้ตร P ดงัน้ี (ลว้น สายยศ  และองัคณา  สายยศ, 2538, น.209 – 211)  
  

P =  

เม่ือ P   คือ   ค่าดชันีความยากง่าย 
R   คือ   จ  านวนนกัเรียนท่ีท าขอ้นั้นถูก 
N   คือ   จ  านวนนกัเรียนทั้งหมดท่ีท าขอ้สอบขอ้นั้น 

 
3.6.5  ค่าอ านาจจ าแนก ของวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนในการเรียนวิชาคอมพิวเตอร์  (บุญชม 

ศรีสะอาด และคณะ, 2550, น.85) 
 

                 r =   

 

เม่ือ r       คือ   ค่าอ านาจจ าแนก 
RU   คือ  จ  านวนคนในกลุ่มสูงท่ีตอบถูก 
RL    คือ  จ  านวนคนในกลุ่มต ่าท่ีตอบถูก 
N     คือ  คนในกลุ่มสูงหรือกลุ่มต ่า  
 

3.6.6  ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน (Standard Deviation)  ใชสู้ตรดงัน้ี  (บุญชม  ศรีสะอาด, 2546, น.106) 

S.D.  

   

เม่ือ S.D. แทน ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน 
   แทน ผลรวมของคะแนนทั้งหมด 
   แทน ผลรวมของคะแนนทั้งหมดยกก าลงัสอง 
   N แทน จ านวนคนทั้งหมด 
 

3.6.7  สถิติท่ีใชใ้นการวเิคราะห์เปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนกัเรียนโดยใชส้ถิติค่าที (t – 
test) แบบ Dependent  (ลว้น สายยศ และองัคณา สายยศ, 2538, น.104) 

  

  สูตร     t  
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    Df= n – 1 
 

 เม่ือ D แทน ผลต่างระหวา่งขอ้มูลแต่ละคู่ 
  ∑D แทน ผลรวมทั้งหมดของผลต่างระหวา่งขอ้มูลแต่ละคู่ 
  ∑D2 แทน ผลรวมทั้งหมดของผลต่างระหวา่งขอ้มูลแต่ละ 
    คู่ยกก าลงัสอง 
  n แทน จ านวนคู่ 
 



 
 

บทที ่4 
ผลการศึกษา 

 
 การวจิยัเร่ือง  การพฒันาความคิดริเร่ิมในงานคอมพิวเตอร์  โดยใชรู้ปแบบการเรียนการ

สอนทกัษะปฏิบติัของซิมพซ์นั  ของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 โดยมีวตัถุประสงคข์องการวิจยั
ดงัน้ี 

1. เพื่อพฒันาความคิดริเร่ิมในงานคอมพิวเตอร์โดยใชรู้ปแบบการเรียนการสอนทกัษะ
ปฏิบติัของซิมพซ์นั  ของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 

2. เพื่อศึกษาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชาคอมพิวเตอร์โดยใช้รูปแบบการเรียนการสอน
ทกัษะปฏิบติัของซิมพซ์นั ของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 หลงัเรียนสูงกวา่ก่อนเรียน 

3. เพื่อศึกษาความพึงพอใจต่อการใช้รูปแบบการเรียนการสอนทกัษะปฏิบติัของซิมพ์
ซนั  ของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 
 

ผูว้จิยัน าเสนอผลการศึกษาโดยน าเสนอเรียงตามล าดบัวตัถุประสงคก์ารวิจยั ดงัน้ี 
วัตถุประสงค์การวิจัยข้อที่ 1. เพ่ือพัฒนาความคิดริเร่ิมในงานคอมพิวเตอร์โดยใช้รูปแบบการเรียน
การสอนทกัษะปฏิบัติของซิมพ์ซันของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที ่3 

เป็นการศึกษาการพฒันาความคิดริเร่ิมในงานคอมพิวเตอร์โดยใช้รูปแบบการเรียนการ
สอนทกัษะปฏิบติัของซิมพ์ซัน ท่ีแสดงค่าเฉล่ียความคิดริเร่ิมทั้ง  4 ดา้น คือ  ด้านความเหมาะสม
ของรูปแบบตวัอกัษร  ดา้นการจดัวางองคป์ระกอบมีความเหมาะสมแปลกใหม่และมีความคิดริเร่ิม  

ดา้นความสวยงามน่าสนใจและแปลกใหม่  และด้านภาพมีสีสันสวยงามและมีความสัมพนัธ์กบั
เน้ือหา  มีรายละเอียดดงัน้ี 
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ตารางที ่4.1 แสดงค่าเฉล่ียความคิดริเร่ิมดา้นความเหมาะสมของรูปแบบตวัอกัษร นกัเรียนจ านวน 
28 คน 
 

นักเรียน
คนที่ 

ความคิดริเร่ิมด้านความเหมาะสมของรูปแบบตัวอกัษร จ านวน 6 ช้ิน  

ช้ินที ่1 ช้ินที ่2 ช้ินที ่3 ช้ินที ่4 ช้ินที ่5 ช้ินที ่6  S.D. แปลผล 

1 4 4 4 3 3 3 3.50 0.71 มากท่ีสุด 

2 4 4 4 4 4 4 4.00 0.00 มากท่ีสุด 

3 4 4 3 3 3 3 3.33 0.71 มากท่ีสุด 

4 3 3 3 3 3 3 3.00 0.00 มาก 

5 4 4 4 4 4 4 4.00 0.00 มากท่ีสุด 

6 3 3 3 3 3 3 3.00 0.00 มาก 

7 3 3 3 4 4 4 3.50 0.71 มากท่ีสุด 

8 4 4 3 3 3 4 3.50 0.00 มากท่ีสุด 

9 3 3 3 3 3 3 3.00 0.00 มาก 

10 4 4 4 4 4 4 4.00 0.00 มากท่ีสุด 

11 4 4 4 4 4 3 3.83 0.71 มากท่ีสุด 

12 4 4 4 4 4 4 4.00 0.00 มากท่ีสุด 

13 4 4 4 4 4 3 3.83 0.71 มากท่ีสุด 

14 4 4 4 3 3 4 3.67 0.00 มากท่ีสุด 

15 4 4 4 3 3 3 3.50 0.71 มากท่ีสุด 

16 4 4 4 4 4 4 4.00 0.00 มากท่ีสุด 

17 3 3 3 3 3 3 3.00 0.00 มาก 

18 4 4 4 4 4 4 4.00 0.00 มากท่ีสุด 

19 4 4 4 4 4 4 4.00 0.00 มากท่ีสุด 

20 4 4 4 4 4 4 4.00 0.00 มากท่ีสุด 

21 3 3 3 3 3 3 3.00 0.00 มาก 

22 3 3 3 4 4 4 3.50 0.71 มากท่ีสุด 
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ตารางที ่4.1 (ต่อ) 
 

นักเรียน
คนที่ 

ความคิดริเร่ิมด้านความเหมาะสมของรูปแบบตัวอกัษร จ านวน 6 ช้ิน 

ช้ินที ่1 ช้ินที ่2 ช้ินที ่3 ช้ินที ่4 ช้ินที ่5 ช้ินที ่6  S.D. แปลผล 

23 4 4 4 4 4 4 4.00 0.00 มากท่ีสุด 

24 4 4 4 4 4 4 4.00 0.00 มากท่ีสุด 

25 4 4 4 4 4 4 4.00 0.00 มากท่ีสุด 

26 4 4 4 4 4 4 4.00 0.00 มากท่ีสุด 

27 3 3 3 3 3 3 3.00 0.00 มาก 

28 4 4 4 4 4 4 4.00 0.00 มากท่ีสุด 

ค่าเฉลีย่
โดยรวม 

3.71 3.71 3.64 3.61 3.61 3.61 3.65 0.18 มากทีสุ่ด 

 
จากตารางท่ี 4.1  แสดงค่าเฉล่ียความคิดริเร่ิมดา้นความเหมาะสมของรูปแบบตวัอกัษร 

(โดยช้ินงานแต่ละช้ินงานประเมินจากมาตราส่วนประเมินค่า 4 ระดับ) นักเรียนจ านวน 28 คน  
พบว่า นักเรียนมีช้ินงานความคิดริเร่ิมด้านความเหมาะสมของรูปแบบตัวอกัษร มีค่าเฉล่ีย ( ) 
เท่ากบั 3.65 และมีส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน (S.D.) เท่ากบั 0.18 อยู่ในระดบัมากท่ีสุด มีนกัเรียนท่ีมี
ค่าเฉล่ียอยูร่ะดบัมากท่ีสุด จ านวน 23 คน คิดเป็นร้อยละ 82.14 และมีนกัเรียนท่ีมีค่าเฉล่ียอยู่ระดบั
มาก จ านวน 5 คน  คิดเป็นร้อยละ 17.85 

เม่ือจ าแนกเป็นรายช้ินพบว่าช้ินงานท่ีมีค่าเฉล่ียคะแนนความคิดริเร่ิมด้านความ
เหมาะสมของรูปแบบตวัอกัษรมากท่ีสุด คือ ช้ินท่ี 1 (ค าสั่งพื้นฐานและการพิมพข์อ้ความ) และช้ินท่ี 
2 (รูปภาพ กล่อง ขอ้ความ และตาราง) โดยมีค่าเฉล่ีย ( ) เท่ากนั คือ 3.71 คะแนน 
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ตารางที ่4.2 แสดงค่าเฉล่ียความคิดริเร่ิมดา้นการจดัวางองคป์ระกอบมีความเหมาะสมแปลกใหม่ 
และมีความคิดริเร่ิม นกัเรียนจ านวน 28 คน 
 

นักเรียน
คนที่ 

ความคิดริเร่ิมด้านการจัดวางองค์ประกอบมีความเหมาะสมแปลกใหม่ 
และมีความคิดริเร่ิม  จ านวน 6 ช้ิน 

ช้ินที ่1 ช้ินที ่2 ช้ินที ่3 ช้ินที ่4 ช้ินที ่5 ช้ินที ่6  S.D. แปลผล 

1 3 3 2 3 4 4 19 3.17 มากท่ีสุด 

2 3 3 3 4 3 3 19 3.17 มากท่ีสุด 

3 3 3 3 3 3 3 18 3.00 มาก 

4 3 2 4 3 4 4 20 3.33 มากท่ีสุด 

5 4 4 4 4 4 4 24 4.00 มากท่ีสุด 

6 4 4 4 3 4 4 23 3.83 มาก 

7 3 3 3 4 3 3 19 3.17 มากท่ีสุด 

8 4 4 4 3 4 3 22 3.67 มากท่ีสุด 

9 4 4 4 3 4 4 23 3.83 มาก 

10 3 3 3 4 3 3 19 3.17 มากท่ีสุด 

11 4 4 3 4 3 3 21 3.50 มากท่ีสุด 

12 4 2 2 4 2 2 16 2.67 มากท่ีสุด 

13 4 4 4 4 4 4 24 4.00 มากท่ีสุด 

14 3 3 3 3 3 3 18 3.00 มากท่ีสุด 

15 3 3 3 3 3 3 18 3.00 มากท่ีสุด 

16 3 3 3 4 3 3 19 3.17 มากท่ีสุด 

17 4 4 4 3 2 2 19 3.17 มาก 

18 3 3 3 4 3 3 19 3.17 มากท่ีสุด 

19 3 3 3 4 3 3 19 3.17 มากท่ีสุด 

20 4 4 4 4 4 4 24 4.00 มากท่ีสุด 

21 3 3 3 3 3 3 18 3.00 มาก 
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ตารางที ่4.2 (ต่อ) 
 

นักเรียน
คนที่ 

ความคิดริเร่ิมด้านการจัดวางองค์ประกอบมีความเหมาะสมแปลกใหม่ 
และมีความคิดริเร่ิม  จ านวน 6 ช้ิน 

ช้ินที ่1 ช้ินที ่2 ช้ินที ่3 ช้ินที ่4 ช้ินที ่5 ช้ินที ่6  S.D. แปลผล 

22 4 4 4 4 4 4 24 4.00 มากท่ีสุด 

23 3 3 3 4 3 3 19 3.17 มากท่ีสุด 

24 4 4 3 4 2 3 20 3.33 มากท่ีสุด 

25 4 3 3 4 3 2 19 3.17 มากท่ีสุด 

26 4 4 3 4 3 4 22 3.67 มากท่ีสุด 

27 4 4 3 3 3 3 20 3.33 มาก 

28 3 3 3 4 3 2 18 3.00 มากท่ีสุด 

ค่าเฉลีย่
โดยรวม 

3.50 3.36 3.25 3.61 3.21 3.18 3.65 0.18 มากทีสุ่ด 

 
จากตารางท่ี 4.2 แสดงค่าเฉล่ียความคิดริเร่ิมด้านการจัดวางองค์ประกอบมีความ

เหมาะสมแปลกใหม่ (โดยช้ินงานแต่ละช้ินงานประเมินจากมาตราส่วนประเมินค่า 4 ระดับ)  
นกัเรียนจ านวน 28 คน  พบวา่ นกัเรียนมีช้ินงานความคิดริเร่ิมดา้นการจดัวางองค์ประกอบมีความ
เหมาะสมแปลกใหม่  มีค่าเฉล่ีย ( ) เท่ากบั 3.65 และมีส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน (S.D.) เท่ากบั 0.18 
อยูใ่นระดบัมากท่ีสุด  มีนกัเรียนท่ีมีค่าเฉล่ียอยูร่ะดบัมากท่ีสุด จ านวน 22 คน คิดเป็นร้อยละ 78.57  
และมีนกัเรียนท่ีมีค่าเฉล่ียอยูร่ะดบัมาก จ านวน 6 คน  คิดเป็นร้อยละ 21.42 

เม่ือจ าแนกเป็นรายช้ินพบว่าช้ินงานท่ีมีค่าเฉล่ียคะแนนความคิดริเร่ิมด้านการจดัวาง
องค์ประกอบมีความเหมาะสมแปลกใหม่และมีความคิดริเร่ิมมากท่ีสุด คือ ช้ินท่ี 4 (บตัรอวยพร) 
โดยมีค่าเฉล่ีย ( ) อยูท่ี่ 3.61 
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ตารางที ่4.3 แสดงค่าเฉล่ียความคิดริเร่ิมดา้นการจดัวางภาพมีความสวยงามน่าสนใจและแปลกใหม่ 
นกัเรียนจ านวน 28 คน 
 

นักเรียน
คนที่ 

ความคิดริเร่ิมด้านการจัดวางภาพมีความสวยงามน่าสนใจและแปลกใหม่  
จ านวน 6 ช้ิน 

ช้ินที ่1 ช้ินที ่2 ช้ินที ่3 ช้ินที ่4 ช้ินที ่5 ช้ินที ่6  S.D. แปลผล 

1 3 3 3 4 4 4 3.50 0.71 มากท่ีสุด 

2 4 4 3 3 3 3 3.33 0.71 มากท่ีสุด 

3 4 4 4 2 2 3 3.17 0.71 มาก 

4 3 3 3 3 3 4 3.17 0.71 มาก 

5 4 3 3 3 3 4 3.33 0.00 มากท่ีสุด 

6 4 4 4 4 3 3 3.67 0.71 มากท่ีสุด 

7 4 4 4 4 4 4 4.00 0.00 มากท่ีสุด 

8 4 4 4 4 4 4 4.00 0.00 มากท่ีสุด 

9 3 3 3 3 3 3 3.00 0.00 มาก 

10 4 4 4 4 4 4 4.00 0.00 มากท่ีสุด 

11 3 3 3 3 3 2 2.83 0.71 มาก 

12 3 3 3 3 3 3 3.00 0.00 มาก 

13 3 3 3 4 4 4 3.50 0.71 มากท่ีสุด 

14 3 4 3 3 4 4 3.50 0.71 มากท่ีสุด 

15 3 3 4 4 4 3 3.50 0.00 มากท่ีสุด 

16 4 3 3 4 4 4 3.67 0.00 มากท่ีสุด 

17 3 3 3 3 3 3 3.00 0.00 มาก 

18 4 4 4 4 4 4 4.00 0.00 มากท่ีสุด 

19 4 4 4 4 3 3 3.67 0.71 มากท่ีสุด 

20 3 3 3 3 3 3 3.00 0.00 มาก 

21 4 4 4 4 4 4 4.00 0.00 มากท่ีสุด 
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ตารางที ่4.3 (ต่อ) 
 

นักเรียน
คนที่ 

ความคิดริเร่ิมด้านการจัดวางภาพมีความสวยงามน่าสนใจและแปลกใหม่  
จ านวน 6 ช้ิน 

ช้ินที ่1 ช้ินที ่2 ช้ินที ่3 ช้ินที ่4 ช้ินที ่5 ช้ินที ่6  S.D. แปลผล 

22 3 3 3 3 3 3 3.00 0.00 มาก 

23 3 2 3 2 3 3 2.67 0.00 มาก 

24 4 4 2 3 3 3 3.17 0.71 มาก 

25 3 3 3 3 3 3 3.00 0.00 มาก 

26 4 4 4 4 4 4 4.00 0.00 มากท่ีสุด 

27 3 3 3 3 3 3 3.00 0.00 มาก 

28 4 4 4 4 4 4 4.00 0.00 มากท่ีสุด 

ค่าเฉลีย่
โดยรวม 

3.50 3.43 3.36 3.39 3.39 3.43 3.42 0.25 มากทีสุ่ด 

 
จากตารางท่ี 4.3  แสดงค่าเฉล่ียความคิดริเร่ิมด้านการจัดวางภาพมีความสวยงาม

น่าสนใจและแปลกใหม่ (โดยช้ินงานแต่ละช้ินงานประเมินจากมาตราส่วนประเมินค่า 4 ระดบั)  
นกัเรียนจ านวน 28 คน พบว่า นักเรียนมีช้ินงานความคิดริเร่ิมดา้นการจดัวางภาพมีความสวยงาม
น่าสนใจและแปลกใหม่มีค่าเฉล่ีย ( ) เท่ากบั 3.42 และมีส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน (S.D.) เท่ากบั 0.25 
อยู่ในระดบัมากท่ีสุด มีนกัเรียนท่ีมีค่าเฉล่ียอยูร่ะดบัมากท่ีสุด จ านวน 16 คน คิดเป็นร้อยละ 57.14  
และมีนกัเรียนท่ีมีค่าเฉล่ียอยูร่ะดบัมาก จ านวน 12 คน  คิดเป็นร้อยละ 42.85 
 เม่ือจ าแนกเป็นรายช้ินพบวา่ช้ินงานท่ีมีค่าเฉล่ียคะแนนความคิดริเร่ิมดา้นการจดัวางภาพ
มีความสวยงามน่าสนใจและแปลกใหม่มากท่ีสุด คือ ช้ินท่ี 1 (ค าสั่งพื้นฐานและการพิมพข์อ้ความ) 
โดยมีค่าเฉล่ีย ( ) อยูท่ี่ 3.50 
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ตารางที ่4.4  แสดงค่าเฉล่ียความคิดริเร่ิมดา้นภาพมีสีสันสวยงามและมีความสัมพนัธ์กบัเน้ือหา 
นกัเรียนจ านวน 28 คน 
 

นักเรียน
คนที่ 

ความคิดริเร่ิมด้านภาพมีสีสันสวยงามและมีความสัมพนัธ์กบัเน้ือหา 
จ านวน 6 ช้ิน 

ช้ินที ่1 ช้ินที ่2 ช้ินที ่3 ช้ินที ่4 ช้ินที ่5 ช้ินที ่6  S.D. แปลผล 

1 3 3 3 4 4 4 3.50 0.71 มากท่ีสุด 

2 3 3 3 4 4 4 3.50 0.71 มากท่ีสุด 

3 3 3 3 3 3 3 3.00 0.00 มาก 

4 3 3 3 3 3 3 3.00 0.00 มาก 

5 4 4 4 2 2 2 3.00 1.41 มากท่ีสุด 

6 4 4 4 4 4 4 4.00 0.00 มากท่ีสุด 

7 3 3 3 3 3 3 3.00 0.00 มากท่ีสุด 

8 4 4 4 4 4 2 3.67 1.41 มากท่ีสุด 

9 3 3 3 3 3 3 3.00 0.00 มาก 

10 4 4 4 4 4 4 4.00 0.00 มากท่ีสุด 

11 4 4 4 4 4 4 4.00 0.00 มากท่ีสุด 

12 3 3 3 3 3 3 3.00 0.00 มาก 

13 4 4 4 4 4 3 3.83 0.71 มากท่ีสุด 

14 4 4 4 4 4 4 4.00 0.00 มากท่ีสุด 

15 4 4 4 4 4 4 4.00 0.00 มากท่ีสุด 

16 3 3 3 3 3 3 3.00 0.00 มาก 

17 4 4 4 4 4 4 4.00 0.00 มากท่ีสุด 

18 4 4 4 4 4 4 4.00 0.00 มากท่ีสุด 

19 4 4 4 2 2 2 3.00 1.41 มาก 

20 4 4 4 4 4 4 4.00 0.00 มากท่ีสุด 

21 3 3 3 3 3 3 3.00 0.00 มาก 
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ตารางที ่4.4  (ต่อ) 
 

นักเรียน
คนที่ 

ความคิดริเร่ิมด้านภาพมีสีสันสวยงามและมีความสัมพนัธ์กบัเน้ือหา 
จ านวน 6 ช้ิน 

ช้ินที ่1 ช้ินที ่2 ช้ินที ่3 ช้ินที ่4 ช้ินที ่5 ช้ินที ่6  S.D. แปลผล 

22 4 4 4 4 4 4 4.00 0.00 มากท่ีสุด 

23 4 3 3 3 3 3 3.17 0.71 มาก 

24 4 4 4 3 3 3 3.50 0.71 มากท่ีสุด 

25 4 4 4 4 4 4 4.00 0.00 มากท่ีสุด 

26 4 4 4 2 2 2 3.00 1.41 มาก 

27 3 3 4 4 4 4 3.67 0.71 มากท่ีสุด 

28 4 4 4 4 4 3 3.83 0.71 มากท่ีสุด 

ค่าเฉลีย่
โดยรวม 

3.64 3.61 3.64 3.46 3.46 3.32 3.52 0.38 มากทีสุ่ด 

 
จากตารางท่ี  4 .4  แสดงค่ าเฉ ล่ียความคิดริ เร่ิมด้านภาพมีสีสันสวยงามและมี

ความสัมพนัธ์กบัเน้ือหา (โดยช้ินงานแต่ละช้ินงานประเมินจากมาตราส่วนประเมินค่า 4 ระดบั) 
นักเรียนจ านวน 28 คน พบว่า นักเรียนมีช้ินงานความคิดริเร่ิมด้านภาพมีสีสันสวยงามและมี
ความสัมพนัธ์กบัเน้ือหามีค่าเฉล่ีย ( ) เท่ากบั 3.52 และมีส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน (S.D.) เท่ากบั 0.38  
อยู่ในระดบัมากท่ีสุด มีนกัเรียนท่ีมีค่าเฉล่ียอยูร่ะดบัมากท่ีสุด จ านวน 19 คน คิดเป็นร้อยละ 67.85  
และมีนกัเรียนท่ีมีค่าเฉล่ียอยูร่ะดบัมาก จ านวน 9 คน  คิดเป็นร้อยละ 32.14 
 เม่ือจ าแนกเป็นรายช้ินพบว่าช้ินงานท่ีมีค่าเฉล่ียคะแนนความคิดริเร่ิมด้านภาพมีสีสัน
สวยงามและมีความสัมพนัธ์กบัเน้ือหามากท่ีสุด คือ ช้ินท่ี 1 (ค าสั่งพื้นฐานและการพิมพข์อ้ความ) 
และช้ินท่ี 3 (นามบตัร) โดยมีค่าเฉล่ีย ( ) เท่ากนัคือ 3.64 
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ตารางที่ 4.5  ตารางสรุปค่าเฉล่ียและส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐานของความคิดริเร่ิมในงานคอมพิวเตอร์
โดยใชรู้ปแบบการเรียนการสอนทกัษะปฏิบติัของซิมพซ์นั  ของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 
 

ด้านที่ รายการประเมินความคิดริเร่ิม  S.D. แปลผล 
1 ความคิดริเร่ิมดา้นความเหมาะสมของรูปแบบตวัอกัษร 3.65 0.18 มากท่ีสุด 

2 
ความคิดริเร่ิมดา้นการจดัวางองคป์ระกอบมีความเหมาะสมแปลก
ใหม่และมีความคิดริเร่ิม 

3.65 0.18 มากท่ีสุด 

3 ความคิดริเร่ิมดา้นความสวยงามน่าสนใจและแปลกใหม่   3.42 0.25 มากท่ีสุด 

4 
ความคิดริเร่ิมดา้นภาพมีสีสันสวยงามและมีความสัมพนัธ์กบั
เน้ือหา 

3.52 0.38 มากท่ีสุด 

รวม 3.56 0.25 มากทีสุ่ด 
 

จากตารางท่ี 4.5 สรุปการประเมินความคิดริเร่ิมในงานคอมพิวเตอร์โดยใชรู้ปแบบการ
เรียนการสอนทกัษะปฏิบติัของซิมพซ์นั  ของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 เรียงล าดบัจากค่าเฉล่ีย
มากท่ีสุดไปน้อยท่ีสุด ดงัน้ี  ความคิดริเร่ิมดา้นความเหมาะสมของรูปแบบตวัอกัษร กบัความคิด
ริเร่ิมดา้นการจดัวางองคป์ระกอบมีความเหมาะสมแปลกใหม่และมีความคิดริเร่ิม มีค่าเฉล่ียรวมมาก
ท่ีสุด โดยมีค่าเฉล่ีย ( ) ท่ี เท่ากัน คือ 3.65 และมีส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน (S.D.) เท่ากับ 0.18  
ตามล าดบั รองลงมาคือ ความริเร่ิมด้านภาพมีสีสันสวยงามและมีความสัมพนัธ์กบัเน้ือหา โดยมี
ค่าเฉล่ีย ( ) เท่ากบั 3.52 และมีส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน (S.D.) เท่ากบั 0.38  และความคิดริเร่ิมดา้น
ความสวยงามน่าสนใจและแปลกใหม่  มีค่าเฉล่ียรวมนอ้ยท่ีสุด โดยมีค่าเฉล่ีย ( ) เท่ากบั 3.42 และมี
ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน(S.D.)  เท่ากบั 0.25 ตามล าดบั โดยค่าเฉล่ียรวมทั้ง 4 ดา้นของความคิดริเร่ิม
ในงานคอมพิวเตอร์โดยใช้รูปแบบการเรียนการสอนทกัษะปฏิบติัของซิมพ์ซัน ของนักเรียนชั้น
ประถมศึกษาปีท่ี 3 มีค่าเฉล่ีย ( ) เท่ากบั 3.56 และมีส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน (S.D.) เท่ากบั 0.25 อยู่
ในระดบั มากท่ีสุด 
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วตัถุประสงค์การวิจัยข้อที่ 2. เพ่ือศึกษาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวชิาคอมพิวเตอร์โดยใช้รูปแบบการ
เรียนการสอนทักษะปฏิบัติของซิมพ์ซัน ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 3 หลังเรียนสูงกว่าก่อน
เรียน 

เป็นการศึกษาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวชิาคอมพิวเตอร์โดยใชรู้ปแบบการเรียนการสอน
ทกัษะปฏิบัติของซิมพ์ซัน ท่ีแสดงผลคะแนนก่อนเรียนและหลังเรียนวิชาคอมพิวเตอร์โดยใช้
รูปแบบการเรียนการสอนทักษะปฏิบัติของซิมพ์ซัน ของนักเรียนชั้ นประถมศึกษาปีท่ี  3 มี
รายละเอียดดงัน้ี 

 
ตารางที่ 4.6  แสดงผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนก่อนเรียนและหลงัเรียนวิชาคอมพิวเตอร์โดยใชรู้ปแบบ
การเรียนการสอนทกัษะปฏิบติัของซิมพซ์นั ของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 
 

คะแนนก่อนเรียนและหลงัเรียนวชิาคอมพวิเตอร์ (20 คะแนน) 

เลขที่ ก่อนเรียน  หลงัเรียน  คะแนนผลต่าง 

1 8 17 9 

2 3 16 13 

3 5 13 8 

4 5 17 12 

5 10 18 8 

6 8 15 7 

7 4 15 11 

8 5 15 10 

9 5 16 11 

10 5 16 11 

11 3 15 12 

12 2 15 13 

13 2 15 13 

14 2 15 13 

15 5 15 10 
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ตารางที ่4.6  (ต่อ) 
 

คะแนนก่อนเรียนและหลงัเรียนวชิาคอมพวิเตอร์ (20 คะแนน) 

เลขที่ ก่อนเรียน หลงัเรียน คะแนนผลต่าง 

16 8 18 10 

17 2 18 16 

18 4 15 11 

19 8 18 10 

20 4 18 14 

21 3 17 14 

22 5 15 10 

23 3 16 13 

24 8 18 10 

25 4 15 11 

26 3 16 13 

27 5 15 10 

28 5 15 10 

รวม 134 447 313 

เฉลีย่ 4.78 15.96 11.18 

S.D. 2.18 1.35 0.83 
 

จากตารางท่ี 4.6  แสดงผลคะแนนจากการท าแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน
ก่อนเรียนและหลงัเรียนวิชาคอมพิวเตอร์โดยใชรู้ปแบบการเรียนการสอนทกัษะปฏิบติัของซิมพซ์นั 
จากแบบทดสอบชุดเดียวกนั (แบบทดสอบคู่ขนาน) จ านวน 20 ข้อ ท่ีผ่านการประเมินค่าความ
สอดคลอ้งจากผูเ้ช่ียวชาญแลว้  จากผลการทดสอบ พบวา่ หลงัการเรียนการสอนโดยใชรู้ปแบบการ
เรียนการสอนทกัษะปฏิบติัของซิมพ์ซัน  นักเรียนมีค่าเฉล่ียของคะแนนหลงัเรียนสูงข้ึนกว่าก่อน
เรียน  โดยมีค่าเฉล่ีย ( ) ของคะแนนหลงัเรียนเท่ากบั 15.96 และมีส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน (S.D.) 
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เท่ากับ 1.35 และค่าเฉล่ีย ( )  ของคะแนนก่อนเรียนเท่ากับ 4.78 และมีส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน
(S.D.) เท่ากบั 2.18 

จากผลการศึกษาขา้งตน้ แสดงว่า การเรียนการสอนโดยใช้รูปแบบการเรียนการสอน
ทกัษะปฏิบติัของซิมพซ์ันของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3  มีคะแนนหลงัเรียนสูงกวา่ก่อนเรียน  
ซ่ึงเป็นไปตามสมมุติฐานท่ีผูว้จิยัตั้งไว ้ 
 
ตารางที ่4.7 แสดงคะแนนเฉล่ียทางการเรียนวชิาคอมพิวเตอร์ของนกัเรียน โดยใชรู้ปแบบการเรียน
การสอนทกัษะปฏิบติัของซิมพซ์นั 
 
ความสามารถ
การเรียนวชิา
คอมพวิเตอร์ 

คะแนน
เต็ม 

 S.D. df t Sig. 

ก่อนเรียน 20 4.78 2.18   
27 28.773 .035* 

หลงัเรียน 20 15.96 1.35 
*มีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั .05 

 
จากตารางท่ี 4.7  พบว่าผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของวิชาคอมพิวเตอร์  โดยใช้รูปแบบ

การเรียนการสอนทกัษะปฏิบติัของซิมพซ์นั  มีค่าเฉล่ีย ( ) ของคะแนนหลงัเรียนเท่ากบั 15.96 และ
มีส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐานเท่ากบั 1.35 และค่าเฉล่ีย ( )  ของคะแนนก่อนเรียนเท่ากบั 4.78  และมี
ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐานเท่ากบั 1.35 เม่ือเปรียบเทียบระหวา่งคะแนนทั้งสองคร้ังพบวา่คะแนนหลงั
เรียนสูงกวา่ก่อนเรียน อยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั .05 
 
วัตถุประสงค์การวิจัยข้อที่ 3. เพ่ือศึกษาความพึงพอใจต่อการใช้รูปแบบการเรียนการสอนทักษะ
ปฏิบัติของซิมพ์ซัน  ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที ่3 

เป็นการศึกษาความพึงพอใจต่อการใชรู้ปแบบการเรียนการสอนทกัษะปฏิบติัของซิมพ์
ซัน ท่ีแสดงค่าเฉล่ียความพึงพอใจของนักเรียนทั้ง  4 ด้าน คือ ความพึงพอใจของนักเรียนด้าน
ครูผูส้อน  ความพึงพอใจของนกัเรียนดา้นกิจกรรมการเรียนรู้ ความพึงพอใจของนักเรียนดา้นส่ือ
การเรียนรู้  และความพึงพอใจของนกัเรียนดา้นประโยชน์ท่ีไดรั้บ  มีรายละเอียดดงัน้ี 
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ตารางที ่4.8 แสดงค่าเฉล่ียความพึงพอใจต่อการใชรู้ปแบบการเรียนการสอนทกัษะปฏิบติัของ 
ซิมพซ์นั ของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 
 

ความพงึพอใจของนักเรียนด้านครูผู้สอน 

ข้อ ข้อค าถาม  S.D. แปลผล 

1 มีการเตรียมความพร้อมการจดัการเรียนการสอน 4.32 0.67 มาก 

ความพงึพอใจของนักเรียนด้านครูผู้สอน 

ข้อ ข้อค าถาม  S.D. แปลผล 

2 ส่งเสริมใหน้กัเรียนท างานดว้ยตนเอง 4.25 0.84 มาก 

3 ส่งเสริมใหน้กัเรียนฝึกทกัษะปฏิบติั 4.54 0.79 มากท่ีสุด 

ค่าเฉลีย่โดยรวม 4.37 0.77 มาก 

ความพงึพอใจของนักเรียนด้านกจิกรรมการเรียนรู้ 

ข้อ ข้อค าถาม  S.D. แปลผล 

4 กิจกรรมการเรียนการสอนน่าสนใจ สนุกกบัการเรียน 4.25 0.75 มาก 

5 กิจกรรมการเรียนช่วยฝึกปฏิบติัไดม้าก 4.29 0.71 มาก 

6 ช่วยใหพ้ฒันาความคิดริเร่ิมของนกัเรียน 4.43 0.63 มาก 

ค่าเฉลีย่โดยรวม 4.32 0.70 มาก 

ความพงึพอใจของนักเรียนด้านส่ือการเรียนรู้ 

ข้อ ข้อค าถาม  S.D. แปลผล 

7 เน้ือหาในวดีิทศัน์ชดัเจนและเขา้ใจง่าย 4.39 0.79 มาก 

ความพงึพอใจของนักเรียนด้านส่ือการเรียนรู้ 

ข้อ ข้อค าถาม  S.D. แปลผล 

8 ส่ือในการจดัการเรียนการสอน เช่น ใบความรู้ สามารถเขา้ใจง่าย 4.32 0.77 มาก 

ค่าเฉลีย่โดยรวม 4.36 0.78 มาก 

ความพงึพอใจของนักเรียนด้านประโยชน์ทีไ่ด้รับ 

ข้อ ข้อค าถาม  S.D. แปลผล 

9 ความรู้ท่ีไดรั้บสามารถน าไปปรับใชไ้ด ้ 4.46 0.69 มาก 
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ตารางที ่4.8 (ต่อ) 
 

ความพงึพอใจของนักเรียนด้านประโยชน์ทีไ่ด้รับ 
10 สามารถน าความรู้และการฝึกท่ีไดรั้บไปพฒันาความคิดริเร่ิมได ้ 4.43 0.69 มาก 

ค่าเฉลีย่โดยรวม 4.45 0.69 มาก 

รวม 4.38 0.74 มาก 

 
จากตารางท่ี 4.8 แสดงค่าเฉล่ียความพึงพอใจของนกัเรียน จ านวน 28 คน  ท่ีมีต่อการใช้

รูปแบบการเรียนการสอนทกัษะปฏิบติัของซิมพซ์นั  แบ่งออกเป็น 4 ดา้น ดงัน้ี 
1. ด้านความพึงพอใจของนักเรียนด้านครูผูส้อน อยู่ในระดบัมาก  โดยมีค่าเฉล่ีย ( ) 

เท่ากบั 4.37  มีส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน (S.D.) เท่ากบั 0.77 โดยขอ้ท่ีนกัเรียนมีความพึงพอใจมาก
ท่ีสุดในด้านครูผูส้อน คือ ส่งเสริมให้นักเรียนฝึกทกัษะปฏิบติั มีค่าเฉล่ีย ( ) เท่ากบั 4.54 มีส่วน
เบ่ียงเบนมาตรฐาน (S.D.) เท่ากบั 0.79 

2. ด้านความพึงพอใจของนักเรียนด้านกิจกรรมการเรียนรู้  อยู่ในระดับมาก  โดยมี
ค่าเฉล่ีย ( ) เท่ากบั 4.32  มีส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน (S.D.) เท่ากบั 0.70 โดยขอ้ท่ีนกัเรียนมีความพึง
พอใจมากท่ีสุดในดา้นกิจกรรมการเรียนรู้ คือ ช่วยใหพ้ฒันาความคิดริเร่ิมของนกัเรียน มีค่าเฉล่ีย ( ) 

เท่ากบั 4.43  มีส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน (S.D.) เท่ากบั 0.63 
3. ดา้นความพึงพอใจของนักเรียนด้านส่ือการเรียนรู้  อยู่ในระดบัมาก  โดยมีค่าเฉล่ีย 

( ) เท่ากบั 4.36  มีส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน (S.D.) เท่ากบั 0.78 โดยขอ้ท่ีนักเรียนมีความพึงพอใจ
มากท่ีสุดในด้านส่ือการเรียนรู้  คือ เน้ือหาในวีดิทศัน์ชัดเจนและเขา้ใจง่าย  มีค่าเฉล่ีย ( ) เท่ากบั 
4.39  มีส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน (S.D.) เท่ากบั 0.79 

4. ด้านความพึงพอใจของนักเรียนด้านประโยชน์ท่ีได้รับ  อยู่ในระดับมาก  โดยมี
ค่าเฉล่ีย ( ) เท่ากบั 4.45  มีส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน (S.D.) เท่ากบั 0.69  โดยขอ้ท่ีนกัเรียนมีความพึง
พอใจมากท่ีสุดในดา้นประโยชน์ท่ีไดรั้บ คือ ความรู้ท่ีไดรั้บสามารถน าไปปรับใชไ้ด ้มีค่าเฉล่ีย ( ) 

เท่ากบั 4.46  มีส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน (S.D.) เท่ากบั 0.69 
จากการท าแบบสอบถามความพึงพอใจของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 จ านวน 28 

คน ท่ีมีต่อการใช้รูปแบบการเรียนการสอนทกัษะปฏิบติัของซิมพซ์ัน รวมทั้ง 4 ดา้น มีค่าเฉล่ีย ( ) 
เท่ากบั 4.38 มีส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน (S.D.) เท่ากบั 0.74  อยูใ่นระดบั มาก 



 
 

บทที ่5 
สรุป   อภปิรายผล  และข้อเสนอแนะ 

 
 งานวิจยัเร่ือง  การพฒันาความคิดริเร่ิมในงานคอมพิวเตอร์ โดยใชรู้ปแบบการเรียนการ
สอนทกัษะปฏิบติัของซิมพ์ซัน  ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3  ผูว้ิจยัสรุปผลการวิจยัโดยมี
รายละเอียดแสดงตามล าดบัดงัน้ี 
5.1  สรุปผลการวจิยั 
5.2  การอภิปรายผลการวจิยั 
5.3  ขอ้คน้พบในการวจิยั 
5.4  ขอ้เสนอแนะ 

วตัถุประสงค์ในการวิจยั คือ 1) เพื่อพฒันาความคิดริเร่ิมในงานคอมพิวเตอร์โดยใช้
รูปแบบการเรียนการสอนทกัษะปฏิบติัของซิมพ์ซันของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3  2) เพื่อ
ศึกษาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชาคอมพิวเตอร์โดยใช้รูปแบบการเรียนการสอนทกัษะปฏิบติัของ
ซิมพซ์นั ของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 และ 3) เพื่อศึกษาความพึงพอใจต่อการใชรู้ปแบบการ
เรียนการสอนทกัษะปฏิบติัของซิมพซ์นัของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3   

ผูว้ิจยัออกแบบการวิจยัแบบกลุ่มทดลองกลุ่มเดียววดัผล 2 คร้ัง วดัผลก่อนเรียน 1 คร้ัง  
และด าเนินการสอนวิชาคอมพิวเตอร์โดยใช้รูปแบบการเรียนการสอนทกัษะปฏิบติัของซิมพ์ซัน  
จากนั้นวดัผลหลงัเรียน 1 คร้ัง  ใชเ้วลาในการทดลองทั้งหมด 16 ชัว่โมง 

กลุ่มตวัอยา่งท่ีใชใ้นการวิจยั คือ นกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3  โรงเรียนวดัเวตวนัธรร
มาวาส  จงัหวดักรุงเทพมหานคร ซ่ึงก าลงัศึกษาอยูใ่นภาคเรียนท่ี 2 ปีการศึกษา 2562 จ านวน 1 ห้อง  
จ  านวน 28 คน  ซ่ึงผูว้ิจยัเลือกแบบเฉพาะเจาะจง (Purposive Sampling)  เคร่ืองมือท่ีใชใ้นการศึกษา 
คือ 1) แผนการจดัการเรียนรู้โดยใชรู้ปแบบการเรียนการสอนทกัษะปฏิบติัของซิมพซ์นั  2) แบบวดั
ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชาคอมพิวเตอร์  3)แบบประเมินความคิดริเร่ิม  และ 4) แบบสอบถาม
ความพึงพอใจท่ีมีต่อการใชรู้ปแบบการเรียนการสอนทกัษะปฏิบติัของซิมพซ์นั 
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5.1  สรุปผลการวจัิย 
การวิจยัคร้ังน้ีเป็นการวิจยัเพื่อพฒันาความคิดริเร่ิมในงานคอมพิวเตอร์  โดยใชรู้ปแบบ

การเรียนการสอนทกัษะปฏิบติัของซิมพ์ซัน  ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 สรุปผลการวิจยั
ดงัน้ี 

1. ผลสัมฤทธ์ิก่อนเรียนและหลงัเรียนการพฒันาความคิดริเร่ิมในงานคอมพิวเตอร์  โดย
ใชรู้ปแบบการเรียนการสอนทกัษะปฏิบติัของซิมพซ์ัน ของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 สูงกว่า
ก่อนเรียนอยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั .05 

2. ผลการประเมินความคิดริเร่ิมจากการวิเคราะห์ช้ินงานคอมพิวเตอร์ โดยใช้รูปแบบ
การเรียนการสอนทกัษะปฏิบติัของซิมพซ์ัน  ของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 มีทั้งหมด 4 ดา้น 
ไดแ้ก่ 

 2.1 นักเรียนมีช้ินงานความคิดริเร่ิมด้านความเหมาะสมของรูปแบบตัวอกัษร  มี
ค่าเฉล่ีย ( ) เท่ากบั 3.65 และมีส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน (S.D.) เท่ากบั 0.18 อยูใ่นระดบั มากท่ีสุด 

2.2 นกัเรียนมีช้ินงานความคิดริเร่ิมดา้นการจดัวางองคป์ระกอบมีความเหมาะสม 
แปลกใหม่  มีค่าเฉล่ีย ( ) เท่ากบั 3.65 และมีส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน (S.D.) เท่ากบั 0.18 อยูใ่นระดบั 
มากท่ีสุด 

2.3 นกัเรียนมีช้ินงานความคิดริเร่ิมดา้นความสวยงามน่าสนใจและแปลก 
ใหม่  มีค่าเฉล่ีย ( ) เท่ากบั 3.42 และมีส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน (S.D.) เท่ากบั 0.25 อยูใ่นระดบั มาก
ท่ีสุด 

2.4 นกัเรียนมีช้ินงานความคิดริเร่ิมภาพมีสีสันสวยงามและมีความสัมพนัธ์ 
กบัเน้ือหา  มีค่าเฉล่ีย ( ) เท่ากบั 3.52 และมีส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน (S.D.) เท่ากบั 0.38 อยูใ่นระดบั 
มากท่ีสุด 

ผลการประเมินความคิดริเร่ิมจากการวิเคราะห์ช้ินงานคอมพิวเตอร์ โดยใชรู้ปแบบการ
เรียนการสอนทักษะปฏิบัติของซิมพ์ซันรวมทั้ ง 4 ด้าน  มีค่าเฉล่ีย ( ) เท่ากับ 3.56 และมีส่วน
เบ่ียงเบนมาตรฐาน (S.D.) เท่ากบั 0.25 อยูใ่นระดบั มากท่ีสุด 
 3.  ผลการวิเคราะห์ความพึงพอใจต่อการใชรู้ปแบบการเรียนการสอนทกัษะปฏิบติัของ
ซิมพซ์นั  ของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 มีทั้งหมด 4 ดา้น ไดแ้ก่ 

3.1 ความพึงพอใจของนกัเรียนท่ีมีต่อการใชรู้ปแบบการเรียนการสอนทกัษะปฏิบติั
ของซิมพซ์ันดา้นครูผูส้อน มีค่าเฉล่ีย ( ) เท่ากบั 4.37 และมีส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน (S.D.) เท่ากบั 
0.77 อยูใ่นระดบั มาก 
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 3.2 ความพึงพอใจของนกัเรียนท่ีมีต่อการใชรู้ปแบบการเรียนการสอนทกัษะปฏิบติั
ของซิมพ์ซันด้านกิจกรรมการเรียนรู้  มีค่าเฉล่ีย ( ) เท่ากับ 4.32 และมีส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน 
(S.D.) เท่ากบั 0.70 อยูใ่นระดบั มาก 
 3.3 ความพึงพอใจของนกัเรียนท่ีมีต่อการใชรู้ปแบบการเรียนการสอนทกัษะปฏิบติั
ของซิมพ์ซันด้านส่ือการเรียนรู้  มีค่าเฉล่ีย ( ) เท่ากบั 4.36 และมีส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน (S.D.) 
เท่ากบั 0.78 อยูใ่นระดบั มาก 
 3.4 ความพึงพอใจของนกัเรียนท่ีมีต่อการใชรู้ปแบบการเรียนการสอนทกัษะปฏิบติั
ของซิมพซ์นัดา้นประโยชน์ท่ีไดรั้บ มีค่าเฉล่ีย ( ) เท่ากบั 4.45 และมีส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน (S.D.) 
เท่ากบั 0.69 อยูใ่นระดบั มาก 

ผลการวิเคราะห์ความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีต่อการใช้รูปแบบการเรียนการสอน
ทกัษะปฏิบติัของซิมพซ์นั รวมทั้ง 4 ดา้น มีค่าเฉล่ีย ( ) เท่ากบั 4.38 มีส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน (S.D.) 
เท่ากบั 0.74  อยูใ่นระดบั มาก 
 
5.2  การอภิปรายผลการวจัิย  

 จากการศึกษาวิจยัเร่ือง  การพฒันาความคิดริเร่ิมในงานคอมพิวเตอร์  โดยใช้รูปแบบ
การเรียนการสอนทกัษะปฏิบติัของซิมพซ์ัน  ของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3  สามารถน าไปสู่
การอภิปรายผลตามวตัถุประสงคก์ารวจิยัไดด้งัน้ี 

วตัถุประสงค์การวิจัยข้อท่ี 1. เพื่อพัฒนาความคิดริเร่ิมในงานคอมพิวเตอร์โดยใช้
รูปแบบการเรียนการสอนทกัษะปฏิบติัของซิมพซ์ัน  ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3  ผลการ
ประเมินความคิดริเร่ิมจากการวเิคราะห์ช้ินงานคอมพิวเตอร์ โดยใชรู้ปแบบการเรียนการสอนทกัษะ
ปฏิบติัของซิมพซ์ันของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 พบว่านกัเรียนมีช้ินงานความคิดริเร่ิมดา้น
ความเหมาะสมของรูปแบบตวัอกัษร  มีค่าเฉล่ีย ( ) เท่ากับ 3.65 และมีส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน 
(S.D.) เท่ากบั 0.18 อยูใ่นระดบัมากท่ีสุด มีช้ินงานความคิดริเร่ิมดา้นการจดัวางองคป์ระกอบมีความ
เหมาะสมแปลกใหม่  มีค่าเฉล่ีย ( ) เท่ากบั 3.65 และมีส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน (S.D.) เท่ากบั 0.18
อยูใ่นระดบัมากท่ีสุด  มีช้ินงานความคิดริเร่ิมดา้นความสวยงามน่าสนใจและแปลกใหม่  มีค่าเฉล่ีย 
( ) เท่ากบั 3.42 และมีส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน (S.D.) เท่ากบั 0.25 อยู่ในระดบัมากท่ีสุด  มีช้ินงาน
ความคิดริเร่ิมภาพมีสีสันสวยงามและมีความสัมพนัธ์กบัเน้ือหา  มีค่าเฉล่ีย ( ) เท่ากบั 3.52 และมี
ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน (S.D.) เท่ากบั 0.38  อยูใ่นระดบัมากท่ีสุด 

ผูว้จิยัอภิปรายไดว้า่ จากผลรวมค่าเฉล่ียทั้ง 4 ดา้นของแบบประเมินความคิดริเร่ิมในงาน
คอมพิวเตอร์โดยใช้รูปแบบการเรียนการสอนทักษะปฏิบัติของซิมพ์ซัน ของนักเรียนชั้ น
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ประถมศึกษาปีท่ี 3 อยู่ในระดบัมากท่ีสุดนั้นเกิดจากการจดักิจกรรมการเรียนท่ีเนน้ให้ผูเ้รียนไดล้ง
มือปฏิบติัสร้างช้ินงานตามขั้นตอนตามแนวคิดการพฒันาทกัษะปฏิบติัของซิมพ์ซัน จึงส่งผลให้
นักเรียนเกิดความสนใจท่ีจะรับรู้ในส่ิงท่ีจะท า และเป็นการเร้าความสนใจให้กบันักเรียนให้เกิด
ความตอ้งการท่ีจะเรียนรู้  นกัเรียนไดศึ้กษาจากวดีิทศัน์สาธิตการใชโ้ปรแกรมไมโครซอฟตเ์วิร์ด ใน
การสร้างช้ินงานแบบต่าง ๆ และลงมือปฏิบติัตามวีดีโอการสอนท่ีผูส้อนเปิดฉายซ ้ าทีละขั้นตอนจน
เสร็จส้ินกระบวนการประดิษฐ์ นกัเรียนสามารถซกัถามและขอค าแนะน าจากผูส้อนเม่ือมีขอ้สงสัย 
นอกจากน้ียงัไดศึ้กษาเพิ่มเติมจากใบความรู้  จากรูปภาพตวัอยา่งท่ีตอ้งใชใ้นการสร้างช้ินงาน และ
นักเรียนได้ฝึกฝนการกระท านั้น ๆ จนผูเ้รียนสามารถท าได้อย่างคล่องแคล่ว ช านาญเป็นไปโดย
อตัโนมติั และดว้ยความเช่ือมัน่ในตนเอง  พร้อมทั้งเปิดโอกาสให้นกัเรียนมีอิสระในการแสดงออก
ทางความคิดด้วยการกระท าตามจินตนาการและความพอใจของตวันักเรียนเอง  ซ่ึงการกระท า
เหล่าน้ีจะช่วยพัฒนาความคิดริเร่ิมของนักเรียน ส่งผลให้นักเรียนสร้างช้ินงานออกมาได้อย่าง
สวยงาม และเกิดความภาคภูมิใจต่อช้ินงานของตนเองท่ีไดส้ร้าง 

ซ่ึงผลการศึกษาดงักล่าวสอดคลอ้งกบังานวจิยัของฉววีรรณ กุดหอม (2558) ไดศึ้กษาผล
การพฒันากิจกรรมการเรียนรู้วิชานาฏศิลป์ ตามรูปแบบซิปปาและรูปแบบการพฒันาทกัษะปฏิบติั
ของซิมพซ์นั ระดบัชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 2 พบวา่ ความคิดสร้างสรรคท์างนาฏศิลป์ของนกัเรียน หลงั
เรียนสูงกวา่เกณฑ์ท่ีตั้งไว ้และบุสรินทร์ พาระแพน (2560) ไดศึ้กษาผลการพฒันาชุดการเรียนรู้การ
แสดงนาฏศิลป์พื้นบา้น ตามแนวคิดทกัษะปฏิบติัของซิมพ์ซัน ท่ีส่งเสริมบุคลิกภาพและความคิด
สร้างสรรค์การปฏิบติัท่าร า ส าหรับนักเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 3 พบว่า บุคลิกภาพและความคิด
สร้างสรรค์การปฏิบติัท่าร า ของนกัเรียนท่ีเรียนดว้ยการเรียนรู้การแสดงนาฏศิลป์พื้นบา้น เฉล่ียอยู่
ในระดบัมากท่ีสุดทั้งสองดา้น 

วตัถุประสงคก์ารวิจยัขอ้ท่ี 2. เพื่อศึกษาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวชิาคอมพิวเตอร์โดยใช้
รูปแบบการเรียนการสอนทกัษะปฏิบติัของซิมพซ์ัน ของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 หลงัเรียน
สูงกว่าก่อนเรียน  โดย ผลสัมฤทธ์ิก่อนเรียนและหลังเรียนการพัฒนาความคิดริเร่ิมในงาน
คอมพิวเตอร์  โดยใช้รูปแบบการเรียนการสอนทักษะปฏิบัติของซิมพ์ซัน ของนักเรียนชั้ น
ประถมศึกษาปีท่ี 3  พบว่านักเรียนมีคะแนนเฉล่ีย ( ) ก่อนเรียนมีค่าเท่ากบั 4.78 คะแนน และมี
คะแนนเฉล่ีย ( ) หลงัเรียนมีค่าเท่ากบั 15.96  และเม่ือเปรียบเทียบคะแนนเฉล่ียก่อนเรียนและหลงั
เรียนโดยใช้รูปแบบการเรียนการสอนทกัษะปฏิบติัของซิมพซ์ัน  คะแนนหลงัเรียนโดยใช้รูปแบบ
การเรียนการสอนทกัษะปฏิบติัของซิมพซ์นัสูงกวา่ก่อนเรียนอยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั .05  

ผูว้ิจยัอภิปรายได้ว่า ทั้ งน้ีเพราะการเรียนการสอนโดยใช้รูปแบบการเรียนการสอน
ทกัษะปฏิบติัของซิมพซ์นั เร่ืองโปรแกรมไมโครซอฟตเ์วิร์ด ไดจ้ดักระบวนการเรียนการสอนอยา่ง
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เป็นขั้นตอนตามกระบวนการตามแนวคิดการพฒันาทกัษะปฏิบติัของซิมพซ์นั ซ่ึงเป็นกระบวนการ
สอนท่ีเนน้ให้ผูเ้รียนไดล้งมือปฏิบติังาน สร้างช้ินงานจริง นกัเรียนไดมี้โอกาสสาธิตวธีิการเรียกเปิด
โปรแกรมไมโครซอฟตเ์วร์ิดในเคร่ืองคอมพิวเตอร์ ไดมี้การทบทวนการใชค้  าสั่งพื้นฐานและการใช้
งานโปรแกรมไมโครซอฟตเ์วิร์ด  ไดศึ้กษาจากใบความรู้  จากรูปภาพตวัอยา่งท่ีตอ้งใชใ้นการสร้าง
ช้ินงาน ได้รับชมวิดีโอสาธิตการใช้โปรแกรมไมโครซอฟต์เวิร์ด ในการสร้างช้ินงานแบบต่าง ๆ 
สามารถซักถามและขอค าแนะน าจากผูส้อนหรือจากเพื่อนท่ีเขา้ใจในบทเรียนนั้นแล้ว ผูเ้รียนได้
ฝึกฝนการกระท านั้น ๆ จนผูเ้รียนสามารถท าไดอ้ยา่งคล่องแคล่ว ช านาญเป็นไปโดยอตัโนมติั ท าให้
ผูเ้รียนเกิดความแม่นย  าและจดจ ารูปแบบขั้นตอนการใช้โปรแกรมไมโครซอฟต์เวิร์ด จึงส่งผลให้
การท าแบบทดสอบหลงัเรียนมีคะแนนสูงกว่าก่อนเรียน ซ่ึงก่อนเรียนนักเรียนส่วนใหญ่ยงัไม่มี
ความรู้ความเขา้ใจในโปรแกรมไมโครซอฟตเ์วร์ิด แต่ก็มีนกัเรียนท่ีไดค้ะแนน 8 และ 10 คะแนนใน
การทดสอบก่อนเรียนซ่ึงนกัเรียนอาจมีพื้นฐานโปรแกรมไมโครซอฟตเ์วิร์ดมาก่อน 

ซ่ึงผลการศึกษาดงักล่าวสอดคลอ้งกบังานวิจยัของกฤตมุข ไชยศิร (2561) ไดศึ้กษาผล
การพฒันาชุดการสอนโดยใช้รูปแบบการสอนทักษะปฏิบัติของซิมพ์ซัน เร่ืองการร้อยลูก ปัด 
วิชาการงานอาชีพและเทคโนโลยีส าหรับนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 5 โรงเรียนวดัอ่างแกว้ (จีบ 
ปานขา) พบวา่ ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลงัเรียนสูงกวา่ก่อนเรียน และณัฐพงศ์ ไชยยศ (2560) ได้
ศึกษาผลการพฒันารูปแบบการเรียนรู้ เพื่อเสริมสร้างทกัษะพื้นฐานกีฬาเซปักตะกร้อ กลุ่มสาระการ
เรียนรู้สุขศึกษาและพลศึกษา ของนักเรียนชั้ นมัธยมศึกษาปีท่ี 2 โดยใช้แนวคิดของซิมพ์ซัน 
(Simpson) ร่วมกบัแบบฝึกทกัษะภาคปฏิบติั พบวา่มีคะแนนเฉล่ียหลงัเรียนสูงกวา่ก่อนเรียน 

วตัถุประสงค์การวิจยัขอ้ท่ี 3. เพื่อศึกษาความพึงพอใจต่อการใช้รูปแบบการเรียนการ
สอนทกัษะปฏิบติัของซิมพ์ซัน  ของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3  โดยผลการประเมินความพึง
พอใจ  จากการตอบแบบสอบถามความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีต่อการใช้รูปแบบการเรียนการ
สอนทกัษะปฏิบติัของซิมพซ์นั  ของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3  พบวา่นกัเรียนมีความพึงพอใจ
ท่ีมีต่อการใช้รูปแบบการเรียนการสอนทักษะปฏิบัติของซิมพ์ซันด้านครูผูส้อน  มีค่าเฉล่ีย ( ) 

เท่ากบั 4.37 อยูใ่นระดบัมาก  นกัเรียนมีความพึงพอใจท่ีมีต่อการใชรู้ปแบบการเรียนการสอนทกัษะ
ปฏิบติัของซิมพซ์ันดา้นกิจกรรมการเรียนรู้  มีค่าเฉล่ีย ( ) เท่ากบั 4.32 อยู่ในระดบัมาก  นกัเรียนมี
ความพึงพอใจท่ีมีต่อการใชรู้ปแบบการเรียนการสอนทกัษะปฏิบติัของซิมพซ์ันดา้นส่ือการเรียนรู้  
มีค่าเฉล่ีย( ) เท่ากบั 4.36 อยู่ในระดบัมาก  นกัเรียนมีความพึงพอใจท่ีมีต่อการใช้รูปแบบการเรียน
การสอนทกัษะปฏิบติัของซิมพซ์นัดา้นประโยชน์ท่ีไดรั้บ มีค่าเฉล่ีย ( ) เท่ากบั 4.45 อยูใ่นระดบัมาก 

ผูว้จิยัอภิปรายไดว้า่ จากการตอบแบบสอบถามความพึงพอใจของนกัเรียนท่ีมีต่อการใช้
รูปแบบการเรียนการสอนทกัษะปฏิบติัของซิมพ์ซัน ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 พบว่า
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ทฤษฎีปฏิบติัของซิมพ์ซันช่วยให้นักเรียนเกิดการเรียนรู้จากการปฏิบติัจริง ท าซ ้ า ๆ จนเกิดความ
คล่องแคล่ว ช านาญเป็นไปโดยอตัโนมัติ  จึงท าให้นักเรียนมีความเข้าใจปัญหาต่าง ๆ ได้อย่าง
รวดเร็ว และมีความมัน่ใจในตวัเอง กลา้ตดัสินใจในการใชเ้คร่ืองมือในโปรแกรมไมโครซอฟตเ์วร์ิด
ในการตกแต่งช้ินงาน สามารถน าความรู้และการฝึกไปพฒันาความคิดริเร่ิมและปรับปรุงแก้ไข
สร้างสรรคช้ิ์นงานใหมี้ความแปลกใหม่ท่ีแตกต่างไปจากเดิมไดอ้ยา่งเป็นรูปธรรมจึงท าให้นกัเรียนมี
ความพึงพอใจในดา้นประโยชน์ท่ีไดรั้บมากท่ีสุด 

ซ่ึงผลการศึกษาสอดคลอ้งกบังานวิจยัของสรัสวดี ปานสวสัด์ิ (2561) ไดศึ้กษาผลการ
พฒันารูปแบบการสอนแบบร่วมมือกนัเรียนรู้ ร่วมกบัการผสมผสานทกัษะปฏิบติัตามแนวคิดของ
ซิมพซ์นั เพื่อส่งเสริมทกัษะการประดิษฐ์งานใบตอง ชุดสารทไทย...สารทเดือนสิบ กลุ่มสาระการ
เรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 5 พบว่า ความพึงพอใจของนกัเรียน อยู่
ระดบัมาก และณัฐรีย ์พุกพบสุข (2561) ได้ศึกษาผลของการพฒันาแบบฝึกปฏิบติัโดยใช้รูปแบบ
การสอนทกัษะปฏิบติัของซิมพซ์ันผสานเทคนิคระดมสมอง ต่อทกัษะปฏิบติังาน ผลงานความคิด
สร้างสรรค ์และผลสัมฤทธ์ิ ทางการเรียนวิชาคอมพิวเตอร์ ของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 พบวา่
ความพึงพอใจของนกัเรียนอยูใ่นระดบัมากท่ีสุด  
 
5.3  ข้อค้นพบในการวจัิย 

การจดัการเรียนการสอนโดยใช้รูปแบบการเรียนการสอนทกัษะปฏิบติัของซิมพ์ซัน 
เพื่อพฒันาความคิดริเร่ิม เป็นการจดัการเรียนรู้ท่ีท าให้นักเรียนได้เรียนรู้จากการปฏิบัติซ่ึงเป็น
กระบวนการท่ีช่วยใหน้กัเรียนไดมี้การปรับปรุงทกัษะหรือการปฏิบติัของตนเองให้ดียิง่ข้ึน ดว้ยการ
ฝึกฝนอยา่งต่อเน่ืองซ ้ า ๆ จนเกิดความถูกตอ้ง ความคล่องแคล่ว ความเช่ียวชาญช านาญการ ซ่ึงจะ
ก่อให้เกิดเป็นทกัษะขั้นสูง เช่น ทกัษะการคิดคล่องฝังลึกเขา้ไปในตวันกัเรียน จนกระทัง่เม่ือถึงจุด
หน่ึงจะท าไดอ้ยา่งอตัโนมติั  จึงท าให้นกัเรียนสามารถประยุกตใ์ชใ้นสถานการณ์ท่ีหลากหลายและ
นักเรียนจะเร่ิมเกิดความคิดใหม่ ๆ ในการกระท า หรือปรับการกระท านั้ นให้เป็นไปตามท่ีตน
ตอ้งการ ซ่ึงเป็นไปตามขั้นตอนการฝึกทกัษะปฏิบติัของซิมพซ์นัในขั้นท่ี 6 และ 7 จึงอาจกล่าวไดว้า่ 
ขั้นตอนทั้ง 2 ขั้นตอนน้ีจะช่วยพฒันานกัเรียนใหเ้กิดทกัษะความคิดริเร่ิมข้ึนได ้

นอกจากน้ียงัช่วยนกัเรียนเขา้ใจในบทเรียนมากยิ่งข้ึน และเกิดความสนใจในการเรียน
วชิาคอมพิวเตอร์ ส่งผลต่อผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชาคอมพิวเตอร์ การจดัการเรียนการสอนโดยใช้
รูปแบบการเรียนการสอนทกัษะปฏิบติัของซิมพ์ซัน สามารถน าไปใช้ในรายวิชาอ่ืนท่ีเน้นทกัษะ
ปฏิบติัหรือการเรียนรู้ดว้ยตนเองของนกัเรียน เพื่อพฒันาศกัยภาพการเรียนรู้ของนกัเรียนเพิ่มมาก
ยิง่ข้ึน 
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5.4  ข้อเสนอแนะ 
การพฒันาความคิดริเร่ิมในงานคอมพิวเตอร์ โดยใช้รูปแบบการเรียนการสอนทกัษะ

ปฏิบติัของซิมพซ์นั ของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3  ผูว้จิยัไดส้รุปขอ้เสนอแนะไวด้งัน้ี 
5.4.1  ขอ้เสนอแนะเพื่อการน าไปใช ้

1. จากผลการวจิยัพบวา่  การน ารูปแบบการสอนทกัษะปฏิบติัของซิมพซ์นัมาใชใ้นการ
จดัการเรียนการสอน  มีค่าประสิทธิภาพตามเกณฑ์ท่ีตั้งไว ้ ดงันั้น  ควรมีการส่งเสริมใหค้รูผูส้อนน า
รูปแบบการสอนทกัษะปฏิบติัของซิมพซ์นัไปใช้ในการจดัการเรียนการสอนเพื่อให้นกัเรียนพฒันา
ความคิดริเร่ิมและผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนไปพร้อมกนั  ช่วยให้นกัเรียนมีความกระตือรือร้น  และมี
ความมุ่งมัน่เอาใจใส่ในการเรียน  รวมถึงเพิ่มประสิทธิภาพในการเรียนใหดี้ยิง่ข้ึน 

2.  จากผลการวจิยัพบวา่  การน ารูปแบบการสอนทกัษะปฏิบติัของซิมพซ์นัในการสร้าง
ช้ินงานดว้ยโปรแกรมไมโครซอฟต์เวิร์ด  ครูผูส้อนตอ้งคอยให้ค  าแนะน าช้ีแนะนกัเรียน  และเปิด
โอกาสให้นกัเรียนไดซ้ักถาม  และแสดงความคิดเห็นอย่างเป็นอิสระในขั้นตอนระหวา่งการเรียน
การสอน  และคอยกระตุน้ให้นักเรียนคิดตามอยู่เสมอ  เพื่อให้นักเรียนเกิดความเขา้ใจในขั้นตอน
ของกระบวนการท างานและสามารถสร้างสรรคช้ิ์นงานไดอ้ยา่งมีประสิทธิภาพ 

5.4.2  ขอ้เสนอแนะในการวจิยัคร้ังต่อไป 
1. ควรน าการจดัการเรียนการสอนโดยใช้รูปแบบการเรียนการสอนทกัษะปฏิบติัของ

ซิมพ์ซัน เพื่อพัฒนาความคิดริเร่ิมไปปรับใช้ในเน้ือหาส่วนอ่ืน ๆ ของวิชาคอมพิวเตอร์ เช่น  
โปรแกรมเพน้  โปรแกรมโฟโตช้อป  โปรแกรมสแคลช ฯลฯ ซ่ึงการจดัการเรียนการสอนโดยใช้
รูปแบบการเรียนการสอนทกัษะปฏิบติัของซิมพซ์นั  จะช่วยใหน้กัเรียนเขา้ใจในบทเรียนไดม้ากข้ึน 
และใชโ้ปรแกรมนั้น ๆ ไดอ้ยา่งคล่องแคล่ว  ซ่ึงไดจ้ากการไดฝึ้กปฏิบติัอยูบ่่อย ๆ จนเกิดเป็นความ
ช านาญ  และยงัช่วยพฒันาความคิดริเร่ิมของนกัเรียน 

2. ควรมีการน ารูปแบบการเรียนการสอนทกัษะปฏิบติัของซิมพซ์นัไปใชใ้นการจดัการ
เรียนการสอนในรายวิชาอ่ืน ๆ หรือน าไปบูรณาการร่วมกบัเน้ือหารายวิชาต่าง ๆ เพื่อส่งเสริมให้
นกัเรียนพฒันาทกัษะการปฏิบติัในดา้นต่าง ๆ ไดอ้ยา่งครบถว้น เต็มศกัยภาพ และเกิดเจตคติท่ีดีต่อ
การเรียน 
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ภาคผนวก ก 
แบบประเมินการพฒันาความคดิริเร่ิมในงานคอมพวิเตอร์ 
โดยใช้รูปแบบการเรียนการสอนทักษะปฏิบัตขิองซิมพ์ซัน 

ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 3 
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แบบประเมินการพฒันาความคดิริเร่ิมในงานคอมพวิเตอร์   
โดยใช้รูปแบบการเรียนการสอนทักษะปฏิบตัขิองซิมพ์ซัน   

ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 3 
 
 

ค าช้ีแจง  แบบประเมินการพฒันาความคิดริเร่ิมในงานคอมพิวเตอร์โดยใชรู้ปแบบการเรียนการสอน
ทกัษะปฏิบติัของซิมพซ์นัของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3  มีจุดมุ่งหมายเพื่อรวบรวมขอ้มูลการ
พฒันาความคิดริเร่ิมของนกัเรียน มีเกณฑก์ารประเมินดงัน้ี 
 
 

 4 3 2 1 

ความเหมาะสม
ของรูปแบบ
ตัวอกัษร 

ขนาดตวัอกัษรมี
ขนาดเหมาะสมท า
ใหอ่้านไดง่้าย
ชดัเจน 

ขนาดตวัอกัษรมี
ขนาดเลก็/ใหญ่
เกินไป แต่ยงั
สามารถอ่านได้
และชดัเจน 

ขนาดตวัอกัษรมี
ขนาดเลก็/ใหญ่
เกินไป สามารถ
อ่านไดแ้ต่ไม่
ชดัเจน 

ขนาดตวัอกัษรมี
ขนาดเลก็/ใหญ่
เกินไป ไม่สามารถ
อ่านได ้

การจัดวาง
องค์ประกอบมี
ความเหมาะสม 
แปลกใหม่ และมี
ความคิดริเร่ิม 

การใชสี้ เสน้ 
สญัลกัษณ์ ตาราง 
และรูปภาพใน
ไมโครซอฟตเ์วิร์ด
มีความกลมกลืน 
จดัวางภาพใหเ้กิด
สมดุลหรือความ
พอดี มีความแปลก
ใหม่ ไม่เลียนแบบ
ผูอ่ื้น 

การใชสี้ เสน้ 
สญัลกัษณ์ ตาราง 
และรูปภาพใน
ไมโครซอฟทเ์วิร์ด
มีความกลมกลืน 
แต่จดัวางภาพไม่
สมดุลหรือความ
พอดี มีความแปลก
ใหม่ ไม่เลียนแบบ
ผูอ่ื้น 

การใชสี้ เสน้ 
สญัลกัษณ์ ตาราง 
และรูปภาพใน
ไมโครซอฟทเ์วิร์ด
มีความกลมกลืน 
แต่จดัวางภาพไม่
สมดุลหรือความ
พอดี มีความแปลก
ใหม่บางส่วน 

การใชสี้ เสน้ 
สญัลกัษณ์ ตาราง 
และรูปภาพใน
ไมโครซอฟทเ์วิร์ด
ไม่มีความกลมกลืน 
จดัวางภาพไม่
สมดุล เหมือนกบั
งานตวัอยา่ง ไม่มี
ความแปลกใหม่ 

การจัดวางภาพมี
ความสวยงาม
น่าสนใจและ
แปลกใหม่ 

จดัวางภาพ
น่าสนใจ มีจุด
สนใจเด่นชดั สีสนั
สะดุดตา และมี
ความแปลกใหม่ 

จดัวางภาพ
น่าสนใจ แต่มีจุด
สนใจไม่เด่นชดั 
สีสนัสะดุดตา และ
มีความแปลกใหม่ 

จดัวางภาพ
น่าสนใจ แต่มีจุด
สนใจไม่เด่นชดั 
สีสนัคลา้ยคลึงกบั
ช้ินงานตวัอยา่ง ไม่
มีความแปลกใหม่ 

จดัวางภาพไม่
น่าสนใจ ไม่เด่นชดั 
สีสนัคลา้ยคลึงกบั
ช้ินงานตวัอยา่งไม่
มีความแปลกใหม่  
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 4 3 2 1 
รูปภาพมสีีสัน
สวยงามและมี
ความสัมพันธ์กบั
เน้ือหา 

สีของภาพมีความ
กลมกลืนและ
เด่นชดั มีความ 
สมัพนัธ์กบัเน้ือหา
ครบถว้น 

สีของภาพมีความ
กลมกลืน แต่ไม่
เด่นชดั มีความ 
สมัพนัธ์กบัเน้ือหา
ครบถว้น 

สีของภาพมีความ
กลมกลืน แต่ไม่
เด่นชดั มีความ 
สมัพนัธ์กบัเน้ือหา
แต่ไม่ครบถว้น 

สีของภาพไม่มี
ความกลมกลืน ไม่
เด่นชดั ไม่มี
ความสมัพนัธ์กบั
เน้ือหา 
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ช้ินงานเร่ือง............................................................................................................................................................. 
 
ช่ือ-สกุล.................................................................................................................................................................... 
 

ล าดับที ่ รายการ 
เกณฑ์การให้คะแนน 

หมายเหตุ 
4 3 2 1 

1 ความเหมาะสมของรูปแบบตวัอกัษร       

2 
การจดัวางองคป์ระกอบมีความ
เหมาะสม แปลกใหม่ และมีความคิด
ริเร่ิม 

      

3 
การจดัวางภาพมีความสวยงามมีความ
สวยงามน่าสนใจและแปลกใหม่ 

      

4 
รูปภาพมีสีสันสวยงามและมี
ความสัมพนัธ์กบัเน้ือหา 

      

 

 



 

 

 

 

 

 

 

ภาคผนวก ข 
แผนการจัดการเรียนรู้วชิาคอมพวิเตอร์ 
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แผนการจัดการเรียนรู้ที1่ 
รหัสวชิา ง 13101  ช่ือรายวชิา งานการอาชีพและเทคโนโลยคีอมพวิเตอร์        ช้ันประถมศึกษาปีที ่3  
ภาคเรียนที ่2     หน่วยการเรียนรู้ที ่3      ช่ือหน่วย ไมโครซอฟต์เวร์ิด      แผนการจัดการเรียนรู้ที ่6   
เร่ือง  การใช้งานไมโครซอฟต์เวร์ิด  (ค าส่ังพืน้ฐานและการพมิพ์ข้อความ)     เวลา  3  ช่ัวโมง 

---------------------------------------------------- 
1.  มาตรฐานการเรียนรู้ 

มาตรฐาน ง 3.1    เขา้ใจ  เห็นคุณค่า  และใช้กระบวนการเทคโนโลยีสารสนเทศในการ
สืบคน้ขอ้มูล การเรียนรู้  การส่ือสาร  การแก้ปัญหา  การท างาน  และอาชีพอย่างมีประสิทธิภาพ  
ประสิทธิผล  และมีคุณธรรม 

 

2.  ตัวช้ีวดั 
สร้างงานเอกสารเพื่อใชป้ระโยชน์ในชีวติประจ าวนัดว้ยความรับผดิชอบ (ง 3.1 ป. 3/2) 

 

3. จุดประสงค์การเรียนรู้  
1. สามารถใชค้  าสั่งพื้นฐานและการพิมพข์อ้ความดว้ยไมโครซอฟตเ์วร์ิดได ้ 
2. สามารถสร้างช้ินงานใชไ้มโครซอฟตเ์วิร์ดได ้ 

 

4.  สาระส าคัญ/ความคิดรวบยอด 
ไมโครซอฟต์เวิร์ดเป็นโปรแกรมส าหรับท างานด้านเอกสาร ซ่ึงผูใ้ช้จ  าเป็นต้องเรียนรู้

เก่ียวกบัค าสั่งพื้นฐาน ไดแ้ก่ การสร้างไฟล์งาน การเปิดไฟล์งาน การบนัทึกไฟล์งาน และการพิมพ์
งาน นอกจากน้ีควรเรียนรู้เก่ียวกบัการพิมพข์อ้ความ ไดแ้ก่ การก าหนดลกัษณะตวัอกัษรและการลบ
ตวัอกัษร 

 

5.  สาระการเรียนรู้ 
การใชง้านไมโครซอฟตเ์วร์ิด 

– ค าสั่งพื้นฐาน 
– การพิมพข์อ้ความ 

 

6.  กระบวนการจัดการเรียนรู้ 
ใหน้กัเรียนท าแบบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวชิาคอมพิวเตอร์ก่อนเรียน 20 ขอ้ 
 ครูอธิบายขั้นตอนของการเรียนรู้วชิาคอมพิวเตอร์ โดยกระบวนการ 7 ขั้นของซิมพซ์นั 
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ขั้นที ่1 ขั้นรับรู้ (Perception) 
1. ครูขอนกัเรียนอาสาสมคัร 2 – 3 คน สาธิตวิธีการเรียกเปิดโปรแกรมไมโครซอฟต์เวิร์ด

ในเคร่ืองคอมพิวเตอร์ 
2. นกัเรียนคนอ่ืน ๆ ลงมือปฏิบติัตามการสาธิตและแสดงความคิดเห็น 

ขั้นที ่2 ขั้นการเตรียมความพร้อม (Readiness) 
3. ครูอธิบายเก่ียวกบัค าสั่งพื้นฐาน แลว้ให้นกัเรียนศึกษาเร่ืองค าสั่งพื้นฐาน จากใบความรู้ท่ี 

1 และ 2 
ขั้นที ่3  ขั้นการสนองตอบภายใต้การควบคุม (Guided Response) 

4. ครูใหน้กัเรียนฝึกใชค้  าสั่งพื้นฐานตามครูบอก โดยก าหนดเวลา ประมาณ 5 - 10 นาที 
ขั้นที ่4  ขั้นการให้ลงมือกระท าจนกลายเป็นกลไกทีส่ามารถกระท าได้เอง (Mechanism) 

5. ให้นักเรียนลงมือปฏิบติัตามวิดีโอการสอนการใช้โปรแกรมไมโครซอฟต์เวิร์ดทีละ
ขั้นตอน และให้นักเรียนปฏิบัติงานตามแผนภูมิค าสั่งการใช้งานไมโครซอฟต์เวิร์ดท่ีติดไวบ้น
กระดานด า ดงัน้ี 
 
 

นกัเรียนพิมพช่ื์อ นามสกุล และท่ีอยูข่องตนเอง โดยใหช่ื้อเป็นตวัอกัษรหนา  
นามสกุลเป็นตวัอกัษรเอน และท่ีอยูเ่ป็นตวัอกัษรขีดเส้นใต ้ขนาดตวัอกัษร 28 พอยตท์ั้งหมด 

 
 

นกัเรียนพิมพช่ื์อ นามสกุล และท่ีอยูข่องเพื่อน โดยใหช่ื้อและนามสกุลเป็นตวัอกัษรหนา  
ขนาดตวัอกัษร 36 พอยต ์และท่ีอยูเ่ป็นตวัอกัษรเอนและขีดเส้นใต ้ขนาดตวัอกัษร 26 พอยต์ 

 
 
 
 
 

บนัทึกไฟลง์านเป็นช่ือและนามสกุลของตนเอง 
 
 

เปิดไฟลง์านช่ือและนามสกุลของตนเอง 
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ขั้นที ่5  ขั้นการกระท าอย่างช านาญ (Complex Overt Response) 
6. นักเรียนพิมพ์ข้อความ จากท่ีครูก าหนดให้  ลักษณะและขนาดของตวัอกัษร สี และ

องคป์ระกอบอ่ืน ๆ ก าหนดเอง 
ขั้นที ่6  ข้ันการปรับปรุงและประยุกต์ใช้ (Adaptation) 
 7. ครูตรวจสอบช้ินงานของนกัเรียนให้ค  าแนะน าแกไ้ขในจุดบกพร่อง ให้ผูเ้รียนปรับปรุง
แกไ้ขตามค าแนะน า 
ขั้นที ่7 ขั้นการคิดริเร่ิม (Origination) 

8. มอบหมายช้ินงานให้นักเรียนออกแบบช้ินงานท่ีสร้างจากไมโครซอฟต์เวิร์ดตามท่ี
นกัเรียนสนใจ โดยใหมี้ความแตกต่างจากท่ีครูก าหนด 

 

7.  ส่ือและแหล่งเรียนรู้ 
1. คอมพิวเตอร์ท่ีติดตั้งไมโครซอฟตเ์วร์ิด 
2. แผนภูมิค าสั่งการใชง้านไมโครซอฟตเ์วิร์ด 
3. วดีิโอสาธิตการใชง้านโปรแกรมไมโครซอฟตเ์วิร์ด 
4. ใบความรู้ท่ี 1 และ 2 
5. ใบงานท่ี 1 

 

8.  การวดัและประเมินผล 
1. แบบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวชิาคอมพิวเตอร์ก่อนเรียน 
2. แบบประเมินความคิดริเร่ิม 
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ใบความรู้ที่ 1 
เร่ือง การใช้งานโปรแกรม Microsoft Word 

ก่อนเร่ิมต้นใช้งานโปรแกรม Microsoft Word  เพื่อสร้างเอกสารรายงานต่าง ๆ เรา
จ าเป็นตอ้งรู้วธีิการเรียกใชง้าน ท่ีถูกตอ้ง เพื่อใหใ้ชโ้ปรแกรมไดอ้ยา่งมีประสิทธิภาพ 
ขั้นตอนการเรียกใชโ้ปรแกรม 

หลงัจากท่ีเราเปิดเคร่ืองคอมพิวเตอร์ข้ึนมาแลว้ การเรียกใชง้านโปรแกรม Microsoft 
Word  มีขั้นตอนดงัต่อไปน้ี 
 

เร่ิมใช้งานโปรแกรม Microsoft Office Word 

วธีิที่ 1 

1. คลิกท่ีปุ่ม Start 
2. เล่ือนเมาส์ไปท่ี Apps by name 
3. เล่ือนเมาส์ไปท่ี Microsoft Office 
4. คลิกเลือกท่ี Microsoft Word 
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วธีิท่ี 2 คลิกท่ีไอคอน  บนหนา้จอ 
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ใบความรู้ที่ 2 
เร่ือง ค าส่ังพืน้ฐานการใช้โปรแกรมไมโครซอฟต์เวร์ิด 

1. ส่วนประกอบของโปรแกรมไมโครซอฟต์เวร์ิด 
เม่ือไดเ้ปิดโปรแกรม Microsoft Word ข้ึนมาแลว้ จะปรากฏหนา้ต่างของ โปรแกรม ซ่ึงมี
ส่วนประกอบ ดงัน้ี 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

รูป แสดง ส่วนประกอบของโปรแกรม Microsoft Word 
1. แทบ็เคร่ืองมือ ด่วน 
2. ช่ือแฟ้มและ โปรแกรม 
3. แทบ็ 
4. Ribbon 
5. แบบอกัษร 
6. ไมบ้รรทดั 
7. ตวัเปิดไมบ้รรทดั 
8. ต าแหน่งพิมพห์รือ เคร่ืองหมายจบ 
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9. แทบ็เล่ือน 
10. มุมมอง/ยอ่ขยาย 
11. แทบ็สถานะ 

 

จากปุ่มเมนูดา้นบน สามารถ อธิบายไดด้งัน้ี 
1. แทบ็ช่ือแฟ้มและโปรแกรม (Title bar) 
เป็นส่วนท่ีแสดงช่ือของโปรแกรม และช่ือไฟลเ์อกสารท่ีเราเรียกใช ้
2. แทบ็ 
เป็นส่วนท่ีแสดงค าสั่งเป็นรายการรายละเอียดท่ีตอ้งเปิดเรียกใช ้
3. แทบ็เคร่ืองมือด่วน (Toolbar) 
เป็นส่วนท่ีแสดงค าสั่งของเวิร์ดท่ีใชบ้่อย ๆ โดยแสดงในรูปของปุ่ม รูปภาพ หรือไอคอน โดยปกติ
จะมีแทบ็เคร่ืองมือมาตรฐาน จดัรูปแบบ และรูปวาด ข้ึนมาใหก่้อน 
4. ไม้บรรทดั (Ruler) 
เป็นส่วนท่ีแสดงมาตราส่วนเช่นเดียวกบัไมบ้รรทดัทัว่ไป เพื่อบอกระยะ ของขอ้ความในเอกสาร มี
ทั้งแนวนอนและแนวตั้ง ใชไ้ดท้ั้งเป็นน้ิวและเซนติเมตร 
5. ต าแหน่งพมิพ์ 
เป็นเคร่ืองหมายท่ีบอกต าแหน่งการพิมพง์าน (Cursor) 
6. แทบ็สถานะ (Status bar) 
เป็นส่วนท่ีแสดงการใชง้านเอกสารขณะนั้น ในบางภาวะการท างาน ส่วนน้ีจะแสดงค าอธิบายการ
ท างานใหท้ราบดว้ย 
7. มุมมองต่าง ๆ 
เราสามารถใชแ้ทบ็มุมมอง และกลุ่มค าสั่งต่าง ๆ บน Ribbon หรือใชแ้ถบ สถานะทางมุมล่างขวามือ 

 

 
รูป แสดง เม่ือกดปุ่ ม มุมมอง 
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2.  การใช้แทบ็ค าส่ังหรือเมนูลดัค าส่ัง 
เม่ือเปิดโปรแกรม Microsoft Word  ข้ึนมาพิมพง์านเอกสาร จะสามารถใช ้แทบ็ค าสั่งได ้ดงัต่อไปน้ี 

1.  การเรียกใช้จากแทบ็เคร่ืองมือ Ribbon  เม่ือเปิดโปรแกรมมา จะอยูท่ี่แทบ็หนา้แรก ให้
คลิกแทบ็ท่ีตอ้งการท างาน หรือเม่ือมีงานบางงาน จะมีแท็บบริบท เกิดข้ึนมาเอง 
 

 
 
 

รูปแสดง แทบ็หน้าแรก 
 

แทบ็แทรก เป็นแทบ็เคร่ืองมือท่ีรวบรวมกลุ่มค าสั่งท่ีใชใ้นการ แทรก ไดแ้ก่ หนา้ ตาราง 
ภาพประกอบ ภาพเช่ือมโยง หวักระดาษและทา้ยกระดาษ เป็นตน้ 

 

รูปแสดง แทบ็แทรก 

 

 แทบ็เค้าโครงหน้ากระดาษ เป็นแทบ็เคร่ืองมือท่ีรวบรวม กลุ่มค าสั่งท่ีใชใ้นการแทรก ไดแ้ก่ ชุด
รูปแบบ ตั้งค่าหนา้กระดาษ พื้นหลงัของหนา้ ยอ่หนา้ จดัเรียง เป็นตน้ 

 

รูปแสดง แทบ็เค้าโครงหน้ากระดาษ 

 
แทบ็การอ้างองิ เป็นแทบ็เคร่ืองมือท่ีรวบรวมกลุ่มค าสั่งท่ีใชใ้น การแทรก ไดแ้ก่ สารบญั เชิงอรรถ 
ขอ้มูลอา้งอิงและบรรณานุกรม ค าอธิบายภาพ ดชันี เป็นตน้ 

 

รูป แสดงแทบ็อ้างอิง 
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แทบ็การส่งจดหมาย เป็นแท็บเคร่ืองมือท่ีรวบรวมกลุ่มค าสั่งท่ี ใชใ้นการแทรก ไดแ้ก่ สร้าง เร่ิม
จดหมายเวยีน เขียนและแทรกเขตขอ้มูล แสดงตวัอยา่งผลลพัธ์ เสร็จส้ิน เป็นตน้ดงัรูป 

 

รูปแสดง แทบ็การส่งจดหมาย 
 

แทบ็ตรวจทาน เป็นแทบ็เคร่ืองมือท่ีรวบรวมกลุ่มค าสั่งท่ีใชใ้น การแทรก ไดแ้ก่ การพิสูจน์อกัษร 
ขอ้คิดเห็น การติดตาม การเปล่ียนแปลง เปรียบเทียบ ป้องกนั เป็นตน้ดงัรูป 

 

รูป แสดง แทบ็ตรวจทาน 
 

แทบ็มุมมอง เป็นแทบ็เคร่ืองมือท่ีรวบรวมกลุ่มค าสั่งท่ีใชใ้น การแทรก ไดแ้ก่ มุมมองเอกสาร 
แสดง/ซ่อน ยอ่/ขยาย หนา้ต่าง แมโคร เป็นตน้ดงัรูป 

 

รูปแสดง แทบ็มุมมอง 
 

แทบ็บริบท เป็นแทบ็เคร่ืองมือท่ีรวบรวมกลุ่มค าสั่งท่ีใชใ้นการ แทรก ไดแ้ก่ ปรับ ลกัษณะ พิเศษเงา 
เส้นขอบ จดัเรียง ขนาด เป็นตน้ดงัรูป 

 

รูป แสดงแทบ็บริบท 
 

อ้างองิ https://www.m2010thai.com/th/computer/microsoft-office-2007/microsoft-word-
2007.html?showall=&start=2 
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ใบงานที ่1 
เร่ือง การใช้งานไมโครซอฟต์เวร์ิด 

 

ช่ือ ช้ัน เลขที่  
 

ค าช้ีแจง เลือกหมายเลข 1 – 5 หนา้ขอ้ความท่ีก าหนดให ้เติมลงในช่องวา่งตามขั้นตอนการใชง้าน           
              ไมโครซอฟตเ์วิร์ดท่ีก าหนด 

 
การเรียกใช้ไมโครซอฟต์เวร์ิดจากปุ่ มสตาร์ต 

 

 1 1. คลิกท่ีปุ่มสตาร์ต 
 4 2. คลิกไมโครซอฟตเ์วร์ิด 
 2 3. เล่ือนตวัช้ีเมาส์ไปท่ีออลโปรแกรม 
 3 4. เล่ือนตวัช้ีเมาส์ไปท่ีไมโครซอฟตอ์อฟฟิศ 
 5 5. ปรากฏหนา้ต่างโปรแกรมไมโครซอฟตเ์วิร์ด 
 

 
การเปิดไฟล์งาน 

 

 2 1. เลือกคลิกท่ีเปิด... 
 3 2. ปรากฏหนา้ต่างเปิด 
 1 3. คลิกค าสั่งแฟ้มท่ีแถบเมนู 
 4 4. เลือกไดรฟ์ท่ีบนัทึกไฟลง์าน 
 5 5. ดบัเบิลคลิกไฟลง์านท่ีตอ้งการ 
 

 
การบันทกึไฟล์งาน 

 

 5 1. คลิกท่ีปุ่มบนัทึก 
 2 2. ปรากฏหนา้ต่างบนัทึกเป็น 
 3 3. เลือกพื้นท่ีท่ีตอ้งการบนัทึกไฟลง์าน 
 4 4. พิมพช่ื์อไฟลง์านท่ีตอ้งการบนัทึกหลงัค าสั่งช่ือแฟ้ม 
 1 5. คลิกค าสั่งแฟ้มท่ีแถบเมนู แลว้เลือกคลิกท่ีบนัทึกเป็น... 
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แผนการจัดการเรียนรู้ที ่2 
รหัสวชิา ง 13101  ช่ือรายวชิา งานการอาชีพและเทคโนโลยคีอมพวิเตอร์        ช้ันประถมศึกษาปีที ่3  
ภาคเรียนที ่2     หน่วยการเรียนรู้ที ่3      ช่ือหน่วย ไมโครซอฟต์เวร์ิด      แผนการจัดการเรียนรู้ที ่7   
เร่ือง  การใช้งานไมโครซอฟต์เวร์ิด  (รูปภาพ  กล่องข้อความ  และตาราง)          เวลา  3  ช่ัวโมง 

---------------------------------------------------- 
1.  มาตรฐานการเรียนรู้ 

มาตรฐาน ง 3.1    เขา้ใจ  เห็นคุณค่า  และใช้กระบวนการเทคโนโลยีสารสนเทศในการ
สืบคน้ขอ้มูล การเรียนรู้  การส่ือสาร  การแก้ปัญหา  การท างาน  และอาชีพอย่างมีประสิทธิภาพ  
ประสิทธิผล  และมีคุณธรรม 
 

2.  ตัวช้ีวดั 
สร้างงานเอกสารท่ีเก่ียวกบัการแทรกรูปภาพ กล่องขอ้ความและตารางเพื่อใชป้ระโยชน์ใน

ชีวติประจ าวนัดว้ยความรับผิดชอบ (ง 3.1 ป. 3/2) 
 

3. จุดประสงค์การเรียนรู้  
1. สามารถแทรกรูปภาพ กล่องขอ้ความ และตารางดว้ยไมโครซอฟตเ์วิร์ดได ้ 

  2. สร้างผลงานตามแบบท่ีก าหนดใหด้ว้ยไมโครซอฟตเ์วร์ิดได ้ 
              3. มีความคิดสร้างสรรคแ์ละมีความรอบคอบในการสร้างผลงานดว้ยไมโครซอฟตเ์วิร์ด 
 

4.  สาระส าคัญ/ความคิดรวบยอด 
ไมโครซอฟตเ์วิร์ดน าเสนอขอ้มูลไดม้ากกวา่ตวัอกัษรเพียงอยา่งเดียว โดยสามารถแทรก

รูปภาพ กล่องขอ้ความ และตารางในเอกสารได ้ท าใหข้อ้มูลนั้นมีความน่าสนใจและช่วยใหเ้ขา้ใจ
ไดม้ากยิง่ข้ึน 
 

5.  สาระการเรียนรู้ 
 การใชง้านไมโครซอฟตเ์วร์ิด 

–  รูปภาพ ไดแ้ก่ ภาพตดัปะ ภาพจากแฟ้ม และรูปร่าง 
– กล่องขอ้ความ 
– ตาราง 
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6.  กระบวนการจัดการเรียนรู้การใช้รูปแบบทกัษะปฏิบัติของซิมพ์ซัน   
ขั้นที ่1 ข้ันรับรู้ (Perception) 

1. นกัเรียนทบทวนการใช้ค  าสั่งพื้นฐานและการพิมพข์อ้ความดว้ยไมโครซอฟตเ์วิร์ด โดย
การเปิดคอมพิวเตอร์ เรียกใชไ้มโครซอฟตเ์วร์ิด แลว้ปฏิบติัตามขั้นตอนในการใชค้  าสั่งพื้นฐานและ
การพิมพข์อ้ความ 

2. นกัเรียนท่ีปฏิบติัเสร็จก่อน ช่วยแนะน าเพื่อน ๆ ท่ียงัท าไม่เสร็จ 
ขั้นที ่2 ขั้นการเตรียมความพร้อม (Readiness) 
 3. ครูแสดงตวัอยา่งรูปภาพจากภาพตดัปะ ภาพจากแฟ้ม รูปร่าง กล่องขอ้ความ และตาราง  
แลว้ใหน้กัเรียนร่วมกนัอธิบายความแตกต่างของประเภทต่าง ๆ 
 4. ครูอธิบายเพิ่มเติมเก่ียวกบัภาพตดัปะ ภาพจากแฟ้ม รูปร่าง กล่องขอ้ความ และตารางแลว้
ใหน้กัเรียนซกัถามขอ้สงสัย 
ข้ันที ่3  ข้ันการสนองตอบภายใต้การควบคุม (Guided Response) 

5. นกัเรียนศึกษาเร่ือง รูปภาพ กล่องขอ้ความ และตาราง จากหนงัสือเรียน และใบความรู้ท่ี 
3 ท่ีครูแจกให ้แลว้สรุปความรู้ 
 6. ครูแจกใบงานวิธีการแทรกภาพตดัปะ ภาพจากแฟ้ม รูปร่าง กล่องขอ้ความ และตาราง  
แลว้ใหน้กัเรียนฝึกปฏิบติัการตามล าดบัขั้นตอน 
ขั้นที ่4  ขั้นการให้ลงมือกระท าจนกลายเป็นกลไกทีส่ามารถกระท าได้เอง (Mechanism) 

7. นกัเรียนฝึกปฏิบติัการแทรกรูปภาพ แทรกกล่องขอ้ความ แลว้ผลดักนัตรวจสอบผลการ
ปฏิบติังานกบัเพื่อน 
ขั้นที ่5  ขั้นการกระท าอย่างช านาญ (Complex Overt Response) 

8. นกัเรียนสร้างงานดว้ยไมโครซอฟตเ์วร์ิดตามค าสั่งท่ีครูก าหนด 
ขั้นที ่6  ข้ันการปรับปรุงและประยุกต์ใช้ (Adaptation) 
 9. ครูตรวจสอบช้ินงานของนกัเรียนใหค้  าแนะน าแกไ้ขในจุดบกพร่อง ให้นกัเรียนปรับปรุง
แกไ้ขตามค าแนะน า 
ขั้นที ่7  ขั้นการคิดริเร่ิม (Origination) 

10. มอบหมายให้นักเรียนออกแบบช้ินงานท่ีสร้างจากไมโครซอฟต์เวิร์ดตามท่ีนักเรียน
สนใจ โดยใหมี้ความแตกต่างจากท่ีครูก าหนดให ้
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7.  ส่ือและแหล่งเรียนรู้ 
1. คอมพิวเตอร์ท่ีติดตั้งไมโครซอฟตเ์วร์ิด 
2. ใบความรู้ท่ี 3 
3. ใบงานท่ี 2 

8.  การวดัและประเมินผล 
1. แบบประเมินความคิดริเร่ิม 
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ใบความรู้ที่ 3 
เร่ือง วธีิเพิม่ข้อความบนรูปภาพหรือรูปร่างใน  Microsoft Word 

 

วธีิเพิม่ข้อความบนรูปภาพหรือรูปร่างใน Word 

 

ฉนัสร้างเอกสารไวใ้น Word  แต่ดูแลว้ไม่ค่อยสวยงามเลย ฉนัอยากใหเ้อกสารดูดีกวา่น้ีสักหน่อย 

 

ใน Word  คุณสามารถเพิ่มขอ้ความบนรูปภาพหรือรูปร่างไดน้ะ แลว้ถา้ลองวางช่ือเอกสารไวบ้น
รูปร่างหรือรูปภาพล่ะ รู้วธีิแทรกไหม 

 
 

ในแทบ็ แทรก ของ Ribbon ใหค้ลิก รูปร่าง และคลิกรูปร่างท่ีตอ้งการจากท่ีแสดงอยู ่ใช่ไหม 
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พอเลือกรูปร่างแลว้ เคอร์เซอร์จะกลายเป็นรูปกากบาท เลือกท่ีท่ีจะแทรกรูปร่างนั้น 
 

 

 

 

ก่อนท่ีจะแทรกช่ือลงในรูปร่าง คุณควรจะจดัขนาดและลกัษณะของรูปร่างเสียก่อน 
การแทรกขอ้ความในรูปร่างนั้นท าไดไ้ม่ยาก คลิกขวาท่ีเส้นขอบของรูปร่าง และคลิก เพิ่ม
ขอ้ความ ขอ้ความจะถูกเพิ่มบนรูปร่าง 

 

 

ขอ้ความถูกป้อนลงบนรูปร่าง 
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เม่ือแทรกขอ้ความแลว้ ใหใ้ชก้ลุ่ม แบบอกัษร หรือ ยอ่หนา้ ในแทบ็ เร่ิมตน้ เพื่อก าหนดค่าลกัษณะ
ของขอ้ความ 

 
 

 

คุณสามารถเปล่ียนต าแหน่งและสีของรูปร่างไดด้ว้ยการคลิกท่ีเส้นขอบของรูปร่าง และคลิกจดัวาง 
แบบรูปร่าง จดัรูปแบบรูปร่าง จะปรากฏ 
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เสร็จแลว้ ดูดีจงั 
 
 
 
 
 

 
 

 

ถา้คุณตอ้งการวางขอ้ความไวบ้นรูปภาพ คุณสามารถสร้างกล่องขอ้ความบนภาพได ้
ส าหรับวธีิการแทรกรูปภาพ ใหค้ลิก รูปภาพ หรือ ภาพตดัปะ ในแทบ็ แทรก ถา้ตอ้งการทราบขอ้มูล
เพิ่มเติมเก่ียวกบัภาพตดัปะ โปรดเยีย่มชม “วธีิคน้หาภาพตดัปะท่ีคุณโปรดปราน” 

 

 

 

 

 
 

 

 

http://bemis/982832/en-gb
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ขอฉนัเลือกภาพตดัปะน้ี เอาละ แทรกและปรับเสร็จแลว้ 

 
 

 

 

 

 

ถดัไป จะเป็นการแทรกกล่องขอ้ความ ในแทบ็ แทรก ใหค้น้หากลุ่ม ขอ้ความ และคลิก กล่อง
ขอ้ความ จากนั้นเลือกลกัษณะของกล่องขอ้ความ 
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แลว้ส่ิงท่ีตอ้งท าถดัไปก็คือวางกล่องขอ้ความบนรูปภาพ ใช่ไหม 
คุณสามารถเปล่ียนลกัษณะแบบอกัษรในกล่องขอ้ความ โดยใชฟั้งกช์นัในกลุ่ม แบบอกัษร หรือ  
ยอ่หนา้ ในแทบ็ เร่ิมตน้ เสร็จแลว้ 

 

 

คุณสามารถเปล่ียนลกัษณะแบบอกัษรในกล่องขอ้ความ โดยใชฟั้งกช์นัในกลุ่ม แบบอกัษร หรือ  

ยอ่หนา้ ในแทบ็ เร่ิมตน้ 
 
 

 

 

 

 

 

 

เม่ือวางขอ้ความบนรูปภาพแลว้ เอกสารก็ดูดีข้ึน 
 
 
 
 
 

 
 
อ้างองิจาก https://support.microsoft.com/th-th/help/982836 
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ใบงานที ่2 
เร่ือง ฝึกปฏิบัตเิร่ือง การพมิพ์ข้อความลงในกล่องข้อความ  การแทรกรูปภาพ  

ภาพจากแฟ้ม และรูปร่าง 
 
ค าส่ัง  ใหน้กัเรียนพิมพข์อ้ความลงในกล่องขอ้ความ และแทรกรูปภาพ รูปร่าง ตามท่ีก าหนดให้
ดา้นล่าง เม่ือเสร็จแลว้ใหบ้นัทึก  โดยตั้งช่ือไฟลว์า่ “ใบงานท่ี 2 – ช่ือของนกัเรียน” 
 
ข้อความทีต้่องการให้นักเรียนพมิพ์ 
 
 
 
 
 
ภาพทีต้่องการให้นักเรียนสร้าง 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

นักเรียนต้องวางเป้าหมายส าหรับโอกาสหน้าไว้ว่าต่อไปเราจะท าอะไรดี  เป้าหมายนี ้

แตกต่างกัน  นักเรียนท่ีดีต้องมีมานะพยายาม  พากเพียรเรียนอย่างสม ่าเสมอ  ไม่ย่นย่อต้อง

อดทนท าการงานท่ีได้รับมอบหมายอย่างแนว่แน่ 
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ใบงานที ่3 
เร่ือง ฝึกปฏิบัตเิร่ือง ตาราง 

 
ค าส่ัง   1. ก าหนดหนา้ท่ีจะพิมพโ์ดยตั้งค่าหนา้กระดาษใหเ้ป็นแนวนอน  ขนาดกระดาษ A4 

2. สร้างตารางและพิมพข์อ้ความใหเ้หมือนกบัแบบดา้นล่างน้ี 
3. เม่ือพิมพเ์สร็จแลว้ใหบ้นัทึก  โดยตั้งช่ือไฟลว์า่ “ใบงานท่ี 3 และใส่ช่ือของนกัเรียน” 
 

ตารางเวรประจ าวนั ห้อง ป.3/2 

วนัจันทร์       
วนัองัคาร       
วนัพุธ       

วนัพฤหัสบดี       
วนัศุกร์       

 
 4. น าส่งครูตรวจ 

 

  

 

 

 

 

 
 



90 
 

แผนการจัดการเรียนรู้ที ่3 
รหัสวชิา ง 13101  ช่ือรายวชิา งานการอาชีพและเทคโนโลยีคอมพวิเตอร์        ช้ันประถมศึกษาปีที่ 3  
ภาคเรียนที่ 2     หน่วยการเรียนรู้ที่ 4      ช่ือหน่วย   สร้างสรรค์ผลงานด้วยไมโครซอฟต์เวร์ิดแผนการ
จัดการเรียนรู้ที่ 9  เร่ือง การสร้างผลงานด้วยไมโครซอฟต์เวร์ิด   (นามบัตร)   เวลา  2  ช่ัวโมง 

---------------------------------------------------- 
1.  มาตรฐานการเรียนรู้ 

มาตรฐาน ง 3.1    เขา้ใจ  เห็นคุณค่า  และใช้กระบวนการเทคโนโลยีสารสนเทศในการ
สืบคน้ขอ้มูล การเรียนรู้  การส่ือสาร  การแก้ปัญหา  การท างาน  และอาชีพอย่างมีประสิทธิภาพ  
ประสิทธิผล  และมีคุณธรรม 

 

2.  ตัวช้ีวดัช้ันปี (เป้าหมายการเรียนรู้) 
สร้างงานนามบตัรเพื่อใชป้ระโยชน์ในชีวติประจ าวนัดว้ยความรับผดิชอบ (ง 3.1 ป. 3/2) 

 

3. จุดประสงค์การเรียนรู้  
1. อธิบายขั้นตอนการสร้างนามบตัรดว้ยไมโครซอฟตเ์วร์ิดได ้ 
2. มีความคิดสร้างสรรคใ์นการสร้างนามบตัร  
3. ปฏิบติัการสร้างนามบตัรดว้ยไมโครซอฟตเ์วิร์ด  
 

4.  สาระส าคัญ/ความคิดรวบยอด 
นามบตัรใชส้ าหรับแนะน าตนเองต่อผูอ่ื้น การสร้างนามบตัรดว้ยไมโครซอฟตเ์วร์ิดจะตอ้ง

ใชเ้ทคนิคการสร้างและการตั้งค่ากล่องขอ้ความ การแทรกรูปภาพ การเปล่ียนขนาดรูปภาพ การจดั
วางและการจดักลุ่ม การคดัลอก การวาง การจดัเรียง และการพิมพน์ามบตัร 

 

5.  สาระการเรียนรู้ 
 สร้างสรรคผ์ลงานดว้ยไมโครซอฟตเ์วร์ิด 
  – นามบตัร 

 

6.  กระบวนการจัดการเรียนรู้ 
ขั้นที ่1 ขั้นรับรู้ (Perception) 

1. ครูถามค าถามเพื่อกระตุน้ความคิดและความสนใจของนกัเรียน เช่น งานประเภทใดบา้ง
ท่ีสร้างดว้ยไมโครซอฟตเ์วร์ิด 
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ขั้นที ่2 ขั้นการเตรียมความพร้อม (Readiness) 
2. ครูแจกตัวอย่างนามบัตรให้นักเรียนดู แล้วร่วมกันวิเคราะห์ลักษณะและข้อมูลของ

นามบตัรแลว้ถามค าถาม เช่น หากตอ้งสร้างนามบตัรดว้ยไมโครซอฟต์เวิร์ดจะตอ้งใช้ความรู้หรือ
เทคนิคใดบา้ง 

3. นกัเรียนศึกษาเร่ืองสร้างและออกแบบนามบตัร จากใบความรู้ท่ี 4 
ขั้นที ่3  ข้ันการสนองตอบภายใต้การควบคุม (Guided Response) 

4. ครูแจกใบงานท่ี 4 การสร้างนามบตัร และให้นกัเรียนร่างนามบตัรลงในใบงานท่ี 4 และ
ตอบค าถามลงในใบงานท่ี 4 
ขั้นที ่4  ขั้นการให้ลงมือกระท าจนกลายเป็นกลไกทีส่ามารถกระท าได้เอง (Mechanism) 

5. นกัเรียนลงมือปฏิบติัตามวิดีโอการสอนการสร้างนามบตัรทีละขั้นตอน และซักถามขอ้
สงสัย 
ขั้นที ่5  ขั้นการกระท าอย่างช านาญ (Complex Overt Response) 

6. มอบหมายงานให้นักเรียนกระท าช้ินงานเดิมซ ้ าอีกคร้ังและน าช้ินงานส่งให้ผูส้อน
ตรวจสอบ 
ขั้นที ่6  ข้ันการปรับปรุงและประยุกต์ใช้ (Adaptation) 
 7. ครูตรวจสอบช้ินงานของนกัเรียนให้ค  าแนะน าแกไ้ขในจุดบกพร่อง ให้นกัเรียนปรับปรุง
แกไ้ขตามค าแนะน า 
ขั้นที ่7  ขั้นการคิดริเร่ิม (Origination) 

8. นกัเรียนออกแบบและสร้างนามบตัรไดต้ามความสนใจ โดยใหมี้ความแตกต่างจากท่ีครู
ก าหนด 

 

7.  ส่ือและแหล่งเรียนรู้ 
1. ตวัอยา่งนามบตัร 
2. วสัดุและอุปกรณ์ในการสร้างนามบตัร 
3. คอมพิวเตอร์ท่ีติดตั้งไมโครซอฟตเ์วร์ิดและเช่ือมต่อกบัเคร่ืองพิมพ ์
4. หนงัสือเรียน 
5. วดีิโอสาธิตการสร้างนามบตัร 

6. ใบงานท่ี 4 
 

8.  การวดัและประเมินผล 
1. แบบประเมินความคิดริเร่ิม 
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ใบความรู้ที่ 4 
เร่ือง สร้างและออกแบบนามบตัร 

 
 
 
 
 
 
 

1. เปิดโปรแกรม  Microsoft Word  คลิกเลือกท่ี “ค าส่ังแทรก” 

 
 

 
 
 

 

 

 

 

 

 

 
2. คลิกค าสั่งแทรกแลว้คลิกปุ่ม “ตาราง”  จะมีเส้นตารางโผล่มาใตปุ่้ม สร้างตารางขนาด 2 x 5  ใช ้
grid หรือเส้นตารางท่ีวา่ สร้างตารางขนาด 2 x 5 (กวา้ง x สูง) ช่อง 
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3. ไดต้ารางแลว้คลิกซา้ยท่ีตาราง “เคร่ืองมือตาราง” จะข้ึนมา ใหค้ลิกเลือกท่ี “เค้าโครง” ใหใ้ส่ค่า
ความสูงเป็น 2 น้ิว ความกวา้งเป็น 3.5 น้ิว 
 

 

 

 
 

 

 

 

 

 
 

 
 
 
 
 

4. ส ารวจตาราง ตอนน้ีตารางจะโผล่มาในหนา้กระดาษ และแยกเป็นช่องขนาดนามบตัรเท่ากนั 10 
ช่อง 
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5. คลิกท่ี “เค้าโครง” (ถา้ไม่มีใหค้ลิกซา้ยท่ีอีกคร้ัง) เลือก “ปรับพอดีอตัโนมัติ” แลว้ไปเลือก “ความ
กว้างคอลมัน์คงที”่ ตารางจะไดไ้ม่ยดืหดตอนพิมพข์อ้มูลในช่องแรก 
6. พิมพข์อ้มูลในตารางช่องแรก  ตอนพิมพก์็สามารถใชเ้คร่ืองมือต่าง ๆ ท่ีใชป้รับแต่งฟอร์แมตของ 
Word ไดต้ามปกติ จะใส่กล่องขอ้ความและรูป เปล่ียนฟอนต ์ใส่สี หรือปรับแต่งฟอร์แมตอ่ืน ๆ 
ตามใจชอบ 
7. ตรวจทานนามบตัร ก่อน copy  ขอ้มูลไปใส่ในนามบตัรใบอ่ืน ๆ ใหต้รวจทานขอ้มูลหาค าผดิและ
จุดบกพร่องอ่ืน ๆ ก่อน 
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ใบงานที ่4 
เร่ือง  การสร้างนามบัตร 

 

ช่ือ ช้ัน เลขที่  
 

ค าช้ีแจง  1. ใหน้กัเรียนร่างแบบนามบตัรของนกัเรียนลงใน          
2. เม่ือร่างแบบนามบตัรเสร็จแลว้ใหใ้ชไ้มโครซอฟตเ์วิร์ดสร้างนามบตัรตามแบบท่ีไดร่้าง  
    ไว ้
3. เม่ือสร้างนามบตัรจากไมโครซอฟตเ์วร์ิดเสร็จเรียบร้อยแลว้ ให้ตอบค าถามลงในช่องวา่ง 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ค าถาม 
 

1. นกัเรียนแทรกรูปภาพในนามบตัรหรือไม่ ถา้แทรกรูปภาพนั้นเป็นรูปภาพประเภทใด 
   

2. นกัเรียนสร้างนามบตัรตามขั้นตอนหรือไม่ อยา่งไร  
  

3. นกัเรียนพบปัญหาในการสร้างนามบตัรหรือไม่ อยา่งไร  
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แผนการจัดการเรียนรู้ที ่4 
รหัสวชิา ง 13101  ช่ือรายวชิา งานการอาชีพและเทคโนโลยีคอมพวิเตอร์        ช้ันประถมศึกษาปีที่ 3  
ภาคเรียนที่ 2     หน่วยการเรียนรู้ที่ 4      ช่ือหน่วย   สร้างสรรค์ผลงานด้วยไมโครซอฟต์เวร์ิดแผนการ
จัดการเรียนรู้ที่ 10  เร่ือง  การสร้างผลงานด้วยไมโครซอฟต์เวร์ิด  (บัตรอวยพร)    เวลา  2  ช่ัวโมง 

---------------------------------------------------- 
1.  มาตรฐานการเรียนรู้ 

มาตรฐาน ง 3.1    เขา้ใจ  เห็นคุณค่า  และใช้กระบวนการเทคโนโลยีสารสนเทศในการ
สืบคน้ขอ้มูล การเรียนรู้  การส่ือสาร  การแก้ปัญหา  การท างาน  และอาชีพอย่างมีประสิทธิภาพ  
ประสิทธิผล  และมีคุณธรรม 

 

2.  ตัวช้ีวดั 
สร้างบตัรอวนพรหรือบตัรแสดงความรู้สึกในโอกาสต่าง ๆ เพื่อใชป้ระโยชน์ใน

ชีวติประจ าวนัดว้ยความรับผิดชอบ (ง 3.1 ป. 3/2) 

 

3. จุดประสงค์การเรียนรู้  
1. อธิบายขั้นตอนในการสร้างบตัรอวยพรดว้ยไมโครซอฟตเ์วิร์ดได ้ 
2. ปฏิบติัการสร้างบตัรอวยพรดว้ยไมโครซอฟตเ์วิร์ด  
3. มีความคิดสร้างสรรคใ์นการสร้างบตัรอวยพร 
 

4.  สาระส าคัญ/ความคิดรวบยอด 
บตัรอวยพรหรือการ์ดใชส้ าหรับส่งขอ้มูลเพื่อแสดงความรู้สึกในโอกาสต่าง ๆ การสร้าง

บตัรอวยพรดว้ยไมโครซอฟตเ์วิร์ดจะตอ้งใชเ้ทคนิคการตั้งค่าหนา้กระดาษ การสร้างอกัษรศิลป์ การ
แทรกรูปภาพ การสร้างรูปร่างอตัโนมติั การสร้างขอ้ความ การจดัวางวตัถุ และการพิมพบ์ตัรอวยพร 

 

5.  สาระการเรียนรู้ 
 สร้างสรรคผ์ลงานดว้ยไมโครซอฟตเ์วิร์ด 
  – บตัรอวยพร 

 

6.  กระบวนการจัดการเรียนรู้ 
ขั้นที ่1 ขั้นรับรู้ (Perception) 

1. ครูน าบตัรอวยพรมาให้นกัเรียนดู แลว้ถามค าถามกระตุน้ความคิดและความสนใจของ
นกัเรียน เช่น บตัรอวยพรแผน่น้ีใชใ้นโอกาสใด และนกัเรียนสามารถสร้างไดห้รือไม่ 
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ขั้นที ่2 ขั้นการเตรียมความพร้อม (Readiness) 
2. นักเรียนดูตวัอย่างบตัรอวยพรรูปแบบต่าง ๆ แล้วร่วมกนัสนทนาเก่ียวกบัรูปแบบของ

บตัรอวยพรแต่ละรูปแบบ และเปิดโอกาสใหน้กัเรียนซกัถามขอ้สงสัย 
ขั้นที ่3  ข้ันการสนองตอบภายใต้การควบคุม (Guided Response) 

3. ครูแจกใบความรู้ท่ี 5 เร่ืองการสร้างบัตรอวยพร ด้วยไมโครซอฟต์เวิร์ด พร้อมทั้ งให้
นกัเรียนศึกษาใบความรู้ 
ขั้นที ่4  ขั้นการให้ลงมือกระท าจนกลายเป็นกลไกทีส่ามารถกระท าได้เอง (Mechanism) 

4. นกัเรียนลงมือปฏิบติัตามวิดีทศัน์การสอนการสร้างบตัรอวยพรทีละขั้นตอน และซกัถาม
ขอ้สงสัย 
ขั้นที ่5. ขั้นการกระท าอย่างช านาญ (Complex Overt Response) 

5. ครูมอบหมายงานให้นักเรียนสร้างช้ินงานเดิมซ ้ าอีกคร้ังและน าช้ินงานส่งให้ครู
ตรวจสอบ 
ขั้นที ่6. ข้ันการปรับปรุงและประยุกต์ใช้ (Adaptation) 
 6. ครูตรวจสอบช้ินงานของนกัเรียนให้ค  าแนะน าแกไ้ขในจุดบกพร่อง ให้นกัเรียนปรับปรุง
แกไ้ขตามค าแนะน า 
ขั้นที ่7. ขั้นการคิดริเร่ิม (Origination) 

7. นกัเรียนออกแบบและสร้างบตัรอวยพรใหก้บัสมาชิกในครอบครัว ไดต้ามความสนใจ 
และใหมี้ความแตกต่างจากท่ีครูก าหนด 

 

7.  ส่ือและแหล่งเรียนรู้ 
1. ตวัอยา่งบตัรอวยพรรูปแบบต่าง ๆ  
2. คอมพิวเตอร์ท่ีติดตั้งไมโครซอฟตเ์วร์ิดและเช่ือมต่อกบัเคร่ืองพิมพ ์
3. ใบความรู้ 
4. วดีิโอสาธิตการสร้างบตัรอวยพร 
 

8.  การวดัและประเมินผล 
1. แบบประเมินความคิดริเร่ิม 
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ใบความรู้ที่ 5 
เร่ือง การสร้างบัตรอวยพร 

 
 

บัตรอวยพร ใบแรกในประเทศไทย เป็นบตัรอวยพรเน่ืองในวนัข้ึนปีใหม่  ซ่ึง
พระบาทสมเด็จพระจอมเกลา้เจา้อยูห่วั  (รัชกาลท่ี 4)  ทรงท าข้ึนเป็นพระองคแ์รก 

ในยคุแรก ๆ บตัรอวยพรมีขนาดเล็กเท่านามบตัร  โดยปรากฏเฉพาะช่ือผูส่้ง  ต าแหน่ง  และ
ปีพุทธศกัราชเท่านั้น  มีการเขียนดว้ยลายมือและพิมพ ์ ต่อมาบตัรอวยพรมีขนาดใหญ่ข้ึน  และเร่ิมมี
การวาดรูปท่ีสวยงาม  และใส่ค าอวยพรเป็นบทร้อยแกว้และบทร้อยกรองข้ึน 
 
รูปแบบบัตรอวยพร 
 

บัตรอวยพร  เป็นบตัรขอ้ความแสดงความยนิดีหรือปรารถนาดีต่อผูอ่ื้นในโอกาสต่าง ๆ 
เช่น  การถวายพระพรข้ึนปีใหม่  วนัเกิด  วนัแห่งความรัก  ส าเร็จการศึกษา  เปิดกิจการ   
เล่ือนต าแหน่ง  วนัแต่งงาน  ข้ึนบา้นใหม่  เกษียณอาย ุ การอวยพรใหห้ายเจบ็ป่วย  วนัส าคญัทาง
ศาสนา  เดินทางไกล ฯลฯ  เป็นตน้ 
 ค าทีใ่ช้ต้องสุภาพ  และบุคคลท่ีเราจะอวยพรนั้นอายมุากนอ้ยกวา่เรามากแค่ไหนเป็น
ตวัก าหนดถึงจะใชค้  าเขียนและสรรพนามไดถู้กตอ้ง  และเลือกลกัษณะลวดลายและสีตามท่ี
เหมาะสมไดแ้ละท่ีส าคญัตอ้งเขียนดว้ยความจริงใจถึงจะมีความสุขทั้งผูใ้หแ้ละผูรั้บ 
 รูปแบบและหลกัการเขียนบัตรอวยพร 

1. เขียนใหส้อดคลอ้งสัมพนัธ์กนัระหวา่ง  ผูอ้วยพร  ผูรั้บพร  โอกาสและส่ือท่ีใช ้
อวยพร 

2. การกล่าวถึงโอกาสท่ีอวยพร 
3. การอวยพรผูสู้งอาวุโสควรกล่าวอา้งถึงส่ิงศกัด์ิสิทธ์ิท่ีเป็นสากลหรือส่ิงท่ีผูรั้บพร

เคารพนบัถือ 
4. ใหพ้รท่ีเหมาะสมกบัผูรั้บพรและเป็นพรท่ีสร้างสรรคใ์นดา้นต่าง ๆ เช่น  ความสุข 

หนา้ท่ีการงาน  การเงิน  ความส าเร็จความสมหวงั  สุขภาพอายยุนืยาวเป็นตน้ 
5. ใชภ้าษาเขียนท่ีถูกตอ้งเหมาะสมโดยพยายามสรรค าท่ีไพเราะและมีความหมายดี 
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การสร้างบัตรอวยพร 
การสร้างบตัรอวยพร มีวธีิการสร้าง  ดงัน้ี 
1. เปิดโปรแกรมไมโครซอฟตเ์วิร์ด ตามขั้นตอนท่ีเรียนไปแลว้ 
2. คลิกค าสั่ง ไฟล์ แลว้คลิกเลือก พิมพ์  จากนั้นคลิกท่ี ตั้งค่าหน้ากระดาษ  จะปรากฏหนา้ต่าง ตั้งค่า
หน้ากระดาษ จากนั้นเลือกการวางแนวเป็นแนวนอนหรือแนวตั้งตามท่ีตอ้งการ  แลว้คลิก  ตกลง 
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การสร้างบัตรอวยพรโดยเลือกกระดาษเป็นแนวนอน 
1. แบ่งหนา้กระดาษเป็นสองส่วนเท่า ๆ กนั โดยคลิกเคร่ืองมือ คอลมัน์ แลว้คลิก 2 คอลมัน์ 

 

 

 

 

 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

2.  คลิกค าสั่ง แทรก เลือก รูปภาพ 
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3. ใส่รูปภาพท่ีตอ้งการท่ีดา้นขวาหนา้กระดาษ 
 

 
  
 

4.  คลิก แทรก  จากนั้นคลิก อักษรศิลป์  จะปรากฏหนา้ต่าง ท่ีเก็บ WordArt คลิกลกัษณะของ 
WordArt ท่ีตอ้งการ  
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5. พิมพข์อ้ความท่ีตอ้งการ โดยเลือกรูปแบบอกัษรและขนาดตวัอกัษรท่ีตอ้งการ  

 
 

 

  
6. คลิกท่ีขอ้ความ WordArt จะปรากฏหนา้ต่าง ตัวเลือกเค้าโครง แลว้คลิกจดัรูปแบบ จากนั้น

คลิก สัญลกัษณ์รูป  แลว้คลิก  ข้างหน้าข้อความ ก็สามารถคลิกแลว้ลากขอ้ความมาวางตรงพื้นท่ี
ท่ีตอ้งการ 
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7. คลิกค าสั่ง ไฟล์  คลิก พิมพ์  คลิก พิมพ์ 
 

 
  
 

8.  เม่ือพิมพง์านออกจากเคร่ืองพิมพแ์ลว้ ใหพ้บัคร่ึงกระดาษเป็นสองส่วนเท่า ๆ กนั จะได ้
บตัรอวยพรไวม้อบใหบุ้คคลในโอกาสต่าง ๆ 
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การสร้างบัตรอวยพรโดยเลือกกระดาษเป็นแนวตั้ง 
1. แบ่งหนา้กระดาษเป็นสองส่วนเท่า ๆ กนั โดยใชแ้ถบไมบ้รรทดั 

2. คลิกค าสั่ง แทรก  เลือก รูปภาพ  หรืออีกวธีิคือ  แทรก รูปภาพออนไลน์ ท่ีแถบ
เคร่ืองมือก็ได ้
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3. ใส่รูปภาพท่ีตอ้งการท่ีดา้นล่างของหนา้กระดาษ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

  
4. คลิก แทรก  จากนั้น คลิกท่ี อักษรศิลป์ จะปรากฎหนา้ต่างท่ีเก็บ  WordArt  คลิก

ลกัษณะของ  WordArt  ท่ีตอ้งการ  
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5. พิมพข์อ้ความท่ีตอ้งการ  แลว้เลือกแบบอกัษรและขนาดตวัอกัษรตามตอ้งการ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

6. คลิกท่ี ข้อความ WordArt  จะปรากฏหนา้ต่าง ตัวเลือกเค้าโครง จากนั้นคลิก

สัญลกัษณ์รูป  แลว้คลิก ข้างหน้าข้อความ  แลว้ลากขอ้ความมาวางตรงพื้นท่ีท่ี
ตอ้งการ 
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7. คลิกค าสั่ง ไฟล์ คลิก พิมพ์  จะปรากฏหนา้ต่างการพิมพ ์จากนั้นคลิก พิมพ์  

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

8. เม่ือพิมพง์านออกจากเคร่ืองพิมพแ์ลว้ ใหพ้บัคร่ึงกระดาษเป็นสองส่วน จะไดบ้ตัร
อวยพรไวม้อบใหบุ้คคลในโอกาสต่าง ๆ ได ้
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แผนการจัดการเรียนรู้ที ่5 
รหัสวชิา ง 13101  ช่ือรายวชิา งานการอาชีพและเทคโนโลยีคอมพวิเตอร์        ช้ันประถมศึกษาปีที่ 3  
ภาคเรียนที่ 2     หน่วยการเรียนรู้ที่ 4      ช่ือหน่วย   สร้างสรรค์ผลงานด้วยไมโครซอฟต์เวร์ิดแผนการ
จัดการเรียนรู้ที่ 11  เร่ือง  การสร้างผลงานด้วยไมโครซอฟต์เวร์ิด   (ใบประกาศ)    เวลา  2  ช่ัวโมง 

---------------------------------------------------- 
1.  มาตรฐานการเรียนรู้ 

มาตรฐาน ง 3.1    เขา้ใจ  เห็นคุณค่า  และใช้กระบวนการเทคโนโลยีสารสนเทศในการ
สืบคน้ขอ้มูล การเรียนรู้  การส่ือสาร  การแก้ปัญหา  การท างาน  และอาชีพอย่างมีประสิทธิภาพ  
ประสิทธิผล  และมีคุณธรรม 

 

2.  ตัวช้ีวดัช้ันปี (เป้าหมายการเรียนรู้) 
สร้างใบประกาศเพื่อใชป้ระโยชน์ในชีวติประจ าวนัดว้ยความรับผดิชอบ (ง 3.1 ป. 3/2) 

 

3. จุดประสงค์การเรียนรู้  
1. อธิบายขั้นตอนการสร้างใบประกาศดว้ยไมโครซอฟตเ์วร์ิดได ้ 
2. ปฏิบติัการสร้างใบประกาศดว้ยไมโครซอฟตเ์วร์ิด  
3. มีความคิดสร้างสรรคใ์นการสร้างใบประกาศ 
 

4.  สาระส าคัญ/ความคิดรวบยอด 
ใบประกาศเป็นเอกสารส่ิงพิมพ์ท่ีใช้ส าหรับเผยแพร่ข้อมูลในท่ีสาธารณะ การสร้างใบ

ประกาศด้วยไมโครซอฟต์เวิร์ดจะต้องใช้เทคนิคการตั้งค่าหน้ากระดาษ การพิมพ์ขอ้ความและ
จดัรูปแบบตวัอกัษร การแทรกรูปภาพ การสร้างรูปภาพอตัโนมติั และการพิมพใ์บประกาศ 

 

5.  สาระการเรียนรู้ 
 สร้างสรรคผ์ลงานดว้ยไมโครซอฟตเ์วร์ิด 
  – ใบประกาศ 

 

6.  กระบวนการจัดการเรียนรู้ 
ขั้นที ่1 ขั้นรับรู้ (Perception) 

1. ครูถามค าถามเพื่อกระตุน้ความคิดและความสนใจของนกัเรียน เช่น ระหวา่งการเดินทาง
จากบา้นมาโรงเรียน นกัเรียนพบประกาศอะไรบา้ง 
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ขั้นที ่2 ขั้นการเตรียมความพร้อม (Readiness) 
2. ครูถามค าถามวา่ ใบประกาศท่ีดีควรมีลกัษณะอยา่งไร โดยในระหวา่งท่ีนกัเรียนวเิคราะห์

และหาค าตอบอยูน่ั้น ครูแบ่งกระดานด าเป็น 4 ส่วน โดยแบ่งส่วนท่ี 1 ใบประกาศของหาย  ส่วนท่ี 2 
ใบประกาศประชาสัมพนัธ์  ส่วนท่ี 3 ใบประกาศสมคัรงาน ส่วนท่ี 4 ใบประกาศใหร่้วมกิจกรรม  
 3. นกัเรียนยกมือข้ึนเพื่อตอบค าถามเม่ือไดรั้บสัญญาณจากครู ใครตอบค าถามไดก่้อนใหไ้ป
เขียนช่ือตนเองในช่องใบประกาศบนกระดานด า ครูคอยตรวจสอบให้มีนักเรียนท าใบประกาศ
เท่ากนัทุกส่วน 
ขั้นที ่3  ข้ันการสนองตอบภายใต้การควบคุม (Guided Response) 
 4. ครูแจกใบความรู้ท่ี 6 เร่ืองการสร้างใบประกาศ  พร้อมทั้งใหน้กัเรียนศึกษาใบความรู้ดว้ย
ตนเอง 
ขั้นที ่4  ขั้นการให้ลงมือกระท าจนกลายเป็นกลไกทีส่ามารถกระท าได้เอง (Mechanism) 

5. นกัเรียนลงมือปฏิบติัตามวดีิทศัน์การสอนการสร้างใบประกาศทีละขั้นตอน และสามารถ
ซกัถามขอ้สงสัยจากเพื่อนร่วมชั้นเรียนและครูได ้
ขั้นที ่5. ขั้นการกระท าอย่างช านาญ (Complex Overt Response) 

6. ครูมอบหมายงานให้นักเรียนท าใบประกาศตามหัวขอ้ท่ีนกัเรียนได้เขียนช่ือตนเองบน
กระดานด า  และน าช้ินงานส่งใหค้รูตรวจสอบ 
ขั้นที ่6. ข้ันการปรับปรุงและประยุกต์ใช้ (Adaptation) 
 7. ครูตรวจสอบช้ินงานของนกัเรียนให้ค  าแนะน าแกไ้ขในจุดบกพร่อง ให้นกัเรียนปรับปรุง
แกไ้ขตามค าแนะน า 
ขั้นที ่7. ขั้นการคิดริเร่ิม (Origination) 

8. นกัเรียนสร้างใบประกาศต่างๆ ตามท่ีนกัเรียนสนใจ โดยใหมี้ความแตกต่างจากท่ีครู
ก าหนด 

 

7.  ส่ือและแหล่งเรียนรู้ 
1. คอมพิวเตอร์ท่ีติดตั้งไมโครซอฟตเ์วร์ิดและเช่ือมต่อกบัเคร่ืองพิมพ ์
2. วดีิโอสาธิตการสร้างใบประกาศ 
3. ใบความรู้ 
 

8.  การวดัและประเมินผล 
1. แบบประเมินความคิดริเร่ิม 
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ใบความรู้ที่ 6 
เร่ือง การสร้างใบประกาศ 

 
 

การสร้างใบประกาศ 
 

ประกาศเป็นการบอกความตอ้งการหรือขอ้เท็จจริงของหน่วยงานหรือบุคคล  เพื่อใหท้ราบ
ทัว่กนัอยา่งกวา้งขวาง  มีทั้งประกาศท่ีไม่เป็นทางการ  และประการท่ีเป็นทางการ 
 
รูปแบบใบประการ 
 

ประกาศแบ่งออกเป็น 2 ประเภท 
1. ประกาศท่ีเป็นทางการ 
2. ประกาศท่ีไม่เป็นทางการ 

1. ประกาศทีเ่ป็นทางการ 
ส่วนใหญ่จะเป็นประกาศของทางราชการโดยจะตอ้งเขียนประกาศตามรูปแบบของทาง

ราชการ  และมีตราแผน่ดินของไทย  คือ  ตราพระราชลญัจกรพระครุฑพา่ห์ เทพพาหนะของพระ
นารายณ์  ใชเ้ป็นสัญลกัษณ์ของพระราชอ านาจแห่งพระมหากษตัริยผ์ูเ้ป็นประมุขของชาติ  อยู่
ดา้นบนของประกาศ  โดยเร่ิมใชม้าตั้งแต่รัชสมยัพระบาทสมเด็จพระจุลจอมเกลา้เจา้อยูห่วั  ตั้งแต่
หลงั พ.ศ.2436 เป็นตน้มา  ลกัษณะของขอ้ความในประกาศจะบอกใจความส าคญัท่ีตอ้งการส่ือสาร
อยา่งครบถว้นวา่ใครท าอะไร  ท่ีไหน  เม่ือไร  อยา่งไร  ท าไม  ตามจุดประสงคท่ี์ตั้งไว ้ โดยพิมพ์
ขอ้ความตามล าดบัจากเหตุไปหาผล  หรือบอกความตอ้งการโดยใชภ้าษาท่ีเป็นแบบแผน กระชบั 
ชดัเจน 
2. ประกาศทีไ่ม่เป็นทางการ 
 เป็นการแจง้เร่ืองราวใหผู้อ่้านทราบ  และปฏิบติัตามความตอ้งการของผูป้ระกาศ  ซ่ึง
ประการท่ีไม่เป็นทางการจะไม่มีรูปแบบท่ีแน่นอน  และส่ือความหมายไดช้ดัเจน  เช่น  ประการสัตว์
เล้ียงหาย  ประกาศรับสมคัรสมาชิกชมรมต่าง ๆ ประกาศของหาย  ประกาศขอรับส่ิงของบริจาค  
ลกัษณะของการใชภ้าษาท่ีสุภาพ  กระชบั  ชดัเจนและอ่านเขา้ใจง่าย 
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วธีิการสร้างใบประกาศ 
 
 
 
 
 
 

 
 

1. เปิดโปรแกรม  Microsoft Word  เม่ือโปรแกรมเปิดข้ึนมาใหต้ั้งค่าหนา้กระดาษ คลิกเลือกท่ี  
“เค้าโครงหน้ากระดาษ” 
 
 
 
 

 

 

 

 

 

 

2. คลิกเลือกท่ี “การวางแนว” จะใชแ้นวตั้งหรือแนวนอนข้ึนอยูก่บัใบประกาศท่ีจะท า 
3. พอไดแ้นวกระดาษท่ีแน่นอนแลว้ ใหพ้ิมพข์อ้มูลท่ีจะใช ้ตอนพิมพส์ามารถใชเ้คร่ืองมือต่าง ๆ ท่ี
ใชป้รับแต่งฟอร์แมตของ Word ไดต้ามปกติ จะใส่กล่องขอ้ความและรูป เปล่ียนฟอนต ์ใส่สี หรือ
ปรับแต่งฟอร์แมตอ่ืน ๆ ตามใจชอบ 
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แผนการจัดการเรียนรู้ที ่6 
รหัสวชิา ง 13101  ช่ือรายวชิา งานการอาชีพและเทคโนโลยคีอมพวิเตอร์        ช้ันประถมศึกษาปีที่ 3  
ภาคเรียนที่ 2     หน่วยการเรียนรู้ที่ 4      ช่ือหน่วย   สร้างสรรค์ผลงานด้วยไมโครซอฟต์เวิร์ดแผนการ
จดัการเรียนรู้ที่ 12  เร่ือง  การสร้างผลงานด้วยไมโครซอฟต์เวร์ิด  (น าเสนอรายงาน)    เวลา  4  ช่ัวโมง 

---------------------------------------------------- 
1.  มาตรฐานการเรียนรู้ 

มาตรฐาน ง 3.1    เขา้ใจ  เห็นคุณค่า  และใช้กระบวนการเทคโนโลยีสารสนเทศในการ
สืบคน้ขอ้มูล การเรียนรู้  การส่ือสาร  การแก้ปัญหา  การท างาน  และอาชีพอย่างมีประสิทธิภาพ  
ประสิทธิผล  และมีคุณธรรม 
 

2.  ตัวช้ีวดัช้ันปี (เป้าหมายการเรียนรู้) 
สร้างงานน าเสนอรายงานเพื่อใชป้ระโยชน์ในชีวติประจ าวนัดว้ยความรับผดิชอบ (ง 3.1 ป. 

3/2) 
 

3. จุดประสงค์การเรียนรู้  
1. อธิบายขั้นตอนในการน าเสนอรายงานดว้ยไมโครซอฟตเ์วิร์ดได ้ 
2. มีทกัษะในการน าเสนอรายงานดว้ยไมโครซอฟตเ์วร์ิด  
3. มีความคิดสร้างสรรคใ์นการน าเสนอรายงาน 

 

4.  สาระส าคัญ/ความคิดรวบยอด 
รายงาน คือ เอกสารส่ิงพิมพท่ี์เกิดจากการรวบรวมขอ้มูลจากแหล่งขอ้มูลท่ีน่าเช่ือถือมาสรุป

และน าเสนอในรูปแบบท่ีเป็นรูปเล่ม การสร้างรายงานดว้ยไมโครซอฟตเ์วิร์ดจะตอ้งใชเ้ทคนิคการ
ตั้งค่าหน้ากระดาษ การตั้งแท็บ การเรียงล าดบัและสัญลกัษณ์แสดงหัวขอ้ย่อย การแทรกหมายเลข
หนา้ และการพิมพร์ายงาน 

 

5.  สาระการเรียนรู้ 
 สร้างสรรคผ์ลงานดว้ยไมโครซอฟตเ์วร์ิด 
  – น าเสนอรายงาน 
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6.  กระบวนการจัดการเรียนรู้ 
ขั้นที ่1 ข้ันรับรู้ (Perception) 

1. ครูพูดคุยกับนักเรียนเก่ียวกับปัญหาอุปสรรคและความส าเร็จในการท ารายงานและ
น าเสนอโดยใชไ้มโครซอฟตเ์วร์ิดท่ีผา่นมา 
ขั้นที ่2 ขั้นการเตรียมความพร้อม (Readiness) 

2. ครูน าตวัอยา่งการน าเสนอรายงานโดยใชไ้มโครซอฟต์เวิร์ดมาให้นกัเรียนพิจารณา แลว้
ร่วมกนัแสดงความคิดเห็นเก่ียวกบัวิธีการน าเสนอรายงานโดยใชไ้มโครซอฟตเ์วร์ิด และเปิดโอกาส
ใหน้กัเรียนไดซ้กัถามขอ้สงสัยจากเพื่อนร่วมชั้นเรียนและครู 
ข้ันที ่3  ข้ันการสนองตอบภายใต้การควบคุม (Guided Response) 
 3. ครูแจกใบความรู้ท่ี 7 เร่ือง การน าเสนอรายงาน และใบความรู้ท่ี 8 การสร้างงานน าเสนอ
ดว้ยไมโครซอฟตเ์วร์ิด  พร้อมทั้งใหน้กัเรียนศึกษาจากใบความรู้ดว้ยตนเอง 
ขั้นที ่4  ขั้นการให้ลงมือกระท าจนกลายเป็นกลไกทีส่ามารถกระท าได้เอง (Mechanism) 

4. นกัเรียนลงมือปฏิบติัตามวิดีทศัน์การท ารายงานโดยใช้ไมโครซอฟต์เวิร์ดทีละขั้นตอน 
และนกัเรียนสามารถซกัถามขอ้สงสัยจากเพื่อนร่วมชั้นเรียนและครูได ้
ขั้นที ่5. ขั้นการกระท าอย่างช านาญ (Complex Overt Response) 

5. ครูมอบหมายงานให้นักเรียนท ารายงานโดยใช้ไมโครซอฟต์เวิร์ดซ ้ าอีกคร้ังและน า
รายงานดงักล่าวส่งใหค้รูตรวจสอบ 
ขั้นที ่6. ข้ันการปรับปรุงและประยุกต์ใช้ (Adaptation) 
 6. ครูตรวจสอบการท ารายงานโดยใช้ไมโครซอฟต์เวิร์ดของนักเรียนและให้ค  าแนะน า
แกไ้ขในจุดบกพร่อง จากนั้นนกัเรียนปรับปรุงแกไ้ขตามค าแนะน า 
ขั้นที ่7. ขั้นการคิดริเร่ิม (Origination) 

7. ครูมอบหมายใหน้กัเรียนน าเสนอรายงานดว้ยไมโครซอฟตเ์วร์ิดจากช้ินงานท่ีผา่นมาของ
ตนเอง (ช้ินงานในแผนท่ี 1-5)  พร้อมออกแบบและตกแต่งใหส้วยงาม จากนั้นใหน้กัเรียนท าแบบวดั
ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวชิาคอมพิวเตอร์หลงัเรียน 20  ขอ้ 

 

7.  ส่ือและแหล่งเรียนรู้ 
1. ตวัอยา่งการน าเสนอรายงาน  
2. ใบความรู้ท่ี 7 และ 8 
3. วดีิทศัน์สาธิตการน าเสนอรายงาน 
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8.  การวดัและประเมินผล 
1. แบบประเมินความคิดริเร่ิม 
2. แบบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวชิาคอมพิวเตอร์หลงัเรียน 
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ใบความรู้ 
ความรู้เบ้ืองต้นเกีย่วกบัรายงาน 

 
 

ความหมายของรายงาน 
 

ค  าวา่ “รายงาน” เป็นค านาม แปลวา่เร่ืองราวท่ีไปศึกษาคน้ควา้แลว้น ามาเสนอท่ีประชุมครู
อาจารยห์รือผูบ้งัคบับญัชา เป็นตน้ เป็นค ากริยา แปลวา่ บอกเร่ืองราวของการงาน เช่น รายงานให้
ผูบ้งัคบับญัชาทราบ 

รายงาน  เป็นเอกสารทางวิชาการท่ีนกัศึกษารวบรวมและเรียบเรียงข้ึนจากการศึกษาคน้ควา้
เร่ืองใดเร่ืองหน่ึงเพื่อใหเ้สริมความรู้และทกัษะในรายวชิาท่ีก าลงัศึกษาอยู ่ 

สรุปไดว้า่รายงานเป็นการน าเสนอเร่ืองราวทางวิชาการซ่ึงเป็นผลจากการศึกษาคน้ควา้เร่ือง
ใดเร่ืองหน่ึงอยา่งมีระบบ มีการวิเคราะห์อย่างมีเหตุผล และอา้งอิงหลกัฐานท่ีมาอยา่ง มีหลกัเกณฑ์
แล้วน ามาเรียบเรียงอย่างมีขั้นตอน และเขียนหรือพิมพ์ให้ถูกต้องตามแบบแผนท่ีก าหนดถือว่า
รายงานเป็นส่วนหน่ึงของการประเมินผลการศึกษา 
  
ประเภทของรายงาน 
 
รายงานโดยทัว่ ๆ ไปแบ่งออกเป็น 2 ประเภทใหญ่ คือ  

1. รายงานทัว่ไป   
2. รายงานทางวชิาการ 

1. รายงานทัว่ไป  
เป็นรายงานท่ีเสนอขอ้เท็จจริงในเร่ืองต่างๆ ท่ีเก่ียวกบัองคก์ารสถาบนัหรือขอ้คิดเห็นของ

บุคคล ความเคล่ือนไหวของเหตุการณ์ สถานการณ์อยา่งใดอยา่งหน่ึงซ่ึงไดด้ าเนินการไปแลว้ หรือ
ก าลงัด าเนินการอยู ่หรือจะด าเนินการต่อไปเพื่อใหผู้เ้ก่ียวขอ้งทราบ ไดแ้ก่ 

1.1 รายงานในโอกาสต่างๆ เช่น รายงานแสดงผลงาน เป็นรายงานซ่ึงพนักงาน
เจา้หนา้ท่ีรายงานผลการปฏิบติังานต่อผูบ้งัคบับญัชา ผูร่้วมงานหรือผูส้นใจทราบ ขอ้เขียนท่ีเป็นค า
กล่าวรายงานในพิธีเปิด-ปิดการอบรมสัมมนา การแข่งขนักีฬา การประกวด ฯลฯ เป็นการรายงาน
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ให้ทราบถึงความเป็นมาของงาน การด าเนินงาน ผูร่้วมงาน ก าหนดระยะเวลาของงาน และลงทา้ย
ดว้ยการเชิญประธานในพิธีกล่าวเปิดหรือปิดงาน 

1.2 รายงานการประชุม เป็นค านามแปลวา่ รายละเอียดหรือสาระของการประชุมท่ี 
จดไวเ้ป็นทางการ  เป็นการบนัทึกเร่ืองราวต่าง ๆ ท่ีองค์ประชุมกล่าวถึงตั้งแต่เร่ิมประชุมจนส้ินสุด
การประชุม และตอ้งน ารายงานน้ีเสนอให้ท่ีประชุมรับรองในการประชุมคร้ังต่อไป รายงานการ
ประชุมเป็นเอกสารท่ีใชอ้า้งอิงไดจึ้งตอ้งใชภ้าษาเป็นทางการ กระชบั รัดกุม และชดัเจน 

1.3 รายงานข่าว คือ การรายงานโดยใช้วิธีเขียนหรือพูด เพื่อรายงานเร่ืองราวหรือ
เหตุการณ์ท่ีเกิดข้ึน ผูร้ายงานไดแ้ก่ นกัหนงัสือพิมพ ์นกัจดัรายการวทิยุ ผูป้ระกาศข่าวทางโทรทศัน์ 
ฯลฯ 

1.4 รายงานเหตุการณ์ เป็นรายงานซ่ึงเจ้าพนักงานผู ้มีหน้าท่ีรับผิดชอบเป็น
ผูร้ายงานเพื่อบอกเร่ืองราวเหตุการณ์หรือสถานการณ์ต่าง ๆ ท่ีเป็นอยู่หรือเกิดข้ึนในขณะนั้นเสนอ
ต่อผูบ้งัคบับญัชาหรือผูเ้ก่ียวขอ้งทราบ ไดแ้ก่ รายงานการอยูเ่วรรักษาการณ์ รายงานอุบติัเหตุรถชน
กนั รายงานเกิดเหตุเพลิงไหม ้เป็นตน้ ซ่ึงส่วนมากเป็นการเขียนรายงานอยา่งสั้น เป็นการเขียนท่ีเนน้
ข้อเท็จจริง และความถูกต้องของข้อมูล ภาษาท่ีใช้ควรเป็นภาษาทางการหรือถูกต้องตามหลัก
ไวยากรณ์ กะทดัรัด ชดัเจน ตรงประเด็น และคงเส้นคงวา 
2. รายงานทางวชิาการ  

รายงานผลของการศึกษาคน้ควา้วจิยัเก่ียวกบัเร่ืองใดเร่ืองหน่ึงมุ่งเสนอผลท่ีไดต้ามความเป็น
จริงซ่ึงตอ้งท าตามขั้นตอน มีระบบ มีระเบียบแบบแผนท่ีเป็นสากล โดยมีหลกัฐานและการอา้งอิง
ประกอบแลว้เขียนหรือพิมพใ์ห้ถูกตอ้งตามรูปแบบท่ีสถาบนันั้น ๆ ก าหนด และถือวา่รายงานเป็น
ส่วนหน่ึงของการประเมินผลการเรียนการสอน 
ของวชิานั้น ๆ ดว้ย 
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ใบความรู้ที่ 8 
เร่ือง การสร้างงานน าเสนอด้วยไมโครซอฟต์เวร์ิด 

การสร้างงานน าเสนอดว้ยไมโครซอฟตเ์วิร์ด มีวธีิการ  ดงัน้ี 
1. เปิดโปรแกรมไมโครซอฟตเ์วิร์ด ตามขั้นตอนท่ีเรียนไปแลว้ 
2. คลิกค าสั่ง เค้าโครงหน้ากระดาษ  แลว้คลิก  ระยะขอบ  จากนั้นคลิก ระยะขอบแบบก าหนดเอง 
จะปรากฎหนา้ต่าง  ตั้งค่าหนา้กระดาษ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
จากนั้นตั้งค่าหนา้กระดาษตามความเหมาะสม  หรือตั้งค่าตามตวัอยา่ง 

บน   :  1         น้ิว 
ล่าง  :  1          น้ิว 
ซา้ย  :  1.5      น้ิว 
ขวา  :  1          น้ิว 

เลือกการวางแนวเป็น แนวตั้ง  เลือกหนา้เป็น ปกติ  และแสดงตวัอยา่งน าไปใชก้บั  :  เลือก ทั้ง
เอกสาร แลว้คลิก  ตกลง 
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เราควรตั้งค่าหนา้กระดาษก่อนพิมพร์ายงานเพื่อใหร้ายงานมีความสวยงาม 
3. พิมพร์ายงานตามความตอ้งการ   โดยมีขอ้ปฏิบติั ดงัน้ี 

(1) คลิกเคร่ืองมือ  จดัชิดซา้ย และเม่ือพิมพข์อ้ความแลว้ ขอ้ความหรือประโยคท่ีไม่
สามารถอยูใ่นบรรทดัเดียวกนัได ้โดยปกติโปรแกรมจะตดัค าข้ึนบรรทดัใหม่โดยอตัโนมติั โดยท่ีเรา
ไม่ตอ้งกดโปรแกรม Enter แต่ถา้ตดัค าอตัโนมติั  แลว้เกิดการฉีกค าเราสามารถแกไ้ขโดยการกด
แป้น  Enter เพื่อข้ึนบรรทดัใหม่ในการพิมพข์อ้ความ ค าท่ีเป็นค าเดียวกนัควรจดัให้อยูใ่นบรรทดั
เดียวกนั ไม่ควรฉีกค า หรือใชเ้คร่ืองหมายยติัภงัค์ (-) 
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(2) พิมพห์วัขอ้ใหญ่แลว้จดัไวต้รงกลาง โดยใชข้นาดตวัอกัษรขนาดใหญ่กวา่ตวัอกัษรท่ี
เป็นเน้ือหาประมาณ 2 พอยต ์หรือตามความเหมาะสม และพิมพเ์ป็นตวัหนาเพื่อใหเ้ห็นชดัเจน หรือ
อาจใช ้WordArt 
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(3) การยอ่หนา้ ใหพ้ิมพย์อ่หนา้เขา้มา กดปุ่ม Tab  แลว้จึงพิมพข์อ้ความ โดยเวน้วรรคตอน
ของขอ้ความใหเ้หมาะสม 

 
 

(4) พิมพเ์ลขหนา้ของรายงาน โดยคลิกค าสั่ง  แทรก  คลิกหมายเลขหน้า  จะปรากฎ
หนา้ต่าง  หมายเลขหนา้  จากนั้นเลือกดา้นบนของหนา้ แลว้เลือก ตวัเลขธรรมดา รูปแบบล าดบัเลข
หนา้ จะปรากฏเลขหนา้ในเอกสารตามรูปแบบและต าแหน่งท่ีตั้งไว ้
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(5) การแทรกภาพหรือตารางเพื่อประกอบเน้ือหาของรายงาน ใหป้ฏิบติัตามขั้นตอนการ
แทรกรูปภาพท่ีไดเ้รียนมาแลว้ 

(6) พิมพร์ายงานใหส้มบูรณ์ ซ่ึงมีส่วนประกอบ ดงัน้ี 
 
 
 
 
 
 
           ปกหนา้                     ค  าน า              สารบญั 
 
 
 
 
 
 
 
 
            เน้ือหา            บรรณานุกรม                        ปกหลงั 
 

(7) พิมพร์ายงานออกทางเคร่ืองพิมพ ์แลว้เยบ็เล่มใหเ้รียบร้อย 



 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาคผนวก ค 
แบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชาคอมพวิเตอร์ 
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แบบทดสอบวดัผลสัมฤทธิ์วชิาคอมพวิเตอร์ เร่ืองไมโครซอฟต์เวร์ิด (ก่อนเรียน/Pretest)   
_____________________________________________________________________________________________________________________________________________________________ 

ค าช้ีแจง  ขอ้ทดสอบชุดน้ีมี 20 ขอ้  คะแนน 20 คะแนน  เวลา 15 นาที 
ค าส่ัง  ใหน้กัเรียนเขียนเคร่ืองหมาย   ค  าตอบท่ีถูกตอ้งท่ีสุดเพียงค าตอบเดียว  ลงใน
ช่องตวัอกัษร ก  ข  ค  ง 
1. การเรียกใช้ไมโครซอฟต์เวร์ิดจากไอคอนกบัปุ่ มสตาร์ตเหมือนกนัอย่างไร 

ก. ตอ้งใชค้  าสั่งจากปุ่มสตาร์ตเหมือนกนั 
ข. สั่งงานไดจ้ากการดบัเบิลคลิก เหมือนกนั 
ค. สามารถเลือกค าสั่งโอเพนจากเมนูลดัไดเ้หมือนกนั 
ง. ปรากฏหนา้ต่างโปรแกรมในขั้นตอนสุดทา้ย เหมือนกนั 

 

2. ส่วนประกอบใดทีร่วมค าส่ังการใช้งานทั้งหมดของ ไมโครซอฟต์เวร์ิด  

ก.  
 

ข.  
 

ค.  
 

ง.  
 

3. ค าส่ังใดทีไ่มโครซอฟต์เวร์ิดจะด าเนินการให้ อตัโนมตัิเม่ือเรียกใช้โปรแกรม 
ก. การบนัทึกไฟลง์าน 
ข. การสร้างเอกสารเปล่า 
ค. การเรียกใชไ้ฟลง์านเดิม 

      ง.   การพิมพเ์อกสารเดิมท่ีเคยบนัทึกไว ้
 

4.  ข้อใดหมายถึงภาพตัดปะ 
ก. ภาพท่ีบนัทึกไวใ้นแผน่ซีดี 
ข. ภาพท่ีบนัทึกไวใ้นหน่วยความจ าหลกั   
ค. ภาพท่ีดาวนโ์หลดมาจากอินเทอร์เน็ต 
ง. ภาพท่ีอยูใ่นคลงัภาพของไมโครซอฟตเ์วร์ิด 



125 

5. ไอคอนบันทกึไฟล์งานบนแถบเมนูด่วนของไมโครซอฟต์เวร์ิดมีรูปแบบเหมือนส่ือ
บันทกึข้อมูลประเภทใด 

ก. แผน่ซีดี 
ข. ฮาร์ดดิสก ์
ค. แผน่ดิสเกตต ์
ง. ยเูอสบีแฟลชไดรฟ์ 

 

6. ข้อใดคือลกัษณะของข้อความทีไ่ด้จากการใช้ค าส่ัง I  บนแถบเมนู 

ก. คอมพวิเตอร์ 
ข. คอมพวิเตอร์ 
ค. คอมพิวเตอร์ 
ง. คอมพิวเตอร์ 

 

7.  การลบข้อความในเอกสาร จะต้องใช้ปุ่ มใดบน คย์ีบอร์ด 
ก.      ข. 
 
 

ค.      ง.  
 
8. คอมพวิเตอร์ คือ เทคโนโลยสีารสนเทศ 
    ข้อใดคือข้อความที่ได้จากการกดแป้นแบ็กสเพรซ  3 คร้ัง หลงัเคอร์เซอร์ 

ก. คอมพิวเตอร์เทคโนโลยสีารสนเทศ 
ข. คอมพิวเตอร์ คือ โนโลยสีารสนเทศ 
ค. คอมพิวเตอร์ คือ เทคโนโลยสีารสน 
ง. พิวเตอร์ คือ  เทคโนโลยสีารสนเทศขอ้มูล 
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9. การแทรกรูปภาพประเภทใดทีไ่ม่ต้องเลือกจากแผ่นซีดี 
 

 
ก. 

 
 
 
        

ข. 
 
 
 
       ค. 
 
 
 

ง. 
 

 
 
 

10.  “ฟ้าต้องการแทรกภาพถ่ายของตนเอง”  ฟ้าต้องปฏบิัติอย่างไร 
ก. คลิกขวาท่ีพื้นท่ีใชง้าน เลือกรูปภาพจากแฟ้ม แลว้ดบัเบิลคลิกท่ีภาพถ่ายของฟ้า 
ข. คลิกท่ีแทรกบนแถบเมนู เลือกรูปภาพเลือกจากแฟ้ม แลว้ดบัเบิลคลิกท่ีภาพถ่าย

ของฟ้า 
ค. ดบัเบิลคลิกท่ีวตัถุบนพื้นท่ีใชง้าน คลิกท่ีเปล่ียนในหนา้ต่างแทรกวตัถุ แลว้

ดบัเบิลคลิกท่ีภาพถ่ายของฟ้า 
ง. คลิกท่ีแทรกบนแถบเมนู เลือกรูปภาพ เลือกภาพตดัปะ พิมพช่ื์อไฟล ์คลิกคน้หา 

และดบัเบิลคลิกท่ีภาพถ่ายของฟ้า 
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11.               ข้อใดคือประโยชน์ของปุ่ มสีเขยีวทีอ่ยู่ด้านบนของวตัถุทีใ่ช้ใน 
ไมโครซอฟต์เวร์ิด 

 

ก. ช่วยหมุนวตัถุ    ข.  ช่วยเปล่ียนสีวตัถุ 
ค.  ช่วยเปล่ียนขนาดวตัถุ   ง.  ช่วยแสดงสถานะวตัถุ 

 

12. ข้อใดคือข้อดีของการพมิพ์ตัวอกัษรไว้ในกล่องข้อความ 
ก. สามารถเปล่ียนสีตวัอกัษรได ้
ข. สามารถเล่ือนตวัอกัษรไปมาได ้
ค. สามารถบอกท่ีมาของตวัอกัษรได ้
ง. สามารถเช่ือมโยงเป็นไฮเปอร์เทก็ซ์ได ้

 

13. ข้อใดไม่สามารถตั้งค่าในตารางของไมโครซอฟต์เวร์ิดได้ 
ก. เปล่ียนสีของเส้นตาราง 
ข. เปล่ียนเส้นตารางเป็นเส้นปะ 
ค. เปล่ียนเส้นตารางเป็นเส้นโคง้  
ง. เปล่ียนขนาดความหนาของเส้นตาราง 

 

14. ขั้นตอนแรกของการสร้างนามบัตร บัตรอวยพร และใบประกาศคือข้อใด 
ก. การตั้งค่าหนา้กระดาษ 
ข. การสร้างกล่องขอ้ความ 
ค. การร่างแบบผลงานก่อนการสร้างจริง 
ง.  การก าหนดรูปแบบของผลงานท่ีพื้นท่ีใชง้าน 

 

15. นามบัตรมลีกัษณะคล้ายส่ิงใดมากทีสุ่ด 
ก. รายงาน    ข.  ทะเบียนบา้น 
ค. บตัรประชาชน    ง.   ใบประกาศนียบตัร 
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16. ข้อมูลใดไม่นิยมแสดงไว้ในนามบัตร 
ก. วนัเกิด     ข.  เบอร์โทรศพัท ์
ค. ช่ือและนามสกลุ   ง.  ต  าแหน่งหนา้ท่ีการท างาน 

 

17. ใครควรสร้างบัตรอวยพรมากทีสุ่ด 
ก. ดงัตอ้งการแนะน าตนเองกบัคนแปลกหนา้ 
ข. เด่นตอ้งการแจง้ก าหนดการประชุมประจ าปี 
ค. ดาตอ้งการแสดงความดีใจกบัเพื่อนท่ีจบการศึกษา 
ง.  ดวงตอ้งการสรุปผลงานของตนเองทั้งหมด เสนอต่อหวัหนา้ 

 

18.                          ผู้สร้างควรน าเสนอข้อมูลส่วน ใหญ่ของบัตรอวยพรรูปแบบพบั คร่ึง 
      แนวนอนไว้ในต าแหน่งใด 

 
 
 
 
 

ก. 2     ข.   1 
ค. 3     ง.   4 

 

19. การสร้างผลงานใดตัวอกัษรทีน่ าเสนอจะต้องม ีขนาดใหญ่กว่าผลงานประเภทอ่ืน ๆ 
ก. รายงาน    ข.  นามบตัร 
ค. ใบประกาศ     ง.  บตัรอวยพร 

 

20. นักเรียนไม่ควรปฏบัิตติามผู้ใด 
ก. น ้าน าขอ้มูลของผูอ่ื้นมาท ารายงาน 
ข. ดินแทรกรูปภาพของตนเองไวใ้นนามบตัร 
ค. ฟ้าท าส าเนาใบประกาศรับสมคัรงานจ านวนมาก 
ง. ลมสร้างบตัรอวยพรโดยใชก้ลอนแปดน าเสนอขอ้มูล 
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เฉลยค าตอบ 
แบบทดสอบวดัผลสัมฤทธิ์วชิาคอมพวิเตอร์ เร่ืองไมโครซอฟต์เวร์ิด (ก่อนเรียน/Pretest) 

 
ข้อที่ ค าตอบ ข้อที่ ค าตอบ 
1 ง 11 ก 
2 ก 12 ข 
3 ก 13 ค 
4 ง 14 ค 
5 ค 15 ค 
6 ค 16 ก 
7 ค 17 ค 
8 ค 18 ง 
9 ก 19 ค 
10 ข 20 ก 
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แบบทดสอบวดัผลสัมฤทธิ์วชิาคอมพวิเตอร์ เร่ืองไมโครซอฟต์เวร์ิด (หลงัเรียน/Posttest)   
_____________________________________________________________________________________________________________________________  

ค าช้ีแจง  ขอ้ทดสอบชุดน้ีมี 20 ขอ้  คะแนน 20 คะแนน  เวลา 15 นาที 
ค าส่ัง  ใหน้กัเรียนเขียนเคร่ืองหมาย   ค  าตอบท่ีถูกตอ้งท่ีสุดเพียงค าตอบเดียว  ลงใน
ช่องตวัอกัษร ก  ข  ค  ง 
 

1. นักเรียนไม่ควรปฏบัิตติามผู้ใด 
ก. น ้าน าขอ้มูลของผูอ่ื้นมาท ารายงาน 
ข. ดินแทรกรูปภาพของตนเองไวใ้นนามบตัร 
ค. ฟ้าท าส าเนาใบประกาศรับสมคัรงานจ านวนมาก 
ง. ลมสร้างบตัรอวยพรโดยใชก้ลอนแปดน าเสนอขอ้มูล 

 

2. การสร้างผลงานใดตัวอกัษรทีน่ าเสนอจะต้องมขีนาดใหญ่กว่าผลงานประเภทอ่ืน ๆ 
ก. รายงาน    ข.  นามบตัร 
ค. ใบประกาศ     ง.  บตัรอวยพร 

 

3. ข้อใดหมายถงึภาพตดัปะ 
ก. ภาพท่ีบนัทึกไวใ้นแผน่ซีดี 
ข. ภาพท่ีบนัทึกไวใ้นหน่วยความจ าหลกั 
ค. ภาพท่ีดาวนโ์หลดมาจากอินเทอร์เน็ต 
ง. ภาพท่ีอยูใ่นคลงัภาพของไมโครซอฟตเ์วร์ิด 

 

4. ใครควรสร้างบัตรอวยพรมากทีสุ่ด 
ก. ดงัตอ้งการแนะน าตนเองกบัคนแปลกหนา้ 
ข. เด่นตอ้งการแจง้ก าหนดการประชุมประจ าปี 
ค. ดาตอ้งการแสดงความดีใจกบัเพื่อนท่ีจบการศึกษา 
ง.  ดวงตอ้งการสรุปผลงานของตนเองทั้งหมดเสนอต่อหวัหนา้ 
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5. นามบัตรมลีกัษณะคล้ายส่ิงใดมากทีสุ่ด 
ก. รายงาน    ข.  ทะเบียนบา้น 
ค. บตัรประชาชน    ง.  ใบประกาศนียบตัร 

 

6. ขั้นตอนแรกของการสร้างนามบัตร บัตรอวยพรและใบประกาศคือข้อใด 
ก. การตั้งค่าหนา้กระดาษ 
ข. การสร้างกล่องขอ้ความ 
ค. การร่างแบบผลงานก่อนการสร้างจริง 
ง. การก าหนดรูปแบบของผลงานท่ีพื้นท่ีใชง้าน 

 

7.  การลบข้อความในเอกสาร จะต้องใช้ปุ่ มใดบน คย์ีบอร์ด 
ก.      ข. 
 
 

ค.      ง.  
 
 
8.               ข้อใดคือประโยชน์ของปุ่ มสีเขยีวทีอ่ยู่ด้านบนของวตัถุทีใ่ช้ใน 

ไมโครซอฟต์เวร์ิด 
 

ก. ช่วยหมุนวตัถุ    ข.  ช่วยเปล่ียนสีวตัถุ 
ค.  ช่วยเปล่ียนขนาดวตัถุ   ง.  ช่วยแสดงสถานะวตัถุ 
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9. การแทรกรูปภาพประเภทใดทีไ่ม่ต้องเลือกจากแผ่นซีดี 
 

ก. 
 
 
 
        

ข. 
 
 
 
       ค. 
 
 
 

ง. 
 

 
 
10.  “ฟ้าต้องการแทรกภาพถ่ายของตนเอง”  ฟ้าต้องปฏบิัติอย่างไร 

ก. คลิกขวาท่ีพื้นท่ีใชง้าน เลือกรูปภาพจากแฟ้ม แลว้ดบัเบิลคลิกท่ีภาพถ่ายของฟ้า 
ข. คลิกท่ีแทรกบนแถบเมนู เลือกรูปภาพเลือกจากแฟ้ม แลว้ดบัเบิลคลิกท่ีภาพถ่าย

ของฟ้า 
ค. ดบัเบิลคลิกท่ีวตัถุบนพื้นท่ีใชง้าน คลิกท่ีเปล่ียนในหนา้ต่างแทรกวตัถุ แลว้

ดบัเบิลคลิกท่ีภาพถ่ายของฟ้า 
ง. คลิกท่ีแทรกบนแถบเมนู เลือกรูปภาพ เลือกภาพตดัปะ พิมพช่ื์อไฟล ์คลิกคน้หา 

และดบัเบิลคลิกท่ีภาพถ่ายของฟ้า 
 



133 

11. คอมพวิเตอร์ คือ เทคโนโลยสีารสนเทศ 
    ข้อใดคือข้อความทีไ่ด้จากการกดแป้นแบ็กสเพรซ  3 คร้ัง หลงัเคอร์เซอร์ 

ก. คอมพิวเตอร์เทคโนโลยสีารสนเทศ 
ข. คอมพิวเตอร์ คือ โนโลยสีารสนเทศ 
ค. คอมพิวเตอร์ คือ เทคโนโลยสีารสน 
ง. พิวเตอร์ คือ  เทคโนโลยสีารสนเทศขอ้มูล 

 

12. ข้อมูลใดไม่นิยมแสดงไว้ในนามบัตร 
ก. วนัเกิด     ข.  เบอร์โทรศพัท ์
ค. ช่ือและนามสกลุ   ง.  ต  าแหน่งหนา้ท่ีการท างาน 

 

13. ข้อใดไม่สามารถตั้งค่าในตารางของ ไมโครซอฟต์เวร์ิดได้ 
ก. เปล่ียนสีของเส้นตาราง 
ข. เปล่ียนเส้นตารางเป็นเส้นปะ 
ค. เปล่ียนเส้นตารางเป็นเส้นโคง้  
ง. เปล่ียนขนาดความหนาของเส้นตาราง 

 

14. ข้อใดคือลกัษณะของข้อความทีไ่ด้จากการใช้ค าส่ัง I  บนแถบเมนู 

ก. คอมพวิเตอร์                    ข.  คอมพวิเตอร์ 
ค. คอมพิวเตอร์                    ง.  คอมพิวเตอร์ 

 

15. ไอคอนบันทกึไฟล์งานบนแถบเมนูด่วนของไมโครซอฟต์เวร์ิดมรูีปแบบเหมือนส่ือ
บันทกึข้อมูลประเภทใด 

ก. แผน่ซีดี 
ข. ฮาร์ดดิสก ์
ค. แผน่ดิสเกตต ์
ง. ยเูอสบีแฟลชไดรฟ์ 
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16. ข้อใดคือข้อดีของการพมิพ์ตัวอกัษรไว้ในกล่องข้อความ 
ก. สามารถเปล่ียนสีตวัอกัษรได ้
ข. สามารถเล่ือนตวัอกัษรไปมาได ้
ค. สามารถบอกท่ีมาของตวัอกัษรได ้
ง. สามารถเช่ือมโยงเป็นไฮเปอร์เทก็ซ์ได ้

 

17. ค าส่ังใดทีไ่มโครซอฟต์เวร์ิดจะด าเนินการให้อตัโนมตัิเม่ือเรียกใช้โปรแกรม 
ก. การบนัทึกไฟลง์าน    
ข. การสร้างเอกสารเปล่า 
ค. การเรียกใชไ้ฟลง์านเดิม 
ง. การพิมพเ์อกสารเดิมท่ีเคยบนัทึกไว ้

 

18.                          ผู้สร้างควรน าเสนอข้อมูลส่วนใหญ่ของบัตรอวยพรรูปแบบพบัคร่ึง 
                                แนวนอนไว้ในต าแหน่งใด 
 
 
 
 
 

ก. 2      ข.  1 
ค. 3     ง.  4 

 

19. ส่วนประกอบใดทีร่วมค าส่ังการใช้งานทั้งหมดของ ไมโครซอฟต์เวร์ิด  
ก.   

 

ข.  
 

ค.  
 

ง.  
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20. การเรียกใช้ไมโครซอฟต์เวร์ิดจากไอคอนกบัปุ่ มสตาร์ตเหมือนกนัอย่างไร 
ก. ตอ้งใชค้  าสั่งจากปุ่มสตาร์ตเหมือนกนั 
ข. สั่งงานไดจ้ากการดบัเบิลคลิกเหมือนกนั 
ค. สามารถเลือกค าสั่งโอเพนจากเมนูลดัไดเ้หมือนกนั 
ง. ปรากฏหนา้ต่างโปรแกรมในขั้นตอนสุดทา้ย เหมือนกนั 
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เฉลยค าตอบ 
แบบทดสอบวดัผลสัมฤทธิ์วชิาคอมพวิเตอร์ เร่ืองไมโครซอฟต์เวร์ิด (หลงัเรียน/Posttest) 

 
ข้อที่ ค าตอบ ข้อที่ ค าตอบ 
1 ก 11 ค 
2 ค 12 ก 
3 ง 13 ค 
4 ค 14 ค 
5 ค 15 ค 
6 ค 16 ข 
7 ค 17 ก 
8 ก 18 ง 
9 ก 19 ก 
10 ข 20 ง 

 
 
 
 



 

 

 

 

 

 

ภาคผนวก ง 
แบบสอบถามความพงึพอใจของนักเรียนที่มีต่อการใช้รูปแบบการเรียน

การสอนทักษะปฏิบัติของซิมพ์ซัน  ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 3 
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แบบสอบถามความพงึพอใจของนักเรียนทีม่ีต่อการใช้รูปแบบการเรียนการสอน
ทักษะปฏิบัตขิองซิมพ์ซัน  ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 3  

 
ค าช้ีแจง  
1. แบบสอบถามความพึงพอใจของนกัเรียนท่ีมีต่อการใชรู้ปแบบรูปแบบการเรียนการสอนทกัษะ
ปฏิบติัของซิมพซ์นัของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3  มีจุดมุ่งหมายเพื่อรวบรวมขอ้มูลความ 
พึงพอใจของนกัเรียน ขอความร่วมมือจากนกัเรียนให้ตอบตามความเป็นจริง เน่ืองจากขอ้มูลของ
นกัเรียนมีประโยชน์ต่อการจดัการเรียนการสอนในรายวิชาคอมพิวเตอร์ และค าตอบไม่มีผลกระทบ
ใด ๆ ต่อนกัเรียน  
2. แบบสอบถามความพึงพอใจมีทั้งหมด 2 ส่วน 
 - ส่วนท่ี 1 ขอ้มูลทัว่ไป 
 - ส่วนท่ี 2 ขอ้ค าถามวดัความพึงพอใจ 
3. โปรดกรอกขอ้ความลงในช่องวา่งใหค้รบทุกช่อง  
4. ใหน้กัเรียนท าเคร่ืองหมาย  ท่ีตรงกบัความคิดเห็นของท่านมากท่ีสุดในช่องระดบัความคิดเห็น  
ซ่ึงมี 5 ระดบั ดงัน้ี  

5  หมายถึง มีความระดบัความพึงพอใจระดบั มากท่ีสุด 
  4  หมายถึง มีความระดบัความพึงพอใจระดบั มาก 
  3  หมายถึง มีความระดบัความพึงพอใจระดบั ปานกลาง 
  2  หมายถึง มีความระดบัความพึงพอใจระดบั นอ้ย 
  1  หมายถึง มีความระดบัความพึงพอใจระดบั นอ้ยท่ีสุด 

 
 

ขอขอบคุณ 
นายพชร  สถิตยพ์งษ ์
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ส่วนที่  1  ข้อมูลทัว่ไป  
1. เพศ  

(  ) ชาย   (  ) หญิง  
 

ส่วนที ่ 2  ข้อค าถามวดัความพงึพอใจ 

รายการประเมิน 
ระดับคะแนน 

หมายเหตุ 
5 4 3 2 1 

ด้านครูผู้สอน 
1. มีการเตรียมความพร้อมการจดัการเรียนการสอน       
2 ส่งเสริมใหน้กัเรียนท างานดว้ยตนเอง       
3. ส่งเสริมใหน้กัเรียนฝึกทกัษะปฏิบติั       
ด้านกจิกรรมการเรียนรู้ 
1. กิจกรรมการเรียนการสอนน่าสนใจ สนุกกบัการเรียน       
2. กิจกรรมการเรียนช่วยฝึกปฏิบติัไดม้าก       
3. ช่วยใหพ้ฒันาความคิดริเร่ิมของนกัเรียน       
ด้านส่ือการเรียนรู้ 
1. เน้ือหาในวดีิทศัน์ชดัเจนและเขา้ใจง่าย       
2. ส่ือในการจดัการเรียนการสอน เช่น ใบความรู้ สามารถ 
    เขา้ใจง่าย 

      

ด้านประโยชน์ทีไ่ด้รับ 

1. ความรู้ท่ีไดรั้บสามารถน าไปปรับใชไ้ด ้       
2. สามารถน าความรู้และการฝึกท่ีไดรั้บไปพฒันาความคิด 
    ริเร่ิมได ้

      

 
ข้อเสนอแนะเพิม่เติม 
................................................................................................................................................................................... 
................................................................................................................................................................................... 
................................................................................................................................................................................... 



 

 

 

 
 
 
 
 
 

ภาคผนวก จ 
ภาพกจิกรรมการเรียนการสอน 

และตวัอย่างผลงานจากความคดิริเร่ิมของนักเรียน 
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           รูปภาพ ภาคผนวก ฉ ที ่1                                                  รูปภาพ ภาคผนวก ฉ ที ่2   

          กจิกรรมการเรียนการสอน                          กจิกรรมการเรียนการสอน 

   

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

รูปภาพ ภาคผนวก ฉ ที ่3  กิจกรรมการเรียนการสอน 
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รูปภาพ ภาคผนวก ฉ ที ่4  กิจกรรมการเรียนการสอน 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

รูปภาพ ภาคผนวก ฉ ที ่5  กิจกรรมการเรียนการสอน 
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รูปภาพ ภาคผนวก ฉ ที ่6  กิจกรรมการเรียนการสอน 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

 

รูปภาพ ภาคผนวก ฉ ที ่7  กิจกรรมการเรียนการสอน 

 

รูปภาพ ภาคผนวก ฉ ที ่1 – 7  กจิกรรมการเรียนการสอนโดยใช้รูปแบบการเรียนการสอนทกัษะ

ปฏิบัติของซิมพ์ซัน  เร่ือง ไมโครซอฟต์เวร์ิด  ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที ่3 
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             รูปภาพ ภาคผนวก ฉ ที ่8           รูปภาพ ภาคผนวก ฉ ที ่9   

   ผลงานจากความคิดริเร่ิมของนักเรียน            ผลงานจากความคิดริเร่ิมของนักเรียน
  

 

 

 

 

 

 
 

            รูปภาพ ภาคผนวก ฉ ที ่10          รูปภาพ ภาคผนวก ฉ ภาพที ่11   

   ผลงานจากความคิดริเร่ิมของนักเรียน                                ผลงานจากความคิดริเร่ิมของนักเรียน     
 

 

 

 

 

 

 
 

              รูปภาพ ภาคผนวก ฉ ที ่12         รูปภาพ ภาคผนวก ที ่13  

     ผลงานจากความคิดริเร่ิมของนักเรียน                           ผลงานจากความคิดริเร่ิมของนักเรียน 
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รูปภาพ ภาคผนวก ฉ ที ่14 ผลงานจากความคิดริเร่ิมของนักเรียน 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

รูปภาพ ภาคผนวก ฉ ที ่15 ผลงานจากความคิดริเร่ิมของนักเรียน 

 

รูปภาพ ภาคผนวก ฉ ที ่8 – 15  ผลงานนักเรียนจากการพัฒนาความคิดริเร่ิมในงานคอมพวิเตอร์

โดยใช้รูปแบบการเรียนการสอนทกัษะปฏิบัติของซิมพ์ซัน ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที ่3  

เร่ือง ไมโครซอฟต์เวร์ิด 
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ประวติัการศึกษา    ปี พ.ศ. 2549 

ศิลปศาสตร์บณัฑิต  (ศศ.บ.) สาขาบรรณารักษศาสตร์ 
และสารสนเทศศาสตร์ มหาวิทยาลยัราชภฏัสวนดุสิต 

ต าแหน่งและสถานท่ีท างานปัจจุบนั ครูประจ าวชิาคอมพิวเตอร์ ระดบัประถมศึกษา 
     โรงเรียนวดัเวตวนัธรรมาวาส 
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