
การพฒันาความสามารถการปฎบัิตคิย์ีบอร์ดตามแนวคดิของซูซูก ิโดยใช้ส่ือ  

อนิโฟกราฟิก(Infographic) ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที ่4 

 

 

 

 

 

 

 

ณฐัวุฒิ  สิริตระกลูเกยีรติ์ 

 

 

 

 

 

 

 

 

วทิยานิพนธ์นีเ้ป็นส่วนหน่ึงของการศึกษาตามหลกัสูตรศึกษาศาสตรมหาบัณฑติ 

สาขาวชิาหลกัสูตรและการสอน วทิยาลยัครุศาสตร์ มหาวทิยาลยัธุรกจิบัณฑติย์ 

พ.ศ. 2563 



Development of  Piano Keyboard Capabilities Based on the Suzuki 

Method Using Infographics for Prathom Suksa 4 Students. 

 

 

 

 

 

 

 

Nattawut  Siritrakulkiat 

 

 

 

 

 

 

 

A Thesis Submitted in partial fulfilment of the Requirements 

For the Degree of Master of Education 

Department of Curriculum and Instruction 

College of Education Science, Dhurakij Pundit University 

2020 





ฆ 
 

หวัขอ้วิทยานิพนธ์             การพฒันาความสามารถการปฎิบติัวิชาคียบ์อร์ดตามแนวคิดของซูซูกิ 

   โดยใชส่ื้อ อินโฟกราฟิก(Infographic) ของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 4 

ช่ือผูเ้ขียน ณฐัวฒิุ  สิริตระกลูเกียรต์ิ 

อาจารยท่ี์ปรึกษา ดร.พจมาลย ์สกลเกียรติ 

สาขาวิชา หลกัสูตรและการสอน 

ปีการศึกษา 2562 

 

บทคดัย่อ 

  

การวิจยัน้ี มีวตัถุประสงคเ์พื่อ 1. พฒันาความสามารถการปฎิบติัคียบ์อร์ด โดยใชส่ื้ออิน

โฟกราฟิค( Infographic) ของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 4  2. ศึกษาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนการ

ปฎิบติัคียบ์อร์ด ของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 4  3.ศึกษาความพึงพอใจของนกัเรียนท่ีมีต่อ ส่ือ

อินโฟกราฟิก (Infograpic) ของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 4กลุ่มเป้าหมายท่ีคือ นกัเรียนท่ีกาํลงั

ศึกษาอยู่ระดับประถมศึกษาปีท่ี 4 วิชาดนตรี  จํานวน 35 คน โรงเรียนมารีย์ธงชัย จังหวัด

นครราชสีมา เคร่ืองมือท่ีใชใ้นการวิจยั ไดแ้ก่ 1. แผนการจดัการเรียนรู้เร่ืองการพฒันาความสามารถ

ปฎิบติัวิชาคียบ์อร์ด 2.ส่ือ อินโฟกราฟิก (infographic)ตามแนวคิดของ ซูซูกิ(Suzuki)  3.แบบทดสอบ

วดัผลสัมฤทธ์ิ  4.แบบประเมินความสามารถปฎิบติัวิชาคียบ์อร์ด 5.แบบวดัความพึงพอใจท่ีมีต่อส่ือ

อินโฟกราฟิก(infographic)สถิติท่ีใชใ้นการวิจยั ร้อยละ (Percentage) ค่าเฉล่ีย (Mean) ส่วนเบ่ียงเบน

มาตรฐาน (Standard Deviation) ,t-test Dependent Samples 

ผลการวิจยัพบว่า 1) ตอนท่ี 1ผลของความสามารถในการปฎิบติัคียบ์อร์ด โดยใชส่ื้อ

อินโฟกราฟิก(Infographic) ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 4จาํนวน 35 คน พบว่า นกัเรียนมี

คะแนนไม่ตํ่ากว่าร้อยละ 80 ผ่านเกณฑ์ จาํนวน 15 คน คิดเป็นร้อยละ 43 และมีนักเรียนท่ีไม่ผ่าน

เกณฑ ์จาํนวน 20 คน คิดเป็นร้อยละ 57 2)ตอนท่ี 2 แสดงการเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน

การปฎิบติัคียบ์อร์ด ของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 4 ก่อนเรียนและหลงัเรียน จาํนวน 35 คน 

พบว่า คะแนนหลงัเรียนสูงกว่าก่อนเรียน อยา่งมีนยัสาํคญัทางสถิติท่ีระดบั .05 (t = 10.123, Sig. = 

.000) 3)ตอนท่ี 3 ระดบัความพึงพอใจของนกัเรียนท่ีมีต่อ ส่ืออินโฟกราฟิก (Infograpic) ส่งเสริม

ความสามารถการปฎิบติัวิชาคียบ์อร์ดของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 4จาํนวน 35 คน พบว่า ความ

พึงพอใจภาพรวมอยูใ่นระดบัมาก  (�̅�= 2.57, S.D. = 0.57) เม่ือพิจารณารายดา้นเรียงลาํดบัค่าเฉล่ีย

จากมากไปหานอ้ย คือ ดา้นครูผูส้อน (�̅�= 2.72, S.D. = 0.45) ดา้นกิจกรรมการเรียนรู้ตามแนวซูซูกิ

(Suzuki) (�̅�= 2.50, S.D. = 0.60) และดา้นส่ือ อินโฟกราฟิก(Infographic) (�̅�= 2.49, S.D. = 0.62) 
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ABSTRACT 

 

This research aimed to 1) improve piano keyboard capabilities Prathomsuksa 4 

students using infographics, 2) study piano keyboard capabilities’ learning achievement of 

Prathomsuksa 4 students, and 3) study the students’ satisfaction with infographics for developing 

piano keyboard capabilities of Prathomsuksa 4 students. Samples were 35 Prathomsuksa 4 

students of Marytongchai School, Nakohonratchasima studying Music. Samples were purposive 

sampling. Research instruments were 1) development of piano keyboard capabilities lesson plans, 

2) infographics based on Suzuki method of Prathomsuksa 4 students, 3) the pretest and posttest of 

learning achievement, 4) the measure of piano keyboard capabilities, and 5) the satisfaction 

measure towards the infographics. Statistics used in the research were percentage, mean scores, 

standard deviation, and t-test dependent samples 

The research results showed that 1) piano keyboard capabilities of 15 Prathomsuksa 4 

students (43%) were higher than the criteria of 80 percent and 20 Prathomsuksa 4 students (57%) 

were below the criteria, 2) piano keyboard capabilities’ learning achievement of Prathomsuksa 4 

students were 15.25 and 10.60 which was significantly higher than after studying at the .05 level 

(t = 10.123, Sig. = .000), 3) the satisfaction level of Prathomsuksa 4 students towards the 

infographics for developing piano keyboard capabilities as a whole was at a high level. 
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กิตติกรรมประกาศ

ผูว้ิจยัขอกราบขอบพระคุณผูท่ี้มีส่วนร่วมต่อความสําเร็จลุล่วงของวิทยานิพนธ์ เร่ือง

“การพฒันาความสามารถการปฎิบัติคีย์บอร์ดตามแนวคิดของซูซูกิ โดยใช้ส่ือ อินโฟกราฟิก

(Infographic) ของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 4” ดงัน้ี

ขอกราบขอบพระคุณอาจารยท่ี์ปรึกษาวิทยานิพนธ์ ดร.พจมาลย์ สกลเกียรติ อยา่งสุดซ้ึง

สาํหรับทุกส่ิงทุกอยา่งท่ีอาจารยเ์สียสละเวลาทุ่มเทให้ และโดยเฉพาะอยา่งยิ่งคาํสอนของอาจารยท่ี์

ใหผู้ว้ิจยักา้วเดินอยา่งมีจรรยาบรรณ ยดึมัน่ในหลกัของเหตุผลและความถูกตอ้งอนัดีงาม ทั้งในเร่ือง

ของการทาํวิจยัและเร่ืองของการใช้ชีวิต ซ่ึงอาจารยพ์รํ่ าสอนผูวิ้จยัให้มีจิตวิญญาณของความเป็น

“ครู” โดยแทจ้ริง

ขอกราบพระคุณ ผศ.ดร. อญัชลี ทองเอม ท่ีคอยช้ีแนะและช่วยเหลือให้คาํปรึกษาศิษย์

คนน้ี

ขอกราบขอบพระคุณ ดร. สุดคนึง นฤพนธ์จิรกุล สําหรับความอนุเคราะห์ในการ

ตรวจสอบเคร่ืองมือทาํวทิยานิพนธ์ของผูว้จิยัฉบบัน้ี

ขอขอบพระคุณ โรงเรียน มารียธ์งชยั และบุคลากร รวมถึงนกัเรียนท่ี น่ารักทุกคนท่ีมี

ส่วนร่วมใหง้านวจิยัฉบบัน้ีสาํเร็จลุล่วงไปไดด้ว้ยดี

สุดทา้ยน้ี ผูว้ิจยัขอกราบขอบพระคุณ นายสมชยั สิริตระกูลเกียรต์ิ บิดา ท่ีคอย ดูแลลูก

คนน้ีมาโดยตลอด และ นาง ขนิษฐา สิริตระกลูเกียรต์ิ มารดา ท่ีคอยมอบกาํลงัใจและยนือยูข่า้งๆลูก

คนน้ีเสมอมา ทา้ยท่ีสุด ขอขอบคุณทุกคนท่ีมีส่วนร่วมกบัชีวิตและคอยผลกัดนั เพ่ิมแรงกระตุน้ จน

ผูว้จิยัไดป้ระสบความสาํเร็จในการทาํวจิยัในคร้ังน้ี ขอบพระคุณครับ

ณฐัวฒิุ สิริตระกลูเกียรต์ิ
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บทที ่1 

บทนํา 

 

1.1  ทีม่าและความสําคญัของปัญหา 

ด น ต รี เ ป็ น วิ ช า ห น่ึ ง ท่ี จั ด อ ยู่ ใ น ห ม ว ด ส า ร ะ แ ล ะ ก า ร เ รี ย น รู้ ศิ ล ป ะ  โ ด ย

กระทรวงศึกษาธิการไดก้าํหนดไวใ้นหลกัสูตรแกนกลาง  พุทธศกัราช  2551 เพื่อใชเ้ป็นหลกัสูตร

ภาคบงัคบัของนกัเรียนในระดบัชั้นประถมศึกษา (กระทรวงศึกษาธิการ,2551)  เหตุเพราะกระทรวง

ไดเ้ลง็เห็นถึงประโยชน์ของดนตรี  เน่ืองดว้ยการพฒันาทกัษะทางดนตรี  ทั้งในเร่ืองการขบัร้องการ

บรรเลงเคร่ืองดนตรี  หรือทกัษะอ่ืนๆ  ท่ีเกิดจากการทาํกิจกรรมในวิชาดนตรี นั้นสามารถช่วย

พฒันาการทางดา้น ร่างกาย จิตใจและอารมณ์และสังคม  นอกจากน้ีและยงัช่วยเสริมสร้างสมาธิ 

ความจาํ เชาวปั์ญญา ความคิดสร้างสรรค ์และคุณลกัษณะอ่ืนๆท่ีพึงประสงค ์ใหแ้ก่นกัเรียน โดยถา้

จะกล่าวถึงทกัษะทางดา้นดนตรี คือการให้ความรู้ความเขา้ใจ ดว้ยการให้ประสบการณ์การเรียนรู้

จริง เช่นการเล่นดนตรี  การทาํกิจกรรมดนตรี การฟังดนตรี เป็นตน้  ในปัจจุบนั  ดนตรีเป็นศาสตร์

แขนงหน่ึง  ท่ีมีความสาํคญัไม่ยิ่งหย่อนกว่าศาสตร์แขนงอ่ืน และไดบ้รรจุในหลกัสูตรให้เรียนกนั

ตั้งแต่ปฐมวยั  การเรียนดนตรีภาคปฏิบติัเป็นส่ิงท่ีจาํเป็นต่อเด็กทุกคน  ดนตรีจึงถูกใชเ้ป็นเคร่ืองมือ

ในการพัฒนาคุณภาพชีวิตของผู ้คนมากกว่า เพียง เ ป็นความบัน เ ทิง เ ท่านั้ น   ด้วย เหตุ น้ี

กระทรวงศึกษาธิการจึงบรรจุวิชาดนตรีเขา้ไปในหลกัสูตรแกนกลางเพราะไดเ้ล็งเห็นความสาํคญั

และประโยชน์อยา่งมากมาย  

ปัณทช์นิต  ปัญญะสังค(์2550,น3)ดว้ยเหตุน้ีกระทรวงศึกษาธิการการเรียนการสอนใน

วิชาดนตรีโดยการจดัการเรียนการสอนและกระบวนการกิจกรรมท่ีวางเป้าหมายให้นกัเรียนระดบั

ประถมศึกษาทุกระดบัชั้นเกิดการเรียนรู้  เนน้ใหน้กัเรียนมีความรู้และเห็นคุณค่า   

ทั้งน้ีในส่วนของครูควรศึกษาวิธีการจดัการเรียนการสอนรูปแบบต่างๆ เพื่อปรับปรุง

แกไ้ขและนาํมาปรับใชใ้นวิชาของตนเองให้เหมาะสมในวิชาดนตรีแก่นกัเรียนในแต่ละระดบัชั้น 

ซ่ึงแนวคิดของนกัวิชาการท่ีนิยมนาํมาใชท้ั้ง 4 ท่าน คือ 1) โซลตาน  โคดาย(Zoltan Kodaly)  มี

หลกัการสอนดนตรี โดยการจดัลาํดบัเน้ือหาและกิจกรรมดนตรีใหส้อดคลอ้งกบัพฒันาการเด็ก โดย

มีขั้นตอนจากง่ายไปหายาก 2) เอมิล  ชาคส์  ดาลโครส( Emile Jaques Dalcroze) มีหลกัการ โดยการ

ใชก้ารเคล่ือนไหวเพื่อตอบสนองต่อเสียงดนตรี 3)คาลส์  ออฟ (Carl  Orff) มีหลกัการสอนดนตรี  

โดยจดัลาํดบัเน้ือหาและกิจกรรมดนตรีให้สอดคลอ้งกบัพฒันาการเด็ก โดยการรวมเอาดนตรี  การ
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เคล่ือนไหว และการพูดเขา้ไวด้ว้ยกนั และ 4)ชินอิชิ ซูซูกิ(Shinichi Suzuki)  มีหลกัการสอนดนตรี

เช่นเดียวกบัเด็กท่ีเรียนรู้ภาษาแม่  โดยเกิดจากการฟังและการเลียนแบบ (ประพนัธ์ศกัด์ิ  พุ่มอินทร์

,2557,น.28) 

สุกรี เจริญสุข (2541,น.19) กล่าวคาํว่า “เก่งหรืออจัฉริยะ” ซูซูกิ ใหค้วามหมายว่า เป็น

ส่ิงท่ีไม่ไดติ้ดตวัมาแต่กาํเนิด ทุกคนมีทุกส่ิงทุกอย่างเท่ากนัหมดคือไม่มีอะไร ตอ้งการอาศยัการ

เรียนรู้  และการเล้ียงดู และอบรมสั่งสอนให้เกิดการพฒันา เพื่อให้เด็กเป็นอย่างท่ีพ่อแม่ตอ้งการ 

การเรียนรู้ของเด็กเหมือนกบัเรียนภาษาแม่  ซูซูกิตั้งช่ือกระบวกการสอนว่า  “การศึกษาคนเก่ง” 

(Talent  Education) เพราะเช่ือว่าเด็กทุกคนสามารถเรียนรู้และเป็นคนเก่งได ้ แต่อยา่ทอดท้ิงใหเ้ด็ก

เติบโตตามยถากรรมโดยไม่ไดรั้บการอบรมเล้ียงดูอยา่งต่อเน่ืองเป็นอนัขาด 

จากการศึกษาผูว้ิจยัพบว่า การจดัการเรียนรู้ตามแนวคิดของซูซูกิ เป็นรูปแบบหน่ึงท่ีมี

ความน่าสนใจกบัการนาํมาประยกุตใ์ชก้ารสอนทกัษะปฏิบติัคียบ์อร์ด ประกอบดว้ย 4 ขั้นตอน คือ 

ขั้นท่ีหน่ึง  การฟัง คือ การฟังซํ้าๆ 

ขั้นท่ีสอง  เลียนแบบ คือ สงัเกตและจดจาํจากครูท่ีเป็นตน้แบบ 

ขั้นท่ีสาม  ทาํซํ้ า คือ  ฝึกซอ้มไปเร่ืองๆจนเป็นธรรมชาติ 

ขั้นท่ีส่ี  จดจาํฟังใจ คือ สามารถปฏิบติัดนตรีไดอ้ยา่งถูกตอ้งและอยา่งเหมาะสม 

อีกทั้งยงัมีอีกหลายงานวิจยัท่ีนาํรูปแบบการสอนแบบซูซูกิไปใชแ้ลว้ไดผ้ลลพัธ์ท่ีดี เช่น

เหนือดวง  พลูเพิ่ม (2560,บทคดัยอ่) ไดศึ้กษาเร่ือง การจดัการเรียนรู้วิชาดนตรี ตามแนวคิดของซูซูกิ

ร่วมกบัการเรียนรู้แบบร่วมมือ เพื่อพฒันาทกัษะการขบัร้องและความสามารถในการทาํงานเป็นทีม 

สาํหรับนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 5 ซ่ึงผูว้ิจยันั้นมีความสนใจเป็นอยา่งยิง่ท่ีจะนาํแนวคิดของ ซูซู

กิมาประยกุตใ์นงานวิจยัของตวัเอง 

และดว้ยสภาพปัจจุบนั การเรียนการสอนวิชาดนตรีในโรงเรียน มารียธ์งชยันั้นพบว่า

จากการเรียนการสอนท่ีผ่านมาพบว่านักเรียนยงัทาํไดไ้ม่ดีนักในวิชาดนตรีทั้งเร่ืองการอ่านโน้ต

ดนตรีสากลและการปฏิบติัคียบ์อร์ด  ซ่ึงผูว้ิจยัเลยมีความคิดท่ีจะพฒันาส่ือการเรียนการสอนเพื่อให้

ผูเ้รียนมีความสามารถในการปฏิบติัเคร่ืองดนตรี คียบ์อร์ด อยา่งจริงจงัและเป็นการปลูกฝังทกัษะท่ี

จะนาํไปสู่การเรียนในระดบัสูงต่อไป 

“ส่ือ”  ไดเ้ขา้มามีบทบาททั้งส่วนของผูส้อนและผูเ้รียน โดยช่วยให้ผูส้อนสามารถจดั

ประสบการณ์เพื่อการเรียนไดอ้ย่างเหมาะสมกบัตวัผูเ้รียนและช่วยให้ผูเ้รียนสามารถเรียนไดต้าม

ความตอ้งการ ความสามารถและ ความสนใจในจุดหมายของการเรียนการสอน (กฤษมนัต ์วฒันา

ณรงค,์2554,น.98) จะเห็นไดว้่ารัฐบาลให้ความสําคญักบัส่ือการเรียนการสอนและนวตักรรม

การศึกษา  เน่ืองจากส่ือการเรียนการสอนเป็นองคป์ระกอบสาํคญัในวงการศึกษาของนานาประเทศ
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เป็นปัจจยัหน่ึงท่ีช่วยให้สถานศึกษาจดัการเรียนการสอนไดต้ามแนวทางการปฎิรูปการศึกษา และ

บรรลุผลตามจุดหมายของหลกัสูตร ส่ือการเรียนการสอนในปัจจุบนั ช่วยเพิ่มความสามารถใน

ช่องทางการรับรู้ จึงทาํให้ผูเ้รียนเกิดความคิดรวบยออด และเขา้ใจเน้ือหาง่ายข้ึนรวดเร็วกว่าการ

เรียนรู้ในรูปแบบอดีต 

ส่ือการเรียนการสอนนั้นสามารถจาํแนกไดห้ลายลกัษณะ ตามเหตุผลของนกัการศึกษา

และวตัถุประสงคก์ารใชง้าน  โดยหากจาํแนกส่ือการสอนสามารถจาํแนกได ้ 6 ประเภท คือ 1)คน 

(People)  2)วสัดุ(Material)  3)อาคารสถานท่ี (Setting)  4) อุปกรณ์และเคร่ืองมือ (Equipment and 

Tool) 5) กิจกรรม( Activities)  6) ธรรมชาติ (Natural Resources) ซ่ึงทั้ง 6 ประเภทลว้นมีบทบาท

และความสาํคญัท่ีแตกต่างกนัออกไป  แต่หากเรานึกถึงส่ือการสอนยอ่มนึกถึงและคุน้เคย กบัส่ือการ

สอนชนิด “ หนงัสือเรียน” , ตาํราเรียน(Textbook) เป็นลาํดบัตน้ๆเน่ืองจากเป็นส่ือท่ีมีบทบาทและ

ความสําคญัเห็นเป็นรูปธรรมชัดเจน ทั้งน้ีข้ึนอยู่กบัผูส้อนจะเลือกใช้เลือกผลิตให้สอดคลอ้งกบั

บทเรียน และเหมาะกบัผูเ้รียน 

ปัจจุบันการออกแบบส่ือมีรูปแบบท่ีหลากหลายและน่าสนใจมากยิ่งข้ึน เน่ืองจาก

ตอ้งการนาํสารส่งถึง ผูรั้บขอ้มูลให้ไดอ้ยา่งบรรลุวตัถุประสงค ์ โดยส่ือ อินโฟกราฟิก(Infographic) 

นั้นน่าสนใจเป็นอยา่งมากในยคุน้ี Infographic มาจากคาํว่า Information + graphic อินโฟกราฟิกจึง

หมายถึง การนาํขอ้มูลหรือความรู้มาสรุปเป็นสารสนเทศในลกัษณะของขอ้มูล ภายในภาพนั้นอาจ

ประกอบดว้ย สัญลกัษณ์ กราฟ แผนภูมิ ไดอะแกรม แผนท่ี เป็นตน้ ท่ีออกแบบเป็นภาพน่ิงหรือ

ภาพเคล่ือนไหว เขา้ใจง่าย รวดเร็ว และชดัเจน เปรียบเสมือนการสรุปขอ้มูลลงในภาพ ส่ือใหเ้ขา้ใจ

ความหมายทั้งหมดได ้การออกแบบอินโฟกราฟิก คือการนาํขอ้มูลมาเสนอใสรูปแบบต่างๆ อย่าง

สร้างสรรค ์ภาพสามารถเล่าเร่ืองได ้มีองคป์ระกอบสาํคญั โดยรวบรวมขอ้มูลต่างๆ ใหเ้พียงพอ แลว้

สรุป วิเคราะห์ เรียบเรียง ทาํให้ภาพนั้นมีความน่าสนใจและดึงดูดสายตาของผูช้มได ้เป็นการลด

เวลาในการอธิบายโดยใชภ้าพเป็นส่วนประกอบ 

ทั้งน้ี ยงัมีงานวิจยัหลายๆงาน ท่ีนาํอินโฟกราฟิก ไปเป็นส่ือในการเรียนการสอนกลบั

ให้ผลลพัธ์ท่ีค่อนขา้งดี เช่น  ภคเมธา  การสมใจ (2559,บทคดัย่อ) ศึกษาเร่ือง การพฒันาอินโฟ

กราฟิกแบบเคล่ือนไหวเพื่อส่งเสริมความคิดสร้างสรรค ์ ของนักเรียนชั้นมธัยมศึกษาตอนปลาย 

พบวา่ ความคิดสร้างสรรคโ์ดยรวมของ นกัเรียนหลงัเรียนสูงกวา่ก่อนเรียน  

จะเห็นไดว้่าจากหลกัการและเหตุผลท่ีกล่าวมาขา้งตน้นั้น ทาํให้ผูว้ิจยัเห็นความสาํคญั

และประโยชน์ของส่ือการสอนและรูปแบบการสอนของซูซูกิ ดงันั้นผูว้ิจยัมีความสนใจอยา่งยิ่ง ท่ี

จะพฒันาส่ืออินโฟกราฟิก( Infographic) ตามแนวคิดของซูซูกิเพื่อเป็นการพฒันาความสามารถการ

ปฏิบติั วิชาคียบ์อร์ดในโรงเรียนมารียธ์งชยั จงัหวดั นครราชสีมา เพื่อให้ผูเ้รียนมีความสามารถใน
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การปฎิบติัเคร่ืองดนตรี คียบ์อร์ด อย่างจริงจงัและเป็นการปลูกฝังทกัษะท่ีจะนาํไปสู่การเรียนใน

ระดบัสูงต่อไปและยงัเป็นประโยชน์แก่นกัเรียนในการเรียนดนตรีรูปแบบใหม่อีกดว้ย 

 

1.2  วตัถุประสงค์ 

  1.  เพื่อพฒันาความสามารถการปฏิบติัคียบ์อร์ดโดยใชส่ื้ออินโฟกราฟิค(Infographic) ของ

นกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 4  

       2.  เพื่อศึกษาผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนการปฏิบติัคียบ์อร์ด ของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 4 

       3. เพื่อศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีต่อ ส่ืออินโฟกราฟิก (Infographic)ส่งเสริม

ความสามารถการปฏิบติัวิชาคียบ์อร์ดของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 4 

 

1.3  สมมติฐานการวจัิย 

      1.  นกัเรียนมีความสามารถพฒันาการปฏิบติัคียบ์อร์ดโดยใชส่ื้ออินโฟกราฟิก( Infographic) มี

คะแนนไม่ตํ่ากวา่ร้อยละ 80 ของคะแนนเตม็ 

      2.  นกัเรียน ท่ีเรียนโดยใชส่ื้ออินโฟกราฟิก( Infographic) มีผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนหลงัเรียนสูง

กวา่ก่อนเรียน  อยา่งมีนยัสาํคญัทางสถิติท่ีระดบั .05 

      3. นักเรียนมีความพึงพอใจต่อการเรียนโดยใช้ส่ืออินโฟกราฟิก( Infographic) พฒันา

ความสามารถการปฏิบติัคียบ์อร์ด อยูใ่นระดบัมาก 

 

1.4  ขอบเขตการวจัิย 

 การวิจยัเร่ือง การพฒันาความสามารถการปฏิบติัคียบ์อร์ดโดยใช้ส่ือ อินโฟกราฟิก

(Infographic) ของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 4  มีขอบเขตการวิจยัดงัน้ี 

  กลุ่มเป้าหมาย นกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 4 โรงเรียนมารียธ์งชยั อาํเภอปักธงชยั   

จงัหวดั นครราชสีมา จาํนวน 35 คน  

ตวัแปรท่ีใชก้ารวิจยั 

 ตวัแปรตน้ ไดแ้ก่   ส่ือ อินโฟกราฟิค(Infographic)  การ ปฏิบติัคียบ์อร์ด วิชาดนตรี  

 ตวัแปรตาม ไดแ้ก่ ความสามารถการปฏิบติัวิชาคียบ์อร์ด,ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชา

ดนตรี,ความพึงพอใจ 

ผลสมัฤทธ์ิทางการเรียน 

 ความพึงพอใจของนักเรียนท่ีได้เรียนกับส่ือโดยใช้ ส่ือ อินโฟกราฟิค(Infographic) 

พฒันาความสามารถการปฏิบติัวิชาคียบ์อร์ดของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปี ท่ี 4 
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ขอบเขตของเน้ือหา 

 ผูว้ิจยัไดน้าํมาจากหลกัสูตรการศึกษาขั้นพื้นฐาน พ.ศ. 2551 กลุ่มสาระการเรียนรู้ศิลปะ 

สาระท่ี 2 หน่วยการเรียนรู้ท่ี 5 ทกัษะดนตรี 

 -โครงสร้างของบทเพลง 

 -จงัหวะทางดนตรีสากล 

 -ทาํนองเพลง 

 -เคร่ืองหมายและสญัลกัษณ์ทางดนตรี 

 -การถ่ายทอดเร่ืองราวของบทเพลง 

ระยะเวลาการทดลอง ผูว้ิจยัดาํเนินการทดลองในภาคเรียนท่ี 2 ปีการศึกษา 2562  

 

1.5  นิยามศัพท์เฉพาะ 

 การพัฒนาความสามารถการปฏิบัติคีย์บอร์ด หมายถึง การเพิ่มทกัษะและความรู้ของ

ผูเ้รียนท่ีไดเ้รียนวิชาคียบ์อร์ด โดยใชส่ื้อ อินโฟกราฟิก (Infographic)และสามารถปฏิบติั คียบ์อร์ด

จริง ในอิริยาบถท่าทางการนัง่ การวางมือ จงัหวะและทาํนองและการถ่ายทอดเร่ืองราวของบทเพลง 

ตามเกณฑท่ี์กาํหนดไว ้

 ส่ืออินโฟกราฟิก หมายถึง ส่ือท่ีลกัษณะของการนาํขอ้มูล เน้ือหาตวัอกัษร คาํบรรยาย 

รูปภาพท่ีประกอบคาํอธิบาย สรุปเป็นลักษณะของกราฟิกในการเรียนการสอนวิชาดนตรี ท่ี

ออกแบบเป็นภาพ ท่ีดูแลว้เขา้ใจง่าย ซ่ึงสามารถส่ือให้ผูเ้รียนเขา้ใจความหมายและสามารถปฏิบติั

คียบ์อร์ดไดอ้ยา่งถูกตอ้ง โดยระยะเวลาอนัสั้น 

 ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน หมายถึง  ผลท่ีเกิดจากกระบวนการเรียนการสอนท่ีจะทาํให้

นักเรียนเกิดการเปล่ียนแปลงพฤติกรรมและสามารถวดัไดจ้ากคะแนนท่ีนักเรียนทาํแบบทดสอบ

วดัผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนวิชาดนตรี 

 การเรียนรู้ปฏิบัติคีย์บอร์ดตามแนวซูซุกิ หมายถึง การเรียนรู้ปฏิบติัคียบ์อร์ดตามแนว

ซูซุกิ ประกอบดว้ย 4 ขั้นตอน (สุกรี  เจริญสุข, 2542,น.13-น.17) คือ 

 ขั้นท่ี 1  ขั้นการฟังและดู เป็นขั้นตอนการฟังเพลงและดูจากการสาธิตของครูหรืออินโฟ

กราฟิก(infographic)ท่ีครูให ้

 ขั้นท่ี 2   ขั้นเลียนแบบ เป็นการเลียนแบบทกัษะ  จากครูหรืออินโฟกราฟฟิกท่ีครูจดัให ้

 ขั้นท่ี 3   ขั้นทาํซํ้ า  เป็นการให้นักเรียนฝึกปฏิบติัทกัษะหลงัจากนักเรียนไดรั้บความรู้

จากการสาธิตของครูและอินโฟกราฟิก(infographic)ท่ีครูมอบให ้
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 ขั้นท่ี 4  ขั้นจดจาํฝังใจ หลงัจากผ่านขั้นท่ี3(ขั้นทาํซํ้ า)จนนักเรียนเกิดความชํานาญ  

นกัเรียนจะจดจาํทกัษะเหล่านั้นและแสดงออกไดอ้ยา่งถูกตอ้งเป็นธรรมชาติ 

 ความพึงพอใจ (Satisfaction) คือ ความรู้สึกท่ีดีและไม่ดีของนกัเรียนท่ีมีต่อส่ือ อินโฟ

กราฟิก(infographic) หลงัจากไดเ้รียนรู้มาแลว้ ซ่ึงวดัไดจ้ากแบบสอบถามท่ีผูว้ิจยัสร้างข้ึนมา 3 ดา้น

ดว้ยกนัไดแ้ก่ 1. ดา้นครูผูส้อน, 2.ดา้นกิจกรรมการเรียนรู้ตามแนวซูซูกิ(Suzuki), 3.ดา้นส่ือ อินโฟ

กราฟิก(Infographic) 

 

1.6  ประโยชน์ทีค่าดว่าจะได้รับ 

       1. ไดส่ื้อท่ีมีประสิทธิภาพ สามารถพฒันาความสามารถทางการปฏิบติัคียบ์อร์ดของนกัเรียน 

       2. นกัเรียนมีผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนวิชาดนตรีสากลเพิ่มข้ึน 

       3. เป็นแนวทางสาํหรับครูผูส้อนวิชาดนตรี ในการใชส่ื้อ อินโฟกราฟิค (Infographic)สาํหรับ

การเรียนการสอน 
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บทที ่2 

แนวคดิ ทฤษฎแีละงานวจิัยทีเ่กีย่วข้อง 

 

งานวิจยัน้ีเป็นการวิจยัเร่ืองการส่งเสริมความสามารถการปฎิบติัคียบ์อร์ด โดยใชส่ื้อ 

อินโฟกราฟิก(Infographic)ตามแนวคิดของ ซูซูกิ(Suzuki) ของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 4 โดย

ผูว้ิจยัไดศึ้กษาเอกสาร และงานวิจยัท่ีเก่ียวขอ้งตามลาํดบัดงัน้ี 

2.1  หลกัสูตรการศึกษาขั้นพื้นฐาน ปี พ.ศ. 2551 กลุ่มสาระการเรียนรู้ศิลปะ 

       2.1.1 วิสยัทศัน์ การเรียนรู้วิชาศิลปะ 

       2.1.2 จุดหมาย 

       2.1.3 สมรรถนะสาํคญัของผูเ้รียน  

       2.1.4 คุณลกัษณะอนัพึงประสงค ์

       2.1.5 ตวัช้ีวดั 

2.2  หลกัการและแนวคิดเก่ียวกบัดนตรีสากล 

       2.2.1 ความสาํคญัของดนตรีสากล 

       2.2.2 ความหมายและองคป์ระกอบของดนตรี 

       2.2.3 การจดัการเรียนรู้วิชาดนตรีสากล 

       2.2.4 เน้ือหาดนตรี(Music Content) 

       2.2.5 ทฤษฎีการเรียนรู้เก่ียวกบัการสอนดนตรี 

       2.2.6 หลกัการเรียนการสอนดนตรี 

       2.2.7 การจดักิจกรรมดนตรีในระดบัประถมศึกษา 

       2.2.8 องคป์ระกอบของการจดักิจกรรมดนตรี 

       2.2.9 หลกัการและแนวคิดเก่ียวกบัทกัษะปฎิบติัดนตรีสากล 

       2.2.10 ลกัษณะและประเภทของทกัษะ 

2.3  ทฤษฏีเก่ียวกบัอินโฟกราฟิก(infographic) 

      2.3.1 องคป์ระกอบของอินโฟกราฟิก 

      2.3.2 ประเภทของอินโฟกราฟิก 
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       2.3.3 ขั้นตอนการจดัทาํอินโฟกราฟิก 

       2.3.4 ศกัยภาพของอินโฟกราฟิกในการเพิ่มคุณภาพการเรียนรู้ 

2.4  การจดัการเรียนการสอนดนตรีสากลตามแบบของ ซูซูกิ(Suzuki) 

       2.4.1 เกียรติประวติัของชินอิชิ ซูซูกิ 

       2.4.2 ปรัชญาการสอนดนตรีของซูซูกิ 

       2.4.3 หลกัการจดัการเรียนรู้ตามแนวคิดของซูซูกิ 

       2.4.4 รูปแบบการสอนดนตรีของซูซูกิ 

2.5  ผลสมัฤทธ์ิทางการเรียน 

       2.5.1 ความหมายของผลสมัฤทธ์ิทางการเรียน 

       2.5.2 แบบทดสอบวดัผลสมัฤทธ์ิทางการเรียน 

       2.5.3 ลกัษณะของแบบทดสอบวดัผลสมัฤทธ์ิท่ีดี 

2.6  ความพึงพอใจ 

       2.6.1 ความหมายของความพึงพอใจ 

       2.6.2 ทฤษฎีเก่ียวกบัความพึงพอใจ 

       2.6.3 การประเมินผลความพึงพอใจ 

2.7  งานวิจยัท่ีเก่ียวขอ้ง 

2.8  กรอบแนวคิด 

 

2.1 หลกัสูตรการศึกษาขั้นพืน้ฐานปี พ.ศ. 2551 กลุ่มสาระการเรียนรู้ศิลปะ 

      2.1.1 วิสยัทศัน์ การเรียนรู้วิชาศิลปะ 

หลกัสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน มุ่งพฒันาผูเ้รียนทุกคน ซ่ึงเป็นกาํลงัของชาติ

ใหเ้ป็นมนุษยท่ี์มีความสมดุลทั้งดา้นร่างกาย ความรู้ คุณธรรม  มีจิตสาํนึกในความเป็นพลเมืองไทย

และเป็นพลโลก  ยึดมัน่ในการปกครองตามระบอบประชาธิปไตยอนัมีพระมหากษตัริยท์รงเป็น

ประมุข มีความรู้และทกัษะขั้นพื้นฐาน  รวมทั้ง เจตคติ  ท่ีจาํเป็นต่อการศึกษาต่อ การประกอบอาชีพ

และการศึกษาตลอดชีวิต โดยมุ่งเนน้ ผูเ้รียนเป็นสาํคญับนพื้นฐานความเช่ือวา่  ทุกคนสามารถเรียนรู้

และพฒันาตนเองไดเ้ตม็ศกัยภาพ (หลกัสูตรแกนกลางขั้นพื้นฐาน,2551,น.4) 
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 2.1.2  จุดหมาย 

หลกัสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน มุ่งพฒันาผูเ้รียนให้เป็นคนดี  มีปัญญา มี

ความสุข มีศกัยภาพในการศึกษาต่อ และประกอบอาชีพจึงกาํหนดเป็นจุดหมายเพื่อใหเ้กิดกบัผูเ้รียน  

เม่ือจบการศึกษาขั้นพื้นฐาน   ดงัน้ี 

                   2.1.2.1  มีคุณธรรม  จริยธรรม  และค่านิยมท่ีพึงประสงค ์เห็นคุณค่าของตนเอง   มีวินยั

และปฏิบติัตนตามหลกัธรรมของพระพุทธศาสนา หรือศาสนาท่ีตนนับถือ  ยึดหลกัปรัชญาของ

เศรษฐกิจพอเพียง   

                   2.1.2.2  มีความรู้ ความสามารถในการส่ือสาร การคิด การแกปั้ญหา   การใชเ้ทคโนโลย ี 

และมีทกัษะชีวิต  

                  2.1.2.3  มีสุขภาพกายและสุขภาพจิตท่ีดี มีสุขนิสยั และรักการออกกาํลงักาย 

                  2.1.2.4  มีความรักชาติ มีจิตสํานึกในความเป็นพลเมืองไทยและพลโลก  ยึดมัน่ในวิถี

ชีวิตและการปกครองตามระบอบประชาธิปไตยอนัมีพระมหากษตัริยท์รงเป็นประมุข 

                  2.1.2.5  จิตสาํนึกในการอนุรักษว์ฒันธรรมและภูมิปัญญาไทย   การอนุรักษแ์ละพฒันา

ส่ิงแวดลอ้ม  มีจิตสาธารณะท่ีมุ่งทาํประโยชน์และสร้างส่ิงท่ีดีงามในสังคม และอยูร่่วมกนัในสังคม

อยา่งมีความสุข     

          2.1.3 สมรรถนะสาํคญัของผูเ้รียน  

ในการพฒันาผูเ้รียนตามหลกัสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน มุ่งเนน้พฒันาผูเ้รียน

ให้มีคุณภาพตามมาตรฐานท่ีกาํหนด  ซ่ึงจะช่วยให้ผูเ้รียนเกิดสมรรถนะสาํคญัและคุณลกัษณะอนั

พึงประสงค ์ ดงัน้ี 

สมรรถนะสาํคญัของผูเ้รียน 

หลกัสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน มุ่งใหผู้เ้รียนเกิดสมรรถนะสาํคญั 5 ประการ ดงัน้ี 

                  2.1.3.1 ความสามารถในการส่ือสาร เป็นความสามารถในการรับและส่งสาร  มี

วฒันธรรมในการใชภ้าษาถ่ายทอดความคิด ความรู้ความเขา้ใจ ความรู้สึก และทศันะของตนเองเพื่อ

แลกเปล่ียนขอ้มูลข่าวสารและประสบการณ์อนัจะเป็นประโยชน์ต่อการพฒันาตนเองและสังคม 

รวมทั้งการเจรจาต่อรองเพื่อขจดัและลดปัญหาความขดัแยง้ต่าง ๆ การเลือกรับหรือไม่รับขอ้มูล

ข่าวสารดว้ยหลกัเหตุผลและความถูกตอ้ง ตลอดจนการเลือกใชว้ิธีการส่ือสาร ท่ีมีประสิทธิภาพโดย

คาํนึงถึงผลกระทบท่ีมีต่อตนเองและสงัคม 

2.1.3.2 ความสามารถในการคิด เป็นความสามารถในการคิดวิเคราะห์ การคิด

สังเคราะห์ การคิด อย่างสร้างสรรค ์ การคิดอย่างมีวิจารณญาณ และการคิดเป็นระบบ เพื่อนาํไปสู่

การสร้างองคค์วามรู้หรือสารสนเทศเพื่อการตดัสินใจเก่ียวกบัตนเองและสงัคมไดอ้ยา่งเหมาะสม 
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2.1.3.3 ความสามารถในการแกปั้ญหา เป็นความสามารถในการแกปั้ญหาและอุปสรรค

ต่าง ๆ  ท่ีเผชิญไดอ้ยา่งถูกตอ้งเหมาะสมบนพื้นฐานของหลกัเหตุผล คุณธรรมและขอ้มูลสารสนเทศ 

เขา้ใจความสัมพนัธ์และการเปล่ียนแปลงของเหตุการณ์ต่าง ๆ ในสังคม แสวงหาความรู้ ประยุกต์

ความรู้มาใช้ในการป้องกันและแก้ไขปัญหา และมีการตดัสินใจท่ีมีประสิทธิภาพโดยคาํนึงถึง

ผลกระทบท่ีเกิดข้ึน ต่อตนเอง สงัคมและส่ิงแวดลอ้ม 

                   2.1.3.4 ความสามารถในการใชท้กัษะชีวิตเป็นความสามารถในการนาํกระบวนการต่าง 

ๆ ไปใชใ้นการดาํเนินชีวิตประจาํวนั การเรียนรู้ดว้ยตนเอง การเรียนรู้อยา่งต่อเน่ือง  การทาํงาน และ

การอยูร่่วมกนัในสังคมดว้ยการสร้างเสริมความสัมพนัธ์อนัดีระหว่างบุคคล การจดัการปัญหาและ

ความขัดแย้งต่าง ๆ อย่างเหมาะสม การปรับตัวให้ทันกับการเปล่ียนแปลงของสังคมและ

สภาพแวดลอ้ม และการรู้จกัหลีกเล่ียงพฤติกรรมไม่พึงประสงคท่ี์ส่งผลกระทบต่อตนเองและผูอ่ื้น 

                   2.1.3.5 ความสามารถในการใช้เทคโนโลยี เป็นความสามารถในการเลือกและใช้

เทคโนโลยีดา้นต่าง ๆ และมีทกัษะกระบวนการทางเทคโนโลยีเพ่ือการพฒันาตนเองและสังคมใน

ดา้นการเรียนรู้การส่ือสาร การทาํงาน  การแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์ ถูกตอ้ง เหมาะสม และมี

คุณธรรม 

       2.1.4  คุณลกัษณะอนัพึงประสงค ์

หลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน มุ่งพัฒนาผูเ้รียนให้มีคุณลักษณะอันพึง

ประสงค ์เพื่อใหส้ามารถอยูร่่วมกบัผูอ่ื้นในสังคมไดอ้ยา่งมีความสุข  ในฐานะเป็นพลเมืองไทยและ

พลโลก   ดงัน้ี 

                  1.  รักชาติ  ศาสน์ กษตัริย ์

                  2.  ซ่ือสตัยสุ์จริต 

                  3.  มีวินยั 

                  4. ใฝ่เรียนรู้ 

                  5. อยูอ่ยา่งพอเพียง 

                  6.  มุ่งมัน่ในการทาํงาน 

                  7.  รักความเป็นไทย 

                   8.  มีจิตสาธารณะ 

นอกจากน้ี สถานศึกษาสามารถกาํหนดคุณลกัษณะอนัพึงประสงคเ์พิ่มเติมใหส้อดคลอ้ง

ตามบริบทและจุดเนน้ของตนเอง     
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มาตรฐานการเรียนรู้ 

การพฒันาผูเ้รียนให้เกิดความสมดุล ตอ้งคาํนึงถึงหลกัพฒันาการทางสมองและพหุ

ปัญญา หลกัสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน จึงกาํหนดให้ผูเ้รียนเรียนรู้ 8 กลุ่มสาระการเรียนรู้ 

ดงัน้ี  

        1. ภาษาไทย 

        2. คณิตศาสตร์ 

        3. วิทยาศาสตร์  

        4.สงัคมศึกษา ศาสนา และวฒันธรรม 

        5.สุขศึกษาและพลศึกษา 

        6.ศิลปะ 

        7.การงานอาชีพและเทคโนโลย ี

        8.ภาษาต่างประเทศ 

        ในแต่ละกลุ่มสาระการเรียนรู้ไดก้าํหนดมาตรฐานการเรียนรู้เป็นเป้าหมายสําคญัของ

การพฒันาคุณภาพผูเ้รียน มาตรฐานการเรียนรู้ระบุส่ิงท่ีผูเ้รียนพึงรู้  ปฏิบติัได ้ มีคุณธรรมจริยธรรม 

และค่านิยมท่ีพึงประสงคเ์ม่ือจบการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน นอกจากนั้นมาตรฐานการเรียนรู้ยงัเป็นกลไก

สาํคญั ในการขบัเคล่ือนพฒันาการศึกษาทั้งระบบ เพราะมาตรฐานการเรียนรู้จะสะทอ้นใหท้ราบว่า

ตอ้งการอะไร จะสอนอยา่งไร และประเมินอยา่งไร รวมทั้งเป็นเคร่ืองมือในการตรวจสอบเพ่ือการ

ประกนัคุณภาพการศึกษาโดยใชร้ะบบการประเมินคุณภาพภายในและการประเมินคุณภาพภายนอก 

ซ่ึงรวมถึงการทดสอบระดบัเขตพื้นท่ีการศึกษา และการทดสอบระดบัชาติ ระบบการตรวจสอบเพื่อ

ประกนัคุณภาพดงักล่าวเป็นส่ิงสาํคญัท่ีช่วยสะทอ้นภาพการจดัการศึกษาวา่สามารถพฒันาผูเ้รียนให้

มีคุณภาพตามท่ีมาตรฐานการเรียนรู้กาํหนดเพียงใด 

2.1.5  ตวัช้ีวดั 

ตวัช้ีวดัระบุส่ิงท่ีนักเรียนพึงรู้และปฏิบัติได้ รวมทั้ งคุณลักษณะของผูเ้รียนในแต่ละ

ระดบัชั้น ซ่ึงสะทอ้นถึงมาตรฐานการเรียนรู้ มีความเฉพาะเจาะจงและมีความเป็นรูปธรรม  นาํไปใช ้                                

ในการกาํหนดเน้ือหา  จดัทาํหน่วยการเรียนรู้ จดัการเรียนการสอน และเป็นเกณฑส์าํคญัสาํหรับการวดั

ประเมินผลเพื่อตรวจสอบคุณภาพผูเ้รียน   

 2.1.5.1 ตวัช้ีวดัชั้นปี   เป็นเป้าหมายในการพฒันาผูเ้รียนแต่ละชั้นปีในระดบัการศึกษา

ภาคบงัคบั  (ประถมศึกษาปีท่ี 1 – มธัยมศึกษาปีท่ี 3)             

  2.1.5.2 ตวัช้ีวดัช่วงชั้น  เป็นเป้าหมายในการพฒันาผูเ้รียนในระดบัมธัยมศึกษาตอน

ปลาย(มธัยมศึกษาปีท่ี 4- 6)  
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สาระมาตรฐานการเรียนรู้ (สาระท่ี2 ดนตรี) 

      มาตรฐาน ศ 2.1   เข้าใจและแสดงออกทางดนตรีอย่างสร้างสรรค์ วิ เคราะห์ 

วิพากษว์ิจารณ์คุณค่าดนตรี ถ่ายทอดความรู้สึก ความคิดต่อดนตรีอยา่งอิสระ ช่ืนชม และประยกุตใ์ช้

ในชีวิตประจาํวนั 

 

ตารางที ่2.1 สาระและมาตรฐานการเรียนรู้ สาระท่ี 2 มาตรฐาน ศ 2.1 

 

ช้ัน ตัวช้ีวดั สาระการเรียนรู้แกนกลาง 

ป.4 

 

 

 

 

 

 

1. บอกประโยคเพลงอยา่งง่าย 

 

•  โครงสร้างของบทเพลง 

- ความหมายของประโยคเพลง 

- การแบ่งประโยคเพลง 

2. จาํแนกประเภทของเคร่ืองดนตรีท่ีใช้

ในเพลงท่ีฟัง 

• ประเภทของเคร่ืองดนตรี 

• เสียงของเคร่ืองดนตรีแต่ละประเภท 

3. ระบุทิศทางการเคล่ือนท่ีข้ึน – ลงง่าย ๆ           

ของทาํนอง รูปแบบจงัหวะและความเร็ว                

ของจงัหวะในเพลงท่ีฟัง 

 

•  การเคล่ือนท่ีข้ึน - ลงของทาํนอง 

•  รูปแบบจงัหวะของทาํนองจงัหวะ 

•  รูปแบบจงัหวะ 

•  ความชา้ - เร็วของจงัหวะ 

4. อ่าน เขียนโนต้ดนตรีไทยและสากล 

 

•  เคร่ืองหมายและสญัลกัษณ์ทางดนตรี 

- กญุแจประจาํหลกั    

-  บรรทดัหา้เสน้ 

- โนต้และเคร่ืองหมายหยดุ  

- เสน้กั้นหอ้ง 

ตัวช้ีวดั สาระการเรียนรู้แกนกลาง 

5. ร้องเพลงโดยใช้ช่วงเสียงท่ีเหมาะสม

กบัตนเอง 

•  ก า ร ขับ ร้ อ ง เ พ ล ง ใ น บัน ไ ด เ สี ย ง ท่ี

เหมาะสมกบัตนเอง 

6. ใช้และเก็บเคร่ืองดนตรีอย่างถูกต้อง

และปลอดภยั 

•  การใช้และการดูแลรักษาเคร่ืองดนตรี 

ของตน 

7. ระบุว่าดนตรีสามารถใช้ในการส่ือ

เร่ืองราว 

•  ความหมายของเน้ือหาในบทเพลง 
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สาระท่ี 2   ดนตรี 

     มาตรฐาน ศ 2.2   เขา้ใจความสมัพนัธ์ระหวา่งดนตรี ประวติัศาสตร์ และวฒันธรรม เห็น

คุณค่าของดนตรีท่ีเป็นมรดกทางวฒันธรรม ภูมิปัญญาทอ้งถ่ิน ภูมิปัญญาไทยและสากล 

 

ตารางที ่2.2  สาระและมาตรฐานการเรียนรู้ สาระท่ี 2 มาตรฐาน ศ 2.1 

 

ป.4 1. บอกแหล่งท่ีมาและความสัมพันธ์             

ของวิ ถี ชีวิตไทย ท่ีสะท้อนในดนตรี               

และเพลงทอ้งถ่ิน 

 

 

• ความสมัพนัธ์ของวิถีชีวิตกบัผลงานดนตรี 

- เน้ือหาเร่ืองราวในบทเพลงกบัวิถีชีวติ 

- โอกาสในการบรรเลงดนตรี 

2. ระบุความสาํคญัในการอนุรักษส่์งเสริม

วฒันธรรมทางดนตรี 

 

•  การอนุรักษว์ฒันธรรมทางดนตรี 

- ความสาํคญัและความจาํเป็นในการ

อนุรักษ ์

- แนวทางในการอนุรักษ ์

 

2.2   หลกัการและแนวคดิเกีย่วกบัดนตรีสากล 

        2.2.1  ความสาํคญัของดนตรีสากล 

อ.ชยัวฒัน์  พุมดวง(2557,น. 10)ในวิถีชีวิตปัจจุบนั บุคคลไม่อาจหนีรอดจากอิทธิพล

ของเสียงดนตรีได ้ไม่วา่จะทาํอะไร อยูท่ี่ไหน เม่ือไหร่ เสียงดนตรีกจ็ะแวดลอ้มอยูเ่กือบทุกเวลาและ

ทุกสถานท่ี ดนตรีถูกสร้างข้ึนมาใชเ้ป็นพื้นหลงัสนบัสนุนการดาํเนินชีวิตของมนุษยม์าตั้งแต่สมยั

โบราณจนถึงปัจจุบนั ดนตรีช่วยจุดประกายแสงสวา่งใหแ้ก่เหตุการณ์สาํคญัต่างๆ ในชีวิตของบุคคล 

ทั้งในยามสุข และยามเศร้า รังสรรคใ์หบุ้คคลไดถ่้ายเทอารมณ์จากอารมณ์ตึงเครียดเป็นอารมณ์ผอ่น

คลาย เสียงดนตรีสามารถเชิญชวนให้บุคคลลุกข้ึนเตน้รํา สามารถดลบนัดาลให้บุคคลมีความ

ภาคภูมิใจในความเป็นหมู่คณะและความเป็นชาติของตน ถ้าปราศจากเสียงดนตรีแล้ว

ศิลปะการแสดงต่างๆ ก็จะไม่เกิดข้ึนเน่ืองจากบุคคลไม่สามารถแยกตนเองออกจากสังคมได ้เพราะ

โดยธรรมชาตินั้นมนุษยจ์ะอยู่รวมกนัเป็นสังคม ทาํกิจกรรมร่วมกนั เช่นร่วมกนัล่าสัตว ์ร่วมกนั

ประกอบพิธีกรรมตามความเช่ือ ร่วมเฉลิมฉลองในงานประเพณีทางศาสนาเป็นตน้ การรวมตวักนั
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ลกัษณะน้ีช่วยให้ทุกคนในกลุ่มมีโอกาสแสดงตวัตนต่อสังคม และแสดงอารมณ์ต่างๆ ออกมาเพื่อ

ส่ือสารความรู้สึกนึกคิดกบับุคคลอ่ืน โดยในทุกกิจกรรมจะมีการบรรเลงดนตรีหรือขบัร้อง เพื่อช่วย

ส่ือสารความเขา้ใจระหว่างกนัและกนัของสมาชิกในสังคมดว้ยอน่ึง ดนตรีคือศิลปะท่ีบุคคลใน

สงัคมสร้างสรรคข้ึ์นมาใชร่้วมกนั ในบางคร้ังอาจจะมีการเตน้รําเพิ่มเติมเขา้มาอีก ซ่ึงทุกคนลว้นตอ้ง

มีอารมณ์ร่วมกบัเสียงดนตรีทั้งส้ิน ดนตรีจึงกลายเป็นวฒันธรรมอีกอยา่งหน่ึงของสังคมมนุษย ์และ

วฒันธรรมดนตรีของแต่ละสังคมลว้นเป็นเคร่ืองช่วยช้ีบอกลกัษณะของขนบธรรมเนียมประเพณี 

กิจกรรมและชาติพนัธ์ุท่ีกลุ่มบุคคลในสังคมนั้นๆ ปฏิบติั    องคป์ระกอบของดนตรี คือ ส่วนสาํคญั

พื้นฐานท่ีทาํให้เกิดเป็นดนตรีข้ึน ทั้งน้ีโดยจะกล่าวถึงองคป์ระกอบของดนตรีโดยรวม มิไดย้ึดเอา

หลกัเกณฑ์ของดนตรีใดเป็นมาตรฐาน องค์ประกอบของดนตรีท่ีสําคญัประกอบไปด้วยปัจจัย

เหล่าน้ีคือ เสียง ทาํนอง เสียงประสาน จงัหวะ และรูปแบบของดนตรีซ่ึงทั้งหมดท่ีกล่าวมาลว้น

แลว้แต่เป็นประโยชน์ในชีวิตประจาํวนัเป็นอยา่งมากเช่น 

 2.2.1.1 ดา้นการศึกษา นาํเสียงดนตรีมาใชป้ระกอบในการสอนแบบสร้างสรรคท์าง

ศิลปะผลปรากฏว่าเสียงดนตรีสามารถส่งเสริมพัฒนาการทางอารมณ์ เสริมสร้างความคิด

จินตนาการ ช่วยกระตุน้ให้มีการแสดงออกในทางสร้างสรรค ์ส่งเสริมให้มีความสัมพนัธ์ระหว่าง

ประสาทหู กลา้มเน้ือมือ ใหส้อดคลอ้งกบัการใชค้วามคิด ทาํให้หายเหน่ือย และผอ่นคลายความตึง

เครียด 

2.2.1.2 ดา้นการแพทย ์ ใชเ้สียงดนตรีกระตุน้ทารกในครรภม์ารดา ผลปรากฏว่าเด็กมี

ปฏิกิริยาตอบรับกบัเสียงเพลง  ทั้งทางพฤติกรรมและร่างกายท่ีดี  เสียงเพลงท่ีนุ่มนวลจะทาํใหเ้ด็กมี

อาการสงบเงียบ ร่างกายเจริญเติบโตข้ึนและยงัช่วยใหร้ะบบหายใจและระบบยอ่ยอาหารดีข้ึน    การ

นําเสียงดนตรีมาบาํบดัรักษาผูป่้วยปัญญาอ่อน   โดยเฉพาะการใช้ดนตรีลดหรือบรรเทาความ

เจ็บปวดหลงัการผา่ตดัของผูป่้วยใน 48 ชัว่โมงแรก ผลปรากฏว่าช่วยให้ผูป่้วยผ่อนคลายภาวะทาง

อารมณ์ไดเ้ป็นอย่างดี  ดงัท่ีผูใ้ชน้ามปากกาว่า  คุณทองจีน  บา้นแจง้  เขียนไวใ้นเร่ือง แกะสะเก็ด

คลาสสิค ในหนงัสือ ชาวกรุง 

2.2.1.3 ดา้นสงัคม  มีการใชจ้งัหวะดนตรีมากาํหนดควบคุมการทาํงาน เพ่ือใหเ้กิดความ

พร้อมเพรียง เช่นการพายเรือจงัหวะยก-ส่งของ เป็นตน้  การใชด้นตรีปลุกเร้าอารมณ์ใหเ้กิดความรัก 

ความสามคัคีในหมู่คณะ เช่นเพลงปลุกใจ เพลงเชียร์เป็นตน้ใชเ้สียงดนตรีเพื่อสร้างบรรยากาศใน

การประกอบพิธีกรรมต่างๆ ให้ดูศกัด์ิสิทธ์ิ เคร่งขรึม น่าเช่ือถือ   หรือส่ืออารมณ์ความรู้สึกท่ีร่าเริง 

เบิกบาน สนุกสนาน ในงานเล้ียงสังสรรค ์งานฉลองต่างๆ เป็นตน้   นอกจากนั้นยงัเป็นการสร้าง

งาน อาชีพ ให้กบับุคคลในสังคมอย่างมากมายทั้งทางตรงและทางออ้ม เช่น นักดนตรี นักร้อง ครู
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สอนดนตรี นักประพนัธ์เพลง นักผลิตรายการคอนเสิร์ต นักดนตรีบาํบดัผูอ้าํนวยการเพลงหรือ

วาทยากรนกัเขียนทางดนตรี นกัประดิษฐเ์คร่ืองดนตรี และผูซ่้อมหรือปรับเสียงเคร่ืองดนตรี เป็นตน้ 

2.2.1.4 ดา้นจิตวิทยา  ใชเ้สียงดนตรีปรับเปล่ียนนิสัยกา้วร้าวของมนุษย ์รักษาโรคสมาธิ

สั้น โดยเฉพาะเด็กจะทาํให้มีสมาธิยาวข้ึน อ่อนโยนข้ึน โดยใชห้ลกัทฤษฎีอีธอส (Ethos) ของ  

ดนตรี ซ่ึงเช่ือว่าดนตรีมีอาํนาจในการท่ีจะเปล่ียนนิสัยของ มนุษย ์ จนกระทัง่ในบางกรณีสามารถ

รักษาโรคให้หายได้  ปัจจุบนั มีนักดนตรีบาํบดัผูซ่ึ้งมีความสามารถฟ้ืนฟูและบาํบดัรักษาความ

เจบ็ป่วยทั้งทางร่างกายและจิตใจ ทาํงานในดา้นน้ี 

2.2.1.5 ดา้นกีฬา ใชด้นตรีประกอบกิจกรรมกีฬา เช่น ยมินาสติกกิจกรรมเขา้จงัหวะ การ

เตน้แอโรบิค เป็นตน้  นอกจากนั้นยงัมีกิจกรรมต่างๆมากมาย ท่ีใชด้นตรีเป็นส่วนประกอบในการ

ดาํเนินการทั้ งทางตรงและทางออ้ม  อาจกล่าวได้ว่าดนตรีเป็นส่วนประกอบท่ีขาดเสียมิได้ใน

กิจกรรมของสงัคมมนุษย ์

ดังนั้นจะเห็นได้ว่าดนตรีจึงเป็นเหมือนวิทยาศาสตร์ประยุกต์คือเป็นทั้ งศิลปะและ

วิทยาศาสตร์จากท่ีกล่าวมาสรุปได้ว่าดนตรีมีความสัมพนัธ์กับมนุษยต์ั้ งแต่ก่อนคลอดจนวาระ

สุดทา้ยของชีวิต ดงันั้นจึงมีผูส้นใจ นาํดนตรีมาพฒันาให้เกิดประโยชน์มากท่ีสุดในสาขาต่างๆ ท่ี

เก่ียวขอ้งรวมทั้งทางดา้นการจดัการเรียนรู้ดนตรีกบัผูเ้รียน 

2.2.2  ความหมายและองคป์ระกอบของดนตรี 

 สุกรี เจริญสุข (2532 , น.8 – 9)กล่าวถึงความหมายของดนตรีว่า ดนตรีเป็นงานศิลปะท่ี

มนุษยส์ร้างข้ึน โดยอาศยัเสียงเป็นส่ือถ่ายทอดความรู้สึกของศิลปิน เสียงดนตรีเป็นเสียงท่ีมีความ

งาม นาํมาเรียบเรียงอยา่งมีศิลปะ กลายเป็นบทเพลงความแตกต่างระหว่างเสียงดนตรีกบัเสียงอ่ืน ๆ 

คือ เสียงดนตรีเป็นเสียงท่ีประดิษฐข้ึ์น โดยอาศยัความงดงามของเสียง ศิลปินผูส้ร้างเสียงไดส้อดใส่

อารมณ์ลงไปในเสียง เพื่อให้เสียงมีความรู้สึกทางศิลปะ ส่วนเสียงอ่ืน ๆ ท่ีไม่ใช่เสียงดนตรี เป็น

เพียงเสียงท่ีขาดคุณสมบติัทางศิลปะ กล่าวคือ ขาดความรู้สึกทางศิลปะในเสียง ขาดวิญญาณศิลปิน

ในเสียงอารมณ์ ความรู้สึก ส่ิงท่ีมากระทบตณัหา หรือความอยาก ส่ิงเหล่าน้ีจะถูกบนัทึกลงไปใน

ดนตรี เป็นคุณสมบติัท่ีสาํคญัของศิลปะ อารมณ์ในดนตรีกเ็หมือนกบัอารมณ์ชีวิต ศิลปินถ่ายทอดลง

ไปในผลงานดนตรีท่ีมีอารมณ์ก็จะส่ือไปกระทบความรู้สึกต่อผูช้ม หรือผูฟั้งได ้ศิลปินเก่งผลงานดี 

ยอ่มมีโอกาสถ่ายทอดอารมณ์ไปสู่ผูฟั้งไดดี้ 

        ดนตรีเป็นศิลปะท่ีถูกนาํไปแปรความหมายต่าง ๆ มากมาย การคน้หาความหมายใน

เสียงดนตรี นักภาษาศาสตร์ไดพ้ยายามนาํเสียงดนตรีมาตีความ ให้นิยายท่ีไดย้ินทัว่ไปว่า “ดนตรี

เป็นภาษาสากล” บางคร้ังกจ็ะไดย้นิวา่ “ดนตรีเป็นภาษาของอารมณ์” 
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      ดนตรี (music) คือ เสียงท่ีจดัเรียงอย่างเป็นระเบียบ และมีแบบแผนโครงสร้าง เป็น

รูปแบบของกิจกรรมเชิงศิลปะของมนุษยท่ี์เก่ียวขอ้งกบัเสียงโดยดนตรีนั้นแสดงออกมาในดา้น

ระดบัเสียง (ซ่ึงรวมถึงท่วงทาํนองและเสียงประสาน) จงัหวะ และคุณภาพเสียง (ความต่อเน่ืองของ

เสียง พื้นผิวของเสียง ความดงัค่อย) ดนตรีนั้นสามารถใชใ้นดา้นศิลปะหรือสุนทรียศาสตร์ การ

ส่ือสาร ความบนัเทิง รวมถึงใชใ้นงานพิธีการต่างๆ 

      องค์ประกอบต่าง ๆ ของดนตรี กมี็ประโยชน์ทีแ่ตกต่างกนัไป เช่น 

    1. จงัหวะหรือลีลา ( Rhythm) ช่วยสร้างเสริมสมาธิ ( Concentration)  

      2. ระดบัเสียง ( Pitch) จะช่วยใหเ้กิดความรู้สึกสงบ 

      3. ความดงั ( Volume / Intensity) พบว่าเสียงท่ีเบานุ่ม จะทาํใหเ้กิดความสงบสุข สบาย

ใจ ในขณะท่ีเสียงดงั ทาํให้เกิดการเกร็ง กระตุก ของกลา้มเน้ือได ้ความดงัท่ีเหมาะสมจะช่วยสร้าง

ระเบียบการควบคุมตนเองไดดี้ มีความสงบ และเกิดสมาธิ 

      4. ทาํนองเพลง ( Melody) ช่วยในการระบายความรู้สึกส่วนลึกของจิตใจ ทาํให้เกิด

ความริเร่ิมสร้างสรรคแ์ละลดความวิตกกงัวล 

      5. การประสานเสียง (Harmony) ช่วยในการวดัระดบัอารมณ์ความรู้สึกไดโ้ดยดูจาก

ปฏิกิริยาท่ีแสดงออกมาเม่ือ ฟังเสียงประสานต่าง ๆ จากบทเพลง 

จากองค์ประกอบของดนตรีทั้ง 5 องค์ประกอบ จะตอ้งเขา้ใจเป็นอย่างดีและนํามา

ประยุกต์ใช้ ดนตรีและกิจกรรมต่าง ๆ มาปรับเปล่ียนให้ตรงกบัความตอ้งการของนักเรียน การ

เรียนรู้ในบทเรียนจะทาํใหเ้ด็กเกิดความเครียดการเรียนรู้จึงเกิดไดน้อ้ย ฉะนั้นการจดักิจกรรมดนตรี

ท่ีเหมาะสมจะมีส่วนช่วยใหเ้ดก็เกิดการเรียนรู้ไดม้ากข้ึน 

       2.2.3  การจดัการเรียนรู้วิชาดนตรีสากล 

ในพุทธศตรรษท่ี 23 - 24 นกัการศึกษาคนสาํคญั ๆ คือ Rousseat, Pestlozzi และFroebel 

เห็นว่าดนตริมีคุณค่ามาก เพราะช่วยพฒันาเด็กทั้งทางดา้นร่างกาย จิตใจ อารมณ์ และสังคม จึงได้

พยายามสนบัสนุนให้ดนตรีเขา้มามีบทบทในการศึกษา ดนตรีเป็นองคป์ระกอบท่ีจาํเป็นอย่าง ยิ่งใน

การศึกษาเพราะดนตรีมีอิทธิพลอย่างมากต่อการสร้างบุคลกัลกัษณะ ของบุคคลการพฒันาบุคคลมี

ความเจริญดา้นต่าง ๆ การศึกษาในสมยัต่อมาจึงไดน้าํดนตรีเขา้มาเป็นส่วนหน่ึงของหลกัสูตร (ดวงใจ 

พฒันไชย, 2542,น.23) 

           ดงันั้นหากครูผูส้อนดนตรีได้พิจารณาจุดประสงค์เหล่าน้ีอย่างถ่องแท ้และเร่ิมสอน

ดนตรีอยา่งมีหลกัการจดัการเรียนการสอนอยา่งมีระเบียบ พยายามนาํความรู้ต่างๆ มาใชใ้นการสอน

ให้ดีท่ีสุด ยอ่มทาํใหเ้กิดผลดีโดยตรงต่อผูเ้รียน ต่อกระบวนการการเรียนการสอนและในท่ีสุดท่ีจะ

เป็นผลดีแก่เดก็ และเป็นผลดีต่อประเทศชาติต่อไปในท่ีสุด 
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2.2.4  เน้ือหาดนตรี(Music Content) 

           เน้ือหาดนตรีประกอบดว้ยส่ิงสาํคญัสองส่วนคือองคป์ระกอบดนตรีและวรรณคดีดนตรี  

                     2.2.4.1 องคป์ระกอบทางดนตรีประกอบดว้ยจงัหวะทาํนองเสียงประสานรูปแบบสีสัน

และลกัษณะของเสียงในแต่ละองคป์ระกอบมีเน้ือหาและแนวคิดพื้นฐานท่ีจาํเป็นท่ีผูเ้รียนดา้นดนตรี

ควรทราบและเขา้ใจซ่ึงมีรายละเอียดดงัน้ี 

          1. จงัหวะ(Rhythm)คือการจดัเรียงของเสียงซ่ึงความสั้นยาวต่างๆกนัมีการกาํหนดช่วง

ระยะห่างท่ีสมํ่าเสมอ 

               2. ทาํนอง(Melody)คือการจดัเรียงระดบัเสียงซ่ึงมีความสั้นยาวกาํหนดโดยจงัหวะของ

ทาํนองเพลงนั้นนั้น 

               3 เสียงประสาน(Harmony)คือระดบัเสียงตั้งแต่2เสียงข้ึนไปท่ีร้องเพลงในขณะเดียวกนั

ลกัษณะของการประสานเสียงมีอยูด่ว้ยกนัหลายลกัษณะเช่นลกัษณะของการใส่เสียงประสานใหก้บั

ทาํนองเพลง1ทาํนองหรือการนาํทาํนองเพลงสองทาํนองเพลงมาร้องพร้อมกนั 

               4 รูปแบบ (Form) เป็นโครงสร้างท่ีทาํให้ดนตรีมีความหมายในลกัษณะ ของเสียงกบั

ทาํนองรูปแบบนั้นจะช่วยทาํให้บทเพลงมีความตอเน่ืองและสัมพนัธ์กนั ทาํให้เพลงแต่ละเพลงมี

ความเป็น เอกลกัษณ์เฉพาะ 

                5 สีสันTone( Color) คือลกัษณะเฉพาะท่ีไดจ้ากเน้ือเสียงของมนุษยแ์ละ สัตวเ์สียงท่ี

บรรเลงจากเคร่ืองดนตรีชนิดเดียวกนัแต่ระดบัเสียงท่ีตางกนั หรือระดบัเสียงเดียวกนัใช ้เคร่ืองดนตรี

ต่างชนิดกนับรรเลงโดยจะใหอ้ารมณ์หรือคุณค่าต่างกนัไป 

                6 ลกัษณะของเสียง(Characteristics of Sound) เป็นองคป์ระกอบทางดนตรีเก่ียวกบัการ

ถ่ายทอดความรู้สึก หรืออารมณ์เพลง และเร่ืองเก่ียวกบัความดงัค่อยของเสียง 

                7 บทเพลง (Repertoire) เป็นส่วนสาํคญัมากส่ิงหน่ึงท่ีจะชวยให้ผูศึ้กษา ดนตรีเขา้ใจ

ดนตรี มากข้ึนเน่ืองจากการศึกษาบทเพลงในแต่ละสมยัหรือบทเพลงต่างๆ ทาํใหเ้ห็น ความแตกต่าง

ของบทเพลงนั้นๆ 

                8 ประวติัดนตรี(Music History) ในการศึกษาดนตรี การไดท้ราบถึง ประวติัดนตรีช่วย

ให้เกิดความเขา้ใจในบทเพลงและองคป์ระกอบของดนตรี ไดม้ากข้ึนและเกิด ความซาบซ้ึงในบท

เพลงดงักล่าวไดเ้ป็นอยา่งดี 

                2.2.4.2 ทกัษะดนตรีMusic( Skills) เป็นส่วนสาํคญัประการหน่ึงท่ีชวยให้เกิดความ

เขา้ใจ สาระดนตรี ได ้และจดัเป็นหวัใจของการศึกษาดนตรีแบ่งออกได ้
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                1 ทกัษะการฟัง(Listening) จดัเป็นทกัษะท่ีจาํเป็นมากสาํหรับนกัดนตรี เน่ืองจาก ดนตรี 

เป็น เร่ืองของเสียง และจดัเป็นทกัษะพ้ืนฐานของผูเ้รียนดนตรี ทกัษะการฟังเป็นทกัษะท่ีตอ้งฝึกฝน 

ศึกษาไม่ใช่ เป็นการฟังเพลงธรรมดาทัว่ไป เป็นทกัษะท่ีสามารถเรียนรู้ได ้

                2 ทกัษะการร้อง(Singing) จดัวา่เป่็นทกัษะทางดนตรีท่ีมีอยูใ่นคนทุกคน และเป็น ทกัษะ

ท่ีสามารถฝึกฝนและเรียนรู้ได ้ผูท่ี้มีทกัษะการร้องเพลง เขา้ใจหลกัการพ้ืนฐานในการร้องเพลง และ

ฝึกฝนตนเองอยูเ่สมอยอ่มร้องเพลงไดไ้พเราะน่าฟัง 

                3  ทกัษะการเล่น (Playing) การเล่นดนตรีเป็นทกัษะท่ีสาํคญัมากของผูศึ้กษาดนตรีเป็น

วิชาเอก สาํหรับการศึกษาดนตรีตั้งแต่ระดบัอนุบาลต ประถม หรือมธัยมไม่ไดมี้จุดมุ่งหมาย เพื่อให้

ผูเ้รียนเกิดความชาํนาญในการเล่นดนตรี แต่เพื่อใหผู้เ้รียนมีประสบการณ์ทางดนตรีครบถว้น 

                4 ทกัษะการเคล่ือนไหว (Moving) การเคล่ือนไหวร่างกายเพ่ือสนองตอบต่อดนตรี เป็น

ทกัษะพื้นฐานอยางหน่ึงท่ีช่วยเสริมสร้างความเขา้ใจดนตรีได ้

                5 ทกัษะการสร้างสรรค(์Creating) หมายถึง การประพนัธ์เพลง เป็นเร่ืองของการ 

แสดงออกทางดนตรี ท่ีรวมเอาความรู้ความเขา้ใจไวท้งัหมดซ่ึงสามารถกระทาํไดใ้นหลายลกัษณะ 

และหลากหลายรูปแบบ 

                6 ทกัษะการอ่าน (Reading) การอ่านสัญลกัษณ์ทางดนตรี จดัไดว้่าเป็นพ้ืนฐาน สาํคญั

ประการหน่ึงในการศึกษาดนตรี เน่ืองจากดนตรีเป็นเร่ืองของเสียง และในปัจจุบันตอ้งมีการ 

บนัทึกเสียงเป็นสัญลกัษณ์เพื่อใชใ้นการถ่ายทอดและบนัทึกไว ้ผูเ้รียนดนตรีจึงตอ้งเขา้ใจสัญลกัษณ์ 

ดงักล่าวเป็นสาํคญั 

2.2.5  ทฤษฎีการเรียนรู้เก่ียวกบัการสอนดนตรี 

ในการสอนดนตรีนั้นควรท่ีจะใหผู้เ้รียนคุน้เคยกบัจงัหวะของดนตรีโดยอาศยัร่างกายใน

การเรียนรู้ว่าดนตรีทาํใหร่้างกายมีการตอบสนองต่อจงัหวะอยา่งไร และใชกิ้จกรรมต่างๆหรือ การ

เล่นเกมดนตรีท่ีเหมาะสมตามแต่วยัของผูเ้รียนโดยให้ผูเ้รียนไดฝึ้กสมาธิ ฝึกการฟังท่ี ละเอียดอ่อน 

ตลอดจนการกระตุน้ให้สมองเกิดการคิดแกไ้ขปัญหาและหาคาํตอบกบัปัญหาท่ีเกิดข้ึน จนนาํไปสู่

การพฒันาเป็นทกัษะการทาํงานของหูร่างกายและ ความคิดก่อให้เกิดการกระตุน้ ความคิดในเชิง

สร้างสรรคแ์ละให้ผูเ้รียนไดแ้สดงออกมาอยา่งเป็นธรรมชาติดว้ยการร้องเพลง เคล่ือนไหวของราง

กาย และการเตน้รําเป็นตน้ 

ซ่ึงวิธีการสาํคญันั้น ท่ีใชใ้นการเรียนรู้ควบคู่ไปกบัการเรียนดนตรีแบ่งไดเ้ป็น3 ลกัษณะ

ดงัน้ี(ดาลโครซ Dalcroze, 1950) 

              1. การเคล่ือนไหวร่างกาย (Eurythmics) คือการให้ผูเ้รียนดนตรี ไดมี้โอกาสเรียนรู้ 

จงัหวะของดนตรีโดยอาศยัอารมณ์และความรู้สึกของผูเ้รียนแลว้แสดงออกมาในรูปแบบลกัษณะ 
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ของการเคล่ือนไหวของรางกาย เช่น การเดินการวิ่ง และการกระโดด ไปตามความรู้สึกและอารมณ์ 

ท่ีมีต่อเสียงดนตรี 

               2. ระบบการออกเสียง (Solfege) คือการให้ผูเ้รียนไดเ้รียนรู้ดนตรีผ่านระบบตวัโน้ต

แบบซอล – ฟา โดยผูเ้รียนจะไดรั้บการพฒันาทกัษะในดา้นการฟังโดยเฉพาะการฟังเสียงดนตรีกบั

และการอ่านโน้ตเพลงจนเกิดความเขา้ใจควบคู่ไปกบัการเคล่ือนไหวของรางกายไดอ้ย่างแทจ้ริง 

มิใช่เป็นเพียงการเคล่ือนไหวผา่นการจดจาํของร่างกายเท่านั้น 

               3. การดน้สด (Improvisation) คือ การใชเ้ปียโน(Piano) เป็นเคร่ืองมือสาํคญั ในการ 

สอนทกัษะทางดนตรีใหก้บัผูเ้รียน โดยระหว่างการเรียน การสอน คุณครูผูส้อนจะเล่นเปียโนใหก้บั 

ผูเ้รียนไดฟั้ง เพื่อพฒันาให้เกดความคิดสร้างสรรคท์างจงัหวะ พร้อมกบัพฒันาความสามารถดา้น 

การสร้างสรรคท์างดนตรี โดยผ่านการฝึกหัดอย่างสมํ่าเสมอ และการให้สัญญาณ หรือคาํสั่งเป็น 

ระยะๆ 

               โซลตาน โคดาย (Zoltan Kodaly, 1974) ไดก้ล่าววาหลกัการสอนดนตรี โดยการ

จดัลาํดบัเน้ือหาและกิจกรรมดนตรีให้สอดคลอ้งกบพฒันาการของเด็กโดยมีขั้นตอนจากง่ายไปหา

ยาก เนน้การสอนร้องเพลงเป็นหลกัการร้องเพลงเป็นการใชเ้สียงท่ีมีอยู่แลว้ตามธรรมชาติซ่ึงเด็ก

คุน้เคยอยูแ่ลว้ฝึ่กควบคู่กบัการอ่านโนต้ จนสามารถอ่านและเขียนโนต้ดนตรีได ้โคดายมีความคิดว่า

ดนตรีสาํหรับเด็กมีความสาํคญัและตอ้งพฒันาเช่นเดียวกบัภาษา เด็กควรฟัง ดนตรีก่อนแสดงออก

ทางการร้องหรือการเล่า และเม่ือเขามีประสบการณ์เพียงพอก็สามารถฝึกการ อ่านและเขียนภาษา

ดนตรีไดโ้คดายมีวิธีการใชส้ัญลกัษณ์มือในกิจกรรมการสอน และใชก้ารอ่านโนต้ดว้ยระบบซอล–

ฟา ซ่ึงมีขั้นตอนจากง่ายไปหายาก ซ่ึงสามารถฝึกโสตประสาททางดนตรี ผูเ้รียนไดท้ั้งเร่ืองจงัหวะ

ระดบัเสียงทาํนอง และการประสานเสียง 

 ณรุทธ์ สุทธจิตต,์(2544, น.235) กล่าววาการสอนดนตรีทุกทกัษะย่อมมีหลกัการท่ี 

ผูส้อนยดึเป็นแนวปฏิบติัการศึกษาทฤษฎีการเรียนรู้ทาํใหก้ารสอนดนตรี มีประสิธภาพยิง่ข้ึน เพราะ

ผูส้อนจะมีความเขา้ใจในกระบวนการเรียนรู้ของผูเ้รียนและสามารถจดักิจกรรมการเรียนการสอน

ไดเ้หมาะสมกบผูเ้รียนมากขัึนในทางจิตวิทยาไดแ้บ่งทฤษฎีการเรียนออกเป็น4 กลุ่มใหญ่ๆ ดงัน้ี 

1.ทฤษฎีการเรียนรู้กลุ่มพฤติกรรม เช่ือว่าการเรียนรู้เกิดข้ึนในสภาพของการวาง 

เง่ือนไขโดยมีการใชก้ารเสริมแรงการให้รางวลัและการลงโทษอนัเป็นตวักาํหนดให้ผูเ้รียนแสดง 

พฤติกรรมต่างๆ ท่ีตอ้งการออกมาซ่ึงเป็นสิงท่ีเห็นไดช้ดัทงัพฤติกรรมท่ีเปล่ียนไป และตวัเสริมแรง 

ท่ีนาํมาช่วยให้เกิดการเรียนรู้ควรเปิดโอกาสให้ผูเ้รียนไดเ้รียนรู้ดว้ยตนเองและให้คาํแนะนาํใน 

บางคร้ัง เม่ือผูเ้รียนทาํไดดี้ควรให้กาลงัใจและฝึกฝนต่อไปจนเกิด ความชาํนาญหากผูเ้รียนแสดง 

พฤติกรรมท่ีไมเหมาะสม ผูส้อนควรทาํเพิกเฉยไม่สนใจ พฤติกรรมเหล่าน้ีก็จะหายไปในท่ีสุดหาก 
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ผูส้อนทาํโทษพฤติกรรมเหล่าน้ีจะถูกเก็บไวแ้ละจะแสดงออกมาเม่ือมีโอกาสทฤษฎีกลุ่มน้ีไดก้ล่าว 

ไวอี้กประการหน่ึงว่าการเรียนรู้เกิดข้ึนเม่ือผูเ้รียนเห็นลกัษณะ ท่ีคลา้ยคลึงกนัของบทเรียนหน่ึงกบั

บทเรียนท่ีจะเรียนตอไป การนาํทฤษฎีน้ีไปใชก้บัการสอนวิชาดนตรี 

 2.ทฤษฎีการเรียนรู้กลุ่มปัญญานิยมอธิบายการเรียนรู้ว่าเป็นกระบวนการท่ีเก่ียวขอ้งกบั

เร่ืองการสร้างแนวคิดหรือความเขา้ใจเพื่อใชแ้ทนประสบการณ์หรือสภาพแวดลอ้มท่ีตนได ้ประสบ

มา ซ่ึงเป็นเร่ืองท่ีเก่ียวขอ้งกบัความคิดกระบวนการคิดหาเหตุผลรวมไปถึงตวัแปรอ่ืนๆ เช่น การจูง

ใจ พนัธุกรรมและประสบการณ์การเรียนรู้ท่ีมาก่อน เน่ืองจากการเรียนรู้เป็น กระบวนการทาง

ปัญญาท่ีลึกซ้ึงดงันั้นในบางโอกาส การเรียนรู้อาจเกิดข้ึนในบุคคลหน่ึงแลว้โดยท่ี บุคคลนั้นไม่

จาํเป็นตอ้งมีการเปล่ียนแปลงทางพนัธุกรรมใดๆใหป้รากฏ (Latent Learning) การเรียนรู้อาจเกิดข้ึน

อยา่งฉบัพลนัทนัท่ีซ่ึงเรียกวาการเรียนรู้แบบหยัง่เห็น(Insight Learning) อยา่งไร่ ก็ตามการเรียนรู้ท่ี

เกิดข้ึนเป็นผลเน่ืองมาจากประสบการณ์เดิมและความสามารถในการคิดหา เหตุผลของบุคคลนั้น

ทฤษฎีการเรียนรู้กลุ่มปัญญานิยมน้ีผูเ้รียนอาจเรียนรู้ไดแ้ตกต่างกนัเน่ืองจาก มีประสบการณ์เดิมท่ี

ต่างกนั การเรียนรู้ส่ิงใหม่ ผูส้อนควรช้ีให้เห็นว่ามีความคลา้ยคลึงกนักบัความรู้เดิมอย่างไร่ การ

เรียนรู้ส่ิงใหม่ควรมีความสมัพนัธ์และเช่ือมโยงกบความรู้เดิม 

3.ทฤษฎีการเรียนรู้กลุ่มปัญญาสังคมกล่าวว่า การเรียนรู้ของมนุษยเ์กิดข้ึนจากการมี 

ปฏิสัมพนัธ์กบัส่ิงแวดลอ้มรอบกายของมนุษยโ์ดยทั้งมนุษยแ์ละส่ิงแวดลอ้มยอมมีอิทธิพลต่อกนั 

และกนัเสมอ การเรียนรู้เกิดข้ึนไดด้ว้ยการสงัเกตหรือการเลียนแบบจากตวัแบบการนาํไปใชใ้น การ

สอนดนตรี กล่าวคือ ผูส้อนควรแสดงทกัษะทางดนตรีใหผู้เ้รียนไดเ้ห็นพร้อมกบอธิบายการ ปฏิบติั

และช้ีให้ ผูเ้รียนสังเกตจะทาํให้ผูเ้รียนรู้ไดดี้ข้ึนลกัษณะการเรียนรู้ทางปัญญาสังคมน้ีเกิดข้ึน ได้

ตลอดเวลา เน่ืองจากเป็นกระบวนการของการสังเกตผูส้อนจึงควรเตรียมตวัให้พร้อมเสมอใน การ

สอน และควรแสดงพฤติกรรมท่ีดีเหมาะสมและถูกตอ้งเสมอเพื่อให้ผูเ้รียนสามารถเลียนแบบ ได้

อยา่งถูกตอ้งเหมาะสมโดยตลอด 

 4.ทฤษฎีการเรียนรู้กลุ่มมนุษยนิยมกล่าววา่ ผูเ้รียนจะเรียนรู้ไดดี้เม่ือผูเ้รียนมีสวนรวมใน 

การกาํหนดจุดประสงคก์ารเรียนรู้ในกระบวนการเรียนรู้ผูเ้รียนสามารถเลือกเรียนส่ิงต่างๆได ้ตาม

ความสนใจโดยไม่มีการบงัคบัผูเ้รียนเป็นผูเ้ลือกสรรและกาํหนด การเรียนรู้ลงมือกระทาํส่ิง ต่างๆ 

ดว้ยตนเองมีอิสระในการคิดสร้างสรรคแ์ละจินตนาการไดอ้ย่างกวา้งไกลตลอดจนมีส่่วนร่วม ใน

การประเมินผลการเรียนรู้ดว้ยตนเองการนาํทฤษฎีการเรียนรู้กลุ่มมนุษยนิยมมาใช้กับการสอน 

ดนตรี คือเปิดโอกาสให้ผูเ้รียนเลือกบทเพลงท่ีจะเรียนดว้ยตนเองและกาํหนดเกณฑ์การประเมิน 

ดว้ยตนเองโดยมีครูเป็นผูแ้นะนาํ 
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 จากทฤษฎีการเรียนรู้ดงักล่าวสามารถนาํไปประยกุตใ์ชใ้นการเรียนการสอนดนตรี ได้

ดงัน้ี 

 1.ควรมีการจัดประสบการณ์ทางดนตรีให้มีระเบียบเช่นจากแนวคิดท่ีงายๆ ไปสู่ 

แนวคิดท่ีสลบัซบัซอ้นเพื่อชวยให้ผูเ้รียนเรียนรู้วิชาดนตรีอยา่งเป็นลาํดบัขั้นซ่ึงเป็นผลให้การเรียน 

การสอนดนตรี ดาํเนินไปอย่างมีความหมาย ผูเ้รียนสามารถพฒันาแนวคิดทางดนตรี ไปไดอ้ย่าง 

ต่อเน่ือง สมัพนัธ์กนั 

 2. เก่ียวกบัเทคนิคการสอนทาํให้ผูส้อนมีแนวคิดในการปรับปรุงเปล่ียนแปลงวิธีสอน 

ใหส้อดคลอ้งกบผูเ้รียนซ่ึงทาํใหผู้เ้รียนสนใจเรียนดนตรีมากข้ึน 

 3. ควรใชเ้ทคนิควิธีสอนหลายวิธีเพื่อเป็นการจูงใจผูเ้รียน 

 4. กระบวนการเรียนการสอนดนตรีควรเป็นกระบวนการของการเรียนรู้เก่ียวกบัเสียง

ก่อนการเรียนรู้เก่ียวกบสญัลกัษณ์ของเสียง 

 5. การเรียนการสอนดนตรีควรคาํนึงถึงประสบการณ์เดิมของผูเ้รียนเป็นสาํคญั 

 6.ควรใหผู้เ้รียนมีโอกาสปฏิบติัดนตรีเพื่อสร้างความเขา้ใจในเน้ือหาและทกัษะดนตรี 

 7.การเสริมแรงช่วยใหก้ารเรียนดนตรีมีประสิทธิภาพได ้

 8.การวดัผลการเรียนดนตรีควรใช้เทคนิควิธีหลายๆแบบเพราะบางคร้ังผูเ้รียนอาจ 

เรียนรู้ วิชาดนตรีแต่ไม่ไดแ้สดงออกมาเป็นพฤติกรรมท่ีเห็นเด่นชดั เช่น ในเร่ืองของความซาบซ้ึง 

 9.ควรยอมรับในความรู้ความสามารถของผูเ้รียนเปิดโอกาสใหผู้เ้รียนมีส่วนร่วมในการ 

กาํหนดการเรียนรู้และการประเมินผล 

สรุปไดว้่า ในการจดัการเรียนการสอนดนตรี ควรใชเ้ทคนิควิธีการสอนหลายวิธีและ 

สอดคลอ้งกบัผูเ้รียนการเปิดโอกาสให้ผูเ้รียนไดป้ฏิบติัจริงมีความสําคญัต่อการเรียนทกัษะดนตรี 

ซ่ึงในการปฏิบติัดนตรี ผูส้อนควรมีการเสริมแรงคาํนึงถึงประสบการณ์ของผูเ้รียนและใชว้ิธีการ 

วดัผลประเมินผลท่ีหลากหลาย 

2.2.6  หลกัการเรียนการสอนดนตรี  

หลกัการเรียนการสอนดนตรีได้แก่การสอนให้ผูเ้รียนมีประสบการณ์เก่ียวกับเสียง

ก่อนท่ีจะแนะนาํหรือสอนเก่ียวกับสัญลกัษณ์ทางดนตรีประการท่ีสองผูเ้รียนควรมีส่วนรวมใน

กิจกรรม ดนตรีทุกประเภทประการท่ีสามสาระดนตรีและกิจกรรมควรจดัใหเ้หมาะสมกบวยัผูเ้รียน 

ประการ ท่ีส่ีกิจกรรมท่ีจัดในการเรียนการสอนดนตรีควรมีความหลากหลายต่างๆ กันไป ซ่ึง

หลกัการกล่าว มาน้ี มีลกัษณะท่ีคลา้ยคลึงกบหลกัการจดัการเรียนการสอนดนตรีของระบบเพสตา

รอสซ่ี(ณรุทธ์ สุทธจิตต,์ 2544, น.97) ซ่ึงกล่าวไวด้งัน้ี 
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              1. สอนให้รู้จกัเสียงก่อนสัญลกัษณ์เพื่อให้ผูเ้รียนมีโอกาสเรียนการร้อง เก่ียวกบัการ

เขียนโนต้หรือช่ือของตวัโนต้ 

              2. แนะนาํใหผู้เ้รียนสังเกตและฟังเสียงตลอดจนลองเลียนเสียงต่างๆท่ีไดย้นิเพื่อใหเ้ห็น

ถึงความเหมือน ความแตกต่าง และผลท่ีเกิดจากเสียง ซ่ึงทาํใหผู้เ้รียนไดรั้บประสบการณ์ตรง และมี

ส่วนในกิจกรรมดว้ยตนเอง อนัเป็นการดีกวา่อธิบายส่ิงต่างๆ เหล่าน้ีใหผู้เ้รียนฟัง ซ่ึงผูเ้รียนไม่ไดรั้บ

ประสบการณ์อยา่งเตม็ท่ีและเป็นการเรียนท่ีผูเ้รียนไม่มีส่วนร่วมในกิจกรรม 

               3. สอนส่ิงต่างๆ ทีละอยา่ง ไดแ้ก่ จงัหวะ ทาํนอง และลีลาของดนตรี โดยมีทั้งการสอน

และ การปฏิบติัควบคู่กนัไป  

               4. ในการฝึกปฏิบติัในแต่ละขั้นตอน ผูเ้รียนควรปฏิบติัไดเ้ป็นอย่างดีในแต่ละขั้นตอน 

ก่อนกา้วไปฝึกระดบัท่ีมีความยากมากข้ึน 

               5. ควรใชว้ิธีการอุปนยั(Induction) ในการสอน คือการให้นกัเรียนฝึกปฏิบติัและค่อย

สรุปเป็นหลกัการและทฤษฎี 

                 6. ให้ผูเ้รียนมีโอกาสได้คิดวิเคราะห์และฝึกปฏิบติัในเร่ืองของคุณภาพของเสียงและ

ประยกุตก์บัส่ิงท่ีไดรั้บกบัดนตรี 

                 7. การสอนช่ือตวัโนต้ควรใหมี้ความสมัพนัธ์กบัเพลงท่ีใชป้ระกอบการเรียน 

ส่ิงท่ีควรคาํนึงถึงในการจดักิจกรรมการเรียนรู้คือจิตวิทยาในการสอนและพฒันาการ 

ของเด็ก ผูส้อนควรจะเรียนรู้ถึงธรรมชาติของผูเ้รียนในกลุ่มของตนเองอย่างถ่องแทแ้ละพยายาม 

ปรับวิธีสอนใหเ้หมาะสมกบัความพร้อมและความสนใจของผูเ้รียน การจดัการเรียนการสอนดนตรี 

และนาฏศิลป์ ใหป้ระสบผลสาํเร็จครูผูส้อนจะตอ้งรู้วิธีสอนซ่ึงเป็นหลกัท่ีควรปฏิบติัดงัน้ี (อรวรรณ 

บรรจงศิลป์ และอาภรณ์ มนตรีศาสตร์,2559) 

 1. ให้ผูเ้รียนลองปฏิบติัก่อนแลว้ให้ช่วยกันสรุปเป็นหลักการโดยครูผูส้อนอาจใช ้

วิธีการแนะนาํหรือสาธิตให้นักเรียนปฏิบติัแลว้ให้ผูเ้รียนไดใ้ชค้วามคิดอย่างมีเหตุผลในการสรุป

เป็นหลกัการ ครูผูส้อนมีหนา้ท่ีช่วยป้อนคาํถามหรือช้ีแนะแนวทางเพื่อใหไ้ดข้อ้สรุปท่ีถูกตอ้ง 

  2. สอนให้ผูเ้รียนเกิดความคิดสร้างสรรค ์โดยครูตอ้งให้โอกาสผูเ้รียนในการคิดหรือ 

แสดงออกในกิจกรรมดนตรีและนาฏศิลป์บ่อยๆ เช่น การใหคิ้ดท่าทางประกอบเพลงประเภทต่างๆ 

เปิดโอกาสให้ผูเ้รียนร่วมกนัทาํจงัหวะประกอบเพลงดว้ยเคร่ืองประกอบจงัหวะท่ีผูเ้รียนคิดหรือ 

เลือกหามาเองตามท่ีคิดวา่เหมาะสม เปิดโอกาสใหน้กัเรียนแต่งเน้ือร้องเองเป็นตน้ 

  3. จดักิจกรรมการเรียนการสอนให้ผสมผสาน ในการสอนแต่ละคร้ังครูผูส้อนไม่ควร 

มุ่งเน้นเน้ือหาหรือประสบการณ์ในเร่ืองใดเร่ืองหน่ึงเท่านั้นกิจกรรมเน้นการฟัง การร้องเพลง 

กิจกรรมท่ีเน้นจังหวะและกิจกรรมนาฏศิลป์ควรผสมกลมกลืนกันไปเพราะกิจกรรมต่างๆไม่
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สามารถแยกกนัไดโ้ดยเด็ดขาด ผูเ้รียนจะร้องเพลงไดจ้ะตอ้งผ่านการฟังมาก่อน ตอ้งรู้จงัหวะของ

เพลง และถา้จะรําหรือแสดงท่าประกอบเพลงได้ผูเ้รียนจะตอ้งร้องเพลงได้ก่อน มิฉะนั้นก็ไม่

สามารถกาํหนดท่าทางไดถู้กตอ้ง 

  4. จดักิจกรรมการเรียนรู้ให้เช่ือมโยงกบัสาระอ่ืน ครูผูส้อนสามารถใชกิ้จกรรมดนตรี 

และนาฏศิลป์เป็นแกนในการเช่ือมโยงวิชาอ่ืนๆหรือบูรณาการการเรียนการสอนได ้ครูสอน เพลง

นก เม่ือนกัเรียนร้องเพลงนก ไดรู้้จงัหวะและทาํท่าบินแบบนกได ้ครูอาจเช่ือมโยงไปถึงความรู้ เร่ือง

นกชนิดต่างๆ โยงไปถึงสตัวต่์างๆท่ีมีปีกและไม่มีปีก 

 5. จดักิจกรรมการสอนโดยเน้นคุณลกัษณะนิสัยจุดมุ่งหมายของการเรียนการสอน 

ดนตรีนาฏศิลป์ ในระดบัประถมศึกษาไม่ไดมุ่้งหมายเพียงใหผู้เ้รียนมีความรู้มีทกัษะ และเจตคติท่ีดี

ต่อกิจกรรมดนตรีนาฏศิลป์เท่านั้น แต่จุดมุ่งหมายสาํคญัอีกประการหน่ึง คือส่งเสริมสร้างลกัษณะ

นิสัย ท่ีพึงประสงคผ์ูเ้รียนจะพฒันาลกัษณะนิสัยไดม้ากนอ้ยเพียงใดข้ึนอยูบ่กระบวนการเรียน การ

สอนและความเอาใจใส่ของครูผูส้อน ดงันั้นจึงจาํเป็นตอ้งให้ความสนใจในเร่ืองน้ีไปพร้อมๆ กบั

การใหค้วามรู้ทกัษะและเจตคติดว้ยลกัษณะนิสัยของนกัเรียนท่ีครูตอ้งเอาใจใส่ เช่น มารยาทในการ

ฟัง และชมการแสดง สมาธิในการฟังหรือชม ความอดทน การทาํงานร่วมกบัคนอ่ืน การเป็น ผูน้าํ 

และผูต้ามมีความรับผดิชอบต่อหนา้ท่ี 

สรุปไดว้่าการเรียนการสอนดนตรีนั้นผูส้อนจะตอ้งมีหลกัการหรือเทคนิคในการสอน 

การถ่ายทอดความรู้ ความคิดเห็น ขอ้เทจ็จริง ตามหลกัการต่างๆเช่น การให้ผูเ้รียนมีประสบการณ์ 

ในการฟังก่อน ผูเ้รียนควรมีส่วนร่วมในกิจกรรมดนตรีทุกประเภท การจดัสาระดนตรีและกิจกรรม 

ใหเ้หมาะสมกบัวยัของผูเ้รียน 

          2.2.7 การจดักิจกรรมดนตรีในระดบัประถมศึกษา 

ความหมายของการจดักิจกรรมดนตรี 

             วิมลศรี อุปรมยั (อา้งถึงใน ณรุทธ์ สุทธจิตต/์2544/น.100 - 101) กล่าวถึงการจดักิจกรรม 

การเรียนการสอนดนตรี ควรเร่ิมต้นด้วยการฟังดนตรี เป็นฐานสําคญั หลังจากการฟังผูเ้รียน 

ตอบสนองต่อดนตรีโดยการร้อง การแสดงหรือการเคล่ือนไหว ในขั้นต่อมาคือการเรียนรู้เก่ียวกบั

สัญลกัษณ์ต่างๆ ทางดนตรี และสุดทา้ยคือการเขียนภาษาดนตรีและการสร้างสรรคท์างดนตรี ซ่ึงมี 

ลกัษณะเช่นเดียวกบัการเรียนภาษาท่ีมีการเขียน 

              ณรุทธ์ สุทธจิตต(์2544, น.133) ไดก้ล่าวถึงความหมายของกิจกรรมดนตรีว่ากิจกรรม 

ดนตรี หมายถึง กิจกรรมต่างๆ ทางดนตรี ท่ีผูจ้ดักิจกรรมกาํหนดข้ึน เพื่อประโยชน์ในการเรียนรู้ 

ดนตรีสาํหรับผูร่้วมกิจกรรมดนตรี ทาํใหเ้กิดความรู้ความเขา้ใจ และทกัษะดนตรี 
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              พงศล์ดา ธรรมพิทกัษก์ุล (2545, น.17) กล่าวว่าการจดักิจกรรมการเรียนการสอนดนตรี 

ควรให้ประสบการณ์ดา้นต่างๆ เป็นการให้เด็กเกิดทกัษะดนตรีหลายๆ ดา้นทกัษะดนตรีดงักล่าว 

ประกอบดว้ยการฟังการร้องเพลง การอ่าน เขียนโนต้การเคล่ือนไหวร่างกาย การเล่นเคร่ืองดนตรี 

และการคิดสร้างสรรค ์

              สรุปได้ว่า กิจกรรมดนตรี เป็นการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนดนตรี ควรให ้

ประสบการณ์ในดา้นต่างๆ เป็นการให้เด็กเกิดทกัษะดนตรี หลายๆดา้น ซ่ึงทกัษะดนตรี ดงักล่าว 

ประกอบดว้ย การฟัง การร้องเพลงการอ่าน เขียนโนต้ การเคล่ือนไหวร่างกาย การเล่นเคร่ืองดนตรี 

และการคิดสร้างสรรคกิ์จกรรมต่างๆ ท่ีครูผูส้อนจดัข้ึนเพื่อส่งเสริมและพฒันาทกัษะการเรียนรู้ดา้น

ทกัษะดนตรีใหก้บัผูเ้รียน ส่งผลใหเ้กิดความรู้ความเขา้ใจและมีทกัษะดนตรีเกิดข้ึนกบัผูเ้รียน 

         2.2.8 องคป์ระกอบของการจดักิจกรรมดนตรี 

องคป์ระกอบของกิจกรรมดนตรี ไดแ้ก่ผูจ้ดักิจกรรม ผูด้าํเนินกิจกรรม ผูร่้วมกิจกรรม 

และลกัษณะหรือรูปแบบของกิจกรรม กิจกรรมดนตรี มีหลากหลายเป็นไปตามจุดประสงค ์สภาพ 

ของการจดักิจกรรมและประเภทของกิจกรรมดนตรี มีรายละเอียดดงัน้ี(ณรุทธ์ สุทธจิตต,์2544, น.

133) 

 1. กิจกรรมในหอ้งเรียน ผูจ้ดัและผูด้าํเนินกิจกรรม คือ ครูผูส้อนดนตรี ผูร่้วมกิจกรรม 

คือนักเรียน หรือผูเ้รียนดนตรี และรูปแบบของกิจกรรมคือ กิจกรรมการเรียนการสอนดนตรีใน 

หอ้งเรียนซ่ึงมีหลากหลายรูปแบบ 

               2. กิจกรรมดนตรีนอกห้องเรียน ผูจ้ ัดกิจกรรมอาจจะเป็นครูหรือนักเรียน ผูด้าํเนิน

กิจกรรม อาจจะเป็นครูผูส้อนหรือวิทยากรรับเชิญผูร่้วมกิจกรรมคือนกัเรียน 

               3. กิจกรรมดนตรีในสังคม ปกติแลว้กิจกรรมดนตรีในสังคมจะเป็นกิจกรรมดนตรีท่ี 

เก่ียวขอ้งกบัการแสดงดนตรี กิจกรรมในลกัษณะน้ีผูจ้ดั คือหน่วยงานต่างๆ ทางดนตรี หรือทาง 

การศึกษา ผูด้าํเนินกิจกรรม คือนกัดนตรี ผูร่้วมกิจกรรม คือ ผูฟั้งดนตรี นอกจากนิ้ีกิจกรรม ดนตรี

ในสังคมอาจจะเป็นรูปแบบอ่ืนๆ นอกเหนือจากการแสดงดนตรี การให้ความรู้ทางดนตรีกบัเด็ก 

เยาวชนและประชาชนทัว่ไปใน ลกัษณะน้ีผูจ้ดัจะเป็นหน่วยงานทางการศึกษา ผูด้าํเนินกิจกรรมคือผู ้

ท่ีมีความรู้ทางดนตรีท่ีผูจ้ดัคดัเลือกหรือเชิญมาเป็นผูด้าํเนินกิจกรรม ผูร่้วมกิจกรรม คือ เด็ก เยาวชน

และประชาชน ซ่ึงเป็นกลุ่มเป้าหมายของผูจ้ดักิจกรรม 

                4. กิจกรรมตามส่ือต่างๆ มีหลายลกัษณะ โดยมีรูปแบบเป็นไปตามประเภทของส่ือ เช่น 

ส่ือโทรทศัน์ ผูจ้ดั คือ ผูผ้ลิตรายการ ผูด้าํเนินรายการ คือ ผูท่ี้มีความรู้ทางดนตรี หรือวิทยากร เชิญ

มาร่วมกิจกรรม ผูร่้วมรายการในหอ้งส่งหรือผูช้มทางบา้น ส่ือวิทย ุผูจ้ดั คือ ผูผ้ลิตรายการซ่ึงอาจจะ

เป็นคนเดียวกบัผูด้าํเนินรายการกไ็ด ้ผูร่้วมกิจกรรม คือ ผูฟั้งทางบา้น เป็นตน้ 
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                 สรุปไดว้่าองคป์ระกอบของการจดักิจกรรมดนตรีนั้น จะตอ้งมีบุคคลต่างๆเหล่าน้ีคือ ผู ้

จดักิจกรรม ผูด้าํเนินกิจกรรม ผูร่้วมกิจกรรม ในการจดักิจกรรมดนตรี กิจกรรมเขา้จงัหวะ 

2.2.9 หลกัการและแนวคิดเก่ียวกบัทกัษะปฎิบติัดนตรีสากล 

ความหมายของทกัษะทกัษะ ตรงกบัคาํว่า Skill ในภาษาองักฤษ (พจนานุกรมฉบบัราช

บณัฑิตสถาน พ.ศ.2542 , น.392) ไดใ้หค้วามหมายไวว้่า หมายถึง ความชาํนาญ จากความหมายน้ี

ทกัษะ จึงมีความจาํเป็นท่ีจะตอ้งมีการฝึกฝนอยู ่เป็นประจาํ จึงจะเกิดความชาํนาญในการเรียน 

             ชูเกียรติ โพธ์ิทอง (2544 , น. 22) ใหค้วามหมายว่า ทกัษะปฏิบติัหมายถึง ความสามารถ

ใน การทาํงาน ไดอ้ย่างถูกตอ้ง รวดเร็ว มีประสิทธิภาพในเวลาท่ีจาํกดั ซ่ึงเกิดจากการฝึกฝน และ 

เรียนรู้ บ่อยคร้ังข้ึนทาํใหเ้กิดความชาํนาญในการปฏิบติังาน 

              วรพนัธ์ เรืองโอชา (2546 , น.22) ใหค้วามหมายว่า ทกัษะปฏิบติัหมายถึง ความสามารถ 

เฉพาะตวั ซ่ึงบุคคลนั้นได ้สะสมประสบการณ์ไวใ้นตวัเอง ทกัษะจะเกิดข้ึนก็ต่อเม่ือมีการฝึกฝนอยู ่ 

ตลอดเวลา 

               Garrison & Morgan. (1972 ,P. 640) กล่าวว่า ทกัษะปฏิบติัคือ พฤติกรรมท่ีทาํไปดว้ย

ความราบเรียบ ถูกตอ้ง รวดเร็ว และแม่นยาํ ซ่ึงเป็นผลมาจากการพฒันา ความสามารถของตน 

              สรุปไดว้่า ทกัษะปฏิบติัเป็นการพฒันาความสามารถของแต่ละบุคคลให้เกิดความชาํนาญ

ในการปฏิบติักิจกรรม ซ่ึงจะตอ้งปฏิบติัอย่างต่อเน่ือง ทกัษะปฏิบติัของแต่ละบุคคลจะเกิดข้ึนได้

จะตอ้งฝึกฝนใหบ่้อยคร้ังและสมํ่าเสมอ 

       2.2.10 ลกัษณะและประเภทของทกัษะ 

               ลกัษณะของทกัษะ (De Cecco,1968, P.277-281) ไดก้ล่าวถึงลกัษณะของทกัษะไว ้ดงัน้ี 

               1. มีการตอบสนองท่ีต่อเน่ืองกนัเป็นลูกโซ่ (Response chain) เม่ือมีส่ิงเร้าเกิดข้ึนบุคคล

จะตอบสนองต่อส่ิงเร้านั้นในลกัษณะท่ีต่อเน่ืองกนัเป็นลูกโซ่ และ เป็นไปโดยอตัโนมติั 

               2. มีการเคล่ือนไหวท่ีผสมผสานกนั (Movement-coordination) เม่ือบุคคลไดต้อบสนอง

ต่อส่ิงเร้าในลกัษณะท่ีต่อเน่ืองกันเป็นลูกโซ่นั้น จะเห็นได้ว่าอวยัวะส่วนต่าง ๆ ของร่างกายจะ 

เคล่ือนไหวในลกัษณะผสมผสาน 

               3. รูปแบบของการตอบสนองมีลกัษณะเฉพาะ (Response patterns) ทกัษะในเร่ืองใดจะ 

มีรูปแบบของการตอบสนองเป็นลกัษณะเฉพาะของเร่ืองนั้น เช่น ผูท่ี้มีทกัษะในการพิมพดี์ด จะมี

รูปแบบของการตอบสนองต่อเคร่ืองพิมพดี์ดเป็นการเฉพาะ ซ่ึงแตกต่างไปจากผูท่ี้มีทกัษะในการ

เล่นดนตรีหรือ ผู ้ท่ีมีทกัษะในการเขียนภาพศิลปะ เป็นตน้ 
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  2.2.10.1ประเภทของทกัษะ 

                  Bernard. (1972 , p. 64) ได ้แบ่งทกัษะไว ้2 ประเภท ดงัน้ีคือ 

                1. ทกัษะทางกลไกการสัมผสั (Sensori motor skill) เป็นทกัษะเก่ียวกบัการใชก้ลไก 

กลา้มเน้ือและขอ้ต่อ เป็นการเคล่ือนไหวทางกลไกโดยอตัโนมติั เช่น การเดิน การขบัข่ีรถจกัรยาน 

การใชเ้คร่ืองครัวของแม่ครัว การเตน้รํา ฯลฯ 

                2. ทกัษะทางกลไกการรับรู้ (Perceptual-motor skill) เป็นทกัษะในระดบัท่ีซบัซอ้นข้ึน 

ต้องอาศัยทั้ งการรับรู้ และการเคล่ือนไหวทางกลไก มักจะเป็นการเรียนรู้ความสัมพันธ์  

(Associative learning) ของส่ิงต่าง ๆ และเก่ียวขอ้งกบัการจาํและการคิด ตวัอยา่งเช่น ในขณะท่ีเรา 

ใชน้ิ้วมือเขียนหนงัสือ เราจะตอ้งใช ้การเคล่ือนไหวของน้ิวและมือ การจาํ การคิด และสายตา เป็น

ตน้ ซ่ึงแบ่งประเภทของทกัษะตามองคป์ระกอบทางกลไกกลา้มเน้ือ(Motor component) และองค ์

ประกอบทางการรับรู้ (Perceptual component) ไว ้ดงัน้ี 

  2.1 ทกัษะท่ีใชก้ลไกกลา้มเน้ือมากแต่ใชก้ารรับรู้ นอ้ย เช่น การเดิน การวิ่ง การว่ายนํ้ า 

การขบัข่ีรถจกัรยาน เป็นตน้ 

  2.2 ทกัษะซ่ึงตอ้งใช้การรับรู้และกลไกทางกล้ามเน้ือมากทั้ งคู่ กิจกรรมประเภทน้ี 

จะตอ้งอาศยัการรับรู้ ทางตา ทางหู เพื่อจะเป็นแนวนาํไปสู่การตอบสนองทางกลา้มเน้ือ เช่น การ 

เล่นดนตรีการใชเ้คร่ืองช่วยคิดเลข ฯลฯ 

  2.3 ทกัษะท่ีตอ้งอาศยัการรับรู้มาก แต่ใช ้กลไกกลา้มเน้ือนอ้ย เช่น การอ่านหนงัสือ ใน

ใจ ผูอ่้านตอ้งอาศยัสายตาเพ่งจากซ้ายไปขวา จากสูงมาตํ่า ผูอ่้านตอ้งทาํความเขา้ใจและสร้าง

ความสมัพนัธ์ระหวา่งคาํนั้นๆ กบัความหมาย ซ่ึงเป็นเร่ืองท่ีตอ้งใชก้ารรับรู้สูง 

2.2.10.2  กระบวนการเกิดทกัษะ 

 มาลินี  จุฑะรพ (2527 , น. 128) ไดก้ล่าวไวว้่า (Fittf) กาํหนดกระบวนการเกิดทกัษะไว ้ 

3 ขั้นตอน คือ 

 1. ขั้นความรู้ ความเขา้ใจ (Cognitive phase) ทกัษะในขั้นน้ีเป็นขั้นท่ีผู ้เรียนทกัษะ จะทาํ

ความเขา้ใจหรือเรียนรู้ธรรมชาติของทกัษะ ปกติทกัษะขั้นน้ีจะเกิดข้ึนโดยไม่ตอ้งใช ้เวลาฝึกฝนมาก 

ความรู้ความเขา้ใจนั้นอาจเกิดจากการสงัเกต จากการสอน หรือ การอธิบายจากผูอ่ื้น การเรียนทกัษะ 

ในขั้นน้ีผูเ้รียนจะตอ้งสนใจเป็นพิเศษ แต่จะมีความผิดพลาดได ้อาจจะทาํไดช้้าถา้การประสาน 

สมัพนัธ์ทางกลไกยงัไม่ดีหรือถูกรบรวนจากส่ิงแวดลอ้ม 

 2. ขั้นจดัระเบียบกลไกกลา้มเน้ือ (Organizing phase) เป็นขั้นท่ีมีทกัษะระดบักลางใน

ขั้นน้ีอวยัวะรับ สัมผสัอวยัวะแสดงออกและการตรวจสอบความถูกตอ้งจากการกระทาํนั้น ๆ มีการ
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ประสานกนัอย่างมีระเบียบ ซ่ึงสามารถประกอบกิจกรรมไดดี้จนเกือบจะเป็นอตัโนมติั เป็นขั้นใช ้

กลไกกลา้มเน้ือมากกวา่ การใช ้ความรู้ ความเขา้ใจ 

3.ขั้นท่ีมีทกัษะอยา่งสมบูรณ์ (Perfecting phase) ขั้นน้ีตอ้งใช ้การเรียนรู้นาน ซ่ึงจะตอ้ง 

ผา่นมาจากการเรียนขั้นท่ี1 และ 2 อนัเป็นทกัษะระดบัท่ีสามารถทาํได ้รวดเร็ว ถูกตอ้ง และ เป็นไป

โดยอตัโนมติัโอกาสท่ีจะผดิพลาดมี อยูม่าก ซ่ึง สุวิมล ว่องวานิช (2544 , น. 43) ไดใ้หค้วามหมาย

การวดัทกัษะปฏิบติัไว ้วา่ การวดัทกัษะปฏิบติัประกอบดว้ยลกัษณะสาํคญั 4 ประการ คือ 

 3.1 ตอ้งมีการปฏิบติังาน หรือ แสดงกระบวนการปฏิบติังานใหป้รากฏ 

  3.2 การปฏิบติังานตอ้งอาศยักลไกการทาํงานของอวยัวะส่วนต่างๆ ของร่างกายท่ี 

ประสานสมัพนัธ์กนั 

  3.3 การปฏิบติังาน ควรมีการกระทาํซํ้าบ่อยคร้ัง 

  3.4 การปฏิบติังาน เป็นกระบวนการทาํให้ เกิดการเรียนรู้  การวดัภาคปฏิบติันั้นตอ้งมี

การให้ผูเ้รียนมีการปฏิบติังานแน่นอน คุณภาพของผลงานท่ีเป็นผลมาจากกระบวนปฏิบติันั้น หรือ 

ทั้งกระบวนการและผลงาน การวดัภาคปฏิบติัจึงเป็นกระบวนการท่ีวดัทกัษะท่ีวดั (Object of 

measurement) เป็นความสามารถดา้นใดก็ได ้ แมก้ระทัง่ความสามารถดา้นภาษา จุดสาํคญัอยูท่ี่ว่า

พฤติกรรมท่ีแสดงออกให้เห็นนั้น เป็นการ ตอบสนองต่อส่ิงเร้าในรูปของการปฏิบติัโดยส่ิงเราท่ี

เสนอเป็น Verbal หรือ Non-verbal ก็ไดซ่ึ้ง (Lowel, 1980 , p.112) ไดใ้หแ้นวคิดเก่ียวกบัการเกิด

ทกัษะ 2 ประการ คือ 

   1.กระบวนการทางสรีรวิทยา (Physiological process) เป็นส่วนของอินทรีย ์ท่ีทาํหนา้ท่ี 

เฉพาะในการแสดง พฤติกรรม ประกอบดว้ย 3 ส่วน คือ อวยัวะสัมผสั ระบบประสาท และอวยัวะ 

กลไก เม่ืออวยัวะสัมผสัซ่ึงทาํหนา้ท่ีเป็นเคร่ืองรับ (Receptor) ไดรั้บขอ้มูลจากส่ิงแวดลอ้มเขา้สู่

อินทรีย ์ระบบประสาทก็จะเปล่ียนขอ้มูลนั้นเป็นกระแสประสาท หรือ คล่ืนส่งต่อไปยงัสมองโดย

ทางเส้นประสาทเม่ือถึงสมองแลว้ จะมีการแปลความหมายของขอ้มูลนั้นแลว้ จึงส่งผลผ่านระบบ

ประสาทออกมาเป็นพฤติกรรม โดยอวยัวะกลไกทาํหนา้ท่ีตอบสนอง 

  2.กระบวนการทางจิตวิทยา (Psychological process) เป็นกระบวนการท่ีไดรั้บขอ้มูล 

จากส่ิงแวดลอ้ม กจ็ะมีการเปล่ียนแปลงขอ้มูลท่ีไดรั้บเป็นกระแสคล่ืน เพ่ือให ้เกิดการตดัสินใจ และ

วิเคราะห์ ความสําคญัของขอ้มูลนั้น การตดัสินใจจะเป็นเช่นไรข้ึนอยู่ กบัประสบการณ์ท่ีผ่านมา 

และส่ิงท่ีเรียนรู้ ถา้หากว่าส่ิงเร้านั้นคลา้ยกบัส่ิงท่ีเราได ้เรียนรู้มาก่อนเราก็จะประสบผลสาํเร็จ ใน

การแปลขอ้มูล และ แสดงออกมาไดอ้ยา่งเหมาะสม 
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  ดงันั้นการวดัทกัษะปฏิบติัจึงเป็นการประเมินผูเ้รียนในดา้นทกัษะพิสัยโดยการทดสอบ 

พฤติกรรมในการปฏิบติังานดว้ยวิธีการประเมินท่ีหลากหลายรูปแบบ เช่น การสังเกตพฤติกรรม

ขณะปฏิบติังาน การประเมินผลงานท่ีผูเ้รียนไดป้ฏิบติัการประเมินแฟ้มสะสมงาน\ 

 

2.3  ทฤษฏีเกีย่วกบัอนิโฟกราฟิก 

ความหมายของอินโฟกราฟิก อินโฟกราฟิก (Infographic) คือ การนาํเสนอขอ้มูล หรือ

ความคิดท่ีพยายามส่ือสารให้เห็นถึงขอ้มูลหรือ ความคิดนั้นๆ ในลกัษณะท่ีมองเห็นแลว้อ่านง่าย

และ เขา้ใจง่าย (Smiciklas, 2012,p 12) ในขณะท่ี (Newson and Haynes ,2005,p. 35) ใหค้วามหมาย

ไวว้า่ เป็นการแสดงผลของขอ้มูลหรือความรู้ผา่นภาพท่ีดูง่ายและเขา้ใจง่าย ซ่ึงนิยมใชส้าํหรับขอ้มูล

ท่ีมีความซบัซอ้น อินโฟกราฟิกมาจากการผสมคาํระหว่าง information+graphic จนไดค้าํใหม่ว่า 

Infographic โดยขอ้มูล Information คือ ส่วนท่ีอยูใ่นรูปของสถิติ และ/หรือขอ้เทจ็จริงต่างๆ ท่ีผา่น

การประมวลผลแลว้ และกราฟิก (Graphic) คือ ส่วนท่ีอยูใ่นรูปของภาพ  อาจเป็นแผนภาพ ภาพร่าง 

กราฟหรือรูปแบบอ่ืนๆ ท่ีมองเห็นได ้เพื่อนาํมาใชส่ื้อสารขอ้มูลดึงดูดความน่าสนใจและถ่ายทอดใน

รูปแบบท่ีสรุปสั้นและกระชบั (Wittich & Schuller, 1962, p 39) อาจกล่าวไดว้่า อินโฟกราฟิกเป็น

การแปลงขอ้มูล ออกมาเป็นรูปแบบท่ีสวยงามหรือนาํเสนอขอ้มูลมาแสดงเป็นรูปภาพ บางคนอาจ

คุน้เคยอินโฟกราฟิกในอีกคาํศพัทห์น่ึงท่ีเรียกว่า Data Visualization หรือจินตทศัน์ในภาษาไทย 

(Infographic Era, 2012,online)  อินโฟกราฟิกสามารถมีไดห้ลากหลายรูปแบบไม่ว่า จะเป็น

ขอ้ความแผนผงั แผนภูมิ แผนท่ี กราฟ ตาราง รูปภาพ และอ่ืนๆ (Kharbach, 2014,online) รวมทั้ง

การใช้ เคร่ืองหมาย สัญญาณ และสัญลกัษณ์ต่างๆ โดยรวมอาจสรุปไดว้่า อินโฟกราฟิกคือการ

ผสมผสานระหว่างขอ้มูลและกราฟิกเพื่อใชส่ื้อสารให้เกิดความ เขา้ใจ ความสนใจ และสร้างการ

จดจาํไดง่้ายข้ึนนัน่เอง 

2.3.1 องคป์ระกอบของอินโฟกราฟิก  

SpyreStudios (2012,p. 50) ไดจ้าํแนก 3 องคป์ระกอบสาํคญั ซ่ึงเป็นหวัใจของอินโฟ

กราฟิกไวด้งัน้ี                                                      

1.ส่ิงท่ีมองเห็น (Visual) โดยในส่วนน้ีประกอบไปดว้ยภาพท่ีมองเห็นซ่ึง (McCandless 

2010) กล่าวไวว้่า อินโฟกราฟิกมีประสิทธิภาพเน่ืองจากองคป์ระกอบหลกัทางดา้นการมองเห็น

เพราะมนุษยรั์บขอ้มูลป้อนเขา้จากประสาทสัมผสัทั้ง 5 อยา่ง ไดแ้ก่ การมองเห็น การสัมผสั การได้

ฟัง การไดก้ล่ิน และการไดล้ิ้มรส แต่จะสามารถรับขอ้มูลไดอ้ย่างมีความหมายมากท่ีสุดจากการ

มองเห็น ในบรรดาประสาทสมัผสัทั้งหมด 
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         นอกจากน้ี (Smiciklas ,2012) ยงัไดอ้ธิบายไวว้่า ร้อยละ 50 ของสมองมนุษยทุ่์มเท

ให้กบัหน้าท่ีในการมองเห็นและรูปภาพไดรั้บการประมวลผลรวดเร็วกว่าขอ้ความ เพราะสมอง

ประมวลผลรูปภาพพร้อมกนั ในคร้ังเดียวแต่ประมวลผลขอ้ความในลกัษณะเส้นตรง ติดต่อกนันั้น

หมายความว่า สมองจะใชเ้วลาประมวลผล ขอ้ความนานกว่าจะไดรั้บขอ้มูล ซ่ึงนกัวิทยาศาสตร์ คน้

พบว่า คนสามารถจดจาํส่ิงท่ีมองเห็นไดถึ้งร้อยละ 83 แต่สามารถจดจาํส่ิงท่ีอ่านไดเ้พียงร้อยละ 20 

เท่านั้น โดยสรุปอาจกล่าวไดว้า่ ส่ิงท่ีมองเห็น ในองคป์ระกอบน้ีหลกัๆ คือ ภาพนัน่เอง  

2. เน้ือหา (Content) โดยในส่วนน้ีประกอบไปดว้ย สถิติและขอ้เทจ็จริงต่างๆท่ีผา่นการ

ประมวลผลและนาํมาใชป้ระกอบภาพเพ่ืออธิบายและสร้างความเขา้ใจในภาพท่ีนาํเสนอ โดยสรุป

อาจกล่าวไดว้า่ เน้ือหาตรงน้ี กคื็อส่วนของขอ้ความท่ีใชป้ระกอบและ/หรือบรรยายภาพนัน่เอง  

           3. ความรู้ (Knowledge) โดยในส่วนน้ีประกอบ ไปดว้ยความเขา้ใจอยา่งลึกซ้ึงถึงขอ้มูล

ท่ีเป็นเน้ือหาท่ีนาํเสนอผา่นภาพและจดัเป็นส่วนสาํคญัท่ีสุดเพราะ เน้ือหาและภาพต่างๆ นั้นต่างไป

เพ่ือกระตุน้ความคิด วิเคราะห์และช้ีนาํไปสู่สาระสําคญัและองคค์วามรู้ท่ี ตอ้งการ ซ่ึงอาจปรากฏ

หรือไม่ไดป้รากฏอยูใ่นอินโฟกราฟิกนั้นทั้งหมดก็ได ้แต่เกิดจากการคิดวิเคราะห์และ คิดต่อยอดจน

ตกผลึกออกมาเป็นความรู้ท่ีผ่านความคิด และความเขา้ใจอย่างลึกซ้ึงแลว้ โดยสรุปอาจกล่าวไดว้่า 

ความรู้ตรงน้ีกคื็อ องคค์วามรู้ท่ีไดรั้บจากการดูภาพ อ่านขอ้ความ และนาํไปสู่การคิดวิเคราะห์จนได้

องคค์วามรู้ออกมานัน่เอง 

2.3.2  ประเภทของอินโฟกราฟิก 

            อินโฟกราฟิกสามารถแบ่งออกไดต้ามวิธีการใชแ้ละลกัษณะขอ้มูลท่ีนาํเสนอ โดยหาก

แบ่งประเภทตามวิธีการใชน้ั้น (Edword Roger,2012, p. 25) ไดน้าํเสนออินโฟกราฟิกตามวิธีการใช้

ไว ้3 ประเภทดงัน้ี 

            1. อินโฟกราฟิกท่ีนาํเสนอโดยใชก้ารมองเห็นขอ้มูลเป่ินหลกัผ่านการนาํเสนอขอ้มูล 

(Data Visuaization)หรืออาจกล่าวไดว้่า เป็นการนาํเสนอขอ้มูลเป็นภาพซ่ึง (Friedman, M. 

M.1992,p 47) กล่าวไวว้่า วตัถุประสงคห์ลกัของการนาํเสนอขอ้มูลคือ การส่ือสารขอ้มูลอยา่งชตั

เจนและมีประสิทธิภาพผา่นภาพ ในขณะที (Wettenberg,M,Viegas,F.B,:2008, p. 56) แนะนาํวา่ การ

นาํเสนอขอ้มูลเป็นภาพท่ีดีควรส่ือสารชดัเจน และกระตุน้การมีส่วนร่วมและความสนใจจากผูอ่้าน

ดว้ย 
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ภาพที ่2.1 อินโฟกราฟิกท่ีนาํเสนอโดยใชก้ารมองเห็นขอ้มูลเป็นหลกั 

ทีม่า: http://www.krujongrak.com/infographics/infographics_information.pdf 

 

2. อินโฟกราฟิกท่ีนาํเสนอโดยใชก้ารเล่าเร่ืองเป็นหลกัผา่นกระบวนการส่ือสารแบบเล่า

เร่ือง (StoryTeling) ซ่ึงอธิบายไดว้า่การเล่าเร่ืองคือการถ่ายทอตเร่ืองราวจริงหรือเร่ืองท่ีแต่งข้ึนมาใน

รูปแบบของขอ้ความ ภาพและเสียง ในขณะท่ีMcdrury,Alterio (2003,p21) กล่าวไวว้่า การเล่าเร่ือง

จดัเป็นวิธีส่ือสารท่ีทรงพลงั สร้างการจดจาํไดน้านและช่วยกระตุน้ความสนใจไตดี้ 
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ภาพที ่2.2 ตวัอยา่งอินโฟกราฟิกท่ีนาํเสนอโดยการเล่าเร่ืองเป็นหลกั 

ทีม่า: Distance Learning (Visual.ly, 2013, online) 

 

3. อินโฟกราฟิกท่ีนาํเสนอโดยใชท้ั้งวิธีการทั้ง 2 แบบ ดงัท่ีกล่าวมาแลว้ หากแบ่ง

ประเภทอินโฟกราฟิกตามลกัษณะการนาํเสนอประเด็นหรือขอ้มูล แนวคิดของรูปแบบการนาํเสนอ

ขอ้มูลในวงกวา้งแบ่งออกเป็น 3 ประเภทตาม Finke และ Manger (2012, p. 64-65) ท่ีระบุไวด้งัน้ี  

 1) อินโฟกราฟิกท่ีอยูใ่นลกัษณะการนาํเสนอแผนท่ี (Maps) 

 2) อินโฟกราฟิกท่ีอยูใ่นลกัษณะการนาํเสนอสถิติ ท่ีมองเห็นได ้(Visual Statistics) 

 3) อินโฟกราฟิกท่ีอยูใ่นลกัษณะการนาํเสนอหลกัการ (Representations of Principles) 
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 ไม่วา่จะแบ่งประเภทอินโฟกราฟิกตามวิธีการใช ้หรือลกัษณะการนาํเสนอลว้นตอ้งผา่น

กระบวนการจดัทาํเหมือนกนั และก่อนนาํไปใชก้็ควรเขา้ใจถึงขอ้ดีขอ้เสีย เพื่อจะไดป้ระยุกต์ใช้

อินโฟกราฟิกเพิ่มคุณภาพการเรียนรู้ไดอ้ยา่งเตม็ท่ี 

 

ตารางที ่2.3 ขอ้ดีและขอ้เสียของอินโฟกราฟิก 

 

ข้อด ี ข้อเสีย 

1   . ช่วยสร้างความน่าสนใจ ความเขา้ใจและการ

จดจํา ได้ดีกว่าและนานกว่าการใช้ข้อความ

ส่ือสารเพียง อยา่งเดียว  

2.  ช่วยใหเ้ขา้ใจขอ้มูล ในปริมาณมากไดดี้ข้ึน  

3. ช่วยพฒันาทกัษะการคิดวิเคราะห์และระบบ

การคิด 

1.ต้องตีความและคิดวิเคราะห์ ซ่ึงอาจทําให ้

เขา้ใจไม่เหมือนกนัได ้ 

2. ดึงความสนใจจากเน้ือหา สําคญัท่ีตอ้งการ

ถ่ายทอด และสอดแทรกไปอยู่ท่ี การออกแบบ

อินโฟกราฟิก มากเกินไป  

3.ใช้เวลาความคิดสร้างสรรค์ และความเขา้ใจ

ขอ้มูลอยา่งลึกซ้ึงและถ่องแท ้ในการสร้างอินโฟ

กราฟิก ท่ีนาํไปสู่ความรู้ท่ีตอ้งการ 

       2.3.3 ขั้นตอนการจดัทาํอินโฟกราฟิก 

Smith, J. (2012 ,p 30) ไดน้าํเสนอขั้นตอนการจดัทาํอินโฟกราฟิกง่ายๆ ไวด้งัน้ี 

1. การรวบรวมขอ้มูล (Gathering data) โดยการรวบรวมขอ้มูลจากหลากหลายแหล่ง

และหลากหลายรูปแบบเพื่อให้เขา้ใจถึงภาพรวมของเร่ืองราวนั้นๆ ทั้งหมดซ่ึง Infographics Lab 

203 (2012) แนะนาํใหเ้ลือกหวัขอ้หรือประเด็นท่ีตอ้งการส่ือสาร ในขณะท่ี Avalanche(2012,p 62) 

แนะนาํให้ระบุเป้าหมายของการส่ือสารว่าตอ้งการผลลพัธ์อะไรจากอินโฟกราฟิกนั้นๆ เพราะเม่ือ

ทราบเป้าหมายท่ีชดัเจนแลว้ ก็สามารถตดัสินใจไดว้่าตอ้งการขอ้มูลแบบไหนและการออกแบบ

แบบใดจึงเหมาะสมบรรลุตามเป้าหมายท่ีตอ้งการ 

           2. การอ่านขอ้มูลท่ีรวบรวม (Reading everything)โดยการอ่านขอ้มูลท่ีรวบรวมมาแลว้

ทั้งหมดอยา่งละเอียดเพื่อสรุปสาระสาํคญัท่ีเป็นแก่นของเร่ืองราวและส่วนท่ีจะนาํมาใส่ไวใ้นอินโฟ

กราฟิก 

3. การคน้หาวิธีการเล่าเร่ือง (Finding the narrative) โดยการคน้หาวิธีเล่าเร่ืองอยา่งทรง

พลงัเพื่อสร้างความกระจ่างให้กับเร่ืองราวท่ีตอ้งการส่ือสาร ช่วยอธิบายกระบวนการนําเสนอ

แนวโนม้หรือสนบัสนุนแนวคิดบางประการ 
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           4. การระบุปัญหา (Identifying problems) โดยการระบุปัญหาท่ีแทจ้ริงหลงักาํหนด

วิธีการเล่าเร่ืองเพื่อจดัทาํขอ้มูลและภาพให้สอดคลอ้ง สร้างสรรค ์และน่าสนใจมากท่ีสุด เพื่อให้

ขอ้มูลและภาพสามารถอธิบายไดด้ว้ยตวัเองและสร้างความโดดเด่นใหก้บัเร่ืองท่ีตอ้งการจะถ่ายทอด 

           5. การสร้างลาํดบัขั้นตอน (Creating a hierarchy)โตยการสร้างลาํดบัขั้นตอนหลงั

กาํหนดลกัษณะของอินโฟกราฟิกท่ีจะสร้างความโดดเด่นในลกัษณะจุดขายแลว้นาํมาจดัวางลาํดบั

การนาํเสนอต่อไป 

           6. การออกแบบโครงสร้างขอ้มูล (Building a wirefiame) โดยการออกแบบโครงสร้าง

ขอ้มูลทั้งหมดเพื่อนาํเสนอขอ้มูลสาํคญัและภาพท่ีจะส่ือความหมายประกอบตามลาํดบัขั้นตอนท่ีวาง

ไวก่้อนหนา้น้ี 

           7. การเลือกรูปแบบส่ือ (Choosing a format)โดยการเลือกรูปแบบอินโฟกราฟิกนั้นมีได้

หลากหลายซ่ึงอาจใชแ้ผนภูมิ กราฟ ผงักระบวนการ แผนท่ี หรือลาํดบัเลขท่ีก็ไดแ้ต่ตอ้งเลือกให้

เหมาะสมกบัขอ้มูลท่ีมีอยู ่

           8. การกาํหนดภาพและหวัขอ้ใหส้อดคลอ้ง (Deter mining a visual approach) โดยการ

กาํหนดภาพและหัวขอ้ให้สอดคลอ้งกันนั้นมีหลายวิธีท่ีน่าสนใจและอยู่ในลกัษณะของอินโฟ

กราฟิกซ่ึงเลือกใชไ้ดห้ลากหลายหากทาํใหเ้กิดความเขา้ใจท่ีดียิง่ข้ึน 

           9. การกลัน่กรองและทดลองใช ้(Refining and testing) โดยการกลัน่กรองและทดลอง

ใชเ้ม่ือไดอิ้นโฟกราฟิกออกมาแลว้ก็ทาํการตรวจสอบอีกคร้ังว่า ขอ้มูลและภาพทาํหนา้ท่ีถ่ายทอด

เร่ืองราวตรงตามวตัถุประสงค์ท่ีต้องการแล้วหรือไม่ และอาจนําอินโฟกราฟิกนั้ นไปให้ผูอ่ื้น

ตรวจสอบความเขา้ใจก่อนนาํไปใชจ้ริง 

  10. การนาํไปใชจ้ริง (Releasing it into the word) โดยการนาํอินโฟกราฟิกไปใชจ้ริง

ดว้ยการเผยแพร่สู่กลุ่มเป้าหมาย รวมทั้งเผยแพร่ผ่านอินเทอร์เน็ตเพ่ือรับฟังขอ้เสนอแนะอนัจะ

นาํไปสู่การปรับปรุงการจดัทาํอินโฟกราฟิกใหดี้ยิง่ๆ ข้ึนในคร้ังต่อไป 

                อย่างไรก็ตาม เน่ืองดว้ยอินโฟกราฟิกประกอบไปดว้ย ส่วนท่ีเป็นขอ้มูล (information) 

และส่วนท่ีเป็นกราฟิก(Graphic) ดงันั้น การจดัทาํอินโฟกราฟิกจึงควรคาํนึงถึงทั้ง 2 ส่วนตลอดทั้ง

ขั้นตอนการจัดทาํ จากท่ีกล่าวมาแลว้ จะเห็นได้ว่า อินโฟกราฟิกมีคุณสมบติัท่ีโดดเด่นในการ

ส่ือสารผ่านการผสมผสานภาพและขอ้ความอย่างลงตวัและมุ่งเน้นเฉพาะส่วนสําคญั ซ่ึงมีความ

จาํเป็นอยา่งมากโดยเฉพาะในยคุสมยัน้ีท่ีความรู้ มีอยูม่ากมายและเกิดข้ึนใหม่ตลอดเวลา การเรียนรู้

ท่ีมุ่งไปท่ีประเด็นสําคญัทาํให้เกิดการเรียนรู้ท่ีมีคุณภาพไดดี้กว่าการใชเ้วลามากมายในการเรียนรู้

เร่ืองท่ีมีลาํดบัความสาํคญันอ้ยกว่า อีกทั้งยงัช่วยกระตุน้การมีปฏิสัมพนัธ์และการมีส่วนร่วมเม่ือใช้

เป็นส่ือประกอบเพราะผูเ้รียนต้องใช้ทักษะหลากหลายในการตีความและทาํความเขา้ใจส่ิงท่ี
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นาํเสนอผา่นอินโฟกราฟิกนั้นๆ ช่วยกระตุน้ใหผู้เ้รียนตอ้งเรียนรู้อยา่งกระตือรือรันและเขา้มามีส่วน

ร่วมอย่างเต็มท่ีรวมทั้งการเรียนรู้ในรูปแบบน้ียงัตอบสนองพฤติกรรมการเรียนรู้ของผูเ้รียนส่วน

ใหญ่ท่ีเรียนรู้ไดดี้จากการมองเห็น เรียนรู้ไดม้ากจากการเรียนตรงตามพฤติกรรมการเรียนรู้ท่ีผูเ้รียน

ถนดัหรือชอบ และเรียนรู้ไดอ้ยา่งต่อเน่ืองเม่ือเกิดความรักท่ีจะเรียนรู้ต่อไป 

         2.3.4  ศกัยภาพของอินโฟกราฟิกในการเพิ่มคุณภาพการเรียนรู้ 

อินโฟกราฟิกจึงจัดเป็นเคร่ืองมืออันทรงพลังท่ีมีศักยภาพและสามารถนํามาใช้

เสริมสร้างคุณภาพการเรียนรู้ให้มากข้ึนไดด้ว้ยความแปลกใหม่และน่าสนใจซ่ึงศกัยภาพในการ

นาํมาใชช่้วยเพิ่มคุณภาพการเรียนรู้มีไดใ้น 2 มิติสาํคญั (Smicklas, 2012 และ Kharbach,2014) ดงัน้ี 

                 มิติแรก คือ การใช้เป็นเคร่ืองมือการส่ือสาร อินโฟกราฟิกจดัเป็นเคร่ืองมือส่ือสารท่ีดี 

(Smicklas,2012)และความมีประสิทธิภาพถือเป็นเกณฑ์พิจารณาสําคญัในการส่ือสารทุกประเภท 

ซ่ึงการใชอิ้นโฟกราฟิกช่วยในการส่ือสารนั้นเช่ือมโยงและสร้างความสัมพนัธ์ของขอ้มูลไดง่้ายกว่า

(Smiciklas, 2012) ในขณะท่ี( Infographics Lab 203:2012, online) กล่าวไวว้่า อินโฟกราฟิกจดัเป็น

ทางเลือกท่ีมีประโยชน์สําหรับการส่ือสารท่ีดีเน่ืองด้วยเป็นการส่ือสารผ่านการมองเห็นท่ีช่วย

ถ่ายทอดความคิดและขอ้มูลในรูปแบบท่ีอ่านหรือดูได ้ซ่ึงขอ้ความท่ีมองเห็นไดเ้ป็นการส่ือสารท่ีมี

พลงัอีกรูปแบบหน่ึงเพราะช่วยกระตุน้การตอบสนองทางสมองและอารมณ์ทาํให้เราเกิดความคิด

และรู้สึกได ้(Lester, 2012,p.58) และตามรายงานการวิจยัก็พบว่า มากกว่าร้อยละ 83 ของการเรียนรู้

มาจากการส่ือสารผา่นการมองเห็น และคนจะจดจาํส่ิงท่ีมองเห็นไดดี้กว่าคาํพูดและการอ่าน รวมทั้ง 

การมองเห็นจะทาํใหค้นเขา้มามีส่วนร่วมไดม้ากกวา่ อีกดว้ย (Deshmukh, 2013,p.69) 

             Lankow, Ritchie และ Crooks (2012,p. 35) กล่าวไวว้า่พื้นฐานสาํคญั 3 ประการของการ

ส่ือสารผา่นอินโฟกราฟิกท่ีมีประสิทธิภาพนั้นประกอบไปดว้ย 3 ส่วนดงัต่อไปน้ี 

            1. ความน่าสนใจ (Appea) โดยการส่ือสารนั้นๆควรตอ้งดึงดูดความสนใจ 

             2. ความเขา้ใจ (Comprehension) โดยการส่ือสารนั้นๆ ควรตอ้งให้ความรู้ท่ีทาํให้เกิด

ความเขา้ใจในขอ้มูลท่ีนาํเสนอ หรือกล่าวไดว้า่ ผูอ่้านจะตอ้งเขา้ใจเม่ือไดเ้ห็นขอ้มูลท่ีนาํเสนอ 

             3. การจดจาํ (Retention) โดยการส่ือสารนั้นๆควรตอ้งทาํใหเ้กิดความรู้ท่ีจดจาํได ้หรือ

กล่าวได้ว่า ผูอ่้านจะตอ้งสามารถจดจาํขอ้มูลท่ีนําเสนอด้วยอินโฟกราฟิกนั้นๆ ได้ ซ่ึง (Lester, 

2012,p.45) กล่าวไวว้า่ ความจาํจะเกิดข้ึนไดต่้อเม่ือสมองมีการคิดเก่ียวกบัรูปภาพและขอ้ความ 

             ดงันั้น แนวทางการส่ือสารดว้ยอินโฟกราฟิกเพื่อสร้างความน่าสนใจ ความเขา้ใจและ

การจดจาํตามท่ีกล่าวมาแลว้มีดงัน้ี 
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             1. ควรใหข้อ้มูลเท่าท่ีจาํเป็น อยา่ใหม้ากเกินไปจนไม่รู้วา่ประเดน็สาํคญัอยูท่ี่ตรงจุดไหน 

หรือใหน้อ้ยเกินไปจนขาดสาระสาํคญัท่ีจาํเป็น มุ่งไปท่ีสาระสาํคญั(Essentials) เป็นหลกัและไม่ควร

จดัใหมี้หลากหลายสาระสาํคญัในภาพๆเดียวเพราะอาจสร้างความสบัสนใหก้บัเน้ือหาได ้

             2. เลือกภาพท่ีส่ือความหมายและสอดคลอ้งกบัสาระสาํคญัท่ีจาํเป็น จาํกดัให้มีจาํนวน

ภาพไม่มากเกินไปจนทาํให้เขา้ใจสับสน และไม่ให้น้อยเกินไปจนทาํให้ไม่เขา้ใจว่า ตอ้งการจะ

ส่ือสารถึงเน้ือหาสาระสาํคญัอะไร 

             3. มุ่งสร้างความเขา้ใจ ความน่าสนใจและความแปลกใจ ไม่ทาํใหซ้บัซอ้นจนยากเกินทาํ

ความเขา้ใจในขอ้มูลและภาพท่ีตอ้งการส่ือสาร 

             4. นาํเสนอในรูปแบบสร้างสรรค ์น่าสนใจ ทนัสมยัทนัเหตุการณ์ไม่น่าเบ่ือ ดึงดูดความ

สนใจใหผู้อ่ื้นตอ้งการติดตามทราบส่ิงท่ีส่ือผา่นภาพนั้นๆ อาจเลือกใชสี้ ขนาดหรือรูปแบบตวัอกัษร 

คาํพดู ภาพ กราฟ ตวัเลข รูปแบบท่ีแปลกใหม่และแปลกตาเขา้มาช่วยในการออกแบบ 

             จะเห็นไดว้า่ อินโฟกราฟิกสามารถใชเ้ป็นเคร่ืองมือส่ือสารในรูปแบบท่ีเขา้ใจง่ายเม่ือได้

อ่าน จดจาํไดไ้ว เม่ือไดเ้ห็น และสร้างความน่าสนใจใหก้บัขอ้มูลนั้นๆ  หากอินโฟกราฟิกไดรั้บการ

ออกแบบและจดัทาํโดยคาํนึง ถึงพื้นฐานการส่ือสารสาํคญั 3 ประการดงักล่าว อินโฟกราฟิกนั้นช่วย

ใหผู้อ่ื้นทราบขอ้มูล เกิดความเขา้ใจ จดจาํขอ้มูลท่ีนาํเสนอและเกิดการเรียนรู้ท่ีตอ้งการได ้

             มิติสอง คือ การใช้เป็นส่ือการเรียนรู้ ความสําคญัในการใชอิ้นโฟกราฟิกเป็นส่ือการ

สอนและการเรียนรู้มีเพิ่มมากข้ึน (Kharbach, 2014,p.26) ซ่ึงส่ือการเรียนรู้จดัเป็นเคร่ืองมือการ

เรียนรู้ท่ีทาํหน้าท่ีถ่ายทอดความรู้ ความเขา้ใจ ความรู้สึก เพิ่มพูนทกัษะและประสบการณ์ สร้าง

สถานการณ์การเรียนรู้ให้ผูเ้รียน ช่วยกระตุ้นให้เกิดการพฒันาศักยภาพการคิด ได้แก่การคิด

ไตร่ตรอง การคิดสร้างสรรค ์และการคิดอยา่งมีวิจารณญาณ ตลอดจนสร้างเสริมคุณธรรม จริยธรรม

และค่านิยมให้แก่ผูเ้รียน (กรมวิชาการ, 2545,น.8) และจดัเป็นปัจจยัสาํคญัท่ีมีส่วนสนบัสนุนให้

ผูเ้รียนเกิดการเรียนรู้ไดอ้ย่างมีประสิทธิภาพเพราะสามารถช่วยทาํให้ส่ิงท่ีซบัซอ้นเขา้ใจไดง่้ายข้ึน 

ช่วยทาํให้มองเห็นกระบวนการบางอย่างท่ีตอ้งใช้เวลายาวนาน สามารถย่นย่อระยะเวลาของ

กระบวนการนั้นให้ใชเ้วลาสั้นลงได ้สามารถทาํส่ิงท่ีเป็นนามธรรมให้กลายเป็นรูปธรรมเขา้ใจได้

ง่ายข้ึน(มนตรี แยม้กสิกร, 2551,น.67) จึงอาจกล่าวไดว้า่ ส่ือการเรียนรู้ถือเป็นส่ิงท่ีมีความสาํคญัและ

จาํเป็นท่ีสามารถช่วยเพิ่มคุณภาพการเรียนรู้ได ้

             OSHA Office of Training and Education (1996)กล่าวไวว้่า การเรียนรู้ของคนนั้นเกิด

จากการมองเห็นถึงร้อยละ 83 ซ่ึงโดยทัว่ไป คนจะรับขอ้มูลไดอ้ย่างรวดเร็วผ่านการมองเห็นภาพ 

และอินโฟกราฟิกท่ีมีรูปภาพเป็นส่วนประกอบสําคญัสามารถช่วยให้รับขอ้มูลท่ีเป็นเน้ือหาไดดี้ 

ในขณะท่ีร้อยละ 40 ของคนจะตอบสนองต่อส่ิงท่ีมองเห็นมากกว่าขอ้ความและร้อยละ 90 ของ
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ขอ้มูลท่ีส่งผา่นไปยงัสมองคือส่ิงท่ีมองเห็น น่ีจึงเป็นเหตุผลสาํคญัท่ีควรใชอิ้นโฟกราฟิกเขา้มาช่วย

ในการเรียนรู้เม่ือคาํนึงถึงจาํนวนผูเ้รียนท่ีเนน้การมองเห็น (Aaron, 2013,p. 47) 

             ดงันั้นการใชส่ื้อการเรียนรู้ท่ีมีภาพเป็นองคป์ระกอบสาํคญัสามารถเขา้ถึงผูเ้รียนไดดี้กวา่

ส่ือการเรียนรู้ท่ีเป็นเพียงขอ้ความโดย (Smiciklas, 2012, p. 68) กล่าวไวว้่ามีการประมาณการณ์ว่า

ร้อยละ 65 ของประชากรเป็นผูเ้รียนท่ีเนน้การมองเห็น นอกนั้นเป็นผูเ้รียนท่ีเนน้การฟังหรือผูเ้รียนท่ี

เนน้การปฏิบติัธรรมชาติของการมองเห็นจากส่ืออินโฟกราฟิกจึงตอบโจทยผ์ูเ้รียนส่วนใหญ่ท่ีเนน้

ทางการมองเห็นไดม้ากกว่านัน่เองและหากมีการใชส่ื้อการเรียนรู้ท่ีสนองตอบต่อสไตส์การเรียนรู้

อย่างเหมาะสมก็จะนาํมาซ่ึงคุณภาพการเรียนรู้ท่ีดี รวมทั้งสามารถกระตุน้ให้เกิดความอยากเรียนรู้

ไดม้ากยิง่ข้ึนตามไปดว้ยนอกจากน้ี (Gardiner ,2002,p. 89) ยงักล่าวไวว้า่ ส่ือการเรียนรู้ท่ีมองเห็นได้

ช่วยสนบัสนุนกระบวนการส่ือสารนัน่อาจหมายรวมถึงภาษาท่าทาง สภาพแวดลอ้มทางธรรมชาติ 

เคร่ืองมือปกติท่ีใชจ้ดัการสอนและกระจายขอ้มูล หรือเคร่ืองมือท่ีช่วยในการมองเห็นแบบพิเศษท่ี

ไดรั้บการออกแบบเพื่อตอบสนองความตอ้งการพิเศษในสังคมปัจจุบนัท่ีทุกคนใชส่ื้อการเรียนรู้

เพราะเป็นส่ิงท่ีช่วยใหเ้ราจดัระบบขอ้มูล ใหข้อ้มูลและช่วยใหเ้ขา้ใจขอ้มูลไดดี้มากยิง่ข้ึนกว่าการไม่

ใชส่ื้อ 

             Foliaki (2012, p. 79) นาํเสนอไวว้่า ในบริบทของการสอนนั้น ส่ือการเรียนรู้เป็นส่ิงท่ี

ไดรั้บการออกแบบเพื่อสนบัสนุนขอ้มูลท่ีเขียนและพูดเพื่อใหเ้ขา้ใจง่ายยิง่ข้ึนส่ือการเรียนรู้สามารถ

รวมถึงกราฟ รูปภาพ แผนภูมิโปสเตอร์ แผนท่ี สไลด์ หรืออุปกรณ์ต่างๆ ท่ีช่วยโนกระบวนการ

จดัการเรียนการสอน ในขณะท่ี  

 Brister(2013, p. 63) กล่าวไวว้่า ส่ือการเรียนรู้ส่งผลต่อการเรียนรู้ในการช่วยสร้างความ

สนใจให้มุ่งไปท่ีการนาํเสนอท่ีมองเห็นได ้โดยส่ือเหล่านั้นช่วยให้สามารถแบ่งขอ้มูลและบริหาร

จดัการขอ้มูลไดด้ว้ยตนเอง และการใชส่ี้อการเรียนรู้ในห้องเรียนก็นบัเป็นวิธีการเรียนรู้ท่ีดีท่ีจะทาํ

ใหผู้เ้รียนจดจาํบทเรียนไดง่้ายยิง่ข้ึนอีกดว้ย ในขณะท่ี(United Nation Office on Drugs and Crime 

2000,online) อธิบายว่า ส่ือท่ีมองเห็นได้นั้ นเป็นส่วนประกอบท่ีจาํเป็นของการส่ือสารท่ีมี

ประสิทธิภาพ เพราะส่ือสามารถอธิบายขอ้เท็จจริงท่ีมุ่งหวงัให้เกิดการเรียนรู้ได ้อีกทั้งยงัสามารถ

นาํเสนอขอ้มูลในรูปแบบของการเล่าเร่ืองไดอี้กดว้ยซ่ึงจะทาํให้ผูเ้รียนไดอ่้านหรือฟังขอ้ความอยา่ง

ระมดัระวงั ซึมซับขอ้เท็จจริงและสร้างภาพในใจเพื่อจดจาํขอ้เท็จจริงเหล่านั้น ซ่ึงการใชส่ื้อการ

เรียนรู้ช่วยให้ส่ือสารได้ดียิ่งข้ึนและนําไปสู่การเรียนรู้ท่ีมีประสิทธิภาพ อินโฟกราฟิกสามารถ

นาํมาใชเ้ป็นส่ือการเรียนรู้ไดห้ลากหลายรูปแบบ ซ่ึง (MacQuarrie 2012, p. 51) กล่าวไวว้่าอินโฟ

กราฟิกเม่ือใชเ้ป็นส่ือการเรียนรู้สามารถกระตุน้การอภิปรายไดเ้ป็นอย่างดี โดยผูส้อนสามารถใช้

อินโฟกราฟิกเพื่อใหผู้เ้รียนตอบคาํถามหรือคาดเดาความหมายเพื่อกระตุน้ใหเ้กิดการเรียนรู้ ไม่ว่าจะ
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เป็นการทาํให้ทฤษฎีเป็นเร่ืองเขา้ใจง่าย ใชเ้ป็นกิจกรรมการเรียนรู้ สร้างความสนใจ กระตุน้การคิด

วิเคราะห์ ให้เน้ือหาสําคญัยกตัวอย่างเพื่อความเขา้ใจ หรืออธิบายเน้ือหาสาระสําคญั สําหรับ

ประโยชน์ทางการเรียนรู้ท่ีไดรั้บจากการใชอิ้นโฟกราฟิกนั้น ประโยชน์ท่ีไดรั้บคือ ความเขา้ใจใน

ขอ้มูลความคิดเห็นและแนวคิดท่ีนาํเสนอ รวมไปถึงความสามารถในการคิดเชิงวิเคราะห์ การพฒันา

ความคิดและความสามารถในการจดจาํขอ้มูลท่ีรับมา และเม่ือนาํมาใชเ้ป็นส่ือการเรียนรู้ก่ีนาํไปสู่

การสร้างความพึงพอใจใหก้บัผูเ้รียน ส่งผลใหผู้เ้รียนมีความสนใจและเกิดความตอ้งการอยากเรียนรู้

เพิ่มมากข้ึนดว้ย 

ดงันั้นจากท่ีกล่าวมาขา้งตน้ ส่ือ อินโฟกราฟิก(infographic)จึงเป็นส่ือๆหน่ึงท่ีน่าสนใจ

เพื่อนาํมาประยกุตใ์ชก้บัการเรียนการสอนวิชาดนตรี 

 

2.4  การจัดการเรียนรุ้ตามแนวคดิของซูซูก ิ

       2.4.1  เกียรติประวติัของชินอิชิ  ซูซูกิ 

 ชินอิชิ ซูซูกิ(Shinichi Suzuki, 1898 – 1998) เป็นชาวเมืองนาโกยา่ เกิดเม่ือวนัท่ี18 

ตุลาคม พ.ศ. 2441 นักการศึกษาชาวญ่ีปุ่นและครูสอนไวโอลินผูส้ร้างระบบการเรียนแบบซูซูกิ 

(Suzuki Method) พ่อของเขาเป็นผูส้ร้างเคร่ืองดนตรีญ่ีปุ่นท่ีเรียกว่าซามิเซ็น(Shamisen) เป็นเคร่ือง 

ดนตรี ประเภทเคร่ืองสายของญ่ีปุ่นและในภายหลงัก็เป็นผูก่้อตั้งโรงงานผลิตไวโอลินท่ีประสบ 

ความสําเร็จดว้ย ซูซูกิสําเร็จการศึกษาจากโรงเรียนบริหารธุรกิจแห่งเมืองนาโกย่าในปี ค.ศ. 1915 

และไดเ้รียนไวโอลินควบคู่ไปดว้ยกบัครูโคเอน็โด(Ko Ando, 1878–1963) ต่อมาไดเ้รียนกบัครู

เยอรมนัคาร์ลคลิงเกอร์(Carl Klinger) ท่ีกรุงเบอร์ลินระหวางปีค.ศ. 1920-1928 ซูซูกิแต่งงานกบัสาว

ชาวเยอรมนัช่ือWaltraud range เม่ือวนัท่ี 8 กุมภาพนัธ์ค.ศ.1928 ท่ีกรุงเบอร์ลินจากนั้นเขาได ้

เดินทางกลบัมาญ่ีปุ่นและก่อตั้งวงเคร่ืองสายซูซูกิ(The Suzuki Quartet) ร่วมกบัพี่นอ้งของเขาในปี 

ค.ศ. 1930 เขาไดเ้ป็นผูอ้าํนวยการของโรงเรียนดนตรีไทโกกุ(Teikoku Music School) หลงัจากนั้น

ไม่นานเขาก็ไดก่้อตั้งวงออร์เคสตร้าแห่งโตเกียว (The Tokyo String Orchestra) ซ่ึงไดส้ร้างปรากฏ 

ทางดนตรีตะวนัตกสู่ชาวญ่ีปุ่นโดยผลงานการบรรเลงช้ินแรกๆ มกัเป็นเพลงในยคุบาโรค 

           วิธีการสอนดนตรีของซูซูกิไม่ไดเ้ป็นเพียงการสอนดนตรีเพียงอยา่งเดียวเท่านั้น แต่เขา

ยงัไดป้ระยกุตใ์ชจิ้ตวิทยาในการสอนอยางดียิ่งเขา้ไปดว้ยโดยในปี ค.ศ. 1933 เขาไดเ้สนอแนวการ 

สอนไวว้่าเด็กไม่ว่าชาติใดภาษาใดก็สามารถพูดภาษาประจาํชาติของตนเองไดอ้ยา่งเป็นธรรมชาติ 

สามารถจดจาํคาํต่าง ๆ ไดม้ากกว่า 4,000 คาํภายในอายุเพียงห้าขวบโดยไม่ตอ้งใชค้วามพยายาม

อะไรมาก และไม่ตอ้งสอนสั่งอย่างเป็นระบบ เช่น ในโรงเรียนนั้นแสดงถึงความสามารถความ

อจัฉริยะ ของเดก็ทุกคนท่ีสามารถเรียนรู้ภาษาประจาํชาติตนหรือภาษาแม่(MotherTongue) ซูซูกิเช่ือ
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ว่าการจดัสภาพแวดลอ้มท่ีดีให้เด็กเป็นวิธีพฒันาความสามารถต่างๆของเด็กเช่นเดียวกบัการเรียน

ซูซูกิไดต้ดัสินใจนาํมาประยกุตก์บัการเรียนดนตรีในเคร่ืองไวโอลินโดยไม่ตอ้งไปตามกฏเกณฑก์าร

เรียน การสอนแบบเดิมเขาเช่ือว่าเด็กท่ีเรียนไวโอลินดว้ยวิธีการน้ีสามารถพฒันาไปสู่ความสามารถ 

ระดับมาตรฐานขั้นสูง เวลาท่ีเรียนและความถ่ี ในการฝึกฝนเป็นจุดประสงค์สําคัญ การจัด

สภาพแวดลอ้มทางดนตรีใหเ้ด็กเป็นหวัใจสาํคญัมาก สาํหรับซูซูกิลูกศิษยค์นแรกท่ีเรียนดว้ยวิธีของ 

ซูซูกิและประสบความสาํเร็จ คือโฟชิยา ไอโต (Foshiya Eto) ซ่ึ งไดผ้ลดีแต่เขายงัเป็นเดก็เลก็ 

          ในระหว่างช่วงส้ินสุดของสงครามโลกคร้ังท่ี 2 ซูซูกิไดย้า้ยมายงัเมืองมสัสุโมโตซ่ึงเขา 

ไดจ้ดัระบบการศึกษาให้ท่ีโรงเรียน Yoji Kyoiku Doshikai ในปี ค .ศ .1948 เขาไดร่้วมมือกบั 

โรงเรียนประถมฮนัโก(Hango Primary School) และไดท้าํการสอนนกัเรียนในชั้นจาํนวน 40 คน 

ดว้ยวิธีการสอนของเขาจนประสบผลสาํเร็จซ่ึงแสดงใหว้งการศึกษาญ่ีปุ่นเห็นถึงผลดีของการศึกษา

ตามแนวซูซูกิดงัเช่นท่ีโรงเรียนSaino Kyoiku Yoji นกัเรียนท่ีอายรุะหว่าง 3 – 5 ปี ไดรั้บการเรียน 

ภาษาญ่ีปุ่นการเขียนภาษาจีนการคดัลายมือวาดรูปการสนทนาภาษาองักฤษ และยมินาสติกดว้ย แนว

ทางการสอนของซูซูกิ 

ประพนัธ์ศกัด์ิ พุ่มอินทร์. (2557,น. 54) ซูซูกิไดส้อนดนตรี และพฒันาการสอนของเขา

ใหป้ระสบความสาํเร็จเร่ือยมา ในปีค.ศ. 1950 เขาไดก่้อตั้งสถาบนั Saino Kyoiku Kenkyu – kai โดย

พยายามหลีกเล่ียงท่ีจะใชค้าํว่า ดนตรีหรือไวโอลินในช่ือของสถาบนัเขา โดยในปี 1952 มีนกัเรียน

สาํเร็จการศึกษาทั้งส้ิน196 คน และในปี ค.ศ. 1972 สถาบนัแห่งน้ีไดส้ร้างนกัไวโอลินไดถึ้ง2,321 

คน และในการประชุมประจาํปีของสถาบนัการศึกษาท่ีบูโดกเมืองโตเกียว ซูซูกิไดน้าํนกัเรียนของ

เขาแสดงผลงานเพลงของคีตกวีเด่น ๆ เช่น Gavotte ของ J.S. Bach , Minuet ของ Boccherini โดย

เดก็ๆ จาํนวนถึง3,000 คน และยงัไดแ้สดงเพลงMozart Violin Concerto โดยนกัเรียนรุ่นแรกของเขา 

สถาบนัของเขาไดแ้พร่ขยายไปทัว่ประเทศญ่ีปุ่นถึง 83 สาขา มีครูประมาณ 160 คน และนกัเรียน

ประมาณ 6,000 คน การ สอนแบบซูซูกิยงัไดใ้ชก้บเคร่ืองดนตรีอ่ืนๆดว้ยเช่น เชลโล่ฟลุต้เปียโนจาก

ปี ค.ศ. 1964 ซูซูกิได ้นาํนักเรียนไปเปิดการแสดงดนตรีหลายคร้ังในประเทศสหรัฐอเมริกาและ

เผยแพร่วิธีการสอนของเขาในมหาวิทยาลยัและวิทยาลยัดนตรีต่างๆ ในปี ค.ศ. 1973 เขาไดเ้ดินทาง

ไปท่ีประเทศองักฤษ ประเทศสวิตเซอร์แลนด์กบันักเรียนของเขาและไดรั้บการยอมรับจากนานา

ประเทศว่าวิธีการสอนดนตรีของเขาเป็นหน่ึงในวิธีการจัดการเรียนการสอนดนตรีท่ีประสบ

ความสาํเร็จมากท่ีสุดวิธีการหน่ึงของโลก 
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        2.4.2  ปรัชญาการสอนดนตรีของซูซูกิ 

ปรัชญาการสอนดนตรี ของซูซูกิคือ “Beautiful Tone, Beautiful Heart” หมายความว่า 

“เสียงใสใจสะอาด” เพราะ การเล่นดนตรีใหเ้สียงใสไดน้ั้นจะตอ้งไดรั้บการฝึกฝนอยา่งดี เหมือนกบั

การพดูภาษาใหช้ดัถอ้ยชดัคาํชดัเจนจาํเป็นอยา่งยิง่ท่ีจะตอ้งไดฟั้งตน้แบบภาษาท่ีชดั เม่ือฟังจากแบบ

ท่ีชดัแลว้ หูท่ีไดย้นิกจ็ะชดั เด็กท่ีฝึกพูดก็สามารถพูดไดช้ดัเจน ดนตรีก็เช่นเดียวกนั เด็กควรไดเ้รียน

จากครูท่ีดีมีความรู้ ความสามารถ ท่ีจะแสดงให้เด็กดูไดอ้ย่างชดัเจนได ้เสียงใสใจสะอาดเป็นการ

พึ่งพิงซ่ึงกนัและกนั เม่ือจิตใจสะอาดก็จะเล่นดนตรีออกมาไดดี้ ขณะเดียวกนัเม่ือเล่นดนตรีออกมา

เสียงดีก็จะทาํให้จิตใจสะอาดไปดว้ย ซูซูกิเช่ือว่าเร่ืองน้ีเป็นหัวใจของการเรียนดนตรีเลยทีเดียว 

เพราะเสียงดนตรีท่ีดีจิตใจท่ีดีเป็นรากฐานของเด็กท่ีจะเติบโตและมีชีวิตท่ีดีในอนาคต เป็นคนดี 

ความสามารถของสังคม เล่นดนตรี มีเสียงดีเล่นอะไรก็ไพเราะ เม่ือเป็นคนดีของสังคมทาํอะไรก็ดูดี 

เพราะฉะนั้นการเรียนดนตรี ตามปรัชญาของซูซูกิเป็นการเรียนดนตรี เพื่อพฒันาคุณภาพคน และ 

ออกไปพฒันาคุณภาพชาติ“เสียงใส ใจสะอาด” เป็นหัวใจของการเรียนดนตรี ของซูซูกิเพราะ 

รายละเอียดอ่ืนๆ ท่ีจะเติบโตมาในภายหลงัสามารถท่ีจะสร้างไดท้ั้งหมดเม่ือเสียงดีอะไรก็ดีหมดเม่ือ

เป็นคนดีอะไรก็ง่ายท่ีจะทาํ ดงันั้นดนตรีจึงไม่ไดเ้ป็นเพียงความบนัเทิงเท่านั้น แต่เป็นเร่ืองของ 

คุณภาพชีวิต การสอนดนตรีระบบซูซูกิเป็นระบบการสอนแบบแม่สอนลูก หรือคาํโบราณท่ีว่า 

“ลูกไมห้ล่นไม่ไกลตน้” คือการสอนดนตรีโดยการเลียนแบบ ซ่ึงประสบความสาํเร็จเป็นอยา่งมาก 

ในประเทศญ่ีปุ่น 

 ซูซูกิเช่ือว่าความสามารถท่ีเรียกว่า“เก่งหรืออจัฉริยะ” ไม่ไดมี้ติดตวัมาแต่กาํเนิดทุกคน

เกิดมามีทุกส่ิงทุกอยา่งเท่ากนัหมด คือ“ไม่มีอะไร” ตอ้งอาศยัการเรียนรู้ การเล้ียงดูอบรมบ่มสอน

และการพฒันาเพื่อให้เด็กเป็นอยา่งท่ีพ่อแม่ตอ้งการ การเรียนรู้ของเด็กเหมือนกบัการเรียนรู้ ภาษา

จากแม่ กระบวนการสอนของซูซูกิตั้งช่ือวา “การศึกษาของคนเก่ง” (Talent Education) ซูซูกิ เช่ือว่า 

เด็กทุกคนสามารถเรียนรู้และเป็นคนเก่งไดแ้ต่อย่าทอดท้ิงให้เด็กเติบโตอยา่งยถากรรมโดยท่ีไม่ได้

อบรมเลียงดูอย่างต่อเน่ือง ครูดีเด็กก็จะพฒันาไดอ้ย่างรวดเร็ว ครูไม่ดีเด็กก็จะพฒันาได้ช้าหรือ 

พฒันาแบบผดิๆ ตามครู ครูเป็นกฎเกณฑท่ี์กาํหนดทิศทางการเรียนของเดก็“ครู เก่งเด็กเก่ง ครูไม่เก่ง

เดก็กไ็ม่เก่ง” 

         2.4.3  หลกัการจดัการเรียนรู้ตามแนวคิดของซูซูกิ 

ดนตรีเป็นเร่ืองของการไดย้นิ การฟังเสียงเพ้ียนการตอบสนองการฟังยอ่มเพ้ียนไปดว้ย

การไดย้ินเสียงท่ีถูกตอ้งการตอบสนองการไดย้ินย่อมถูกตอ้งดว้ย ดงันั้น การศึกษาของคนเก่งมี

หัวใจอยู่ดัง น้ี  เราต้องศึกษาเพื่อ ท่ีจะพัฒนาความรู้ของเด็กผ่านการศึกษาอบรม สั่งสอน 

ความสามารถทางดนตรี ก็เหมือนกับความสามารถทางด้านอ่ืนๆ ท่ีทุกคนสามารถเรียนได ้
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เหมือนกนัมนุษยมี์ความจาํเป็นท่ีจะตอ้งพฒันาความสามารถให้สูงข้ึน การพฒันาความสามารถท่ี

สูงข้ึนทาํได้ด้วยการฝึกท่ีถูกตอ้งความสามารถไม่ได้มาจากความคิดหรือทฤษฎี แต่มาจากการ 

ฝึกซ้อมท่ีถูกตอ้ง ในการฝึกซ้อมนั้นตอ้งได้รับการฝึกท่ีดีและถูกไม่ตอ้งรีบร้อนแต่ไม่หยุดการ 

ฝึกซ้อมอย่างสมํ่าเสมอ การฝึกซ้อมท่ีผิดๆจะพฒันาความสามารถท่ีผิดๆด้วย ความลบัของการ 

ฝึกซอ้มก็คือการทาํซํ้ าฝึกซํ้ าแลว้ซํ้ าอีกจนดูเป็นเร่ืองท่ีง่ายและเป็นธรรมชาติ ธรรมชาติคือเป็นส่วน 

หน่ึงของชีวิตฝึกซ้อมจนเป็นธรรมชาติ และธรรมชาติคือชีวิตความตั้งใจของซูซูกิในการสร้าง

สถาบนัการศึกษาของคนเก่ง(Talent Education) เพื่อท่ีจะสร้างเด็กญ่ีปุ่นให้มีความสามารถทาง

ดนตรีไม่ไดมุ่้งหวงัให้เด็กเป็นนักดนตรีเอกของโลก แต่ตอ้งการให้เด็กแสดงความสามารถทาง

ดนตรีเตม็ศกัยภาพการสอนระบบซูซูกิเช่ือว่าพ่อแม่มีบทบาทสาํคญั ท่ีจะสนบัสนุนใหลู้กเรียนและ

พฒันาดนตรีพอ่แม่ท่ีเรียนแลว้เป็นการเปิดโอกาสใหลู้กเลียนแบบและอยากเรียน เม่ือเดก็ไดเ้รียนต่อ

เพลงจากครูแบบตวัต่อตวัแลว้เด็กควรมีโอกาสไดเ้รียนรวมวงกนัเป็นกลุ่ม เพราะการเรียนเป็นวง

เป็นวิธีท่ีกา้วหนา้ท่ียิง่ใหญ่และอศัจรรยส์าํหรับเด็ก และน่ีคือความเป็นอจัฉริยะของการเรียนดนตรี

ของเดก็ 

             การจัดการเรียนรู้ตามแนวคดิของซูซูกจึิงมีหลกัการสําคญัดังนี ้

             1) จดัการเรียนการสอนตอ้งคาํนึงว่าเด็กสามารถเรียนรู้ภาษาของตนเองไดดี้โดยไม่ตอ้ง

สัง่สอนอยา่งเป็นระบบ 

             2) สภาพแวดลอ้มท่ีดีช่วยใหเ้ดก็มีพฒันาการดา้นต่างๆ ดีข้ึน 

             3) เวลาท่ีเรียนความถ่ีในการฝึกฝนการจดัสภาพแวดลอ้มทางดนตรีใหเ้ด็กเป็นส่ิงสาํคญั

มาก 

             4) ความสามารถท่ีเรียกว่า“เก่งหรืออจัฉริยะ” ไม่ไดมี้ติดตวัมาแต่กาํเนิดตอ้งอาศยัการ 

เรียนรู้การเล้ียงดูอบรม บ่มสอน และการพฒันาเด็กทุกคนสามารถเรียนรู้และเป็นคนเก่งได ้แต่อยา่

ทอดท้ิงใหเ้ดก็เติบโตตามยถากรรม 

             5)  การเรียนรู้โดยการฟังเป็นส่ิงจําเป็น  การฟังเสียงดนตรีเพี้ ยนๆ จะทําให้การ

ตอบสนองเพี้ยนไปดว้ย 

            6) การพฒันาความสามารถของมนุษยใ์หดี้ข้ึนสามารถทาํไดโ้ดยโดยการฝึกฝน 

            7) เดก็เรียนรู้จากตน้แบบโดยสงัเกตและการเลียนแบบ 

 จึงเห็นไดว้่าหลกัการจดัการเรียนรู้ตามแนวคิดซูซูกินั้นเป็นการจดัการเรียนรู้ท่ีมีระบบ

ผูว้ิจยัจึงเกิดความคิดท่ีจะนาํมาประยกุตใ์ชก้บัผูว้ิจยัในคร้ังน้ี 
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 2.4.4 รูปแบบการสอนดนตรีของซูซูกิ 

            รูปแบบการสอนดนตรีของซูซูกิมีรายละเอียดของการฝึกฝนซ่ึงประกอบดว้ย4ขั้นตอน 

(สุกรี เจริญสุข,2541, น.13 – 17) คือ 

            ขั้นท่ีหน่ึงการฟัง (Listening) คือการจดัเทปเพลงคลาสสิคประมาณ 20 เพลง มอบใหพ้่อ

แม่รับหนา้ท่ีเปิดใหลู้กซ่ึงอยใูนวยัทารกฟังเป็นประจาํจนกระทัง่เดก็มีอายไุดป้ระมาณ2ปี 

            ขั้นท่ีสองการเลียนแบบ (Imitation) หลงัจากผา่นขั้นท่ี 1 มาแลว้เด็กจะตอ้งมาเขา้กลุ่ม

คละกบัเดก็อ่ืนท่ีเรียนกบัซูซูกิอยูก่่อน ซ่ึงมีวยัต่างกนั ประมาณ 2-3 ปี เพื่อร่วมทาํกิจกรรมเขา้จงัหวะ 

และกายบริหารโดยมีแม่และครู ร่วมดว้ยกิจกรรมน้ีใชเ้วลาประมาณ 6 เดือน ในบางกิจกรรมมีความ

น่าสนใจมาก เช่น เด็กท่ีเรียนอยูจ่ะแสดง Recital ใหเ้ด็กท่ีเขา้ใหม่ไดช้มเพ่ือเป็นแบบอยา่ง ว่าอีกไม่

นานขา้งหนา้เด็กท่ีเขา้มาใหม่ก็จะแสดงกิจกรรมเช่นน้ีเหมือนกนั สาํหรับเด็กท่ีเรียนอยูก่่อน ก็ถือว่า

เป็นโอกาสไดแ้สดงพฒันาการทางดนตรีซ่ึงยงัจะตอ้งแข่งกบัตวัเองเพื่อพฒันาใหดี้ยิง่ ๆ ข้ึน ต่อไป 

           ขั้นท่ีสามทาํซํ้ า (Reiteration) คือการท่ีซูซูกิจะรับเด็กเขา้สู่ชั้นเรียนจะมีครูสอนเด่ียว 

และมีเคร่ืองดนตรีเป็นของตนเองโดยเด็กจะเรียนไปพร้อมๆ กบัแม่ซ่ึงอีกประมาณ 1 เดือนให้หลงั 

แม่จะค่อย ๆผละออกไป โดยครูจะเป็นผูรั้บหนา้ท่ีดูแลฝึกฝน 

           ขั้นท่ีส่ีจดจาํฝังใจ(Memorize) คือเม่ือเดก็เรียนดนตรีตามขั้นตอนของหลกัสูตร เด็กเรียน

ดว้ยใจรักมีวินยัในตนเองท่ีจะฝึกซอ้มอย่างสมํ่าเสมอ ประกอบกบัความคุน้เคยกบัเสียงดนตรีท่ีได้

ฟังเป็นประจาํตั้งแต่อยูใ่นวยัทารกช่วยใหเ้ด็กผลิตเสียงท่ีถูกตอ้งเหมาะสมออกมาไดเ้พียง ระยะเวลา 

2-3 ปี เดก็กจ็ะสามารถเล่นเพลงยากๆ ไดแ้ลว้จึงมาเรียนรู้การอ่านโนต้ในภายหลงั 

            จากการศึกษารูปแบบการสอนของซูซูกิ ผูว้ิจยัจึงสรุปเป็นวิธีการจดัการเรียนรู้เพื่อน

นาํมา ประยกุตใ์ชใ้นวิชาดนตรีของผูว้ิจยั โดยประกอบดว้ย 4 ขั้นตอน ดงัน้ี 

            ขั้นท่ี 1 ขั้นการฟัง เป็นขั้นตอนการฟังเพลงหรือแบบฝึกทกัษะจากการสาธิตของครู 

หรือ ฟังจากส่ือการเรียนรู้รูปแบบอ่ืน 

            ขั้นท่ี 2 ขั้นเลียนแบบ เป็นการเลียนแบบทกัษะจากครูหรือส่ือการเรียนรู้ท่ีครูจดันั้นคือ 

อินโฟกราฟิกท่ีครูทาํ 

            ขั้นท่ี 3ขั้นทาํซํ้ า เป็นการใหน้กัเรียนฝึกปฏิบติัทกัษะแบบซํ้าๆ 

           ขั้นท่ี4 ขั้นจดจาํฝังใจ หลงัจากผ่านขั้นท่ีสาม(ขั้นทาํซํ้ า) จนนักเรียนเกิดความชาํนาญ

นกัเรียนจะจดจาํทกัษะเหล่านั้นและแสดงออกไดอ้ยา่งถูกตอ้งเป็นธรรมชาติ 
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2.5 ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 

      2.5.1  ความหมายของผลสมัฤทธ์ิทางการเรียน 

 พิมพนัธ์ เตชะคุปต์ (2544 , น.20) กล่าวว่า ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชาวิทยาศาสตร์ 

(Learning Achievement In Science) หมายถึง ความรู้ความสามารถท่ีผูเ้รียนไดรั้บหลงัการเรียนวิชา

วิทยาศาสตร์ ซ่ึงจะทราบว่ามีปริมาณมากน้อยเพียงใด ก็อาจจะกระทาํได้โดยวดัจากการสอบ

แบบทดสอบวดัผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนวิชาวิทยาศาสตร์ 

กระทรวงศึกษาธิการ (2551, น.4) ได้ระบุผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนไว้ในหนังสือ

ประมวลศพัทท์างการศึกษาว่า ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน หมายถึง ความสาํเร็จหรือความสามารถใน

การกระทาํใด ๆ ท่ีตอ้งอาศยัทกัษะหรือมิฉะนั้นกต็อ้งอาศยัความรอบรู้ในวิชาใดวิชาหน่ึงโดยเฉพาะ 

            พรรณี  ชูทยั  เจนจิต (2545 ,น.58) ให้ความหมายว่า ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนเป็น

คุณลกัษณะและความสามารถของบุคคลท่ีพฒันาการดีข้ึน อนัเกิดจากการเรียนการสอน  การ

ฝึกอบรม ซ่ึงประกอบดว้ย ความสามารถทางสมอง ความรู้ ทกัษะ ความรู้สึก และค่านิยมต่าง ๆ  

           พงษ์ลดา ธรรมพิทักษ์กุล.  (2545 ,น. 57) ผลสัมฤทธ์ิทางการเ รียน (Academic 

Achievement) หมายถึง คุณลกัษณะและความสามารถของบุคคลอนัเกิดจากการเรียนการสอน เป็น

การเปล่ียนแปลงพฤติกรรมและประสบการณ์การเรียนรู้ท่ีเกิดจากการศึกษาอบรม หรือจากการสอบ 

การวดัผลสัมฤทธ์ิจึงเป็นการตรวจสอบความสามารถหรือระดบัความสัมฤทธ์ิผล (Level of 

Accomplishment) ของบุคคลว่าเรียนรู้แลว้เท่าไร มีความสามารถแค่ไหน ซ่ึงสามารถวดัได ้2 แบบ 

ตามจุดมุ่งหมายและลกัษณะวิชาท่ีสอน คือ 

             1.  การวดัดา้นปฏิบติั เป็นการตรวจสอบระดบัความสามารถในการปฏิบติัหรือทกัษะ

ของผูเ้รียน โดยมุ่งเน้นให้ผูเ้รียนแสดงความสามารถดังกล่าวในรูปการกระทาํจริงให้ออกเป็น

ผลงาน เช่น วิชาศิลปศึกษา พลศึกษา การช่าง เป็นตน้ ซ่ึงการวดัตอ้งใช้ “ขอ้สอบภาคปฏิบติั” 

(Performance Test) 

             2.  การวดัดา้นเน้ือหา เป็นการตรวจสอบความสามารถเก่ียวกบัเน้ือหาความรู้ (Content) 

อนัเป็นประสบการณ์การเรียนรู้ของผูเ้รียนรวมถึงพฤติกรรมความสามารถในดา้นต่าง ๆ สามารถวดั

ไดโ้ดยใช ้“ขอ้สอบวดัผลสมัฤทธ์ิ”  

             จากท่ีกล่าวมาแลว้เก่ียวกบัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน สรุปไดว้่า ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน  

หมายถึง ผลของความสามารถของบุคคลท่ีตอ้งอาศยัทกัษะ ความรอบรู้ ทศันคติท่ีไดจ้ากการเรียน

การสอน การฝึกฝน อบรมสัง่สอน ทาํใหเ้กิดความสาํเร็จหรือความสามารถในดา้นต่าง ๆ 
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 2.5.2  แบบทดสอบวดัผลสมัฤทธ์ิทางการเรียน 

นกัการศึกษาไดใ้หค้วามหมายของแบบทดสอบวดัผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนพอสรุป 

ไดด้งัน้ี 

             กระทรวงศึกษาธิการ,กระทรวง (2551 , น.9) ไดใ้ห้ความหมายของแบบทดสอบวดัผล

สัมฤทธ์ิทางการเรียนไวว้่า “เป็นแบบทดสอบท่ีมุ่งวดัว่านักเรียนมีความรู้ หรือความสามารถท่ีเกิด

จากการเรียนการสอนมากนอ้ยปานใด” 

             วรพจน์  นวลสกุล (2540 ,น.25) ไดก้ล่าวว่า แบบทดสอบท่ีใชว้ดัผลสัมฤทธ์ิทางการ

เรียน หมายถึง แบบทดสอบท่ีใชว้ดัความรู้ ทกัษะ และสมรรถภาพทางดา้นวิทยาศาสตร์ ท่ีเกิดข้ึนใน

ตัวผูเ้รียน หลังจากท่ีผูเ้ รียนศึกษาบทเรียนนั้ นจบแล้ว แบบทดสอบท่ีใช้ว ัดจะสอดคล้องกับ

วตัถุประสงค ์ของวิชาวิทยาศาสตร์ 

             สมศกัด์ิ  สินธุระเวชญ์ (2542 ,น.34) ไดใ้ห้ความหมายแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิว่า 

เป็นแบบทดสอบท่ีวดัความรู้ความสามารถดา้นต่าง ๆ เม่ือไดรั้บประสบการณ์เฉพาะอย่างไปแลว้  

ซ่ึงจะเป็นการวดัความสามารถทางวิชาการต่าง ๆ โดยมุ่งวดัว่านักเรียนมีความรู้หรือมีทกัษะใน   

วิชานั้นมากนอ้ยเพียงใด 

             ชาตรี  เกิดธรรม (2542 ,น.16) ได้ให้ความหมายของแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิว่า 

หมายถึง แบบทดสอบท่ีใชว้ดัปริมาณความรู้ ความสามารถ ทกัษะเก่ียวกบัดา้นวิชาการ ท่ีไดเ้รียนรู้

มาในอดีตว่ารับรู้ไวไ้ดม้ากนอ้ยเพียงไร โดยทัว่ไปแลว้มกัใชว้ดัหลงัจากทาํกิจกรรมเรียบร้อยแลว้

เพื่อประเมินการเรียนการสอนวา่ไดผ้ลอยา่งไร     

             จากท่ีกล่าวมาแล้วเ ก่ียวกับแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน สรุปได้ว่า

แบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน หมายถึง แบบทดสอบท่ีใชว้ดัความรู้ความเขา้ใจจาก การ

เรียนรู้ซ่ึงเป็นการวดัผลสมัฤทธ์ิทางวิชาการของผูเ้รียนท่ีไดรั้บจากการเรียนรู้ในเน้ือหาวิชา นั้น ๆ   

        2.5.3  ลกัษณะของแบบทดสอบวดัผลสมัฤทธ์ิท่ีดี 

ลว้น  สายยศ และองัคณา  สายยศ (2543 , น.47) ไดส้รุปลกัษณะของแบบทดสอบวดัผล 

สมัฤทธ์ิท่ีดีไว ้ดงัน้ี 

              1.  ความเท่ียงตรง (Validity) เป็นลกัษณะท่ีสําคญัท่ีสุดท่ีทาํให้เคร่ืองมือวดัผลนั้นมี

คุณภาพ เพราะเป็นการแสดงใหเ้ห็นวา่ เคร่ืองมือวดันั้นสามารถวดัไดอ้ยา่งมีประสิทธิภาพ นัน่คือวดั

ไดต้รงและครบถว้นตามเน้ือหาท่ีตอ้งการวดั วดัไดต้รงตามจุดประสงค ์วดัไดต้รงตามสภาพความ

เป็นจริง และวดัแลว้สามารถนาํผลการวดัไปพยากรณ์หรือคาดคะเนอนาคตได ้

              2.  มีความเช่ือมัน่สูง (Reliability) เคร่ืองมือวดัผลท่ีดีวดัส่ิงเดียวกนัหลาย ๆ คร้ัง ผลท่ีได้

จากการวดัจะเหมือนกนัหรือแตกต่างกนันอ้ยมาก 
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              3.  มีความเป็นปรนยั (Objectivity) เคร่ืองมือท่ีมีความเป็นปรนยัจะมีความชดัเจนใน

ตวัเอง เช่น ขอ้สอบท่ีมีความเป็นปรนยั จะมีความชดัเจนอยู่ 3 ประการ คือ คาํถามชดัเจนอ่านแลว้

เข้าใจตรงกัน คําตอบแน่นอน ใครตรวจก็ให้คะแนนตรงกัน และประการสุดท้ายคือ แปล

ความหมายคะแนนไดต้รงกนั 

               4.  มีความยากง่ายพอเหมาะ (Difficulty) ไม่ยากเกินไปและไม่ง่ายเกินไป ขอ้สอบขอ้ใด

ท่ีมีคนตอบถูกมากแสดงว่าง่าย ขอ้ท่ีมีคนตอบถูกนอ้ยแสดงว่ายาก ค่าความยากง่ายของขอ้สอบ (p) 

มีค่าอยูร่ะหว่าง 0 ถึง 1.00 ขอ้สอบท่ีดีมีค่า p อยูร่ะหว่าง 0.20 ถึง 0.80 ซ่ึงเป็นขอ้สอบท่ีค่อนขา้งยาก 

ปานกลางและค่อนขา้งง่าย 

               5.  มีอาํนาจจาํแนก (Discrimination) หมายถึง สามารถแบ่งแยกคนออกเป็นประเภทต่าง 

ๆ ไดถู้กตอ้ง ขอ้สอบท่ีจาํแนกได ้หมายถึง ขอ้สอบท่ีคนเก่งตอบถูก คนอ่อนตอบผิด ขอ้สอบท่ี

จาํแนกกลบั คนเก่งจะตอบผดิแต่คนอ่อนจะตอบถูก และขอ้สอบท่ีจาํแนกไม่ได ้คนเก่งและคนอ่อน

จะตอบถูกและผดิพอ ๆ กนั ไม่ค่อยมีความแตกต่างกนัมากนกั อาํนาจจาํแนกของขอ้สอบมีค่า r อยู่

ระหว่าง -1.00 ถึง +1.00 ค่า r เป็นเคร่ืองหมายลบ หมายความว่า จาํแนกไม่ได ้คนเก่งตอบถูกนอ้ย

กว่าคนอ่อน r เป็นเคร่ืองหมายลบ หมายความว่า จาํแนกได ้คนก่งตอบถูกมากกว่าคนอ่อน ขอ้สอบ

ท่ีมีค่า r ใกลศู้นย ์(r =  -0.19 ถึง +0.19) เป็นขอ้สอบท่ีจาํแนกไม่ได ้เพราะคนเก่งตอบถูก  พอ ๆ กบั

คนอ่อน ขอ้สอบท่ีดีควรมีค่า r อยูร่ะหวา่ง 0.20 ถึง 1.00  

               6.  มีประสิทธิภาพ (Efficiency) คือ เคร่ืองมือท่ีสามารถทาํใหไ้ดข้อ้มูลท่ีดีท่ีสุดเช่ือถือ

ไดม้ากโดยใชว้ิธีการท่ีสะดวก รวดเร็ว คล่องตวั แต่เสียเวลานอ้ย ลงทุนนอ้ยและใชแ้รงงานนอ้ย 

               7.  มีความยติุธรรม (Fair) ไม่เปิดโอกาสใหมี้การไดเ้ปรียบเสียเปรียบกนัระหว่างผูท่ี้ถูก

วดัดว้ยกนั 

               8.  ใชค้าํถามถามลึก (Searching) ขอ้สอบท่ีดีตอ้งการใหผู้ต้อบใชค้วามสามารถในการ

คิดคน้ก่อนท่ีจะตอบ 

               9.  ใชค้าํถามยัว่ย ุ(Examplary) มีลกัษณะท่ีทา้ทายให้ผูส้อบอยากคิดอยากตอบและทาํ

ดว้ยความเตม็ใจ 

               10. คาํถามจาํเพาะเจาะจง (Definite) ไม่ถามวงกวา้งเกินไป หรือถามคลุมเครือใหคิ้ดได้

หลายแง่หลายมุม 

               จากท่ีกล่าวมาแลว้เก่ียวกบัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน ผูว้ิจยัสรุปไดว้่าผลสัมฤทธ์ิทางการ

เรียนเป็นผลการวดัพฤติกรรมดา้นความรู้ ความคิด ความสามารถทั้งหลายของผูเ้รียน คุณลกัษณะ

ดา้นจิตพิสัย ความสนใจ ทศันคติต่อเน้ือหาวิชาท่ีเรียนในโรงเรียนและระบบการเรียน ความคิดเห็น
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เก่ียวกบัตนเอง และลกัษณะบุคลิกภาพ และคุณภาพการสอน การมีส่วนร่วมในการเรียนการสอน

และการเสริมแรงของครู การแกไ้ขขอ้ผดิพลาด และรู้ผลวา่ตนเองกระทาํไดถู้กตอ้งหรือไม่ 

  

2.6  ความพงึพอใจ   

       2.6.1  ความหมายของความพึงพอใจ 

            Davis,  Keith  and  John  W. Newstrom.  (1981) กล่าววา่ ความพึงพอใจ หมายถึง 

ความสมัพนัธ์ระหวา่งความคาดหวงักบัผลประโยชน์ท่ีไดรั้บ 

            ศิโรรัตน์  พลไชย (2546 , น.54) กล่าววา่ ความพึงพอใจ หมายถึง ความรู้สึกนึกคิดหรือ 

เจตคติของบุคคลท่ีมีต่อการทาํงานหรือการปฏิบติักิจกรรมการเรียนการสอน และตอ้งการดาํเนิน

กิจกรรมนั้น ๆ จนบรรลุผลสาํเร็จ 

            วิวฒัน์  กศุล (2547 , น.33) กล่าววา่ ความพึงพอใจ หมายถึง ความรู้สึกท่ีดีหรือทศันคติ

ท่ีดีของบุคคล ซ่ึงมกัเกิดจากการไดรั้บการตอบสนองตามท่ีตนเองตอ้งการกจ็ะเกิดความรู้สึกดีในส่ิง

นั้น 

         2.6.2  ทฤษฎีเก่ียวกบัความพึงพอใจ 

             ในการปฏิบติังานใด ๆ ก็ตาม การท่ีผูป้ฏิบติังานจะเกิดความพึงพอใจต่อการทาํงานนั้น

มากหรือน้อย ข้ึนอยู่กบัส่ิงจูงใจในการทาํงานท่ีมีอยู่ การสร้างส่ิงจูงใจหรือแรงกระตุน้ให้เกิดกบั

ผูป้ฏิบติังานจึงเป็นส่ิงจาํเป็น เพื่อใหก้ารปฏิบติังานนั้น ๆ เป็นไปตามวตัถุประสงคท่ี์วางไว ้

               (Scott. 1970 ,p. 124) ไดเ้สนอแนวคิดในเร่ืองการจูงใจให้เกิดความพึงพอใจต่อการ

ทาํงานท่ีจะใหผ้ลเชิงปฏิบติั มีลกัษณะดงัน้ี 

              1.  งานควรมีส่วนสัมพนัธ์กบัความปรารถนาส่วนตวั งานนั้นจะมีความหมายสําหรับ

ผูท้าํ 

              2.  งานนั้นตอ้งมีการวางแผนและวดัความสําเร็จ โดยใช้ระบบการทาํงานและการ

ควบคุมท่ีมีประสิทธิภาพ   

              3.  เพื่อให้ได้ผลในการจูงใจภายในเป้าหมายของงาน จะต้องมีลักษณะดังน้ี คือ

คนทาํงานมีส่วนในการตั้งเป้าหมาย ผูป้ฏิบติัไดรั้บทราบผลสําเร็จในการทาํงานโดยตรง งานนั้น

สามารถทาํใหส้าํเร็จได ้

              Herzberg, Frederick  and  others. (1959) ไดท้าํการศึกษาคน้ควา้ทฤษฎีท่ีเป็นมูลเหตุท่ี

ทาํใหเ้กิดความพึงพอใจ เรียกวา่ The Motivation Hygiene Theory ทฤษฎีน้ี ไดก้ล่าวถึงปัจจยัท่ีทาํให้

เกิดความพึงพอใจในการทาํงาน 2 ปัจจยั คือ 
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              1.  ปัจจยักระตุน้ (Motivation Factors) เป็นปัจจยัท่ีเก่ียวกบัการงาน ซ่ึงมีผลก่อให้เกิด

ความพึงพอใจในการทาํงาน เช่น ความสาํเร็จของงาน การไดรั้บการยอมรับนบัถือ ลกัษณะของงาน 

ความรับผดิชอบ ความกา้วหนา้ในตาํแหน่งการงาน เป็นตน้ 

               2.  ปัจจยัคํ้าจุน (Hygiene Factors) เป็นปัจจยัท่ีเก่ียวขอ้งกบัส่ิงแวดลอ้มในการทาํงาน

และมีหนา้ท่ีใหบุ้คคลเกิดความพึงพอใจในการทาํงาน เช่น เงินเดือน โอกาสท่ีจะกา้วหนา้ในอนาคต  

สถานะของอาชีพ สภาพการทาํงาน เป็นตน้ 

 จากความหมายท่ีกล่าวขา้งตน้ สรุปไดว้่า ความพึงพอใจ หมายถึง ความรู้สึกนึกคิดของ

บุคคลท่ีมีต่อการทํางาน การปฏิบัติ กิจกรรมการเรียนการสอนหรือบทเรียน โดยวัดจาก

แบบสอบถาม     

 2.6.3  การประเมินผลความพึงพอใจ 

            การหาความพึงพอใจหรือความพอใจ เป็นอีกวิธีหน่ึงท่ีนิยมใชใ้นการประเมินผลดา้น

คุณภาพในลักษณะภาพรวมของบทเรียนท่ีไม่ซับซ้อน ซ่ึงเป็นการสอบถามความรู้สึก หรือ

ความชอบเก่ียวกบับทเรียนท่ีพฒันาข้ึน ซ่ึงไม่มีเกณฑพิ์จารณาว่าควรสอบถามในประเด็นใดหรือมี

กรอบของประเดน็คาํถามอยา่งไร เน่ืองจากเป็นการสอบถามในภาพรวม อยา่งไรก็ตามแนวทางท่ีใช้

ในการกาํหนดประเดน็คาํถามท่ีนิยมใช ้มีอยู ่2 แนวทาง (มนตช์ยั เทียนทอง. 2548 , น.318) ดงัน้ี 

            1.  แนวทางการประเมินภาพรวมทัว่ ๆ ไป เช่น สอบถามเก่ียวกับส่วนนําเขา้ส่วน

ประมวลผล และส่วนท่ีแสดงผล โดยพิจารณารายละเอียดแต่ละส่วน ๆ ว่ามีขอ้คาํถามใดบา้งท่ีจะ

สอบถามผูเ้รียนเก่ียวกบัความพึงพอใจในการใชบ้ทเรียน กล่าวไดว้่าแนวทางน้ีเป็นแนวทางท่ีมีการ

ใชป้ระเมินความพึงพอใจมากท่ีสุด 

            2.  แนวทางการใชท้ฤษฎีประเมินผล เช่น อาจประยุกตใ์ช ้CIPP Model หรือ Alkin  

Model เป็นตน้ โดยสามารถนาํทฤษฎีประเมินผลท่ีมีอยู่มากาํหนดกรอบในการประเมินความพึง

พอใจของผูเ้รียนเก่ียวกบัสาระ (Context) ส่วนนาํเขา้ (Input) ส่วนประมวลผล (Process)  และ

ผลผลิต (Product) เป็นตน้ 

            การเก็บรวบรวมขอ้มูลจะนิยมใชแ้บบสอบถามมากกว่าการสัมภาษณ์ โดยการกระทาํ

กับกลุ่มตวัอย่างท่ีเป็นผูท่ี้ใช้บทเรียนโดยตรง เพื่อประเมินความพึงพอใจหลงัจากท่ีทดลองใช้

บทเรียนแลว้ ผลท่ีไดจ้ากการประเมินจะเป็นดชันีบ่งช้ีความพึงพอใจของผูเ้รียน สาํหรับสถิติท่ีใชใ้น

การวิเคราะห์ความพึงพอใจท่ีได้จากแบบสอบถาม จะใช้ค่าเฉล่ีย มธัยฐาน ฐานนิยมและส่วน

เบ่ียงเบนมาตรฐาน หรือใชส้ถิติเปรียบเทียบความพึงพอใจของผูเ้รียนแต่ละกลุ่มกไ็ด ้
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            แบบประเมินความพึงพอใจในการเรียนรู้ของผูเ้รียนมีลกัษณะเป็นแบบมาตราส่วน

ประมาณค่า ซ่ึงมี 5 ระดบั คือ พึงพอใจมากท่ีสุด พึงพอใจมาก พึงพอใจปานกลาง พึงพอใจน้อย   

พึงพอใจนอ้ยท่ีสุด โดยกาํหนดเกณฑก์ารประเมิน ดงัน้ี  

            พึงพอใจมากท่ีสุด ใหค้ะแนน  5  คะแนน 

            พึงพอใจมาก ใหค้ะแนน  4  คะแนน 

            พึงพอใจปานกลาง ใหค้ะแนน  3  คะแนน 

            พึงพอใจนอ้ย ใหค้ะแนน  2  คะแนน 

             พึงพอใจนอ้ยท่ีสุด ใหค้ะแนน  1  คะแนน 

             ค่าเฉล่ียท่ีผูเ้ช่ียวชาญประเมินแต่ละขอ้แลว้เทียบเกณฑ์การประเมิน โดยใชเ้กณฑ์การ

แปลความหมายคะแนนของ Likert ดงัน้ี 

              4.50 – 5.00  หมายถึง  มีความพึงพอใจอยูใ่นระดบัมากท่ีสุด 

              3.50 – 4.49  หมายถึง  มีความพึงพอใจอยูใ่นระดบัมาก 

              2.50 – 3.49  หมายถึง  มีความพึงพอใจอยูใ่นระดบัปานกลาง 

              1.50 – 2.49  หมายถึง  มีความพึงพอใจอยูใ่นระดบันอ้ย 

              ตํ่ากวา่  1.50 หมายถึง  มีความพึงพอใจอยูใ่นระดบันอ้ยท่ีสุด 

              จากหลกัการทฤษฎีท่ีกล่าวมาขา้งตน้ จะเห็นวา่ความพึงพอใจในการเรียนรู้เป็นส่ิงสาํคญั 

ความพึงพอใจในการเรียนและผลการเรียนรู้จะมีความสัมพนัธ์กนัในทางบวก ในการจดักิจกรรม

การเรียนการสอน เพื่อสร้างแรงจูงใจในการเรียนรู้ของผูเ้รียน จึงตอ้งคาํนึงถึงผลดา้นความรู้สึกของ

ผูเ้รียนท่ีเกิดแก่ตวัผูเ้รียนเอง เช่น ความรู้สึกต่อความสาํเร็จท่ีเกิดข้ึน เพ่ือเอาชนะความยุง่ยากต่าง ๆ 

ทาํใหเ้กิดความภาคภูมิใจ ความมัน่ใจ ตลอดจนไดรั้บการยกยอ่งจากบุคคลอ่ืน 

              สรุปไดว้่า ความพึงพอใจ เป็นความรู้สึกนึกคิดของบุคคลท่ีมีต่อการทาํงาน การปฏิบติั

กิจกรรมการเรียนการสอนหรือบทเรียน เป็นอีกวิธีหน่ึงท่ีนิยมใชใ้นการประเมินผลดา้นคุณภาพใน

ลกัษณะภาพรวมของบทเรียนท่ีไม่ซบัซอ้น ซ่ึงเป็นการสอบถามความรู้สึก หรือความชอบเก่ียวกบั

บทเรียนท่ีพฒันาข้ึนโดยวดัจากแบบสอบถาม 
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2.7 งานวจัิยทีเ่กีย่วข้อง 

     นฤมล ถ่ินวิรัตน์ (2555, น.12) ศึกษาเร่ือง อิทธิพลของอินโฟกราฟิกต่อการส่ือสาร

ขอ้มูลเชิงซอ้น กรณีศึกมาโครงการ “รู้สู้ food" โดยมีวตัถุประสงคเ์พื่อศึกษาอิทธิพลของอินโฟ-

กราฟิกท่ีมีผลต่อการถ่ายทอดขอ้มูลท่ีมีความซบัซอ้น คลุมครือใหส้ามารถเขา้ใจไดง่้าย รวดเร็ว แจ่ม

ชดักว่าการส่ือสารดว้ยอกัษรเพียงอย่างเดียว โดยใช ้โครงการ“รู้สู้ food" เป็นกรณีศึกษา โดย

แบ่งกลุ่มประชาชนเป็น2 กลุ่ม ไดแ้ก่ ประชาชนทัว่ไปท่ีเคยประสบมหาอุทกภยัในปี พ.ศ. 2554

จาํนวน 50 คน กบัประชาชนทัว่ไปท่ีไม่เคยประสบมหาอุทกภยัในปี พ.ศ. 2554 จาํนวน 50 คน เก็บ

รวบรวมขอ้มูลโดยการทาํแบบสอบถาม ผลการวิจยัพบว่ามีความพึงพอไจในเชิงบวกอยู่ในระดบั

มากท่ีสุด แสดงว่าขอ้มูลท่ีมีการซบัซอ้นเช่ือมโยงกบัขอ้มูลหลายดา้น การแปลงขอ้มูลเป็นภาพใน

รูปแบบของอินโฟกราฟิกจะช่วยให้ประชาชนมีความรู้ความเขา้ไจไดดี้ข้ึน เร็วและแจ่มชดัข้ึน กว่า

การส่ือสารในรูปแบบตวัอกัษรเพียงอยา่งเดียว 

          พิเชฐ สุวรรณพนัธ์ (2557,น. 22) ศึกษาเร่ือง การพฒันานิตยสารอิเล็กทรอนิกส์ ท่ี

นาํเสนอดว้ยรูปเบบอินโฟกราฟิกดา้นกีฬาฟุตบอล สาํหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาตอนตน้ โดยมี

วตัถุประสงคเ์พื่อศึกษาความรู้ของนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาตอนตน้ในการใชนิ้ตยสารอิเลก็ทรอนิกส์ 

ท่ีนาํเสนอดว้ยรูปแบบอินโฟกราฟิกดา้นกีฬาฟุตบอล และเพื่อศึกษาความคิดเห็นของนักเรียนชั้น

มธัยมศึกษาตอนดนัท่ีมีต่อนิตยสารอิเล็กทรอนิกส์ท่ีนาํเสนอดว้ยรูปแบบอินโฟกราฟิกดา้นกีฬา

ฟุตบอล กลุ่มตวัอย่างท่ีใช้ ไดแ้ก่ นักเรียนชั้นมธัยมศึกษาตอนตน้ โรงเรียนวดัสมุหราฎร์บาํรุงปี

การศึกษา 25ร7 สังกัดสํานักงานเขตพื้นท่ีการศึกษาประถมศึกษาปทุมธานีเขต2จาํนวน69 คน 

เคร่ืองมือท่ีใชใ้นการรวบรวมขอ้มูล ไดแ้ก่ แบบทดสอบความรู้จาํนวน 20 ขอ้ และแบบสอบถาม

ความคิดเห็น แบบมาตราวดัประมาณค่า 5  ระดบั จากผลการวิจยัพบว่า นกัเรียนมีความรู้ในการใช้

นิตยสารอิเล็กทรอนิกส์ด้านฟุตบอลโดยรวมอยู่ในระดับมาก ความคิดเห็นของนักเรียนชั้ น

มธัยมศึกษาตอนตน้ท่ีมีต่อนิตยสารอิเล็กทรอนิกส์ ท่ีนาํเสนอดว้ยรูปแบบอินโฟกราฟิกดา้นกีฬา

ฟุตบอล โดยรามอยูใ่นระดบัมาก 

          นจัภคั มีอุสาห์(2556,น. 26) ไดว้ิจยั เร่ืองอิทธิพลของชุดขอ้มูลแล ะสีสันต่อความเขา้ใจ

เน้ือหาของภาพอินโฟกราฟิก ผลการศึกษาความเขา้ใจเน้ือหาของภาพอินโฟกราฟิ ก1) พบว่า

จาํนวนชุดขอ้มูลมีผลต่อความเขา้ใจเน้ือหาของภาพอินโฟกราฟิก เม่ือจาํนวนชุดขอ้มูลมากข้ึนความ

เขา้ใจเน้ือหาของภาพอินโฟกราฟิกมีอตัราลดลง ซ่ึงควรหลีกเล่ียงจาํนวนชุดขอ้มูลท่ีมากกว่า6ชุด 2) 

สีสนับางสีสนัส่งผลต่อความเขา้ใจเน้ือหาของภาพอินโฟกราฟิก การออกแบบภาพอินโฟกราฟิกท่ีมี

สีนํ้ าเงินและสีส้มมีแนวโน้มในการช่วยให้ความเขา้ใจเน้ือหาท่ีดีข้ึน ดงันั้นอาจจะช่วยให้มีความ

เขา้ใจเน้ือหามากข้ึนเม่ือตอ้งการออกแบบภาพอินโฟกราฟิกท่ีมีจาํนวนชุดขอ้มูลท่ีมาก ส่วนการ
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ออกแบบภาพอินโฟกราฟิกท่ีมีสีเขียวอมเหลือง สีเขียวและสีเทามีแนวโนม้ในการทาํใหค้วามเขา้ใจ

ในเน้ือหาลดลง และควรหลีกเล่ียงการออกแบบอินโฟกราฟิกท่ีมีจาํนวนชุดขอ้มูลท่ีมากจากการ

วิเคราะห์พบวา่ องศาสี(Hue Angle) และความอ่ิมตวัสี(Chroma) มีอิทธิพลต่อความเขา้ใจเน้ือหาของ

ภาพอินโฟกราฟิก ส่วนความสว่างสีสัมพนัธ์(Lightness) และความเปรียบต่างของความสว่าง

(Luminance Contrast) ไม่มีอิทธิพลต่อความเขา้ใจเน้ือหาของภาพอินโฟกราฟิก 

           เกวลี ล่อใจ(2555,น. 88) ไดว้ิจยัเร่ืองความรู้ความเขา้ใจ และพฤติกรรมการเปิดรับ

อินโฟกราฟิกของนกัศึกษาคณะ เทคโลยีการเกษตรสถาบนัเทคโนโลยีพระจอมเกลา้เจา้คุณทหาร

ลาดกระบงัเป็นการวิจยัเชิงปริมาณ(Quantitative Research) โดยใชแ้บบสอบถามเป็นเคร่ืองมือใน

ก า ร เ ก็ บ ร ว บ ร ว ม ข้อ มู ล ทํา ก า ร เ ก็ บ ร ว บ ร ว ม ข้อ มู ล จ า ก ตัว อ ย่ า ง  คื อ  นั ก ศึ ก ษ า ค ณ ะ

เทคโนโลยีการเกษตร สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกล้า เจ้าคุณทหารลาดกระบัง ทั้ งหมด 9 

หลกัสูตร จาํนวน195 คน การศึกษาพบว่าจากกลุ่มตวัอย่างร้อยละ 57.5มีความรู้ความเขา้ใจอยู่ใน

ระดบักลาง เม่ือจาํแนกตามชั้นปี พบวา่กลุ่มตวัอยา่งแต่ละชั้นปีมีความรู้ความเขา้ใจความไม่แตกต่าง

กนั แต่เม่ือจาํแนกตามหลกัสูตรพบว่า กลุ่มตวัอย่างในแต่ละหลกัสูตรมีความรู้ความเขา้ใจแตกต่าง 

กนัอยา่งมีนยัสาํคญัท่ีระดบั 0.05 กลุ่มตวัอยา่งร้อยละ37.6 มีการเปิดรับส่ือจากอินเตอร์เน็ต มีความถ่ี

ในการใชอ้ยูท่ี่มากกว่า 1 คร้ังต่อวนั โดยระยะเวลาในการใชโ้ดยเฉล่ียนอ้ยกว่า 1 ชัว่โมง และจะใช้

ส่ือกนัท่ีบา้น โดยกลุ่มตวัอยา่งจะมีประสบการณ์ต่ออินโฟกราฟิก นอ้ยกว่า 1 ปีผลวิเคราะห์ความ

คิดเห็นพบว่า กลุ่มตัวอย่างมีระดับความคิดเห็นต่ออินโฟกราฟิกอยู่ในระดับมาก เม่ือนํามา

เปรียบเทียบความคิดเห็นโดยจาํแนกตามชั้นปี พบว่ากลุ่มตวัอย่างมีความคิดเห็นในดา้นต่างๆไม่

แตกต่างกนั แต่เม่ือจาํแนกตามหลกัสูตร พบว่ากลุ่มตวัอย่าง แต่ละหลกัสูตรมีความคิดเห็นในดา้น

ความพึงพอใจแตกต่างกนั ส่วนความคิดเห็นดา้นการนาํไปใชแ้ละประโยชน์ไม่แตกต่างกนั 

           เอกณพ สุวรรณโกสุม  (2554,น. 91) ไดศึ้กษาเร่ืองการพฒันาการออกแบบกราฟิก 

สารสนเทศปริมาณขยะมูลฝอยท่ีเกิดข้ึนในจงัหวดัเชียงใหม่ โดยใชก้ารสัมภาษณ์เพื่อใหท้ราบขอ้มูล

เบ้ืองตน้และกลุ่มเป้าหมายจากนั้นจึงนาํขอ้มูลท่ีไดน้าํไปพฒันาการออกแบบกราฟิกสารสนเทศ

ปริมาณขยะมูลฝอยท่ีเกิดข้ึนในจงั เชียงใหม่ ผลการศึกษาพบว่า ภาพอินฟอร์เมชนักราฟิก A2 ขนาด

ซ่ึงมีความใหญ่เพียงพอต่อการมองเห็น และการรับรู้ในระยะไกล และสามารถดึงความสนใจของ

กลุ่มคนท่ีมาใชพ้ื้นท่ีไดอ้ยา่งดี 

                B.I.U. Dur (2013, pp. 58-59) ไดศึ้กษาการนาํเสนอขอ้มูลทางรูปภาพ คือ มุมมองของ

การนาํเสนอในรูปแบบของ แผนผงั ซ่ึงรวมถึงคุณลกัษณะของตวัแปรต่างๆ จุดประสงคเ์บ้ืองตน้

ของการศึกษาคือ การส่ือสารดว้ยกราฟิก ในรูปแบบอินโฟกราฟิกท่ีสามารถเขา้ใจไดง่้ายและเกิด

ประสิทธิภาพ โดยทดสอบกับส่ือหนังสือพิมพ์ ซ่ึงองค์กรได้รวบรวมนักออกแบบภาพและทีม
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ออกแบบอินโฟกราฟิกจากองคก์รหนงัสือพิมพจ์ากทัว่ทุกมุมโลก แลว้จดัการแข่งขนัการออกแบบ

เพื่อเลือกภาพอินโฟกราฟิกท่ีดีท่ีสุด ในการทดสอบ ผลการศึกษาพบว่า สี ตวัอกัษร กราฟิก และ

ตาราง มีผลในการแปลความหมายการรับรู้อยา่งถูกตอ้ง ซ่ึงความสวยงามสามารถดึงดูด กลุ่มผูอ่้าน

ให้สนใจและเกิดการรับรู้จากการวิเคราะห์ภาพ การนาํเสนอขอ้มูลผา่นทางรูปภาพในหนงัสือพิมพ์

ช่วยเพิ่มพูนข้อมูลในการนําเสนอของแต่ละเน้ือหา ส่งผลให้องค์กรหนังสือพิมพ์สร้างความ

น่าเช่ือถือและความไวว้างใจต่อกลุ่มผูอ่้าน 

          R. Ghode (2012, pp. 69-70) ศึกษาตวัแปรต่างๆ ท่ีมีความสาํคญัในการออกแบบภาพ 

โดยกาํหนดระดบัการ ออกแบบขอ้มูลอินโฟกราฟิก ระดบัท่ี 1 องคป์ระกอบของการออกแบบส่วน

ใหญ่เป็นภาพท่ีเป็นขอ้มูลสถิติ หรือขอ้มูลสั้นๆท่ีสรุปจากข่าวและบทความ ระดบัท่ี 2 ประกอบดว้ย

แผนภาพทางแนวคิด การแสดงแผนภูมิ แผนท่ี ตวัอกัษร สัญลกัษณ์ เป็นตน้ ระดบัท่ี 3 มีแนวทางใน

การออกแบบมากข้ึน มีรายละเอียดแนวความคิด ท่ีแสดงกราฟิกและข้อมูลท่ีเป็นข้อความ 

องคป์ระกอบของภาพมีประสิทธิภาพตามท่ีกาํหนดไวอ้ยา่งชดัเจนท่ี ช่วยให้ผูอ่้านเขา้ใจจากภาพท่ี

แสดง ในการศึกษาการเป็นตวัแทนการนําเสนอภาพอินโฟกราฟิกบนหนังสือพิมพ  ์ชั้นนําของ

ประเทศอินเดีย2 ฉบบั คือTimes of India (TOI) และ Indian Express (IE) เป็นเวลา 6 เดือน จากวนัท่ี 

1 กุมภาพนัธ์2011 ถึงวนัท่ี 31 กรกฎาคม 2011 โดยศึกษาการเขา้ถึงขอ้มูลอยา่งชาญฉลาดระหว่าง

สองหนงัสือพิมพช์ั้นนาํ ซ่ึงมีการกาํหนดหวัขอ้ข่าวดงัน้ี หวัขอ้ข่าว บทความ ข่าวธุรกิจ และข่าวกีฬา 

วิเคราะห์ขอ้มูลพบว่าหนงัสือพิมพI์ndianExpress (IE) ใชอิ้นโฟกราฟิกเป็นตวัแทนของบทความมี

สถิติท่ีสูง ท่ีสุดในการใชง้านอยู่ทุกเดือน ส่วนขอ้มูลดา้นข่าวและข่าวกีฬามีการเติบโตน้อย ส่วน

หนงัสือพิมพo์f India (TOI) ใชอิ้นโฟกราฟิกเป็นตวัแทนของข่าวมีสถิติท่ีสูงท่ีสุดในการใชง้านอยู่

ทุกเดือน ส่วนขอ้บทความยงัมีสถิติท่ีทรงตวัและกีฬามีสถิติลดลงในเดือนมิถุนายนและกรกฎาคม 

เม่ือทาํการวิเคราะห์ขอ้มูลทั้งหมดพบว่า หนงัสือพิมพT์imes of India (TOI) มีการออกแบบอินโฟ

กราฟิกในระดบัท่ีสูงกว่า และมีการ เขา้ถึงขอ้มูลท่ีมากกว่าหนงัสือพิมพI์ndianExpress (IE) ทุกดา้น

ของขอ้มูล 

           Dunlap& Lowenthal (2011, pp 72-73) ไดท้าํการศึกษาเร่ือง บทเรียนสอนการออกแบบ

ดว้ยส่ืออินโฟกราฟิก โดยมีวตัถุประสงคเ์พื่อ1)สาํรวจขอ้มูลพื้นฐานดา้นความชอบ บนเวบ็ไซตก์ว่า

20 รูปแบบ ท่ีนํามาแบ่งปันผ่านอินโฟกราฟิกท่ีได้รับความนิยม2)ทําให้ อินโฟกราฟิกมี

ประสิทธิภาพมากข้ึน3)เตรียมตวัสาํหรับนักศึกษาระดบับณัฑิตศึกษาให้ดียิ่งข้ึนในฐานะผูบ้ริโภค

และนกัออกแบบอินโฟกราฟิก4)สามารถสรุปและแนะนาํกลยุทธ์เก่ียวกบัวิธีการใชป้ระโยชน์จาก

พลงัขอ้มูลอินโฟกราฟิกในหอ้งเรียนไดแ้ละ5)เม่ือนกัเรียนเร่ิมมีการพฒันาความรู้และความเขา้ใจจะ

สามารถเลือกภาพทั้งหมดได ้รวมถึงการวางสีสันและองคป์ระกอบทั้งหมดและนาํเสนอขอ้มูลให้
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ผู ้อ่านทราบ ผลการศึกษาพบว่า ข้อมูลท่ีได้รับความนิยมไม่สอดคล้องกับคุณสมบัติและ

ลกัษณะเฉพาะของอินโฟกราฟิก ตวัอยา่งเช่น ขอ้มูลท่ีติดอนัดบัจาํนวน20รายการ ท่ีไดรั้บความนิยม 

มากท่ีสุด จะถูกระบุวา่เป็นเอกสารประกอบคาํบรรยายหลายหนา้ 

          Pınar and  Buket (2014, pp.39-40)  ไดท้าํการวิจยั เร่ือง การจดัการเรียนรู้แนวใหม่

สาํหรับนกัเรียนท่ีมีความรู้ดา้นภาพ และทกัษะการใชอิ้นโฟกราฟิกในการศึกษา โดยมีวตัถุประสงค์

เพื่อ1)ศึกษารูปแบบการเรียนรู้ในการใชส่ื้ออินโฟกราฟิก และ2)พฒันาส่ืออินโฟกราฟิกให้เป็นส่ือ

การสอนแบบแบ่งส่วนหลกัสูตร กลุ่มตวัอย่างท่ีใชใ้นการวิจยั คือผูส้มคัรครูจาํนวน 64 คน 

ผลการวิจยัพบว่าภาพและส่วนประกอบท่ีสร้างมีระดบัแนนตํ่าสุด ดา้นสี ดา้นแบบอกัษร และดา้น

ของขนาดขอ้มูลมีคะแนนสูงมากกวา่ 

 Yildirim ( 2016, pp. 75-76) ไดท้าํการวิจยัเร่ือง อินโฟกราฟิกเพื่อการศึกษา โครงสร้าง 

คุณสมบติัของผูอ่้านโดยมีวตัถุประสงคเ์พื่อนาํเสนอมุมมองของผูเ้รียนท่ีเรียนรู้ดว้ยอินโฟกราฟิก

ดา้นการศึกษา กลุ่มประชากรตวัอย่างคือ นกัศึกษาของAtaturk University, Kazim Karabekir 

Educationจาํนวน 64 คน แบ่งเป็นนักเรียนหญิง 37 คน และนักเรียนชาย 27 คน โดยผูเ้ขา้ร่วม

ทั้งหมดมี ประสบการณ์ในการอ่านอินโฟกราฟิกในขั้นพื้นฐาน เป็นการวิจยัเชิงปริมาณ โดยไดม้า

จากการสุ่มตวัอยา่งท่ีเหมาะสม เคร่ืองมือท่ีใชใ้นการวิจยัไดแ้ก่ เคร่ืองมือในการรวบรวมขอ้มูลเป็น

การสํารวจ ขอ้มูลผูอ่้านแบบอินโฟกราฟิก ค่าสัมประสิทธ์ิการสํารวจโดยใช้หกขอ้คาํถาม ถูก

จดัพิมพอ์อกมาและแจกให้กบัผูเ้ขา้ร่วมประชุมและนาํขอ้มูลมาวิเคราะห์ดว้ยโปรแกรมสําเร็จรูป 

SPSS ค่าร้อยละ และ ค่า t-test และใชส้ถิติเชิงพรรณนาในการวิเคราะห์ขอ้มูล การจดัหมวดหมู่ 

ผลการวิจยัพบวา่ผูใ้ชอิ้นโฟกราฟิกมีความพอพึงพอใจ และจะแนะนาํต่อ 

 Hassan ( 2016, pp.89-90) ไดท้าํการวิจยัเร่ืองการออกแบบอินโฟกราฟิกเพื่อการสอน ท่ี

ซับซ้อนในวิชาวิทยาศาสตร์ โดยมีวตัถุประสงคเ์พื่อเปรียบเทียบระหว่างอินโฟกราฟิกแบบคงท่ี 

และแบบเคล่ือนไหวผลการวิจยัพบว่าการใชอิ้นโฟกราฟิกท่ีไดรั้บการออกแบบอย่างเหมาะสมจะ

เป็น ประโยชน์ในการสอนวิชาวิทยาศาสตร์ท่ีซบัซอ้นเก่ียวขอ้งกบัขอ้มูลเชิงพื้นท่ีและเวลา ส่งผลต่อ 

ความสนใจของผูเ้รียนในเร่ืองสะเต็มศึกษา การใชอิ้นโฟกราฟิกในรูปแบบของภาพเคล่ือนไหว 

โดยเฉพาะภาพเคล่ือนไหวคอมพิวเตอร์3D ในวิชาวิทยาศาสตร์ซ่ึงมีความซบัซอ้น ทาํใหก้ารส่ือสาร 

มีประสิทธิภาพมากข้ึนผูเ้รียนสามารถเขา้ใจวิชาวิทยาศาสตร์ไดง่้ายข้ึน 

 Nikzad (2017, p. 87) ไดท้าํการวิจยัเร่ืองการใชอิ้นโฟกราฟิกเป็นเคร่ืองมือทางการตลาด 

โดยมีวตัถุประสงคเ์พื่อ1)ปรับปรุงไอคอนการนาํทางของลูกคา้ในเวบ็ไซต2์)ศึกษาความตอ้งการของ

ผูใ้ชเ้พื่อการออกแบบUIและ 3) เพื่อออกแบบกราฟิกและการประเมินความสามารถในการใชง้าน

FixUi โดยใชค้วามรู้ทางทฤษฎีและการวิเคราะห์เพื่อให้ไดผ้ลลพัธ์ท่ีดีท่ีสุด ผลจากการวิเคราะห์
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พบวา่ขั้นตอนและวิธีการพฒันารูปแบบใหม่และความหมายท่ีชดัเจนของขอ้มูลหลากหลายรูปแบบ

มีผลต่อการตลาดของบริษทั 

 Mohammadi( 2017, pp 82-83) ไดท้าํการวิจยัเร่ือง การหาประสิทธิภาพของการใชส่ื้อ

อินโฟกราฟิกเป็นพื้นฐานการสอนและการพฒันาความรู้พ้ืนฐานทกัษะการคิดเชิงวิเคราะห์สาํหรับ

นกัเรียนระดบัมธัยมศึกษาตอนปลาย ในเมืองมกักะห์ ประเทศซาอุดิอาระเบีย โดยมีวตัถุประสงค์

เพื่อศึกษาประสิทธิภาพของการใช้อินโฟกราฟิกเป็นแนวทางในการสอนการเขียนโปรแกรม

พื้นฐานและพัฒนาทักษะการคิดวิ เคราะห์ให้สูงข้ึนกับนักเรียนในเมืองมักกะห์ ประเทศ

ซาอุดิอาระเบีย ดาํเนินการวิจยัโดยการออกแบบก่ึงทดลอง กลุ่มประชากรตวัอย่าง จาํนวน 64 คน 

ในโรงเรียน มธัยมศึกษาปี 1 ท่ีในนครมกักะห์ แบ่งกลุ่มทดลองเป็น 2 กลุ่มคือ กลุ่มทดลอง 32 คน 

และกลุ่มควบคุม ประกอบดว้ย นักเรียน32 คน การเรียนการสอนให้กลุ่มทดลองใชก้ลยุทธ์อินโฟ

กราฟิกการศึกษา ผูว้ิจยัใชว้ิธีการทางสถิติ t-test ผลการวิจยัพบว่าการใชส่ื้ออินโฟกราฟิกเป็นกล

ยุทธ์ในการสอน เขียนโปรแกรมขั้นพื้นฐาน มีประสิทธิผลเหมาะกบัการพฒันาทกัษะและการคิด

วิเคราะห์ โดยมีขอ้เสนอแนะดังน้ี ควรอบรมครูคอมพิวเตอร์ เร่ือง การออกแบบบทเรียนด้าน

การศึกษา โดยใชส่ื้ออินโฟกราฟิกมาทาํการสอน มีวิธีการแสดงและขั้นตอนการเปิดใชง้านอินโฟ

กราฟิก มีการสอน พื้นฐานการเขียนโปรแกรม ศึกษางานวิจยัเพิ่มเติมเก่ียวกบัการใชอิ้นโฟกราฟิก

เป็นแนวทางในการ สอนพื้นฐานของการเขียนโปรแกรมและการวดัประสิทธิภาพในตวัแปรอ่ืนๆ 

 Alrwele (2017, p.66) ไดท้าํการวิจยัเร่ือง ผลกระทบของอินโฟกราฟิกต่อผลสัมฤทธ์ิ

ทางการเรียนของนักเรียนและการรับรู้ของนักเรียนเก่ียวกบัผลกระทบของอินโฟกราฟิก โดยมี

วตัถุประสงค์เพื่อ1)ตรวจสอบการใช้อินโฟกราฟิกว่าส่งผลให้เกิดความแตกต่างอย่างมากใน 

ความสาํเร็จของนกัศึกษาหญิงของมหาวิทยาลยั2 )สาํรวจความรู้สึกของนกัเรียนเก่ียวกบั ผลกระทบ

ของอินโฟกราฟิก  กลุ่มตวัอยา่งท่ีใชศึ้กษา จาํนวน165 คน แบ่งเป็น2 กลุ่ม คือ กลุ่มทดลอง(N = 83) 

และกลุ่มควบคุม N( = 82) การรักษาใชเ้วลา 9 คร้ัง ในแต่ละระยะเวลา 2 ชัว่โมง เก็บขอ้มูล 

เคร่ืองมือท่ีใชใ้นการวิจยั แบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิและแบบสอบถามประเมินความคิดเห็นของ 

นกัเรียน ผลการวิจยัพบวา่กลุ่มทดลองมีคะแนนสูงกว่ากลุ่มควบคุมเกือบ 90% ของผูเ้ขา้ร่วมในกลุ่ม

ทดลอง ซ่ึงอินโฟกราฟิกมีผลกระทบเชิงบวกต่อทกัษะทางปัญญา ทกัษะชีวิตและการพฒันาทาง 

อารมณ์ 

           จากขอ้มูลดงักล่าวขา้งตน้จะเห็นไดว้่าการนาํเสนอขอ้มูลผา่นงานวิจยัท่ีเก่ียวขอ้งต่างๆ 

ดว้ยส่ืออินโฟกราฟิก เป็นอีกทางเลือกหน่ึงในการจดัการเรียนรู้ เพื่อใหผู้เ้รียนเกิดการถ่ายโยงความรู้

เดิมกบัเนัือหาในรูปแบบของขอ้มูลภาพบอกเล่าเร่ืองราวท่ีซบัซอ้นไดโ้ดยไม่ตอ้งพึ่งผูส้อนในการ

ขยายความ ทาํใหผู้เ้รียนสามารถเขา้ใจบทเรียนท่ีมีความซบัซอ้นไดง่้ายข้ึน นอกจากนั้นการเรียนดว้ย 
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ส่ืออินโฟกราฟิก จากงานวิจยัท่ีคน้ควา้ส่วนใหญ่พบว่า ส่ืออินโฟกราฟิกท่ีสร้างข้ึนทาํให้ผูเ้รียน มี

ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนท่ีดีข้ึอย่างมีนัยสําคญัทางสถิติ และผูเ้รียนมีความพึงพอใจต่อส่ืออินโฟ

กราฟิกในระดบัมาก ดงันั้นจากการศึกษางานวิจยัขา้งตน้ทาํใหไ้ดม้าซ่ึงงานวิจยัในคร้ังน้ี 

 

2.8  กรอบแนวคดิการวจัิย 

การพฒันาความสามารถการปฎิบติัคียบ์อร์ดตามแนวคิดของซูซูกิ 

โดยใชส่ื้อ อินโฟกราฟิก(Infographic) ของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 4 

 

 

 

ตวัแปรตน้(Primary Variable)   ตวัแปรตาม(Dependent Variable) 

 ไดแ้ก่   ส่ืออินโฟกราฟิค       การพฒันาความสามารถการปฎิบัติ 

(Infographic)  การปฎิบติัคียบ์อร์ด วิชาดนตรี                  คียบ์อร์ดความรู้ท่ีได,้ความพึงพอใจ 

     

 

ภาพที2่.3 กรอบแนวคิดการวจิยั 
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บทที ่3 

ระเบียบวธีิวจิัย 

 

การวิจยัเร่ือง การพฒันาความสามารถการปฏิบติัคียบ์อร์ด โดยใชส่ื้อ อินโฟกราฟิก 

(infographic)ตามแนวคิดของ ซูซูกิของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 4  เพื่อให้การศึกษาคร้ังน้ี

เป็นไปตามวตัถุประสงค ์ผูว้ิจยัไดด้าํเนินการตามขั้นตอนดงัน้ี  

3.1  กลุ่มเป้าหมาย 

3.2  เคร่ืองมือท่ีใชใ้นการวิจยั 

3.3 การสร้างและหาคุณภาพเคร่ืองมือท่ีใชใ้นการวิจยั 

3.4  การเกบ็รวบรวมขอ้มูล 

3.5 การวิเคราะห์ขอ้มูล 

3.6 สถิติท่ีใชใ้นการวิเคราะห์ขอ้มูล 

 

3.1 กลุ่มเป้าหมาย 

กลุ่มเป้าหมายในการวิจยัคร้ังน้ี นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 4 โรงเรียนมารียธ์งชัย 

อาํเภอปักธงชยั จงัหวดั นครราชสีมา จาํนวน 35 คน   

 

3.2 เคร่ืองมือทีใ่ช้ในการวจัิย 

เคร่ืองมือท่ีใชใ้นการวิจยัคร้ังน้ีประกอบดว้ย 

      3.2.1 แผนการจดัการเรียนรู้เร่ืองการพฒันาความสามารถปฎิบติัคียบ์อร์ดตามแนวคิดของซูซูกิ 

      3.2.2 ส่ืออินโฟกราฟิก (infographic)ตามแนวคิดของ ซูซูกิ(Suzuki) ของนกัเรียนชั้ประถมศึกษา

ปีท่ี 4 

      3.2.3 แบบทดสอบวดัผลสมัฤทธ์ิ 

      3.2.4 แบบประเมินความสามารถปฎิบติัวิชาคียบ์อร์ด 

      3.2.5 แบบวดัความพึงพอใจท่ีมีต่อส่ืออินโฟกราฟิก(infographic) 
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3.3 การสร้างและหาคุณภาพเคร่ืองมือทีใ่ช้ในการวจัิย 

      3.3.1 แผนการจดัการเรียนรู้เร่ืองการพฒันาความสามารถปฏิบติัคียบ์อร์ด ตามแนวคิดของซูซูกิ   

   3.3.1.1 ศึกษาหลกัสูตรแกนกลางขั้นพื้นฐาน 2551 ศึกษาสาระและมาตรฐานการเรียนรู้

และหลกัสูตรสถานศึกษา กลุ่มสาระศิลปะและดนตรี 

               3.3.1.2 ศึกษาตาํราและงานวิจยัท่ีเก่ียวขอ้ง เก่ียวกบัวิธีการจดัการเรียนรู้ตามแนวคิดของ 

ซูซูกิ 

    3.3.1.3 จัดทาํแผนจัดการเรียนรู้วิชาดนตรี  การพฒันาความสามารถการปฎิบัติวิชา

คียบ์อร์ด ตามแนวคิดของซูซูกิ โดยใชส่ื้อ  อินโฟกราฟิก(infographic) ของนกัเรียนชั้นประถมศึกษา

ปี ท่ี 4  

หน่วยการเรียนรู้ท่ี 2 ทกัษะดนตรี ดงัน้ี 

- เคร่ืองหมายและสญัลกัษณ์ทางดนตรี 

      - จงัหวะทางดนตรีสากล 

      - ทาํนองเพลง 

      - การถ่ายทอดเร่ืองราวของบทเพลง 

      - โครงสร้างของบทเพลง 

      จาํนวน 5 แผน จาํนวน 16 ชัว่โมง 

      - แผนการจดัการเรียนรู้ท่ี 1 เคร่ืองหมายและสญัลกัษณ์ทางดนตรี 2 ชัว่โมง 

      - แผนการจดัการเรียนรู้ท่ี 2 จงัหวะทางดนตรีสากล  3 ชัว่โมง 

      - แผนการจดัการเรียนรู้ท่ี3  เร่ือง การถ่ายทอดเร่ืองราวของบทเพลง 2  ชัว่โมง 

      - แผนการจดัการเรียนรู้ท่ี 4 เร่ือง ทาํนองเพลง 3 ชัว่โมง 

      - แผนการจดัการเรียนรู้ท่ี5 เร่ือง โครงสร้างของบทเพลง 6 ชัว่โมง 

     3.3.1.4 นาํแผนการจดัการเรียนรู้เสนออาจารยท่ี์ปรึกษาวิทยานิพนธ์เพ่ือตรวจสอบความ

ถูกตอ้ง เหมาะสม   

     3.3.1.5 นาํแผนการจดัการเรียนรู้ ทั้ง 5 แผนท่ีปรับปรุงแกไ้ขแลว้เสนอต่อผูเ้ช่ียวชาญ

จาํนวน 3 ท่านเพื่อประเมินความสอดคลอ้ง ดว้ยค่าดชันีสอดคลอ้ง ( Index of Item Objective  

Congruence: IOC) โดยใหผู้เ้ช่ียวชาญใหค้ะแนนความคิดเห็นในการพิจารณา ดงัน้ี 
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ใหค้ะแนน +1  หมายถึง แน่ใจวา่แผนการจดัการเรียนรู้มีความสอดคลอ้งกบั 

                   เน้ือหาและจุดประสงคก์ารเรียนรู้ 

      ใหค้ะแนน 0     หมายถึง ไม่แน่ใจวา่แผนการจดัการเรียนรู้มีความสอดคลอ้งกบั 

         เน้ือหาและจุดประสงคก์ารเรียนรู้ 

      ใหค้ะแนน -1     หมายถึง แน่ใจวา่แผนการจดัการเรียนรู้ไม่มีความสอดคลอ้งกบั 

                     เน้ือหาและจุดประสงคก์ารเรียนรู้ 

      ดชันีความสอดคลอ้ง (Index of Item Objective Congruence) ซ่ึงมีค่าเท่ากบั 0.5 ข้ึนไป 

ถือวา่มีความสอดคลอ้งอยูใ่นเกณฑท่ี์ยอมรับได ้

      แผนการจดัการเรียนรู้ทั้ง 5 แผน มีค่า IOC ระหวา่ง 0.67-1.00 

3.3.1.6 ผูว้ิจยันาํแผนการจดัการเรียนรู้ท่ีปรับปรุงแกไ้ขตามคาํแนะนาํของผูเ้ช่ียวชาญ 

ไปใชก้บักลุ่มเป้าหมาย 

   3.3.2  ส่ืออินโฟกราฟิก(infographic)ตามแนวคิดของซูซูกิ(Susuki)ของนกัเรียนชั้น

ประถมศึกษาปีท่ี 4 

      3.3.2.1 ศึกษาหลกัสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน 2551 ศึกษาสาระและมาตรฐาน

การเรียนรู้และหลกัสูตรสถานศึกษา กลุ่มสาระศิลปะและดนตรี 

      3.3.2.2  ศึกษาตาํราและงานวิจยัท่ีเก่ียวขอ้งกบัอินโฟกราฟิก(infographic) 

      3.3.2.3  กาํหนดเน้ือหาของจุดประสงคก์ารเรียนรู้ ให้สอดคลอ้งกบัเน้ือหาของส่ือการ

สอน 

      3.3.2.4  สร้างส่ือให้สอดคลอ้งกบัเน้ือหา ขอคาํแนะนาํจากผูเ้ช่ียวชาญดา้นส่ือและ

อาจารยท่ี์ปรึกษาโดยแบ่งเน้ือหาของส่ือออกเป็นทั้งหมด จาํนวน 5 ชุด 

      3.3.2.5 นาํส่ืออินโฟกราฟิก(infographic) เสนออาจารยท่ี์ปรึกษาวิทยานิพนธ์เพื่อ

ตรวจสอบความถูกตอ้งเหมาะสม 

      3.3.2.6  นาํส่ือ อินโฟกราฟิก(infographic) ท่ีปรับปรุงแกไ้ขแลว้นาํเสนอต่อผูเ้ช่ียวชาญ

เพ่ือประเมินความสอดคลอ้งกบัแผนการจดัการเรียนรู้ ดว้ยค่าดชันีสอดคลอ้ง ( Index of Item 

Objective Congruence: IOC) ประเมินโดยผูเ้ช่ียวชาญจาํนวน 3 ท่าน  โดยใหผู้เ้ช่ียวชาญใหค้ะแนน

ความคิดเห็นในการพิจารณา ดงัน้ี 
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ใหค้ะแนน +1           หมายถึง  แน่ใจวา่ส่ืออินโฟกราฟิก(infographic)มีความ 

                  สอดคลอ้งกบัเน้ือหาและ จุดประสงคก์ารเรียนรู้ 

      ใหค้ะแนน 0              หมายถึง ไม่แน่ใจวา่ส่ืออินโฟกราฟิก(infographic)มีความ 

                               สอดคลอ้งกบั เน้ือหาและจุดประสงคก์ารเรียนรู้ 

ใหค้ะแนน -1             หมายถึง  แน่ใจวา่ส่ือ อินโฟกราฟิก(infographic)ไม่มีความ 

                               สอดคลอ้งกบั เน้ือหาและจุดประสงคก์ารเรียนรู้ 

ดชันีความสอดคลอ้ง (Index of Item Objective Congruence) ซ่ึงมีค่าเท่ากบั 0.5 ข้ึนไป

ถือวา่มีความสอดคลอ้งอยูใ่นเกณฑท่ี์ยอมรับได ้

ส่ืออินโฟกราฟิก(infographic)ตามแนวคิดของซูซูกิ(Susuki)ของนกัเรียนชั้น

ประถมศึกษาปีท่ี 4   มีค่า IOC 0.67-1.00 

3.3.2.7 ผูว้ิจัยนําส่ืออินโฟกราฟิก(infographic)ตามแนวคิดของซูซูกิ(Susuki)ของ

นักเรียนชั้ นประถมศึกษาปีท่ี 4  ท่ีปรับปรุงแก้ไขตามคําแนะนําของผู ้เ ช่ียวชาญ ไปใช้กับ

กลุ่มเป้าหมาย 

3.3.3 แบบทดสอบวดัผลสมัฤทธ์ิ 

3.3.3.1  ศึกษาตาํราและงานวิจยัท่ีเก่ียวขอ้งกบัแบบทดสอบวดัผลสมัฤทธ์ิ 

       3.3.3.2  สร้างแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิ โดยขอคาํแนะนาํจากผูเ้ช่ียวชาญดา้นส่ือและ

อาจารยท่ี์ปรึกษาโดยเป็นแบบปรนยัมีทั้งหมด20ขอ้ 4 ตวัเลือก 

       3.3.3.3  นําแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิ เสนออาจารย์ท่ีปรึกษาวิทยานิพนธ์เพื่อ

ตรวจสอบความถูกตอ้งเหมาะสมและปรับปรุงแกไ้ขตามคาํแนะนาํ 

       3.3.3.4  นําแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิ นําเสนอต่อผูเ้ช่ียวชาญจาํนวน 3 ท่านเพื่อ

ประเมินความสอดคลอ้ง ดว้ยค่าดชันีสอดคลอ้ง ( Index of Item Objective Congruence: IOC)  โดย

ผูเ้ช่ียวชาญใหค้ะแนนความคิดเห็นในการพิจารณา ดงัน้ี 

       ใหค้ะแนน +1   หมายถึง  แบบทดสอบวดัผลสมัฤทธ์ิ มีความสอดคลอ้งกบัเน้ือหา 

           และจุดประสงคก์ารเรียนรู้ 

        ใหค้ะแนน 0    หมายถึง  ไม่แน่ใจวา่แบบทดสอบวดัผลสมัฤทธ์ิ มีความ  

           สอดคลอ้งกบัเน้ือหาและจุดประสงคก์ารเรียนรู้ 

        ใหค้ะแนน -1   หมายถึง   แน่ใจวา่แบบทดสอบวดัผลสมัฤทธ์ิ ไม่มีความ  

           สอดคลอ้งกบัเน้ือหาและจุดประสงคก์ารเรียนรู้ 

ดชันีความสอดคลอ้ง (Index of Item Objective Congruence) ซ่ึงมีค่าเท่ากบั 0.5 ข้ึนไป

ถือวา่มีความสอดคลอ้งอยูใ่นเกณฑท่ี์ยอมรับได ้
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      แบบทดสอบวดัผลสมัฤทธ์ิ มีค่า IOC 0.67 - 1.00 

      3.3.3.5  ผูว้ิจยันาํแบบทดสอบวดัผลสมัฤทธ์ิท่ีปรับปรุงแกไ้ขแลว้ไปใชก้บักลุ่มตวัอยา่ง 

3.3.4  แบบประเมินการปฎิบติัคียบ์อร์ดวิชาดนตรี 

3.3.4.1  ศึกษาคน้ควา้  เอกสาร  หนงัสือ  และงานวิจยัท่ีเก่ียวขอ้ง  เพื่อใชเ้ป็นขอ้มูลและ

แนวทางในการสร้างแบบประเมินการปฏิบติัคียบ์อร์ด วิชาดนตรี 

      3.3.4.2 กาํหนดเกณฑ์ ในการให้คะแนน เน้ือหาท่ีจะวดัโดยให้ครอบคลุม สาระการ

เรียนรู้มาตรฐานการเรียนรู้ ผลการเรียนรู้ท่ีคาดหวงัของเน้ือหาในแผนการจดัการเรียนรู้ท่ีใชท้ดลอง 

      3.3.4.3 สร้างแบบประเมินการปฏิบติัคียบ์อร์ด วิชาดนตรี ซ่ึงมีหัวขอ้การประเมิน 5 

หัวขอ้ คือ ท่านั่งและการวางมือท่ีถูกตอ้ง การปฏิบติัเล่นโน้ตเพลงในมือขวา  การอ่านโน้ตดนตรี

สากลและ การเล่นโนต้เพลงไดต้รงตามจงัหวะ   

      3.3.4.4 นาํแบบประเมินการปฎิบติัคียบ์อร์ดท่ีสร้างข้ึนเสนออาจารยท่ี์ปรึกษา

วิทยานิพนธ์ เพื่อตรวจสอบคุณภาพความตรงเชิงเน้ือหา ความชดัเจนของคาํถาม ความถูกตอ้งดา้น

ภาษาและใหข้อ้เสนอแนะ 

      3.3.4.5 นําแบบประเมินการปฎิบติัคียบ์อร์ดท่ีแก้ไขแลว้เสนอผูเ้ช่ียวชาญด้านวดัผล

ตรวจสอบความสอดคลอ้งระหว่างจุดประสงคก์ารเรียนรู้ท่ีตอ้งการวดั ความชดัเจน คาํถาม และ

ความถูกตอ้งดา้นภาษาและนาํขอ้มูลท่ีรวบรวมจากความคิดเห็นของผูเ้ช่ียวชาญมาคาํนวณหาค่า 

(IOC) โดยใชด้ชันีสอดคลอ้ง( Index of  item Objective Congruence) 

     ใหค้ะแนน +1  หมายถึง  แน่ใจว่าแบบประเมินการปฎิบติัคียบ์อร์ดมีความสอดคลอ้งกบั

      จุดประสงคท่ี์จะวดั 

      ใหค้ะแนน 0  หมายถึง  ไม่แน่ใจว่าแบบประเมินการปฎิบติัคียบ์อร์ดมีความสอดคลอ้ง

                               กบัจุดประสงคท่ี์จะวดั  

       ใหค้ะแนน -1 หมายถึง   แน่ใจว่าแบบประเมินการปฎิบติัคียบ์อร์ดไม่มีความสอดคลอ้ง 

      กบัจุดประสงคท่ี์จะวดั 

    ดชันีความสอดคลอ้ง (Index of Item Objective Congruence) ซ่ึงมีค่าเท่ากบั 0.5 ข้ึนไป 

ถือวา่มีความสอดคลอ้งอยูใ่นเกณฑท่ี์ยอมรับได ้

แบบประเมินการปฎิบติัคียบ์อร์ดมีค่า IOC  เท่ากบั 0.67 – 1.00 

3.3.4.6 นาํแบบประเมินการปฎิบติัคียบ์อร์ดท่ีปรับปรุงแกไ้ขแลว้ไปใชก้บักลุ่มเป้าหมาย 

           

 

 



59 
 

3.3.5 แบบสอบถามความพึงพอใจ    

      3.3.5.1 ศึกษาเอกสาร และงานวิจยัท่ีเก่ียวขอ้งกบัการสร้างแบบสอบถามความพึงพอใจ    

เพื่อเป็นแนวทางในการสร้างแบบสอบถามความพึงพอใจท่ีมีต่อส่ืออินโฟกราฟิก(infographic) เพื่อ

พฒันาความสามารถการปฎิบติัคียบ์อร์ดของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 4      

      3.3.5.2 กาํหนดเกณฑใ์นการให้คะแนน เน้ือหาท่ีจะวดั และเลือกรูปแบบเคร่ืองมือท่ีจะ

วดั 

      3.3.5.3 สร้างแบบสอบถามความพึงพอใจท่ีมี  อินโฟกราฟิก(infographic) เพื่อพฒันา

ความสามารถการปฎิบติั  วิชาคียบ์อร์ดของ นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 4โดยสอบถามความพึง

พอใจในดา้นกิจกรรมการเรียนรู้ ดา้นส่ืออินโฟกราฟิก และดา้นผูส้อน ลกัษณะของรูปแบบการวดั

เป็นแบบใชม้าตราส่วนประมาณค่า (Rating Scale) ตามวิธีของลิเคิร์ท (Likert Scale) โดยมีระดบั

คะแนน ดงัน้ี 

3 หมายถึง มีระดบัความพึงพอใจระดบั มาก 

      2 หมายถึง มีระดบัความพึงพอใจระดบั ปานกลาง 

      1 หมายถึง มีระดบัความพึงพอใจระดบั นอ้ย 

การแปลความหมายค่าคะแนนเฉล่ียใชเ้กณฑก์ารแปลความหมายแบ่งออกเป็น 3 ระดบัดงัน้ี  

           ค่าเฉล่ีย 2.34 – 3.00 หมายถึง มีความพึงพอใจในระดบั มาก 

               ค่าเฉล่ีย 1.68 – 2.33 หมายถึง มีความพึงพอใจในระดบั ปลานกลาง 

                ค่าเฉล่ีย 1.00 – 1.67 หมายถึง มีความพึงพอใจในระดบั นอ้ย 

      3.3.5.4 ผูว้ิจัยได้นําแบบสอบถามความพึงพอใจท่ีสร้างข้ึนเสนออาจารย์ท่ีปรึกษา

วิทยานิพนธ์ตรวจสอบความถูกตอ้งเหมาะสม  

      3.3.5.5 ผูว้ิจยัไดน้าํแบบสอบถามความพึงพอใจท่ีปรับปรุงแกไ้ขแลว้ ไปให้ผูเ้ช่ียวชาญ

จาํนวน 3 ท่านตรวจสอบความถูกตอ้งเหมาะสม ซ่ึงมีเกณฑก์ารประเมิน ดงัน้ี 

ใหค้ะแนน +1 หมายถึง เม่ือแน่ใจวา่แบบสอบถามไดต้รงตามวตัถุประสงค ์

               ใหค้ะแนน 0  หมายถึง เม่ือไม่แน่ใจวา่แบบสอบถามไดต้รงตามวตัถุประสงค ์

                    ใหค้ะแนน -1 หมายถึง เม่ือแน่ใจวา่แบบสอบถามไดไ้ม่ตรงตามวตัถุประสงค ์

 ดชันีความสอดคลอ้ง (Index of Item Objective Congruence) ซ่ึงมีค่าเท่ากบั 0.5 ข้ึนไป 

ถือวา่มีความสอดคลอ้งอยูใ่นเกณฑท่ี์ยอมรับได ้

       แบบสอบถามความพึงพอใจมีค่า IOC เท่ากบั 0.67-1.00 

       3.3.5.6 ผูว้ิจยันาํแบบสอบถามความพึงพอใจท่ีปรับปรุงแกไ้ขแลว้ไปใชก้กัลุ่มเป้าหมาย 
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3.4  การเกบ็รวบรวมข้อมูล 

ผูว้ิจยัไดเ้กบ็รวบรวมขอ้มูลดงัน้ี 

3.4.1 ขั้นเตรียม 

ช้ีแจงจุดประสงค์การเรียนรู้ของเร่ืองท่ีเรียน ช้ีแจงกิจกรรมต่างๆ และรายละเอียด

เก่ียวกบัการเรียนวิชาดนตรี เร่ือง การพฒันาความสามารถการปฎิบติัคียบ์อร์ด ตามแนวคิดของซูซูกิ

(Suzaki) โดยใชส่ื้ออินโฟกราฟิก(infographic) ของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 4 

3.4.2 ขั้นดาํเนินกิจกรรม 

       การวิจัยในคร้ังน้ีดําเนินการทดลองในภาคเรียนท่ี2 ปีการศึกษา 2562 โดยผูว้ิจัย

ดําเนินการทดสอบก่อนเรียนและสอนตามแผนจัดการเรียนรู้ วิชาดนตรี เ ร่ือง การพัฒนา

ความสามารถการปฏิบติัคียบ์อร์ดตามแนวคิดของซูซูกิ โดยใชส่ื้อ อินโฟกราฟิก(Infographic) ของ

นกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 4 จาํนวน 5 แผน รวม 16 ชัว่โมงดงัน้ี 

        - แผนการจดัการเรียนรู้ท่ี 1 เคร่ืองหมายและสญัลกัษณ์ทางดนตรี 2 ชัว่โมง 

        - แผนการจดัการเรียนรู้ท่ี 2 จงัหวะทางดนตรีสากล  3 ชัว่โมง 

        - แผนการจดัการเรียนรู้ท่ี 3  เร่ือง การถ่ายทอดเร่ืองราวของบทเพลง 2  ชัว่โมง 

        - แผนการจดัการเรียนรู้ท่ี 4 เร่ือง ทาํนองเพลง 3 ชัว่โมง 

        - แผนการจดัการเรียนรู้ท่ี 5 เร่ือง โครงสร้างของบทเพลง 6 ชัว่โมง 

3.4.3. ขั้นทดสอบหลงัเรียน 

         หลงัจากนกัเรียนไดเ้รียนกบัแผนการจดัการเรียนรู้ทั้ง 5 แผนแลว้ ผูว้ิจยัไดด้าํเนินการ

ดงัน้ี 

       3.4.3.1 ทดสอบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชาดนตรี การปฎิบติัคียบ์อร์ดของนกัเรียนชั้น

ประถมศึกษาปีท่ี 4     

3.4.3.2 ให้นักเรียนตอบแบบสอบถามความพึงพอใจจากการเรียนรู้เร่ือง การพฒันา

ความสามารถการปฎิบติัคียบ์อร์ด ตามแนวคิดของซูซูกิ(Suzaki) โดยใช้ส่ืออินโฟกราฟิก

(infographic) ของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 4 

 

3.5 การวเิคราะห์ข้อมูล 

การวิเคราะห์ขอ้มูลท่ีไดจ้ากการดาํเนินการเก็บรวบรวมขอ้มูล ผูว้ิจยัไดท้าํการวิเคราะห์ 

ขอ้มูล ดงัน้ี 

  3.5.1 วิเคราะห์การพฒันาความสามารถการปฎิบติัคียบ์อร์ด โดยหาร้อยละ (Percentage) 

  3.5.2 วิเคราะห์ผลสมัฤทธ์ิทางการเรียน ก่อนและหลงัการทดลองใชโ้ดยใชก้ารสอบค่าที   
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(t-test Dependent Samples) 

       3.5.3 วิเคราะห์คุณภาพส่ือ โดยหาความเท่ียงตรง (Validity) ตามเน้ือหา 

       3.5.4 วิเคราะห์ความพึงพอใจท่ีมีต่อ การพฒันาความสามารถการปฎิบติัคียบ์อร์ด ตามแนวคิด

ของซูซูกิ(Suzaki) โดยใชส่ื้ออินโฟกราฟิก(infographic) ใชค่้าเฉล่ีย (Mean) และส่วนเบ่ียงเบน

มาตรฐาน (Standard Deviation) 

 

3.6  สถิติทีใ่ช้ในการวเิคราะห์ข้อมูล 

                  การวิจยัคร้ังน้ีใชส้ถิติเพื่อการวิเคราะห์ขอ้มูล ดงัน้ี 

       3.6.1 สถิติท่ีใชใ้นการหาคุณภาพของเคร่ืองมือ 

    3.6.1.1 ทดสอบหาความเท่ียงตรง (Validity) ตามเน้ือหา โดยใชสู้ตรดชันีค่าความ

สอดคลอ้ง IOC ระหวา่งจุดประสงคก์บัเน้ือหา  

 

 

                        N

R
=IOC
Σ

 
   

เม่ือ          IOC  คือ ดชันีความสอดคลอ้งระหวา่งแผนการจดัการเรียนรู้แบบประเมิน                    

         ทกัษะ แบบประเมินพฤติกรรมการกลา้ แสดงออก และแบบสอบถาม   

         ความพึงพอใจกบัจุดประสงค ์

         R   คือ  คะแนนของผูเ้ช่ียวชาญ 

      RΣ   คือ  ผลรวมของคะแนนผูเ้ช่ียวชาญแต่ละคน 

         N  คือ  จาํนวนผูเ้ช่ียวชาญ 

3.6.2 สถิติพื้นฐาน 

                 3.6.2.1 ร้อยละ (Percentage) 

          Percentage (%)  = 
𝑓
𝑁

 × 100 

  

เม่ือ              𝑓    แทน ความถ่ีหรือจาํนวนขอ้มูลท่ีตอ้งการหาร้อยละ 

             N   แทน จาํนวนขอ้มูลทั้งหมด 

3.6.2.2 ค่าเฉล่ีย (Mean) 

   �̅�         =          
∑𝑥
𝑁
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เม่ือ            �̅�         แทน ค่าตวักลางเลขคณิต หรือค่าเฉล่ีย 

           ∑𝑥 แทน ผลรวมของคะแนนทุกตวั 

                Ν  แทน จาํนวนสมาชิกในกลุ่มตวัอยา่ง 

 

3.6.2.3 ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน (Standard Deviation)  

   𝑆.𝐷.    =      �∑(𝑥− �̅�)2

𝑛−1
   

  

    เม่ือ         𝑆.𝐷. แทน ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน 

   x แทน คะแนนของแต่ละคน 

                   �̅�           แทน คะแนนเฉล่ีย 

   n แทน จาํนวนคนทั้งหมด 

 

3.6.3 สถิติท่ีใชใ้นการทดสอบสมมติฐาน 

   3.6.3.1 เปรียบเทียบผลสมัฤทธ์ิทางการเรียน วิชาดนตรี ก่อนและหลงัใช ้ส่ือ อินโฟ 

กราฟิค(infographic) โดยการทดสอบค่าที (t-test Dependent Samples) (ลว้น  สายยศ และองัคณา 

สายยศ, 2543, น.104) 
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 เม่ือ                  แทน  สถิติทดสอบท่ีจะใชเ้ปรียบเทียบกบัค่าวิกฤต จากการ 

    แจกแจงแบบ t  เพื่อทราบความมีนยัสาํคญั 

    D  แทน  ค่าผลต่างระหวา่งคู่คะแนน  

    n  แทน  จาํนวนกลุ่มตวัอยา่งหรือจาํนวนคู่คะแนน 

    แทน  ผลรวมของกาํลงัสองของผลต่างของคะแนนก่อนและ

    หลงัการทดลอง  
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บทที ่4 

ผลการศึกษา 

 

การวิจยัเร่ือง การพฒันาความสามารถการปฎิบติัคียบ์อร์ดตามแนวคิดของซูซูกิ โดยใช้

ส่ือ อินโฟกราฟิก(Infographic) ของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 4มีวตัถุประสงคข์องการวิจยัดงัน้ี 

1) . เพื่อพฒันาความสามารถการปฎิบติัคียบ์อร์ด โดยใชส่ื้ออินโฟกราฟิค( Infographic) ของ

นกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 4  2) เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนการปฎิบติัคียบ์อร์ด ของ

นกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 4และ 3) เพื่อศึกษาความพึงพอใจของนกัเรียนท่ีมีต่อ ส่ืออินโฟกราฟิก 

(Infograpic)  
       ผูว้ิจยันาํเสนอผลการวิจยัดงัน้ี 

       4.1 ตอนท่ี 1 ผลของความสามารถในการปฎิบติัคียบ์อร์ด โดยใชส่ื้ออินโฟกราฟิก

(Infographic) ของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 4 

       4.2 ตอนท่ี 2 แสดงการเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนการปฎิบติัคียบ์อร์ด ของ

นกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 4 ก่อนเรียนและหลงัเรียน 

      4.3 ตอนท่ี 3 วดัระดบัความพึงพอใจของนกัเรียนท่ีมีต่อ ส่ืออินโฟกราฟิก (Infograpic)  
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4.1 ตอนที ่1ผลของความสามารถในการปฎิบัติคีย์บอร์ด โดยใช้ส่ืออนิโฟกราฟิก(Infographic) ของ

นักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที ่4 

 

ตารางที ่4.1 แสดงคะแนน/ร้อยละความสามารถในการปฎิบติัคียบ์อร์ด โดยใชส่ื้ออินโฟกราฟิก

(Infographic) ของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 4  

 

ลาํดบั

ที ่

คะแนนจากแบบทดสอบแต่ละแผน จํานวน 10 คร้ัง ๆ ละ 4 คะแนน คะแนน

รวม 

40 

คะแนน 

คดิ

เป็น

ร้อยละ 

เกณฑ์ผ่าน

มคีะแนน

ไม่ตํา่กว่า

ร้อยละ 80 

คร้ัง

ที ่1 

คร้ัง

ที ่2 

คร้ัง

ที ่3 

คร้ัง

ที ่4 

คร้ัง

ที ่5 

คร้ัง

ที6่ 

คร้ัง

ที7่ 

คร้ัง

ที8่ 

คร้ัง

ที9่ 

คร้ัง

ที1่0 

1 3 4 3 2 1 3 4 4 3 3 30 75 ผา่น 

2 3 3 4 2 2 3 2 2 2 3 26 65 ไม่ผา่น 

3 3 3 3  3 4 4 3 3 4 3 33 82.5 ผา่น 

4 3 3 3 4 4 3 3 2 1 2 28 70 ไม่ผา่น 

5 4 4 3 3 2 3 2 3 4 2 30 75 ไม่ผา่น 

6 1 3 2 2 3 1 2 2 3 2 21 52.5 ไม่ผา่น 

7 4 3 3 4 4 3 2 3 3 3 32 80 ผา่น 

8 2 2 3 3 3 4 3 4 3 3 30 75 ไม่ผา่น 

9 1 1 2 2 2 2 1 2 2 2 17 42.5 ไม่ผา่น 

10 3 2 2 4 3 3 3 3 3 4 30 75 ไม่ผา่น 

11 3 4 3 4 3 4 4 4 3 3 35 87.5 ผา่น 

12 2 2 3 4 2 1 2 3 4 3 26 65 ไม่ผา่น 

13 1 1 2 4 3 4 4 4 3 4 30 75 ไม่ผา่น 

14 3 3 4 3 2 4 3 3 3 4 32 80 ผา่น 

15 4 4 3 4 3 4 3 3 3 4 35 87.5 ผา่น 

16 2 2 3 4 4 3 2 3 3 3 29 72.5 ผา่น 
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ตารางที ่4.1 (ต่อ) 

 

ลาํดบั

ที ่

คะแนนจากแบบทดสอบแต่ละแผน จํานวน 10 คร้ัง คร้ังละ 4 คะแนน คะแนน

รวม 

40 

คะแนน 

คดิ

เป็น

ร้อยละ 

เกณฑ์ผ่าน

มคีะแนน

ไม่ตํา่กว่า

ร้อยละ 80 

คร้ัง

ที ่1 

คร้ัง

ที ่2 

คร้ัง

ที ่3 

คร้ัง

ที ่4 

คร้ัง

ที ่5 

คร้ัง

ที6่ 

คร้ัง

ที7่ 

คร้ัง

ที8่ 

คร้ัง

ที9่ 

คร้ัง

ที1่0 

17 3 3 3 4 3 3 4 3 3 3 32 80 ผา่น 

18 4 3 4 4 4 3 3 3 3 3 34 85 ผา่น 

19 2 3 2  3 3 4 4 3 4 3 31 77.5 ไม่ผา่น 

20 4 3 3 4 4 4 3 3 4 3 35 87.5 ผา่น 

21 2 2 4 1 2 2 2 2 4 2 23 57.5 ไม่ผา่น 

22 3 3 4 2 3 3 3 2 3 4 30 75 ไม่ผา่น 

23 4 4 3 3 4 3 3 4 3 3 34 85 ผา่น 

24 2 2 3 2 3 4 2 4 3 3 28 70 ไม่ผา่น 

25 4 4 2 2 3 2 3 4 4 4 32 80 ผา่น 

26 3 4 3 4 3 4 3 3 3 4 34 85 ผา่น 

27 3 2 3 4 3 4 3 2 3 4 31 77.5 ไม่ผา่น 

28 4 4 3 4 3 2 4 3 3 3 33 82.5 ผา่น 

29 3 3 4 2 2 4 3 4 3 3 31 77.5 ไม่ผา่น 

30 2 2 3 2 3 3 4 3 4 3 29 72.5 ไม่ผา่น 

31 1 1 2 1 3 2 2 2 3 2 19 47.5 ไม่ผา่น 

32 1 2 3 3 2 2 1 1 2 2 19 47.5 ไม่ผา่น 

33 2 2 3 4 3 2 2 2 2 2 24 60 ไม่ผา่น 

34 2 2 2 3 2 2 2 2 1 2 20 50 ไม่ผา่น 

35 2 2 3 4 4 3 4 3 4 4 33 82.5 ผา่น 

รวม 93 95 103 108 102 105 98 101 106 105    
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จากตารางท่ี 4.1 แสดงคะแนน/ร้อยละ ความสามารถในการปฎิบติัคียบ์อร์ด โดยใชส่ื้อ

อินโฟกราฟิก(Infographic) ของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 4 จาํนวน 35 คน พบว่า นกัเรียนมี

คะแนนไม่ตํ่ากว่าร้อยละ 80 ผ่านเกณฑ ์จาํนวน 15 คน คิดเป็นร้อยละ 43 และมีนกัเรียนท่ีไม่ผ่าน

เกณฑ ์จาํนวน 20 คน คิดเป็นร้อยละ 57 

       จากการสรุปคะแนนพบว่าคร้ังท่ีไดค้ะแนนมากท่ีสุดคือเร่ืองจงัหวะทางดนตรีสากล

(คร้ังท่ี4) 108คะแนน ส่วนคร้ังท่ีคะแนนน้อยท่ีสุดคือคร้ังท่ี 1 และคร้ังท่ี 2 เร่ือง เคร่ืองหมายและ

สญัลกัษณ์ทางดนตรี   ได ้93 และ95 คะแนน  

 

ตอนที่ 2 แสดงการเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนการปฎิบัติคีย์บอร์ด ของนักเรียนช้ัน

ประถมศึกษาปีที ่4 ก่อนเรียนและหลงัเรียน 

 

ตารางที่ 4.2 แสดงการเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนการปฎิบติัคียบ์อร์ด ของนกัเรียนชั้น

ประถมศึกษาปีท่ี 4 จาํนวน 35 คน 

 

ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 

ลาํดับ ก่อนเรียน 20คะแนน  หลงัเรียน 20คะแนน  แปลผล 

1 11 15 สูงข้ึน 

2 17 19 สูงข้ึน 

3 19 20 สูงข้ึน 

4 7 13 สูงข้ึน 

5 12 16 สูงข้ึน 

6 10 8 ตํ่าลง 

7 12 18 สูงข้ึน 

8 11 18 สูงข้ึน 

9 4 7 สูงข้ึน 

10 11 16 สูงข้ึน 

11 12 17 สูงข้ึน 

12 10 11 สูงข้ึน 

13 10 17 สูงข้ึน 

14 12 14 สูงข้ึน 
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ตารางที ่4.2 (ต่อ) 

 

ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 

ลาํดับ คะแนนก่อนเรียน20 คะแนนหลงัเรียน20 แปลผล 

15 8 17 สูงข้ึน 

16 10 16 สูงข้ึน 

17 12 17 สูงข้ึน 

18 13 18 สูงข้ึน 

19 9 14 สูงข้ึน 

20 12 18 สูงข้ึน 

21 10 8 ตํ่าลง 

22 12 16 สูงข้ึน 

23 10 18 สูงข้ึน 

24 6 13 สูงข้ึน 

25 12 19 สูงข้ึน 

26 13 17 สูงข้ึน 

27 10 15 สูงข้ึน 

28 12 18 สูงข้ึน 

29 11 17 สูงข้ึน 

30 9 17 สูงข้ึน 

31 10 14 สูงข้ึน 

32 9 11 สูงข้ึน 

33 8 13 สูงข้ึน 

34 9 11 สูงข้ึน 

35 8 18 สูงข้ึน 

 

จากตารางท่ี 4.2 แสดงการเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนการปฎิบติัคียบ์อร์ด ของ

นกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 4 จาํนวน 35 คน คะแนนก่อนเรียนและหลงัเรียน จาํนวน 35 คน พบว่า 
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นักเรียนมีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลงัเรียนสูงข้ึนกว่าก่อนเรียน ทั้งหมด 33 คนคิดเป็นร้อยละ 

94.29 และตํ่าลง 2 คน คิดเป็นร้อยละ 5.71 

 

ตารางที่ 4.3 แสดงการเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนการปฎิบติัคียบ์อร์ด ของนกัเรียนชั้น

ประถมศึกษาปีท่ี 4 จาํนวน 35 คน 

 

ผ ล สั ม ฤ ท ธ์ิ

ทางการเรียน 
n คะแนนเต็ม Mean S.D. t Sig. 

หลงัเรียน 35 20 15.25 3.31 
10.123 .000 

ก่อนเรียน 35 20 10.60 2.72 

 

*อยา่งมีนยัสาํคญัทางสถิติท่ีระดบั .05 

จากตารางท่ี 4.3แสดงการเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนการปฎิบติัคียบ์อร์ด ของ

นกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 4 จาํนวน 35 คน คะแนนก่อนเรียนและหลงัเรียน พบว่า นกัเรียนมี

คะแนนเฉล่ียก่อนเรียนเท่ากบั 10.60ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐานเท่ากบั 2.72และนกัเรียนมีคะแนนเฉล่ีย

หลงัเรียนเท่ากบั 15.25ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐานเท่ากบั 3.31เม่ือเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน

การปฎิบติัคียบ์อร์ด ก่อนเรียนและหลงัเรียน พบว่า คะแนนหลงัเรียนสูงกว่าก่อนเรียน อย่างมี

นยัสาํคญัทางสถิติท่ีระดบั .05 (t = 10.123, Sig. = .000) 

 

ตอนที่ 3วัดระดับความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อ ส่ืออินโฟกราฟิก Infograpic ส่งเสริม

ความสามารถการปฎบิัติวชิาคย์ีบอร์ดของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที ่4 

 

ตารางที่ 4.4 แสดงระดบัความพึงพอใจของนกัเรียนท่ีมีต่อ ส่ืออินโฟกราฟิก Infograpic ส่งเสริม

ความสามารถการปฎิบติัวิชาคียบ์อร์ดของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 4 

 

รายการประเมิน 𝐗� S.D. แปลความ ลาํดับ 

1. ด้านครูผู้สอน 2.72 0.45 มาก 1 

 1. ครูผูส้อนมีความสามารถในการถ่ายทอดความรู้ 2.77 0.42 มาก 1 

 2. ครูจดักิจกรรมการเรียนรู้ไดอ้ยา่งสนุกสนาน 2.66 0.47 มาก 3 

 3. ครูแนะนาํการฝึกปฎิบติักิจกรรมอยา่งใกลชิ้ด 2.74 0.44 มาก 2 
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ตารางที ่4.4 (ต่อ) 

 

รายการประเมิน 𝐗� S.D. แปลความ ลาํดับ 

2. ด้านกจิกรรมการเรียนรู้ตามแนวซูซูก(ิSusuki) 2.50 0.60 ปานกลาง 2 

 4. ช่วยใหเ้รียนรู้วิชาดนตรีดีกวา่เดิม 2.54 0.65 มาก 1 

 5. สามารถนาํความรู้ไปพฒันาดา้นดนตรีต่อได ้ 2.49 0.49 ปานกลาง 2 

 6. นกัเรียนเขา้ใจเร่ืองโนต้ดนตรีสากล 2.54 0.65 มาก 1 

3. ด้านส่ือ อนิโฟกราฟิก(infographic) 2.49 0.62 ปานกลาง 3 

 7. นักเรียนใช้ส่ืออินโฟกราฟิก(Infographic)ในกิจกรรม

การเรียนรู้ไดอ้ยา่งมีประสิทธิภาพ 

2.54 0.65 มาก 2 

 8. ส่ืออินโฟกราฟิก(Infographic)ช่วยส่งเสริมให้นักเรียน

เขา้ใจเน้ือหาและเรียนรู้ไดเ้ร็ว 

2.31 0.62 ปานกลาง 3 

 9. ส่ืออินโฟกราฟิก(Infographic)ช่วยส่งเสริมให้นักเรียน

สามารถเรียนรู้ไดด้ว้ยตนเอง 

2.60 0.55 มาก 1 

ภาพรวม 2.57 0.57 มาก  

 

จากตารางท่ี 4.4 แสดงระดบัความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีต่อ ส่ืออินโฟกราฟิก 

Infograpic ของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 4จาํนวน 35 คน พบว่า ความพึงพอใจภาพรวมอยูใ่น

ระดบัมาก (X� = 2.57, S.D. = 0.57) เม่ือพิจารณารายดา้นเรียงลาํดบัค่าเฉล่ียจากมากไปหานอ้ย คือ 

ดา้นครูผูส้อน(X� = 2.72, S.D. = 0.45) ดา้นกิจกรรมการเรียนรู้ตามแนวซูซูกิ(Suzuki) (X� = 2.50, 

S.D. = 0.60) และดา้นส่ือ อินโฟกราฟิก(Infographic) (X� = 2.49, S.D. = 0.62) 

เม่ือพิจารณาเป็นรายดา้นโดยเรียงลาํดบัจากมากไปหานอ้ยมีรายละเอียดดงัน้ี 

ด้านครูผู้สอน ไดแ้ก่ ครูผูส้อนมีความสามารถในการถ่ายทอดความรู้(X� = 2.77, S.D. = 

0.42) ครูแนะนาํการฝึกปฎิบติักิจกรรมอยา่งใกลชิ้ด (X� = 2.74, S.D. = 0.44) ครูจดักิจกรรมการ

เรียนรู้ไดอ้ยา่งสนุกสนาน(X� = 2.66, S.D. = 0.47) 

ด้านกิจกรรมการเรียนรู้ตามแนวซูซูกิ(Suzuki)ไดแ้ก่ ช่วยให้เรียนรู้วิชาดนตรีไดดี้กว่า

เดิม(X� = 2.54, S.D. = 0.65) นกัเรียนเขา้ใจในเร่ืองโนต้ดนตรีสากล (X� = 2.54, S.D. = 0.65) 

นกัเรียนสามารถนาํความรู้ไปพฒันาทกัษะดา้นดนตรีต่อได(้X� = 2.40, S.D. = 0.49) 

ด้านส่ือ อินโฟกราฟิก (Infographic)ไดแ้ก่ ส่ืออินโฟกราฟิก(Infographic)ช่วยส่งเสริม

ให้นกัเรียนสามารถเรียนรู้ไดด้ว้ยตนเอง(X� = 2.60, S.D. = 0.55) นกัเรียนใชส่ื้ออินโฟกราฟิก
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(Infographic)ในกิจกรรมการเรียนรู้ไดอ้ยา่งมีประสิทธิภาพ(X� = 2.54, S.D. = 0.65) ส่ืออินโฟ

กราฟิก(Infographic)ช่วยส่งเสริมใหน้กัเรียนเขา้ใจเน้ือหาและเรียนรู้ไดเ้ร็ว(X� = 2.31, S.D. = 0.62)  

 
 

 
 



 

 

บทที ่5 

สรุป อภปิราย และข้อเสนอแนะ 

 

การพฒันาความสามารถการปฎิบติัวิชาคียบ์อร์ดตามแนวคิดของซูซูกิ โดยใชส่ื้ออินโฟ

กราฟิก(Infographic) ของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 4 สรุปผลตามลาํดบัไดด้งัน้ี 

 วตัถุประสงค์ 

       1. เพื่อพฒันาความสามารถการปฎิบติัคียบ์อร์ด โดยใชส่ื้ออินโฟกราฟิค(Infographic) 

ของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 4  

       2. เพื่อศึกษาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนการปฎิบติัคียบ์อร์ด ของนกัเรียนชั้นประถมศึกษา

ปีท่ี 4 

       3. เพื่อศึกษาความพึงพอใจของนกัเรียนท่ีมีต่อ ส่ืออินโฟกราฟิก (Infograpic)  

สมมติฐานการวจัิย 

       1. นกัเรียนมีความสามารถการปฎิบติัคียบ์อร์ด โดยใชส่ื้ออินโฟกราฟิก(Infographic) มี

คะแนนไม่ตํ่ากวา่ร้อยละ 80 ของคะแนนเตม็ 

       2. นกัเรียนท่ีเรียนโดยใชส่ื้ออินโฟกราฟิก( Infographic) มีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลงั

เรียนสูงกวา่ก่อนเรียน  อยา่งมีนยัสาํคญัทางสถิติท่ีระดบั .05 

       3. นกัเรียนมีความพึงพอใจต่อการเรียนโดยใชส่ื้ออินโฟกราฟิก(Infographic)  อยูใ่น

ระดบัมาก 

ขอบเขตการวจัิย 

       การวิจยัเร่ือง การพฒันาความสามารถการปฎิบติัคียบ์อร์ดตามแนวคิดของซูซูกิ โดยใช้

ส่ือ อินโฟกราฟิก(Infographic) ของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 4 มีขอบเขตการวิจยัดงัน้ี 

       กลุ่มเป้าหมาย นกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 4 โรงเรียนมารียธ์งชยั อาํเภอปักธงชยั   

จงัหวดั นครราชสีมา จาํนวน 35 คน  

ตวัแปรท่ีใชก้ารวิจยั 

ตวัแปรตน้ ไดแ้ก่   ส่ือ อินโฟกราฟิค(Infographic)  การ ปฎิบติัคีบอร์ด วิชาดนตรี  

ตวัแปรตาม ไดแ้ก่  

- ความสามารถการปฎิบติั วิชาคียบ์อร์ด 
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- ผลสมัฤทธ์ิทางการเรียน 

- ความพึงพอใจของนกัเรียนท่ีไดเ้รียนกบัส่ือโดยใช ้ส่ือ อินโฟกราฟิค(Infographic) 

ของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปี ท่ี 4 

ขอบเขตของเน้ือหา 

ผูว้ิจยัไดน้าํมาจากหลกัสูตรการศึกษาขั้นพื้นฐาน พ.ศ. 2551 กลุ่มสาระการเรียนรู้ศิลปะ 

สาระท่ี 2 

หน่วยการเรียนรู้ท่ี 5 ทกัษะดนตรี 

- โครงสร้างของบทเพลง 

- ทาํนองเพลง 

- เคร่ืองหมายและสญัลกัษณ์ทางดนตรี 

- การถ่ายทอดเร่ืองราวของบทเพลง 

       ระยะเวลาการทดลอง ผูว้ิจยัดาํเนินการทดลองในภาคเรียนท่ี 2 ปีการศึกษา 2562  

 เคร่ืองมือทีใ่ช้ในการวจัิย 

เคร่ืองมือท่ีใชใ้นการศึกษาคน้ควา้คร้ังน้ีประกอบดว้ย 

1.  แผนการจดัการเรียนรู้เร่ืองการพฒันาความสามารถปฎิบติัวิชาคียบ์อร์ด 

2. ส่ือ อินโฟกราฟิก (infographic)ตามแนวคิดของ ซูซูกิ(Suzuki) ของนักเรียนชั้น

ประถมศึกษาปีท่ี 4 

     3. แบบทดสอบวดัผลสมัฤทธ์ิ 

     4. แบบประเมินความสามารถปฎิบติัวิชาคียบ์อร์ด 

     5. แบบสอบถามความพึงพอใจท่ีมีต่อส่ืออินโฟกราฟิก(infographic) 

 

การเกบ็รวบรวมข้อมูล 

ผูว้ิจยัไดเ้กบ็รวบรวมขอ้มูลดงัน้ี 

1. ขั้นเตรียม 

      ช้ีแจงจุดประสงค์การเรียนรู้ของเร่ืองท่ีเรียน ช้ีแจงกิจกรรมต่างๆ และรายละเอียด

เก่ียวกบัการเรียนวิชาดนตรีสากล เร่ือง การพฒันาความสามารถการปฎิบติัคียบ์อร์ด ตามแนวคิด

ของซูซูกิ(Suzaki) โดยใชส่ื้ออินโฟกราฟิก(infographic) ของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 4 

2. ขั้นดาํเนินกิจกรรม 

       การวิจัยในคร้ังน้ีดําเนินการทดลองในภาคเรียนท่ี2 ปีการศึกษา 2562 โดยผูว้ิจัย

ดาํเนินการทดสอบก่อนเรียนและสอนตามแผนจดัการเรียนรู้ วิชาดนตรีสากล เร่ือง การส่งเสริม
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ความสามารถการปฎิบติัวิชาคียบ์อร์ด โดยใชส่ื้อ อินโฟกราฟิก(Infographic)ตามแนวคิดของ ซูซูกิ

(Suzuki) ของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 4 จาํนวน 5 แผน รวม 16 ชัว่โมงดงัน้ี 

- แผนการจดัการเรียนรู้ท่ี 1 เคร่ืองหมายสญัลกัษณ์ 2 ชัว่โมง 

- แผนการจดัการเรียนรู้ท่ี 2 จงัหวะทางดนตรีสากล  3 ชัว่โมง 

- แผนการจดัการเรียนรู้ท่ี 3  เร่ือง โครงสร้างของบทเพลง  2  ชัว่โมง 

- แผนการจดัการเรียนรู้ท่ี 4 เร่ือง ทาํนองเพลง 3 ชัว่โมง 

- แผนการจดัการเรียนรู้ท่ี 5 เร่ือง การถ่ายทอดเร่ืองราวของบทเพลง 6 ชัว่โมง 

3. ขั้นทดสอบหลงัเรียน 

หลงัจากนกัเรียนไดเ้รียนกบัแผนการจดัการเรียนรู้ทั้ง 5 แผนแลว้ ผูว้ิจยัไดด้าํเนินการดงัน้ี 

3.1 ทดสอบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชาดนตรีสากล การปฎิบติัคียบ์อร์ดของนกัเรียน

ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 4     

      3.2 ให้นักเรียนตอบแบบสอบถามความพึงพอใจจากการเรียนรู้เร่ือง การพัฒนา

ความสามารถการปฎิบติัวิชาคียบ์อร์ด ตามแนวคิดของซูซูกิ(Suzaki) โดยใชส่ื้ออินโฟกราฟิก

(infographic) ของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 4 

4.การวิเคราะห์ขอ้มูล 

      การวิเคราะห์ขอ้มูลท่ีไดจ้ากการดาํเนินการเก็บรวบรวมขอ้มูล ผูว้ิจยัไดท้าํการวิเคราะห์ 

ขอ้มูล ดงัน้ี 

      4.1 วิ เคราะห์การพัฒนาความสามารถการปฎิบัติวิชาคีย์บอร์ด โดยหาร้อยละ 

(Percentage) 

4.2 วิเคราะห์ผลสมัฤทธ์ิทางการเรียน ก่อนและหลงัการทดลองใชโ้ดยใชก้ารสอบค่าที   

(t-test Dependent Samples) 

      4.3 วิเคราะห์คุณภาพส่ือ โดยหาความเท่ียงตรง (Validity) ตามเน้ือหา 

      4.4 วิเคราะห์ความพึงพอใจท่ีมีต่อ การพฒันาความสามารถการปฎิบติัวิชาคียบ์อร์ด ตาม

แนวคิดของซูซูกิ(Suzaki) โดยใชส่ื้อ  อินโฟกราฟิก(infographic) ค่าเฉล่ีย (Mean) และส่วนเบ่ียงเบน

มาตรฐาน (Standard Deviation) 
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5.1 สรุปผลการวจัิย 

      ตอนท่ี 1 ผลของความสามารถในการปฎิบติัคียบ์อร์ด โดยใช้ส่ืออินโฟกราฟิก

(Infographic) ของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 4จาํนวน 35 คน พบว่า นกัเรียนมีคะแนนไม่ตํ่ากว่า

ร้อยละ 80 ผา่นเกณฑ ์จาํนวน 15 คน คิดเป็นร้อยละ 43 และมีนกัเรียนท่ีไม่ผา่นเกณฑ ์จาํนวน 20 คน 

คิดเป็นร้อยละ 57 

       ตอนท่ี 2 แสดงการเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนการปฎิบติัคียบ์อร์ด ของ

นกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 4 ก่อนเรียนและหลงัเรียน จาํนวน 35 คน พบว่า นกัเรียนมีผลสัมฤทธ์ิ

ทางการเรียนหลงัเรียนสูงข้ึนกว่าก่อนเรียน ทั้งหมด 33 คน และตํ่าลง 2 คนและ นกัเรียนมีคะแนน

เฉล่ียก่อนเรียนเท่ากบั 15.25ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐานเท่ากบั 3.31 และนกัเรียนมีคะแนนเฉล่ียหลงั

เรียนเท่ากบั 10.60ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐานเท่ากบั 2.72 เม่ือเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนการ

ปฎิบติัคียบ์อร์ด ก่อนเรียนและหลงัเรียน พบว่า คะแนนหลงัเรียนสูงกว่าก่อนเรียน อยา่งมีนยัสาํคญั

ทางสถิติท่ีระดบั .05 (t = 10.123, Sig. = .000) 

      ตอนท่ี 3 ระดบัความพึงพอใจของนกัเรียนท่ีมีต่อส่ืออินโฟกราฟิก (Infograpic) ส่งเสริม

ความสามารถการปฎิบติัวิชาคียบ์อร์ดของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 4 จาํนวน 35 คน พบว่า 

ความพึงพอใจภาพรวมอยูใ่นระดบัมาก (X� = 2.57, S.D. = 0.57) เม่ือพิจารณารายดา้นเรียงลาํดบั

ค่าเฉล่ียจากมากไปหานอ้ย คือ ดา้นครูผูส้อน(X� = 2.72, S.D. = 0.45) ดา้นกิจกรรมการเรียนรู้ตาม

แนวซูซูกิ(Suzuki) (X� = 2.50, S.D. = 0.60) และดา้นส่ืออินโฟกราฟิก(Infographic) (X� = 2.49, S.D. 

= 0.62) 

 

5.2 อภิปรายผล 

จากการศึกษาการพฒันาความสามารถการปฎิบติัคียบ์อร์ดตามแนวคิดของซูซูกิ โดยใช้

ส่ือ อินโฟกราฟิก(Infographic) ของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 4 สามารถอภิปรายไดด้งัน้ี 

1. ผลของความสามารถในการปฎิบติัคียบ์อร์ด โดยใชส่ื้ออินโฟกราฟิก(Infographic) 

ของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 4 จาํนวน 35 คน พบว่า นกัเรียนมีคะแนนไม่ตํ่ากว่าร้อยละ 80 ผา่น

เกณฑ ์จาํนวน 15 คน คิดเป็นร้อยละ 43 และมีนกัเรียนท่ีไม่ผา่นเกณฑ ์จาํนวน 20 คน คิดเป็นร้อยละ 

57 จะเห็นไดว้่าเดิมนกัเรียนมีคะแนนค่อนขา้งตํ่า แต่พอใชส่ื้ออินโฟกราฟิก(Infographic)จึงมีการ

พฒันาข้ึนถึงแมว้า่จะไม่ผา่นเกณฑ ์80 ทุกคน โดยส่ืออินโฟกราฟิก(Infographic) ทาํใหน้กัเรียนไดมี้

โอกาสศึกษาจากอินโฟกราฟิก(Infographic) ซ่ึงการให้นกัเรียนไดเ้รียนรู้จากส่ือหรือครูผูส้อนและ

ไดล้องผิดลองถูกนั้นเป็นทฤษฎีการเรียนรู้ของซูซูกิในขั้นท่ี 1 การฟัง(Listening)ขั้นท่ี 2 คือการ

เลียนแบบ(Imitation) ขั้นท่ี 3 คือ ทาํซํ้ า(Reiteration) และขั้นท่ี 4 คือจดจาํฝังใจ(Memorize) ซ่ึง
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เช่ือมโยงกบั(ทิศนา แขมมณี,2548,น .51)การเรียนรู้เกิดจากการเช่ือมโยงส่ิงเร้ากบัการตอบสนอง

ความมัง่คงของการเรียนรู้จะเกิดข้ึนหากไดมี้การนาํไปใชบ่้อยๆหากไม่มีการนาํไปใชอ้าจมีการลืม

เกิดข้ึนได้ซ่ึงสอดคลอ้งกับงานวิจัยของสุภรณ์ พรหมคุณ(2553)ทาํการวิจัยเร่ืองการพฒันาชุด

กิจกรรมวิชาดนตรีเร่ืองทฤษฎีดนตรีสากล เบ้ืองตน้พบว่านกัเรียนท่ีเรียนดว้ยชุดกิจกรรมวิชาดนตรี

เร่ืองทฤษฎีดนตรีสากลเบ้ืองตน้กลุ่มสาระการเรียนรู้ศิลปะ ชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 1 มีผลสัมฤทธ์ิ

ทางการเรียนหลงัเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนยัสาํคญัทางสถิติท่ีระดบั.01 และ  มนสิการ พร้อม

สุขกุล(2557) วิจัยเร่ืองการรับรู้เสียงของนิสิตสาขาวิชาดนตรีตะวันตกเคร่ืองดนตรีเปียโน

มหาวิทยาลยัราชภฎับา้นสมเด็จเจา้พระยาพบว่าปัจจยัท่ีส่งผลต่อการมีความสามารถทางการรับรู้

ระดบัเสียงคือ1)ปัจจยัดา้นส่ิงแวดลอ้มทางดนตรีจากครอบครัว 2)ปัจจยัดา้นอายท่ีุเร่ิมตน้เรียนดนตรี

คือช่วงอาย ุ2-7 ปีดีท่ีสุด 3)ปัจจยัเวลาท่ีเล่นดนตรีระยะเวลายิง่มากยิง่ส่งผลต่อทกัษะการฟัง4)ปัจจยั

ดา้นวิธีการน้ีมนัเป็นวิธีการเรียนท่ีเนน้การฟังเป็นหลกัส่งผลต่อ Absolute Pitch 5)ปัจจยัดา้นแนว

ดนตรีท่ีเล่นหรือยิง่ฟังและเล่นดนตรีหลายประเทศยิง่ส่งผลต่อความสามารถในการรับรู้ระดบัเสียง 

ซ่ึงจากตาราง 4.1 จะพบว่านกัเรียนมีคะแนนไม่ตํ่ากว่าร้อยละ 80 ผา่นเกณฑ ์จาํนวน 15 

คน คิดเป็นร้อยละ 43 และมีนกัเรียนท่ีไม่ผา่นเกณฑ ์จาํนวน 20 คน คิดเป็นร้อยละ 57 ทั้งน้ีเน่ืองจาก 

เน้ือหาการเรียนจากอินโฟกราฟฟิก(Infographic) เร่ืองดนตรีนั้นเป็นเน้ือหาท่ีค่อนขา้งยากซ่ึงผูว้ิจยัมี

เวลาจาํกดัเน้ือหาบางเร่ืองตอ้งใชร้ะยะเวลาทาํความเขา้ใจพอสมควรเพราะเป็นการปฎิบติัเป็นส่วน

ใหญ่ทาํใหบ้างทีนกัเรียนคิดว่าสามารถทาํไดแ้ต่เม่ือเวลาปฎิบติักบัคียบ์อร์ดจริงๆสถานการณ์จริงทาํ

ให้นักเรียนเกิดความประหม่าและประกอบกบัเด็กในชั้นเรียนมีมากถึง 35 คน ผูว้ิจยัอาจดูแลไม่

ทัว่ถึง แต่สังเกตได้ว่าการวดัความสามารถใน 2 คร้ังแรก คือคร้ังท่ี 1 คะแนนรวม 35 คนได้ 93 

คะแนน และคร้ังท่ี 2 คะแนนรวม 35คนได้  95 คะแนน ซ่ึงทั้ งสองคร้ังน้ีถือว่าตํ่ากว่าการวดั

ความสามารถในทุกๆคร้ัง เพราะนกัเรียนยงัไม่เคยไดเ้รียนกบัการจดัการแบบน้ี ยงัไม่เคยไดเ้รียนกบั

อินโฟกราฟิก  (Infographic) ด้วยตัวเอง แต่เ ม่ือผ่านไป 2 คร้ังนักเรียนเร่ิมมีความเข้าใจใน

จุดประสงค์การเรียนรู้ นักเรียนเร่ิมปรับตวัได้ นักเรียนเร่ิมช่วยเหลือกัน ทาํให้ในการทดสอบ

ความสามารถการปฎิบติัวิชาคียบ์อร์ดในคร้ังต่อไปเร่ิมดีข้ึนเร่ือยๆอยา่งเห็นไดช้ดั 

2. ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนการปฎิบติัคียบ์อร์ดโดยการพฒันาความสามารถการปฎิบติั

คียบ์อร์ดตามแนวคิดของซูซูกิ โดยใชส่ื้ออินโฟกราฟิก(Infographic)  ของนกัเรียนชั้นประถมศึกษา

ปีท่ี 4 จาํนวน 35 คน คะแนนก่อนเรียนและหลงัเรียน จาํนวน 35 คน พบว่า นกัเรียนมีผลสัมฤทธ์ิ

ทางการเรียนหลงัเรียนสูงข้ึนกว่าก่อนเรียน ทั้งหมด 33 คน และตํ่าลง 2 คนผลวิจยัเป็นไปตาม

สมมติฐาน ขอ้ท่ี 2 ท่ีเป็นเช่นน้ีเน่ืองมาจากผูว้ิจยัไดย้ึดหลกัการสอนโดยใชแ้นวคิดของซูซูกิ สุกรี   

เจริญสุข (2541: น.13-17)  กล่าวว่า  ชึนอิชิ   ซูซูกิ เช่ือว่าความสามารถท่ีเรียกว่า “เก่งหรืออจัฉริยะ”  
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ไม่ไดมี้ติดตวัมาแต่กาํเนิด  ทุกคนเกิดมามีทุกส่ิงทุกอยา่งเท่ากนัหมด  คือ “ไม่มีอะไร” ตอ้งอาศยัการ

เรียนรู้  การเล้ียงดู  อบรมบ่มสอนและการพฒันา   เพื่อใหเ้ด็กเป็นอยา่งท่ีพ่อแม่ตอ้งการ   การเรียนรู้

ของเด็กเหมือนกบัการเรียนรู้ภาษาจากแม่  กระบวนการสอนของชินอิชิ  ซูซูกิ ตั้งช่ือว่า “การศึกษา

ของคนเก่ง” (Talent    Education)  ซูซูกิเช่ือว่า  เด็กทุกคนสามารถเรียนรู้และเป็นคนเก่งได ้ แต่อยา่

ทอดท้ิงใหเ้ด็กเติบโตตามยถากรรมโดยท่ีไม่ไดอ้บรมเล้ียงดูอยา่งต่อเน่ืองดนตรีเป็นเร่ืองของการได้

ยิน  การฟังเสียงเพี้ ยนการตอบสนองการฟังย่อมเพี้ ยนไปด้วย   การได้ยินเสียงท่ีถูกตอ้ง  การ

ตอบสนองการไดย้ินย่อมถูกตอ้งดว้ย  ดงันั้น  การศึกษาของคนเก่ง เราตอ้งศึกษาเพื่อท่ีจะพฒันา

ความเก่งของเด็กผา่นการศึกษา อบรมสั่งสอน   ความสามารถทางดนตรีก็เหมือนกบัความสามารถ

ทางดา้นอ่ืน ๆ ท่ีทุกคนสามารถเรียนไดเ้หมือนกนั 

มนุษยมี์ความจาํเป็นท่ีจะตอ้งพฒันาความสามารถใหสู้งข้ึน  การพฒันาความสามารถท่ี

สูงข้ึนทาํไดด้ว้ยการฝึกท่ีถูกตอ้ง  ความสามารถไม่ไดม้าจากความคิดหรือทฤษฎี  แต่มาจากการ

ฝึกซอ้มท่ีถูกตอ้ง    ในการฝึกซอ้มนั้น  ตอ้งไดรั้บการฝึกท่ีดีและถูกตอ้ง  ไม่ตอ้งรีบร้อนแต่ไม่หยุด

การฝึกซอ้มอยา่งสมํ่าเสมอ  การฝึกซอ้มท่ีผดิ ๆ จะพฒันาความสามารถท่ีผดิ ๆ ดว้ยความลบัของการ

ฝึกซอ้มกคื็อการทาํซํ้า  ฝึกซํ้าแลว้ซํ้ าอีก  จนดูเป็นเร่ืองท่ีง่ายและเป็นธรรมชาติ คือเป็นส่วนหน่ึงของ

ชีวิต   ฝึกซอ้มจนเป็นธรรมชาติและธรรมชาติคือชีวิต 

ซ่ึงผูว้ิจยัไดท้าํ (Infographic)  เพ่ือจดัการการเรียนรู้ท่ีเนน้การฝึกฝนในทกัษะปฏิบติัจน

สามารถทาํให้นักเรียนเกิดความเขา้ใจในเน้ือหาของดนตรี เน่ืองจากเป็นการจดัการเรียนรู้ท่ีเน้น

ฝึกฝนในทกัษะปฏิบติัจนสามารถทาํให้นักเรียนเกิดความเขา้ใจในเน้ือหาของดนตรีดว้ยการฝึก

ปฏิบติัซํ้ าๆอยา่งต่อเน่ืองดว้ยวิธีการตามแนวคิดของซูซูกินั้นจะทาํใหน้กัเรียนเกิดความชาํนาญจนถึง

ขั้นจดจาํ อีกทั้งส่ืออินโฟกราฟฟิกตามแนวคิดของซูซูกิยงัเป็นการส่งเสริมให้นักเรียนเกิดการ

อภิปรายแลกเปล่ียนกลุ่มซ่ึงสามารถทาํความเขา้ใจเน้ือหาท่ีเรียนไดเ้ป็นอยา่งดีจนส่งผลใหน้กัเรียนมี

ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนท่ีสูงข้ึน สอดคลอ้งกบัสุกรี เจริญสุข (2541,น13-17)ท่ีกล่าวถึงหนา้ท่ีของ

ศูนยก์ารพฒันาความสามารถท่ีสูงข้ึนนั้นทาํไดต้ามทฤษฎีความสามารถแต่มาจากการฝึกซ้อมท่ี

ถูกตอ้ง ในการฝึกซอ้มนั้นตอ้งไดรั้บการฝึกท่ีดีและถูกตอ้งไม่ตอ้งรีบร้อนการฝึกซอ้มคิดจะพฒันา

ความสามารถท่ีผิด ๆ ดว้ยความรักของการฝึกซ้อมคือการทาํซํ้ าและซํ้ าอีกจนดูเป็นเร่ืองง่ายและ

ธรรมชาติ และสอดคล้องกับวฒันาพร ระงับทุกข์ (2545,น174)ท่ีกล่าวว่าการเรียนรู้ท่ีเน้นให้

นกัเรียนไดเ้รียนรู้ร่วมกนัเป็นกลุ่มเลก็ ๆ กลุ่มประกอบดว้ยสมาชิกท่ีมีความสามารถคนแตกต่างกนั 

โดยท่ีแต่ละคนมีส่วนร่วมอยา่งแทจ้ริงในการเรียนรู้ และในความสาํเร็จของกลุ่มโดยการแลกเปล่ียน

ความคิดเห็น การแบ่งทรัพยากรการเรียนรู้ รวมทั้งเป็นการใหก้าํลงัใจแก่กนัและกนั คนท่ีเรียนเก่งจะ

ช่วยเหลือคนท่ีอ่อนกวา่ สมาชิกในกลุ่มไม่เพียงแต่รับผดิชอบต่อการเรียนของตนเท่านั้นหากจะตอ้ง
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ร่วมรับผิดชอบต่อการเรียนรู้ของเพื่อนสมาชิกทุกคนในกลุ่ม อีกดว้ยซ่ึงสอดคลอ้งกบังานวิจยัของ

เดสเตฟานิส (Destefanis,2004)ท่ีศึกษาวิจัยผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชาดนตรีเคร่ืองสายของ

นกัเรียนโดยใชว้ิธีการสอนตามแนวคิดของซูซูกิเพ่ือพฒันาความเขา้ใจในวิธีการจดัการเรียนรู้ดนตรี

เบ้ืองตน้เป็นการพฒันาการเรียนรู้โดยให้นักเรียนฟังเพลงจากส่ือทุกวนั พบว่านักเรียนกลุ่มท่ีฟัง

เพลงทุกวนัไดค้ะแนนผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนมากกว่ากลุ่มควบคุมและยงัสอดคลอ้งกบังานวิจยั

ของ วิภารัตน์ คู่คิด (2555,บทคดัยอ่)ท่ีเปรียบเทียบผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนและทกัษะดนตรีเร่ืองการ

บรรเลงดนตรีไทยเบ้ืองตน้ของนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ีสองระหวา่งการจดัการเรียนรู้ตามแนวคิด

ของโซลตานโคดาย และชิอิชิ ซูซูกิพบว่า การจดัการเรียนรู้ตามแนวคิดของชิอิชิ ซูซูกิมีค่าเฉล่ียของ

ผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนสูงกวา่การจดัการเรียนรู้ตามแนวคิดของโซลตานโคดาย 

จากคะแนนนักเรียนท่ีได้วดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน พบว่า นักเรียนมีผลสัมฤทธ์ิ

ทางการเรียนหลงัเรียนสูงข้ึนกว่าก่อนเรียน ทั้งหมด 33 คน และตํ่าลง 2 คน   ดว้ยเหตุน้ีเองผูว้ิจยัจึง

เช่ือวา่การทาํซํ้ าๆฝึกอยา่งถูกวิธีตามขั้นตอนของซูซูกินั้นทาํใหเ้ด็กมีพฒันาการท่ีดีข้ึนในดา้นความรู้

นั้นๆท่ีปฎิบติัซํ้ าๆอย่างถูกตอ้งทุกวนั และการวดัผลสัมฤทธ์ินั้นผูว้ิจยัประกอบกบัแบบทดสอบ

ผลสัมฤทธ์ิมีเวลาให้นกัเรียนไดคิ้ดอยา่งเหมาะสมทาํให้นกัเรียนไดค้ะแนนสูงกว่าก่อนเรียนอยู ่33 

คนส่วนนักเรียนท่ีคะแนนตํ่าลง 2 คนนั้น เป็นนักเรียนท่ีมีพฒันาการค่อนขา้งชา้ ในวิขาดนตรี จึง

อาจจะตอ้งใชเ้วลาทาํความเขา้ใจมากกวา่คนอ่ืน 

3.ระดบัความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีต่อส่ืออินโฟกราฟฟิก(infographic)เป็นไปตาม 

สมมติฐานการวิจยัคือ ส่ืออินโฟกราฟิก Infograpic ของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 4จาํนวน 35 

คน พบว่า ความพึงพอใจภาพรวมอยูใ่นระดบัมาก (X� = 2.57, S.D. = 0.57) เม่ือพิจารณารายดา้น

เรียงลาํดบัค่าเฉล่ียจากมากไปหานอ้ย คือ  

1) ดา้นครูผูส้อน(X� = 2.72, S.D. = 0.45)ในดา้นครูผูส้อนนั้น แบ่งเป็นสามขอ้จากมาก

ไปหานอ้ย 1)ครูผูส้อนมีความสามารถในการถ่ายทอดความรู้(X� = 2.77, S.D. = 0.42)   2)ครูแนะนาํ

การฝึกปฎิบติักิจกรรมอยา่งใกลชิ้ด (X� = 2.74, S.D. = 0.44)  3)ครูจดักิจกรรมการเรียนรู้ไดอ้ยา่ง

สนุกสนาน(X� = 2.66, S.D. = 0.47)  จะเห็นไดว้่าคะแนนตํ่าสุด คือครูจดักิจกรรมการเรียนรู้ไดอ้ยา่ง

สนุกสนาน(X� = 2.66, S.D. = 0.47)  เน่ืองจากเน้ือหาเร่ืองน้ีค่อนขา้งจะซบัซอ้นเขา้ใจอยาก และ 

บวกกบัเวลาท่ีกระชั้นชิด ครูเลยค่อนขา้งเนน้เป็นพิเศษซ่ึงตอ้งหาความรู้จากเน้ือหาในอินโฟกราฟิก

(Infographic) ซ่ึงต่างจากการสอนปกติท่ีคุณครูจะคอยป้อนขอ้มูลให้นกัเรียนและช่วยเหลือมากกว่า

น้ีทาํให ้ส่วนคะแนนสูงสุด คือครูผูส้อนมีความสามารถในการถ่ายทอดความรู้ (X� = 2.77, S.D. = 

0.42)  เน่ืองจากเวลานกัเรียนศึกษาความรู้จากอินโฟกราฟิกดว้ยตวัเองบางเร่ืองอาจไม่เขา้ใจนกัเรียน

กเ็ลยมาสอบถามความรู้จากครู ซ่ึงครูไดอ้ธิบายเพิ่มเติมจากอินโฟกราฟิก(infographic)  
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       2)ดา้นกิจกรรมการเรียนรู้ตามแนวซูซูกิ(Suzuki) (X� = 2.50, S.D. = 0.60) แบ่งเป็นสาม

หมวดจากมากไปหานอ้ย ลาํดบัท่ี 1 มี 2 ดา้นท่ีคะแนนเท่ากนั คือ 1. ช่วยใหเ้รียนรู้วชิาดนตรีไดดี้กวา่

เดิม (X� = 2.54, S.D. = 0.65) ซ่ึงเท่ากบั เขา้ใจในเร่ืองโนต้ดนตรีสากล (X� = 2.54, S.D. = 0.65) 

ตามท่ีกล่าวไปในขา้งตน้ ครูค่อนขา้งเน้นเร่ืองศึกษาดว้ยตวัเองจาก อินโฟกราฟิก(infographic)ท่ี

ไดรั้บตามแนวคิดของซูซูกิ เป็นพิเศษและเน่ืองดว้ยปัจจยัหลายๆอยา่ง ทาํให้นกัเรียน มีความเขา้ใจ

มากข้ึน ปรับตวั คุยปรึกษากนัในกลุ่มและรู้จุดประสงคข์องการเรียนตามแบบซูซูกิทาํให้เกิดผล

สัมฤทธ์ิในสองดา้นน้ีดีมาก ส่วนท่ีมีคะแนนนอ้ยท่ีสุด คือ สามารถนาํไปพฒันาทกัษะดา้นดนตรีต่อ

ได ้นกัเรียนอาจจะยงัไม่เห็นภาพเพราะเน่ืองดว้ยเวลาท่ีกระชั้นชิด 

3)ดา้นส่ือ อินโฟกราฟิก(Infographic) (X� = 2.49, S.D. = 0.62) แบ่งเป็นสามหมวดจาก

มากไปหานอ้ย1.ส่ืออินโฟกราฟิก(Infographic)ช่วยส่งเสริมใหน้กัเรียนสามารถเรียนรู้ไดด้ว้ยตนเอง 

(X� = 2.60, S.D. = 0.55)  ซ่ึงจากการท่ีไดท้ดลองกบันกัเรียนมาผูว้ิจยัสังเกตชดัเจนว่าเด็กสามารถดู

อ่านวิเคราะห์จากอินโฟกราฟิก เองไดแ้ต่บางเร่ืองอาจตอ้งใชเ้วลาหน่อยเพราะเป็นเน้ือหาท่ีค่อนขา้ง

ยาก2.  นกัเรียนใชส่ื้ออินโฟกราฟิก(Infographic)ในกิจกรรมการเรียนรู้ไดอ้ยา่งมีประสิทธิภาพ (X� = 

2.54, S.D. = 0.65) 3. ส่ืออินโฟกราฟิก(Infographic)ช่วยส่งเสริมใหน้กัเรียนเขา้ใจเน้ือหาและเรียนรู้

ไดเ้ร็ว (X� = 2.31, S.D. = 0.62) ซ่ึงบางเน้ือหาตอ้งใชเ้วลาในความเขา้ใจบางทีศึกษาแค่ 1 ชัว่โมง

อาจจะยงัไม่เขา้ใจ 

      สรุปโดยรวมนกัเรียนมีความพึงพอใจระดบัมากส่ืออินโฟกราฟิก Infograpic ส่งเสริม

ความสามารถการปฎิบติัวิชาคียบ์อร์ดของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 4 ในทุกๆดา้นซ่ึงสามารถดู

ไดจ้ากคะแนน ซ่ึงสอดคลอ้งกบั  

      พิเชฐ สุวรรณพนัธ์ (2557) ศึกษาเร่ือง การพฒันานิตยสารอิเลก็ทรอนิกส์ ท่ีนาํเสนอดว้ย

รูปเบบอินโฟกราฟิกดา้นกีฬาฟุตบอล สาํหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกมาตอนตน้ จากผลการวิจยัพบว่า 

นักเรียนมีความรู้ในการใช้นิตยสารอิเล็กทรอนิกส์ด้านฟุตบอลโดยรวมอยู่ในระดับมาก ความ

คิดเห็นของนักเรียนชั้นมธัยมศึกษาตอนตน้ท่ีมีต่อนิตยสารอิเล็กทรอนิกส์ ท่ีนาํเสนอดว้ยรูปแบบ

อินโฟกราฟิกดา้นกีฬาฟุตบอล โดยรวมอยูใ่นระดบัมาก นอกจากน้ี ยงัสอดคลอ้งกบั นจัภคั มีอุสาห์ 

(2556) ไดว้ิจยั เร่ืองอิทธิพลของชุดขอ้มูล และสีสันต่อความเขา้ใจเน้ือหาของภาพอินโฟกราฟิก ผล

การศึกษาความเขา้ใจเน้ือหาของภาพอินโฟกราฟิก1) พบว่าจาํนวนชุดขอ้มูลมีผลต่อความเขา้ใจ

เน้ือหาของภาพอินโฟกราฟิก เม่ือจาํนวนชุดขอ้มูลมากข้ึนความเขา้ใจเน้ือหาของภาพอินโฟกราฟิก

มีแนวโนม้ลดลง ซ่ึงควรหลีกเล่ียงจาํนวนชุดขอ้มูลท่ีมากกว่า6ชุด 2) สีสันบางสีสันส่งผลต่อความ

เขา้ใจเน้ือหาของภาพอินโฟกราฟิก การออกแบบภาพอินโฟกราฟิกท่ีมีสีนํ้ าเงินและสีส้มมีแนวโนม้

ในการช่วยใหค้วามเขา้ใจเน้ือหาท่ีดีข้ึน  
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5.3  ข้อค้นพบงานวจัิย 

5.3.1  การสอนดนตรีบางคร้ังหากเร่ืองท่ีสอนยากเกินไป อาจจะตอ้งใชส่ื้ออ่ืนช่วย เช่น วีดิโอ 

หรือ Motion Graphic เพื่อใหน้กัเรียนไดเ้ห็นถึงภาพและเสียง ควบคู่กนัไปทาํให้จะเขา้ใจเร็วกว่า

เห็นภาพเพียงอยา่งเดียว 

5.3.2  การเลือกหรือผลิตส่ืออินโฟกราฟิก(infographic)นั้นควรผลิตใหเ้หมาะสมกบัช่วงวยัของ

นกัเรียน 

 

5.4  ข้อเสนอแนะ 

       5.4.1 ขอ้เสนอแนะในการนาํผลวิจยัไปใช ้

     5.4.1.1 การใช้ส่ืออินโฟกราฟิก(Infographic)พัฒนาความสามารถการปฎิบัติวิชา

คียบ์อร์ดของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 4 ผูส้อนจะตอ้งเพิ่มบทบาทของตวัเอง หรือเรียกว่า 

Coaching คอยกาํกับให้คาํช้ีแนะแก่ผูเ้รียนในขณะฝึกฝนหรือขณะซ้อม เพื่อกระตุน้ผูเ้รียน

ตลอดเวลา เพื่อใหเ้กิดความเขา้ใจมากยิง่ข้ึน 

5.4.1.2 ครูผูส้อนควรวางแผนใหดี้ ศึกษาเน้ือหาเชิงลึกทั้งดา้นการสอนและการ

ออกแบบอินโฟกราฟิกเพื่อใหง้านวจิยันั้นๆไดเ้กิดผลสมัฤทธ์ิท่ีดีกบัตวันกัเรียน 

      5.4.1.3 ควรเพิ่มเวลาการทดลองมากข้ึนเน่ืองจากวิชาดนตรีเป็นวิชาท่ีตอ้งมีทั้งทฤษฎี

และปฎิบติั ผูเ้รียนตอ้งใชเ้วลาค่อนขา้งมากและตอ้งฝึกฝนอยา่งสมํ่าเสมอเพื่อใหบ้รรเลงได ้

      5.4.1.4 การเรียนการสอนคียบ์อร์ดจาํเป็นตอ้งมีอุปกรณ์ดนตรี ส่ือการเรียนการสอน

เพียงพอกบัจาํนวนนกัเรียนเพื่อใหน้กัเรียนไดฝึ้กทุกคน และไดต้รงตามแผนท่ีผูว้ิจยัตั้งไว ้

      5.4.1.5 ควรเพิ่มเวลาใหน้กัเรียนท่ีมีพฒันาการชา้หรือมองวา่วิชาดนตรีเป็นเร่ืองท่ียาก 

         5.4.2 ขอ้เสนอแนะในการวิจยัคร้ังต่อไป 

5.4.2.1 ควรมีส่ือการเรียนการสอนอ่ืนเพิ่มเพื่อให้นกัเรียนไดย้ินเสียงอาจจะเป็นวิดีโอ

ประกอบกบัอินโฟกราฟิก (Infographic) กไ็ด ้

5.4.2.2 ควรปลูกจิตสํานึกให้นักเรียนหมัน่ทบทวนและหาเวลาว่างนอกเวลาเรียนมา

ฝึกซอ้มเพิ่มเติมตามแนวคิดของซูซูกิขั้นท่ี 4 คือการทาํซํ้ าๆเพื่อใหเ้กิดผลสมัฤทธ์ิมากยิง่ข้ึน 
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      5.4.2.3 ส่ืออินโฟกราฟิก (Infographic) ควรจะเพิ่มใส่เสียงลงไปในนั้นเพ่ือความเขา้ใจ

ของนกัเรียนมากยิง่ข้ึน 

      5.4.2.4 ควรจดับรรยากาศการเรียนให้ตรงกบักิจกรรมนั้นๆ จดัให้ดูสนุก และมีความทา้

ทาย เพื่อเป็นแรงจูงใจใหน้กัเรียนในวิชาดนตรี 
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เคร่ืองมือทีใ่ช้ในงานวจัิย 

แผนการจัดการเรียนรู้เร่ืองการพฒันาความสามารถปฎบัิตวิชิาคย์ีบอร์ด 
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แผนการจัดการเรียนรู้คร้ังที ่1 

กลุ่มสาระการเรียนรู้ศิลปะ(ดนตรี)  รายวชิาดนตรีสากล  หน่วยการจัดการเรียนรู้คร้ังที ่1 

เร่ือง เคร่ืองหมายและสัญลกัษณ์ทางดนตรี    ช้ันประถมศึกษาปีที ่4 ปีการศึกษา 2562 

ผู้สอน  นายณฐัวุฒิ  สิริตระกลูเกยีรติ์ 

คาบที ่1-2 ช้ันประถมศึกษาปีที ่4 เวลา 2 ช่ัวโมง( 115นาท)ี 

 

มาตรฐานการเรียนรู้ตัวช้ีวดั  

มาตรฐาน ศ 2.1  เขา้ใจและแสดงออกทางดนตรีอย่างสร้างสรรค ์วิเคราะห์  วิพากษ์ วิจารณ์

คุณค่าดนตรี  

      ถ่ายทอดความรู้สึก ความคิดต่อดนตรีอยา่งอิสระ ช่ืนชม และประยกุตใ์ชใ้นชีวิตประจาํวนั 

                  ตวัช้ีวดัชั้นปี มฐ.ศ2.1 ป.4/1 บอกประโยคเพลงอยา่งง่าย 

                มฐ.ศ.2.1 ป4/4 อ่าน เขียนโนต้ดนตรีไทยและสากล 

จุดประสงค์การเรียนรู้  

     1. นกัเรียนสามารถอธิบายโนต้และสญัลกัษณ์ทางดนตรีได ้

     2. นกัเรียนสามารถอธิบายและปฎิบติัคียบ์อร์ดตาํแหน่งร่ิมบนเปียโนคียบ์อร์ดได ้

สาระสําคญั 

     เคร่ืองหมายและสัญลักษณ์ทางดนตรี    คือ การอ่านโน้ตดนตรีหรือบทเพลงต่างๆ ก็เฉก

เช่นเดียวกนักบัการอ่านหนงัสือโดยทัว่ไป กล่าวคือผูเ้รียนหรือผูอ่้านจะตอ้งจดจาํสัญลกัษณ์หรือพยญัชนะ

เบ้ืองตน้ท่ีใชแ้ทนเสียง เช่น ก,ข,ค,……ฮ. หรือสระต่าง ๆ แลว้จึงนาํส่ิงเหล่านั้นมารวมกนัแลว้สะกดเป็นคาํๆ 

จึงจะมีความหมาย ท่ีเราสามารถใช้เขียนเป็นการแสดงออกถึงความรู้สึกนึกคิดต่างๆ และเป็นการ

ติดต่อส่ือสารกบัผูอ่ื้น 

 

สาระการเรียนรู้ 

1. ตวัโนต้ 

2. ตาํแหน่งตวัโนต้บนล่ิมเปียโนคียบ์อร์ด 
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ขั้นตอน กจิกรรม เวลา 

ขั้ น ท่ี 1  ขั้ น นํา 

( ขั้ น ท่ี  1  ข อ ง

ซู ซู กิ  ก า ร ฟั ง

และการดู)  

1.ครูสนทนากบันกัเรียนเก่ียวกบัเร่ืองของดนตรีเพ่ือดึงดูดความสนใจ

ของนกัเรียน 

2.ครูช้ีแจงวตัถุประสงค ์สาระสาํคญัของการเรียนรู้และผลการเรียนรู้ท่ี

คาดหวงั 

3.อธิบายเก่ียวกบัแนวคิดของซูซูกิเก่ียวกบัการเรียนการสอนในคร้ังน้ี 

ซ่ึงมีทั้งหมด 4 ขั้น  

ขั้นท่ี 1  คือ ขั้นการฟังหรือดู เป็นขั้นเรียนรู้จากการฟังหรือดูแบบฝึก

ทกัษะท่ีคุณครูแจกให ้คือ อินโฟกราฟิก (Infographic) 

ขั้ นท่ี2 คือ ขั้ นเ ลียนแบบเป็นการได้เ รียนรู้จาก อินโฟกราฟิก 

(infogrphic) ท่ีครูแจกให้ แล้วทดลองหาคาํตอบบนกระดานด้วย

ตวัเองหรือปรึกษากบัเพื่อน 

ขั้นท่ี 3 คือ ขั้นทาํซํ้ าเป็นการทบทวนหรือทาํซํ้ าเก่ียวกบัความรู้ท่ีได้

จากอินโฟกราฟิก(infographic) 

ขั้นท่ี4 คือ ขั้นจดจาํฝังใจหลงัจากผา่นขั้นท่ี 3 (ขั้นทาํซํ้ า)ครูจะมีการนาํ

อินโฟกราฟิก(infographic)ลงในเพจและให้นกัเรียนนาํไปทบทวนท่ี

บา้นหรือท่ีใดกไ็ด ้

15นาที 

ขั้นท่ี 2 เรียนรู้

ด้ ว ย อิ น โ ฟ

กราฟิก (ขั้นท่ี 2 

ซู ซู กิ  คื อ ขั้ น

เลียนแบบ ) 

1. ครูใชอิ้นโฟกราฟิก(infographic) ช่ือของโนต้ในภาษาไทย-องักฤษ

และอินโฟกราฟิก(infographic)ช่ือตวัโนต้และกญุแจประจาํหลกั 

2. ครูจดักลุ่มให้นักเรียนคละความสามารถ โดยให้ภายในกลุ่ม ทาํ

ความเข้าใจกันจากอินโฟกราฟิก(infographic)และให้อธิบายให้

เพื่อนๆในกลุ่มฟัง โดยกาํหนดเวลาให้ 10 นาที โดยครูจะทาํหน้าท่ี

เป็น coach คอยใหค้าํแนะนาํนกัเรียนในแต่ละกลุ่ม 

35นาที 

ขั้ น ท่ี  3  ขั้ น

ปฎิบติัใหรู้้จริง 

(ขั้ น ท่ี  3  ซู ซู กิ 

คือขั้นทาํซํ้ า) 

1 . หลงัจากท่ีนกัเรียนไดศึ้กษาเรียนรู้จากอินโฟกราฟิก (Infographic)  

2 .  ค รู จ ะ ท ด ส อ บ นั ก เ รี ย น ด้ ว ย เ น้ื อ ห า ใ น อิ น โ ฟ ก ร า ฟิ ก

(Infographic)โนต้ภาษาองักฤษหรือเร่ืองช่ือของตวัโนต้ เช่น C คือ

เสียงอะไรในภาษาไทย  แลว้ให้นกัเรียนแต่ละกลุ่มผลดักนัตอบหรือ

เขียนตอบบนกระดานจากโจทยท่ี์ครูกาํหนดให ้ 

3.  ครูใหค้ะแนน ในแต่ละกลุ่ม  

 

35นาที 
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ขั้นตอน กจิกรรม เวลา 

ขั้นสรุป 

(ขั้ น ท่ี  4 ซู ซู กิ 

คือ ขั้นจดจาํฝัง

ใจ) 

1. เพิ่มเติมเน้ือหาความรู้จากอินโฟกราฟิก(Infographic) และส่วนท่ี

นกัเรียนยงัไม่เขา้ใจ 

2. ครูสรุปทบทวนความรู้เร่ืองเคร่ืองหมายและสัญลกัษณ์ทางดนตรี

ดว้ย Infographic 

3. ครูพูดกระตุ้นนักเรียนเชิงบวกเก่ียวกับเร่ืองของวันน้ี เพื่อให้

นกัเรียนไดท้าํการบา้นและทบทวนอย่างสมํ่าเสมอซ่ึงครูไดติ้ดอินโฟ

กราฟิกไวต้ามโรงเรียนเพื่อให้นักเรียนไดเ้รียนรู้เวลาว่างตลอดเวลา

และสามารถเดินเขา้มาถามครูไดต้ลอด 

4 .ครูพูดถึงเน้ือหาท่ีจะเรียนในสัปดาห์ห น้าเพื่อให้นักเรียนไดเ้ตรียม

ตวั 

30 นาที 

 

ส่ือการเรียนรู้ 

 1. อินโฟกราฟิค(Infographic) 

 2. กระดาน 

 

 

 

 

 

แบบประเมินความสามารถในการปฏิบติัคียบ์อร์ด 

รายการประเมิน ดีมาก 

(4) 

ด ี

(3) 

พอใช้ 

(2) 

ปรับปรุง 

(1) 

 1 . ช่ือของโน้ตใน

ภ า ษ า ไ ท ย แ ล ะ

องักฤษ 

2  . ช่ือตัวโน้ตและ

กญุแจประจาํหลกั 
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การวดัและการประเมินผล 

ส่ิงทีต้่องการวดั วธีิการวดั เคร่ืองมือวดั เกณท์การตัดสิน 

1  . วดัความรู้ความเขา้ใจ

เ ร่ื อ ง ช่ื อ ข อ ง โ น้ ต ใ น

ภาษาไทยและองักฤษ 

2  . วดัความรู้ความเขา้ใจ

เ ร่ื อ ง ช่ื อ ตัว โ น้ ต แ ล ะ

กญุแจประจาํหลกั 

 

นักเรียนตอบคาํถามเป็น

รายบุคคลหรือกลุ่ม 

แบบทดสอบ แต่ละกลุ่มตอ้งไดค้ะแนน

แต่ละกลุ่มร้อยละ 80 

 

 

 

 

 

เกณท์การให้คะแนน 

รายการประเมิน ดีมาก 

(4) 

ด ี

(3) 

พอใช้ 

(2) 

ปรับปรุง 

(1) 

 1 . ช่ือของโน้ตใน

ภ า ษ า ไ ท ย แ ล ะ

องักฤษ 

 

 

2. ช่ือตวัโน้ตและ

กญุแจประจาํหลกั 

 

-นกัเรียนสามารถ

ตอบคาํถามถูก

หมดทุกขอ้ 

 

-นกัเรียนสามารถ

ตอบคาํถามถูก

หมดทุกขอ้ 

 

-นั ก เ รี ย น ต อ บ

คาํถาม ผดิ1 ขอ้ 

 

 

 

-นั ก เ รี ย น ต อ บ

คาํถามผดิ 1 ขอ้ 

- นั ก เ รี ย น ต อ บ

คาํถามผดิ 2 ขอ้ 

 

 

 

- นั ก เ รี ย น ต อ บ

คาํถามผดิ 2 ขอ้ 

-นั ก เ รี ย น ต อ บ

คาํถามไม่ไดเ้ลย 

 

 

 

- นั ก เ รี ย น ต อ บ

คาํถามไม่ไดเ้ลย 
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แผนการจัดการเรียนรู้คร้ังที ่3 

กลุ่มสาระการเรียนรู้ศิลปะ(ดนตรี)  รายวชิาดนตรีสากล  หน่วยการจัดการเรียนรู้คร้ังที ่1 

เร่ือง โครงสร้างของบทเพลง  ช้ันประถมศึกษาปีที ่4 ปีการศึกษา 2562 

ผู้สอน  นายณฐัวุฒิ  สิริตระกลูเกยีรติ์ 

คาบที5่-6ช้ันประถมศึกษาปีที ่4 เวลา 2 ช่ัวโมง( 105นาท)ี 

 

มาตรฐานการเรียนรู้ตัวช้ีวดั  

มาตรฐาน ศ 2.1  เขา้ใจและแสดงออกทางดนตรีอย่างสร้างสรรค ์วิเคราะห์  วิพากษ์ วิจารณ์

คุณค่าดนตรี  

       ถ่ายทอดความรู้สึก ความคิดต่อดนตรีอยา่งอิสระ ช่ืนชม และประยกุตใ์ชใ้นชีวิตประจาํวนั 

       ตวัช้ีวดัชั้นปี  มฐ.ศ2.1 ป.4/1 บอกประโยคเพลงอยา่งง่าย 

                 มฐ.ศ.2.1 ป4/4 อ่าน เขียนโนต้ดนตรีไทยและสากล 

จุดประสงค์การเรียนรู้  

        1.  นกัเรียนสามารถอธิบายตาํแหน่งตวัโนต้ต่างๆบนบรรทดั 5 เสน้ได ้

        2.  นกัเรียนสามารถปฎิบติัคียบ์อร์ดตาํแหน่งตวัโนต้ต่างๆบนบรรทดั 5 เสน้ได ้

สาระสาํคญั 

         เคร่ืองหมายและสัญลักษณ์ทางดนตรี    คือ การอ่านโน้ตดนตรีหรือบทเพลงต่างๆ ก็เฉก

เช่นเดียวกนักบัการอ่านหนงัสือโดยทัว่ไป กล่าวคือผูเ้รียนหรือผูอ่้านจะตอ้งจดจาํสัญลกัษณ์หรือพยญัชนะ

เบ้ืองตน้ท่ีใชแ้ทนเสียง เช่น ก,ข,ค,……ฮ. หรือสระต่าง ๆ แลว้จึงนาํส่ิงเหล่านั้นมารวมกนัแลว้สะกดเป็นคาํๆ 

จึงจะมีความหมาย ท่ีเราสามารถใช้เขียนเป็นการแสดงออกถึงความรู้สึกนึกคิดต่างๆ และเป็นการ

ติดต่อส่ือสารกบัผูอ่ื้น 

  

 

สาระการเรียนรู้ 

                1. บรรทดั5เสน้ 

                2. ตวัโนต้ดนตรีสากลบนบรรทดั 5 เสน้ 
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ขั้นตอน กจิกรรม เวลา 

ขั้นท่ี 1 ขั้นนาํ 

( ขั้นท่ี 1 ของ

ซูซูกิ การฟัง

และการดู) 

1.ครูสนทนากับนักเรียนเก่ียวกับเร่ืองของดนตรีเพื่อดึงดูดความ

สนใจของนกัเรียน 

2.ครูช้ีแจงวตัถุประสงค ์สาระสาํคญัของการเรียนรู้และผลการเรียนรู้

ท่ีคาดหวงั 

3.อธิบายเก่ียวกบัแนวคิดของซูซูกิเก่ียวกบัการเรียนการสอนในคร้ังน้ี 

ซ่ึงมีทั้งหมด 4 ขั้น 

ขั้นท่ี 1 คือ ขั้นการฟังหรือดู เป็นขั้นเรียนรู้จากการฟังหรือดูแบบฝึก

ทกัษะท่ีคุณครูแจกให ้คือ อินโฟกราฟิก ( Infographic) 

ขั้นท่ี 2 คือ ขั้ นเลียนแบบ เป็นการได้เ รียนรู้ จาก  อินโกราฟิก 

(Infographic) ท่ีคุณครูแจกใหแ้ลว้ทดลองหาคาํตอบบนกระดานดว้ย

ตวัเองหรือปรึกษากบัเพื่อน 

ขั้นท่ี3 คือขั้นทาํซํ้ า เป็นการทบทวนหรือทาํซํ้ าเก่ียวกบัความรู้ท่ีได้

จากอินโฟกราฟิก  

ขั้นท่ี 4 คือ ขั้นจดจาํฝังใจ หลงัจากผ่านขั้นท่ี 3 ขั้นทาํซํ้ า   คุณครูจะมี

การนาํอินโฟกราฟิกลงในเพจ และให้นกัเรียนนาํไปทบทวนท่ีบา้น

หรือท่ีไหนๆก็ไดโ้ดยครูจะนาํและให้นักเรียนทบทวนฟิกใส่ไวใ้น

เพจใส่ไวใ้น Facebook  

10นาที 

ขั้นท่ี 2 เรียนรู้

ด้ ว ย อิ น โ ฟ

กราฟิก (ขั้นท่ี 

2 ซูซูกิ คือขั้น

เลียนแบบ) 

1. ครูใชอิ้นโฟกราฟิก(infographic) โครงสร้างของบทเพลงและ การ

อ่านโนต้บนบรรทดั 5 เสน้กญุแจซอล 

2. ครูจดัคู่ใหน้กัเรียนแบบคละความสามารถ โดยใหแ้ต่ละคู่ทาํความ

เขา้ใจ กนัภายในคู่ตวัเอง จากอินโฟกราฟิก(infographic) ท่ีไดรั้บและ

พูดคุยแลกเปล่ียนความรู้ท่ีได ้ให้คู่ตวัเองฟัง โดยกาํหนดเวลาให้ 10 

นาที 

35นาที   
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ขั้นตอน กจิกรรม เวลา 

ขั้นท่ี 3 ปฎิบติัใหรู้้จริง( ขั้นท่ี 3 

ซูซูกิ คือ ขั้นทาํซํ้ า) 

1. นกัเรียนทุกคนตอ้งลงมือ

ปฎิบติัคียบ์อร์ดจริง 1 ตวั ต่อ

นกัเรียน 2 คน 

2. ครูใหน้กัเรียนฝึกปฎิบติัเป็น

คู่ๆ 

3. ครูเร่ิมใหน้กัเรียนฝึกปฎิบติั

เป็นคู่ๆ 

4. ครูเดินดูแต่ละคู่พร้อมให้

คาํแนะนาํ/แกไ้ขถา้นกัเรียนทาํ

ผดิลองใหน้กัเรียนฝึกเด่ียวโดย

ใหเ้พื่อนท่ีทาํไดช่้วยให้

คาํแนะนาํ 

35 นาที 

ขั้นท่ี 4 ทดลองความสามารถ 

(ขั้นท่ี 4 ซูซูกิ ขั้นจดจาํฝังใจ) 

1. ครูใหน้กัเรียนแต่ละคน

ปฎิบติัความรู้ท่ีนกัเรียนไดเ้รียน 

จากส่ืออินโฟกราฟฟิก

(infographic) 

2. ครูใหค้ะแนน/ ประเมิน/และ

ใหค้าํแนะนาํ 

3. ครูพดูสรุปดว้ยอินโฟกราฟิก

(infographic)และแนะนาํใน

ส่วนท่ีนกัเรียนยงัไม่เขา้ใจ 

25นาที 
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แบบประเมินความสามารถในการปฏิบัติคย์ีบอร์ด 

รายการประเมิน ดีมาก 

(4) 

ด ี

(3) 

พอใช้ 

(2) 

ปรับปรุง 

(1) 

 1  . วัดความรู้ความ

เข้าใจเ ร่ืองตัวโน้ต

และการปฎิบัติตัว

โนต้นั้นบนคียบ์อร์ด 

 2  . วัดความรู้ความ

เขา้ใจเร่ืองอตัราส่วน

จงัหวะของแต่ละตวั

โ น้ ต ไ ด้ ใ น ก า ร

ปฎิบติับนคียบ์อร์ด 

    

 

 

การวดัและการประเมินผล 

ส่ิงทีต้่องการวดั วธีิการวดั เคร่ืองมือวดั เกณท์การวดั 

1  . วดัความรู้ความเขา้ใจ

เ ร่ื อ ง ตัว โ น้ต แ ล ะ ก า ร

ปฎิ บัติ ตัว โน้ต นั้ น บ น

คียบ์อร์ด 

 2  . วดัความรู้ความเขา้ใจ

เร่ืองโน้ตบรรทัด 5  เส้น  

เสน้ 

นักเรียนปฎิบติัคียบ์อร์ด

เป็นรายบุคล 

แบบทดสอความสามารถ

การปฎิบติัคียบ์อร์ด 

ผา่นเกณทร้์อยละ 80 
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เกณท์การให้คะแนน 

รายการประเมิน ดีมาก 

(4) 

ด ี

(3) 

พอใช้ 

(2) 

ปรับปรุง 

(1) 

 1 . วดัความรู้ความ

เขา้ใจเร่ืองตวัโนต้

และการปฎิบติัตวั

โนต้นั้นบนคียบ์อร์ด 

 2  . วัดความรู้ความ

เ ข้ า ใ จ เ ร่ื อ ง โ น้ ต

บรรทดั5  เสน้  

- นกัเรียนสามารถ

ปฎิบติัตวัโนต้บน

คียบ์อร์ดไดถู้ก

ทั้งหมด 

- นกัเรียนสามารถ

ปฎิบตัคียบ์อร์ด

จากโจทยท่ี์ครูให้

ถูกทั้งหมด 

- นกัเรียนสามารถ

ปฎิบติัตวัโนต้บน

คียบ์อร์ดผดิ 1 ขอ้ 

 

- นกัเรียนสามารถ

ปฎิบติัคียบ์อร์ดจาก

โจทยท่ี์ครูใหผ้ดิ 1 

ขอ้ 

- นักเรียนสามารถ

ปฎิบัติตัวโน้ตบน

คียบ์อร์ดผดิ 2 ขอ้ 

 

 

- นักเรียนสามารถ

ปฎิบติัคียบ์อร์ดจาก

โจทย์ท่ีครูให้ผิด 2 

ขอ้ 

- นกัเรียนไม่สาม

รถปฎิบติัตวัโน้ต

บนคียบ์อร์ดได ้

 

- นั ก เ รี ย น ไ ม่

ส า ม า ร ถ ป ฎิ บั ติ

คี ย์ บ อ ร์ ด จ า ก

โจทยท่ี์ครูใหไ้ด ้
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แผนการจัดการเรียนรู้คร้ังที ่5 

กลุ่มสาระการเรียนรู้ศิลปะ(ดนตรี)  รายวชิาดนตรีสากล  หน่วยการจัดการเรียนรู้คร้ังที ่1 

เร่ือง การถ่ายทอดเร่ืองราวของบทเพลง ช้ันประถมศึกษาปีที ่4 ปีการศึกษา 2562 

ผู้สอน  นายณฐัวุฒิ  สิริตระกลูเกยีรติ์ 

คาบที5่-6ช้ันประถมศึกษาปีที ่4 เวลา 6 ช่ัวโมง( 150นาท)ี 

 

มาตรฐานการเรียนรู้ตัวช้ีวดั  

มาตรฐาน ศ 2.1  เขา้ใจและแสดงออกทางดนตรีอย่างสร้างสรรค ์วิเคราะห์  วิพากษ์ วิจารณ์

คุณค่าดนตรี  

       ถ่ายทอดความรู้สึก ความคิดต่อดนตรีอยา่งอิสระ ช่ืนชม และประยกุตใ์ชใ้นชีวิตประจาํวนั 

       ตวัช้ีวดัชั้นปี     มฐ.ศ2.1 ป.4/1 บอกประโยคเพลงอยา่งง่าย 

                    มฐ.ศ.2.1 ป4/4 อ่าน เขียนโนต้ดนตรีไทยและสากล 

จุดประสงค์การเรียนรู้  

 1.  นกัเรียนสามารถปฎิบติัคียบ์อร์ดเพลงต่างๆท่ีครูกาํหนดใหไ้ด ้

 2.  นกัเรียนสามารถปฎิบติัคียบ์อร์ดพร้อมกบัจงัหวะได ้

สาระสาํคญั 

 เคร่ืองหมายและสญัลกัษณ์ทางดนตรี    คือ การอ่านโนต้ดนตรีหรือบทเพลงต่างๆ ก็เฉกเช่นเดียวกนั

กบัการอ่านหนงัสือโดยทัว่ไป กล่าวคือผูเ้รียนหรือผูอ่้านจะตอ้งจดจาํสัญลกัษณ์หรือพยญัชนะเบ้ืองตน้ท่ีใช้

แทนเสียง เช่น ก,ข,ค,……ฮ. หรือสระต่าง ๆ แลว้จึงนาํส่ิงเหล่านั้นมารวมกนัแลว้สะกดเป็นคาํๆ จึงจะมี

ความหมาย ท่ีเราสามารถใชเ้ขียนเป็นการแสดงออกถึงความรู้สึกนึกคิดต่างๆ และเป็นการติดต่อส่ือสารกบั

ผูอ่ื้น 

สาระการเรียนรู้ 

1. บรรทดั 5 เสน้ 

2. ตวัโนต้ดนตรีสากลบนบรรทดั 5 เสน้,ตวัหยดุ,จงัหวะ,ทาํนอง 
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ขั้นตอน กจิกรรม เวลา 

ขั้นท่ี 1 ขั้นนาํ  

(ขั้นท่ี 1 ของ 

ซูซูกิ การฟัง

และการดู) 

1.ครูสนทนากบันกัเรียนเก่ียวกบัเร่ืองของดนตรีเพ่ือดึงดูดความสนใจ

ของนกัเรียน 

2.ครูช้ีแจงวตัถุประสงค ์สาระสาํคญัของการเรียนรู้และผลการเรียนรู้ท่ี

คาดหวงัขั้นกิจกรรม 

3.อธิบายเก่ียวกบัแนวคิดของซูซูกิเก่ียวกบัการเรียนการสอนในคร้ังน้ี 

ซ่ึงมีทั้งหมด 4 ขั้น 

ขั้นท่ี 1 คือ ขั้นการฟังหรือดู เป็นขั้นเรียนรู้จากการฟังหรือดูแบบฝึก

ทกัษะท่ีครูแจกให ้คือ อินโฟกราฟิก(Infographic) 

ขั้นท่ี 2 คือ ขั้ นเลียนแบบ เป็นการได้เ รียนรู้ จาก  อินโฟกราฟิก 

(Infographic) ท่ีคุณครูแจกให ้แลว้ลองหาคาํตอบบนกระดานดว้ยวเอง

หรือปรึกษากบัเพื่อน 

ขั้นท่ี3 คือขั้นทาํซํ้ า เป็นการทบทวนหรือทาํซํ้ าเก่ียวกบัความรู้ท่ีไดจ้าก

อินโฟกราฟิก(infographicX  

ขั้นท่ี 4 คือ ขั้นจดจาํฝังใจ หลงัจากผา่นท่ี 3 (ขั้นทาํซํ้ า) ครูจะมีการนาํ

อินโฟกราฟิก(infographic) ลงในเพจ facebook และใหน้กัเรียนนาํไป

ทบทวบท่ีบา้นหรือท่ีใดกไ็ด ้

30นาที 

ขั้นท่ี 2 

กิจกรรม การ

เรียนเน้ือหา

การถ่ายทอด

เร่ืองราวของ

บทเพลง 

1. ครูใชอิ้นโฟกราฟิก(infographic) ช่ือการเล่นเพลงบนคียบ์อร์ด 

2. ครูจดัคู่ให้นักเรียนแบบคละความสามารถ โดยให้แต่ละคู่ทาํความ

เขา้ใจกนัภายในกลุ่ม จากอินโฟกราฟิก(infograpic) โดยกาํหนดเวลา 

10 นาที 

3.วดัความเขา้ใจ ดว้ยการปฎิบติัคียบ์อร์ด 

4. แจกโนต้ดนตรีเพลง When the saint และ Twinkle Twinkle little 

star ให้นกัเรียนไดท้ดลองปฎิบติั และวดัความเขา้ใจโดยการ ปฎิบติั

คียบ์อร์ดทั้งสองเพลง 

40นาที   

ขั้นท่ี 3 

ปฎิบติัใหรู้้

จริง (ขั้นท่ี 3 

ซูซูกิ คือขั้น

ทาํซํ้ า) 

1. นกัเรียนทุกคนตอ้งลงมือปฎิบติัคียบ์อร์ด 1 ตวั ต่อนกัเรียน 2 คน 

2. ครูเร่ิมใหน้กัเรียนฝึกปฎิบติัเป็นคู่ๆ 

3. ครูเดินดูแต่ละคู่พร้อมให้คาํแนะนาํ/แกไ้ข ถา้นกัเรียนทาํผิดลองให้

นกัเรียนฝึกเด่ียวโดยใหเ้พื่อนท่ีทาํไดค้อยใหค้าํแนะนาํและช่วยเหลือ 

40 นาที 
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ขั้นตอน กจิกรรม เวลา 

ขั้นท่ี 4 

ทดลอง

ความสามารถ 

( ขั้นท่ี 4 ซูซูกิ 

คือขั้นจดจาํ

ฝังใจ) 

1. ครูทบทวนความรู้ท่ีไดเ้รียนในคร้ังท่ีผา่นมา 

2. ครูให้นักเรียนฝึกฝนจากอินโฟกราฟิก(infographic) แบบฝึกหัด

ทาํนองเพลง 2 โดยจบัคู่ให้คนเก่งอยูก่บัคนอ่อนเพ่ือช่วยเหลือกนัและ

ใหเ้วลาฝึกซอ้ม โดยครูคอยใหค้าํแนะนาํ 

3. เร่ิมทดสอบทีละคน โดยเล่นเพลง twinkle little star และ When the 

saint 

4. ครูสรุปส่วนท่ีนักเรียนยงัไม่เขา้ใจ คอยเสริมแรงและให้นกัเรียน

หมัน่ทบทวนอยูเ่สมอ 

40 นาที 

 

 

 

แบบประเมินความสามารถในการปฏิบติัคียบ์อร์ด 

รายการประเมิน ดีมาก 

4 

ด ี

3 

พอใช้ 

2 

ปรับปรุง 

1 

 1  . วัดความรู้ความ

เ ข้ า ใ จ เ ร่ื อ ง ก า ร

ปฎิบติัคียบ์อร์ดเพลง 

When the saint

พร้อมกบัจงัหวะได ้

 2  . วัดความรู้ความ

เ ข้ า ใ จ เ ร่ื อ ง ก า ร

ปฎิบติัคียบ์อร์ดเพลง 

Twinkle little star

พร้อมกบัจงัหวะได ้
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การวดัและการประเมินผล 

ส่ิงทีต้่องการวดั วธีิการวดั เคร่ืองมือวดั เกณท์การวดั 

1  . วดัความรู้ความเขา้ใจ

เร่ืองการปฎิบติัคียบ์อร์ด

เพลง When the saint

พร้อมกบัจงัหวะได ้

 2  . วดัความรู้ความเขา้ใจ

เร่ืองการปฎิบติัคียบ์อร์ด

เพลง Twinkle little star

พร้อมกบัจงัหวะได ้

นักเรียนปฎิบติัคียบ์อร์ด

เป็นรายบุคล 

วดัความสามารถในการ

ปฎิบติัคียบ์อร์ด 

ผา่นเกณทร้์อยละ 80 

 

 

เกณท์การให้คะแนน 

รายการประเมิน ดีมาก 

(4) 

ดี 

(3) 

พอใช ้

(2) 

ปรับปรุง 

(1) 

 1 . ทดสอบการ

ปฎิบติัคียบ์อร์ด

เพลง When the 

saintพร้อมกบั

จงัหวะได ้ 

 

2 . ทดสอบความรู้

ความเขา้ใจเร่ืองการ

ปฎิบติัคียบ์อร์ด

เพลง Twinkle little 

starพร้อมกบัจงัหวะ

ได ้

- นกัเรียนสามารถ

ปฎิบติัเพลง When 

the saint พร้อม

จงัหวะไดถู้กตอ้ง 

- นกัเรียนสามารถ

ปฎิบติัเพลง 

Twinkel little star 

พร้อมจงัหวะได้

ถูกตอ้ง  

-นกัเรียนสามารถ

ปฎิบติัเพลง When 

the saint พร้อม

จงัหวะผดิ 1 คร้ัง 

 

-นกัเรียนสามารถ

ปฎิบติัเพลง 

Twinkel little star 

พร้อมจงัหวะผดิ 1 

คร้ัง 

-นกัเรียนสามารถ

ปฎิบติัเพลง When 

the saint พร้อม

จงัหวะผดิ 2 คร้ัง 

 

 

-นกัเรียนสามารถ

ปฎิบติัเพลง 

Twinkel little star 

พร้อมจงัหวะผดิ 2 

คร้ัง 

- นกัเรียนสามารถ

ปฎิบติัเพลง 

When the saint 

พร้อมจงัหวะผดิ

มากกวา่ 2 คร้ัง 

- นกัเรียนสามารถ

ปฎิบติัเพลง 

Twinkel little star 

พร้อมจงัหวะผดิ

มากกวา่ 2 คร้ัง 
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ภาคผนวก ค 

ส่ือ อนิโฟกราฟิค(infographic) 
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แผนจัดการเรียนรู้คร้ังที ่1  

เคร่ืองหมายและสัญลกัษณ์ทางดนตรี 

อนิโฟกราฟิกที ่1 
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อนิโฟกราฟิกที ่2 
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แผนจัดการเรียนรู้คร้ังที ่2 

จังหวะทางดนตรีสากล   

อนิโฟกราฟิก(Infographic)ที ่1 
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อนิโฟกราฟิกที(่Infographic)ที2่ 
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แผนจัดการเรียนรู้คร้ังที ่3 

โครงสร้างของบทเพลง 

อนิโฟกราฟิก(Infographic)ที1่ 
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อนิโฟกราฟิก(Infographic)ที2่ 

 



115 
 

แผนจัดการเรียนรู้คร้ังที ่4 

ทาํนองเพลง 

อนิโฟกราฟิก(Infographic)ที ่1 

 

อนิโฟกราฟิกที ่(Infographic) ที2่ 

 

 



116 
 

อนิโฟกราฟิกที ่(Infographic) ที3่ 

 

 

อนิโฟกราฟิกที ่(Infographic) ที4่ 
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อนิโฟกราฟิกที ่(Infographic) ที5่ 
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แผนจัดการเรียนรู้คร้ังที ่5 

การถ่ายทอดเร่ืองราวของบทเพลง 

อนิโฟกราฟิกที ่(Infographic) ที1่ 
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ภาคผนวก ง 

แบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิ 
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แบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิวชิาดนตรี คย์ีบอร์ด 

คาํช้ีแจง   ให้นักเรียนเขียนเคร่ืองหมาย× คาํตอบทีถู่กต้อง 

1. ระดบัเสียงพื้นฐานของดนตรีสากลมีก่ีเสียง 

     ก.  5                              ข.  6                                  ค.  7                                  ง.  8 

 

2. โนต้ตวัน้ีมีค่าก่ีจงัหวะ 

     ก.  4                               ข.  3                                  ค.  2                                 ง.  1 

 

3. คือโนต้ท่ีมีช่ือวา่อะไร 

     ก.  โนต้ตวัขาว                ข.  โนต้ตวัหยดุ                ค.  โนต้ตวักลม               ง.  โนต้ตวัดาํ 

 

4.  ตวั F แทนตวัโนต้ใดในดนตรีสากล 

     ก.  ฟา                              ข.  ซอล                            ค.  ลา                              ง.  ที 

 

5.      คือกญุแจท่ีมีช่ือวา่อะไร 

     ก.  D Clef                       ข.  E Clef                          ค.  F Clef                        ง.  G Clef 

 

6.    คือโนต้ท่ีมีช่ือวา่อะไร 

     ก.  โนต้ตวัขาว                ข.  โนต้ตวัหยดุ                 ค.  โนต้ตวักลม               ง.  โนต้ตวัดาํ 

 

7.     คือกญุแจท่ีมีช่ือวา่อะไร 

     ก.  D Clef                        ข.  E Clef                          ค.  F Clef                        ง.  G Clef 
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8. ตวั C แทนตวัโนต้ใดในดนตรีสากล 

     ก. โด                                 ข. เร                                 ค. มี                               ง. ซอล 

 

9.      คือคือโนต้ท่ีมีช่ือวา่อะไร 

     ก.  โนต้ตวัขาว                  ข.  โนต้ตวัหยดุ                ค.  โนต้ตวักลม             ง.  โนต้ตวัดาํ 

 

10.    โนต้น้ีมีค่าก่ีจงัหวะ 

     ก.  4                                  ข.  3                                 ค.  2                               ง.  1 

 

11 จากท่ีลูกศรช้ีคือเสน้ท่ีเท่าไหร่ 

                       

 

      ก. 1                                   ข. 3                                   ค. 4                              ง. 5 

 

12  โนต้ตาํแหน่งน้ีคือโนต้ตวัใด 

       

       ก. D                                 ข. E                                  ค. C                               ง. F    

13 โนต้ตาํแหน่งน้ีคือโนต้ตวัใด 
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ก. C                                         ข. D                                 ค. E                               ง. F 

14  โนต้ตาํแหน่งน้ีคือโนต้ตวัใด 

  

ก. C                                          ข. D                                ค. E                               ง. F 

 

15  โนต้ตาํแหน่งน้ีคือโนต้ตวัใด 

 

ก. C                                          ข. D                                ค. E                               ง. F 

 

16  โนต้ตาํแหน่งน้ีคือโนต้ตวัใด 

   

  

ก. C                                           ข. D                                ค. E                               ง. F 

 

 

17  ล่ิมน้ีคือโนต้ตวัใด 
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ก. C                                           ข. D                               ค. E                                 ง. F 

 

 

18  ล่ิมน้ีคือโนต้ตวัใด 

 

          

         

ก. C                                            ข. D                               ค. E                                ง. F 

    

19  ล่ิมน้ีคือโนต้ตวัใด 

     

  

ก. E                                            ข. F                                ค. G                                ง. A 

 

20  ล่ิมน้ีคือโนต้ตวัใด 

     

   

ก. F                                            ข. G                                ค. A                                ง. B 
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เฉลย 

ขอ้ท่ี คาํตอบ ขอ้ท่ี คาํตอบ 

1 ค 11 ง 

2 ง 12 ค 

3 ก 13 ง 

4 ก 14 ค 

5 ง 15 ข 

6 ง 16 ง 

7 ค 17 ข 

8 ก 18 ก 

9 ค 19 ค 

10 ก 20 ง 
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ภาคผนวก จ 

แบบประเมินการปฎบัิตคิย์ีบอร์ดวชิาดนตรี 
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แบบประเมินท่ี 1 

 

 

 

แบบประเมินท่ี 2เพลง Twinkle Twinkle Little Star 
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แบบประเมินท่ี 3 เพลง When The saint go marching in 
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ภาคผนวก ฉ 

แบบสอบถามความพงึพอใจทีม่ีต่อส่ืออนิโฟกราฟิก(infographic) 
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แบบสอบถามความพึงพอใจท่ีมีต่อการพฒันาความสามารถการปฎิบติัวิชาคียบ์อร์ดตามแนวคิดของซูซูกิ  

โดยใชส่ื้อ อินโฟกราฟิก(Infographic) ของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 4 

***หมายเหตุ ใหน้กัเรียนทาํเคร่ืองหมาย  โดยมีเกณฑก์ารใหค้ะแนนดงัน้ี: ระดบั 3 = มาก , ระดบั2  = 

ปานกลาง, ระดบั 1=นอ้ย 

ขอ้ รายการประเมิน 

 

ระดบัความพึง

พอใจ 

3 2 1 

1 . ด้านครูผู้สอน 

1  ครูผูส้อนมีความสามารถในการถ่ายทอดความรู้    

2 ครูจดักิจกรรมการเรียนรู้ไดอ้ยา่งสนุกสนาน    

3 ครูแนะนาํการฝึกปฎิบติักิจกรรมอยา่งใกลชิ้ด    

2.ด้านกจิกรรมการเรียนรู้ตามแนวซูซูก ิ(Suzuki) 

4 ช่วยใหเ้รียนรู้วิชาดนตรีไดดี้กวา่เดิม    

5 สามารถนาํไปพฒันาทกัษะดา้นดนตรีต่อได ้    

6 เขา้ใจในเร่ืองโนต้ดนตรีสากล    

3.ด้านส่ือ อนิโฟกราฟิก(Infographic) 

7 นกัเรียนใชส่ื้ออินโฟกราฟิก( Infographic)ในกิจกรรมการเรียนรู้ไดอ้ยา่ง

มีประสิทธิภาพ 

   

8 ส่ืออินโฟกราฟิก(Infographic)ช่วยส่งเสริมใหน้กัเรียนเขา้ใจเน้ือหาและ

เรียนรู้ไดเ้ร็ว 

   

9 ส่ืออินโฟกราฟิก(Infographic)ช่วยส่งเสริมใหน้กัเรียนสามารถเรียนรู้ได้

ดว้ยตนเอง 

   

 

ขอ้เสนอแนะ

..........................................................................................................................................................................

..........................................................................................................................................................................

..........................................................................................................................................................................

.......................................................................................................................................................................... 
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ภาคผนวก ช 

การหาคุณภาพเคร่ืองมือ 
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แสดงค่าดชันี แผนการเรียนรู้ที ่1 เคร่ืองหมายสัญลกัษณ์ 

ข้อ

ที ่
รายการประเมิน 

ผู้เช่ียวชาญ IOC แปล

ผล 1 2 3 

1. แผนมีองคป์ระกอบครบถว้นเหมาะสมและสอดคลอ้งสมัพนัธ์กนั 1 1 1 1 ใชไ้ด ้

2. สาระสาํคญัสอดคลอ้งกบัตวัช้ีวดั  /จุดประสงคก์ารเรียนรู้  1 1 1 1 ใชไ้ด ้

3. จุดประสงคก์ารเรียนรู้ครอบคลุมเน้ือหาสาระ 1 1 1 1 ใชไ้ด ้

4. กิจกรรมการสอนสอดคลอ้งกบัเน้ือหาและตวัช้ีวดั 1 1 1 1 ใชไ้ด ้

5. กิจกรรมการสอนเหมาะสมกบัความสามารถของผูเ้รียน 1 1 1 1 ใชไ้ด ้

6. 

กิจกรรมการสอนเนน้การพฒันาความสามารถในการปฎิบติัคียบ์อร์ด

ตามแนวคิดของซูซูกิ โดยใชส่ื้อ อินโฟกราฟิก(Infographic) ของ

นกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 4 

1 1 0 

 

0.67 

 

ใชไ้ด ้

7.  ส่ืออินโฟกราฟิก(Infographic)เหมาะสมกบักิจกรรม 1 1 0 0.67 ใชไ้ด ้

8.  
ส่ืออินโฟกราฟิก(Infographic)ส่ือความหมายไดช้ดัเจน สอดคลอ้งกบั

เน้ือหา 
1 1 1 

1 ใชไ้ด ้

9.  การวดัผลและประเมินผลครอบคลุมจุดประสงคก์ารเรียนรู้ 0 1 1 1 ใชไ้ด ้

10.  การวดัผลและประเมินผลสอดคลอ้งกบักิจกรรมการสอน 1 0 1 1 ใชไ้ด ้

เฉล่ียทั้งฉบบั 0.93 ใชไ้ด ้
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แสดงค่าดชันี  แผนการเรียนรู้ที ่2 จังหวะทางดนตรีสากล   

ข้อที ่ รายการประเมิน 
ผู้เช่ียวชาญ IOC 

แปลผล 
1 2 3 

1. 
แผนมีองคป์ระกอบครบถว้นเหมาะสมและสอดคลอ้งสมัพนัธ์

กนั 
1 1 1 

1 
ใชไ้ด ้

2. สาระสาํคญัสอดคลอ้งกบัตวัช้ีวดั  /จุดประสงคก์ารเรียนรู้  1 1 1 1 ใชไ้ด ้

3. จุดประสงคก์ารเรียนรู้ครอบคลุมเน้ือหาสาระ 1 1 1 1 ใชไ้ด ้

4. กิจกรรมการสอนสอดคลอ้งกบัเน้ือหาและตวัช้ีวดั 1 1 1 1 ใชไ้ด ้

5. กิจกรรมการสอนเหมาะสมกบัความสามารถของผูเ้รียน 1 1 1 1 ใชไ้ด ้

6. 

กิจกรรมการสอนเนน้การพฒันาความสามารถในการปฎิบติั

คียบ์อร์ดตามแนวคิดของซูซูกิ โดยใชส่ื้อ (Infographic) ของ

นกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 4 

1 1 1 

1 ใชไ้ด ้

7.  ส่ืออินโฟกราฟิก(Infographic)เหมาะสมกบักิจกรรม 1 0 1 0.67 ใชไ้ด ้

8.  
ส่ืออินโฟกราฟิก(Infographic)ส่ือความหมายไดช้ดัเจน

สอดคลอ้งกบัเน้ือหา 
1 1 1 

1 ใชไ้ด ้

9.  การวดัผลและประเมินผลครอบคลุมจุดประสงคก์ารเรียนรู้ 1 1 1 1 ใชไ้ด ้

10.  การวดัผลและประเมินผลสอดคลอ้งกบักิจกรรมการสอน 0 1 1 0.67 ใชไ้ด ้

เฉล่ียทั้งฉบบั 0.93 ใชไ้ด ้
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แสดงค่าดชันี  แผนการเรียนรู้ที ่3 โครงสร้างของบทเพลง   

ขอ้ท่ี รายการประเมิน 
ผูเ้ช่ียวชาญ IOC 

แปลผล 
1 2 3 

1. 
แผนมีองคป์ระกอบครบถว้นเหมาะสมและสอดคลอ้งสมัพนัธ์

กนั 
1 1 0 

0.67 
ใชไ้ด ้

2. สาระสาํคญัสอดคลอ้งกบัตวัช้ีวดั  /จุดประสงคก์ารเรียนรู้  1 1 1 1 ใชไ้ด ้

3. จุดประสงคก์ารเรียนรู้ครอบคลุมเน้ือหาสาระ 0 1 1 0.67 ใชไ้ด ้

4. กิจกรรมการสอนสอดคลอ้งกบัเน้ือหาและตวัช้ีวดั 1 1 1 1 ใชไ้ด ้

5. กิจกรรมการสอนเหมาะสมกบัความสามารถของผูเ้รียน 1 1 1 1 ใชไ้ด ้

6. 

กิจกรรมการสอนเนน้การพฒันาความสามารถในการปฎิบติั

คียบ์อร์ดตามแนวคิดของซูซูกิ โดยใชส่ื้อ อินโฟกราฟิก

(Infographic) ของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 4 

1 1 0 

 

0.67 

ใชไ้ด ้

7.  ส่ืออินโฟกราฟิก)Infographic)เหมาะสมกบักิจกรรม 1 1 1 1 ใชไ้ด ้

8.  
ส่ืออินโฟกราฟิก)Infographic)ส่ือความหมายไดช้ดัเจน

สอดคลอ้งกบัเน้ือหา 
1 1 1 

1 ใชไ้ด ้

9.  การวดัผลและประเมินผลครอบคลุมจุดประสงคก์ารเรียนรู้ 0 1 1 0.67 ใชไ้ด ้

10.  การวดัผลและประเมินผลสอดคลอ้งกบักิจกรรมการสอน 1 1 1 1 ใชไ้ด ้

เฉล่ียทั้งฉบบั 0.87 ใชไ้ด ้
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แสดงค่าดชันี  แผนการเรียนรู้ที ่4 ทาํนองเพลง   

ข้อที ่ รายการประเมิน 
ผู้เช่ียวชาญ IOC 

แปลผล 
1 2 3 

1. 
แผนมีองคป์ระกอบครบถว้นเหมาะสมและสอดคลอ้งสมัพนัธ์

กนั 
1 1 1 

1 
ใชไ้ด ้

2. สาระสาํคญัสอดคลอ้งกบัตวัช้ีวดั/จุดประสงคก์ารเรียนรู้  1 1 1 1 ใชไ้ด ้

3. จุดประสงคก์ารเรียนรู้ครอบคลุมเน้ือหาสาระ 1 1 1 1 ใชไ้ด ้

4. กิจกรรมการสอนสอดคลอ้งกบัเน้ือหาและตวัช้ีวดั 1 1 1 1 ใชไ้ด ้

5. กิจกรรมการสอนเหมาะสมกบัความสามารถของผูเ้รียน 1 1 1 1 ใชไ้ด ้

6. 

กิจกรรมการสอนเนน้การพฒันาความสามารถในการปฎิบติั

วิชาคียบ์อร์ดตามแนวคิดของซูซูกิ โดยใชส่ื้อ อินโฟกราฟิก 

(Infographic) ของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 4 

1 1 0 

 

0.67 

ใชไ้ด ้

7.  ส่ืออินโฟกราฟิก(Infographic)เหมาะสมกบักิจกรรม 0 1 1 0.67 ใชไ้ด ้

8.  
ส่ืออินโฟกราฟิก(Infographic)ส่ือความหมายไดช้ดัเจน

สอดคลอ้งกบัเน้ือหา 
0 1 1 

0.67 ใชไ้ด ้

9.  การวดัผลและประเมินผลครอบคลุมจุดประสงคก์ารเรียนรู้ 1 1 1 1 ใชไ้ด ้

10.  การวดัผลและประเมินผลสอดคลอ้งกบักิจกรรมการสอน 1 1 1 1 ใชไ้ด ้

เฉล่ียทั้งฉบบั 0.90 ใชไ้ด ้

 

 

 

 

. 
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แสดงค่าดชันี  แผนการเรียนรู้ที ่5 การถ่ายทอดเร่ืองราวของบทเพลง 

ข้อที ่ รายการประเมิน 
ผู้เช่ียวชาญ IOC 

แปลผล 
1 2 3 

1. 
แผนมีองคป์ระกอบครบถว้นเหมาะสมและสอดคลอ้งสมัพนัธ์

กนั 
1 1 1 

1 
ใชไ้ด ้

2. สาระสาํคญัสอดคลอ้งกบัตั้วช้ีวดั/จุดประสงคก์ารเรียนรู้  1 1 1 1 ใชไ้ด ้

3. จุดประสงคก์ารเรียนรู้ครอบคลุมเน้ือหาสาระ 1 1 1 1 ใชไ้ด ้

4. กิจกรรมการสอนสอดคลอ้งกบัเน้ือหาและตวัช้ีวดั 1 1 1 1 ใชไ้ด ้

5. กิจกรรมการสอนเหมาะสมกบัความสามารถของผูเ้รียน 1 1 1 1 ใชไ้ด ้

6. 

กิจกรรมการสอนเนน้การพฒันาความสามารถในการปฎิบติั

คียบ์อร์ดตามแนวคิดของซูซูกิ โดยใชส่ื้ออินโฟกราฟิก 

(Infographic) ของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 4 

1 1 1 

 

1 

ใชไ้ด ้

7.  ส่ืออินโฟกราฟิก(Infographic)เหมาะสมกบักิจกรรม 1 1 1 1 ใชไ้ด ้

8.  
ส่ืออินโฟกราฟิก(Infographic)ส่ือความหมายไดช้ดัเจน

สอดคลอ้งกบัเน้ือหา 
1 1 1 

1 ใชไ้ด ้

9.  การวดัผลและประเมินผลครอบคลุมจุดประสงคก์ารเรียนรู้ 1 1 1 1 ใชไ้ด ้

10.  การวดัผลและประเมินผลสอดคลอ้งกบักิจกรรมการสอน 1 1 1 1 ใชไ้ด ้

เฉล่ียทั้งฉบบั 1 ใชไ้ด ้
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แสดงค่าดชันีความสอดคลอ้ง(IOC) ของแบบประเมินความสามารถการพฒันาความสามารถการปฎิบติัวิชา

คียบ์อร์ดตามแนวคิดของซูซูกิ โดยใชส่ื้อ อินโฟกราฟิก(Infographic) ของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 4   

ข้อ รายการประเมิน ผู้เช่ียวชาญ IOC แปลผล 

+1  0 -1  

1 การอ่านโนต้ดนตรีสากล 1 1 1 1 ใชไ้ด ้

2 ทาํนอง 1 1 1 1 ใชไ้ด ้

3 จงัหวะ 1 1 1 1 ใชไ้ด ้

4 ท่าทางบุคลิก 1 1 1 1 ใชไ้ด ้

5 การปฎิบติัโดยภาพรวม 1 1 1 1 ใชไ้ด ้

เฉล่ียทั้งฉบบั 1 ใชไ้ด ้

 

แสดงค่าดชันีความสอดคลอ้ง(IOC) ของแบบทดสอบวดัผลสมัฤทธ์ิของการการพฒันาความสามารถการ

ปฎิบติัวิชาคียบ์อร์ดตามแนวคิดของซูซูกิ โดยใชส่ื้อ อินโฟกราฟิก(Infographic) ของนกัเรียนชั้น

ประถมศึกษาปีท่ี 4   

ข้อสอบ ผู้เช่ียวชาญ IOC แปลผล 

1 2 3 

1 . ระดบัเสียงพื้นฐานของดนตรีสากลมีก่ีเสียง 

     ก   .5                                  ข   .6       

     ค   .7                                  ง   .8  

 

1 

 

1 

 

1 

 

1 

 

.ใชไ้ด ้

2. โนต้ตวัน้ีมีค่าก่ีจงัหวะ 

     ก   .4                                  ข   .3       

     ค   .2                                  ง   .1  

 

1 

 

1 

 

1 

 

1 

. 

 

ใชไ้ด ้

3. คือโนต้ท่ีมีช่ือวา่อะไร 

     ก. โนต้ตวัขาว                ข. โนต้ตวัหยดุ 

     ค. โนต้ตวักลม               ง. โนต้ตวัดาํ 

 

1 

 

1 

 

1 

 

1 

. 

 

ใชไ้ด ้

 

 



137 
 

 

 

แบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิ(ต่อ) 

ข้อสอบ ผู้เช่ียวชาญ IOC แปลผล 

1 2 3 

4.  ตวั F แทนตวัโนต้ใดในดนตรีสากล 

     ก. ฟา                 ข. ซอล 

     ค. ลา                  ง. ที 

 

 

1 

 

 

1 

 

 

1 

 

 

1 

 

 

ใชไ้ด ้

5.      คือกญุแจท่ีมีช่ือวา่อะไร 

     ก. D clef           ข. E clef 

     ค. F clef            ง. G clef       

 

 

1 

 

 

1 

 

 

1 

 

 

1 

 

 

ใชไ้ด ้

6.    คือโนต้ท่ีมีช่ือวา่อะไร 

     ก. โนต้ตวัขาว    ข. โนต้ตวัหยดุ 

นต้ตวัดาํโ.ง    โนต้ตวักลม   .ค      

 

 

1 

 

 

1 

 

 

1 

 

 

1 

 

 

ใชไ้ด ้

7.     คือกญุแจท่ีมีช่ือวา่อะไร 

      ก. D clef          ข. E clef 

      ค. F clef           ง. G clef 

      

 

 

1 

 

 

1 

 

 

1 

 

 

1 

 

 

ใชไ้ด ้

8. ตวั C แทนตวัโนต้ใดในดนตรีสากล 

     ก. โด                 ข. เร 

     ค. มี                   ง. ซอล 

 

 

 

1 

 

 

1 

 

 

1 

 

 

1 

 

 

ใชไ้ด ้
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แบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิ(ต่อ) 

ข้อสอบ ผู้เช่ียวชาญ IOC แปลผล 

1 2 3 

9 .      คือคือโนต้ท่ีมีช่ือวา่อะไร 

     ก. โนต้ตวัขาว       ข. โนต้ตวัหยดุ 

     ค. โนต้ตวักลม      ง. โนต้ตวัดาํ 

 

 

 

1 

 

 

1 

 

 

1 

 

 

1 

 

 

ใชไ้ด ้

10.    โนต้น้ีมีค่าก่ีจงัหวะ 

     ก. 4                 ข. 3       

     ค. 2                   ง. 1 

 

1 

 

1 

 

1 

 

1 

 

ใชไ้ด ้

11 จากท่ีลูกศรช้ีคือเสน้ท่ีเท่าไหร่ 

                       

 
      ก. 1      ข. 3      ค. 4      ง. 5 

 

 

 

 

1 

 

 

 

1 

 

 

 

1 

 

 

 

1 

 

 

 

ใชไ้ด ้

 

12  โนต้ตาํแหน่งน้ีคือโนต้ตวัใด 

       
       ก .D         ข. E         ค. C     ง. F 

 

 

 

 

 

1 

 

 

 

 

1 

 

 

 

 

1 

 

 

 

 

1 

 

 

 

 

ใชไ้ด ้
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แบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิ(ต่อ) 

ข้อสอบ ผู้เช่ียวชาญ IOC แปลผล 

1 2 3 

13 โนต้ตาํแหน่งน้ีคือโนต้ตวัใด 

    
  

      ก. C         ข. D        ค. E       ง. F 

 

 

 

 

1 

 

 

 

1 

 

 

 

1 

 

 

 

1 

 

 

 

ใชไ้ด ้

14  โนต้ตาํแหน่งน้ีคือโนต้ตวัใด 

  
 ก. C     ข. D         ค. E       ง. F 

 

 

 

1 

 

 

1 

 

 

1 

 

 

1 

 

 

ใชไ้ด ้

 15  โนต้ตาํแหน่งน้ีคือโนต้ตวัใด 

 
 ก. C     ข. D    ค.  E    ง. F 

 

 

 

 

1 

 

 

 

1 

 

 

 

1 

 

 

 

1 

 

 

 

ใชไ้ด ้

16  โนต้ตาํแหน่งน้ีคือโนต้ตวัใด 

   
 ก. C     ข. D    ค. E    ง. F 

 

 

 

 

1 

 

 

 

1 

 

 

 

1 

 

 

 

1 

 

 

 

ใชไ้ด ้
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แบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิ(ต่อ) 

ข้อสอบ ผู้เช่ียวชาญ IOC แปลผล 

1 2 3 

17  ล่ิมน้ีคือโนต้ตวัใด 

 

         
   

   ก. C   ข. D    ค.  E    ง.  F 

 

 

 

1 

 

 

 

1 

 

 

 

1 

 

 

 

1 

 

 

 

ใชไ้ด ้

18  ล่ิมน้ีคือโนต้ตวัใด  

 

       
    ก. C   ข. D    ค.  E    ง.  F  

 

 

 

1 

 

 

 

1 

 

 

 

1 

 

 

 

1 

 

 

 

ใชไ้ด ้

 19  ล่ิมน้ีคือโนต้ตวัใด 

    ก. E   

ข. F    ค.  G    ง.  A 

 

 

1 

 

 

1 

 

 

1 

 

 

1 

 

 

ใชไ้ด ้

20  ล่ิมน้ีคือโนต้ตวัใด 

     
 ก. F   ข. G    ค.  A    ง.  B 

 

 

 

1 

 

 

 

1 

 

 

 

1 

 

 

 

1 

 

 

 

ใชไ้ด ้
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แสดงค่าดชันีความสอดคลอ้ง(IOC) ของแบบสอบถามความพึงพอใจจากการพฒันาความสามารถการปฎิบติั

วิชาคียบ์อร์ดตามแนวคิดของซูซูกิ โดยใชส่ื้อ อินโฟกราฟิก(Infographic) ของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 4 

ข้อ รายการประเมิน 

 

ผู้เช่ียวชาญ IOC แปล 

ผล 3 2 1 

1 . ด้านครูผู้สอน 

1  ครูผูส้อนมีความสามารถในการถ่ายทอดความรู้ 1 1 1 1 ใชไ้ด ้

2 ครูจดักิจกรรมการเรียนรู้ไดอ้ยา่งสนุกสนาน 1 1 1 1 ใชไ้ด ้

3 ครูแนะนาํการฝึกปฎิบติักิจกรรมอยา่งใกลชิ้ด 1 1 1 1 ใชไ้ด ้

2.ด้านกจิกรรมการเรียนรู้ตามแนวซูซูก)ิSuzuki) 

4 ช่วยใหเ้รียนรู้วิชาดนตรีไดดี้กวา่เดิม 1 1 1 1 ใชไ้ด ้

5 สามารถนาํไปพฒันาทกัษะดา้นดนตรีต่อได ้ 1 1 1 1 ใชไ้ด ้

6 เขา้ใจในเร่ืองโนต้ดนตรีสากล 1 1 1 1 ใชไ้ด ้

3.ด้านส่ือ อนิโฟกราฟิก)Infographic( 

7 นกัเรียนใชส่ื้ออินโฟกราฟิก)Infographic)ในกิจกรรมการ

เรียนรู้ไดอ้ยา่งมีประสิทธิภาพ 

1 0 1 0.67 ใชไ้ด ้

8 ส่ืออินโฟกราฟิก)Infographic)ช่วยส่งเสริมใหน้กัเรียนเขา้ใจ

เน้ือหาและเรียนรู้ไดเ้ร็ว 

1 1 0 0.67 ใชไ้ด ้

9 ส่ืออินโฟกราฟิก)Infographic)ช่วยส่งเสริมใหน้กัเรียน

สามารถเรียนรู้ไดด้ว้ยตนเอง 

1 1 1 1 ใชไ้ด ้
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ภาคผนวก ซ 

ภาพกจิกรรมการเรียนรู้ 
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ขั้นจัดการเรียนรู้ตามแนวซูซูก ิ

1. ขั้นเรียนรู้จากครูผู้สอนหรือส่ือการสอนอนิโฟกราฟิก(ขั้นที ่1ซูซูก)ิ 

 
 

2.ขั้นแบ่งกลุ่มระดมความคดิ(ขั้นที ่2 ซูซูก)ิ 
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3. ขั้นฝึก(ขั้นที ่3 ซูซูก)ิ
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4. ขั้นจดจําฝังใจ (ขั้นที4่ของซูซูก)ิ 
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ประวตัิผู้วจัิย 

ช่ือ- นามสกลุ     นาย ณฐัวฒิุ  สิริตระกลูเกียรต์ิ 

ประวติัการศึกษา     ปี พ.ศ. 2547   

      ศิลปะศาสตร์บณัฑิต( ศศ.บ.) เอก นิเทศศาสตร์ 

       คณะ มนุษยศาสตร์และสงัคมศาสตร์ 

      มหาวิทยาลยัราชภฎับา้นสมเดจ็เจา้พระยา 

      ปี พ.ศ. 2556 ปริญญาตรี  

      ศิลปะศาสตร์บณัฑิต( ศศ.บ.) เอกดนตรีสากล 

      คณะ มนุษยศาสตร์และสงัคมศาสตร์ 

      มหาวิทยาลยั ราชภฏัพระนคร 

ตาํแหน่งและสถานท่ีทาํงานปัจจุบนั  ครูสอนดนตรีโรงเรียนมารียธ์งชยัจงัหวดั   

      นครราชสีมา    
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