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บทคดัย่อ 
 

งานวิจัย น้ี  เ ป็นงานวิจัย เ ชิงทดลอง เ ร่ืองการพัฒนาชุดกิจกรรม ตามแนวคิด 
ของดีนส์ ส่งเสริมการคิดหลากหลายทางคณิตศาสตร์ ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 4  มีวตัถุประสงค ์
ของงานวิ จัย เพื่ อ 1 )  พัฒนา ชุด กิจกรรมการ เ รียน รู้คณิตศาสต ร์ตามแนว คิดของ ดีนส์  
2) ศึกษาความสามารถการคิดหลากลายทางคณิตศาสตร์ของนักเรียน ตามแนวคิดของดีนส์  
3) ศึกษาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนคณิตศาสตร์ของนกัเรียนตามแนวคิดของดีนส์ 4)  ศึกษาความพึง
พอใจต่อการเรียนรู้คณิตศาสตร์ของนักเรียนตามแนวคิดของดีนส์กลุ่มตวัอย่างท่ีใช้ในงานวิจยั 
ในคร้ังน้ี ได้แก่นักเรียนระดับชั้นประถมศึกษาปีท่ี 4 โดยเลือกมา 1 ห้องเรียน จ านวน 34 คน  
ซ่ึงไดจ้ากวิธีการสุ่มตวัอยา่งแบบกลุ่ม (Cluster sampling)  เคร่ืองมือท่ีใชใ้นงานวิจยัประกอบดว้ย  
1) ชุดกิจกรรม วิชาคณิตศาสตร์ตามแนวคิดของดีนส์ เร่ืองทศนิยม 2)  แบบทดสอบวดัการคิด
หลากหลายทางคณิตศาสตร์ เ ร่ืองทศนิยม  3)  แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเ รียน 
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5) แบบสอบถามความพึงพอใจในการใช้ชุดกิจกรรมวิชาคณิตศาสตร์ตามแนวคิดของดีนส์  
เร่ืองทศนิยม ผลการวิจยัพบ ว่า 1) นักเรียน มีความสามารถในการเรียนรู้คณิตศาสตร์จากแบบ 
ฝึกทักษะและแบบทดสอบ  ชุดกิจกรรม เร่ืองทศนิยมตามแนวคิดของดีนส์ มีคะแนนคิดเป็น  
ร้ อ ยล ะ  8 2 . 2 0  -9 9 . 1 5  มี คะ แนน เฉ ล่ี ย คิ ด เ ป็ น ร้ อยละ  9 4 . 1 4  ผ่ า น เ กณฑ์ ร้ อย ละ 8 0  
ทุ กคน  และแบบทดสอบชุด กิจกรรมไม่ ผ่ าน เกณฑ์  4  คน  คิ ด เ ป็น ร้อยละ  11.76  2 )  
นกัเรียนมีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลงัเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั .05  
3) ชุดกิจกรรมมีประสิทธิภาพเท่ากบั 84.31/94.14  ตามเกณฑ์ 80 / 80  4) นกัเรียนมีความคิดเห็น 
การเรียนคณิตศาสตร์จากชุดกิจกรรมตามแนวคิดของดีนส์  มีการเลือกวิธีการท่ีแตกต่างกัน 
เ น่ืองจากความถนัดของความต่างระหว่างบุคคลตามความรู้ความสามารถของตนเอง  
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5) ระดบัความพึงพอใจในการเรียนคณิตศาสตร์โดยใชชุ้ดกิจกรรมเร่ืองทศนิยมตามแนวคิดของดีนส์ 
ภาพรวมของความพึงพอใจอยูใ่นระดบัมาก ( X  = 2.66 ,  S.D. = 0.48)  

 

ค าส าคญั :  การพฒันาชุดกิจกรรม , แนวคิดของดีนส์ , ส่งเสริมการคิดหลากหลายทางคณิตศาสตร์  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



จ 

Thesis Title The Development of Mathematical Activities Package by Reference to 
Dienes' Theory to Improve Various Mathematical Process Skills of  
Prathomsuksa 4 Students 

Author Naruemit Pongpanit   
Thesis Advisor  Dr.Sasithorn Anantasopon 
Department  Curriculum and Instruction  

Academic Year  2017 

 
ABSTRACT 

  
The purposes of this experimental study, the Development of Mathematical activities 

package by reference to Dienes' theory to improve various mathematical process skills of  
Prathomsuksa 4 Students, are to 1) develop the mathematical activities package by reference to 
Dienes' theory 2) examine students’ abilities of learning various mathematical process skills by 
reference to Dienes' theory 3) examine students’ achievement and results of mathematical 
learning by following Dienes' theory and 4) examine students’ satisfaction of mathematical 
activities package by reference to Dienes' theory .The target group was a class of 4th grade in an 
elementary school, 34 students were clusteringly chosen to participate in the study. There were 5 
research materials of cluster sampling which included the following 1) mathematical activities 
package, Decimals, with reference to Dienes' theory 2) various mathematical process skills of 
Decimals test 3) mathematical achievement test of Decimals, with reference to Dienes' theory 4) 
interview of using mathematical activities package and 5) students’ satisfaction of mathematical 
activities package, Decimals, with reference to Dienes' theory 

The results of this study indicated that:    
1)  Students were able to learn mathematics from the practice tests of the activities 

package, Decimals, with reference to Dienes' theory. The average score was 94.14 % (calculated 
from 82.20 - 99.15%) that were over 80% considered to be pass. 4 students or 11.76 %, did not 
pass the test standard.    

2)  The post- achievement test score of the students was more than pre-test score, a 
statistical significance level of 0.05. 



ฉ 

3)  The efficiency of activities package was 84.31/94.14  which based on criteria of 
the 80/80 standard level.                

4)  Students' opinions towards mathematics learning by using mathematical activities 
package by reference to Dienes' theory revealed that they will choose the different ways 
according to their own knowledge and aptitude.    

5) Students’ satisfaction level of mathematics learning by using mathematical 
activities package, Decimals, with reference to Dienes' theory was high ( X = 2.66 ,S.D. = 0.48) 

 
Keyword: The Development of Mathematical activities package, Dienes' theory and improving 
various mathematical process skill 
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บทที่ 1 

บทน า 

 
1.1  ความเป็นมาและความส าคัญของปญัหา 

วิจารณ์ พานิช (2555, 16-21)ได้กล่าวถึงทักษะของคนในศตวรรษที่ 21 จะต้องเรียนรู้ 
คือ การเรียนรู้ด้วยหลักการ  3R x 7C ซึ่ง 3R ได้แก่  Reading (อ่านออก), (W)Riting (เขียนได้), และ 
(A)Rithemetics (คิดเลขเป็น) 7C ได้แก่ Critical Thinking and Problem Solving (ทักษะด้านการคิด
อย่างมีวิจารณญาณ และทักษะในการแก้ปัญหา Creativity and Innovation (ทักษะด้าน                 
การสร้างสรรค์  และนวัตกรรม) Cross-cultural Understanding (ทักษะด้านความเข้าใจ               
ความต่างวัฒนธรรม ต่างกระบวนทัศน์) Collaboration, Teamwork and Leadership (ทักษะ         
ด้ านความ ร่วมมือ  การท างานเป็นทีม  และภาวะ ผู้น า )  Communications, Information,                     
and  Media Literacy (ทักษะด้านการสื่อสารสารสนเทศ และรู้เท่าทันสื่อ)  Computing and ICT 
Literacy (ทักษะด้านคอมพิวเตอร์ และเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร  Career and Learning 
Skills (ทักษะอาชีพ และทักษะการเรียนรู้)  การเรียนรู้ในศตวรรษที่ 21 โดยผสมผสานองค์ความรู้      
ทักษะเฉพาะด้าน ความช านาญการและความรู้เท่าทันด้านต่างๆ เข้าด้วยกัน เพื่อความส าเร็จ         
ของผู้เรียนทั้งด้านการท างานและการด าเนินชีวิต 

พระราชบัญญัติการศึกษาแห่งชาติ พุทธศักราช 2542 เป็นกฎหมายการศึกษาที่ส าคัญที่
จะท าให้เกิดการผลักดันให้การปฏิบัติรูปการศึกษา และการปฏิรูปการเรียนรู้ของเด็กไทย ให้เกิดเป็น
ผลอย่างเป็นรูปธรรม ตามหมวด 4 ว่าด้วยแนวการจัดการศึกษา มาตราที่ 22 ความว่า การจัด  
การศึกษาต้องยึดหลักการว่าผู้เรียนทุกคนมีความสามารถเรียนรู้ และพัฒนาตนเองได้ และถือว่า
ผู้เรียนมีความส าคัญที่สุด กระบวนการจัดการศึกษาต้องส่งเสริมให้ผู้เรียนสามารถพัฒนา             
ตามธรรมชาติ และเต็มตามศักยภาพ (กระทรวงศึกษาธิการ พุทธศักราช, 2542) 

คณิตศาสตร์เป็นวิชาที่มีบทบาทส าคัญยิ่งต่อการพัฒนาความคิดของมนุษย์ท าให้มนุษย์มี
ความคิดสร้างสรรค์สามารถคิดอย่างมี เหตุผล เป็น ระบบ ระเบียบ  มีแบบแผน สามารถ        
วิเคราะห์ปัญหา และสถานการณ์ได้อย่างถี่ถ้วนรอบครอบ ท าให้สามารถคาดการณ์ วางแผน 
ตัดสินใจแก้ปัญหาได้อย่างถูกต้องเหมาะสม (กรมวิชาการ, 2545) และเป็นวิชาที่สร้างสรรค์มนุษย์
เกี่ยวกับความคิด ให้รู้จักคิดอย่างเป็นระบบ และมีเหตุผล  
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การจัดการเรียนรู้กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษา       
ขั้นพื้นฐานพุทธศักราช 2551 มุ่งเน้นให้เยาวชนทุกคน ได้เรียนรู้คณิตศาสตร์อย่างเต็มความสามารถ 
ในการน าความรู้ทักษะกระบวนการทางคณิตศาสตร์ไปใช้แก้ปัญหาในการด าเนินชีวิต การศึกษาต่อ
การให้เหตุผล มี เจตคติที่ดีต่อคณิตศาสตร์ พัฒนาการคิดอย่างเป็นระบบและสร้างสรรค์     
(ส านักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพื้นฐาน, น.10) โดยการก าหนดไว้ว่าคุณภาพของผู้เรียนเมื่อ
จบการศึกษากลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์แล้ว การที่ผู้เรียนจะเกิดการเรียนรู้คณิตศาสตร์อย่างมี
คุณภาพนั้น จะต้องมีทักษะกระบวนการทางคณิตศาสตร์ที่จ าเป็น ได้แก่ความสามารถในการ
แก้ปัญหาที่หลากหลาย การให้เหตุผล การสื่อสาร ส่ือความหมายทางคณิตศาสตร์ การน าเสนอ และ
การมีความคิดริเร่ิมสร้างสรรค์ การเช่ือมโยงความรู้ต่างๆทางคณิตศาสตร์ และเช่ือมโยงคณิตศาสตร์
กับศาสตร์อื่นๆ (ส านักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพื้นฐาน.2552, น.59) ดังนั้น การจัดกิจกรรม
การเรียนรู้คณิตศาสตร์จึงต้องค านึงถึงผู้เรียนเป็นส าคัญ การจัดเนื้อหาสาระและกิจกรรมต้อง
สอดคล้องกับวุฒิภาวะ ความสนใจ ความถนัดของผู้เรียน และเปิดโอกาสให้ผู้เรียนได้เรียนจาก
ประสบการณ์จริงจากการฝึกปฏิบัติ คิดวิเคราะห์และแก้ปัญหานอกจากนี้กิจกรรมการเรียนรู้ต้อง
ผสมผสานสาระทั้งด้านเนื้อหา และด้านทักษะกระบวนการตลอดจนปลูกฝังคุณธรรม และค่านิยมที่
ดีงามถูกต้องและเหมาะสม ในการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ที่ยึดผู้เรียนเป็นส าคัญ ผู้สอนควรค านึงถึง
ความถนัดความสนใจของผู้เรียนและความแตกต่างของผู้เรียนเป็นส าคัญ (สถาบันส่งเสริมการสอน
วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี, 2548) 

การเรียนรู้เป็นกระบวนการต่อเนื่องซึ่งผู้สอนจะต้องมีการวิเคราะห์ผู้เรียนเนื้อหา            
และวางแผนจัดล าดับเพื่อให้เกิดการเรียนรู้ในผู้เรียนซึ่งนักการศึกษา (บางท่านเป็นนักปรัชญานัก
สังคมวิทยานักจิตวิทยา) ที่มีความเช่ือแตกต่างกันย่อมท าให้เกิดแนวคิดและวิธีการต่างๆ ที่เหมาะสม
กับการสอนเนื้อหาหรือกระบวนการมากน้อยต่างกันซึ่งการสอนนั้นเป็นทั้งศาสตร์และศิลปะ
ความหมายของความเป็นศาสตร์นั้นคือการสอนมีกระบวนการมีขั้นตอนที่ชัดเจนอย่างเป็นล าดับ    
ในเชิงระบบส่วนศิลปะนั้นมีหมายความว่าในการเรียนการสอนนั้นผู้สอนควรค านึงถึงอารมณ์ความ
เหมาะสมของสถานการณ์ (สมชาย รัตนทองค า, 2545) 

การเรียนรู้ผ่านชุดกิจกรรมมีประโยชน์ต่อการจัดการเรียนการสอนทุกระดับ ถือว่า            
ชุดกิจกรรมเป็นนวัตกรรมการสอนที่ได้รับความนิยมอย่างแพร่หลาย และเป็นสื่อที่มีความเหมาะสม
ช่วยเร้าความสนใจ รวมทั้งช่วยส่งเสริมให้ผู้เรียนเกิดความเปลี่ยนแปลง พฤติกรรมการเรียนรู้ด้วย
ตนเองตามความสามารถของแต่ละคน ท าให้ผู้เรียนเกิดทักษะในการแสวงหาความรู้ไม่เบื่อหน่าย   
ในการเรียน มีส่วนร่วมในการเรียน และสร้างความมั่นใจให้แก่ครู เพราะชุดกิจกรรมมีการจัดระบบ
การใช้สื่อ ผลิตสื่อ  และกิจกรรมการเรียนรู้รวมทั้งมีข้อแนะน าการใช้ส าหรับครู ท าให้ครูมี         
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ความพร้อมในการจัดกิจกรรมการเรียนรู้จึงก่อให้เกิดประสิทธิภาพในการเรียนการสอนอย่างแท้จริง 
(ระพินทร์ โพธ์ิศรี, 2550) 

การพัฒนาการเรียนการสอนคณิตศาสตร์ให้มีประสิทธิภาพนั้น ทฤษฎีที่เกี่ยวข้อง             
กับการเรียนการสอนคณิตศาสตร์สามารถน ามาประยุกต์ใช้ในการเรียนการสอนคณิตศาสตร์        
จากการที่ผู้วิจัยได้ศึกษาทฤษฎีนักคิดอยู่หลายท่าน ได้เห็นว่าทฤษฎีการเรียนคณิตศาสตร์ของดีนส์    
มีความน่าสนใจแนวทางการน ามาปฏิบัติและปรับใช้ในกระบวนการจัดการเรียนรู้ในห้องเรียน      
ซึ่งสอดคล้องกับการพัฒนาการเรียนรู้คณิตศาสตร์ 

การเรียนรู้คณิตศาสตร์ตามแนวคิดของดีนส์ เน้นให้นักเรียนได้ท ากิจกรรมที่ครูจัดขึ้น      
ให้มากที่สุด ย่ิงกิจกรรมเพิ่มขึ้นเท่าใด ประสบการณ์ทางคณิตศาสตร์ก็เพิ่มมากขึ้นเท่านั้น             
(สมทรง สุวพานิช, 2546)  จึงเป็นทฤษฎีการเรียนที่มีประโยนช์ต่อการเรียนคณิตศาสตร์              
เป็นอย่างมาก โดยแนวคิดนี้จะเรียนได้ดีที่สุดจากกิจกรรม ต้องใช้สื่อที่เป็นรูปธรรม เมื่อเด็กโตขึ้น
และเข้าสู่ล าดับที่สูงกว่า เด็กจะต้องการการเรียนรู้จากกิจกรรมที่ลดลง การปลูกฝังให้เด็ก                
มีกระบวนการคิดที่หลากหลายจึงเป็นสิ่งที่เหมาะแก่การให้เด็กได้ฝึกพัฒนาและเลือกแนวทาง       
ในสิ่งที่ตนเองถนัดและน าไปปรับใช้ในการเรียนคณิตศาสตร์ในอนาคตได้ 

ด้วยเหตุที่กล่าวมานี้ การพัฒนาชุดกิจกรรม ส่งเสริมการคิดหลากหลายทางคณิตศาสตร์         
ที่ได้น าแนวคิดทฤษฎีของดีนส์มาใช้เพื่อทดสอบดูว่าการน าแนวคิดของดีนส์มาร่วมกับการจัด
กระบวนการเรียนการสอนในห้องเรียนโดยผ่านชุดกิจกรรม  ผู้วิจัยจึงได้เล็งเห็นความส าคัญ        
ของทฤษฎีดังกล่าว ดังนั้นผู้วิจัยสนใจที่จะศึกษาการพัฒนาชุดกิจกรรม ส่งเสริมการคิดหลากหลาย
ทางคณิตศาสตร์ในระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 4 ตามแนวคิดของดีนส์เพื่อพัฒนาการเรียนการสอน
ให้มีประสิทธิภาพและน าไปประยุกต์ใช้ในชีวิตประจ าวันต่อไป 
 

1.2  วัตถุประสงค์ของงานวิจัย 

1. เพื่อพัฒนาชุดกิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์ช้ันประถมศึกษาปีที่ 4 ตามแนวคิดของดีนส์ 
2. เพื่อศึกษาความสามารถการคิดหลากหลายทางคณิตศาสตร์ของนักเรียน ช้ันประถมศึกษา    

ปีที่ 4 ตามแนวคิดของดีนส์ 
3. เพื่อศึกษาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนคณิตศาสตร์ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 4 ตาม

แนวคิดของดีนส์ 
4. เพื่อศึกษาความพึงพอใจต่อการเรียนรู้คณิตศาสตร์ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 4       

ตามแนวคิดของดีนส์ 
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1.3   สมมุติฐานในการท างานวิจัย 

1. ความสามารถในการคิดอย่างหลากหลายทางคณิตศาสตร์ตามแนวคิดของดีนส์ มีคะแนนไม่
น้อยกว่า 80 

2. ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนคณิตศาสตร์ตามแนวคิดของดีนส์มีคะแนนหลังเรียนสูงกว่าก่อน
เรียนอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ .05 

3. ชุดกิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์ตามแนวคิดของดีนส์มีประสิทธ์ิภาพตามเกณฑ์ 80/80 

4. นักเรียนมีความพึงพอใจในการเรียนคณิตศาสตร์ตามแนวคิดดีนส์อยู่ในระดับมาก 

 
 

1.4   ขอบเขตของการวิจัย 

 การวิจัยในคร้ังนี้มีขอบเขตดังนี้ 
1. ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง  

ประชากร ได้แก่ นักเรียนในระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 4 โรงเรียนบีคอนเฮาส์แย้มสอาด
รังสิต ที่เรียนอยู่ในภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2560 จ านวน 5 ห้องเรียน ซึ่งเป็นนักเรียน แผนการ
เรียน Extra program โดยแต่ละห้องมีการคละผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน รวมจ านวนนักเรียน 173 คน 

กลุ่มตัวอย่าง ได้แก่นักเรียนระดับช้ันประถมศึกษาปีที่ 4 โดยเลือกมา  1 ห้องเรียน 
จ านวน 34 คน ซ่ึงได้จากวิธีการสุ่มตัวอย่างแบบกลุ่ม(Cluster sampling)  

2. เนื้อหางานวิจัย 

เนื้อหาในงานวิจัยคือ เร่ืองทศนิยม ในระดับช้ันประถมศึกษาปีที่ 4 ตามหลักสูตร
การศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 2551 กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ 

3. ระยะเวลาที่ใช้ในการวิจัย 

ระยะเวลาที่ใช้ในการวิจัย คือ ภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2560 โดยใช้เวลาคาบเรียนปกติ 
ทั้งหมด 15 ช่ัวโมง จ านวน 15 แผนการเรียนรู้ 

4. ตัวแปรที่ศึกษา  
4.1 ตัวแปรต้น คือ ชุดกิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์ตามแนวคิดของดีนส์ 
4.2 ตัวแปรตาม ได้แก่ 

4.2.1  ความสามารถการคิดหลากหลายทางคณิตศาสตร์  
4.2.2 ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ 
4.2.3 ความพึงพอใจที่มีต่อวิชาคณิตศาสตร์ 
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1.5  นิยามศัพท์เฉพาะ 
ชุดกิจกรรม หมายถึง สื่อการเรียนรู้ที่น ามาใช้ประกอบไปด้วย  
1.  แผนการจัดการเรียนรู้ 
2.  ใบความรู้ 
3.  แบบฝึกทักษะ 
4.  แบบทดสอบระหว่างเรียน 
ส่งเสริมการคิดหลากหลายทางคณิตศาสตร์ หมายถึง การช่วยเหลือผู้เรียนให้สามารถ

หากระบวนการ หรือวิธีในการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ให้ได้ผลลัพธ์ที่ถูกต้อง โดยผ่านการคิด
หลายวิธี เพิ่มความสามารถวิชาคณิตศาสตร์โดยผ่านการเรียนรู้ตามแนวคิดของดีนส์กระบวนกาi 

แก้ปัญหาตามแนวคิดของดีนส์  หมายถึง การเน้นทักษะกระบวนการคิดโดยจัด
กระบวนการเรียนการสอนตามล าดับขั้นดังนี้ 

1.  ขั้นก าหนดสถานการณ์ 
2.  ขั้นรับรู้กระบวนการ 

3.  ขั้นเสริมกระบวนการหรือวิธีการคิด 

4.  ขั้นทดลองและฝึกฝน 

5.  ขั้นอภิปรายและหาข้อสรุป 

6.  ขั้นทบทวนกระบวนการ 

 

1.6  ประโยชน์ที่คาดว่าจะได้รับ 

ประโยชน์ที่ได้รับจากงานวิจัย 

1.  ได้ผลการพัฒนาชุดกิจกรรม ส่งเสริมการเรียนรู้วิชาคณิตศาสตร์ จากการจัดการเรียนรู้ตาม
แนวคิดของดีนส์ โดยให้ผลไปในทิศทางที่ดี 

2.  เป็นแนวทางในการจัดการเรียนรู้กับนักเรียน และเป็นข้อมูลสาระสนเทศส าหรับครูที่สนใจ 
น าไปใช้เพื่อปรับปรุงและพัฒนาการเรียนการสอนต่อไป 

 
 
 
 



 
 

บทที่ 2 
เอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวข้อง 

 
การพัฒนาชุดกิจกรรม ส่งเสริมการเรียนรู้คณิตศาสตร์ในระดับประถมศึกษาปีที่ 4         

ตามแนวคิดของดีนส์  สอดคล้องกับเอกสารและต าราต่างๆ ที่เกี่ยวข้องกับงานวิจัย และเป็นแนวทาง
ในการสร้างเครื่องมือวิจัย โดยอยู่ภายใต้กรอบของหลักสูตรการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 2551 
ผู้วิจัยได้ศึกษาค้นคว้าจากเอกสาร และงานวิจัยที่เกี่ยวข้องดังต่อไปนี้ 
2.1 หลักสูตรการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 2551กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์  
2.2 หลักสูตรสถานศึกษา 

2.3 แนวคิดเกี่ยวกับการเรียนคณิตศาสตร์ 

2.4 ทักษะและกระบวนการทางคณิตศาสตร์ 

2.5 จิตวิทยาการสอนคณิตศาสตร์ 

2.6 ทฤษฎีการเรียนรู้เกี่ยวกับการสอนคณิตศาสตร์ของดีนส์ 
2.7 ชุดกิจกรรม 

2.8 ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 

2.9 แนวคิดทฤษฎีเกี่ยวกับความพึงพอใจ 

2.10 งานวิจัยที่เกี่ยวข้อง 

 

2.1  หลักสูตรการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 2551 กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ 
2.1.1   คุณภาพผู้เรียน 

หลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน มุ่งให้ผู้เรียนเกิดสมรรถนะส าคัญ 5 ประการ 
ดังนี้ 

1.  ความสามารถในการส่ือสาร เป็นความสามารถในการรับและส่งสารมีวัฒนธรรมใน
การใช้ภาษาถ่ายทอดความคิด ความรู้ความเข้าใจ ความรู้สึก และทัศนะของตนเองเพื่อแลกเปลี่ยน
ข้อมูลข่าวสารและประสบการณ์อันจะเป็นประโยชน์ต่อการพัฒนาตนเองและสังคม รวมทั้งการ
เจรจาต่อรองเพื่อขจัดและลดปัญหาความขัดแย้งต่าง ๆ การเลือกรับหรือไม่รับข้อมูลข่าวสารด้วย



7 

หลักเหตุผลและความถูกต้อง ตลอดจนการเลือกใช้วิธีการสื่อสาร ที่มีประสิทธิภาพโดยค านึงถึง
ผลกระทบที่มีต่อตนเองและสังคม 

2.  ความสามารถในการคิด เป็นความสามารถในการคิดวิเคราะห์ การคิดสังเคราะห์ 
การคิด อย่างสร้างสรรค์  การคิดอย่างมีวิจารณญาณ และการคิดเป็นระบบ เพื่อน าไปสู่การสร้างองค์
ความรู้หรือสารสนเทศเพื่อการตัดสินใจเกี่ยวกับตนเองและสังคมได้อย่างเหมาะสม 

3.  ความสามารถในการแก้ปัญหา เป็นความสามารถในการแก้ปัญหาและอุปสรรคต่าง 
ๆ  ที่เผชิญได้อย่างถูกต้องเหมาะสมบนพื้นฐานของหลักเหตุผล คุณธรรมและข้อมูลสารสนเทศ 
เข้าใจความสัมพันธ์และการเปลี่ยนแปลงของเหตุการณ์ต่าง ๆ ในสังคม แสวงหาความรู้ ประยุกต์
ความรู้มาใช้ในการป้องกันและแก้ไขปัญหา และมีการตัดสินใจที่มีประสิทธิภาพโดยค านึงถึง
ผลกระทบที่เกิดขึ้น ต่อตนเอง สังคมและสิ่งแวดล้อม 

4.  ความสามารถในการใช้ทักษะชีวิต   เป็นความสามารถในการน ากระบวนการต่าง ๆ 
ไปใช้ในการด าเนินชีวิตประจ าวัน การเรียนรู้ด้วยตนเอง การเรียนรู้อย่างต่อเนื่อง  การท างาน และ
การอยู่ร่วมกันในสังคมด้วยการสร้างเสริมความสัมพันธ์อันดีระหว่างบุคคล การจัดการปัญหาและ
ความขัดแย้งต่าง ๆ อย่างเหมาะสม การปรับตัวให้ทันกับการเปลี่ยนแปลงของสังคมและ
สภาพแวดล้อม และการรู้จักหลีกเลี่ยงพฤติกรรมไม่พึงประสงค์ที่ส่งผลกระทบต่อตนเองและผู้อื่น 

5.  ความสามารถในการใช้เทคโนโลยี เป็นความสามารถในการเลือก และใช้ เทคโนโลยี
ด้านต่าง ๆ และมีทักษะกระบวนการทางเทคโนโลยี เพื่อการพัฒนาตนเองและสังคม ในด้านการเรียนรู้ 
การสื่อสาร การท างาน  การแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์ ถูกต้อง เหมาะสม และมีคุณธรรม 

2.1.2   การวัดและประเมินผลการเรียนรู้ 
การวัดและประเมินผลการเรียนรู้ของผู้เรียนต้องอยู่บนหลักการพ้ืนฐานสองประการคือ 

การประเมินเพื่อพัฒนาผู้เรียนและเพื่อตัดสินผลการเรียน  ในการพัฒนาคุณภาพการเรียนรู้ของ
ผู้เรียนให้ประสบผลส าเร็จนั้น  ผู้เรียนจะต้องได้รับการพัฒนาและประเมินตามตัวช้ีวัดเพื่อให้บรรลุ
ตามมาตรฐานการเรียนรู้ สะท้อนสมรรถนะส าคัญ และคุณลักษณะอันพึงประสงค์ของผู้เรียนซึ่งเป็น
เป้าหมายหลักในการวัดและประเมินผลการเรียนรู้ในทุกระดับไม่ว่าจะเป็นระดับช้ันเรียน   ระดับ
สถานศึกษา  ระดับเขตพื้นที่การศึกษา และระดับชาติ การวัดและประเมินผลการเรียนรู้ เป็น
กระบวนการพัฒนาคุณภาพผู้เรียนโดยใช้ผลการประเมินเป็นข้อมูลและสารสนเทศที่แสดง
พัฒนาการ ความก้าวหน้า และความส าเร็จทางการเรียนของผู้เรียน  ตลอดจนข้อมูลที่เป็นประโยชน์
ต่อการส่งเสริมให้ผู้เรียนเกิดการพัฒนาและเรียนรู้อย่างเต็มตามศักยภาพ 
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2.1.3   เกณฑ์การวัดและประเมินผลการเรียน 
 1.   การตัดสิน การให้ระดับและการรายงานผลการเรียน 

        1.1 การตัดสินผลการเรียน 
     ในการตัดสินผลการเรียนของกลุ่มสาระการเรียนรู้ การอ่าน คิดวิเคราะห์และเขียน 

คุณลักษณะอันพึงประสงค์ และกิจกรรมพัฒนาผู้เรียนนั้น ผู้สอนต้องค านึงถึงการพัฒนาผู้เรียนแต่
ละคนเป็นหลัก และต้องเก็บข้อมูลของผู้เรียนทุกด้านอย่างสม่ าเสมอและต่อเนื่องในแต่ละภาคเรียน 
รวมทั้งสอนซ่อมเสริมผู้เรียนให้พัฒนาจนเต็มตามศักยภาพ    
 ระดับประถมศึกษา 
             (1)  ผู้เรียนต้องมีเวลาเรียนไม่น้อยกว่าร้อยละ 80 ของเวลาเรียนทั้งหมด 
          (2)  ผู้เรียนต้องได้รับการประเมินทุกตัวช้ีวัด และผ่านตามเกณฑ์ที่สถานศึกษา
ก าหนด 
 (3)  ผู้เรียนต้องได้รับการตัดสินผลการเรียนทุกรายวิชา 
 (4)  ผู้เรียนต้องได้รับการประเมิน และมีผลการประเมินผ่านตามเกณฑ์ที่สถานศึกษา
ก าหนด ในการอ่าน  คิดวิเคราะห์และเขียน คุณลักษณะอันพึงประสงค์ และกิจกรรมพัฒนาผู้เรียน  

2.1.4  สาระการเรียนรู้  
หลักสูตรการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธสักราช 2551 ได้ก าหนดสาระ และมาตรฐานการ

เรียนรู้เป็นเกณฑ์ในการก าหนดคุณภาพของผู้เรียนเมื่อเรียนจบการศึกษาขั้นพื้นฐาน ซึ่งก าหนดไว้
เฉพาะส่วนที่จ าเป็นส าหรับเป็นพื้นฐานให้มีพื้นฐานในการด ารงชีวิตให้มีคุณภาพ โดยในกลุ่มสาระ
การเรียนรู้คณิตศาสตร์ ได้ก าหนดไว้ 6 สาระ และมาตรฐานการเรียนรู้ไว้ดังนี้ 

สาระที่ 1  จ านวนและการด าเนินการ 
สาระที่ 2   การวัด 
สาระที่ 3  เรขาคณิต 
สาระที่ 4  พีชคณิต 
สาระที่ 5  การวิเคราะห์ข้อมูลและความน่าจะเป็น 
สาระที่ 6  ทักษะและกระบวนการทางคณิตศาสตร์ 
โดยแต่ละสาระได้ก าหนดมาตรฐานการเรียนรู้ ไว้ดังนี้ 
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สาระที่ 1  จ านวนและการด าเนินการ 
มาตรฐาน ค 1.1  เข้าใจถึงความหลากหลายของการแสดงจ านวนและการใช้จ านวนใน

ชีวิตจริง 
มาตรฐาน ค 1.2  เข้าใจถึงผลที่เกิดขึ้นจากการด าเนินการของจ านวนและความสัมพันธ์

ระหว่าง การด าเนินการต่าง ๆ  และใช้การด าเนินการในการแก้ปัญหา  
มาตรฐาน ค 1.3   ใช้การประมาณค่าในการค านวณและแก้ปัญหา 
มาตรฐาน ค 1.4  เข้าใจระบบจ านวนและน าสมบัติเกี่ยวกับจ านวนไปใช้  

สาระที่ 2  การวัด 
มาตรฐาน ค 2.1  เข้าใจพื้นฐานเกี่ยวกับการวัด และคาดคะเนขนาดของส่ิงที่ต้องการวัด 
มาตรฐาน ค 2.2  แก้ปัญหาเกี่ยวกับการวัด  

สาระที่ 3  เรขาคณิต 
มาตรฐาน ค 3.1   อธิบายและวิเคราะห์รูปเรขาคณิตสองมิติและสามมิติ 
มาตรฐาน ค 3.2  ใช้การนึกภาพ (visualization)  ใช้เหตุผลเกี่ยวกับปริภูมิ              

(spatial reasoning) และใช้แบบจ าลองทางเรขาคณิต (geometric model) ในการแก้ปัญหา 
สาระที่ 4  พีชคณิต 

มาตรฐาน ค 4.1   เข้าใจและวิเคราะห์แบบรูป (pattern)  ความสัมพันธ์  และฟังก์ชัน 
มาตรฐาน ค 4.2   ใช้นิพจน์  สมการ  อสมการ  กราฟ  และตัวแบบเชิงคณิตศาสตร์  

(mathematical model) อื่น  ๆ  แทนสถานการณ์ต่าง ๆ ตลอดจนแปลความหมายและน าไปใช้
แก้ปัญหา 
สาระที่ 5  การวิเคราะห์ข้อมลูและความน่าจะเปน็ 

มาตรฐาน ค 5.1   เข้าใจและใช้วิธีการทางสถิติในการวิเคราะห์ข้อมูล  
มาตรฐาน ค 5.2  ใช้วิธีการทางสถิติและความรู้เกี่ยวกับความน่าจะเป็นในการคาดการณ์

ได้อย่างสมเหตุสมผล 
มาตรฐาน ค 5.3   ใช้ความรู้เกี่ยวกับสถิติและความน่าจะเป็นช่วยในการตัดสินใจและ

แก้ปัญหา  
สาระที่ 6  ทักษะและกระบวนการทางคณิตศาสตร์ 

 มาตรฐาน ค  6.1   มีความสามารถในการแก้ปัญหา  การให้เหตุผล    การสื่อสาร  
การสื่อความหมายทางคณิตศาสตร์ และการน าเสนอ การเช่ือมโยงความรู้ต่าง ๆ ทางคณิตศาสตร์
และเช่ือมโยงคณิตศาสตร์กับศาสตร์อื่น ๆ   และมีความคิดริเร่ิมสร้างสรรค์ 
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2.2  หลักสูตรสถานศึกษาของโรงเรียนบีคอนเฮาส์แย้มสะอาดรังสิต กลุ่มสาระการเรียนรู้
คณิตศาสตร์ 

2.2.1  สาระการเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู้ก าหนดในเนื้อหาวิชาคณิตศาสตร์ และทักษะกระบวนการทาง

คณิตศาสตร์ในการจัดการเรียนรู้ ผู้สอนควรบูรณาการสาระต่างๆ เข้าด้วยกันเท่าที่จะเป็นไปได้ 
สาระที่เป็นองค์ความรู้ของกลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ประกอบด้วย 

สาระที่ 1  จ านวนและการด าเนินการ 
สาระที่ 2   การวัด 
สาระที่ 3  เรขาคณิต 
สาระที่ 4  พีชคณิต 
สาระที่ 5  การวิเคราะห์ข้อมูลและความน่าจะเป็น 
สาระที่ 6  ทักษะและกระบวนการทางคณิตศาสตร์ 

2.2.2  มาตรฐานและตัวซี้ วักการเรียนรู้ตามมาตรฐานการเรียนรู้การศึกษาขั้นพื้นฐาน
พุทธศักราช 2551 
สาระที่ 1  จ านวนและการด าเนินการ 
 มาตรฐาน ค 1.1  เข้าใจถึงความหลากหลายของการแสดงจ านวนและการใช้จ านวนใน
ชีวิตจริง 
 ป.4/1  เขียนและอ่านตัวเลขฮินดูอารบิก  ตัวเลขไทย  และตัวหนังสือ แสดงจ านวน
นับ ศูนย์   เศษส่วน และทศนิยมหนึ่งต าแหน่ง 
 ป.4/2 เปรียบเทียบ  และเรียงล าดับ จ านวนนับและ ศูนย์   เศษส่วน และทศนิยม
หนึ่งต าแหน่ง 
 มาตรฐาน ค 1.2   เข้าใจถึงผลที่เกิดขึ้นจากการด าเนินการของจ านวนและความสัมพันธ์
ระหว่าง การด าเนินการต่าง ๆ  และใช้การด าเนินการในการแก้ปัญหา  
  ป.4/1  บวก ลบ คูณ หาร และบวก ลบ คูณ หารระคนของ จ านวนนับ และ
ศูนย์ พร้อมทั้งตระหนักถึงความสมเหตุ สมผลของค าตอบ 
  ป.4/2  วิเคราะห์และแสดงวิธีหาค าตอบของโจทย์ปัญหา และโจทย์ปัญหา
ระคนของจ านวนนับ และศูนย์ พร้อมทั้งตระหนกัถึงความสมเหตุ สมผลของค าตอบ  และสร้าง
โจทย์ได้     
  ป.4/3  บวกและลบเศษส่วนที่มีตัวส่วนเท่ากัน  
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สาระที่ 2   การวัด 
มาตรฐาน ค 2.1  เข้าใจพื้นฐานเกี่ยวกับการวัด และคาดคะเนขนาดของส่ิงที่ต้องการวัด 

  ป.4/1  บอกความ สัมพันธ์ของหน่วยการวัดความยาว น้ าหนัก ปริมาตรหรือความจุ  
และเวลา  

  ป. 4/2   หาพื้นที่ของรูปสี่เหลี่ยม   มุมฉาก 
  ป.4/3  บอกเวลาบนหน้าปัดนาฬิกา อ่านและเขียนเวลาโดย ใช้จุด และบอก

ระยะเวลา  
  ป.4/4  คาดคะเนความยาว น้ าหนักปริมาตรหรือ ความจุ 

มาตรฐาน ค 2.2  แก้ปัญหาเกี่ยวกับการวัด  
   ป.4/1  แก้ปัญหาเกี่ยวกับการวัดความยาว  การช่ัง การตวง เงิน  และเวลา      
   ป.4/2  เขียนบันทึกรายรับ  รายจ่าย 
   ป.4/3  อ่านและเขียนบันทึก   กิจกรรมหรือเหตุการณ์ ที่ระบุเวลา   
สาระที่ 3  เรขาคณิต 

มาตรฐาน ค 3.1  อธิบายและวิเคราะห์รูปเรขาคณิตสองมิติและสามมิติ 
   ป.4/1  บอกชนิดของมุม ช่ือมุม ส่วนประกอบของมุม และเขียนสัญลักษณ์ 
   ป.4/2  บอกได้ว่าเส้นตรงหรือส่วนของเส้นตรงคู่ใดขนานกัน พร้อมทั้งใช้
สัญลักษณ์แสดง การขนาน  
   ป.4/3  บอกส่วน ประกอบของรูปวงกลม   
   ป.4/4  บอกได้ว่ารูปใดหรือส่วนใดของสิ่งของมีลักษณะเป็นรูปสี่ เหลี่ยมมุม
ฉาก และจ าแนกได้ว่าเป็นรูปส่ีเหลี่ยมจัตุรัสหรือรูปสี่เหลี่ยม ผืนผ้า 
   ป.4/5  บอกได้ว่ารูปเรขาคณิตสองมิติรูปใดเป็นรูปที่มีแกนสมมาตรและบอก
จ านวนแกนสมมาตร 

มาตรฐานค 3.2  ใช้การนึกภาพ (visualization)  ใช้เหตุผลเกี่ยวกับปริภูมิ (spatial 
reasoning)  และใช้แบบจ าลองทางเรขาคณิต (geometric model) ในการแก้ปัญหา 

   ป. 4/1  น ารูปเรขาคณิต มาประดิษฐ์เป็นลวดลายต่าง ๆ  
สาระที่ 4  พีชคณิต 

มาตรฐาน ค 4.1  เข้าใจและวิเคราะห์แบบรูป (pattern)  ความสัมพันธ์  และฟังก์ชัน 
ป.4/1 บอกจ านวนและความสัมพันธ์ในแบบรูปของจ านวนที่เพิ่มขึ้นหรือลดลงทีละเท่ากัน  

  ป.4/2  บอกรูป และความสัมพันธ์ในแบบรูปของรูปที่ก าหนดให้ 
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สาระที่ 5  การวิเคราะห์ข้อมูลและความน่าจะเป็น 
มาตรฐาน ค 5.1  เข้าใจและใช้วิธีการทางสถิติในการวิเคราะห์ข้อมูล  
  ป.4/1   รวบรวมและจ าแนกข้อมูล 
   ป.4/2  อ่านข้อมูล จากแผนภูมิรูปภาพ แผนภูมิแท่ง และตาราง    
  ป.4/3  เขียนแผนภูมิรูปภาพ   และแผนภูมิแท่ง    

สาระที่ 6  ทักษะและกระบวนการทางคณิตศาสตร์ 
มาตรฐาน ค 6.1  มีความสามารถในการแก้ปญัหา  การให้เหตุผล    การสื่อสาร  การส่ือ

ความหมายทางคณิตศาสตร์ และการน าเสนอ การเช่ือมโยงความรู้ต่าง ๆ ทางคณิตศาสตร์และ
เช่ือมโยงคณิตศาสตร์กับศาสตร์อื่น ๆ   และมีความคิดริเร่ิมสร้างสรรค์ 

  ป.4/1  ใช้วิธีการที่หลากหลายแก้ปัญหา 
  ป.4/2  ใช้ความรู้ ทักษะและกระบวนการทางคณติศาสตร์และเทคโนโลยีใน

การแก้ปัญหาในสถานการณ์ต่าง  ๆได้อย่างเหมาะสม 
  ป.4/3  ให้เหตุผลประกอบการตัดสินใจ และสรุปผลได้อย่างเหมาะสม 
  ป.4/4  ใช้ภาษาและสัญลักษณ์ทางคณิตศาสตร์ในการส่ือสาร  การส่ือ

ความหมาย และการน าเสนอได้อย่างถกูต้องและเหมาะสม 
 ป.4/5  เช่ือมโยงความรู้ต่าง ๆ ในคณิตศาสตร์และคณิตศาสตร์กับศาสตร์อื่น 
 ป.4/6  มีความคิดริเร่ิมสร้างสรรค์ 

 
2.3   แนวคิดเกี่ยวกับการเรียนคณิตศาสตร์ 

2.3.1  ความหมายของคณิตศาสตร์ 
ราชบัณฑิตยสถาน (2531, น. 99) ได้ให้ความหมายไว้ว่า “คณิตศาสตร์เป็นวิชาว่าด้วย

ค านวณ” ซึ่งมีความหมายที่ท าให้เรามองเห็นคณิตศาสตร์ อย่างแคบมิได้รวมถึงขอบข่ายของ
คณิตศาสตร์ ซ่ึงเรายอมรับกันในปัจจุบัน 

กรมวิชาการ (2534, น. 18) ได้ให้ความหมายคณิตศาสตร์ไว้ว่า  คณิตศาสตร์
ระดับประถมศึกษา  เน้นในด้านความคิด  ความเข้าใจจากกิจกรรมประสบการณ์หรือของจริง หรือ
อุปกรณ์ที่ เกี่ ยวกับพื้นฐานทางค านวณ  พีชคณิต การวัด เรขาคณิตและสถิติ  โดยจัดให้มี
ความสัมพันธ์กันและค านึงถึงส่ิงที่เกี่ยวข้องกับชีวิตประจ าวัน  

มหาวิทยาลัยสุโขทัยธรรมาธิราช (2537, น. 5) กล่าวว่าคณิตศาสตร์  เป็นค าแปลมาจาก 
Mathematics หมายถึง “สิ่งที่เรียนรู้หรือความรู้” เมื่อพูดค าว่าคณิตศาสตร์คนทั่วไปมักเข้าใจว่าเป็น
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เร่ืองราวเกี่ยวกับตัวเลขเป็นศาสตร์ของการค านวณและการวัดการ  ใช้สัญลักษณ์ทางคณิตศาสตร์  
เป็นภาษาสากลเพื่อความหมายและเข้าใจได้ 

กัญญา โพธิวัฒน์ (2542, น. 1)  ความหมายของคณิตศาสตร์  พอสรุปได้ว่าเป็นวิชาที่ว่า
ด้วยการคิดค านวณ  โดยใช้กระบวนการค านวณอย่างเป็นระเบียบมีเหตุผลมีกระบวนการคิดที่
เที่ยงตรงโดยอาศัยจ านวนเลขมีสัญลักษณ์เป็นเคร่ืองสร้างความเข้าใจใน  การแก้ปัญหาต่าง ๆ 

จุรัตน์  รุ่งปิติ (2544, น.1)  ได้ให้ความหมายไว้ว่า คณิตศาสตร์หมายถึง  กลุ่มของวิชาที่

ประกอบด้วย  เลขคณิต  เรขาคณิต  พีชคณิต  แคลคูลัส ฯลฯ ซึ่งมีความสัมพันธ์ที่เกี่ยวข้องกันใน
เชิงปริมาณ (Quantities) ขนาด (Maynitudes) และรูปร่าง (From) โดยการใช้จ านวน (Number) 
สัญลักษณ์ (Symbols) มาเป็นเคร่ืองช่วย จากความหมายข้างต้นที่กล่าวมา  พอสรุปได้ว่าคณิตศาสตร์  
คือกลุ่มวิชาที่เกี่ยวกับ ความคิด กระบวนการและเหตุผล โดยการใช้สัญลักษณ์ มาเป็นเคร่ืองสื่อ
ความหมายและท าความเข้าใจ  และท าให้เกิดความคิด ทักษะ  กระบวนการ การให้เหตุผลและการ
คิดค านวณ  การแก้ปัญหา ซึ่งน าไปประยุกต์ใช้กับศาสตร์อื่นๆ คณิตศาสตร์เป็นวิชาพื้นฐานของ
วิทยาการทุกๆ สาขา  สามารถน าวิชาคณิตศาสตร์ไปใช้กับวิชาอื่นๆได้ และสามารถแสดงความเป็น
เหตุเป็นผลกัน  ใช้สัญลักษณ์  การสื่อความหมาย เป็นเคร่ืองมือที่ช่วยให้ผู้เรียนคิดอย่างมีเหตุผลมี
ความคิดริเร่ิม   ดังนั้นการเรียนการสอนคณิตศาสตร์  จะต้องสัมพันธ์และเกี่ยวข้องกับชีวิตประจ าวัน 

จากการศึกษาความหมายคณิตศาสตร์  พอสรุปได้ว่าคณิตศาสตร์ คือกลุ่มวิชาที่เกี่ยวกับ 
ความคิด  กระบวนการและเหตุผล  โดยการใช้สัญลักษณ์มาเป็นเคร่ืองสื่อความหมายและท าความ
เข้าใจ และท าให้เกิดความคิด  ทักษะ กระบวนการ  การให้เหตุผลและการคิดค านวณ  การแก้ปัญหา 
ซึ่งน าไปประยุกต์ใช้กับศาสตร์อื่นๆ 
 2.3.2  ความส าคัญของคณิตศาสตร์ 

ยุพิน  พิพิธกุล (2524, น. 1 - 2)  ได้สรุปความส าคัญของคณิตศาสตร์ไว้ดังนี้ 
1. คณิตศาสตร์เป็นวิชาที่เกี่ยวข้องกับการคิดและมีการพิสูจน์อย่างมีเหตุผลว่าสิ่งที่คิด

เป็นจริงหรือไม 
2.  คณิตศาสตร์เป็นวิชาที่มีโครงสร้างที่มีเหตุผล ใช้อธิบายข้อคิดต่างๆที่ส าคัญได้ เช่น 

สัจพจน์  คุณสมบัติ  กฎ  ท าให้เกิดความคิดที่เป็นรากฐานในการพิสูจน์เร่ืองอื่นๆ  ต่อไป 
3.  คณิตศาสตร์เป็นภาษาอย่างหนึ่งที่ใช้สัญลักษณ์ที่รัดกุมและสื่อความหมายได้ถูกต้อง

โดยใช้ตัวอักษรแสดงความหมายแทนความคิด  เป็นเคร่ืองมือที่ใช้ฝึกสมอง ซึ่งสามารถช่วยให้เกิด
การกระท าในการคิดค านวณ การแก้ปัญหา 
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4. คณิตศาสตร์เป็นวิชาที่มีแบบแผน  ในการคิดค านวณทางคณิตศาสตร์นั้นต้องคิดอยู่
ในแบบแผน และมีรูปแบบ  ไม่ว่าจะเป็นการคิดในเร่ืองใดก็ตามทุกขั้นตอนจะตอบได้และจ าแนก
ออกมาให้เห็นจริงได้ 

5. คณิตศาสตร์เป็นศิลปะอย่างหนึ่ง  ความงามของคณิตศาสตร์  คือมีความเป็นระเบียบ
และกลมกลืน  นักคณิตศาสตร์พยายามแสดงความคิดเห็นใหม่ๆและแสดงโครงสร้างใหม่ทาง
คณิตศาสตร์ออกมา ปัจจุบันคณิตศาสตร์มีบทบาทมากกว่าอดีต  และมีความส าคัญต่อชีวิตประจ าวัน
มากย่ิงขึ้น  ทางด้านสังคมวิทยาก็ต้องอาศัยความรู้ทางสถิติ  นักธุรกิจก็ต้องใช้ความรู้และหลักการ
ทางคณิตศาสตร์ช่วยคิดค านวณผลผลิตต่างๆ 

กัญญา  โพธิวัฒน์ (2542, น. 1- 6)  กล่าวถึงความส าคัญของวิชาคณิตศาสตร์ ไว้  4  ข้อ  
ดังนี้ 

1. ความส าคัญในแง่ชีวิติประจ าวัน  สมัยก่อนประวัติศาสตร์คณิตศาสตร์ มีความส าคัญ
ต่อชีวิตประจ าวันของมนุษย์ในรูปของการจับคู่ซึ่งเป็นมโนภาพพื้นฐานอันจะน าไปสู่มโนภาพ  
เร่ืองจ านวนหรือการนับต่อมีการค านวณด้าน  บวก  ลบ  คูณ  หารเกี่ยวกับจ านวน  เกิดมีเรขาคณิต  
ส าหรับตัดแบ่งที่ดินการท าการเกษตรอย่างคร่าวๆ และในการค้าขายมีการค านวณ ปัจจุบันในสังคม
โลกสามารถติดต่อสื่อสารกันได้อย่างรวดเร็วทั้งในด้านสังคม  เศรษฐกิจ  การเมืองหรือวัฒนธรรม
อื่นๆ  ได้รับอิทธิพลจากวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี  คณิตศาสตร์ซึ่งมีความจ าเป็นจะต้องใช้ก็มี
ความซับซ้อนเพิ่มขึ้นเร่ือยๆ มีความจ าเป็นต้องเรียนเลขฐานอื่นๆ  นอกจากฐานสิบ เพราะเลขฐาน
เหล่านั้น  เป็นวิธีของอุปกรณ์เคร่ืองมือหลายอย่าง เช่น  คอมพิวเตอร์  เป็นต้น   เราอาจจะไม่ได้ใช้
พีชคณิต  ในการค านวณซื้อขาย  แต่อาจจะต้องใช้วิชาความน่าจะเป็นและสถิติ (Probability and 
statistics) แทนเพราะวิชาเหล่านี้  ช่วยกันตัดสินใจได้ดีกว่าแคลคูลัส  ค านวณอัตราขึ้นลงของราคา
สินค้า  วิศวกรต้องรู้จักเรขาคณิตพรรณนา (Descriptive Geometry) หรือแคลคูลัส  นักธุรกิจต้อง
รู้จักการบัญชี  รู้การใช้โปรแกรม  เส้นตรง(Linear Programming)  และสถิติ แม้กระทั้งใน
โหราศาสตร์ต้องค านวณองศาของดวงดาว เป็นต้น 

2. ความส าคัญในแง่ภาษาอื่นๆ คณิตศาสตร์เป็นเร่ืองของปริมาณหรือจ านวน หรือ
ขนาด ย่อมมีความจ าเป็นที่จะต้องเข้ามามีบทบาทในศาสตร์สาขาต่าง ๆ  ที่มุ่งพัฒนาไปข้างหน้า ย่ิง
คณิตศาสตร์พัฒนาไปมากเพียงใด  ศาสตร์เหล่านี้ได้ใช้ความเจริญทางคณิตศาสตร์มาเป็นเคร่ืองมือ
พัฒนาตนเองมากขึ้นเพียงนั้น  เป็นต้นว่าฟิสิกส์เดิมใช้กับวิชาพีชคณิต (Algebra) ต่อมาในสมัยของ
นิวตัน (Newton) ก็ได้ใช้แคลคูลัส  ต่อมาได้ใช้แคลคูลัสของการแปรผัน (Calculus of Variation) 
เรขาคณิตดิฟเฟอเรนเชียล (Differential Geometry) มีกลศาสตร์ควอนตั้ม (Quartum Macanics)  
ฯลฯ  จนอาจกล่าวได้ว่าวิชาฟิสิกส์กับ วิชาคณิตศาสตร์  ไม่สามารถแยกจากกันได้อย่างเด็ดขาด   
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ในวิชาสังคมศาสตร์และพฤติกรรมศาสตร์   ปัจจุบันใช้การศึกษาในเชิงวิเคราะห์ เช่น  จิตวิทยา  
เศรษฐศาสตร์  ประชากรศาสตร์  เป็นต้น 

3. ความส าคัญในแง่การคิด  คณิตศาสตร์เป็นเร่ืองของเหตุผล  สอนให้คนรู้จักใช้
เหตุผลโครงสร้างของวิชาคณิตศาสตร์เองยังมีบทบาทของการแก้ปัญหาต่อวิธีการคิดของมนุษย์ 
สามารถคิดอย่างมีเหตุผล  อย่างมีระบบระเบียบมีล าดับมีความถูกต้องชัดเจน  ไม่ด่วนสรุปตาม
สามัญส านึก  ซึ่งคุณสมบัติเหล่านี้ผู้เรียนคณิตศาสตร์สามารถสร้างและสะสมได้ 

4. ความส าคัญในแง่การสร้างคุณลักษณะคือ  ความเป็นผู้มีเหตุผลกระบวนการทาง
คณิตศาสตร์ต้องมีเหตุผล  หรือทฤษฏีมาสนับสนุนประกอบการพิสูจน์ความเป็นผู้มีลักษณะนิสัย
ละเอียดและสุขุมรอบคอบ  ความเป็นผู้มีไหวพริบและปฏิภาณที่ดีที่เกิดจากการท าโจทย์คณิตศาสตร์  
ที่ต้องอาศัยเทคนิคเพื่อแก้โจทย์ปัญหาได้ส าเร็จฝึกให้พูดและเขียนตามความคิด   คุณสมบัติเหล่านี้  
จะสะสมในตัวผู้เรียนคณิตศาสตร์ที่ละน้อยจนเป็นนิสัยในที่สุด      

กัญญา โพธิวัฒน์ (2542, น. 6)  สรุปธรรมชาติหรือลักษณะส าคัญของคณิตศาสตร์ดังนี้ 
1. คณิตศาสตร์เป็นวิชาที่เกี่ยวกับความคิดรวบยอด (Concept) ความคิดรวบยอดนี้เป็น

การสรุปข้อคิดที่เหมือนกัน  อันเกิดจากประสบการณ์หรือปรากฏการณ์ที่เกิดขึ้น เช่น ของสองหมู่ถ้า
จับคู่หนึ่งต่อหนึ่งได้พอดี  แสดงว่า  มีจ านวนเท่ากัน 

2. คณิตศาสตร์เป็นนามธรรม (Abstract) ค าทุกค า ประโยคทุกประโยคในวิชา
คณิตศาสตร์  ว่าด้วยนามธรรมทั้งส้ิน  ทั้งนี้สืบเนื่องมาจากแบบจ าลองทางคณิตศาสตร์ที่เร่ิมต้นจาก
นิยามที่เป็นนามธรรม  เช่น เป็นอนิยามซึ่งเป็นนามธรรม 

3. คณิตศาสตร์เป็นวิชาที่ว่าด้วยสัญลักษณ์  สัญลักษณ์ที่ใช้แทนความคิดเป็นเคร่ืองมือ
ในการฝึกสมอง  ช่วยให้เกิดการกระท าในการคิดค านวณ แก้ปัญหา เช่น  +,  – , ×   และ  ÷ 

4. คณิตศาสตร์เป็นภาษาอย่างหนึ่ง  มีการก าหนดสัญลักษณ์ที่รัดกุม  สื่อความได้
ถูกต้อง  เพื่อแสดงความหมายแทนความคิด เช่นเดียวกับภาษา เช่น 5 – 2  =  3  ทุกคนจะมีความ
เข้าใจว่าหมายถึงอะไร และจะได้ค าตอบที่เป็นอย่างเดียวกัน  

5. คณิตศาสตร์มีลักษณะเป็นตรรกศาสตร์  มีการแสดงความเป็นเหตุเป็นผลต่อกันทุก
ขั้นตอนของความคิดจะเป็นเหตุผลต่อกัน มีความสัมพันธ์กันเช่น  2 × 3 = 6 และ 3 × 2 = 6 
เพราะฉะนั้น  2 ×3  =  3 ×2 

6. คณิตศาสตร์มีลักษณะเป็นปรนัยอยู่ในตัวเอง มีความถูกต้องเที่ยงตรงสามารถพิสูจน์
หรือทดสอบได้ด้วยเหตุผล และการใช้กฎเกณฑ์ที่แน่นอน เช่น 1 + 4  =  ? 

7. คณิตศาสตร์มีลักษณะเป็น วิทยาศาสตร์  โดยสร้ างแบบจ าลองและศึกษา
ความสัมพันธ์ของปรากฏการณ์ต่าง ๆ มีการพิสูจน์ ทดลองหรือสรุปอย่างมีเหตุผลตามความเป็นจริง
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คณิตศาสตร์เป็นศิลปะอย่างหนึ่ง  ความงามของคณิตศาสตร์คือการมีระเบียบแบบแผน และมีความ
กลมกลืนที่เกิดขึ้นภายในคณิตศาสตร์มีความเป็นกรณีทั่วไป (Generalization) เป็นวิชาที่มุ่งหากรณี
ทั่วไปของส่ิงต่าง ๆ  แทนที่จะหาเฉพาะกรณีเท่านั้น เช่น 2  ×  3  =  3  × 2  กรณีทั่วไปจะได้ว่า  a  × 
b  =  b × a  วิชาคณิตศาสตร์เป็นวิชาที่มีโครงสร้าง ในรูปที่สมบูรณ์แล้วเร่ิมด้วยธรรมชาติซึ่งอาจ
เป็นทางฟิสิกส์ ชีววิทยา เศรษฐศาสตร์ จิตวิทยาธุรกิจ เราพิจารณาเนื้อหาเหล่านั้นแล้วสรุปในรูป
นามธรรมแล้วสร้างแบบจ าลอง  ทางคณิตศาสตร์ของเนื้อหานั้น ๆ แบบจ าลองประกอบด้วย  
อนิยาม  (Undefined Term) นิยาม(Defined Term) และสัจพจน์ (Axiom หรือPostulat) จากนั้น  จะ
ใช้ตรรกวิทยาสรุปเป็นกฎหรือทฤษฎี  แล้วน าผลเหล่านั้นไปประยุกต์ใช้ในธรรมชาติต่อไป 

พิสมัย  ศรีอ าไพ (2544, น. 17)  ได้กล่าวถึงประโยชน์ของวิชาคณิตศาสตร์  
1. ประโยชน์ที่ใช้ในลักษณะชีวิตประจ าวัน  ซึ่งทุกคนทราบดี คือ ท าให้บวก  ลบ คูณ  

หารเป็นความสามารถที่น าใช้ในชีวิตประจ าวันของทุกคนทุกระดับอาชีพ บางครั้งเราใช้คณิตศาสตร์
ในชีวิตประจ าวันโดยไม่รู้ตัวเช่น  การดูเวลา  การกะระยะทาง  การซื้อขายการก าหนดรายรับ
รายจ่ายในครอบครัว  หรือแม้แต่การเล่นกีฬา  นอกจากนี้คณิตศาสตร์  ยังเป็นเคร่ืองมือปลูกฝัง
อบรมให้ผู้เรียนมีนิสัยทัศนคติ  และความสามารถทางสมอง  เช่นความเป็นคนช่างสังเกต    การคิด
อย่างมีเหตุผลและแสดงความคิดออกมาอย่างเป็นระเบียบและชัดเจน  ตลอดจนความสามารถใน
การวิเคราะห์ปัญหา  เป็นต้น 

2. ประโยชน์ในลักษณะใช้ประเทืองสมอง  ผู้ที่ศึกษาคณิตศาสตร์สูงขึ้น  จะเห็นว่า
เนื้อหาของคณิตศาสตร์บางตอน ไม่สามารถน ามาใช้ในชีวิตประจ าวันได้โดยตรงแต่เนื้อหาเหล่านั้น  
เป็นสิ่งที่ช่วยฝึกให้คนเราฉลาดขึ้น  เพราะเรารู้จักคิดมีเหตุผลและการได้คิดอย่างถูกต้อง หรืออย่างมี
เหตุผลมากน้อยเพียงใด  ขึ้นอยู่กับการฝึกฝนทางสมอง  จึงเป็น ที่ย่อมรับว่า  คณิตศาสตร์ช่วยเพิ่ม
สมรรถภาพทางสมอง  ให้สมองมีความสามารถในการคิดการตัดสินใจ  และการแก้ปัญหาให้ดีขึ้น  
กล่าวได้ว่าคณิตศาสตร์ท าให้คนฉลาดขึ้น  เพราะการวัดความฉลาดนั้นวัดที่ความสามารถของสมอง 

จากที่กล่าวมาพอสรุปความส าคัญของคณิตศาสตร์ว่าเป็นวิชาที่มีความส าคัญอย่างย่ิง
เป็นเคร่ืองมือการเรียนรู้ กลุ่มสาระต่างๆ  ในอันที่จะด ารงชีวิตอยู่ในสังคมได้อย่างมีความสุข เช่นดู
เวลา การซ้ือขาย  ค านวณต่างๆ   ต้องใช้สัญลักษณ์  บวก  ลบ  คูณ  หาร  เพื่อตัดสินใจท าหรือไม่ท า
ในธุรกิจ   จ าเป็นต้องได้รับการพัฒนาให้ถูกต้องเสียแต่ระดับการศึกษาขั้นพื้นฐาน 
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2.4  ทักษะและกระบวนการทางคณิตศาสตร์ 
กระบวนการเรียนรู้ควรจัดให้สอดคล้องกับความสนใจและความถนัดของผู้เรียน โดย

ค านึงถึงความแตกต่างระหว่างบุคคล รวมทั้งวุฒิภาวะของผู้เรียนทั้งนี้เพื่อให้ผู้เรียนมีทักษะการคิด
ค านวณพื้นฐานมีความสามารถในการคิดในใจตลอดจนพัฒนาผู้เรียนให้มีความรู้ความสามารถทาง
คณิตศาสตร์ได้อย่างเต็มศักยภาพ 

ทักษะ (Skill) หมายถึง ระดับความคล่องแคล่วในการประกอบกิจกรรมอย่างใดอย่าง
หนึ่ง ให้ด าเนินไปอย่างต่อเนื่องตามล าดับ ลักษณะของทักษะ จะต้องมีการตอบสนองที่ต่อเนื่องเป็น
ลูกโซ่ มีการเคลื่อนไหวที่ผสมผสานกัน และลูกแบบมีลักษณะเฉพาะ หลักเกณฑ์ส าหรับการ
พิจารณาพฤติกรรมการตอบสนองของบุคคลว่าถึงขั้นเป็นทักษะหรือไม่นั้น จะพิจารณาจาก
องค์ประกอบต่อไปนี้ 

1.  ความถูกต้องและรวดเร็วในการกระท า (Accuracy and Speed) ถ้าบุคคลแสดง
พฤติกรรมประเภทใดก็ตาม ที่กระท าได้ถูกต้องและมีความรวดเร็ว ก็อาจจัดให้เกณฑ์ข้อที่  

2.  การประสานความสัมพันธ์กันอย่างดี (Coordination) ถ้าบุคคลแสดงการตอบสนอง
ต่อสิ่งเร้าในเร่ืองใดก็ตามด้วยความถูกต้องและรวดเร็วแล้ว ก็จะต้องพิจารณาองค์ประกอบข้อที่ 2 ว่า
มีการประสานสัมพันธ์กันอย่างดีระหว่างอวัยวะต่างๆ ที่เกี่ยวข้องหรือไม่ 

ในการพัฒนาทักษะการปฏิบัติ ผู้สอนอาจจะเร่ิมพัฒนาเรียงล าดับดังนี้ 
1.  ขั้นท าตามแบบ จัดแบบอย่างที่แสดงกระบวนการทีละขั้น ให้ท าตามขั้นตอนและฝึก

ซ้ าจนช านาญ 
2.  ขั้นท าเอง โดยไม่มีแบบ ระบุสิ่งที่ต้องการ รายช่ืออุปกรณ์ที่ต้องใช้ ให้ท าเองตาม

ค าสั่งในใบงาน และฝึกซ้ าจนช านาญ 
3.  ขั้นท าโดยอัตโนมัติ เปลี่ยนสถานการณ์ เปลี่ยนงานให้วางแผน และปฏิบัติด้วย

ตัวเองจนช านาญ 
สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี (2550) ทักษะ/กระบวนการทาง

คณิตศาสตร์เป็นสาระหนึ่งในกลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ เนื่องจากนักการศึกษาคณิตศาสตร์
ตระหนักถึงความส าคัญและจ าเป็น  ไม่เพียงแต่ประเทศไทยเท่านั้นที่หันมาใส่ใจส่งเสริมทักษะ/
กระบวนการทางคณิตศาสตร์ในทุกระดับช้ันของหลักสูตรคณิตศาสตร์   ยังมีประเทศอื่นๆ อีกทั่ว
โลกที่สนใจส่งเสริมทักษะ/กระบวนการทางคณิตศาสตร์ด้วยเช่นกัน เช่นออสเตรเลีย  สิงคโปร์            
(National  Council  of  Teachers  of  Mathematics หรือ NCTM)   ซึ่งเป็นองค์กรส าคัญที่มีบทบาท
อย่างมากต่อการเรียนการสอนคณิตศาสตร์ระดับโรงเรียนในสหรัฐอเมริกาและทั่วโลก   ได้เสนอ
หนังสือมาตรฐานหลักสูตรและการประเมินผลคณิตศาสตร์ระดับโรงเรียน    ในปี ค.ศ.1989และ
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หนังสือหลักการและมาตรฐานส าหรับคณิตศาสตร์ระดับโรงเรียน ในปี ค.ศ.2000  ว่าด้วยมาตรฐาน
ทางด้านทักษะ/กระบวนการทางคณิตศาสตร์  ที่ควรส่งเสริมให้นักเรียนระดับโรงเรียนได้เรียนรู้
ฝึกฝนทักษะและพัฒนาให้ดีขึ้น ประกอบด้วยการแก้ปัญหา  การให้เหตุผลและการพิสูจน์  การ
สื่อสาร  การเช่ือมโยงและการน าเสนอ  ซึ่งสิ่งเหล่านี้ส่งผลให้นักการศึกษาทั่วโลกรวมทั้งนักการ
ศึกษาของไทยหันมาสนใจศึกษาเกี่ยวกับ ทักษะ/กระบวนการทางคณิตศาสตร์  มากย่ิงขั้น โดยแบ่ง
ออกเป็น 5 ทักษะดังนี้ 

1.  ทักษะด้านการแก้ปัญหา 
การแก้ปัญหาเป็นหัวใจของการเรียนการสอนคณิตศาสตร์เพราะในการแก้ปัญหา 

ผู้เรียนต้องใช้ความคิดรวบยอด ทักษะการคิดค านวณหลักการ กฎ หรือสูตร แต่ผู้เรียนส่วนใหญ่มัก
ไม่ประสบผลส าเร็จ เนื่องจากผู้เรียนมีปัญหาในเร่ืองของทักษะการอ่าน ท าความเข้าใจโจทย์ และ
การวิเคราะห์โจทย์ ซ่ึงในการเร่ิมต้นพัฒนาผู้เรียนให้มีทักษะกระบวนการแก้ปัญหา ผู้สอนต้องสร้าง
พื้นฐานให้ผู้เรียนเกิดความคุ้นเคยกับกระบวนการแก้ปัญหาซึ่งมีอยู่ 4 ขั้นตอนดังนี้ (สิริพร, 2545) 

1.  การท าความเข้าใจปัญหาหรือวิเคราะปัญหา ผู้เรียนต้องแยกแยกว่าโจทย์ก าหนด
อะไรมาให้ โจทย์ต้องการหาอะไรหรือโจทย์ถามอะไร หรือโจทย์ต้องการพิสูจน์อะไร 

2.  การวางแผนแก้ปัญหา เป็นขั้นตอนที่ส าคัญที่สุด ซ่ึงผู้เรียนต้องอาศัยทักษะในการน า
ความรู้ หลักการ กฎ สูตร หรือทฤษฎีที่เรียนรู้แล้วมาใช้ เช่น การเขียนภาพลายเส้น การเขียนตาราง 
แผนภาพ ช่ยในการแก้ปัญหาบางคร้ังในบางปัญหาอาจใช้ทักษะในการประมาณค่า การคาดเดา
ค าตอบมาประกอบด้วย 

3.  การด าเนินการแก้ปัญหา ตามแผนได้วางไว้ ซึ่งอาจใช้ทักษะการคิดค านวณหรือการ
ด าเนินการทางคณิตศาสตร์ การพิสูจน์ 

4.  การตรวจสอบหรือการมองย้อนกลับ มีวิธรอื่นในการหาค าตอบอีกหรือไม่ ตลอดจน
การพิจารณาความสมเหตุสมผลของค าตอบ 

2.  ทักษะด้านการให้เหตุผล 
 ความสามารถในการคิดอย่างมีเหตุผล หมายถึง ผู้เรียนมีความสามารถในการคิดอย่างมี

เหตุผลในวิชาคณิตศาสตร์ โดยสามารถถ่ายโยงไปสู่การแก้ปัญหาอื่นๆ ทั่วไปตามความสามารถที่
พึงปรารถนา (สุภาพร, 2544) 

การหาเหตุผลเชิงตรรกศาสตร์ หมายถึง กระบวนการหาค าตอบหรือข้อสรุปในเร่ืองใด
เร่ืองหนึ่ง โดยใช้หลักเกณฑ์ทางตรรกศาสตร์ในการตัดสินซึ่งแบ่งออกเป็น (สุดสวาท, 2530) 
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1.  การคิดหาเหตุผลแบบอนุมาน (Deductive Reasoning) เป็นความสามารถในการ
สรุปผล จากความจริงสากล ไปสู่ความจริงเป็นกรณีเฉพาะราย ซึ่งเป็นผลที่ตามมาจากความจริง
สากลนั้นโดยตรง 

2.  การคิดหาเหตุผลแบบอุปมาน (Inductive Reasoning) เป็นความสามารถในการ
สรุปผล จากข้อเท็จจริงย่อยๆ แล้วพยายามหากฎเกณฑ์ สรุปเป็นกฎเกณฑ์กว้างๆ 

3.  ทักษะด้านการส่ือสาร 
เป้าหมายของการเรียนรู้คณิตศาสตร์โดยการสื่อสารแนวความคิด การแสดงด้วยภาพ 

ศัพท์ สัญลักษณ์ในการน าเสนอแนวคิดอธิบายความสัมพันธ์และจ าลองสถานการณ์นั้น ครูผู้สอน
ต้องกระตุ้นผู้เรียนโดยใช้ค าถามน า เพื่อให้นักเรียนอธิบายแนวคิดของตัวเอง โดยให้เพื่อนมีส่วน
ร่วมในการอภิปรายแนวความคิดนั้น ซึ่งจะท าให้เกิดการปฏิสัมพันธ์แลกเปลี่ยนแนวความคิดซึ่งกัน
และกัน อภิปรายประโยชน์และข้อบกพร่องของแต่ละแนวตางเพื่อร่วมกันตัดสินใจเลือกแนว
ทางการแก้ปัญหาที่ดีที่สุด (สมชาย, 2540) 

การจัดการเรียนรู้เพื่อให้เกิดทักษะการสื่อสาร การสื่อความหมายทางคณิตศาสตร์ และ
การน าเสนอมีแนวทางในการด าเนินการดังนี้ 

1.  ก าหนดโจทย์ปัญหาที่สนใจ และเหมาะสมกับความสามารถของผู้เรียน 

2.  ให้ผู้เรียนได้ลงมือปฏิบัติและแสดงความคิดเห็นด้วยตัวเอง โดยผู้สอนช่วยช้ีแนะ
แนวทางในการส่ือสาร สื่อความหมายและการน าเสนอ 

4.  ทักษะด้านการเช่ือมโยง 
การเช่ืองโยงในเนื่อหาต่างๆ ในวิชาคณิตศาสตร์ด้วยกัน และการเช่ือมโยงระหว่าง

คณิตศาสตร์กับศาสตร์อื่นๆ เช่น การคิดดอกเบี้ยทบต้น ก็อาศัยความรู้เร่ืองเลขยกก าลัง และผลบวก
ของอนุกรม และในงานศิลปะ การออกแบบบางชนิดใช้ความรู้เกี่ยวกับรูปเรขาคณิต (สิริพร, 2545)
  องค์ประกอบที่ช่วยพัฒนาทักษะกระบวนการเช่ือมโยงความรู้ต่างๆ ทางคณิตศาสตร์และ
คณิตศาสตร์กับศาสตร์อื่นๆ มีดังนี้ 

1.  มีความคิดรวบยอดทางคณิตศาสตร์อย่างเด่นชัดในเร่ืองนั้น 

2.  มีความรู้ในเนื้อหาที่จะน าไปเช่ือมโยงกับสถานะการต่างๆ ที่ต้องการเป็นอย่างดี 
3.  มีทักษะในการมองเห็นความเกี่ยวข้องระหว่างความรู้และทักษะ กระบวนการที่มีใน

เนื้อหานั้นกับงานที่เกี่ยวข้อง 

4.  มีทักษะในการสร้างแบบจ าลองทางคณิตศาสตร์ เพื่อสร้างความสัมพันธ์และ
คณิตศาสตร์กับศาสตร์ต่างๆ 
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5.  มีความเข้าใจในการแปลความหมาย ของค าตอบที่หาได้จากแบบจ าลองทาง
คณิตศาสตร์ว่ามีความเป็นไปได้หรือสอดคล้องกับสถานการณ์นั้นๆ อย่างสมเหตุสมผล 

5.  ทักษะด้านความคิดริเร่ิมสร้างสรรค์ 
การคิดสร้างสรรค์ (Creative thinking) เป็นกระบวนการคิดจินตนาการประยุกต์เพื่อ

น าไปสู่การคิดค้นสิ่งประดิษฐ์ที่แปลกใหม่ ที่คนอื่นคาดไม่ถึงหรือมองข้าม การคิดสร้างสรรค์จึงคิด
ได้หลากหลาย กว้างไกล อาจจะเกิดจากการคิดอย่างผสมผสาน เช่ือมโยงกันระหว่างความคิดใหม่ๆ 
กับประสบการณ์เดิม ท าให้เกิดสิ่งใหม่ที่จะช่วยแก้ปัญหาและเอื้ออ านวยประโยชน์ต่อตนเองและ
สังคม การคิดสร้างสรรค์สามารถฝึกฝนและพัฒนาให้สูงขึ้นได้ โดยอาศัยวิทีการเลียงดูแบบ
ประชาธิปไตย การฝึกฝนการคิดอย่างสม่ าเสมอ การฝึกจิตนาการและ การระดมพลังสมองเป็น
วิธีการรวบรวมความคิดเห็นจากสมาชิกของกลุ่ม ภายในระยะเวลาอันสั้น ท าให้เกิดความคิด
มากมายในช่วงเวลาที่ก าหนด โดยการส่งเสริมให้นักเรียนคิดให้ได้มากที่สุด กระตุ้นให้ทุกคนได้
แสดงความคิดเห็นอย่างเป็นอิสระ ไม่มีการวิพากษ์วิจารณ์ความคิดเหล่านั้น แต่จะมีการน าความคิด
มาประสานให้สอดคล้องกันแล้วสรุปลงความเห็น (สิริพร, 2545) 

ส าหรับกระบวนการคิดสร้างสรรค์นั้น มีขั้นตอนดังนี้ 
1.  ขั้นเตรียม เป็นการรวบรวมประสบการต่างๆ ที่เคยรับมา 

2.  ขั้นขัดแย้งยุ่งยาก เป็นการครุ่นคิดปัญหา หาแนวทางวิธีการแก้ปัญหานั้นๆ 

3.  ขั้นการมองเห็น เป็นการคิดแล้วได้ค าตอบออกมาทันที เช่น การมองเห็นมะม่วง
หล่น ก็เกิดความคิดที่จะสร้างเครื่องเก็บมะม่วง ซึ่งคิดได้ตะกร้อที่ใช้เก็บผลไม้ 

4.  ขั้นพิสูจน์ เป็นการตรวจสอบและประเมินว่าสิ่งที่คิดนั้นใช้ได้จริงและเป็นประโยชน์
หรือไม่ 

ดังนั้นความคิดริเร่ิมสร้างสรรค์จึงหมากถึง ความสามารถในการคิดหลากหลายทิศทาง 
หลายแง่หลายมุม คิดได้กว้างไกล ซ้ึงน าไปสู่การคิดค้นหาวิธีการแก้ปัญหาให้ส าเร็จ ผลิตหรือสร้าง
สิ่งแปลกใหม่ที่ไม่รู้จักมาก่อน ซึ่งอาจเกิดจากประสบการ และการรวมรวมเอาความรู้ต่างๆ ท าการ
ทดสอบและรายงานผลที่ได้ ซ่ึงแตกต่างจากที่เคยมีมา 

 

2.5   จิตวิทยาการสอนคณิตศาสตร์ 
วิชาคณิตศาสตร์เป็นนามธรรม  การจะเรียนรู้คณิตศาสตร์ให้ได้ผลนั้น  จะต้องมี

หลักการสอนหลาย ๆ วิธี เช่น การเตรียมความพร้อมก่อนสอน สอนจากสิ่งที่เด็กมีประสบการณ์
หรือได้พบเห็นอยู่เสมอ  สอนจากง่ายไปหายาก  สอนจากรูปธรรมไปหานามธรรม  ดังนั้นจึงมีนัก
คณิตศาสตร์ได้กล่าวถึงการสอนไว้ดังนี้ 
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สุรชัย   ขวัญเมือง (2533, น. 32- 37) ได้กล่าวถึงจิตวิทยาการสอนคณิตศาสตร์ดังนี้                  
1.  ให้นักเรียนมีความพร้อมก่อนที่จะสอน ครูส ารวจว่านักเรียนพร้อมที่จะเรียนหรือยัง 

ความพร้อมในที่นี้หมายถึง ความสามารถและประสบการณ์ของเด็ก เราจะทราบได้โดยการสังเกต 
การซักถาม การทดสอบ ดูว่าเด็กมีพื้นฐานเลขมากแค่ไหน คิดได้ถูกต้องหรือไม่ เพราะเด็กส่วนมาก
ก่อนที่จะขึ้นชั้น ป.1 มักจะเรียนมาบ้างในชั้นอนุบาล ทั้งนี้ความพร้อมของเด็กนักเรียนอาจไม่เท่ากัน 

2.  สอนจากสิ่งที่เด็กมีประสบการณ์หรือได้พบเห็นอยู่เสมอ  การให้เด็กเรียนจาก
ประสบการณ์ได้เรียนจากสิ่งที่เป็นรูปธรรม ได้คิด ได้ใช้ ได้ท าด้วยตนเอง  ท าให้เด็กเข้าใจและเรียน
ได้รวดเร็วขึ้น  เป็นต้น  เช่น ให้เด็กนับผลไม้ สมุด ดินสอ  ม้านั่ง  กระท าโดยการจับคู่ แบ่งพวก 
แบ่งเป็นหมู่ เล่นเกมง่ายทางคณิตศาสตร์เด็กจะได้รับความสนุกสนานเพลิดเพลินโดยไม่ได้คิดว่านั่น
คือการเรียนรู้ 

3.  สอนให้เด็กเข้าใจ และมองเห็นความสัมพันธ์ระหว่าง ส่วนย่อยกับส่วนย่อย และ
ส่วนย่อยกับส่วนใหญ่ เช่น 4 + 5 = 5 + 4 หรือ 18 = 10 + 8 เด็กจะมีความเข้าใจได้ดี เพราะได้ลอง 
โดยใช้เส้นจ านวนวนหรือของจริง ซึ่งได้ผลดีกว่าการใช้กฎหรือการแยกกฎท่องเป็นข้อ ๆ  

4.  สอนจากง่ายไปหายาก วิธีนี้ควรใช้ให้เหมาะสมกับวัย และความสามารถของเด็ก
ทั้งนี้ครูจะต้องพิจารณาว่าเด็กของตนมีความสามารถเพียงใด ควรจะสอนในระดับไหน เด็กในช้ันเรียน
ประถมศึกษาควรได้ท ากิจกรรมมากๆไม่ใช่ครูอธิบายให้ฟังแล้วท าตาม ควรจะดูความสนใจของเด็ก
ประกอบด้วย 

5.  ให้นักเรียนเข้าใจในหลักการและรู้วิธีที่จะใช้หลักการ การให้เด็กได้เผชิญกับปัญหา
ที่เร้าใจให้เด็กสนใจอยากคิดอยากท า เช่น ขายของ ซื้อของ ถ้ามีการซื้อขายจ าวนวนมาก ๆ เด็กจะ   
มีโอกาสได้คิดวิธีที่จะบอกหลาย ๆ คร้ัง ซึ้งเป็นแนวทศนิยม จากนั้นครูก็จะแนะให้เห็นวิธีทศนิยม
เด็กก็จะเข้าใจได้ชัดเจนและมองเห็นประโยชน์ว่าจะน าไปใช้ได้อย่างไร 

6.  ให้เด็กได้ฝึกหัดท าซ้ า ๆ จนกว่าจะคล่องและมีการทบทวนอยู่เสมอการเรียนรู้และ
เข้าใจในหลักการย่างเดียวไม่พอ การเรียนคณิตศาสตร์ต้องใช้การฝึกมาก ๆ เพื่อให้เข้าใจในวิธีการ
ต่าง ๆ การใช้แบบฝึกหัดควรใช้ให้เหมาะกับเด็กอย่าให้ง่ายเกินไปหรือยากเกินไปจะท าให้เด็กเบื่อ 

7.  ต้องให้เรียนรู้จากรูปธรรมไปสู่นามธรรมเพราะว่าคณิตศาสตร์ยากแก่การเข้าใจจึงควร
ให้เด็กได้เร่ิมเรียนรู้จากรูปธรรมให้เข้าใจก่อน ดังนั้นในช่วงแรกผู้สอนควรใช้พวกของจริง รูปภาพ 
และสิ่งอื่น ๆ ที่สามารถใช้แทนจ าวนวนได้แล้วจึงน าไปสู่สัญลักษณ์ภายหลัง 

8.  ควรให้ก าลังใจแก่เด็ก เพื่อให้เกิดความมานะพยายามอันเป็นพื้นฐานของความส าเร็จ 
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9.  ควรค านึงถึงความแตกต่างระหว่างบุคคลเด็กที่มี  ความถนัดหรือความสนใจแตกต่าง
กัน ควรได้รับการสนับสนุนเป็นพิเศษ แต่เด็กที่ไม่สนใจครูควรหาสาเหตุ หรือหาทางที่    จะช่วย
เช่นเดียวกัน 

จากที่กล่าวมาถึงสรุปได้ว่า หลักการที่จะสอนคณิตศาสตร์ให้เด็กมีความเข้าใจได้นั้น
ต้องมีหลักการสอนให้พร้อมหลาย ๆ ด้าน เช่น  ความพร้อมของตัวเด็กเอง  ความพร้อมด้าน
กระบวนการเรียนการสอนให้น าวิธีการเรียนการสอนแบบต่าง ๆ น ามาใช้ในการจัดกระบวนการ
เรียนการสอนเพื่อที่จะได้รู้อย่างเข้าใจ  เช่น สอนจากสิ่งที่เด็กมีประสบการณ์หรือได้พบกันสอนจาก
ง่ายไปหายาก สอนจากรูปธรรมไปหานามธรรมเป็นต้น 

การใช้อุปกรณ์ที่มีบทบาทส าคัญในการเรียนรู้ของเด็กในการสอนบทเรียนต่าง ๆ เพราะ
บางเร่ืองครูก็ไม่สามารถอธิบายให้นักเรียนเข้าใจได้จึงจัดอุปกรณ์การสอนเพื่อให้นักเรียนได้รับ
ประสบการณ์ตรงให้นักเรียนได้เรียนรู้จากสิ่งที่เป็นรูปธรรมเพื่อไปสู่นามธรรมนั้นเอง อุปกรณ์การ
สอนแบ่งได้  2 ประเภท   ดังนี้ 

1. อุปกรณ์การสอนส าเร็จรูป อุปกรณ์พวกนี้ได้แก่ ของจริง ของจ าลอง เทปวิทยุสไลด์ 
ภาพยนตร์ ฯลฯ 

2. อุปกรณ์สอนที่ประดิษฐ์ขึ้น   อุปกรณ์พวกนี้ครูจัดขึ้นมาหรือให้นักเรียนให้จัดท า เช่น 
แผนภูมิแผนภาพกราฟ บัตรค า ฯลฯ 

มหาวิทยาลัยสุโขทัยธรรมาธิราช  (2544, น. 275 – 277) ได้สรุปทฤษฎีที่มีส่วน
สอดคล้องเกี่ยวกับหลักการสอนคณิตศาสตร์ดังนี้ 

1.  ทฤษฎีของ Thurston   มีสาระส าคัญว่าสมรรถภาพทางสมอง    (Primery   Mental  
Abilities)  ของมนุษย์ประกอบด้วยความสามารถ 7 ด้านคือ 

    1.1  ด้านความเข้าใจภาษา (Verbal Comprehension : V–Factors)เป็นความสามารถ
ในการส่ือความหมายทางภาษาอันได้แก่  การเข้าใจค า  ข้อความ  เร่ืองราวต่าง  ๆ 

 1.2  ด้านตัวเลข (Number : N - Factor ) เป็นความสามารถในการคิดค านวณตัวเลข
ทั้งหลายรวมทั้งระบบต่าง ๆ ของตังเลขด้วย 

 1.3  ด้านเหตุผล (Reasoning:R – Factor )   เป็นความสามารถในการวิเคราะห์เพื่อ หา
ข้อยุติที่สมเหตุสมผล 

 1.4  ด้านมิติสัมพันธ์ (Spatial:S – Factor)  เป็นความสามารถในการมองเห็นโครงสร้างที่
เกิดจากความสัมพันธ์ในหลายมิติ 

 1.5  ด้านความคล่องแคล่วในการใช้ค า (Word Fluency :W–Factor) เป็นความสามารถ
ในการพร่ังพรูค าออกมาเพื่อใช้ในการพูดเขียนได้อย่างคล่องแคล่ว 
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 1.6  ด้านการรับรู้  (Perceptual  Speed : M – Factor )  เป็นความสามารถของระบบ
ประสาทสัมผัสในการรับรู้ต่อสิ่งเร้าใจได้อย่างรวดเร็ว  ละเอียด  ถูกต้อง 

 1.7  ด้านความจ า (Memory : M – Factor ) เป็นความสามารถให้ทราบไว้รักษาไว้ใน
สมองซึ้งเป็นสิ่งที่เป็นเร่ืองราว   เหตุการณ์ในอดีตที่ชีวิตประสบมาจากที่กล่าวมาสรุปทฤษฎีของ 
Thurstone ได้ว่าสมองมนุษย์นั้นมีความส าคัญทั้ง 7 ด้าน ซ่ึงแต่ละด้านมีความส าคัญเท่าๆ กันเราควร
ใช้สมองทุก ๆ ด้านให้มีความสัมพันธ์กันและควรใช้ให้ครบทุกด้านเพื่อจะให้เกิดประโยชน์ในการ
เรียนรู้ 

2.  ทฤษฎี Guilford (1967) มีสาระส าคัญว่าโครงสร้างสมรรถภาพสมองมนุษย์เป็น
ลักษณะประกอบกัน 3 มิติ คือ  

2.1  มิติหนึ่ง เป็นกระบวนการคือ   (Process Operation) หมายถึง ลักษณะ     ในการ
คิดประกอบด้วย 5 ส่วนย่อยคือ  
                             2.1.1  การรู้ (Cognition) หมายถึงการรับทราบความหมายนิยาม ลักษณะของสิ่ง
ต่าง ๆ เช่น รู้ว่าสิ่งนั้นเป็นอย่างไร   ภาพนี้มีส่วนประกอบอะไรบ้าง 
 2.1.2  การจ า  (Memory)หมายถึง การคงสภาพสิ่งที่ได้รู้นั้นไว้ในสมอง เช่นจ า
ได้ว่าของนั้นเป็นอย่างไร อยู่ที่ไหน 
 2.1.3  การคิดอเนกนัย  (Divergent Thinking)  หมายถึง   การคิดในหลายแง่มุม
เกี่ยวกับสิ่งใดสิ่งหนึ่ง เช่น คิดได้ว่าของส่ิงนั้นใช้ท าอะไรได้บ้าง 
 2.1.4  การคิดเอกนัย (Convergent Thinking) หมายถึงการคิดหาข้อยุติที่ดีที่สุด
จากสิ่งที่คิดได้ทั้งหลาย เช่น คิดได้ว่าสถานการณ์ที่เกิดขึ้นท าให้เกิดปัญหาใดที่ส าคัญ 
 2.1.5  การประเมิน  (Evaluation) หมายถึง การสัดสินตีราคาสิ่งใดสิ่งหนึ่ง เช่น 
ตัดสินใจได้ว่าการกระท านั้นดี เลว เพราะเหตุใดเป็นต้น 

2.2  มิติที่สอง เป็นเนื้อหา (Content) หมายถึง สิ่งที่ใช้เป็นประกอบหรือวัตถุในการ
คิด ประกอบด้วย 5 ส่วนย่อยคือ 

2.2.1 ภาพ (Visual) หมายถึง สิ่งซึ่งสามารถสัมผัสได้ด้วยดี ได้แก่สิ่งของต่าง ๆ 
เช่น ปากกา  เข็มขัด  เปลวเทียน เป็นต้น 

2.2.2 การได้ยิน (Auditory) หมายถึง สิ่งซึ้งสามารถสัมผัสได้ด้วยหูได้แก่ พวก
เสียงต่าง ๆ 

2.2.3 สัญลักษณ์ (Symbolic) หมายถึง สิ่งที่เป็นเคร่ืองหมายแทนตัวเลขอักษร 
สิ่งเหล่านี้ใช้แสดงแทนลักษณะสิ่งของต่าง ๆ   ซึ่งถ้าสิ่งเหล่านี้มีระบบสิ่งที่เป็นตัวแทนเหล่านี้         
ก็จะแสดงให้เห็นลักษณะของระบบสิ่งนั้น ๆ ด้วย เช่น ระบบ จ านวนเป็นต้น 
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2.2.4 ภาษา (Semite) หมายถึง   สิ่งที่ให้ความหมาย  เช่น  พวกถ้อยค า ข้อความ 
ส านวน ข้อคิดเป็นต้น         

2.2.5 พฤติกรรม (Behavior) หมายถึง  ลักษณะที่แสดงออกในการกระท า  เช่น 
ความต้องการ  ความซาบซึ้ง  เจตคติ 

2.3  มิติที่สามเป็นผล (Product) หมายถึง สิ่งที่ได้ออกจากการคิดประกอบด้วย 6 
ส่วนย่อยคือ  

3.3.1  หน่วย (Unit) หมายถึง สิ่งที่แสดงคุณลักษณะเฉพาะตัวของสิ่งนั้น ๆ เช่น 
ปลา นก หมูเป็นต้น  

3.3.2  ประเภท (Class) หมายถึง สิ่งที่แสดงถึงคุณลักษณะร่วมกันของสิ่งต่าง ๆ 
เช่น สิ่งของเครื่องใช้ สัตว์ครึ่งบกครึ่งน้ า เป็นต้น 

3.3.3  ความสัมพันธ์ (Relation) หมายถึง ความเกี่ยวข้องเช่ือโยงซึ่งกันและกัน   
ของส่ิงต่างๆ เช่น เช่ือมโยงกันระหว่างความหมายกับโครงสร้าง ภาพกับข้อความเป็นต้น 

3.3.4  ระบบ (System) หมายถึง ลักษณะที่แสดงถึงแบบแผนของความสัมพันธ์
เช่น ระบบเลขจ านวนคู่  ระบบหมุนเวียนของโลหิต  เป็นต้น 

3.3.5  การแปลงรูป หมายถึง การเปลี่ยนแปลงไปจากเดิม โดยการจัดระบบ
แบบใหม่ การให้ความหมายใหม่  เช่น  การย่อความการให้ทราบจินตนาการ 

3.3.6  การอ้างอิง หมายถึง การคาดคะเนถึงส่ิงที่เกิดขึ้นโดยอาศัยข้อมูลลักษณะ 
ข้อสรุปจากของเดิมที่แล้ว เช่น จากลักษณะข้อความสัมพันธ์ที่ก าหนดให้บอกได้ว่าลักษณะต่อไปนี้
เป็นอย่างไร  

จากที่กล่าวมาสรุปได้ว่า  ทฤษฎีของ Guilford  บอกว่า โครงการสร้างสมรรถภาพทาง
สมอง มนุษย์ประกอบด้วยกันเป็น 3  มิติ  ซึ่งแต่ละมิติมีความแตกต่างกันออกไป  เช่น  มิติที่หนึ่ง 
เป็นมิติที่มีสมรรถภาพทางด้านความคิด  ซึ่งกระบวนการคิดนี้ที่จะแยกย่อยออกเป็นส่วนย่อยลงไป
อีกมิติที่สอง  มีสมรรถภาพทางด้านเนื้อหา  ก็แตกย่อยลงไปอีกต่อไปเป็นมิติที่สาม สมรถภาพด้าน
เป็นผล  ซึ่งมิติที่สามจะแยกย่อยลงไปอีก  สมรรถภาพสมองทั้งสามมิตินี้ มีการท างานที่เช่ือมโยงกัน 

2.5.1  จิตวิทยาทั่วไปในการสอนคณิตศาสตร์ 
1.  สาเหตุที่น าอุปกรณ์การสอนมาใช้ในการสอน 

       1.1  ในการสอนนั้นต้องให้นักเรียนรับประสบการณ์จากหลาย ๆ  ด้านการให้ประสบการณ์
เพียงด้านเดียวนั้นอาจท าให้เด็กไม่เข้าใจอย่างแจ่มแจ้ง 
       1.2  นักเรียนมีความแตกต่างกัน จะใช้วิธีเดียวสอนนักเรียนทุกคนให้เข้าใจเหมอน
กันก็ย่อมท าไม่ได้ 
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       1.3  เพื่อที่จะให้เกิดความสนใจและประหยัดเวลาในการสอน 
       1.4  เพื่อให้นักเรียนได้เรียนรู้จากสิ่งที่เป็นรูปธรรม ท าให้เกิดความเข้าใจลึกซึ้งและ
จ าไปนาน 
       1.5  เพื่อน าสิ่งต่าง ๆ มาใช้ประกอบการสอนในหอ้งเรียนได้มากขึ้น 
       1.6  เพื่อเสริมร้างทัศนคติที่ดีแก่นักเรียน ช่วยให้นักเรียนเกิดความริเร่ิมเสร้างสรรค์ 
          1.7  การที่จะให้นักเรียนเข้าใจได้ดีขึ้น ควรให้นักเรียนในการท าและใช้อุปกรณ์นั้น
ถ้าเป็นอุปกรณ์ที่ระดิษฐ์ขึ้นเองแต่อุปกรณ์ส าเร็จรูปก็ดูความเหมาะสมว่า ควรให้นักเรียนมีส่วนร่วม
ด้วยเพียงใด 

จากที่กล่าวมาสรุปได้ว่า อุปกรณก์ารเรียนการสอนเป็นตัวกลางส าคัญในการด าเนินการ
จัดกระบวนการเรียนรู้ ให้บรรลุวัตถุประสงค์ที่ตั้งไว้ ซึ่งอุปกรณ์การสอนมีหลากหลายประเภท แต่
ละประเภทควรจะน ามาใช้ให้เหมาะสมกับวัตถุประสงค์การเรียนรู้ จึงจะท าให้ผู้เรียนได้รับ ระโยชน์ 
จากการใช้อุปกรณ์อย่างคุ้มค่า 

2.  หลักการใช้อุปกรณ์สอนคณิตศาสตร์ในทางปฏิบัติต้องพิจารณาดังต่อไปนี้ 
2.1  การเลือก การที่จะน าอุปกรณ์มาสอนใช้นั้นต้องค านึงถึง 

2.1.1  วัสดุนั้นตรงกับวัตถุประสงค์ของบทเรียนที่ตั้งไว้หรือไม่ 
2.1.2  ต้องดูให้เหมาะสมกับช้ันวัย ระดับสติปัญญา ความต้องการและความ

สนใจของนักเรียน 
2.1.3  ต้องดูให้เหมาะสมกับเวลา 
2.1.4  ต้องใช้วัสดุที่ประหยัดราคาถูก  หยิบใช้ได้คล่องกะทัดรัดมีความ

เหมาะสมถ้าประดิษฐ์ของเองต้องอยู่ในสภาพที่ใช้การได้ดี 
2.1.5  ต้องส่งเสริมให้เกิดความคิดริเร่ิมสร้างสรรค์ ไม่ท าขึ้นเพื่อความสวยงาม 

หรือ เป็นสิ่งประดับห้องเรียน 
2.1.6  ต้องค านึงอยู่เสอมว่าอุปกรณ์นั้น ๆ ประดิษฐ์ขึ้นมาหรืออุปกรณ์ส าเร็จที่ 

น ามาใช้นั้นมีวัตถุประสงค์อะไร  ซึ้งพิจารณาได้  4 ประการ 
     1.  ใช้เป็นบทน าเป็นการใช้อุปกรณ์การสอนเพื่อทบทวนหรือน าเข้าสู่
บทเรียน 
     2.  ใช้อธิบายขณะท าการสอน ทั้งนี้ เพื่อช่วยให้บทเรียนนั้นกระจ่างหรือ
จะใช้อุปกรณ์  เพื่อจะให้นักเรียนเกิดความคิดเพื่อน าไปสู่การค้นพบตัวเอง 
     3.  ใช้ขยายความรู้ของนักเรียนให้กว้างขวางมากขึ้น 
     4.  ใช้ย่อให้อยู่ในรูปสรุปเนื้อหาในบทเรียน เช่น สรุปกฎหรือสูตรต่าง ๆ 
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2.2  การเตรียม เมื่อครูเร่ิมสอนนั้นทั้งครูและนักเรียนต้องเตรียมตัวทั้งสองฝ่าย  การเตรียม
ตัวครูเป็นเร่ืองที่ส าคัญมากที่สุดที่ครูจะต้องเตรียมตัวการล่วงหน้าเป็นต้นว่า 

 2.2.1  การเตรียมดูเนื้อหาที่เรียนล่วงหน้า 
 2.2.2  ถ้าเป็นอุปกรณ์การสอนที่ประดิษฐ์ขึ้นเองครูก็ได้เตรียมจัดท าไว้แล้วแต่ถ้าเป็น

อุปกรณ์ส าเร็จครูจะต้องทดลองแสดงดูก่อน 
 2.2.3  ครูจะต้องวางแผนการติดตามผลหรือจัดผลไว้ล่วงหน้าว่าเมื่อใช้อุปกรณ์การ

สอนแล้วได้ผลอย่างไร การเตรียมตัวของนักเรียนต้องค านึงถึงวัยของนักเรียนด้วย ไม่เช่นนั้นงานที่
ครูก าหนดให้จะล้มเหลวงานที่ก าหนดให้  เช่น 

1. ให้นักเรียนทบทวนทบเรียนที่เรียนไปแล้ว เพื่อจะให้เป็นพื้นฐานในการรับ
ความรู้ใหม่ 

2. ให้นักเรียนเตรียมศึกษาบทเรียนใหม่จากหนังสือเป็นการล่วงหน้า 
3.  ถ้าเป็นไปได้อาจจะให้นักเรียนช่วยประดิษฐ์อุปกรณ์การสอนซึ่งเร่ืองนี้ครู

อาจจะมอบเป็นเร่ือง ๆไป และอาจจะให้คะแนนในการท าอุปกรณ์เป็นคะแนนระหว่างปีเพื่อ
ส่งเสริมให้นักเรียนอยากท า 

4.  ถ้านักเรียนมีส่วนร่วมในการแสดงการใช้อุปกรณ์นั้น  ครูจะต้องแจ้ง
ล่วงหน้าและให้ค าแนะน าเสียก่อน 

5.  แนะให้เด็กนักเรียนได้ใช้ความสนใจและสังเกตเป็นพิเศษในขณะที่ครู
แสดงการโดยใช้อุปกรณ์ 

2.3  การแสดง เมื่อครูเตรียมบทเรียนและครูเตรียมอุปกรณ์การสอนพร้อมแล้วก็ถึงขั้น
แสดงซ่ึงส าคัญมาก  เร่ืองนี้ที่ควรจะต้องค านึงถึงสิ่งต่อไปนี้ 

2.3.1  อุปกรณ์การสอนที่น ามาแสดงนั้นจะต้องมีขนาดใหญ่พอที่นักเรียนจะมองเห็นได้ทั้ง
ช้ัน 

2.3.2 การอธิบายของครูนั้น เสียงต้องชัดเจนและดังพอการอธิบายต้องมีจังหวะเพื่อ
เปิดโอกาสให้นักเรียนได้ติดตาม 

2.3.3  การติดตั้งแผนภูมิต้องให้สูงพอหรือที่จะชูให้เด็กก็ต้องให้เห็นทุกคน 
2.4  การติดตามผลเมื่อน าอุปกรณ์มาใช้แล้วทุกคร้ังครูและนักเรียนต้องร่วมมือกันติดตาม

ผลว่าอุปกรณ์การสอนที่น ามาใช้นั้นได้ผลเพียงไร เมื่อใช้ไปแล้วได้ผลอย่างไรก็ให้บันทึกผล ไว้เพื่อ
ปรับปรุงแก้ไขในปีต่อไป แต่ข้อส าคัญของครูไม่ควรลืมว่า สื่อและอุปกรณ์การสอนนั้นใช้เพื่อ
วัตถุประสงค์ 4 ประการ คือ  บทน า อธิบาย ขยาย สรุป 
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จากที่กล่าวมาสรุปว่า   การใช้อุปกรณ์การสอนนั้นจะต้องพิจารณาขั้นตอนการใช้  
ตั้งแต่ขั้นเลือกอุปกรณ์การสอนให้เหมาะทุกด้านเช่น  วัน เวลา วัตถุประสงค์บทเรียนขั้นต่อไปคือ 
ขั้นเตรียมครูต้องวางแผนในการเตรียมตัวล่วงหน้าเพื่อการใช้อุปกรณ์การสอนนั้นจะไม่มีปัญหา
ในขณะใช้ ขั้นต่อไปคือการแสดงซึ่งเป็นขั้นที่ส าคัญที่สุด  เพราะขั้นนี้เป็นขั้นที่น าอุปกรณ์มาสอนมา
ใช้กับผู้เรียนเพื่อที่จะให้ผู้เรียนได้เรียนบทเรียนอย่างเข้าใจจากการอุปกรณ์ขั้นต่อไปคือการติดตาม
ผลเพื่อที่เรา จะได้ทราบผลการใช้อุปกรณ์การสอนนั้นบรรลุวัตถุประสงค์ตามที่ตั้งไว้ 

 
2.6  ทฤษฎีการเรียนรู้เกี่ยวกับการสอนคณิตศาสตร์ของดีนส ์

การพัฒนาการเรียนการสอนคณิตศาสตร์ให้มีประสิทธิภาพนั้น มักมีการใช้ทฤษฎีที่
เกี่ยวข้องกับการเรียนการสอนคณิตศาสตร์ ซึ่งทฤษฎีการเรียนรู้ที่สามารถน า มาประยุกต์ใช้ในการ
เรียนการสอนคณิตศาสตร์ มีดังนี ้

2.6.1  ทฤษฎีการเรียนคณิตศาสตร์ของดีนส์ 
Dienes (1971) ทฤษฎีส่วนมากเกี่ยวข้องกับการเรียนการสอนและการเรียนรู้ของ

คณิตศาสตร์มากกว่าการเรียนการสอนและการเรียนรู้โดยทั่วไป ประกอบด้วยหลักการ 4 ข้อ ดังนี้ 
1.  หลักการของภาวะสมดุล (Dynamic principle) เป็นกิจกรรมโครงสร้างที่ใช้วัสดุที่

เป็นรูปธรรมเพื่อให้ประสบการณ์ที่จ าเป็นจากแนวคิดทางคณิตศาสตร์ที่สามารถสร้างขึ้นในที่สุด
ภายหลังจากท ากิจกรรมสามารถน าแนวคิดไปใช้ในทางเดียวกัน 

2.  หลักการสร้าง (Constructivity principle) เน้นการสร้างกิจกรรมการสร้างความคิด
รวบยอดในการด าเนินการวิเคราะห์ 

3.  หลักการหลากหลายทางคณิตศาสตร์ (Mathematical variability principle) แนวคิดที่
เกี่ยวข้องกับตัวแปรที่ควรจะได้เรียนรู้จากประสบการณ์ที่เกี่ยวข้องกับจ านวนที่เป็นไปได้ของตัว
แปร 

4.  หลักการหลากหลายของการรับรู้ (Perceptual Variability or Multiple Embodiment 
Principle) ขอบเขตมากที่สุดเท่าที่เป็นไปได้ส าหรับการเปลี่ยนแปลงในแต่ละแนวคิดและการที่ชัก
จูงให้เด็กรวบรวมสาระส าคัญทางคณิตศาสตร์ของนามธรรม โครงสร้างมโนทัศน์เดียวกันควรจะ
น าเสนอในรูปแบบของการรับรู้ที่เท่ากัน 

Bell (1983, p. 125 – 127) ได้กล่าวถึงทฤษฎีของดีนส์ (Dienes) เช่ือว่าแนวความคิดทาง
คณิตศาสตร์ได้รับการเรียนรู้เป็นล าดับขั้นตอนซึ่งมีบางส่ิงที่คล้ายกับขั้นตอนเพียเจต์ของการพัฒนา
ทางปัญญา เขาพัฒนาขั้นตอนในการเรียนการสอนและการเรียนรู้แนวคิดทางคณิตศาสตร์ 6 ขั้น 
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ดังนี้ 1) การเล่นอย่างอิสระ 2) เกมส ์3) ค้นหาลักษณะร่วมกัน 4) การใช้ตัวแทน5) การใช้สัญลักษณ์ 
และ 6) การท าให้เป็นทางการ 

1.  การเล่นอย่างอิสระ (Free play)ขั้นตอนการเล่นอย่างอิสระของการเรียนรู้ 
ประกอบด้วย กิจกรรมที่ไม่มีโครงสร้างและไม่มีทิศทางที่จะอนุญาตให้นักเรียนในการทดลองและ
จัดการกับการเป็นตัวแทนทางกายภาพและนามธรรมขององค์ประกอบ บางส่วนของแนวคิดที่จะ
เรียนรู้ ขั้นตอนของการเรียนรู้ตามแนวความคิดนี้ควรจะท าอย่างเป็นอิสระและไม่มีโครงสร้าง  แต่
ครูควรให้ความหลากหลายของอุปกรณ์การเล่นให้เหมาะสมกับนักเรียน แม้ว่าช่วงเวลานี้เป็นการ
วุ่นว่ายของการเล่นอย่างอิสระอาจะมีค่าเล็กน้อยจากมุมมองของครูที่จะคุ้นเคยกับการเรียนการสอน
คณิตศาสตร์ โดยใช้วิธีการที่มีโครงสร้างมาก หากแต่ถือเป็นขั้นตอนที่ส าคัญในการเรียนรู้แนวคิด 
เป็นคร้ังแรกที่นักเรียนได้สัมผัสกับหลายองค์ประกอบของแนวคิดใหม่ที่ผ่านการมีปฏิสัมพันธ์กับ
สภาพแวดล้อมการเรียนรู้ที่มีการน าเสนอที่เป็นรูปธรรมของแนวคิด  ในขั้นตอนนี้นักเรียนใน
รูปแบบโครงสร้างทางจิตใจและทัศนคติที่เตรียมความพร้อม  ให้พวกเขาเข้าใจแนวคิดของ
โครงสร้างทางคณิตศาสตร์ 

2.  เกม (Games) หลังจากช่วงเวลาของการเล่นอย่างอิสระกับตัวแทนของแนวคิด 
นักเรียนจะเร่ิมต้นในการสังเกตรูปแบบและแบบแผนซึ่งจะเป็นตัวเป็นตนในแนวคิด  พวกเขาจะ
สังเกตเห็นว่าบางกฎระเบียบควบคุมเหตุการณ์ที่ท าให้บางสิ่งไม่สามารถเป็นไปได้  เมื่อนักเรียนได้
พบกฎระเบียบและคุณสมบัติที่ก าหนดเหตุการณ์พวกเขาก็พร้อมที่จะเล่นเกมและทดลองกับ
กฎระเบียบของครูเล่นเกมส์และสร้างเกมส์ขึ้นเอง  เกมส์อนุญาตให้นักเรียนได้รทดสอบกับ
พารามิเตอร์และรูปแบบภายในแนวคิดและจะเร่ิมต้นวิเคราะห์โครงสร้างทางการค านวณของ
แนวคิด เกมส์ที่มีการน าเสนอแนวคิดที่แตกต่างกัน จะช่วยให้นักเรียนค้นพบองค์ประกอบตรรกะ
และการค านวณของแนวคิด ค้นหาลักษณะร่วมกัน (Searching for communalities)แม้หลังจากที่เล่น
หลายเกมที่ใช้เป็นตัวแทน 

3.  ทนทางกายภาพที่แตกต่างกันของแนวคิด นักเรียนอาจไม่ได้ค้นพบโครงสร้าง
ทางการค านวณซึ่งเป็นเร่ืองธรรมดาส าหรับตัวแทนของแนวคิด จนกว่านักเรียนจะตระหนักถึง
คุณสมบัติทั่วไปในการเป็นตัวแทนพวกเขาจะไม่สามารถที่จะจ าแนกตัวอย่างและตัวอย่างที่ไม่ใช่
แนวคิด ดีนส์ (Dienes) แนะน าว่าครูผู้สอนสามารถช่วยให้นักเรียนเห็นความร่วมกันของโครงสร้าง
ในตัวอย่างของแนวคิดด้วยการแสดงวิธีการที่แต่ละตัวอย่างสามารถถูกตีความในทุกตัวอย่างอื่น  ๆ 
โดยไม่ต้องเปลี่ยนคุณสมบัตินามธรรมซึ่งเป็นเร่ืองธรรมดาต่อทุกตัวอย่างจ านวนที่จะช้ีให้เห็น
คุณสมบัติทั่วไปพบได้ในแต่ละตัวอย่างโดยพิจารณาหลายตัวอย่างในขณะเดียวกัน 
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4.  การใช้ตัวแทน (Representation)หลังจากที่นักเรียนได้สังเกตองค์ประกอบร่วมกันใน
แต่ละตัวอย่างของแนวคิดความต้องการที่จะพัฒนาหรือได้รับจากครู เป็นตัวแทนหนึ่งของแนวคิดที่
ส่งเสริมทุกองค์ประกอบร่วมกันที่พบในแต่ละตัวอย่าง ตัวแสดงนี้อาจเป็นได้ทั้งภาพของแนวคิด ตัว
แสดงด้วยวาจาหรือเป็นตัวอย่างรวม นักศึกษาต้องการตัวแสดงในการที่จะเรียงล าดับองค์ประกอบ
ร่วมที่มีอยู่ในทุกตัวอย่างของแนวคิด ตัวแสดงของแนวความคิดมักจะเป็นนามธรรมมากขึ้นกว่า
ตัวอย่างและจะท าให้นักเรียนเข้าใจโครงสร้างทางการคา นวณนามธรรมพื้นฐานแนวคิดมากขึ้น 

5.  การใช้สัญลักษณ์ (Symbolization)ในขั้นตอนนี้นักเรียนจะต้องมีการก าหนด
สัญลักษณ์ทางวาจาและทางการค านวณที่เหมาะสมในการอธิบายถึงตัวแสดงของแนวคิดของเขา
หรือเธอ มันเป็นสิ่งที่ดีสาหรับนักเรียนที่จะคิดค้นการเป็นตัวแสดงสัญลักษณ์ของตัวเองของแต่ละ
แนวคิด แต่เพือ่ประโยชน์ของความสอดคล้องกับในตา ราเรียน ครูอาจจะไปแทรกแซงนักเรียนใน
การเลือกระบบสัญลักษณ์ มันอาจจะดีที่จะอนุญาตให้นักเรียนเร่ิมจากคิดตัวแสดงสัญลักษณ์ของ
ตัวเองและจากนั้นพวกเขาได้เปรียบเทียบการใช้สัญลักษณ์กับสิ่งที่อยู่ในตา ราเรียน นักเรียนควรจะ
แสดงค่าของระบบสัญลักษณ์ที่ดีในการแก้ไขปัญหา การพิสูจน์ทฤษฎี และการอธิบายแนวความคิด 

6.  การท าให้เป็นทางการ (Formalization)หลังจากที่นักเรียนได้เรียนรู้แนวคิดและที่
เกี่ยวข้องกับโครงสร้างทางการคา นวณพวกเขาจะต้องล าดับ คุณสมบัติของแนวคิดและการ
พิจารณาผลที่ตามมา คุณสมบัติพื้นฐานในโครงสร้างทางการค านวณที่เป็นสัจพจน์ของระบบ 
คุณสมบัติที่ได้มาเป็นทฤษฎีและวิธีการไปจากหลักการที่จะทฤษฎีบทที่มีการพิสูจน์ทางการค านวณ 
ในขั้นตอนนี้นักเรียนตรวจสอบผลกระทบของแนวคิดและใช้แนวคิดในการแก้ปัญหาและ
ประยุกต์ใช้คณิตศาสตร์บริสุทธ์ิ 

2.6.2  หลักการของการเรียนรู้แนวคิดของดีนส์ 
ระบบของการเรียนการสอนคณิตศาสตร์ของดีนส์มีหลักการ 4 ประการดังนี้ 
1.  หลักการแบบไดนามิก (Dynamic principle) มีหลักเบื้องต้น มีโครงสร้างและการ

ปฏิบัติและ/ หรือการสะท้อนกลับของเกมส์ถือเป็นประสบการณ์ที่จะต้องถูกน าเสนอจนกว่าแนวคิด
การค านวณจะถูกสร้างขึ้นตราบเท่าที่เกมแต่ละประเภทถูกแนะน าในเวลาที่เหมาะสม  แม้ว่าเด็ก
เหล่านี้จะยังมีอายุน้อย เกมเหล่านี้จะต้องเป็นเกมที่มีอุปกรณ์ ส าหรับเกมที่ไม่ใช้อุปกรณ์ซึ่งเป็นเกม
ทางจิตจะถูกแนะน าในการท าการวิจัยทางคณิตศาสตร์ 

2.  หลักการสร้าง (Constructivity principle) ในโครงสร้างของเกมควรจะน าร่องการ
วิเคราะห์ก่อน ซึ่งเกือบทั้งหมดหายไปจากการเรียนรู้ของเด็กจนอายุ 12 ป ี
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3.  หลักการหลากหลายทางคณิตศาสตร์ (Mathematical variability principle) 
แนวความคิดที่เกี่ยวข้องกับตัวแปรควรจะได้เรียนรู้จากประสบการณ์ที่เกี่ยวข้องกับจ านวนที่เป็นไป
ได้ที่ใหญ่ที่สุดของตัวแปร 

4. หลักการหลากหลายของการรับรู้ (Perceptual variability principle or multiple 
embodiment principle) เพื่อให้ขอบเขตมากที่สุดเท่าที่เป็นไปได้ส าหรับการเปลี่ยนแปลงแต่ละ
แนวคิด – การก่อตัวเช่นเดียวกับที่ก่อให้เกิดเด็กที่จะรวบรวมสาระส าคัญทางคณิตศาสตร์ของ
นามธรรม โครงสร้างแนวคิดเดียวกันควรจะน าเสนอในรูปแบบของการรับรู้เทียบเท่าให้มากที่สุด
เท่าที่เป็นไปได้ 

เวชฤทธ์ิ อังกนะภัทรขจร (2555, น. 48 – 49) ได้กล่าวเกี่ยวกับแนวคิดของดีนส์(Dienes) 
ไว้ว่าแนวคิดของดีนส์ (Dienes) เกี่ยวข้องกับการเรียนการสอนคณิตศาสตร์ เช่ือว่า“คณิตศาสตร์เป็น
ความสัมพันธ์เชิงโครงสร้างระหว่างมโนทัศน์เกี่ยวกับจ านวนกับการประยุกต์มโนทัศน์เหล่านั้นเพื่อ
ใช้ในชีวิตประจ าวัน” ในการสอนคณิตศาสตร์ตามแนวคิดของดีนส์นั้นผู้สอนควรเน้นกระบวนการ
ที่ผู้เรียนใช้ในการแก้ปัญหามากกว่าค าตอบของปัญหา ผู้สอนควรน าให้ผู้เรียนเกิดการค้นพบ
โครงสร้าง โดยให้ผู้เรียนอยู่ในสถานการณ์ที่แวดล้อมด้วยโครงสร้างที่เป็นรูปธรรมแล้วค่อยเข้า
ไปสู่สถานการณ์ที่เป็นนามธรรม นั้นคือ การเรียนการสอนตามแนวคิดของดีนส์ควรเร่ิมที่การใช้
วัสดุอุปกรณ์ต่าง ๆ ไปสู่การใช้รูปภาพ การสร้างภาพในใจสุดท้ายถึงเป็นการใช้สัญลักษณ์ซึ่ง
สอดคล้องกับแนวคิดของบรูเนอร์ วิธีการของดีนส์เป็นวิธีที่ต้องมีการวางแผนล่วงหน้า มีโครงสร้าง 
และตั้งอยู่บนรากฐานของการปฏิบัติจากวัตถุจริง  ทฤษฎีการเรียนคณิตศาสตร์ของดีนส์
ประกอบด้วยกฎหรือหลัก 4 ข้อ ดังนี้ 

1.  กฎของภาวะสมดุล (The dynamic principle) กฎนี้กล่าวไว้ว่าความเข้าใจที่แท้จริงใน
มโนทัศน์ใหม่นั้นเป็นพัฒนาการที่เกี่ยวข้องกับผู้เรียน 3 ขั้น คือ 

ขั้นที่ 1 เป็นขั้นพื้นฐานที่ผู้เรียนประสบกับมโนทัศน์ในรูปแบบที่ไม่มีโครงสร้างใด 
ๆเช่น การที่เด็กรู้จากของเล่นชิ้นใหม่โดยการเล่นของเล่นนั้น 

ขั้นที่ 2 เป็นขั้นที่ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้ได้พบกับกิจกรรมที่มีโครงสร้างมากขึ้น  ซึ่ง
เป็นโครงสร้างที่คล้ายคลึง กับโครงสร้างของมโนทัศน์ที่ผู้เรียนจะได้เรียน 

ขั้นที่ 3 เป็นขั้นที่ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้มโนทัศน์ทางมโนทัศน์ทางคณิตศาสตร์ที่จะ
เห็นได้ถึงการน า มโนทัศน์เหล่านั้นไปใช้ในชีวิตประจ าวัน 

ขั้นตอนทั้งสามเป็นกระบวนการที่ดีนส์เรียกว่า วัฏจักรการเรียนรู้ (Learning cycle)
ซึ่งเป็นสิ่งที่เด็กจะต้องประสบในการเรียนรู้มโนทัศน์ทางคณิตศาสตร์ใหม่ ๆ 
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2.  กฎความหลากหลายของการรับรู้ (The perceptual variability principle) กฎนี้
เสนอแนะว่าการเรียนมโนทัศน์จะมีประสิทธิภาพดีเมื่อผู้เรียนมีโอกาส รับรู้มโนทัศน์เดียวกันใน
หลาย ๆ รูปแบบผ่านบริบททางกายภาพ นั้นคือ การจัดสิ่งที่เป็นรูปธรรมที่หลากหลายให้ผู้เรียน
เพื่อให้เข้าใจโครงสร้างทางมโนทัศน์เดียวกันนั้น จะช่วยในการได้มาซึ่งมโนทัศน์ทางคณิตศาสตร์
ของผู้เรียนได้เป็นอย่างดี 

3.  กฎความหลากหลายทางคณิตศาสตร์ (The mathematical variability principle) กฎ
ข้อนี้กล่าวว่า การอ้างอิงคณิตศาสตร์ หรือการน ามโนทัศน์ทางคณิตศาสตร์ไปใช้จะมีประสิทธิภาพ
มากขึ้น ถ้าตัวแปรที่ไม่เกี่ยวข้องกับมโนทัศน์นั้น เปลี่ยนไปอย่างเป็นระบบในขณะที่คงไว้ซึ่งตัว
แปรที่เกี่ยวข้องกับมโนทัศน์นั้น ๆ เช่น การสอนมโนทัศน์ของรูปสี่เหลี่ยมด้านขนาน ตัวแปรที่ควร
เปลี่ยนไป คือ ขนาดของมุม ความยาวของด้าน แต่สิ่งที่ควรคงไว้คือลักษณะของรูปสี่เหลี่ยมด้าน
ขนานที่ต้องมีสี่ด้านและด้านตรงข้ามขนานกัน 

4.  กฎการสร้าง (The constructivity principle) กฎนี้ให้ความส าคัญกับการสร้างความรู้
ว่าผู้เรียนควรได้พัฒนามโนทัศน์จากประสบการณ์ในการสร้างความรู้เพื่อก่อให้เกิดความรู้ทาง
คณิตศาสตร์ที่ส าคัญและมั่นคง และจากพื้นฐานความมั่นคงเหล่านั้น จะน าไปสู่การวิเคราะห์ทาง
คณิตศาสตร์ต่อไป กฎข้อนี้เสนอแนะให้ผู้สอนจัดสิ่งแวดล้อมการเรียนรู้ที่เป็นรูปธรรมเพื่อให้
ผู้เรียนสร้างความรู้ทางคณิตศาสตร์จากสิ่งที่เป็นรูปธรรมนั้น และสามารถวิเคราะห์สิ่งที่สร้างนั้น
ต่อไปได้ 

สมทรง สุวพานิช (2546) ดีนส์  เป็นนักคณิตศาสตร์ผู้มีช่ือเสียงเป็นที่รู้จักในประเทศ
ออสเตรเลีย  อังกฤษ  แคนนาดา  และสหรัฐอเมริกา  ดีนส์มีความสนใจในทฤษฎีพัฒนาการของเพีย
เจต์  และได้เสนอแนวคิดว่า  การสอนคณิตศาสตร์ควรเน้นให้นักเรียนได้ท ากิจกรรมที่ครูจัดขึ้นให้
มากที่สุด   ย่ิงกิจกรรมเพิ่มขึ้นเท่าใดประสบการณ์ทางคณิตศาสตร์ก็เพิ่มมากขึ้นเท่านั้น   และดีนส์
เห็นว่าสิ่งที่มีอิทธิพลต่อการสอนคณิตศาสตร์มีหลายองค์ประกอบ ดังนี้  

1.  ล าดับขั้นการสอน  เป็นสิ่งที่มีความส าคัญอย่างย่ิงในการสอน   
2.  การแสดงความคิด  ต้องใช้หลายวิธีและหลาย  ๆ   รูปแบบเพื่อให้นักเรียนเกิด

ความคิดรวบยอด 
3.  การท าให้เกิดความคิดได้  จะต้องให้อยู่ในรูปต่อไปนี้ตามล าดับ    
4.   ความพร้อมทางวุฒิภาวะ   สุขภาพ  ประสบการณ์ เดิม   ความสนใจ  ความ

ถนัด  เวลา  เหตุการณ์  สถานที่  บรรยากาศ  และสมาธิ    
5.  การได้มีโอกาสฝึกฝนบ่อย ๆ     
6.  การเสริมแรงที่เหมาะสมและเพียงพอ ไม่ว่าจะเป็นทางวาจาหรือท่าทาง    
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7.  การรู้จักใช้วิธีการและสื่อการเรียนที่เหมาะสมและคุ้มค่า 
อัมพร ม้าคะนอง (2546, น. 2)  แนวคิดของดีนส์ที่เกี่ยวข้องกับการเรียนการสอน

คณิตศาสตร์  ซึ่งมีบางส่วนที่คล้ายคลึงกับของเพียเจต์  เช่น  การให้ความส าคัญกับการกระตุ้นให้
ผู้เรียนมีบทบาทและกระตือรือร้นในกระบวนการเรียนรู้   ทฤษฎีการเรียนคณิตศาสตร์ของ
ดีนส์  ประกอบด้วยกฎหรือหลัก   4  ข้อ ดังนี้  

1.  กฎของภาวะสมดุล  (the  dynamic  principle) กฎนี้กล่าวไว้ว่า  ความเข้าใจที่แท้จริง
ในมโนทัศน์ใหม่นั้นเป็นพัฒนาการที่เกี่ยวข้องกับผู้เรียน  3  ขั้น  คือ 

ขั้นที่หนึ่ง    เป็นขั้นพื้นฐานที่ผู้เรียนประสมกับมโนทัศน์ในรูปแบบที่ไม่มีโครงสร้างใด 
ๆ  เช่น  การที่เด็กเรียนรู้จากของเล่นชิ้นใหม่โดยการเล่นของเล่นนั้น 

ขั้นที่สอง    เป็นขั้นที่ผู้เรียนได้พบกับกิจกรรมที่มีโครงสร้างมากขึ้น  ซึ่งเป็นโครงสร้าง
ที่คล้ายคลึงกับโครงสร้างของมโนทัศน์ที่ผู้เรียนจะได้เรียน 

ขั้นที่สาม    เป็นขั้นที่ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้มโนทัศน์ทางคณิตศาสตร์ที่จะเห็นได้ถึงการ
น ามโนทัศน์เหล่านั้นไปใช้ในชีวิตประจ าวัน 

ขั้นตอนทั้งสามเป็นกระบวนการที่ดีนส์เรียกว่า  วัฏจักรการเรียนรู้ (learning  cycle) ซึ่ง
เป็นสิ่งที่เด็กจะต้องประสบในการเรียนรู้มโนทัศน์ทางคณิตศาสตร์ใหม่ ๆ 

2.  กฎความหลากหลายของการรับรู้ (the perceptual variability principle) กฎนี้
เสนอแนะว่าการเรียนรู้มโนทัศน์จะมีประสิทธิภาพดีเมื่อผู้เรียนมีโอกาสรับรู้มโนทัศน์เดียวกันใน
หลาย ๆ รูปแบบ ผ่านบริบททางกายภาพ นั้นคือ การจัดสิ่งที่เป็นรูปธรรมที่หลากหลายให้ผู้ เรียน
เพื่อให้เข้าใจโครงสร้างทางมโนทัศน์เดียวกันนั้นจะช่วยในการได้มาซึ่งมโนทัศน์ทางคณิตศาสตร์
ของผู้เรียนได้เป็นอย่างดี 

3.  กฎความหลายหลายทางคณิตศาสตร์ (the mathematical variability principle) กฎข้อ
นี้กล่าวว่า การอ้างอิงมโนทัศน์ทางคณิตศาสตร์หรือการน ามโนทัศน์ทางคณิตศาสตร์ไปใช้จะมี
ประสิทธิภาพมากขึ้นถ้าตัวแปรที่เกี่ยวข้องกับมโนทัศน์นั้นเปลี่ยนแปลงไปอย่างเป็นระบบในขณะที่
ไว้ ซึ้งตัวแปรที่เกี่ยวข้องกับมโนทัศน์นั้น ๆ เช่นการสอนมโนทัศน์ของรูปสี่เหลี่ยมด้านขนาน ตัว
แปรที่ควรเปลี่ยนไป คือ ขนาดของมุม ความยาวของด้าน แต่สิ่งที่ควรคงไว้ คือ ลักษณะส าคัญของ
รูปสี่เหลี่ยมด้านขนานที่ต้องมีด้านสี่ด้าน และด้านตรงข้างขนานกัน 

4.  กฎการสร้าง (the constructivist principle) กฎนี้ให้ความส าคัญกับการสร้างความรู้ว่า 
ผู้เรียนควรได้พัฒนามโนทัศน์จากประสบการณ์ในการสร้างความรู้ก่อให้เกิดความรู้ ทาง
คณิตศาสตร์ที่ส าคัญและมั่นคงและจากพื้นฐานเหล่านี้ จะน าไปสู้การวิเคราะห์ทางคณิตศาสตร์
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ต่อไป กฎนี้เสนอให้ผู้สอนจัดสิ่งแวดล้อมการเรียนรู้ที่เป็นรูปธรรม เพื่อให้ผู้เรียนสร้างความรู้ทาง
คณิตศาสตร์ จากสิ่งที่เป็นรูปธรรมนั้น และสามารถวิเคราะห์สิ่งที่สร้างนั้นต่อไปได้ 

จากการที่ ผู้วิจัยได้ศึกษาทฤษฎีการเรียนรู้คณิตศาสตร์ของดีนส์ และค้นงานวิจัยที่
เกี่ยวข้องจากนักวิจัยท่านอื่นๆ จึงได้พัฒนาแนวคิดเพื่อน ามาปรับใช้ในกระบวนการเรียนการสอน
วิชาคณิตศาสตร์ให้สอดคล้องตามทฤษฎีของดีนส์โดยอิงจากแนวความคิดเดิมตามทฤษฎีการเรียนรู้
ของดีนส์เป็นล าดับขั้นดังนี้ 

ขั้นที่ 1 ขั้นก าหนดสถานะการณ์ 
  เป็นขั้นที่ให้ผู้เรียนได้เกิดกระบวนการคิดเพื่อที่จะเช่ือมโยงให้เข้าเนื้อหาใหม่ที่จะเรียน
โดยผ่านกิจกรรมที่สามารถเกิดการกระตุ้นสมองให้ตื่นตัว จากการคิด การปฏิบัติจากสื่อของจริง 
หรือเหตุการณ์ในชีวิตประจ าวันที่สอดคล้องกับเนื้อหา ให้ผู้เรียนเกิดความสนุกและเรียนรู้ก่อนเข้า
บทเรียน 

ขั้นที่ 2 ขั้นรับรู้กระบวนการ 
  ขั้นนี้ผู้เรียนต้องเรียนรู้แนวคิดและวิธีการในเนื้อหาวิชาคณิตศาสตร์ตามระดับช้ัน ตาม
หลักสูตรขั้นพื้นฐาน เพื่อให้ผู้เรียนได้เรียนรู้วิธีการ และเข้าใจในเนื้อหาและแนวทางในการปฏิบัติ
พื้นฐาน 

ขั้นที่ 3 ขั้นเสริมกระบวนการหรือวิธีการคิด 
  จากการเรียนรู้วิธีการพื้นฐานแล้วผู้เรียนจะได้เรียนรู้วิธีการที่หลากหลายเพื่อไป
สนับสนุนเนื้อหาเดิมที่ได้เรียนมา อาจเป็นการเรียนรู้วิธีการเพิ่มเติม วิธีการลัด หรือกระบวนการคิด
ใหม่ให้ผู้เรียนเกิดความหลากหลาย และท าให้มีตัวเลือกในการคิดเพิ่มมากขึ้ น และครูนั้นมีส่วน
ส าคัญในการเช่ืองโยงวิธีการใหม่ที่ไม่ท าให้ผู้เรียนเกิดความสับสนและยังคงเก็บ เนื้อหาส าคัญใน
บทเรียนนั้นๆได้โดยไม่เปลี่ยนไปจากเดิม 

ขั้นที่ 4 ขั้นทดลองและฝึกฝน 
  ในขั้นนี้เป็นขั้นที่จะทราบว่าผู้เรียนมีความเข้าใจในเนื้อหามากน้อยเพียงใด ดังนั้นในขั้น
นี้จะเน้นให้ผู้เรียนลงมือปฏิบัติเพื่อให้เรียนรู้ปัญหาที่พบและแก้ไขปัญหา ด้วยวิธีการฝึกที่
หลากหลายเช่น ฝึกด้วยตนเอง จับคู่ฝึก หรือเรียนรู้เป็นกลุ่ม แล้วแต่เนื้อหาตามความเหมาะสม ครูมี
บทบาทในการคิดหาวิธีการฝึก ให้ผู้เรียนได้เรียนรู้โจทย์คล้ายๆตัวอย่างแล้วพัฒนา โจทย์ที่มีความ
ซับซ้อนมากขึ้น 
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ขั้นที่ 5 ขั้นอภิปรายและหาข้อสรุป 
  เมื่อได้ฝึกฝน เห็นถึงหลักการ วิธีการ จนได้ค าตอบ  ผู้เรียนอาจเกิดข้อสงสัยในบางเร่ือง 
หรือกระบวนการบางขั้นตอน ในขั้นนี้ผู้เรียนจะได้แลกเปลี่ยนความรู้และปัญหาที่พบ หรือ สรุปหา
วิธีการที่เหมาะสมกับเนื้อหา เพื่อให้กระบวนการเรียนรู้เป็นไปในทางเดียวกัน 

ขั้นที่ 6 ขั้นทบทวนกระบวนการ 
  เป็นขั้นที่ให้ผู้เรียนได้ฝึกฝนเนื้อหาที่ได้ เรียนรู้ไปผ่านการท าแบบฝึกหัด หรือชุด
กิจกรรมเพื่อวัดความเข้าใจในเนื้อหาของผู้เรียน เพราะการฝึกฝนบ่อยๆจะท าให้ผู้เรียนเกิดความ
ช านาญ จึงก าหนดขั้นตอนการเรียนรู้ดังตารางที่ 2.1  
 
 ตารางที่ 2.1 กระบวนการเรียนการสอนวิชาคณิตศาสตร์ให้สอดคล้องตามทฤษฎีของดีนส์ 
 

ขั้นตอนการเรียนรู ้ รายละเอียด 
ขั้นที่ 1 
ขั้นก าหนดสถานะการณ์ 

ผู้เรียนได้เกิดกระบวนการคิดเพื่อที่จะเช่ือมโยงให้เข้า
เนื้อหาใหม่ที่จะเรียนโดยผ่านกิจกรรมที่สามารถเกิดการ
กระตุ้นสมองให้ตื่นตัว จากการคิด การปฏิบัติจากสื่อของจริง 
หรือเหตุการณ์ในชีวิตประจ าวันที่สอดคล้องกับเนื้อหา ให้
ผู้เรียนเกิดความสนุกและเรียนรู้ก่อนเข้าบทเรียน 

ขั้นที่ 2 
 ขั้นรับรู้กระบวนการ 

ผู้เรียนต้องเรียนรู้แนวคิดและวิธีการในเนื้อหาวิชา
คณิตศาสตร์ตามระดันช้ัน ตามหลักสูตรขั้นพื้นฐาน เพื่อให้
ผู้เรียนได้เรียนรู้วิธีการ และเข้าใจในเนื้อหาและแนวทางใน
การปฏิบัติพ้ืนฐาน 

ขั้นที่ 3 
 ขั้นเสริมกระบวนการหรือ
วิธีการคิด 

จากการเรียนรู้วิธีการพื้นฐานแล้วผู้เรียนจะได้เรียนรู้
วิธีการที่หลากหลายเพื่อไปสนับสนุนเนื้อหาเดิมที่ได้เรียนมา 
อาจเป็นการเรียนรู้วิธีการเพิ่มเติม วีธีการลัด หรือกระบวนการ
คิดใหม่ให้ผู้เรียนเกิดความหลากหลาย และท าให้มีตัวเลือกใน
การคิดเพิ่มมากขึ้น และครูนั้นมีส่วนส าคัญในการเช่ืองโยง
วิธีการใหม่ที่ไม่ท าให้ผู้เรียนเกิดความสับสนและยังคงเก็บ
เนื้อหาส าคัญในบทเรียนนั้นๆได้โดยไม่เปลี่ยนไปจากเดิม 
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ตารางที่ 2.1  ( ต่อ ) 
 
ขั้นตอนการเรียนรู้ รายละเอียด 

ขั้นที่ 4  
ขั้นทดลองและฝึกฝน 

ผู้เรียนลงมือปฏิบัติ เพื่อให้เรียนรู้ปัญหาที่พบและ
แก้ไขปัญหา ด้วยวิธีการฝึกที่หลากหลายเช่น ฝึกด้วยตนเอง 
จับคู่ฝึก หรือเรียนรู้เป็นกลุ่ม แล้วแต่เนื้อหาตามความเหมาะสม 
ครูมีบทบาทในการคิดหาวิธีการฝึก ให้ผู้เรียนได้เรียนรู้โจทย์
คล้ายๆตัวอย่างแล้วพัฒนา โจทย์ที่มีความซับซ้อนมากขึ้น 

ขั้นที่ 5 
 ขั้นอภิปรายและหาข้อสรุป 

ผู้เรียนจะได้แลกเปลี่ยนความรู้และปัญหาที่พบ หรือ 
สรุปหาวิธีการที่เหมาะสมกับเนื้อหา เพื่อให้กระบวนการ
เรียนรู้เป็นไปในทางเดียวกัน 

ขั้นที่ 6  
ขั้นทบทวนกระบวนการ 

ผู้เรียนได้ฝึกฝนเนื้อหาที่ได้ เรียนรู้ไปผ่านการท า
แบบฝึกหัด หรือชุดกิจกรรมเพื่อวัดความเข้าใจในเนื้อหาของ
ผู้เรียน เพราะการฝึกฝนบ่อยๆจะท าให้ผู้เรียนเกิดความช านาญ 

  
2.7  ชุดกิจกรรม 
 2.7.1  ความหมายของชุดกิจกรรม 

ชุดกิจกรรมเป็นนวัตกรรมทางการศึกษาอย่างหนึ่ง ซึ่งได้พัฒนาการเรียนการสอน
หลายๆระบบเข้าด้วยกัน ซึ่งมีช่ือเรียกแตกต่างกัน เช่น ชุดการสอน ชุดการเรียน ชุดการเรียน
ส าเร็จรูป เป็นสื่อการสอนที่สามารถช่วยแก้ปัญหาความแตกต่างระหว่างผู้เรียนและระหว่างบุคคล 
และส่งเสริมให้ผู้เรียนได้เรียนรู้เต็มความสามารถในการวิจัยค ร้ังนี้ผู้วิจัยใช้ค าว่า ชุดกิจกรรมมี
นักการศึกษาหลายคนได้ให้ความหมายของชุดกิจกรรมไว้ดังนี้ 

บุญเกื้อ ควรหาเวช (2542, น.91) ได้ให้ความหมายว่า ชุดการสอนเป็นนวัตกรรมทาง
การศึกษาโดยใช้สื่อการสอนตั้งแต่สองชนิดขึ้นไปร่วมกัน เพื่อให้ผู้เรียนได้รับรู้ตามความต้องการ 
สื่อที่ใช้ร่วมกันจะช่วยเสริมประสบการณ์ ช่วยให้ผู้เรียนได้รับความรู้อย่างมีประสิทธิภาพ และยัง
ช่วยให้ผู้เรียนเกิดความมั่นใจ 

เนื้อทอง นาย่ี ( 2544, น.12) ได้ให้ความหมายว่า ชุดกิจกรรมเป็นชุดการเรียนที่
ประกอบด้วย วัสดุอุปกรณ์หลายชนิด โดยที่ผู้สร้างได้รวบรวมและจัดเป็นระเบียบไว้ในกลุ่ม และ
ชุดกิจกรรมนี้สร้างขึ้นเพื่อสนองวัตถุประสงค์ใดวัตถุประสงค์หนึ่ง โดยเรียกช่ือตามใช้งานนั้นๆ 
เช่น สร้างขึ้น เพื่อการศึกษาโดยมีวัตถุประสงค์เพื่อให้ครูใช้เพื่อประกอบการสอน โดยเปลี่ยนจาก



36 

บทบาทของครูให้พูดน้อยลง ให้นักเรียนได้มีส่วนร่วมในกิจกรรมมากขึ้น เรียกว่า ชุดกิจกรรม
ส าหรับครู แต่ถ้านักเรียนเรียนจากชุดกิจกรรมนี้ โดยสามารถช่วยเหลือซึ่งกันและกันได้ เรียกว่า ชุด
กิจกกรม 

นิวัติ ไม้ใหญ่เจริญวงศ์ (2544 , น. 16 อ้างถึง ชัยยงค์ พรหมวงศ์. 2523, น.118 และ         
ธีระชัย ปูรณโชติ. 2532 , น. 4-16) ได้ให้ความหมายสอดคล้องกันว่า ชุดการสอนเป็นสื่อประสม
ประเภทหนึ่งที่ได้จากระบบการผลิตที่มีความสอดคล้องกับวิชา หน่วยหัวเร่ืองและวัตถุประสงค์ของ
วิชานั้นๆ เป็นการน าระบบสื่อและประสบการณ์แต่ละหน่วยมาช่วยเพื่อส่งเสริมให้เกิดการ
เปลี่ยนแปลงพฤติกรรมการเรียนรู้ตามจุดประสงค์อย่างมีประสิทธิภาพมากขึ้น 

ศิริลักษณ์ หนองแส (2545, น. 21) ได้ให้ความหมายว่า ชุดกิจกรรมเป็นสื่อการเรียนการ
สอนที่สร้างขึ้น เพื่อใช้ประกอบกิจกรรมการเรียนการสอน ที่เน้นให้ผู้เรียนสามารถศึกษาค้นคว้าได้
ด้วยตนเองตามศักยภาพของแต่ละคน โดยมีรูปแบบและขั้นตอนที่ก าหนดไว้ 

พูลทรัพย์ โพธ์ิสุข (2546 , น. 21) ได้ให้ความหมายว่า ชุดกิจกรรมเป็นสื่อการเรียนการ
สอนซึ่งเป็นนวัตกรรมทางการศึกษาช่วยให้ผู้เรียนสามารถเรียนรู้ได้ด้วยตนเอง ท าให้เกิดทักษะใน
การแสวงหาความรู้และเกิดพฤติกรรมตามเป้าหมายการเรียนรู้ 

อภิญญา เคนบุปผา (2546, น. 21) ได้ให้ความหมายว่า ชุดกิจกรรมเป็นสื่อการสอนที่ครู
เป็นผู้สร้างขึ้นประกอบด้วยวัสดุอุปกรณ์หลายชนิดและองค์ประกอบอื่น เพื่อให้ผู้เรียนศึกษาและ
ปฏิบัติกิจกรรมด้วยตนเอง เกิดการเรียนรู้ด้วยตนเองตามความสามารถ ความสนใจ โดยมีครูเป็นที่
ปรึกษาให้ค าแนะน า ช่วยเหลือ เพื่อส่งเสริมให้ผู้เรียนได้รับความส าเร็จบรรลุจุดประสงค์การเรียนรู้
ที่ตั้งไว้ 

ระพินทร์ โพธ์ิศรี (2549, น. 50) ได้ให้ความหมายว่า ชุดการสอน คือชุดกิจกรรมที่สร้าง
ขึ้น โดยมีครูเป็นผู้ด าเนินการจัดการเรียนรู้ให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้บรรลุจุดประสงค์การเรียนรู้ที่
ก าหนดไว้ เช่น ชุดฝึกอบรมหร่ือชุดการสอนต่างๆ 

กู๊ด (Good. 1973,  p. 136) ได้ใช้ความหมายว่า ชุดการสอนคือโปรแกรมทางการสอน
ทุกอย่างที่จัดไว้เฉพาะ มีวัสดุอุปกรณ์ที่ใช้ในการเรียนการสอน คู่มือครู เนื้อหา แบบฝึกหัด ข้อมูลที่
เช่ือถือได้ มีการก าหนดจุดมุ่งหมายของการเรียนไว้อย่างครบถ้วน ชุดการสอนนี้ครูเป็นผู้จัดให้ 
นักเรียนแต่ละคนเป็นผู้ได้ศึกษาด้วยตนเองโดยให้ครูคอยแนะน าเท่านั้น 

กอร์ดอน (Gordon. 1973, p. 258) ได้ให้ความหมายว่า ชุดการสอนเป็นชุดของวัสดุ
อุปกรณ์และกระบวนการที่เกี่ยวกับการเรียนการสอนที่ประกอบด้วยองค์ประกอบพื้นฐานได้แก่ 
วัตถุประสงค์ กิจกรรมการเรียนการสอนและการประเมิน 
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จากความหมายดังกล่าวข้างต้น สรุปได้ว่า ชุดกิจกรรมเป็นสื่อการเรียนการสอนที่สร้าง
ขึ้นจากครูผู้สอนที่มีเนื้อหาสัมพันธ์กัน ช่วยให้ผู้เรียนได้ศึกษาและปฏิบัติกิจกรรม ผู้เรียนสามารถ
เรียนรู้ได้ด้วยตนเอง ในชุดกิจกรรมประกอบไปด้วย ใบความรู้ ชุดฝึกทักษะ แบบทดสอบระหว่าง
เรียน ครอบคลุมการวัดทั้งด้านความรู้ ทักษะกระบวนการ และคุณลักษณะอันพึงประสงค์ เพื่อให้
บรรลุจุดมุ่งหมายอย่างมีประสิทธิภาพ 
 2.7.2  ประเภทของชุดกิจกรรม 

ชุดกิจกรรม แต่ละประเภท มีลักษณะแตกต่างกันไปขึ้นกับจุดประสงค์ในการใช้งาน 
คณะอนุกรรมการพัฒนาการสอนและผลิตอุปกรณ์การสอนวิทยาศาสตร์ (2524  ,          

น. 250 – 251) ได้แบ่งชุดกิจกรรมออกเป็น 3 ประเภท คือ 
1. ชุดกิจกรรมส าหรับครู เป็นชุดกิจกรรมที่จัดส าหรับครู ประกอบด้วยคู่มือและ

เคร่ืองมือส าหรับครูที่พร้อมน าไปใช้สอนกับนักเรียนได้ ครูเป็นผู้ด าเนินการควบคุมกิจกรรม
ทั้งหมด นักเรียนมีส่วนร่วมในการท ากิจกรรม โดยมีครูเป็นผู้ดูแล 

2. ชุดกิจกรรมส าหรับนักเรียน เป็นชุดกิจกรรมที่จัดให้นักเรียนเรียนด้วยตนเอง ครูมี
หน้าที่ในการจัดเตรียมอุปกรณ์และมอบชุดกิจกรรมให้ แล้วรายงานผลเป็นระยะๆ ให้ค าแนะน าเมื่อ
เกิดปัญหาและประเมินผลชุดกิจกรรมการเรียนรู้ เป็นการฝึกการเรียนรู้หรือศึกษาสิ่งต่างๆ ได้ด้วย
ตนเอง 

3. ชุดกิจกรรมที่ครูและนักเรียนใช้ร่วมกัน มีลักษณะผสมระหว่างชุดแบบที่ 1 และชุด
แบบที่ 2ครูคอยเป็นผู้ดูแล และกิจกรรมบางอย่างครูต้องเป็นผู้แสดงให้ดู และกิจกรรมบางอย่าง
นักเรียนต้องท าด้วยตนเอง ชุดกิจกรรมลักษณะนี้เหมาะสมกับนักเรียนระดับมัธยมศึกษา ซึ่งจะเร่ิม
ฝึกให้รู้จักการเรียนรู้ด้วยตนเอง โดยมีครูเป็นผู้ดูแล 

ไชยยศ เรืองสุวรรณ (2522, น. 152) วิชัย วงษ์ใหญ่ (2525, น. 5) ศศิเกษม ทองยงค์ และ
ลีลา สินานุเคราะห์ (2524, น. 65 – 66) ได้แบ่งประเภทของชุดการสอนออกเป็น 3 ประเภท ได้แก่ 
  1.  ชุดการสอนประกอบคาบรรยายหรือชุดการสอนส าหรับครู ส าหรับก าหนดกิจกรรม
และสื่อการสอน ให้ครูใช้ประกอบค าบรรยาย เป็นสื่อการสอนที่ใช้สอนนักเรียนเป็นกลุ่มใหญ่หรือ
ทั้งช้ันเรียนเพื่อเปลี่ยนบทบาทการพูดของครูให้ลดน้อยลง และเปิดโอกาสให้นักเรียนร่วมกิจกรรม
มากขึ้นชุดกิจกรรมนี้มีเนื้อหาวิชาเพียงหน่วยเดียว 
  2.  ชุดการสอนแบบกิจกรรมกลุ่มมุ่งเน้นที่ตัวนักเรียนให้ประกอบกิจกรรมร่วมกัน และ
จัดการเรียนการสอนในรูปศูนย์การเรียน ประกอบด้วยชุดกิจกรรมย่อยที่มีจ านวนเท่ากับศูนย์การ
เรียนที่แบ่งไว้แต่ละหน่วย ในแต่ละศูนย์จะมีสื่อการเรียนหรือบทเรียนครบชุดตามจ านวนนักเรียนที่
ศูนย์การเรียนนั้นสื่อการเรียนอาจจัดอยู่ในรูปของรายบุคคล หรือใช้ร่วมกันทั้งศูนย์ ผู้ที่เรียนจากชุด
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กิจกรรมแบบกิจกรรมกลุ่มอาจต้องการความช่วยเหลือจาก ครูในระยะเร่ิมต้น หลังจากที่เคยชินกับ
การเรียนแล้วนักเรียนจะสามารถช่วยเหลือกันเองในกลุ่มได้ และระหว่างท ากิจกรรม นักเรียน
สามารถสอบถามครูได้ตลอดเวลาเมื่อเรียนจบแต่ละศูนย์แล้วนักเรียนเรียนเสริม เพื่อเจาะลึกสิ่งที่
อยากรู้ได้อีกจากศูนย์การเรียนส ารองทีค่รจัูดเตรียมไว้ เพื่อเป็นการไม่เสียเวลารอคอยผู้อื่น 
  3. ชุดการสอนรายบุคคล เป็นชุดกิจกรรมที่จัดระบบเพื่อให้นักเรียนใช้เรียนด้วยตนเอง
ตามล าดับ ขั้นความสามารถของแต่ละบุคคล เมื่อศึกษาจบแล้วจะท าการทดสอบประเมินผล
ความก้าวหน้าและศึกษาชุดกิจกรรมชุดอื่นต่อไปตามลาดับ เมื่อมีปัญหาระหว่างเรียน ผู้เรียนจะ
ปรึกษากันเอง ผู้สอนพร้อมจะให้ความช่วยเหลือทันทีในฐานะผู้ประสานงานหรือผู้แนะแนวทางใน
การเรียนด้วยชุดกิจกรรมที่จัดขึ้น 
  จากที่กล่าวมาสรุปได้ว่า ชุดกิจกรรมแต่ละประเภท มีการก าหนดบทบาทของผู้เรียนและผู้สอน
ที่แตกต่างกันออกไป ในการสร้างชุดกิจกรรมขึ้นอยู่กับผู้สร้างว่าจะสร้างชุดกิจกรรมประเภทใด
เพื่อให้เหมาะกับจุดประสงค์ที่ก าหนดไว้ การสร้างชุดกิจกรรมในคร้ังนี้ผู้วิจัยได้สร้างโดยมุ่งเน้นให้
ผู้เรียนใช้ประกอบกิจกรรมร่วมกัน ผู้เรียนเป็นผู้ศึกษาค้นคว้าและปฏิบัติกิจกรรมด้วยตนเองผู้สอน
เป็นผู้ช้ีแนะและให้ค าปรึกษาในการท ากิจกรรมที่สร้างขึ้น 
 2.7.3  องค์ประกอบของชุดกิจกรรม 

การสร้างชุดการเรียนการสอนเพื่อน ามาใช้ในการเรียนการสอน ผู้สร้างจะต้องศึกษา
องค์ประกอบของชุดการเรียนการสอน เพื่อจะน ามาก าหนดองค์ประกอบของชุดกิจกรรมที่สร้างขึ้น 
ซึ่งนักการศึกษาหลายท่านได้กล่าวถึงองค์ประกอบของชุดกิจกรรมซึ่งประกอบด้วยส่วนส าคัญต่างๆ 
ดังนี้ 

บุญชม ศรีสะอาด (2541, น. 95 – 96) ได้กล่าวว่า ชุดการเรียนการสอนมีองค์ประกอบที่
ส าคัญ 4ด้าน คือคู่มือการใช้งานชุดกิจกรรม บัตรงาน แบบทดสอบความก้าวหน้าของผู้เรียน สื่อการ
เรียนต่างๆ 

1.  คู่มือการใช้งานชุดกิจกรรม เป็นคู่มือที่จัดท าขึ้นเพื่อให้ผู้ใช้ชุดการเรียนการสอน
ศึกษาและปฏิบัติตามเพื่อให้บรรลุผลอย่างมีประสิทธิภาพ อาจประกอบด้วยแผนการสอน สิ่งที่ครู
ต้องเตรียมก่อนการสอน บทบาทของผู้เรียน การจัดช้ันเรียน 

2.  บัตรงาน เป็นบัตรค าสั่งว่าจะให้ผู้เรียนปฏิบัติอะไรบ้าง โดยระบุกิจกรรมตามล าดับ
ขั้นตอนการเรียน 

3.  แบบทดสอบความก้าวหน้าของผู้เรียน เป็นแบบทดสอบที่ใช้ส าหรับตรวจสอบว่า
หลัง จากการเรียนชุดการเรียนการสอนจบแล้ว ผู้เรียนเปลี่ยนแปลงพฤติกรรมตามจุดประสงค์การ
เรียนรู้ที่ก าหนดไว้หรือไม่ 
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4.  สื่อการเรียนต่างๆ เป็นสื่อส าหรับผู้เรียนได้ศึกษา มีหลายชนิดประกอบกันอาจเป็น
ประเภทสิ่งพิมพ์ เช่น บทความ เนื้อหาเฉพาะเร่ือง จุลสาร บทเรียนโปรแกรม หรือประเภท
โสตทัศนูปกรณ์ เช่น รูปภาพ แผนภูมิต่างๆ เทปบันทึกเสียง สไลด์ เป็นต้น 

 วัชราภรณ์ เจริญสุข (2547, น. 16 อ้างอิงจาก พฤทธิ มาเนตร. 2553, น. 14 ) กล่าวถึง
องค์ประกอบของชุดกิจกรรมว่า มีส่วนประกอบดังนี้ 

1.  ช่ือกิจกรรม 
2.  ค าช้ีแจง 
3.  จุดประสงค์ของกิจกรรม 
4.  เวลาที่ใช้ 
5.  สื่อ อุปกรณ์ 
6.  กิจกรรมเรียนการสอน 
7.  เนื้อหาสาระ 
8.  การประเมินผล 
จากการศึกษาองค์ประกอบของ ชุดกิจกรรม ซึ่งมีผู้ก าหนดไว้หลายรูปแบบ สรุปได้ว่า

องค์ประกอบของชุดกิจกรรม ส่วนใหญ่จะคล้ายคลึงกันมีองค์ประกอบหลักที่สาคัญ คือ ช่ือกิจกรรม 
ค าช้ีแจง จุดประสงค์ของกิจกรรม เวลาที่ใช้ สื่อ อุปกรณ์  เนื้อหา กิจกรรมเรียนการสอน การ
ประเมินผล 

 
2.8  ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
 2.8.1 ความหมายของผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 

พวงรัตน์ ทวีรัตน์ (2530) ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนว่า หมายถึง คุณลักษณะรวมถึงความรู้ 
ความสามารถของบุคคลอันเป็นผลมาจากการเรียนการสอนหรือคือมวลประสบการณ์ทั้งปวงที่
บุคคลได้รับการเรียนการสอน ท าให้บุคคลเกิดการเปลี่ยนแปลงพฤติกรรมในด้านต่าง ๆ ของ
สมรรถภาพสมอง 

รัตนาภรณ์  ผ่านพิ เคราะห์ ( 2544) ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน หมายถึง ผลของ
ความสามารถทางวิชาการที่ได้จากการทดสอบโดยวิธีต่าง ๆ  

วัฒนชัย ถิรศิลาเวทย์ (2546) ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหมายถึงความสามารถในการ
เข้าถึงความรู้ การพัฒนาทักษะในการเรียน โดยอาศัยความพยายามจานวนหนึ่งและแสดงออกในรูป
ความส าเร็จซึ่งสามารถสังเกตและวัดได้ด้วยเครื่องมือทางจิตวิทยาหรือ 
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จงกล แก้วโก (2547) ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน หมายถึงความรู้หรือทักษะซึ่งเกิดจากการ
ทางานที่ประสานกัน และต้องอาศัยความพยายามอย่างมาก ทั้งองค์ประกอบทางด้านสติปัญญา และ
องค์ประกอบที่ไม่ใช่สติปัญญาแสดงออกในรูปของความส าเร็จสามารถวัดโดยใช้แบบสอบถาม
หรือคะแนนที่ครูให้ 

พิชิต ฤทธ์ิจรูญ (2547) ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหรือพฤติกรรมหรือผลการเรียนรู้ของ
ผู้เรียน อันเนื่องมาจากการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนของครู ว่าผู้เรียนมีความสามารถหรือ
ผลสัมฤทธ์ิในแต่ละรายวิชามากน้อยเพียงใด ผลการทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนจะเป็น
ประโยชน์ต่อการพัฒนาผู้เรียนให้มีคุณภาพตามจุดประสงค์ของการเรียนรู้หรือตามมาตรฐานผลการ
เรียนรู้ที่ก าหนดไว้ เป็นประโยชน์ต่อการปรับปรุงและพัฒนาการสอนของครูให้มีคุณภาพ 
ประสิทธิภาพมากย่ิงขึ้น 

ทิศนา แขมมณี (2548) ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน หมายถึงการเข้าใจความรู้การพัฒนา
ทักษะในด้านการเรียน ซึ่งอาจพิจารณาจากคะแนนสอบที่ก าหนดให้คะแนนที่ได้จากงานที่ครู
มอบหมายให้ทั้งสองอย่าง 

สรุปได้ว่า ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน คือ การตรวจสอบความสามารถหรือความสัมฤทธ์ิ
ผลของบุคคลว่าเรียนรู้แล้วผู้เรียนเกิดการเปลี่ยนแปลงพฤติกรรมและประสบการณ์การเรียนรู้ใน
ทิศทางเพิ่มขึ้น โดยใช้แบบทดสอบทางด้านเนื้อหาและด้านการปฏิบัติที่ได้เรียนไปแล้ว 

2.8.2  องค์ประกอบที่มีอิทธิพลต่อผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 
มีผู้ได้กล่าวถึงองค์ประกอบที่มีอิทธิพลต่อผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนไว้ต่าง ๆ กันดังนี้ 
Bloom (1976) กล่าวถึงส่ิงที่มีอิทธิพลต่อผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนว่ามีอยู่ 3 ตัวแปร คือ 
1.  พฤติกรรมด้านปัญญา (Cognitive Entry Behavior) เป็นพฤติกรรมด้านความรู้

ความคิด ความเข้าใจ หมายถึง การเรียนรู้ที่จ าเป็นต้องการเรียนเร่ืองนั้นและมีมาก่อนเรียน ได้แก่ 
ความถนัด และพื้นฐานความรู้เดิมของผู้เรียน ซึ่งเหมาะสมกับการเรียนรู้ใหม่ 

2.  ลักษณะทางอารมณ์ (Affective Entry Characteristics) เป็นตัวก าหนดด้านอารมณ์ 
หมายถึง แรงจูงใจใฝ่สัมฤทธ์ิ ความกระตือรือร้นที่มีต่อเนื้อหาที่เรียน รวมถึงทัศนคติของผู้เรียนที่มี
ต่อเนื้อหาวิชา ต่อโรงเรียน และระบบการเรียนและมโนภาพเกี่ยวกับตนเอง 

3.  คุณภาพของการสอน (Quality of Instruction) เป็นตัวก าหนดประสิทธิภาพในการ
เรียนของผู้เรียน ซึ่งประกอบด้วยการช้ีแนะ หมายถึง การบอกจุดมุ่งหมายของการเรียนการสอนและ
งานที่จะต้องท าให้ผู้เรียนทราบอย่างชัดเจน การให้ผู้เรียนมีส่วนร่วมในการเรียนการสอน การให้
การเสริมแรงของครู การใช้ข้อมูลย้อนกลับ หรือการให้ผู้เรียนรู้ผลว่า ตนเองกระท าได้ถูกต้อง
หรือไม่ และการแก้ไขข้อบกพร่อง 
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สุชาดา ศรีศักดิ์ (2544) กล่าวถึงส่ิงที่มีอิทธิพลต่อผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนดังนี้ 
1.  คุณลักษณะของผู้เรียน ได้แก่ อายุ เพศ สติปัญญา เจตคติ แรงจูงใจ พื้นฐานความรู้

เดิมรวมทั้งความสนใจ 
2.  คุณลักษณะของผู้สอน ได้แก่ คุณวุฒิ ระยะเวลาที่สอน ความสามารถ เจตคติของ

ผู้สอน 
3.  องค์ประกอบด้านอื่นๆ ได้แก่ องค์ประกอบด้านเศรษฐกิจ ระดับสังคมของผู้เรียน 

ระดับการศึกษาของบิดามารดา ขนาดของโรงเรียนและอุปกรณ์ 
ธนพร สินคุ่ย (2552) ได้กล่าวถึงสิ่งที่มีอิทธิพลต่อผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนไว้หลาย

สาเหตุ ได้แก่ สาเหตุจากตัวนักเรียน เช่นด้านสติปัญญา ความรู้พื้นฐาน เจตคติ สาเหตุสิ่งแวดล้อม
ทางบ้านหรือพื้นฐานทางครอบครัวสาเหตุจากกระบวนการทางการศึกษา หรือคุณภาพการสอนของ
คร ู

นิรมล บุญรักษา (2554) องค์ประกอบที่มีผลต่อผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน ประกอบด้วย 
ด้านตัวผู้เรียน หมายถึงพฤติกรรมความรู้ ความคิด และสติปัญญาความสามารถด้านต่าง ๆ ได้แก่ 
ความถนัด ความสนใจและพื้นฐานเดิมของผู้เรียน ด้านอารมณ์ หมายถึง อารมณ์ ความกระตือรือร้น 
แรงจูงใจที่จะท าให้เกิดการอยากเรียนรู้ เจตคติต่อเนื้อหาวิชา ระบบการเรียน และพื้นฐานทาง
ครอบครัว คุณภาพการสอน หมายถึง สามารถท าให้นักเรียนอยากเรียนรู้ สนใจ นักเรียนมีส่วนร่วม
ในการเรียนการสอน มีการให้แรงเสริมของครู บุคลิกภาพของครูผู้สอน มีการประเมินผลการสอน
เพื่อการใช้ข้อมูลย้อนกลับ เพื่อแก้ไขข้อบกพร่องในการสอน 

สรุปได้ว่าองค์ประกอบที่มีอิทธิพลต่อผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนคือ ความรู้พื้นฐาน ความ
เข้าใจ ความถนัด ความคิดและสติปัญญาความสามารถด้านต่าง ๆสภาพแวดล้อมทางบ้านของผู้เรียน  
ซึ่งครูผู้สอนต้องเข้าใจในความแตกต่างของผู้เรียนแต่ละคน น าไปสู่การถ่ายทอดประสบการณ์ 
ความรู้ให้ผู้เรียนได้อย่างเต็มที่ มีสื่อการเรียนการสอนที่ชัดเจน ส่งผลให้ผู้เรียนเกิดความรู้ ความ
เข้าใจในเนื้อหาที่เรียนมากย่ิงขึ้น 

2.8.3  การวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน  
กังวล เทียนกัณฑ์เทศน์ (2540) การวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนผู้ที่ประกอบอาชีพ

ครูผู้สอน ผู้ให้การฝึกอบรม ไม่ว่าจะอยู่ในสถาบันการศึกษาใดหรือในหน่วยงานธุรกิจย่อมจะต้อง
ทราบผลว่า ผลของการสอน การฝึกอบรมจะบรรลุวัตถุประสงค์เพียงใด เราสามารถน าวิธีการ
ด าเนินการวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนเข้าไปใช้วัดผลได้เสมอ การวัดและประเมินผลเป็น
กระบวนการย่อยที่ประกอบอยู่ในกระบวนการเรียนการสอนขั้นสุดท้ายเพื่อให้ทราบว่ากระบวนการ
เรียนการสอนบรรลุผลเพียงใด ซึ่งการวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนต้องชัดเจนและวัดผลได้ 
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พวงรัตน์ ทวีรัตน์ (2543) การวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน หมายถึง คุณลักษณะ รวมถึง
ความรู้ ความสามารถของบุคคลอันเป็นผลมาจากการเรียนการสอน หรือมวลประสบการณ์ทั้งปวงที่
บุคคลได้จากการเรียนการสอน ท าให้บุคคลเกิดการเปลี่ยนแปลงพฤติกรรมในด้านต่าง ๆ ของ
สมรรถภาพทางสมอง ซึ่งมีจุดมุ่งหมายเพื่อเป็นการตรวจสอบระดับความสามารถสมองของบุคคล 
เรียนแล้วรู้อะไรบ้าง และมีความสามารถด้านใดมากน้อยเท่าไร  

มหาวิทยาลัยสุโขทัยธรรมาธิราช (2545) การวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน เป็นการวัด
ความส าเร็จทางการเรียน หรือวัดประสบการณ์ทางการเรียนที่ผู้เรียนได้รับจากการเรียนการสอน 
โดยวัดตามจุดมุ่งหมายของการสอนหรือวัดผลส าเร็จจากการศึกษาอบรมในโปรแกรมต่าง ๆ 
สรุปได้ว่า  การวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน เป็นกระบวนการวัดความรู้ ความสามารถ ความเข้าใจ
และสติปัญญา  ว่าผู้เรียนเกิดการเรียนรู้มากน้อยเพียงใดหลังจากเรียนในเร่ืองนั้น ๆซึ่งการวัดผล
สัมฤทธ์ิทางการเรียนต้องชัดเจนและวัดผลได้ 
 2.8.4  ความหมายของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 

ล้วน  สายยศ และอังคณา  สายยศ (2543) เป็นแบบทดสอบที่วัดความรู้ของนักเรียนที่ได้
เรียนไปแล้ว ซึ่งมักจะเป็นข้อค าถามให้นักเรียนตอบด้วยกระดาษและดินสอ ( paper and pencil  
test ) กับให้นักเรียนปฏิบัติจริง 

สมบูรณ์ ตันยะ (2545)  เป็นแบบทดสอบที่ใช้ส าหรับวัดพฤติกรรมทางสมองของผู้เรียน
ว่ามีความรู้ ความสามารถใน เร่ืองที่เรียนรู้มาแล้ว หรือได้รับการฝึกฝนอบรมมาแล้วมากน้อย
เพียงใด 

สมนึก ภัทธิยธนี (2546) เป็นแบบทดสอบวัดสมรรถภาพของสมองด้านต่างๆที่นักเรียน
ได้เรียนรู้มาแล้ว 

พิชิต ฤทธ์ิจรูญ (2547) การที่จะท าให้ทราบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของผู้เรียนว่ามีการ
พัฒนาตรงตามจุดประสงค์ของการเรียนรู้หรือไม่ มากน้อยเพียงใด ต้องใช้วิธีการทดสอบที่มีความ
ถูกต้อง เที่ยงตรง มีคุณภาพการสร้างอย่างถูกต้องตามหลักวิชาที่เรียกว่าแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิ
ทางการเรียน 

กล่าวโดยสรุป แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน เป็นเคร่ืองมือที่ใช้ ในการวัด
ทางด้านความรู้ ความสามารถ และ ทักษะต่าง ๆ ของผู้เรียน ที่ได้เรียนรู้ หรือได้รับการสอนและการ
ฝึกฝนมาแล้ว ว่าผู้เรียนมีความรอบรู้มากน้อยเพียงใด 

2.8.5  ประเภทของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 
ภัทรา  นิคมานนท์ (2540) กล่าวถึงประเภทของแบบทดสอบด้านพุทธิพิสัยว่าโดยทั่วไป

แบ่งออกเป็น 2 ประเภท คือ แบบทดสอบอัตนัย หมายถึง แบบทดสอบที่ถามให้ตอบยาวๆแสดง
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ความคิดเห็นได้อย่างกว้างขวาง ประเภทที่ 2 คือแบบทดสอบแบบปรนัย หมายถึง แบบทดสอบ
ประเภทถูก – ผิด จับคู่ เติมค าและเลือกตอบ โดยใช้เกณฑ์ที่ใช้จ าแนกประเภทของแบบทดสอบ
ได้แก่ 

1.  จ าแนกตามกระบวนการในการสร้าง จ าแนกได้ 2 ประเภทคือ 
 1.1  แบบทดสอบที่ครูสร้างขึ้นมาเอง เป็นแบบทดสอบที่สร้างขึ้นเฉพาะคราวเพื่อใช้
ทดสอบผลสัมฤทธ์ิและความสามารถทางวิชาการของเด็ก 
 1.2  แบบทดสอบมาตรฐาน เป็นแบบทดสอบที่สร้างขึ้นด้วยกระบวนการหรือวิธีการ
ที่ซับซ้อนมากกว่าแบบทดสอบที่ครูสร้างขึ้น เมื่อสร้างขึ้นแล้วมีการน าไปทดลองสอบและน าผลมา
วิเคราะห์ด้วยวิธีการทางสถิติ เพื่อปรับปรุงให้มีคุณภาพดี มีความเป็นมาตรฐาน 

2.  จ าแนกตามจุดมุ่งหมายในการใช้ประโยชน์ จ าแนกได้ 2 ประเภทคือ 
 2.1  แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิ หมายถึง แบบทดสอบที่ใช้วัดปริมาณความรู้ความ
ความสามารถ ทักษะเกี่ยวกับด้านวิชาการที่ได้เรียนรู้ว่ามีมากน้อยเพียงใด 
 2.2  แบบทดสอบความถนัด เป็นแบบทดสอบที่ใช้วัดความสามารถที่เกิดจากการ
สะสมประสบการณ์ที่ได้เรียนรู้มาในอดีต 

3.  จ าแนกตามรูปแบบค าถามและวิธีการตอบ จ าแนกได้ 2 ประเภทคือ 
 3.1  แบบทดสอบอัตนัย มีจุดมุ่งหมายที่จะให้ผู้สอบได้ตอบยาวๆแสดงความคิดเห็น
อย่างเต็มที่ 
 3.2  แบบทดสอบปรนัย เป็นแบบทดสอบที่ถามให้ผู้สอบตอบสั้นๆในขอบเขตจ ากัด
ค าถามแต่ละข้อวัดความสามารถเพียงเร่ืองใดเร่ืองหนึ่งเพียงเร่ืองเดียว ผู้สอบไม่มีโอกาสแสดงความ
คิดเห็นได้อย่างกว้างขวางเหมือนแบบทดสอบอัตนัย 

4.  จ าแนกตามลักษณะการตอบ จ าแนกได้ 3 ประเภทคือ 
 4.1  แบบทดสอบภาคปฏิบัติ เช่นข้อสอบวิชาพลศึกษา ให้แสดงท่าทางประกอบ
เพลงวิชาประดิษฐ์ ให้ประดิษฐ์ของใช้ด้วยเศษวัสดุ การให้คะแนนจากการทดสอบประเภทนี้ครูต้อง
พิจารณาทั้งด้านคุณภาพผลงาน ความถูกต้องของวิธีการปฏิบัติรวมทั้งความคล่องแคล่วและปริมาณ
ของผลงานด้วย 
 4.2  แบบทดสอบเขียนตอบ เป็นแบบทดสอบที่ใช้เขียนตอบทุกชนิด 
 4.3  แบบทดสอบด้วยวาจา เป็นแบบทดสอบที่ผู้สอบใช้การโต้ตอบด้วยวาจา 
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5.  จ าแนกตามเวลาที่ก าหนดให้ตอบ จ าแนกได้ 2 ประเภทคือ 
  5.1  แบบทดสอบวัดความเร็ว เป็นแบบทดสอบที่มุ่งวัดทักษะความคล่องแคล่วใน
การคิดความแม่นย าในความรู้เป็นส าคัญ มักมีลักษณะค่อนข้างง่าย แต่ให้เวลาในการท าข้อสอบน้อย 
ผู้สอบต้องแข่งขันกันสอบ ใครที่ท าเสร็จก่อนและถูกต้องมากที่สุดถือว่ามีประสิทธิภาพสูงกว่า 
  5.2  แบบทดสอบวัดประสิทธิภาพสูงสุด แบบทดสอบลักษณะนี้มีลักษณะค่อนข้าง
ยากและให้เวลาท ามาก 

6.  จ าแนกตามลักษณะและโอกาสในการใช้ จ าแนกได้ 2 ประเภทคือ 
  6.1  แบบทดสอบย่อย เป็นแบบทดสอบที่มีจ านวนข้อค าถามไม่มากนัก มักใช้

ส าหรับประเมินผลเมื่อเสร็จสิ้นการเรียนการสอนในแต่ละหน่วยย่อย โดยมีจุดประสงค์หลักคือเพื่อ
ปรับปรุงการเรียนเป็นส าคัญ 

  6.2  แบบทดสอบรวม เป็นแบบทดสอบที่ถามความรู้ความเข้าใจรวมหลายๆเร่ือง
หลายๆเนื้อหาหลายๆจุดประสงค์ มีจ านวนมากข้อ มักใช้ตอนสอบปลายภาคเรียนหรือปลายปี
การศึกษา จุดมุ่งหมายส าคัญคือใช้เปรียบเทียบแข่งขันระหว่างผู้สอบด้วยกัน 

7.  จ าแนกตามเกณฑ์การน าผลจากการสอบไปวัดประเมิน จ าแนกได้  2 ประเภท คือ 
  7.1  แบบทดสอบอิงเกณฑ์ มีจุดมุ่งหมายเพื่อวัดระดับความรู้พื้นฐานและความรู้ที่

จ าเป็นในการบ่งบอกถึงความรอบรู้ของผู้เรียนตามวัตถุประสงค์ 
  7.2  แบบทดสอบอิงกลุ่ม เป็นแบบทดสอบที่มุ่งน าผลการสอบไปเรียบเทียบกับ

บุคคลอื่นในกลุ่มที่ใช้ข้อสอบเดียวกัน ถ้าใครมีความสามารถเหนือใครเพียงใดเหมาะส าหรับใช้เพื่อ
การสอบที่มีการแข่งขันมากกว่าเพื่อการเรียนการสอน 

8.  จ าแนกตามสิ่งเร้า จ าแนกได้ 2 ประเภทคือ 
  8.1  แบบทดสอบทางภาษา ได้แก่ การใช้ค าพูดหรือตัวหนังสือไปเร้าผู้สอบโดยการ

พูดหรือเขียนออกมา 
  8.2  แบบทดสอบที่ไม่ใช้ภาษา ได้แก่ การใช้รูป  กิริยา  ท่าทางหรืออุปกรณ์ต่างๆไป

เร้าให้ผู้สอบตอบสนอง    
ล้วน  สายยศ และอังคณา  สายยศ (2543) ได้แบ่งแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการ

เรียนได้เป็น 2 กลุ่ม คือ 
1. แบบทดสอบของครู หมายถึง ชุดของค าถามที่ครูเป็นผู้สร้างขึ้น ซึ่งเป็นข้อค าถาม

เกี่ยวกับความรู้ที่นักเรียนได้เรียนในห้องเรียนมีความรู้มากแค่ไหน บกพร่องตรงไหนจะได้สอน
ซ่อมเสริมหรือเป็นการวักความพร้อมที่จะได้เรียนในบทเรียนใหม่ขึ้นอยู่กับความต้องการของครู 



45 

2. แบบทดสอบมาตรฐาน แบบทดสอบประเภทนี้สร้างขึ้นจากผู้เช่ียวชาญในแต่ละ
สาขาวิชาหรือจากครูผู้สอนวิชานั้น แต่ผ่านการทดลองหลายคร้ัง จนกระทั่งมีคุณภาพดีจึงสร้าง
เกณฑ์ปกติของแบบทดสอบนั้น สามารถใช้เป็นหลักเปรียบเทียบผลเพื่อประเมินค่าการเรียนการใน
เร่ืองใดๆก็ได้ แบบทดสอบมาตรฐานที่มีคู่มือด าเนินการสอบบอกวิธีสอบและยังมีมาตรฐานในด้าน
การแปลคะแนนด้วยทั้งแบบทดสอบที่ครูสร้างขึ้นและแบบทดสอบมาตรฐานมีวิธีการสร้างข้อ
ค าถามเหมือนกันเป็นค าถามที่วัดเนื้อหาและพฤติกรรมที่สอนไปแล้วจะเป็นพฤติกรรมที่สามารถตั้ง
ค าถามวัดได้ ซ่ึงควรวัดให้ครอบคลุมพฤติกรรมต่างๆดังนี้ 

1.  ความรู้ ความจ า  
2.  ความเข้าใจ 
3.  การน าไปใช้ 
4.  การวิเคราะห์ 
5.  การสังเคราะห์ 
6.  การประเมินค่า 
สมนึก ภัททิยธนี (2546) แบบทดสอบที่วัดสมรรถภาพสมองด้านต่าง ๆ ที่นักเรียน

ได้รับการเรียนผ่านมาแล้ว อาจแบ่งได้เป็น 2 ประเภท คือ แบบทดสอบที่ครูสร้างกับแบบทดสอบ
มาตรฐานซึ่งทั้งแบบทดสอบที่ครูสร้างขึ้นและแบบทดสอบมาตรฐานมีวิธีการในการสร้างข้อคา
ถามเหมือนกัน เป็นค าถามที่วัดเนื้อหาและพฤติกรรมที่สอนไปแล้ว จะเป็นพฤติกรรมที่สามารถตั้ง
คาถามได้ ซ่ึงควรจัดให้ครอบคลุมพฤติกรรมด้านต่าง ๆ ดังนี้  

1.  วัดด้านความรู้ความจ า  
2.  วัดด้านความเข้าใจ  
3.  วัดด้านการน าไปใช้  
4.  วัดด้านการวิเคราะห์  
5.  วัดด้านการสังเคราะห์ 
6.  วัดด้านการประเมินค่า 

 พิชิต ฤทธ์ิจรูญ (2547) ประเภทของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิ  แบ่งออกเป็น 2 ประเภทคือ  
1.  แบบทดสอบที่ครูสร้างขึ้นเอง หมายถึง แบบทดสอบที่มุ่งวัดผลสัมฤทธ์ิของผู้เรียน

เฉพาะกลุ่มที่ครูสอน เป็นแบบทดสอบที่ครูสร้างขึ้นใช้กันทั่วไปในสถานศึกษามีลักษณะเป็น
แบบทดสอบข้อเขียนซึ่งแบ่งออกได้อีก 2 ชนิด คือ  

1.1  แบบทดสอบอัตนัย เป็นแบบทดสอบที่ก าหนดค าถามหรือปัญหาให้แล้วให้ 
ผู้ตอบเขียนโดยแสดงความรู้ ความคิด เจตคติ ได้อย่างเต็มที่  
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1.2  แบบทดสอบปรนัย หรือแบบให้ตอบสั้น ๆ เป็นแบบทดสอบที่ก าหนดให้ผู้สอบ
เขียนตอบสั้น ๆ หรือมีค าตอบให้เลือกแบบจากัดคาตอบ ผู้ตอบไม่มีโอกาสแสดงความรู้ ความคิดได้
อย่างกว้างขวางเหมือนแบบทดสอบอัตนัย แบบทดสอบชนิดนี้แบ่งออกเป็น 4 ชนิด คือ 
แบบทดสอบถูก-ผิด แบบทดสอบเติมคา แบบทดสอบจับคู่ และแบบทดสอบเลือกตอบ 

2.  แบบทดสอบมาตรฐาน หมายถึง แบบทดสอบที่มุ่งวัดผลสัมฤทธ์ิของผู้เรียนทั่วๆ ไป 
ซึ่งสร้างโดยผู้เช่ียวชาญ มีการวิเคราะห์และปรับปรุงอย่างดีจนมีคุณภาพ มีมาตรฐาน กล่าวคือ มี
มาตรฐานในการด าเนินการสอน วิธีการให้คะแนนและการแปลความหมายของคะแนน 

สรุปได้ว่าประเภทของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน แบ่งออกเป็นหลาย
ประเภท คือ แบบทดสอบที่ครูสร้างขึ้นมาเอง  แบบทดสอบมาตรฐาน แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิ  
แบบทดสอบความถนัด แบบทดสอบอัตนัย แบบทดสอบปรนัย แบบทดสอบภาคปฏิบัติ  
แบบทดสอบเขียนตอบ แบบทดสอบด้วยวาจา แบบทดสอบวัดความเร็ว แบบทดสอบย่อย  
แบบทดสอบรวม  แบบทดสอบอิงเกณฑ์  แบบทดสอบอิงกลุ่ม  การจะเลือกใช้แบบทดสอบ
ประเภทใดนั้นขึ้นอยู่กับครูผู้สอน ทั้งนี้ต้องสอดคล้องกับจุดประสงค์และเนื้อหาของรายวิชานั้นๆที่
เหมาะสม 

2.8.6  การสร้างแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 
การสร้างแบบทดสอบให้มีคุณภาพ  สามารถปรับปรุงได้โดยฝึกเขียนข้อสอบได้รับ

ความวิจารณ์และข้อเสนอแนะ  ผู้สอนต้องเข้าใจทั้งจุดประสงค์และเนื้อหาที่จะวัด ต้องรู้ถึง
กระบวนการคิดในการปฏิบัติงานของผู้เรียน รู้ระดับความสามารถในการอ่านและการใช้ศัพท์ของ
ผู้สอบ รู้จักลักษณะเด่นและข้อพกพร่องของข้อสอบแต่ละชนิดเพื่อจะน าไปใช้ให้เหมาะสม  

พิชิต  ฤทธิ์จรูญ (2547) ให้แนวการสร้างแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิดังนี้ 
  1.  วิเคราะห์หลักสูตรและสร้างตารางวิเคราะห์หลักสูตร 
  2.  ก าหนดจุดประสงค์การเรียนรู้ 
  3.  ก าหนดชนิดของข้อสอบและศึกษาวิธีสร้าง 
  4.  เขียนข้อสอบ 
  5.  ตรวจทานข้อสอบ 
  6.  จัดพิมพ์แบบทดสอบฉบับทดลอง 
  7.  ทดลองสอบและวิเคราะห์ข้อสอบ 
  8.  จัดท าแบบทดสอบฉบับจริง 
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สุมาลี จันทร์ชลอ (2547) เสนอวิธีการสร้างข้อสอบวัดผลสัมฤทธ์ิ ดังนี้ 
  1.  ข้อสอบควรใช้ประเมินจุดประสงค์ที่ส าคัญของการสอนที่สามารถสอบวัดได้โดยใช้
แบบทดสอบที่เป็นข้อเขียน 
  2.  ข้อสอบควรสะท้อนให้เห็นทั้งจุดประสงค์ที่เป็นเนื้อหาและจุดประสงค์ที่เป็น
กระบวน การส าคัญที่เน้นในหลักสูตร 
  3.  ข้อสอบควรจะสะท้อนให้เห็นทั้งจุดประสงค์ในการวัด เช่น วัดประเมินความ
แตกต่างระหว่างบุคคลหรือวัดเพื่อแยกผู้ที่ได้เรียนรู้ 
  4.  ข้อสอบควรมีความเหมาะสมกับระดับความสามารถของผู้อ่านและมีความยาวที่
พอเหมาะ  
 สรุปได้ว่า หลักเกณฑ์เบื้องต้นในการสร้างแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน คือ 
ข้อสอบควรสะท้อนให้เห็นทั้งจุดประสงค์ที่เป็นเนื้อหาและจุดประสงค์ที่เป็นกระบวนการส าคัญที่
เน้นในหลักสูตร ซึ่งต้องมีความเหมาะสมกับระดับความสามารถของผู้อ่านและมีความยาวที่
พอเหมาะ หลังจากนั้นท าการเขียนข้อสอบพร้อมทั้งตรวจทานข้อสอบ แล้วน าไปจัดพิ มพ์
แบบทดสอบฉบับทดลอง ท าการทดลองสอบและวิเคราะห์ข้อสอบ สุดท้ายจัดท าแบบทดสอบฉบับ
จริง 

2.8.7  ประโยชน์ของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 
พรพิศ เถื่อนมณเฑียร (2549) ได้กล่าวถึงประโยชน์ของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิ

ทางการเรียนไว้ ใช้ส าหรับ 
  1. วัดผลสัมฤทธ์ิในการเรียนเป็นรายบุคคลและเป็นกลุ่ม 
  2.  ปรับปรุงการเรียนการสอนให้เหมาะสมย่ิงขึ้น 
  3.  ให้แยกประเภทนักเรียนออกเป็นกลุ่มย่อยๆตามความสามารถ 
  4.  การวินิจฉัยสมรรถภาพเพื่อให้ได้รับความช่วยเหลือได้ตรงจุด 
  5.  เปรียบเทียบความงอกงาม 
  6.  ตรวจสอบประสิทธิภาพของการเรียน 
  7.  พยากรณ์ความส าเร็จในการศึกษา 
  8.  การแนะแนว 
  9.  การประเมินผลการศึกษา 
  10. การศึกษาค้นคว้าวิจัย 
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พวงรัตน์ ทวีรัตน์ (2543) ประโยชน์ของแบบทดสอบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน มีดังนี้ 
1.  ใช้ส ารวจทั่ วไปเกี่ยวกับต าแหน่งการเรียนในโรงเรียนเมื่อเปรียบเทียบกับเกณฑ์ 

ปกติให้เข้าใจนักเรียนได้ดีขึ้น 
2.  ใช้แนะแนวและประเมินค่าเกี่ยวกับการสอบได้สอบตกของแต่ละบุคคลจุดอ่อน และ

จุดเด่นของแต่ละบุคคล การสอนซ่อมเสริมให้กับนักเรียนฉลาด และนักเรียนที่ต้องการความ 
ช่วยเหลือ การปรับปรุงการสอน  

3.  ใช้จัดกลุ่มนักเรียนเพื่อประโยชน์ในการจัดการเรียนการสอน 
4.  ช่วยในการวิจัยทางการศึกษาเปรียบเทียบผลการเรียนในวิชาที่สอบแตกต่างกันโดย

ใช้แบบทดสอบมาตรฐานเป็นเคร่ืองมือวัด 
 สรุปได้ว่า แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนมีประโยชน์ต่อผู้เรียน คือ  ใช้ส าหรับวัด
ผลสัมฤทธ์ิในการเรียนเป็นรายบุคคลและเป็นกลุ่มแล้วท าการเปรียบเทียบตรวจสอบพัฒนาการของ
ผู้เรียน ว่าบรรลุจุดประสงค์หรือไม่หากเกิดผลในทางที่ดีก็ด าเนินต่อ แต่ถ้าหากไม่บรรลุจุดประสงค์
ก็น าไปปรับปรุงการเรียนการสอนหรือท าการวิจัยแล้วท าการประเมินผลการศึกษาอีกครัง้ 
 
2.9  แนวคิดทฤษฎีเกี่ยวกับความพึงพอใจ 
 2.9.1   ความหมายของความพึงพอใจ 

Smith & Wakeley (1972) เป็นความรู้สึกของบุคคลที่มีต่องานที่ท า อันบ่งถึงระดับความ
พอใจในการที่ได้รับการ ตอบสนองทั้งทางร่างกาย จิตใจ และสภาพแวดล้อม ของบุคคลเหล่านั้นว่า
มีมากน้อยเพียงใด 

Wolman (1973) กล่าวถึงความพึงพอใจในการปฏิบัติงานว่า สภาพ ความรู้สึกของ
บุคคลที่มีความสุข ความอิ่มใจ เมื่อต้องการแรงจูงใจหรือได้รับการตอบสนอง  Good (1973 ) 
คุณภาพ สภาพหรือระดับความพึงพอใจ ซ่ึงเป็นผลจากความพึงพอใจต่างๆ และทัศนคติของบุคคล
ที่มีต่อสิ่งใดสิ่งหนึ่ง  

Kendler (1974 ) ความพร้อมของแต่ละบุคคลที่จะแสดงพฤติกรรมตอบสนองต่อสิ่งเร้า
ใจสังคมหรือครอบครัว การแสดงออกในลักษณะที่พอใจเรียกว่า เจตคติทางบวก การแสดงออกใน
ลักษณะที่ต่อต้านไม่พอใจเรียกว่าเจตคติทางลบ เมื่อบุคคลมีเจตคติต่อสิ่งใดแล้วก็จะแสดงออกด้วย
พฤติกรรมอย่างใดอย่างหนึ่ง 

D’Elia (1979) เป็นความรู้สึกของบุคคลที่สนองตอบต่อสภาพแวดล้อมของด้านความ
พึงพอใจ หรือเป็นสภาพ จิตใจของบุคคลที่สนองตอบต่องานว่า มีความชอบงานนั้นมากน้อย
เพียงไร  
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พจนานุกรมฉบับราชบัณฑิตยสถาน (2542 ) ความพอใจ ความชอบ พฤติกรรมเกี่ยวกับ
ความพึงพอใจของมนุษย์ที่จะพยายามขจัดความตึงเครียดหรือความกระวนกระวายหรือสภาวะที่ไม่
สมดุลในร่างกาย ซ่ึงเมื่อมนุษย์สามารถขจัดสิ่งต่างๆดังกล่าวได้แล้วมนุษย์ย่อมได้รับความพึงพอใจ
ในสิ่งที่ตนต้องการ 

คันธชิต  ชูสินธ์ (2543) ได้กล่าวถึงความพึงพอใจว่า หมายถึง ความรู้สึกตามทัศนะของ
บุคคลที่เกิดขึ้นต่อในสิ่งหนึ่งสิ่งใด และจะแสดงออกทางกาย วาจา และจิตใจ จะท าให้มีความสุข
ทางกายภาพและมีเจตคติที่ดี 

นพรัตน์  เตชะวณิช (2544) ได้กล่าวถึงความพึงพอใจว่า หมายถึง ความรู้สึกของบุคคล
ที่มีต่อสิ่งใดสิ่งหนึ่ง ความรู้สึกพึงพอใจจะเกิดขึ้นเมื่อบุคคลได้รับในสิ่งที่ต้องการ หรือบรรลุ
จุดหมายในระดับหนึ่ง ซึ่งความรู้สึกดังกล่าวจะลดลงหรือไม่นั้น เกิดขึ้นจากความต้องการหรือ
จุดมุ่งหมายนั้นได้รับการตอบสนอง 

อุทัยพรรณ  สุดใจ (2545) ความรู้สึกหรือทัศนคติของบุคคลที่มีต่อสิ่งใดสิ่งหนึ่ง โดย
อาจจะเป็นไปได้ในเชิงประเมินค่าว่าความรู้สึกหรือทัศนคติต่อสิ่งหนึ่งสิ่งใดนั้นเป็นไปในทางบวก
หรือทางลบ 

กาญจนา อรุณสุขรุจี (2546 ) ความพึงพอใจของมนุษย์เป็นการแสดงออกทางพฤติกรรม 
ที่เป็นนามธรรม ไม่สามารถมองเห็นเป็นรูปร่างได้ การที่เราจะทราบว่าบุคคลมีความพึงพอใจ
หรือไม่สามารถสังเกตโดยการแสดงออกที่ค่อนข้างสลับซับซ้อนและต้องมีสิ่งเร้าที่ตรง 

สรุปได้ว่า ความพึงพอใจเป็นความรู้สึกที่ดีส่วนตัวของบุคคลหรือเป็นการแสดงความ
ช่ืนชอบที่มีต่อสิ่งใดสิ่งหนึ่งที่เกิดขึ้นจากการเรียนรู้ ซึ่งแสดงออกได้ทั้งทางกาย วาจา และจิตใจสิ่ง
เหล่านี้จะมีผลต่อประสิทธิภาพและประสิทธิผลของกิจกรรมต่างๆ ให้เกิดความส าเร็จตามเป้าหมาย 

2.9.2  ทฤษฎีความพึงพอใจ 
Kotler and Armstrong (2001) รายงานว่า พฤติกรรมของมนุษย์เกิดขึ้นต้องมีสิ่งจูงใจ

(motive) หรือแรงขับดัน(drive)เป็นความต้องการที่กดดัน จนมากพอที่จะจูงใจให้บุคคลเกิด
พฤติกรรมเพื่อตอบสนองความต้องการของตนเอง ซึ่งความต้องการของแต่ละคนไม่เหมือนกัน  
ความต้องการบางอย่างเป็นความต้องการทางชีววิทยา(biological) เกิดขึ้นจากสภาวะตึงเครียด เช่น 
ความหิวกระหายหรือความล าบากบางอย่าง เป็นความต้องการทางจิตวิทยา (psychological) เกิดจาก
ความต้องการการยอมรับ (recognition) การยกย่อง (esteem) หรือการเป็นเจ้าของทรัพย์สิน 
(belonging) ความต้องการส่วนใหญ่อาจไม่มากพอที่จะจูงใจให้บุคคลกระท าในช่วงเวลานั้น ความ
ต้องการกลายเป็นสิ่งจูงใจ เมื่อได้รับการกระตุ้นอย่างเพียงพอจนเกิดความตึงเครียด โดยทฤษฎีที่
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ได้รับความนิยมมากที่สุด มี 2 ทฤษฎี คือ ทฤษฎีของอับราฮัม มาสโลว์ และทฤษฎีของซิกมันด์ 
ฟรอยด์ 

1.  ทฤษฎีแรงจูงใจของมาสโลว์ (Maslow’s theory motivation) 
อับราฮัม  มาสโลว์ (A.H.Maslow) ค้นหาวิธีที่จะอธิบายว่าท าไมคนจึงถูกผลักดันโดย

ความต้องการบางอย่าง ณ เวลาหนึ่ง ท าไมคนหนึ่งจึงทุ่มเทเวลาและพลังงานอย่างมากเพื่อให้ได้มา
ซึ่งความปลอดภัยของตนเองแต่อีกคนหนึ่งกลับท าสิ่งเหล่านั้น เพื่อให้ได้รับการยกย่องนับถือจาก
ผู้อื่น ค าตอบของมาสโลว์ คือ ความต้องการของมนุษย์จะถูกเรียงตามล าดับจากสิ่งที่กดดันมากที่สุด
ไปถึงน้อยที่สุด ทฤษฎีของมาสโลว์ได้จัดล าดับความต้องการตามความส าคัญ คือ 

 1.1  ความต้องการทางกาย (physiological needs) เป็นความต้องการพื้นฐาน คือ 
อาหาร ที่พัก อากาศ ยารักษาโรค 

 1.2  ความต้องการความปลอดภัย (safety needs) เป็นความต้องการที่เหนือกว่า ความ
ต้องการเพื่อความอยู่รอด เป็นความต้องการในด้านความปลอดภัยจากอันตราย 

 1.3  ความต้องการทางสังคม (social needs) เป็นการต้องการการยอมรับจากเพื่อน 
 1.4  ความต้องการการยกย่อง (esteem needs) เป็นความต้องการการยกย่องส่วนตัว 

ความนับถือและสถานะทางสังคม 
 1.5  ความต้องการให้ตนประสบความส าเร็จ (self – actualization needs) เป็นความ

ต้องการสูงสุดของแต่ละบุคคล ความต้องการท าทุกสิ่งทุกอย่างได้ส าเร็จบุคคลพยายามที่สร้างความ
พึงพอใจให้กับความต้องการที่ส าคัญที่สุดเป็นอันดับแรกก่อนเมื่อความต้องการนั้นได้รับความพึง
พอใจ ความต้องการนั้นก็จะหมดลงและเป็นตัวกระตุ้นให้บุคคลพยายามสร้างความพึงพอใจให้กับ
ความต้องการที่ส าคัญที่สุดล าดับต่อไป ตัวอย่าง เช่น คนที่อดอยาก (ความต้องการทางกาย) จะไม่
สนใจต่องานศิลปะช้ินล่าสุด (ความต้องการสูงสุด) หรือไม่ต้องการยกย่องจากผู้อื่น หรือไม่ต้องการ
แม้แต่อากาศที่บริสุทธ์ิ (ความปลอดภัย) แต่เมื่อความต้องการแต่ละขั้นได้รับความพึงพอใจแล้วก็จะ
มีความต้องการในขั้นล าดับต่อไป 

2. ทฤษฎีแรงจูงใจของฟรอยด์ 
ซิกมันด์ ฟรอยด์ ( S. M. Freud) ตั้งสมมุติฐานว่าบุคคลมักไม่รู้ตัวมากนักว่าพลังทาง

จิตวิทยามีส่วนช่วยสร้างให้เกิดพฤติกรรม ฟรอยด์พบว่าบุคคลเพิ่มและควบคุมสิ่งเร้าหลายอย่าง สิ่ง
เร้าเหล่านี้อยู่นอกเหนือการควบคุมอย่างสิ้นเชิง บุคคลจึงมีความฝัน พูดค าที่ไม่ตั้งใจพูด มีอารมณ์อยู่
เหนือเหตุผลและมีพฤติกรรมหลอกหลอนหรือเกิดอาการวิตกจริตอย่างมาก 

สรุปได้ว่าทฤษฎีความพึงพอใจ แบ่งออกเป็น 2 ทฤษฎี คือ ทฤษฎีแรงจูงใจของมาสโลว์ 
และทฤษฎีแรงจูงใจของฟรอยด์  ที่เกี่ยวกับพฤติกรรมความต้องการด้านต่างๆ เช่นความต้องการทาง
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กาย  ความต้องการความปลอดภัย  ความต้องการทางสังคม  ความต้องการการยกย่องและความ
ต้องการให้ตนประสบความส าเร็จ  แต่เมื่อความต้องการแต่ละขั้นได้ รับความพึงพอใจแล้วก็จะมี
ความต้องการในขั้นล าดับต่อไป 

2.9.3  การวัดความพึงพอใจ 
อารี พันธ์มณี (2546 ) กล่าวว่า มาตรวัดความพึงพอใจสามารถกระท าได้หลายวิธี ได้แก่  
1.  การใช้แบบสอบถาม โดยผู้สอบถามจะออกแบบสอบถามเพื่อต้องการทราบความ

คิดเห็น ซึ่งสามารถท าได้ในลักษณะที่ก าหนดค าตอบให้เลือก หรือตอบค าถามอิสระ  ค าถาม
ดังกล่าวอาจถามความพึงพอใจในด้านต่าง ๆ  

2.  การสัมภาษณ์ เป็นวิธีวัดความพึงพอใจทางตรงทางหนึ่ง ซึ่งต้องอาศัยเทคนิคและ
วิธีการที่ดีจึงจะท าให้ได้ข้อมูลที่เป็นจริงได้  

3.  การสังเกต เป็นวิธีการวัดความพึงพอใจโดยสังเกตพฤติกรรมของบุคคลเป้าหมายไม่
ว่าจะแสดงออกจากการพูด กิริยาท่าทาง วิธีนี้จะต้องอาศัยการกระท าอย่างจริงจังและการสังเกต
อย่างมีระเบียบแบบแผน 

สุมาลี  จันทร์ชลอ (2547) อธิบายว่า  เครื่องมือที่ใช้ในการวัดด้านความรู้สึกมีหลายชนิด  
เช่นแบบทดสอบโดยใช้สถานการณ์  บันทึกการสังเกต  และเคร่ืองมือหนึ่งที่นิยมใช้ก็คือ แบบวัด
ทัศนคติ  รูปแบบมาตราวัดทัศนคติของ  Linkert  มาตราชนิดนี้ประกอบด้วยข้อความทัศนคติซึ่งเป็น
ความรู้สึกต่อสิ่งที่จะวัด ข้อความดังกล่าวจะมีทั้งในทางบวกและทางลบ การสร้างมาตรวัดทัศนคติ 
มีวิธีการดังนี้  

1.  ก าหนดคุณลักษณะที่ต้องการประเมินโดยระบุว่าวัดคุณลักษณะใครต่อสิ่งใด 
2.  นิยามความหมายของทัศนคติให้ชัดเจนว่าประกอบด้วยลักษณะใดบ้างซึ่งจะใช้เป็น

กรอบส าหรับวัด 
3.  รวบรวมข้อความที่แสดงทัศนคติในระดับต่างๆของบุคคลข้อความนี้ควรครอบคลุม

คุณลักษณะทั้งหมดที่ต้องการวัด โดยการเขียนข้อค าถามมากกว่าจ านวนข้อที่ต้องการใช้ ข้อความ 
ควรแสดงทัศนคติในทางที่ดี (บวก) และในทางที่ไม่ดี (ลบ) จ านวนที่ใกล้เคียงกัน 

4.  ตรวจสอบข้อความที่สร้างขึ้นโดยพิจารณาเกี่ยวกับความครอบคลุมครบถ้วนตาม
คุณลักษณะทั้งหมดที่ต้องการวัดตรวจสอบความเหมาะสมและความสอดคล้องของภาษาแต่ละ
ข้อความกับระดับของความเห็น โดยปกติมาตรวัดทัศนคติของ Linkert จะแบ่งเป็น 5 ระดับ ได้แก่ 
เห็นด้วยอย่างมาก เห็นด้วย ไม่แน่ใจ  ไม่เห็นด้วย  และไม่เห็นด้วยอย่างมาก 
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5.  ทดลองใช้ข้อความที่ผ่านการตรวจสอบเบื้องต้นอาจมีบางข้อความที่ยังไม่ชัดเจน
หรือก ากวมจึงควรน าไปทดลองใช้ในกลุ่มตัวอย่างจ านวนหนึ่งเพื่อตรวจสอบความเป็นปรนัยของ
ข้อค าถามตรวจสอบว่ายังมีข้อความใดต้องแก้ไข 

6.  ก าหนดน้ าหนักคะแนนแต่ละตัวเลือก วิธีที่ง่ายคือก าหนดตามน้ าหนักสมมติ เช่น 
ก าหนดให้แต่ละตัวเลือกมีน้ าหนักเป็น 5  4  3  2 และ 1 ส าหรับข้อความในทางบวก ส่วนข้อความ
ในทางลบให้น้ าหนักกลับกัน 

7.  ตรวจสอบคุณภาพของแบบวัด โดยวิเคราะห์ความตรงของแบบทดสอบ หรืออาจใช้
วิธีให้ผู้เช่ียวชาญตรวจสอบก็ได้ 

บุญธรรม  กิจปรีดาบริสุทธ์ิ ( 2547 ) การวัดความพึงพอใจมีหลักเบื้องต้น 3 ประการ 
ดังนี้ 

1.  เนื้อหา ( Content ) การวัดความพึงพอใจต้องมีสิ่งเร้าไปกระตุ้นให้แสดงกริยาท่าที
แสดงออก  สิ่งเร้า โดยทั่วไปได้แก่ สิ่งเร้าที่ต้องการท า 

2.  ทิศทาง ( Direction ) การวัดความพึงพอใจ วัดโดยทั่วไปก าหนดให้ความพึงพอใจมี
ทิศทางเป็นเส้นตรงและต่อเนื่องกันในลักษณะเป็นซ้าย – ขวา และบวก – ลบ 

3.  ความเข้ม ( Intensity )กริยาท่าทีความพึงพอใจและความรู้สึกที่แสดงออกต่อสิ่งเร้า
นั้นมีปริมาณมากหรือน้อยแตกต่างกัน ถ้ามีความเข้มสูงไม่ว่าจะเป็นไปในทิศทางใดก็ตามจะรู้สึก
หรือท่าทีรุนแรงมากกว่าที่มีความเข้มปานกลาง 

สรุปได้ว่าการวัดความพึงพอใจ เป็นเคร่ืองมือที่ใช้ในการวัดด้านเนื้อหา  ทิศทาง หรือ
อารมณ์ความรู้สึก โดยใช้แบบทดสอบ แบบสอบถาม แบบสัมภาษณ์ แบบสังเกต ทั้งนี้ขึ้นอยู่กับการ
เลือกใช้ที่เหมาะสม มาตรวัดเจตคติแบบลิเคิร์ท (Likert Scale) บุญชม ศรีสะอาด (2545) 
 
2.10  งานวิจัยที่เกี่ยวข้อง 

ชวิศา กลิ่นจันทร์ (2557, บทคัดย่อ) ได้ท าการวิจัยเร่ือง การพัฒนาชุดกิจกรรม
คณิตศาสตร์ตามแนวคิดของบลูม กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ช้ันประถมศึกษาปีที่ 5 จากการ
วิจัยพบว่า 1) ผลการพัฒนาชุดกิจกรรมคณิตศาสตร์ตามแนวคิดของบลูม กลุ่มสาระการเรียนรู้
คณิตศาสตร์ ช้ันประถมศึกษาปีที่ 5 พบว่า สามารถพัฒนาการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนในกลุ่ม
สาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ได้อย่างมีประสิทธิภาพ และเมื่อเปรียบเทียบคะแนนเฉลี่ย จากการท า
ชุดกิจกรรมคณิตศาสตร์ตามแนวคิดของบลูม กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ช้ันประถมศึกษาปีที่ 
5 ในคร้ังที่ 1 และคร้ังที่ 2 กับเกณฑ์ที่ก าหนด ปรากฏว่าสูงกว่าเกณฑ์ที่ก าหนด และคร้ังที่ 2 มี
คะแนนเฉลี่ยที่สูงขึ้น 2) ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน จากการใช้ชุดกิจกรรมคณิตศาสตร์ตามแนวคิด
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ของบลูม กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ช้ันประถมศึกษาปีที่ 5 พบว่า ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน
หลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05  

ปาริชาติ สมใจ (2549, บทคัดย่อ) ได้ท าการวิจัยเร่ือง โจทย์ปัญหาของนักเรียนช้ัน
ประถมศึกษาปีที่ 3 โดยจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือกันเทคนิคกลุ่มผลสัมฤทธ์ิ (STAD) ร่วมกับเทคนิค 
KWDL ผลการวิจัยพบว่า  1) ผลการเรียนรู้ในเร่ือง โจทย์ปัญหาของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 3 
ก่อนและหลังการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือกันเทคนิคกลุ่มผลสัมฤทธ์ิ (STAD) ร่วมกับเทคนิค 
KWDLแตกต่างกันอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ.01 โดยผลการเรียนรู้หลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน 
2) พฤติกรรมของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 3 โดยภาพรวมมีการปฏิบัติในระดับมาก เมื่อ
พิจารณาเป็นรายข้อพบว่า การพูดชมเชยให้ก าลังใจเพื่อน อยู่ในระดับที่ 1 รองลงมา คือ การร่วม
เสนอแนวคิดและปฏิบัติด้วยความเต็มใจ การยอมรับความคิดเห็นของเพื่อนและการพูดสนับสนุน
กันและกันตามล าดับ และ 3) ความคิดเห็นของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 3 โดยจัดการเรียนรู้
แบบร่วมมือกันเทคนิคกลุ่มผลสัมฤทธ์ิ (STAD) ร่วมกับเทคนิค KWDL โดยภาพรวมอยู่ในระดับ
เห็นด้วยมาก เมื่อพิจารณารายข้อพบว่า ด้านประโยชน์ที่ได้รับจากการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 
นักเรียนเห็นด้วยมากมาเป็นอันดับที่ 1 รองลงมาคือด้านการจัดกิจกรรมการเรียนรู้และ ด้าน
บรรยากาศในการจัดการเรียนรู้ตามล าดับ 

กรวีณา ศรีละพันธ์ (2559,  บทคัดย่อ) ได้ท าการวิจัยเร่ืองการศึกษาผลสัมฤทธ์ิและความ
พึงพอใจในการเรียน เร่ือง ความน่าจะเป็นชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 โดยวิธีการเรียนแบบร่วมมือเทคนิค
แข่งขัน TGT ผลการวิจัยพบว่า 1) การจัดการเรียนรู้เร่ืองความน่าจะเป็นของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษา
ปีที่ 3 โดยวิธีเรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิคแข่งขัน TGT ในกลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์มี
ประสิทธิภาพที่ระดับ 85.32/84.90 2) การศึกษาผลสัมฤทธ์ิและความพึงพอใจในการเรียน เร่ือง 
ความน่าจะเป็นช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 3 โดยวิธีการเรียนแบบร่วมมือเทคนิคแข่งขัน TGTแตกต่างกัน
อย่างมีนัยส าคัญที่ระดับ .05 โดยผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน 3) ความพึง
พอใจต่อการเรียนวิชาคณิตศาสตร์มีระดับความพึงพอใจของนักเรียนอยู่ในระดับมาก 

สมนึก ภัททิยธนี (2550, น. 47-53) ได้ศึกษาเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนกลุ่ม
สาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ เร่ือง บทประยุกต์ ช้ันประถมศึกษาปีที่ 6 ที่มีการจัดกลุ่มนักเรียนและ
เรียงล าดับเนื้อหาสาระต่างกัน กับกลุ่มตัวอย่างจ านวน 78 คน จาก 3 ห้องเรียน ซึ่งได้มาโดยการ
เลือกแบบเจาะจงแบ่งเป็นกลุ่มควบคุม 1 ห้อง และกลุ่มทดลอง 2 ห้อง โดยห้องแรกจัดนักเรียนเข้า
กลุ่มตามที่ครูก าหนด และห้องที่สองจัดนักเรียนเข้ากลุ่มตามความสมัครใจ เครื่องมือที่ใช้ในการเก็บ
ข้อมูลมี 2 ชนิด ชนิดที่ 1ได้แก่ แผนการสอน แบ่งเป็น 2 แบบ คือ แบบปกติ ใช้กับกลุ่มควบคุม
จ านวน 10 แผน และแบบเรียงล าดับเนื้อหาใหม่ ใช้กับกลุ่มทดลอง 2 ห้อง จ านวน 10 แผน ชนิดที่ 2 
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ได้แก่ แบบทดสอบ วัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน ชนิดเลือกตอบ 4 ตัวเลือก จ านวน 16 ข้อแสดงวิธี 2 
ข้อ รวม 26 ข้อ ผลการศึกษาพบว่า นักเรียนที่เข้ากลุ่มตามสมัครใจมีคะแนนเฉลี่ยผลสัมฤทธ์ิทางการ
เรียน เร่ือง บทประยุกต์ สูงสุด ( X = 13.04) ส่วนนักเรียนที่เข้ากลุ่มตามที่ครูก าหนด มีคะแนนเฉลี่ย
ต่ าสุด ( X = 8.18) นักเรียนที่ได้รับการจัดเข้ากลุ่มเรียนต่างกัน มีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน เร่ือง บท
ประยุกต์ แตกต่างกันอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .01 เมื่อทดสอบค่าเฉลี่ยผลสัมฤทธ์ิทางการ
เรียนของนักเรียนที่ได้รับการจัดเข้ากลุ่มเรียนเป็นรายคู่  พบว่า นักเรียนที่เข้ากลุ่มตามสมัครใจ มี
ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน เร่ือง บทประยุกต์ แตกต่างกับนักเรียนที่เข้ากลุ่มตามที่ครูก าหนดและกลุ่ม
นักเรียนปกติ อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 ส่วนนักเรียนเข้ากลุ่มตามที่ครูก าหนดกับกลุ่ม
นักเรียนปกติ ไม่แตกต่างกัน โดยสรุป การจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยนักเรียนเข้ากลุ่มตามสมัครใจ 
จะมีคะแนนเฉลี่ยผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน เร่ือง บทประยุกต์ สูงกว่านักเรียนที่เข้ากลุ่มตามที่ครู
ก าหนด และนักเรียนที่ได้รับการจัดเข้ากลุ่มเรียนต่างกัน มีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน เร่ือง บท
ประยุกต์ แตกต่างกันอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .01 จึงควรสนับสนุนให้ครูคณิตศาสตร์
น าไปใช้ในการเรียนการสอนทุกระดับช้ัน 

มณีรัตน์ สิงหเดช (2550, น. 176–193) ได้ศึกษาเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชา
คณิตศาสตร์ เร่ือง บทประยุกต์ แรงจูงใจในการเรียน และความสามารถในการคิดวิเคราะห์ของ
นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 ที่สอนโดยวิธีร่วมมือกันเรียนรู้ กับการสอนตามคู่มือครู มีความมุ่ง
หมายคือ 1) เพื่อพัฒนาแผนการจัดการเรียนรู้โดยวิธีร่วมมือกันเรียนรู้ และวิธีสอนตามคู่มือครูวิชา
คณิตศาสตร์เร่ืองบทประยุกต์ ช้ันประถมศึกษาปีที่ 6 ที่มีประสิทธิภาพตามเกณฑ์ 75/75 2) เพื่อ
พัฒนาแผนการจัดการเรียนรู้โดยวิธีร่วมมือกันเรียนรู้ และวิธีสอนตามคู่มือครู วิชาคณิตศาสตร์เร่ือง
บทประยุกต์ ช้ันประถมศึกษาปีที่ 6 3) เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์เร่ือง 
บทประยุกต์ แรงจูงใจในการเรียน และความสามารถในการคิดวิเคราะห์ ของนักเรียนช้ัน
ประถมศึกษาปีที่ 6 ที่สอนโดยวิธีร่วมมือกันเรียนรู้ กับการสอนตามคู่มือครู ระหว่างก่อนเรียนกับ
หลังเรียน และ 4) เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ เร่ือง บทประยุกต์
แรงจูงใจในการเรียน และความสามารถในการคิดวิเคราะห์ ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 6
ระหว่างที่สอนโดยวิธีร่วมมือกันเรียนรู้ กับการสอนตามคู่มือครู กลุ่มตัวอย่างที่ใช้คือ นักเรียนช้ัน
ประถมศึกษาปีที่ 6 ภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2549 โรงเรียนบ้านหนองบัว จังหวัดอุดรธานีจ านวน 
48 คน ซึ่งได้มาโดยการสุ่มแบบกลุ่ม (Cluster Random Sampling) เคร่ืองมือที่ใช้มี 3ชนิด ได้แก่ 1) 
แผนการจัดการเรียนรู้วิชาคณิตศาสตร์ เร่ือง บทประยุกต์ ช้ันประถมศึกษาปีที่ 6 2)แบบทดสอบ มี 2 
ฉบับ คือ แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน วิชาคณิตศาสตร์ เร่ือง บทประยุกต์ จ านวน 40 ข้อ 
และแบบทดสอบวัดความสามารถในการคิดวิเคราะห์ จ านวน 30 ข้อและ 3) แบบวัดแรงจูงใจในการ
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เรียน จ านวน 30 ข้อ สถิติที่ใช้ในการวิเคราะห์ข้อมูล ได้แก่ค่าเฉลี่ย ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน ร้อยละ 
และทดสอบสมมติฐานโดยใช้สถิติ Hotelling’s–T2ผลการศึกษาพบว่า 1) แผนการจัดการเรียนรู้โดย
วิธีร่วมมือกันเรียนรู้ และวิธีสอนตามคู่มือครู วิชาคณิตศาสตร์เร่ืองบทประยุกต์ ช้ันประถมศึกษาปีที่ 
6 มีประสิทธิภาพ 90.47/83.45 และ89.38/75.73 ซึ่งสูงกว่าและเท่ากับเกณฑ์ที่ตั้งไว้ คือ 75/75 
ตามล าดับ 2) ดัชนีประสิทธิผลของแผนการจัดการเรียนรู้โดยวิธีร่วมมือกันเรียนรู้ และวิธีสอนตาม
คู่มือครู มีค่าดัชนีประสิทธิผลเท่ากับ0.6983 และ 0.5876 ตามล าดับ 3) นักเรียนที่เรียนด้วยวิธีสอน
โดยวิธีร่วมมือกันเรียนรู้ และนักเรียนที่เรียนด้วยวิธีสอนตามคู่มือครู มีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 
แรงจูงใจในการเรียน และความสามารถในการคิดวิเคราะห์เพิ่มขึ้นจากก่อนเรียนอย่างมีนัยส าคัญ
ทางสถิติที่ระดับ .01 และ 4) นักเรียนที่เรียนด้วยวิธีสอนโดยวิธีร่วมมือกันเรียนรู้ มีผลสัมฤทธ์ิ
ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ เร่ือง บทประยุกต์ แรงจูงใจในการเรียนสูงกว่านักเรียนที่เรียนด้วยวิธี
สอนตามคู่มือครูอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .01 แต่นักเรียนทั้งสองกลุ่มมีความสามารถในการ
คิดวิเคราะห์ไม่แตกต่างกัน 

สุรพล เสียงเพราะ (2548, น. 74–82) ได้ศึกษาการพัฒนาแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้
โดยใช้กลุ่มเพื่อนช่วยเพื่อนวิชาคณิตศาสตร์ บทที่ 13 เร่ือง บทประยุกต์ ช้ันประถมศึกษาปีที่ 6 มี
จุดมุ่งหมายเพื่อพัฒนาแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้กลุ่มเพื่อนช่วยเพื่อนวิชาคณิตศาสตร์  
บทที่ 13 เร่ือง บทประยุกต์ ช้ันประถมศึกษาปีที่ 6 ที่มีประสิทธิภาพตามเกณฑ์ 80/80 เพื่อหาดัชนี
ประสิทธิผลของแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ และศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อการ
เรียนรู้วิชาคณิตศาสตร์ กลุ่มตัวอย่างที่ใช้ในการศึกษา จ านวน 38คน ที่ได้มาโดยการเลือกแบบ
เจาะจง (Purposive Sampling) เคร่ืองมือที่ใช้ในการศึกษา มี 3 ชนิด ได้แก่แผนการจัดกิจกรรมการ
เรียนรู้โดยใช้กลุ่มเพื่อนช่วยเพื่อนวิชาคณิตศาสตร์ บทที่ 13 เร่ือง บทประยุกต์จ านวน 16 แผน
แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนชนิดเลือกตอบ 4 ตัวเลือก จ านวน 30 ข้อ และแบบสอบถาม
ความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อวิชาคณิตศาสตร์ ชนิดมาตราส่วนประมาณค่า 5ระดับ จ านวน 15 
ข้อ สถิติที่ใช้ในการวิเคราะห์ข้อมูลได้แก่ ร้อยละ ค่าเฉลี่ย และส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน ผลการศึกษา
ค้นคว้า พบว่า 1) แผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้กลุ่มเพื่อนช่วยเพื่อนวิชาคณิตศาสตร์ บทที่ 
13 เร่ืองบทประยุกต์ ช้ันประถมศึกษาปีที่ 6 มีประสิทธิภาพเท่ากับ86.86/82.18 ซึ่งเป็นไปตามเกณฑ์
ที่ก าหนดและมีดัชนีประสิทธิผลของแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้กลุ่มเพื่อนช่วยเพื่อน มีค่า
เท่ากับ 0.73 2) นักเรียนมีความพึงพอใจ ในภาพรวมอยู่ในระดับมากที่สุด 

พิไลวรรณ สถิตย์ (2548, น. 102-111) ได้วิจัยการพัฒนาแผนการเรียนรู้คณิตศาสตร์
เร่ืองการแปลงเรขาคณิต (Geometric Transformation) ช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 2 โดยใช้รูปแบบการสอน
แบบซิปปา (CIPPA Model) และรูปแบบการสอนของ สสวท. (IPST) กลุ่มตัวอย่างที่ใช้เป็นนักเรียน
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ช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 2 โรงเรียนอุดรธรรมานุสรณ์ ส านักงานเขตพื้นที่การศึกษาอุดรเขต 1 ภาคเรียนที่ 
2 ปีการศึกษา 2547 จ านวน 64 คน มีความมุ่งหมายเพื่อพัฒนาแผนการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ที่มี
ประสิทธิภาพตามเกณฑ์ 75/75 ศึกษาดัชนีประสิทธิผลทางการเรียนรู้คณิตศาสตร์เปรียบเทียบ
ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักเรียน ศึกษาความคงทนในการเรียนรู้คณิตศาสตร์ และศึกษาความ
พึงพอใจของนักเรียนของนักเรียนที่มีต่อการเรียนรู้คณิตศาสตร์ โดยใช้รูปแบบการสอนแบบซิปปา 
(CIPPA Model) และรูปแบบการสอนของ สสวท. (IPST) ผลการวิจัยปรากฏดังนี้1) แผนการเรียนรู้
คณิตศาสตร์ โดยใช้รูปแบบการสอนแบบซิปปา ที่พัฒนาขึ้นมีประสิทธิภาพ85.347/83.77 สูงกว่า
เกณฑ์ที่ก าหนดไว้ และมีดัชนีประสิทธิผล (The Effectiveness Index) ของแผนการเรียนรู้
คณิตศาสตร์ โดยใช้รูปแบบการสอนแบบซิปปา เท่ากับ 0.7254 หรือ คิดเป็นร้อยละ72.54 2) 
แผนการเรียนรู้คณิตศาสตร์ โดยใช้รูปแบบการสอนของ สสวท. ที่พัฒนาขึ้นมีประสิทธิภาพ 
81.40/77.93 สูงกว่าเกณฑ์ที่ก าหนดไว้ และมีดัชนีประสิทธิผล (The EffectivenessIndex) ของ
แผนการเรียนรู้คณิตศาสตร์ โดยใช้รูปแบบการสอนของ สสวท. เท่ากับ 0.6437 หรือคิดเป็นร้อยละ 
64.73 3) นักเรียนที่เรียนด้วยแผนการเรียนรู้คณิตศาสตร์ โดยใช้รูปแบบการสอนแบบซิปปา มี
ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนสูงกว่านักเรียนที่เรียนโดยใช้รูปแบบการสอนของสสวท. อย่างมีนัยส าคัญ
ทางสถิติที่ระดับ .05 4) นักเรียนที่เรียนด้วยแผนการเรียนรู้คณิตศาสตร์โดยใช้รูปแบบการสอนแบบ
ซิปปาและใช้รูปแบบการสอนของ สสวท. มีความคงทนในการเรียนรู้5) นักเรียนมีความพึงพอใจต่อ
การเรียนด้วยแผนการเรียนรู้คณิตศาสตร์ โดยใช้รูปแบบการสอนแบบซิปปาอยู่ในระดับมาก 

ปอเรียม แสงชาลี (2549, น. 135-138) ได้ศึกษาผลของการเรียน เร่ืองเส้นขนาน โดยใช้
การจัดกิจกรรมการเรียนรู้ตามรูปแบบซิปปา (CIPPA MODEL) และกิจกรรมการเรียนรู้ตามรูปแบบ
ของ สสวท. ที่มีต่อผลการเรียนรู้ของนักเรียน ช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 2 กลุ่มตัวอย่างที่ใช้เป็นนักเรียนช้ัน
มัธยมศึกษาปีที่ 2 ภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2548 โรงเรียนบ้านแฮดศึกษากิ่งอ าเภอบ้านแฮด 
ส านักงานเขตพื้นที่การศึกษาขอนแก่น เขต 2 จ านวน 66 คน มีความมุ่งหมายเพื่อพัฒนาแผนการจัด
กิจกรรมการเรียนรู้ตามรูปแบบซิปปา และแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ตามรูปแบบของ สสวท. 
กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ เร่ือง เส้นขนาน ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่  2 ให้มี
ประสิทธิภาพตามเกณฑ์ 75/75 เพื่อศึกษาดัชนีประสิทธิผลของแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ตาม
รูปแบบซิปปา และแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ตามรูปแบบของสสวท. เพื่อเปรียบเทียบ
ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนและความสามารถในการให้เหตุผลทางคณิตศาสตร์ระหว่างการจัดกิจกรรม
การเรียนรู้ตามรูปแบบซิปปา และการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ตามรูปแบบของสสวท. เพื่อศึกษาความ
พึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ตามรูปแบบซิปปาและการจัดกิจกรรมการ
เรียนรู้ตามรูปแบบของ สสวท. และเพื่อศึกษาความคงทนในการเรียนรู้จากการจัดกิจกรรมการ
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เรียนรู้ตามรูปแบบซิปปา และการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ตามรูปแบบของสสวท. ผลการวิจัยปรากฏ
ดังนี้ 1) แผนการจัดกิจกรรมตามรูปแบบซิปปา และแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ตามรูปแบบของ 
สสวท. กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ เร่ือง เส้นขนานช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 2 มีประสิทธิภาพ
เท่ากับ 80.11/79.63 และ 77.88/76.06 ตามล าดับ2) ค่าดัชนีประสิทธิผลของแผนการจัดกิจกรรมการ
เรียนรู้ตามรูปแบบซิปปา และแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ตามรูปแบบของ สสวท. เท่ากับ 0.7107 
และ 0.6580 คิดเป็นร้อยละ 71.07และ 65.80 ตามล าดับ 3) นักเรียนที่เรียนโดยการจัดกิจกรรมการ
เรียนรู้ตามรูปแบบซิปปา และการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ตามรูปแบบของ สสวท. มีผลสัมฤทธ์ิ
ทางการเรียนไม่แตกต่างกัน4) นักเรียนที่เรียนโดยการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ตามรูปแบบซิปปา มี
ความสามารถในการให้เหตุผลทางคณิตศาสตร์สูงกว่านักเรียนทีเรียนโดยการจัดกิจกรรมการเรียนรู้
ตามรูปแบบของ สสวท. อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .01 5) นักเรียนมีความพึงพอใจต่อการ
เรียน โดยใช้กิจกรรมการเรียนรู้ตามรูปแบบซิปปาและการจัดกิจกรรมการเรียนรู้  ตามรูปแบบของ 
สสวท. อยู่ในระดับมาก6) นักเรียนที่เรียนโดยการจัดกิจกรรมตามรูปแบบซิปปา มีสามารถคงทน
ความรู้หลังเรียนได้ทั้งหมดส่วนนักเรียนที่เรียนโดยการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ตามรูปแบบของ 
สสวท. นักเรียนสามารถคงทนความรู้ได้คิดเป็นร้อยละ 88.77 ของคะแนนเฉลี่ยหลังเรียน 

สุดา เขียงค า (2546, บทคัดย่อ) ได้ศึกษาการพัฒนากิจกรรมการเรียนการสอนวิชา
คณิตศาสตร์ ช้ันประถมศึกษาปีที่ 5 เร่ือง เศษส่วนตามแนวคิดทฤษฎีคอนสตรัคติวิสต์ ผลการวิจัย
พบว่า นักเรียนที่ได้รับการสอนเศษส่วนตามแนวคิดทฤษฎีคอนสตรัคติวิสต์มีผลสัมฤทธ์ิทางการ
เรียนคิดเป็นร้อยละ 74.57 สูงกว่าเกณฑ์ที่ก าหนดไว้ร้อยละ 70 และมีจ านวนนักเรียนที่ผ่านเกณฑ์
ดังกล่าวคิดเป็นร้อยละ 80.64 ซึ่งสูงกว่าเกณฑ์ที่ก าหนดไว้ร้อยละ 80 

จุฑามาศ กันทา (2556, บทคัดย่อ) ปัจจัยที่ส่งผลต่อความสามารถในการแก้โจทย์ปัญหา
คณิตศาสตร์ของนักเรียนช้ันประถมศึกษา ปีที่6 จังหวัดพิจิตรการวิจัยนี้ มีวัตถุประสงค์ดังนี้1) เพื่อ
ศึกษาระดับปัจจัยที่ส่งผลต่อความสามารถในการแก้โจทย์ ปัญหาคณิตศาสตร์ของนักเรียนช้ัน
ประถมศึกษาปีที่ 6 จังหวัดพิจิตร 2) เพื่อศึกษาความสัมพันธ์ระหว่าง ปัจจัยที่ส่งผลต่อความสามารถ
ในการแก้โจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 6 จังหวัดพิจิตร 3) เพื่อสร้าง
สมการพยากรณ์ความสามารถในการแก้โจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์ของนักเรียน ช้ันประถมศึกษาปีที่ 
6 จังหวัดพิจิตร กลุ่มตัวอย่าง ได้แก่ นักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 6จังหวัดพิจิตร ภาค เรียนที่ 2 ปี
การศึกษา 2556 จ านวนนักเรียนทั้งหมด 534 คน เครื่องมือที่ใช้ได้แก่ แบบทดสอบวัด ความสามารถ
ในการแก้โจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์และแบบวัดปัจจัยทีส่งผลต่อความสามารถในการแก้  โจทย์
ปัญหาคณิตศาสตร์ วิเคราะห์ข้อมูลโดยหา ค่าเฉลี่ย ค่าเบี่ ยงเบนมาตรฐาน ค่าสัมประสิทธ์ิ
สหสัมพันธ์ และวิเคราะห์การถดถอยพหุคูณแบบขั้นตอน ผลการวิจัยพบว่า 1.ระดับปัจจัยที่ส่งผล
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ต่อความสามารถในการแก้โจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์ของนักเรียนช้ัน ประถมศึกษาปีที่ 6 จังหวัด
พิจิตร ภาพรวมอยู่ในระดับปานกลาง 2. ความสัมพันธ์ระหว่างปัจจัยที่ส่งผลต่อความสามารถในการ
แก้โจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์ของ นักเรียน พบว่า มีค่าสัมประสิทธ์ิสหสัมพันธ์ที่มีนัยส าคัญทางสถิติ
ที่ .01 

เอดเวอร์ด (Edward. 1975, p. 43) ได้ศึกษาเปรียบเทียบผลการเรียนเร่ือง “ประสบการณ์
ในการสอนแบบจุลภาค” โดยใช้ชุดกิจกรรมการเรียนด้วยตนเองและได้รับค าแนะน าจากครูกับการ
ใช้ชุดกิจกรรมการเรียนด้วยตนเองโดยไม่ต้องมี ผู้แนะน า  กลุ่มตัวอย่างเป็นนักศึกษาของ
มหาวิทยาลัยอิลินอยย์  จ านวน 50 คน แบ่งกลุ่มละ 25 คน ผลการวิจัยพบว่าทั้ง 2 กลุ่ม มีผลการเรียน
ไม่แตกต่างกันอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติ 

มีคส์ (Meeks. 1972, p. 4296 - A) ได้ศึกษาการเปรียบเทียบวิธีสอนแบบใช้ชุดกิจกรรม
กับวิธีสอนแบบธรรมดา ผลการวิจัยพบว่า วิธีสอนโดยใช้ชุดกิจกรรมมีประสิทธิภาพมากกว่าการ
สอนแบบธรรมดาอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ  .01 

ซันตาเว็นเนียร์ (Suntavenere. 2003, p. 428-A) วิจัยเชิงปฏิบัติการนี้  ได้ศึกษาว่า 
ความสามารถในการคิดวิเคราะห์มีผลต่อการใช้เทคโนโลยีหรือไม่  ซึ่งได้สังเกตการณ์และส ารวจ
จากนักเรียนเกรด 11 จ านวน 75 คน จากทั้งหมด 3 ห้องเรียน ที่ยังไม่เรียนในระดับมหาวิทยาลัยจาก
การใช้เทคโนโลยี และโปแกรม Web Guest สุ่มครูและนักเรียนในการสัมภาษณ์ แนวคิดการ
กระบวนการใช้เทคโนโลยี ผลปรากฏว่า การคิดวิเคราะห์จะมีผลต่อการใช้เทคโนโลยีได้อย่างมี
สมเหตุสมผล 

Lane (2004, p. 2451-A) ได้ศึกษาถึงประสิทธิภาพของครูในการพัฒนาผลสัมฤทธ์ิ
ทางการเรียนของนักเรียน โดยพัฒนาวิธีการสอนของครูด้านความรู้ทางคณิตศาสตร์ ความเข้าใจ
เกี่ยวกับความคิดรวบยอด ทักษะการแก้ปัญหา การตั้งค าถามและการคิดอย่างมีวิจารณญาณโดยได้
พัฒนาวิธีการสอนของครูในช่วงแปดเดือน ทุกสัปดาห์ครูต้องวางแผนการสอนนักเรียนเกรด 5 
จ านวน 3 โรง โดยมีกลุ่มควบคุม 2 กลุ่ม และกลุ่มทดลอง 1 กลุ่ม พบว่า ครูที่ได้รับการพัฒนาในการ
สอนคณิตศาสตร์หลาย ๆ ด้าน ส่งผลให้ผู้เรียนมีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนสูงกว่าครูที่ไม่ได้เข้าร่วม
และรับการพัฒนาการเรียนการสอน 

จากการที่ได้ศึกษาเอกสารผลงานการวิจัยทั้งในประเทศและต่างประเทศสรุปได้ว่าการ
พัฒนาชุดกิจกรรมกับการเรียนรู้โดยรูปแบบต่างๆสามารถส่งเสริมการเรียนรู้คณิตศาสตร์ได้อย่างมี
ประสิทธิภาพ และท าให้ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนรู้ด้วยชุดกิจกรรมมีคะแนนสูงขึ้น 



 
 

บทที่ 3 
ระเบียบวิธีวิจัย 

 
ในการวิจัยเร่ืองการพัฒนาชุดกิจกรรม ส่งเสริมการเรียนคณิตศาสตร์ในระดับช้ัน

ประถมศึกษาปีที่ 4 ตามแนวคิดของดีนส์ มีวัตถุประสงค์เพื่อส่งเสริมความสามารถในการเรียนรู้   
วิชาคณิตศาสตร์ได้ดีย่ิงขึ้นโดยอาศัยแนวคิดทฤษฎีการเรียนรู้ของดีนส์มาปรับใช้ในวิจัยในคร้ังนี้   
ซึ่งมีวิธีการด าเนินการดังต่อไปนี้ 
3.1 ประชากรและกลุม่ตัวอย่าง 
3.2 เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย 
3.3 การสร้างเครื่องมือในการวิจัย 
3.4 การด าเนินการวิจัย 
3.5 ขั้นตอนการรวบรวมข้อมูล 
3.6 การวิเคราะห์ข้อมูล 
3.7 สถิติที่ใช้ในการวิเคราะห์ข้อมูล 

 
3.1  ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง 
ประชากร  

ประชากรที่ใช้ในงานวิจัยในคร้ังนี้เป็นนักเรียนในระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 4 โรงเรียน           
บีคอนเฮาส์แย้มสอาดรังสิต ที่เรียนอยู่ในภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2560 จ านวน 5 ห้องเรียน          
ซึ่งเป็นนักเรียน แผนการเรียน Extra program โดยแต่ละห้องมีการคละผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน   
รวมจ านวนนักเรียน 173 คน 
กลุ่มตัวอย่าง  

กลุ่มตัวอย่างที่ใช้ในงานวิจัยในคร้ังนี้เป็นนักเรียนระดับช้ันประถมศึกษาปีที่ 4 โดย   
เลือกมา 1 ห้องเรียน จ านวน 34 คน ซ่ึงได้จากการสุ่มตัวอย่างแบบกลุ่ม( Cluster sampling)  
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3.2  เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย 
เครื่องมือที่ใช้ในการศึกษาค้นคว้าประกอบด้วย 

3.2.1 ชุดกิจกรรม วิชาคณิตศาสตร์ระดับช้ันประถมศึกษาปีที่ 4 ตามแนวคิดของดีนส์ เร่ือง
ทศนิยม  

3.2.2 แบบทดสอบวัดการคิดหลากหลายทางคณิตศาสตร์ระดับช้ันประถมศึกษาปีที่ 4 ตาม
แนวคิดของดีนส์ เร่ืองทศนิยม 

3.2.3 แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ระดับช้ันประถมศึกษาปีที่ 4 
ตามแนวคิดของดีนส์ เร่ืองทศนิยม 

3.2.4 แบบสัมภาษณ์ในการใช้ชุดกิจกรรมวิชาคณิตศาสตร์ระดับช้ันประถมศึกษาปีที่ 4 ตาม
แนวคิดของดีนส์ เร่ืองทศนิยม 

3.2.5 แบบสอบถามความพึงพอใจในการใช้ ชุดกิจกรรมวิชาคณิตศาสตร์ระดับช้ัน
ประถมศึกษาปีที่ 4 ตามแนวคิดของดีนส์ เร่ืองทศนิยม 

 
3.3  การสร้างเครื่องมือในงานวิจัย 

3.3.1  ชุดกิจกรรมวิชาคณิตศาสตร์ระดับช้ันประถมศึกษาปีที่ 4 เร่ืองทศนิยม ตามแนวคิดของ
ดีนส์ ที่ผู้วิจัยสร้างขึ้นมีการจัดล าดับความยากง่ายของเนื้อหา โดยมีขั้นตอนการสร้างดังนี้ 

3.3.1.1  ชุดกิจกรรมวิชาคณิตศาสตร์ เร่ืองทศนิยม ตามแนวคิดของดีนส์ มีอ ยู่      
ด้วยกัน ช 3 ส่วน 1.  แผนการจัดการเรียนรู้ 2.  ใบความรู้ 3.  แบบฝึกทักษะ  

3.3.1.2 ศึกษาเนื้อหาวิชาคณิตศาสตร์ จากหลักสูตรสถานศึกษา โรงเรียนบีคอนเฮาส์
แย้มสอาดรังสิตเร่ืองทศนิยม ซึ่งเนื้อหามีทั้งหมด 9 เร่ือง จ านวน 15 ช่ัวโมง โดยเรียงล าดับเนื้อหาดัง
ตารางที่ 3.1 

 
ตารางที่ 3.1  เนื้อหารายวิชาคณิตศาสตร์ เร่ือง ทศนิยม จากหลักสูตรสถานศึกษา 
 

ชุดกิจกรรม การเรียนรู้ เวลา(ช่ัวโมง) 
ชุดกิจกรรมที่ 1  การอ่านทศนิยม 1 
ชุดกิจกรรมที่ 2 การเขียนทศนิยม 1 
ชุดกิจกรรมที่ 3 การเปรียบเทียบทศนิยม 1 
ชุดกิจกรรมที่ 4 การเรียงล าดับทศนิยม 1 
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ตารางที่ 3.1  ( ต่อ )  
 

ชุดกิจกรรม การเรียนรู้ เวลา(ช่ัวโมง) 
ชุดกิจกรรมที่ 5 
ชุดกิจกรรมที่ 6 

การบวกทศนิยม 
การลบทศนิยม 

2 
2 

ชุดกิจกรรมที่ 7 การบวกลบระคนทศนิยม 2 
ชุดกิจกรรมที่ 8 การวิเคราะห์โจทย์ปัญหาทศนิยม 2 
ชุดกิจกรรมที่ 9 การแก้ปัญหาทศนิยม 3 

รวม 15 
 

จากการวิเคราะห์เนื้อหาทั้งหมดแบ่งชุดกิจกรรมออกเป็น 9 ชุด จากนั้นจึงเขียน             
ผลการเรียนรู้ที่คาดหวัง แล้วน าไปเขียนเป็นกรอบการเรียนในชุดกิจกรรมเพื่อการศึกษาต่อไป 

1. เมื่อผู้วิจัยท าชุดกิจกรรมวิชาคณิตศาสตร์ ระดับช้ันประถมศึกษาปีที่ 4 ตามแนวคิด
ของดีนส์ เร่ืองทศนิยมเสร็จเรียบร้อยแล้ว น าชุดกิจกรรมให้ที่ปรึกษาวิทยานิพนธ์ตรวจสอบ         
เพื่อพิจารณาตรวจสอบแก้ไขความถูกต้องและความเหมาะสมของเนื้อหา และปรับปรุงตาม
ค าแนะน า 

2. น าชุดกิจกรรมวิชาคณิตศาสตร์ ระดับช้ันประถมศึกษาปีที่ 4 ตามแนวคิดของดีนส์ 
เร่ืองทศนิยม ที่ ผู้วิจัยสร้างขึ้นเสนอต่อผู้เช่ียวชาญ 3 คน ตรวจสอบความสอดคล้องระหว่าง
จุดประสงค์การเรียนรู้กับพฤติกรรมที่ต้องการวัด ความชัดเจนของเนื้อหาความถูกต้องด้านภาษา 
ความสอดคล้องกับจุดมุ่งหมาย และน าข้อมูลที่รวบรวมจากความคิดเห็นของผู้เช่ียวชาญ                 
มาค านวณหาค่าดัชนีความสอดคล้อง (Index of Item Objective Congruence หรือ IOC)       
(Rovinelli & Hambleton, 1977, pp.49-60) ซึ่งมีค่าเท่ากับ 0.5 ขึ้นไปถือว่ามีความสอดคล้อง           
อยู่ในเกณฑ์ที่ยอมรับได้ โดยก าหนดเกณฑ์การพิจารณาดังนี้ 

คะแนน +1 หมายถึง   แน่ใจว่าชุดกิจกรรมวิชาคณิตศาสตร์ ระดับช้ันประถมศึกษา      
ปีที่ 4 ตามแนวคิดของดีนส์ เร่ืองทศนิยมสอดคล้องกับวัตถุประสงค์ 

คะแนน   0 หมายถึง   ไม่แน่ใจว่าชุดกิจกรรมวิชาคณิตศาสตร์ ระดับช้ันประถมศึกษา
ปีที่ 4 ตามแนวคิดของดีนส์ เร่ืองทศนิยมสอดคล้องกับวัตถุประสงค์ 

คะแนน  -1 หมายถึง   แน่ใจว่าชุดกิจกรรมวิชาคณิตศาสตร์ ระดับช้ันประถมศึกษา      
ปีที่ 4 ตามแนวคิดของดีนส์ เร่ืองทศนิยมไม่สอดคล้องกับวัตถุประสงค์ 
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 3.3.1.3  น าชุดกิจกรรมวิชาคณิตศาสตร์ ระดับช้ันประถมศึกษาปีที่ 4 ตามแนวคิด
ของดีนส์ เร่ืองทศนิยม ไปใช้กับนักเรียนกลุ่มตัวอย่าง 

3.3.2   แบบทดสอบส่งเสริมการคิดอย่างหลากหลายทางคณิตศาสตร์ระดับช้ันประถมศึกษา        
ปีที่ 4 ตามแนวคิดของดีนส์ เร่ืองทศนิยม มีขั้นตอนในการสร้างเครื่องมือดังนี้ 

3.3.2.1  ผู้วิจัยได้ศึกษาค้นคว้าเอกสารที่เกี่ยวข้องกับวิธีการสร้างแบบทดสอบ และ        
การสร้างแบบทดสอบส่งเสริมการคิดอย่างหลากหลายทางคณิตศาสตร์ 

3.3.2.2  วิเคราะห์สาระการเรียนรู้ ตัวช้ีวัด จุดประสงค์การเรียนรู้และผลการเรียนรู้            
ที่คาดหวัง เพื่อวิเคราะห์และวัดความสามารถด้านต่าง ๆ เช่น ด้านความรู้-ความจ า ด้านความเข้าใจ 
ด้านการน าไปใช้  

3.3.2.3  สร้างแบบทดสอบส่งเสริมการคิดอย่างหลากหลายทางคณิตศาสตร์ ระดับช้ัน
ประถมศึกษาปีที่ 4 ตามแนวคิดของดีนส์ เร่ืองทศนิยม จ านวน 3 ชุด โดยชุดที่ 1 จะทดสอบหลังจาก
เรียนชุดกิจกรรมที่ 4 เสร็จแล้ว ชุดที่สอง จะวัดหลังจากเรียนชุดกิจกรรมที่ 5-7 เสร็จแล้ว และชุดที่ 3 
จะวัดหลังจากเรียนชุดกิจกรรมที่ 8-9 เสร็จแล้ว โดยแต่ละชุด เป็นแบบปรนัยชนิดเลือกตอบ 4 
ตัวเลือก จ านวน 6 ข้อ และอัตนัย จ านวน 2 ข้อ ซึ่งจะสอดคล้องกับเนื้อหาที่มีในชุดกิจกรรม        
เร่ือง ทศนิยม 

3.3.2.4  น าแบบทดสอบส่งเสริมการคิดอย่างหลากหลายทางคณิตศาสตร์ ที่สร้างขึ้น
เสนอต่ออาจารย์ที่ปรึกษาวิทยานิพนธ์ เพื่อพิจารณา ความชัดเจนของค าถาม รวมถึงความถูกต้อง
ด้านภาษา และปรับปรุงตามค าแนะน า 

3.3.2.5  น าแบบทดสอบส่งเสริมการคิดอย่างหลากหลายทางคณิตศาสตร์ที่ผู้วิจัยสร้าง
ขึ้นเสนอต่อผู้เช่ียวชาญ 3 คน ตรวจสอบความสอดคล้องระหว่างจุดประสงค์การเรียนรู้กับ
พฤติกรรมที่ต้องการวัด ความชัดเจนของค าถาม และความถูกต้องด้านภาษา และน าข้อมูลที่
รวบรวมจากความคิดเห็นของผู้เช่ียวชาญมาค านวณหาค่าดัชนีความสอดคล้อง (Index of Item 
Objective Congruence หรือ IOC) ซึ่งมีค่าเท่ากับ 0.5 ขึ้นไปถือว่ามีความสอดคล้องอยู่ในเกณฑ์ที่
ยอมรับได้ โดยก าหนดเกณฑ์การพิจารณาดังนี้ 

คะแนน  +1 หมายถึง   แน่ใจว่าแบบทดสอบส่งเสริมการคิดอย่างหลากหลายทาง
คณิตศาสตร์สอดคล้องกับวัตถุประสงค์ 

คะแนน   0 หมายถึง   ไม่แน่ใจว่าแบบทดสอบส่งเสริมการคิดอย่างหลากหลายทาง
คณิตศาสตร์สอดคล้องกับวัตถุประสงค์ 

 คะแนน -1 หมายถึง   แน่ใจว่าแบบทดสอบส่งเสริมการคิดอย่างหลากหลายทาง
คณิตศาสตร์ไม่สอดคล้องกับวัตถุประสงค์ 
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3.3.2.6  น าแบบทดสอบส่งเสริมการคิดอย่างหลากหลายทางคณิตศาสตร์ที่ปรับปรุง
แก้ไขตามค าแนะน าของผู้เช่ียวชาญ และไปใช้กับนักเรียนกลุ่มตัวอย่าง 

3.3.3    แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ระดับช้ันประถมศึกษาปีที่ 4 
ตามแนวคิดของดีนส์ เร่ืองทศนิยม มีขั้นตอนในการสร้างเครื่องมือดังนี้ 

3.3.3.1  ผู้วิจัยได้ศึกษาค้นคว้าเอกสารที่เกี่ยวข้องกับวิธีการสร้างแบบทดสอบ และการ
สร้างแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 

3.3.3.2  วิเคราะห์สาระการเรียนรู้ ตัวช้ีวัด จุดประสงค์การเรียนรู้และผลการเรียนรู้ที่
คาดหวัง เพื่อวิเคราะห์และวัดความสามารถด้านต่าง ๆ เช่น ด้านความรู้-ความจ า ด้านความเข้าใจ 
ด้านการน าไปใช้  

3.3.3.3  สร้างแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ ระดับช้ัน
ประถมศึกษาปีที่ 4 ตามแนวคิดของดีนส์ เร่ืองทศนิยม จ านวน 2 ชุด โดยแบ่งเป็นแบบทดสอบวัดผล
สัมฤทธ์ิก่อนเรียน และแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิหลังเรียน โดยจัดท าเป็นข้อสอบคู่ขนาน เป็นแบบ
ปรนัยชนิดเลือกตอบ 4 ตัวเลือก จ านวน 30 ข้อ ซึ่งสอดคล้องกับเนื้อหาที่มีในชุดกิจกรรม เร่ือง 
ทศนิยม 

3.3.3.4  น าแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน ที่สร้างขึ้นเสนอต่ออาจารย์ที่
ปรึกษาวิทยานิพนธ์ เพื่อพิจารณา ความชัดเจนของค าถาม รวมถึงความถูกต้องด้านภาษา และ
ปรับปรุงตามค าแนะน า 

3.3.3.5  น าแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนที่ผู้วิจัยสร้างขึ้นเสนอต่อผู้เช่ียวชาญ 
3 คน ตรวจสอบความสอดคล้องระหว่างจุดประสงค์การเรียนรู้กับพฤติกรรมที่ต้องการวัด ความ
ชัดเจนของค าถาม และความถูกต้องด้านภาษา และน าข้อมูลที่รวบรวมจากความคิดเห็นของ
ผู้เช่ียวชาญมาค านวณหาค่าดัชนีความสอดคล้อง (Index of Item Objective Congruence หรือ IOC) 
ซึ่งมีค่าเท่ากับ 0.5 ขึ้นไปถือว่ามีความสอดคล้องอยู่ในเกณฑ์ที่ยอมรับได้ โดยก าหนดเกณฑ์การ
พิจารณาดังนี้ 

คะแนน  +1 หมายถึง   แน่ใจว่าแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนสอดคล้องกับ
วัตถุประสงค์ 

คะแนน   0 หมายถึง   ไม่แน่ใจว่าแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนสอดคล้อง
กับวัตถุประสงค์ 

 คะแนน -1 หมายถึง   แน่ใจว่าแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนไม่สอดคล้อง
กับวัตถุประสงค์ 
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3.3.3.6  น าแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนที่ผ่านการปรับปรุงตามความเห็น
ของผู้เช่ียวชาญแล้วไปทดลองใช้ (Tryout) กับนักเรียนจ านวน 30 คน ช้ันประถมศึกษาปี่ที่4 
โรงเรียนบีคอนเฮาส์แย้มสอาดรังสิต ที่ไม่ใช่กลุ่มตัวอย่าง  

3.3.3.7  ตรวจสอบคะแนนของนักเรียนกลุ่มทดลองเคร่ืองมือ น าคะแนนที่ได้มา
วิเคราะห์หาคุณภาพของแบบทดสอบโดยตรวจสอบหาค่าความยากง่าย (p) และอ านาจจ าแนก (r) 
เป็นรายข้อ แล้วเลือกเฉพาะข้อสอบที่มีค่าความยากง่าย (p) ระหว่าง 0.20 - 0.80 และค่าอ านาจ
จ าแนก (r) ต้ังแต่ 0.20 ขึ้นไป จ านวน 30 ข้อ  

3.3.3.8  น าแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนที่คัดเลือกไว้มาวิเคราะห์ค่าความ
เช่ือมั่นของแบบทดสอบทั้งฉบับโดยใช้การหาค่าความเช่ือมั่น ค่าสัมประสิทธ์ิแอลฟาของครอนบาค 
มีค่าความเช่ือมั่น 

3.3.3.9  น าแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนววิชาคณิตศาสตร์ ระดับช้ัน
ประถมศึกษาปีที่ 4 ตามแนวคิดของดีนส์ เร่ืองทศนิยม ไปทดลองใช้จริงกับนักเรียนกลุ่มตัวอย่าง 

3.3.4   แบบสัมภาษณ์ในการใช้ชุดกิจกรรมวิชาคณิตศาสตร์ตามแนวคิดของดีนส์ 
3.3.4.1  ผู้วิจัยได้ศึกษารูปแบบการเขียนแบบสัมภาษณ์ และวิธีการสร้างแบบสัมภาษณ์  
3.3.4.2  น าข้อมูลที่ได้จากการศึกษามาสร้างแบบสัมภาษณ์ ของนักเรียนที่มีต่อชุด

กิจกรรมเร่ืองทศนิยมตามแนวคิดของดีนส์  
3.3.4.3  น าแบบสัมภาษณ์ในการใช้ชุดกิจกรรมวิชาคณิตศาสตร์ตามแนวคิดของดีนส์ 

เร่ืองทศนิยม ที่ผู้วิจัยสร้างขึ้น ไปให้อาจารย์ที่ปรึกษา ตรวจสอบคุณภาพด้านความตรงเชิงเนื้อหา 
ความชัดเจนของค าถาม ความถูกต้องด้านภาษา และให้ข้อเสนอแนะ ท าการปรับปรุงแก้ไขตาม
ค าแนะน าของอาจารย์ที่ปรึกษา 

3.3.4.4  น าแบบสัมภาษณ์ในการใช้ชุดกิจกรรมวิชาคณิตศาสตร์ตามแนวคิดของดีนส์ 
เร่ืองทศนิยมเสนอต่อผู้เช่ียวชาญจ านวน 3 คนตรวจให้คะแนนความสอดคล้องระหว่างหัวข้อกับชุด
กิจกรรมเร่ืองทศนิยมตามแนวคิดของดีนส์และน าข้อมูลที่รวบรวมจากความคิดเห็นของผู้เช่ียวชาญ
มาค านวณหาค่าดัชนีความสอดคล้อง (Index of Item Objective Congruence หรือ IOC) ซึ่งมีค่า
เท่ากับ 0.5 ขึ้นไปถือว่ามีความสอดคล้องอยู่ในเกณฑ์ที่ยอมรับได้ โดยก าหนดเกณฑ์การพิจารณา
ดังนี้ 

 คะแนน      +1 หมายถึง   แน่ใจว่าแบบสัมภาษณ์นี้ตรงตามวัตถุประสงค์ 
 คะแนน        0 หมายถึง  ไม่แน่ใจแบบสัมภาษณ์นี้ตรงตามวัตถุประสงค์  
 คะแนน       -1 หมายถึง   แน่ใจว่าแบบสัมภาษณ์นี้ไม่ตรงตามวัตถุประสงค์  
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 3.3.4.5  น าแบบสัมภาษณ์ที่ปรับปรุงแก้ไขตามค าแนะน าของผู้เช่ียวชาญ และไปใช้
กับนักเรียนกลุ่มตัวอย่าง 

3.3.5   แบบสอบถามความพึงพอใจในการใช้ชุดกิจกรรมวิชาคณิตศาสตร์ตามแนวคิดของดีนส์ 
3.3.5.1  ผู้วิจัยได้ศึกษาค้นคว้าเอกสาร งานวิจัย บทความและต าราต่าง ๆ ที่เกี่ยวข้องกับ

ความพึงพอใจ และวิธีการสร้างแบบสอบถามความพึงพอใจ เพี่อรวบรวมความรู้แนวคิดทฤษฎี มา
ก าหนดขอบเขตการศึกษาที่เกี่ยวข้อง 

3.3.5.2  น าข้อมูลที่ได้จากการศึกษามาสร้างแบบสอบถามความพึงพอใจของนักเรียนที่
มีต่อชุดกิจกรรมเร่ืองทศนิยมตามแนวคิดของดีนส์ โดยแบ่งเป็น 4 ด้านด้านการออกแบบสื่อการ
สอน ด้านการออกแบบเนื้อหา ด้านความรู้และประโยชน์ที่ได้รับจากกิจกรรม ด้านรูปแบบในการ
จัดกิจกรรม โดยแบบสอบถามเป็นแบบประเมินค่า 3ระดับ  (Rating Scale บุญชม ศรีสะอาด, 2545,
น.  94- 106) จ านวน 1 ชุด  ก าหนดค่าน้ าหนักของความพึงพอใจไว้ ดังนี้ 

3     หมายถึง  ความพึงพอใจระดับมาก 
2     หมายถึง  ความพึงพอใจระดับปานกลาง  
1     หมายถึง  ความพึงพอใจระดับน้อย 

ใช้เกณฑ์ในการแปลความหมาย ดังนี้  
คะแนน  2.41 – 3.00             หมายถึง          ความพึงพอใจระดับมาก 
คะแนน  1.61 – 2.40             หมายถึง           ความพึงพอใจระดับปานกลาง 
คะแนน  1.00 – 1.60        หมายถึง     ความพึงพอใจระดับน้อย 
3.3.5.3  น าแบบสอบถามความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อชุดกิจกรรมวิชาคณิตศาสตร์ 

ระดับช้ันประถมศึกษาปีที่ 4 ตามแนวคิดของดีนส์ เร่ืองทศนิยม ที่ผู้วิจัยสร้างขึ้น ไปให้อาจารย์ที่
ปรึกษา ตรวจสอบคุณภาพด้านความตรงเชิงเนื้อหา ความชัดเจนของค าถาม ความถูกต้องด้านภาษา 
และให้ข้อเสนอแนะ ท าการปรับปรุงแก้ไขตามค าแนะน าของอาจารย์ที่ปรึกษา 

3.3.5.4  น าแบบสอบถามความพึงพอใจเสนอต่อผู้เช่ียวชาญจ านวน 3 คนตรวจให้
คะแนนความสอดคล้องระหว่างหัวข้อกับชุดกิจกรรมเร่ืองทศนิยมตามแนวคิดของดีนส์และน า
ข้อมูลที่รวบรวมจากความคิดเห็นของผู้เช่ียวชาญมาค านวณหาค่าดัชนีความสอดคล้อง (Index of 
Item Objective Congruence หรือ IOC) ซึ่งมีค่าเท่ากับ 0.5 ขึ้นไปถือว่ามีความสอดคล้องอยู่ในเกณฑ์
ที่ยอมรับได้ โดยก าหนดเกณฑ์การพิจารณาดังนี้ 

คะแนน      +1 หมายถึง   แน่ใจว่าแบบประเมินความพึงพอใจ นี้ตรงตามวัตถุประสงค์ 
คะแนน      0 หมายถึง   ไม่แน่ ใจแบบประเมินความพึงพอใจ นี้ตรงตาม

วัตถุประสงค์  
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คะแนน   -1 หมายถึง  แน่ ใจ ว่ าแบบประ เมินความพึ งพอใจ  นี้ ไม่ ตรงตาม
วัตถุประสงค์  

3.3.5.5  น าแบบสอบถามความพึงพอใจที่ปรับปรุงแก้ไขตามค าแนะน าของผู้เช่ียวชาญ 
และไปใช้กับนักเรียนกลุ่มตัวอย่าง 

 
3.4 การด าเนินการวิจัย 

การวิจัยในคร้ังนี้เป็นการวิจัยเชิงทดลอง (Experimental Research) ซึ่งผู้วิจัยด าเนินการ
ทดลองตามแบบวิจัยแบบ one group pretest – posttest design  
 
3.5  การเก็บรวบรวมข้อมูล 

วิธีด าเนินการวิจัยการส่งเสริมการเรียนรู้คณิตศาสตร์ในระดับประถมศึกษาปีที่ 4 ตาม
แนวคิดของดีนส์ โรงเรียนบีคอนเฮาส์แย้มสอาดรังสิตปทุมธานี ภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2560 
จ านวน 34 คน มีวิธีด าเนินการวิจัยดังนี้ 

3.5.1  ขั้นเตรียม  ช้ีแจงวัตถุประสงค์ ขั้นตอน และรายละเอียดเกี่ยวกับการเรียนโดยใช้ชุด
กิจกรรมวิชาคณิตศาสตร์ตามแนวคิดของดีนส์เร่ืองทศนิยม แก่นักเรียน 

3.5.2  ทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิก่อนเรียนวิชาคณิตศาสตร์ ระดับช้ันประถมศึกษาปีที่ 4 ตาม
แนวคิดของดีนส์ เร่ืองทศนิยม  

3.5.3  ขั้นทดลอง น าแผนการจัดการเรียนรู้วิชาคณิตศาสตร์ ระดับช้ันประถมศึกษาปีที่ 4 ตาม
แนวคิดของดีนส์ เร่ืองทศนิยม ไปใช้กับนักเรียนกลุ่มตัวอย่างในห้องเรียนจ านวน 15 แผนพร้อมทั้ง
ชุดกิจกรรม โดยใช้ระยะเวลาทั้งสิ้น 15 ช่ัวโมง ในการสอนแต่ละคร้ังครูผู้สอนจะมีใบความรู้ 
ประกอบการเรียนรู้ และเมื่อสิ้นสุดการสอนแต่ละชุด จะมีแบบฝึกทักษะเพื่อวัดความเข้าใจในการ
เรียนแต่ละแผน 

3.5.4  ระหว่างเรียนจะมีแบบทดสอบการคิดอย่างหลายหลายทางคณิตศาสตร์ โดยการทดสอบ
ระหว่างเรียนคร้ังที่ 1 จะทดสอบหลังจากเรียนไปแล้ว 4 ชุดกิจกรรม จากนั้นทดสอบระหว่างเรียน
ชุดที่ 2  หลังจากเรียน ชุดกิจกรรมที่ 5 – 7 เสร็จแล้ว และทดสอบระหว่างเรียนคร้ังที่ 3 หลังจากเรียน
ชุดกิจกรรมที่ 8 – 9 เสร็จแล้ว   

3.5.5  น าแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ตามแนวคิดของดีนส์ เร่ือง
ทศนิยม เป็นข้อสอบปรนัย จ านวน 20 ข้อ โดยใช้เวลา 1 ช่ัวโมงมาให้นักเรียนท าเพื่อเก็บคะแนน 
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3.5.6  น าแบบสัมภาษณ์ในการใช้ชุดกิจกรรมวิชาคณิตศาสตร์ ไปสัมภาษณ์เด็กนักเรียนจ านวน 
6 คน โดย 2 คนแรก เป็นเด็กเก่งในกลุ่มตัวอย่าง 2 คนต่อมาเป็นเด็กนักเรียนปานกลาง ส่วน 2 คน
สุดท้าย เป็นเด็กนักเรียนที่เรียนไม่เก่ง 

3.5.7  น าแบบสอบถามความพึงพอใจในการใช้ชุดกิจกรรมวิชาคณิตศาสตร์ตามแนวคิดของ
ดีนส์มาให้นักเรียนกลุ่มตัวอย่างท า เพื่อเก็บข้อมูล 

3.5.8  รวบรวมข้อมูลทั้งหมดมาวิเคราะห์และแปลผล 
 

3.6  การวิเคราะห์ข้อมูล 
ผู้วิจัยน าข้อมูลที่ได้จากการรวบรวมมาด าเนินการดังนี้ 

3.6.1  วิเคราะห์ความสามารถในการเรียนรู้วิชาคณิตศาสตร์ตามแนวคิดของดีนส์โดยวิเคราะห์
ค่าร้อยละ (Percentage) คะแนนเฉลี่ย (Mean) 

3.6.2  วิเคราะห์ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนรู้วิชาคณิตศาสตร์ตามแนวคิดของดีนส์โดยวิเคราะห์ค่า
ร้อยละ (Percentage) คะแนนเฉลี่ย (Mean) และค่าสถิติ t-test 

3.6.3  วิเคราะห์ประสิทธิภาพของชุดกิจกรรมเทียบกับสอบระหว่างเรียน ตามเกณฑ์ 80/80โดย
วิเคราะห์ค่าร้อยละ (Percentage) คะแนนเฉลี่ย (Mean)  

3.6.4  วิเคราะห์ผลระดับความพึงพอใจในการเรียนคณิตศาสตร์โดยใช้ชุดกิจกรรมเร่ืองทศนิยม
ตามแนวคิดของดีนส์ วิเคราะห์คะแนนเฉลี่ย (Mean) ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน(S.D.) 
 
3.7  สถิติที่ใช้ในการวิเคราะหข์้อมลู 
       3.7.1  สถิติพื้นฐานในการวิเคราะห์ 
                 1.  ร้อยละ (Percentage)โดยใช้สูตรดังนี้ 

   
100

n

f
p  

 เมื่อ  p  แทน  ร้อยละ 
   f    แทน  ความถี่ต้องการแปลงร้อยละ 
   n  แทน    จ านวนความถี่ทั้งหมด 

  
2. ค่าเฉลี่ย ค านวณโดยใช้สูตร 

   
n

X
X




 
 เมื่อ  X   แทน  ค่าเฉลี่ย 
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    X  แทน  ผลรวมของคะแนนทั้งหมด 
    n   แทน  จ านวนคะแนนในกลุม่ 
 

1. หาค่าส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน  

4    

 
)1(

22





 

nn

XX
S

  
 เมื่อ S           แทน  ความเบี่ยงเบนมาตรฐานของคะแนน 
  n          แทน  จ านวนนักเรียนในกลุ่มตัวอย่าง 
   X   แทน  ผลรวมของคะแนนทั้งหมด 
   2X แทน  ผลรวมของก าลังสองของคะแนนนักเรียนแต่ละคน
ในกลุ่มตัวอย่าง 
           3.  การศึกษาการเปรียบเทียบคะแนนสอบ โดยใช้สูตรt-test (Dependent Samples) 

   

 
 1

22











n

DDn

D
t

 

 เมื่อ D แทน ความแตกต่างระหว่างคะแนนแต่ละคู ่
  N แทน  จ านวนคู่ 
  Df แทน  ความเป็นอิสระมีค่าเท่ากับ n-1 

 3.7.2  การวิเคราะห์คุณภาพเครื่องมือ 
       1.  การวิเคราะห์ความเที่ยงตรง ดัชนีความสอดคลอ้ง IOC  

  n

R
IOC


  

 
เมื่อ IOC แทน  ดัชนีความสอดคลอ้งระหว่างจุดประสงค์กับเนื้อหา
 R  แทน  ผลรวมคะแนนความคิดเห็นของผู้เช่ียวชาญทั้งหมด 
 n แทน  จ านวนผู้เช่ียวชาญทั้งหมด 

 การก าหนดคะแนนผู้เช่ียวชาญอาจจะเป็น+1 หรือ 0 หรือ -1 ดังนี้ 
+1  หมายถึง  แน่ใจว่าถูกต้อง / ไม่สอดคล้อง / ตรงจุดประสงค์ 
0  หมายถึง ไม่แน่ใจ 
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-1  หมายถึง แน่ใจว่าไม่ถูกต้อง / ไม่สอดคล้อง / ไม่ตรง 
     จุดประสงค์ 

 2.  การวิเคราะห์หาอ านาจจ าแนก 

  rXY = 

   

  




])(][)([ 2222 YYnXXn

YXXYn

 
เมื่อ 

xyr  แทน  ค่าสัมประสิทธ์ิสหสัมพันธ์ 
  n แทน  จ านวนคนที่ตอบแบบวัดความพึงพอใจ 
  X แทน คะแนนของผู้ตอบแบบวัดความพึงพอใจ 
  Y แทน  คะแนนของแต่ละข้อ 

 3.  การวิเคราะห์หาประสิทธิภาพตามเกณฑ์มาตรฐาน90/90 

90ตัวแรก = 
R

n

X
100



 

 90ตัวแรก  หมายถึง จ านวนร้อยละของค่าเฉลี่ยของการทดสอบหลัง
   เรียน 
  X  หมายถึง คะแนนรวมของผลการทดสอบที่ผู้เรียนแต่ละ
   คน ท าไมถู่กต้องจากการทดสอบหลังเรียน 
 n หมายถึง จ านวนผู้เรียนทั้งหมดที่ใช้เป็นกลุ่มตัวอย่างใน
   การค านวณประสิทธิภาพคร้ังนี้ 
 R หมายถึง จ านวนคะแนนเต็มของแบบทดสอบหลงัเรียน 

90ตัวหลัง  =  n

Y 100

 
 90ตัวหลัง  หมายถึง จ านวนร้อยละของผู้เรียนที่สามารถท า 
   แบบทดสอบผ่านวัตถุประสงค์ 
 Y หมายถึง จ านวนผู้ที่สามารถท าแบบทดสอบผ่านทุก
   วัตถุประสงค์ 
 n หมายถึง  จ านวนผู้เรียนทั้งหมดที่ใช้เป็นกลุ่มตัวอย่างใน
   การค านวณประสิทธิภาพคร้ังนี้ 

 
 4.  การหาค่าความเช่ือมั่นของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนโดยวิธีของ คูดอร์ 
–ริชาร์ดสัน (Kuder – Richardson Metkod) จาก  KR-20 ดังนี้ (บุญชม ศรีสะอาด, 2548) 
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
















2

1
1

20
s

pq

k

k
rKR tt  

เมื่อ ttr  แทน ความเช่ือมั่นของแบบทบสอบทั้งฉบับ 
 k  แทน จ านวนข้อของแบบทดสอบทั้งฉบับ 
 p   แทน อัตราส่วนของผู้ตอบถูกในขอ้นี้ 
 q  แทน อัตราส่วนของผู้ตอบผิดในข้อนี ้ 
 2s  แทน ความแปรปรวนของคะแนนทั้งฉบับ 

โดย   
 

2

22

2

n

xxN
s

 
   

 
 



 
 

บทที่ 4 
ผลการศึกษา 

 
การวิจัยการพัฒนาชุดกิจกรรมตามแนวคิดของดีนส์ ส่งเสริมการคิดหลากหลาย             

ทางคณิตศาสตร์ ช้ันประถมศึกษาปีที่ 4  มีวัตถุประสงค์เพื่อ 1)เพื่อพัฒนาชุดกิจกรรมการเรียนรู้
คณิตศาสตร์ช้ันประถมศึกษาปีที่ 4 ตามแนวคิดของดีนส์ 2) เพื่อศึกษาความสามารถการคิด
หลากหลายทางคณิตศาสตร์ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 4 ตามแนวคิดของดีนส์3) เพื่อศึกษา
ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนคณิตศาสตร์ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 4 ตามแนวคิดของดีนส์4) เพื่อ
ศึกษาความพึงพอใจต่อการเรียนรู้คณิตศาสตร์ของนักเรียนช้ันประถมศึกษา ปีที่ 4 ตามแนวคิดของ
ดีนส์ผู้วิจัยได้ศึกษาและสรุปข้อมูลน าเสนอผลการศึกษาเป็น 5 ตอนดังนี้ 

ตอนที่ 1 ผลของความสามารถในการเรียนรู้วิชาคณิตศาสตร์ตามแนวคิดของดีนส์ วิชา
คณิตศาสตร์โดยใช้ชุดกิจกรรม เร่ืองทศนิยม 

ตอนที่ 2 ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนรู้วิชาคณิตศาสตร์ 
ตอนที่ 3 ผลของประสิทธิภาพของชุดกิจกรรมที่ใช้รูปแบบการเรียนรู้คณิตศาสตร์ตาม

แนวคิดของดีนส์ 
ตอนที่ 4 ผลการสอบถามความคิดเห็นการเรียนคณิตศาสตร์จากชุดกิจกรรมตามแนวคิด

ของดีนส์ 
ตอนที่ 5 ผลการศึกษาระดับความพึงพอใจในการเรียนคณิตศาสตร์ตามแนวคิดของ

ดีนส์ 
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ตอนที่ 1 ผลของความสามารถในการคิดอย่างหลากหลายตามแนวคิดของดีนส์วิชาคณิตศาสตร์โดย
ใช้ชุดกิจกรรม เรื่องทศนิยม 
 
ตารางที่ 4.1  แสดงคะแนน/ร้อยละความสามารถในการเรียนรู้วิชาคณิตศาสตร์ตามแนวคิดของดีนส์          
จากแบบฝึก เร่ืองทศนิยม จ านวน  9  ชุด นักเรียน จ านวน 34 คน 
 

เลขที่ 

คะแนนแบบฝึก 
คะแนน
รวม 
(236) 

คิดเป็น
ร้อยละ 

คะแนน
ผ่านไม่ต่ า

กว่า 
ร้อยละ80 

ชุด1 
(30) 

ชุด2 
(30) 

ชุด3 
(30) 

ชุด4 
(22) 

ชุด5 
(22) 

ชุด6 
(22) 

ชุด7 
(20) 

ชุด8 
(20) 

ชุด9 
(20) 

1 27 30 26 19 22 22 15 16 37 214 90.68 ผ่าน 
2 30 30 22 22 21 21 19 20 34 219 92.80 ผ่าน 
3 30 30 30 22 22 22 17 20 40 233 98.73 ผ่าน 
4 30 27 29 22 21 21 15 20 40 225 95.34 ผ่าน 
5 30 29 30 22 22 19 17 20 40 229 97.03 ผ่าน 
6 28 23 24 18 22 20 13 20 36 204 86.44 ผ่าน 
7 30 30 30 21 21 20 18 20 36 226 95.76 ผ่าน 
8 30 30 30 22 21 21 20 20 40 234 99.15 ผ่าน 
9 30 30 30 22 20 20 18 20 36 226 95.76 ผ่าน 

10 30 30 30 21 21 21 13 18 34 218 92.37 ผ่าน 
11 30 30 30 22 19 20 19 20 40 230 97.46 ผ่าน 
12 30 30 30 20 21 21 18 18 36 224 94.92 ผ่าน 
13 30 30 29 18 22 20 17 16 35 217 91.95 ผ่าน 
14 30 27 30 22 22 19 19 16 35 220 93.22 ผ่าน 
15 27 30 30 20 22 19 15 18 38 219 92.80 ผ่าน 
16 29 27 28 20 22 21 19 18 37 221 93.64 ผ่าน 
17 30 30 30 22 22 22 16 20 40 232 98.31 ผ่าน 
18 30 30 30 22 20 22 16 20 38 228 96.61 ผ่าน 
19 29 30 30 19 22 20 13 20 38 221 93.64 ผ่าน 
20 29 30 30 21 22 20 19 20 38 229 97.03 ผ่าน 
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ตารางที่ 4.1  (ต่อ) 
 

เลขที่ 

คะแนนแบบฝึก 
คะแนน
รวม 
(236) 

คิดเป็น
ร้อยละ 

คะแนน
ผ่านไม่ต่ า

กว่า 
ร้อยละ80 

ชุด1 
(30) 

ชุด2 
(30) 

ชุด3 
(30) 

ชุด4 
(22) 

ชุด5 
(22) 

ชุด6 
(22) 

ชุด7 
(20) 

ชุด8 
(20) 

ชุด9 
(20) 

21 30 30 29 20 20 21 18 20 38 226 95.76 ผ่าน 
22 30 30 30 20 22 21 17 20 36 226 95.76 ผ่าน 
23 29 30 30 20 20 21 13 17 36 216 91.53 ผ่าน 
24 30 30 30 22 22 22 15 20 38 229 97.03 ผ่าน 
25 28 22 28 21 21 20 17 14 38 209 88.56 ผ่าน 
26 29 25 30 21 21 20 19 20 38 223 94.49 ผ่าน 
27 30 30 30 22 22 20 19 20 38 231 97.88 ผ่าน 
28 27 27 18 15 21 20 20 15 31 194 82.20 ผ่าน 
29 30 30 30 21 20 21 14 15 33 214 90.68 ผ่าน 
30 29 30 30 22 22 18 19 18 36 224 94.92 ผ่าน 
31 30 30 28 17 21 21 18 20 40 225 95.34 ผ่าน 
32 30 30 30 21 21 20 19 19 36 226 95.76 ผ่าน 
33 28 30 29 22 19 20 12 20 36 216 91.53 ผ่าน 
34 29 30 30 20 22 21 17 20 37 226 95.76 ผ่าน 
รวม 998 987 980 701 721 697 573 638 1259 7554 3200.85 

 
เฉลี่ย 29.35 29.03 28.82 20.62 21.21 20.50 16.85 18.76 37.03 222.18 94.14 

 
ร้อยละ 97.84 96.76 96.08 93.72 96.39 93.18 84.26 93.82 92.57 94.14 

  
 

จากตารางที่ 4.1 แสดงคะแนนความสามารถในการเรียนรู้คณิตศาสตร์จากแบบฝึก                          
ในชุดกิจกรรม เร่ืองทศนิยมตามแนวคิดของดีนส์  จ านวน  9  ชุด นักเรียนจ านวน 34 คน    พบว่า
นักเรียนมีความสามารถในการเรียนรู้คณิตศาสตร์ มีคะแนนคิดเป็นร้อยละ 82.20 - 99.15                   
มีคะแนนเฉลี่ยคิดเป็นร้อยละ 94.14  คะแนนผ่านไม่ต่ ากว่าร้อยละ80ทุกคน  
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ตารางที่  4 .2   แสดงคะแนนความสามารถในการเรียนรู้หลากหลายแนวคิดของดีนส์                      
จากแบบทดสอบชุดกิจกรรม เร่ืองทศนิยมตาม จ านวน  3  ชุด นักเรียนจ านวน 34 คน 
 

เลขที่ 
คะแนนทดสอบชุดกิจกรรม คะแนน

รวม 
(30) 

คะแนน 
ร้อยละ 

คะแนนผ่านไม่ต่ า
กว่าร้อยละ 80 

 
ชุด1 
(10) 

ชุด2 
(10) 

ชุด3 
(10) 

1 10 8 8 26 86.67 ผ่าน 
2 9 6 8 23 76.67 ไม่ผ่าน 
3 10 7 8 25 83.33 ผ่าน 
4 10 10 8 28 93.33 ผ่าน 
5 10 6 8 24 80.00 ผ่าน 
6 9 8 6 23 76.67 ไม่ผ่าน 
7 10 7 8 25 83.33 ผ่าน 
8 10 8 9 27 90.00 ผ่าน 
9 10 9 9 28 93.33 ผ่าน 

10 10 7 7 24 80.00 ผ่าน 
11 9 10 9 28 93.33 ผ่าน 
12 8 9 9 26 86.67 ผ่าน 
13 9 6 5 20 66.67 ไม่ผ่าน 
14 10 6 8 24 80.00 ผ่าน 
15 10 8 8 26 86.67 ผ่าน 
16 7 9 8 24 80.00 ผ่าน 
17 9 9 9 27 90.00 ผ่าน 
18 10 10 10 30 100.00 ผ่าน 
19 8 10 10 28 93.33 ผ่าน 
20 8 10 9 27 90.00 ผ่าน 
21 10 9 9 28 93.33 ผ่าน 
22 9 7 8 24 80.00 ผ่าน 
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ตารางที่ 4.2  (ต่อ) 
 

เลขที่ 
คะแนนทดสอบชุดกิจกรรม คะแนน

รวม 
(30) 

คะแนน 
ร้อยละ 

คะแนนผ่านไม่ต่ า
กว่าร้อยละ 80 

 
ชุด1 
(10) 

ชุด2 
(10) 

ชุด3 
(10) 

23 10 9 9 28 93.33 ผ่าน 
24 9 9 9 27 90.00 ผ่าน 
25 10 9 10 29 96.67 ผ่าน 
26 10 9 10 29 96.67 ผ่าน 
27 10 9 9 28 93.33 ผ่าน 
28 9 8 7 24 80.00 ผ่าน 
29 10 6 7 23 76.67 ไม่ผ่าน 
30 7 9 8 24 80.00 ผ่าน 
31 10 10 10 30 100.00 ผ่าน 
32 9 10 9 28 93.33 ผ่าน 
33 9 9 9 27 90.00 ผ่าน 
34 9 8 9 26 86.67 ผ่าน 
รวม 317 284 287 888 

  
ร้อยละ 93.24 83.53 84.41 87.06 

 
ตารางที่ 4.2  แสดงคะแนน/ร้อยละความสามารถในการเรียนรู้คณิตศาสตร์จาก

แบบทดสอบชุดกิจกรรม เร่ืองทศนิยม ตามแนวคิดของดีนส์  จ านวน  3  ชุด นักเรียนจ านวน 34 คน  
พบว่านักเรียนมีความสามารถในการเรียนรู้วิชาคณิตศาสตร์ คะแนนผ่านเกณฑ์ไม่ต่ ากว่าร้อยละ 80  
จ านวน 30 คน คิดเป็นร้อยละ 88.34  มีนักเรียนไม่ผ่านเกณฑ์จ านวน 4 คน คิดเป็นร้อยละ 11.76 
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ตารางที่ 4.3  เปรียบเทียบคะแนน/ร้อยละความสามารถในการเรียนรู้คณิตศาสตร์และความสามารถ
ในการคิดอย่างหลากหลายตามแนวคิดของดีนส์   จากแบบฝึกทักษะ(9 ชุดกิจกรรม)และ
แบบทดสอบในชุดกิจกรรม(3 ชุดกิจกรรม) เร่ืองทศนิยม นักเรียนจ านวน 34 คน 
 

เลขที่ 

แบบฝึกทักษะ แบบทดสอบชุดกิจกรรม 

คะแนน
รวม 

คิดเป็น
ร้อยละ 

คะแนนผ่าน
ไม่ต่ ากว่า 
ร้อยละ 80 

คะแนน
รวม 

คิดเป็นร้อยละ 
คะแนนผ่าน 
ไม่ต่ ากว่า 
ร้อยละ 80 

1 214 90.68 ผ่าน 26 86.67 ผ่าน 
2 219 92.80 ผ่าน 23 76.67 ไม่ผ่าน 
3 233 98.73 ผ่าน 25 83.33 ผ่าน 
4 225 95.34 ผ่าน 28 93.33 ผ่าน 
5 229 97.03 ผ่าน 24 80.00 ผ่าน 
6 204 86.44 ผ่าน 23 76.67 ไม่ผ่าน 
7 226 95.76 ผ่าน 25 83.33 ผ่าน 
8 234 99.15 ผ่าน 27 90.00 ผ่าน 
9 226 95.76 ผ่าน 28 93.33 ผ่าน 

10 218 92.37 ผ่าน 24 80.00 ผ่าน 
11 230 97.46 ผ่าน 28 93.33 ผ่าน 
12 224 94.92 ผ่าน 26 86.67 ผ่าน 
13 217 91.95 ผ่าน 20 66.67 ไม่ผ่าน 
14 220 93.22 ผ่าน 24 80.00 ผ่าน 
15 219 92.80 ผ่าน 26 86.67 ผ่าน 
16 221 93.64 ผ่าน 24 80.00 ผ่าน 
17 232 98.31 ผ่าน 27 90.00 ผ่าน 
18 228 96.61 ผ่าน 30 100.00 ผ่าน 
19 221 93.64 ผ่าน 28 93.33 ผ่าน 
20 229 97.03 ผ่าน 27 90.00 ผ่าน 
21 226 95.76 ผ่าน 28 93.33 ผ่าน 
22 226 95.76 ผ่าน 24 80.00 ผ่าน 
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ตารางที่ 4.3  (ต่อ) 
 

เลขที่ 

แบบฝึกทักษะ แบบทดสอบชุดกิจกรรม 

คะแนน
รวม 

คิดเป็น
ร้อยละ 

คะแนนผ่าน
ไม่ต่ ากว่า 
ร้อยละ 80 

คะแนน
รวม 

คิดเป็นร้อยละ 
คะแนนผ่าน 
ไม่ต่ ากว่า 
ร้อยละ 80 

23 216 91.53 ผ่าน 28 93.33 ผ่าน 
24 229 97.03 ผ่าน 27 90.00 ผ่าน 
25 209 88.56 ผ่าน 29 96.67 ผ่าน 
26 223 94.49 ผ่าน 29 96.67 ผ่าน 
27 231 97.88 ผ่าน 28 93.33 ผ่าน 
28 194 82.20 ผ่าน 24 80.00 ผ่าน 
29 214 90.68 ผ่าน 23 76.67 ไม่ผ่าน 
30 224 94.92 ผ่าน 24 80.00 ผ่าน 
31 225 95.34 ผ่าน 30 100.00 ผ่าน 
32 226 95.76 ผ่าน 28 93.33 ผ่าน 
33 216 91.53 ผ่าน 27 90.00 ผ่าน 
34 226 95.76 ผ่าน 26 86.67 ผ่าน 

 
จากตารางที่ 4.3  เปรียบเทียบคะแนน/ร้อยละความสามารถในการเรียนรู้คณิตศาสตร์

ตามแนวคิดของดีนส์  จากแบบฝึกทักษะและแบบทดสอบในชุดกิจกรรม เร่ืองทศนิยม นักเรียน
จ านวน 34 คน พบว่า นักเรียนมีคะแนนไม่ต่ ากว่าร้อยละ 80 จากแบบฝึกทักษะ    จ านวน 34 คน คิด
เป็น ร้อยละ 100 และมีคะแนนต่ ากว่าร้อยละ 80 จากแบบทดสอบจ านวน 4 คน คิดเป็นร้อยละ  
11.76  ได้สอบถามนักเรียนที่ไม่ผ่านแบบทดสอบ เป็นเพราะใน 1แบบทดสอบมีการรวบรวมเนื่อหา
มากกว่า 1ชุดกิจกรรม และการออกข้อสอบจะมีความยากง่ายคละกันไป นักเรียนเกิดความสับสน
และคิดไม่รอบคอบจึงท าให้คะแนนไม่เป็นไปตามเกณฑ์ที่ตั้งไว้ 
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ตอนที่ 2  ผลสัมฤทธิ์ทางการเรยีนรู้วิชาคณิตศาสตร์ 
 
ตารางที่ 4.4  แสดงการเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนก่อนและหลังการใช้ชุดกิจกรรม           
วิชาคณิตศาสตร์ตามแนวคิดของดีนส์ เร่ืองทศนิยม ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 4 จ านวน 34 
คน ดังนี ้ 
 

การทดสอบ กลุ่มตัวอยา่ง X  ..DS  t  )2.( tailedSig   
ก่อนเรียน 34 11.44 2.08 39.95 .000 
หลังเรียน 34 25.18 3.31  

 *อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ  .05 
 
จากตารางที่ 4.4 พบว่านักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 4 จ านวน 34 คน ที่เรียนโดยใช้           

ชุดกิจกรรมวิชาคณิตศาสตร์ตามแนวคิดของดีนส์ เร่ืองทศนิยม มีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลังเรียน
สูงกว่าก่อนเรียน อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 

 
ตารางที่ 4.5  แสดงคะแนนผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนรู้คณิตศาสตร์ก่อนเรียนและหลังเรียน เร่ือง
ทศนิยม ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 4 จ านวน 34 คน 
 

เลขท่ี 

คะแนนผลสัมฤทธิ์
ก่อนเรียน คิดเป็นร้อย

ละ 

คะแนน
ไม่ต่ ากว่า 

คะแนนผลสัมฤทธิ์
หลังเรียน 

คิดเป็น 
คะแนนไม่
ต่ ากว่า 

30 ร้อยละ 80 30 ร้อยละ ร้อยละ 80 

1 10 33.33 ไม่ผ่าน 27 90 ผ่าน 

2 11 36.67 ไม่ผ่าน 24 80 ผ่าน 

3 12 40.00 ไม่ผ่าน 24 80 ผ่าน 

4 15 50.00 ไม่ผ่าน 30 100 ผ่าน 

5 11 36.67 ไม่ผ่าน 25 83.33 ผ่าน 

6 12 40.00 ไม่ผ่าน 25 83.33 ผ่าน 

7 8 26.67 ไม่ผ่าน 19 63.33 ไม่ผ่าน 

8 11 36.67 ไม่ผ่าน 26 86.67 ผ่าน 

9 10 33.33 ไม่ผ่าน 23 76.67 ไม่ผ่าน 
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ตารางที่ 4.5  (ต่อ) 
 

เลขท่ี 

คะแนนผลสัมฤทธิ์
ก่อนเรียน คิดเป็นร้อย

ละ 

คะแนน
ไม่ต่ ากว่า 

คะแนนผลสัมฤทธิ์
หลังเรียน 

คิดเป็น 
คะแนนไม่
ต่ ากว่า 

30 ร้อยละ 80 30 ร้อยละ ร้อยละ 80 

10 12 40.00 ไม่ผ่าน 23 76.67 ไม่ผ่าน 

11 10 33.33 ไม่ผ่าน 23 76.67 ไม่ผ่าน 

12 14 46.67 ไม่ผ่าน 27 90 ผ่าน 

13 6 20.00 ไม่ผ่าน 17 56.67 ไม่ผ่าน 

14 10 33.33 ไม่ผ่าน 22 73.33 ไม่ผ่าน 

15 13 43.33 ไม่ผ่าน 28 93.33 ผ่าน 

16 12 40.00 ไม่ผ่าน 25 83.33 ผ่าน 

17 13 43.33 ไม่ผ่าน 28 93.33 ผ่าน 

18 10 33.33 ไม่ผ่าน 26 86.67 ผ่าน 

19 10 33.33 ไม่ผ่าน 25 83.33 ผ่าน 

20 12 40.00 ไม่ผ่าน 28 93.33 ผ่าน 

21 13 43.33 ไม่ผ่าน 28 93.33 ผ่าน 

22 13 43.33 ไม่ผ่าน 27 90 ผ่าน 

23 14 46.67 ไม่ผ่าน 30 100 ผ่าน 

24 13 43.33 ไม่ผ่าน 25 83.33 ผ่าน 

25 10 33.33 ไม่ผ่าน 21 70 ไม่ผ่าน 

26 15 50.00 ไม่ผ่าน 28 93.33 ผ่าน 

27 10 33.33 ไม่ผ่าน 29 96.67 ผ่าน 

28 8 26.67 ไม่ผ่าน 17 70 ไม่ผ่าน 

29 13 43.33 ไม่ผ่าน 27 90 ผ่าน 

30 13 43.33 ไม่ผ่าน 28 93.33 ผ่าน 

31 14 46.67 ไม่ผ่าน 29 96.67 ผ่าน 

32 9 30.00 ไม่ผ่าน 23 76.67 ไม่ผ่าน 

33 10 33.33 ไม่ผ่าน 24 80 ผ่าน 

34 12 40.00 ไม่ผ่าน 25 83.33 ผ่าน 



80 

จากตารางที่ 4.5 แสดงคะแนนผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนรู้คณิตศาสตร์ก่อนเรียนและหลัง
เรียน เร่ืองทศนิยม ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 4 จ านวน 34 คน พบว่า ก่อนเรียนมีนักเรียนที่
คะแนนต่ ากว่าร้อยละ 80 จ านวน 34 คน คิดเป็นร้อยละ 100 และหลังเรียนมีนักเรียนที่คะแนนไม่ต่ า
กว่าร้อยละ 80 จ านวน 25 คน คิดเป็นร้อยละ 73.53 มีนักเรียนที่ไม่ผ่านเกณฑ์จ านวน 9 คนคิดเป็น
ร้อยละ 26.47 เมื่อดูจากคะแนนผลสัมฤทธ์ิของนักเรียนที่ไม่ผ่านเกณฑ์จะเห็นได้ว่า คะแนนหลัง
เรียนมีคะแนนสูงกว่าก่อนเรียนค่อนข้างมาก แสดงว่าเมื่อนักเรียนได้เรียนโดยใช้ชุดกิจกรรม มีการ
พัฒนาในเร่ืองทศนิยมเพิ่มมากขึ้น 
 
ตารางที่ 4.6  แสดงคะแนน/ร้อยละแบบทดสอบชุดกิจกรรมระหว่างเรียนคะแนนรวม 3 ชุดและ
คะแนนผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนรู้คณิตศาสตร์  เร่ืองทศนิยม ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 4 
จ านวน 34 คน 
 

เลขที่ 
คะแนนแบบทดสอบ

ระหว่างเรียน 
(30) 

คิดเป็น
ร้อยละ 

คะแนนผลสัมฤทธ์ิ
ทางการเรียน 

(30) 

คิดเป็น
ร้อยละ 

คะแนนไม่ต่ ากว่า 
ร้อยละ 80 

1 26 86.67 27 90.00 ผ่าน/ผ่าน 
2 23 76.67 24 80.00 ไม่ผ่าน/ผ่าน 
3 25 83.33 24 80.00 ผ่าน/ผ่าน 
4 28 93.33 30 100.00 ผ่าน/ผ่าน 
5 24 80.00 25 83.33 ผ่าน/ผ่าน 
6 23 76.67 25 83.33 ไม่ผ่าน/ผ่าน 
7 25 83.33 19 63.33 ผ่าน/ไม่ผ่าน 
8 27 90.00 26 86.67 ผ่าน/ผ่าน 
9 28 93.33 23 76.67 ผ่าน/ไม่ผ่าน 
10 24 80.00 23 76.67 ผ่าน/ไม่ผ่าน 
11 28 93.33 23 76.67 ผ่าน/ไม่ผ่าน 
12 26 86.67 27 90.00 ผ่าน/ผ่าน 
13 20 66.67 17 56.67 ไม่ผ่าน/ไม่ผ่าน 
14 24 80.00 22 73.33 ผ่าน/ไม่ผ่าน 
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ตารางที่ 4.6  (ต่อ) 
 

เลขที่ 
คะแนนแบบทดสอบ

ระหว่างเรียน 
(30) 

คิดเป็น
ร้อยละ 

คะแนนผลสัมฤทธ์ิ
ทางการเรียน 

(30) 

คิดเป็น
ร้อยละ 

คะแนนไม่ต่ ากว่า 
ร้อยละ 80 

15 26 86.67 28 93.33 ผ่าน/ผ่าน 
16 24 80.00 25 83.33 ผ่าน/ผ่าน 
17 27 90.00 28 93.33 ผ่าน/ผ่าน 
18 30 100.00 26 86.67 ผ่าน/ผ่าน 
19 28 93.33 25 83.33 ผ่าน/ผ่าน 
20 27 90.00 28 93.33 ผ่าน/ผ่าน 
21 28 93.33 28 93.33 ผ่าน/ผ่าน 
22 24 80.00 27 90.00 ผ่าน/ผ่าน 
23 28 93.33 30 100.00 ผ่าน/ผ่าน 
24 27 90.00 25 83.33 ผ่าน/ผ่าน 
25 29 96.67 21 70.00 ผ่าน/ไม่ผ่าน 
26 29 96.67 28 93.33 ผ่าน/ผ่าน 
27 28 93.33 29 96.67 ผ่าน/ผ่าน 
28 24 80.00 21 70.00 ผ่าน/ไม่ผ่าน 
29 23 76.67 27 90.00 ไม่ผ่าน/ผ่าน 
30 24 80.00 28 93.33 ผ่าน/ผ่าน 
31 30 100.00 29 96.67 ผ่าน/ผ่าน 
32 28 93.33 23 76.67 ผ่าน/ไม่ผ่าน 
33 27 90.00 24 80.00 ผ่าน/ผ่าน 
34 26 86.67 25 83.33 ผ่าน/ผ่าน 

 
จากตารางที่ 4.6 แสดงคะแนน/ร้อยละแบบทดสอบชุดกิจกรรมระหว่างเรียนและ

คะแนนผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนรู้คณิตศาสตร์ เร่ืองทศนิยม ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 4 
จ านวน 34 คน พบว่า มีนักเรียนคะแนนไม่ต่ ากว่าร้อยละ  80 จ านวน 22 คน คิดเป็นร้อยละ 64.71 มี
นักเรียนที่ไม่ผ่านแบบทดสอบและแบบทดสอบผลสัมฤทธ์ิจ านวน 1 คน คิดเป็น    ร้อยละ 2.94 ที่
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ไม่ผ่านแบบทดสอบและผ่านแบบทดสอบผลสัมฤทธ์ิ จ านวน 3 คน คิดเป็นร้อยละ 8.82 และที่ผ่าน
แบบทดสอบและไม่ผ่านแบบทดสอบผลสัมฤทธ์ิจ านวน 8 คน คิดเป็นร้อยละ 23.53 

 
ตอนที่ 3  ผลของประสิทธิภาพของชุดกิจกรรมที่ใช้รูปแบบการเรียนรู้คณิตศาสตร์ตามแนวคิดของ
ดีนส์ 
 
ตารางที่ 4.7  แสดงประสิทธิภาพของชุดกิจกรรมวิชาคณิตศาสตร์ตามแนวคิดของดีนส์เร่ืองทศนิยม  
 

เลขที่ 
คะแนนผลสัมฤทธ์ิ 

ทางการเรียน 
(30) 

คะแนน 
ชุดกิจกรรม 

(236) 
1 27 214 
2 24 219 
3 24 233 
4 30 225 
5 25 229 
6 25 204 
7 19 226 
8 26 234 
9 23 226 

10 23 218 
11 23 230 
12 27 224 
13 17 217 
14 22 220 
15 28 219 
16 25 221 
17 28 232 
18 26 228 
19 25 221 
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ตารางที่ 4.7  (ต่อ) 
 

เลขที่ 
คะแนนผลสัมฤทธ์ิ 

ทางการเรียน 
(30) 

คะแนน 
ชุดกิจกรรม 

(236) 
20 28 229 
21 28 226 
22 27 226 
23 30 216 
24 25 229 
25 21 209 
26 28 223 
27 29 231 
28 21 194 
29 27 214 
30 28 224 
31 29 225 
32 23 226 
33 24 216 
34 25 226 

คะแนนเฉลี่ย 25.29 222.18 
ประสิทธ์ิภาพทางการเรียน 84.31 94.14 

 
จากตารางที่ 4.7 แสดงประสิทธิภาพของชุดกิจกรรมวิชาคณิตศาสตร์ตามแนวคิดของดีนส์ 

เร่ืองทศนิยม พบว่า ชุดกิจกรรมมีประสิทธิภาพเท่ากับ 84.31/94.14 ซึ่งเป็นตามเกณฑ์ 80/80 
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ตอนที่ 4 ผลการสอบถามความคิดเห็นการเรียนคณิตศาสตร์จากชุดกิจกรรมตามแนวคิดของดีนส์ 
 

ตารางที่ 4.8  แสดงการเลือกวิธีการเรียนรู้อย่างหลากหลายชุดกิจกรรมคณิตศาสตร์เร่ืองทศนิยม        
ตามแนวคิดของดีนส์  
        ชุดกิจกรรม         
                                         เรื่อง 

วิธีการ จ านวน(คน) ร้อยละ 

1. เร่ืองการอ่านทศนิยม 
การอ่านจากรูปภาพ 12 35.29 
เส้นจ านวน 5 14.71 
เลขทศนิยม 17 50.00 

2.การเขียนทศนิยม 
การอ่านจากรูปภาพ 21 61.76 
เส้นจ านวน 11 32.35 
ค าอ่านทศนิยม 2 5.88 

3.การเปรียบเทียบทศนิยม 
การอ่านจากรูปภาพ 15 44.12 
เส้นจ านวน 3 8.82 
เลขทศนิยม 16 47.06 

4. การเรียงล าดับ 
การอ่านจากรูปภาพ 12 35.29 
เส้นจ านวน 4 11.76 
เลขทศนิยม 18 52.94 

5. การบวกทศนิยม 
การอ่านจากรูปภาพ 3 8.82 
เส้นจ านวน 25 73.53 
เติมทศนิยมจากทศนิยมที่ก าหนดให้ 6 17.65 

6. การลบทศนิยม 
การอ่านจากรูปภาพ 1 2.94 
เส้นจ านวน 15 44.12 
เติมทศนิยมจากทศนิยมที่ก าหนดให้ 18 52.94 

7. การบวกลบระคนทศนิยม 
การอ่านจากรูปภาพ 15 44.12 
เติมผลลัพธ์ 19 55.88 

8.การวิเคราะห์โจทย์ปัญหา
ทศนิยม 

แสดงวิธีท า 13 38.24 
บาร์โมเดล 21 61.76 

9. การแก้โจทย์ปัญหาทศนิยม 
แสดงวิธีท า 32 94.12 
บาร์โมเดล 2 5.88 



85 

จากตารางที่ 4.8 แสดงการเลือกวิธีการเรียนรู้อย่างหลากหลายชุดกิจกรรมคณิตศาสตร์
เร่ืองทศนิยม ตามแนวคิดของดีนส์ พบว่า  

ชุดกิจกรรมที่ 1 เร่ืองการอ่านทศนิยม วิธีการที่ใช้มากที่สุดคือ การดูจากเลขทศนิยม            
มีจ านวน  17 คนคิดเป็นร้อยละ 50.00    

ชุดกิจกรรมที่ 2 เร่ืองการเขียนทศนิยม วิธีการที่ใช้มากที่สุดคือ การดูจากรูปภาพ มี
จ านวน 21 คน  คิดเป็นร้อยละ 61.76   

ชุดกิจกรรมที่ 3 เร่ืองการเปรียบเทียบทศนิยม วิธีการที่ใช้มากที่สุดคือ ดูจาก เลขทศนิยม 
มีจ านวน 16 คน คิดเป็นร้อยละ 47.06  

ชุดกิจกรรมที่ 4 เร่ืองการเรียงล าดับทศนิยม วิธีการที่ใช้มากที่สุดคือ ดูจากเลขทศนิยม    
มีจ านวน 18 คน  คิดเป็นร้อยละ 52.94  

ชุดกิจกรรมที่ 5 เร่ืองการบวกทศนิยม วิธีการที่ใช้มากที่สุดคือ วิธีตั้งบวก เลขทศนิยม    
มีจ านวน 25 คน คิดเป็นร้อยละ 73.53  

ชุดกิจกรรมที่ 6 เร่ืองการลบทศนิยม วิธีการที่ใช้มากที่สุดคือ วิธีเติมทศนิยมลงใน
ช่องว่างมีจ านวน 18 คน คิดเป็นร้อยละ 52.94                                     

ชุดกิจกรรมที่ 7 เร่ืองการบวกลบระคนทศนิยม วิธีการที่ใช้มากที่สุดคือ วิธีเติมผลลัทธ์ 
จ านวน 19 คน คิดเป็นร้อยละ 55.88  

ชุดกิจกรรมที่ 8 เร่ืองการวิเคราะห์โจทย์ปัญหาทศนิยม วิธีการที่ใช้มากที่สุดคือ บาร์
โมเดล มีจ านวน 21 คน  คิดเป็นร้อยละ 61.76  

ชุดกิจกรรมที่ 9 เร่ืองการแก้โจทย์ปัญหาทศนิยม วิธีการที่ใช้มากที่สุดคือ การแสดงวิธี
ท ามีจ านวน 32 คน คิดเป็นร้อยละ 94.12 

สรุปการสัมภาษณ์นักเรียนที่เรียนโดยใช้ชุดกิจกรรมคณิตศาสตร์เร่ืองทศนิยมจ านวน 4 
คน คิดเป็นร้อยละ11.76 พบว่า นักเรียนมีความช่ืนชอบเนื้อหาในชุดกิจกรรม เพราะเนื้อหาเยอะ 
เข้าใจง่าย และมีแบบฝึกหัดให้ท ามวิีธีหลากหลาย เนื้อหามีเนื้อหาที่เหมาะสม ซึ่งนักเรียนจะชอบชุด
กิจกรรมที่ 3 เร่ืองการเปรียบเทียบ กับชุดกิจกรรมที่ 4 เร่ืองการเรียงล าดับทศนิยม เพราะง่าย เขียน
น้อย และไม่ชอบชุดกิจกรรมที่ 9 เร่ืองการแก้โจทย์ปัญหา เพราะให้เหตุผลว่าเขียนเยอะ กับการใช้
บาร์โมเดลซึ่งเข้าใจยาก และจากการใช้ชุดกิจกรรม นักเรียนให้เหตุผลในทิศทางเดียวกันคือ มีความ
เข้าใจในเนื้อหาทศนิยมมากขึ้น เพราะสามารถดูตัวอย่างได้ แต่อยากเพิ่มสีสันให้มากกว่านี้ หรือน า
แบบฝึกหัดขั้นพื้นฐานของโรงเรียนท าควบคู่กับชุดกิจกรรมตามแนวคิดของดีนส์ และสุดท้าย
นักเรียนอยากให้น าชุดกิจกรรมนี้ไปใช้กันนักเรียนรุ่นต่อไป 
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ตอนที่ 5 ผลการศึกษาระดับความพึงพอใจในการเรียนคณิตศาสตร์ตามแนวคิดของดีนส์ 
 

4.1 ผลการศึกษาระดับความพึงพอใจในการเรียนคณิตศาสตร์โดยใช้ชุดกิจกรรมเร่ือง
ทศนิยมตามแนวคิดของดีนส์ 

 
ตารางที่ 4.9  แสดงผลระดับความพึงพอใจ ด้านการออกแบบการสอน ระดับช้ันประถมศึกษาปีที่ 4 
นักเรียนจ านวน34 คน 
 

รายการประเมิน X  ..DS  ระดับความพึงพอใจ 

1. รูปแบบส่ือการสอนหน้าสนใจ 2.62 0.49 มาก 

2. รูปแบบของแบบฝึกทักษะเข้าใจง่ายและน่าสนใจ 2.65 0.49 มาก 

3. ข้อความชัดเจนเข้าใจง่าย 2.56 0.50 มาก 

4. ตัวอย่างประกอบสามารถดูแล้วปฏิบัติตามได ้ 2.74 0.51 มาก 

5. นักเรียนสามารถท าเองได ้ 2.74 0.45 มาก 

เฉลี่ย 2.66 0.49 มาก 
 

จากตารางที่ 4. 9  แสดงผลระดับความพึงพอใจ ด้านการออกแบบการสอน ระดับช้ัน
ประถมศึกษาปีที่ 4 นักเรียนจ านวน34 คน พบว่านักเรียนมีความพึงพอใจในการเรียนคณิตศาสตร์

ตามแนวคิดของดีนส์ ในด้านการออกแบบการสอน คิดเป็นคะแนนเฉลี่ย ( X  = 2.66, S.D. = 0.49) 
และมีระดับความพึงพอใจอยู่ในระดับมาก โดยมีรายละเอียดดังนี้ 

นักเรียนมีความพึงพอใจเกี่ยวกับ ตัวอย่างประกอบสามารถดูแล้วปฏิบัติตามได้               

และนักเรียนสามารถท าเองได้ มีคะแนนเฉลี่ยมากที่สุดคือ ( X  = 2.74, S.D. = 0.51)                                  

( X  = 2.66, S.D. = 0.45) มีระดับความพึงพอใจมาก รองลงมาคือ รูปแบบของแบบฝึกหัดเข้าใจง่าย      

มีคะแนนเฉลี่ย ( X  = 2.65, S.D. = 0.49) มีระดับความพึงพอใจมาก ข้อความชัดเจนเข้าใจ                     

มีคะแนนเฉลี่ย ( X  = 2.66, S.D.= 0.48) มีระดับความพึงพอใจอยู่ในระดับมาก รูปแบบสื่อ                

การสอนหน้าสนใจ มีคะแนนเฉลี่ย ( X  = 2.62, S.D. = 0.49) มีระดับความพึงพอใจมาก ตามล าดับ 
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ตารางที่ 4.10 แสดงผลระดับความพึงพอใจ ด้านชุดกิจกรรม ระดับช้ันประถมศึกษาปีที่ 4 นักเรียน
จ านวน34 คน 
 

รายการประเมิน X  ..DS  ระดับความพึงพอใจ 

1. ค าอธิบายเนื้อหาชัดเจน 2.68 0.53 มาก 

2. ความน่าสนใจของเนื้อหา 2.56 0.50 มาก 

3. เนื้อหาสามารถน าไปใช้ในชีวิตประจ าวันได้ 2.74 0.45 มาก 

4. ความยากง่ายของเนื้อหาเหมาะสม 2.53 0.51 มาก 

5. การเรียงเนื้อหาในแต่ละหน่วยการเรียนเหมาะสม 2.85 0.36 มาก 

เฉลี่ยรวม 2.67 0.47 มาก 
 

จากตารางที่ 4.10 แสดงผลระดับความพึงพอใจ ด้านชุดกิจกรรม ระดับช้ันประถมศึกษา
ปีที่ 4 นักเรียนจ านวน 34 คน พบว่านักเรียนมีความพึงพอใจในการเรียนคณิตศาสตร์ตามแนวคิด

ของดีนส์ ในด้านชุดกิจกรรม คิดเป็นคะแนนเฉลี่ย ( X = 2.67, S.D. = 0.47) และมีระดับความพึง

พอใจอยู่ในระดับมาก โดยมีรายละเอียดดังนี้ 
นักเรียนมีความพึงพอใจด้านการเรียงเนื้อหาในแต่ละหน่วยการเรียนเหมาะสม                    

มีคะแนนเฉลี่ยมากที่สุดคือ ( X = 2.85, S.D. = 0.36) มีระดับความพึงพอใจมาก รองลงมาคือเนื้อหา

สามารถน าไปใช้ ในชีวิตประจ าวันได้ มีคะแนนเฉลี่ย ( X =2.74, S.D.  = 0.45) มีระดับความพึง

พอใจอยู่ในระดับมาก ค าอธิบายเนื้อหาชัดเจนมีคะแนนเฉลี่ย ( X  = 2.68, S.D. = 0.53) มีระดับ

ความพึงพอใจมาก ความน่าสนใจของเนื้อหา มีคะแนนเฉลี่ย ( X  = 2.56, S.D. = 0.50) มีระดับความ

พึงพอใจมาก และความยากง่ายของเนื้อหาเหมาะสม มีคะแนนเฉลี่ย ( X  = 2.53,    S.D.= 0.51) มี
ระดับความพึงพอใจอยู่ในระดับมาก ตามล าดับ 
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ตารางที่ 4.11  แสดงผลระดับความพึงพอใจ ด้านความรู้และประโยชน์ที่ได้รับจากกิจกรรม
ระดับช้ันประถมศึกษาปีที่ 4 นักเรียนจ านวน34 คน 
 

รายการประเมิน X  ..DS  ระดับความพึงพอใจ 

1. ได้รับความรู้และประโยชน์ในการจัดกิจกรรม 2.64 0.49 มาก 

2. ความเหมาะสมของการจัดกิจกรรม 2.67 0.48 มาก 

3. ความสนุกสนานจากการจัดกิจกรรม 2.58 0.50 มาก 

4. กิจกรรมมีความน่าสนใจ 2.76 0.50 มาก 
5. สามารถเลือกวิธีการที่เหมาะสมและเรียนรู้ตาม
แนวคิดของดีนส์ 

2.76 0.44 มาก 

เฉลี่ยรวม 2.68 0.48 มาก 
 

จากตารางที่ 4.11 แสดงผลระดับความพึงพอใจ ด้านความรู้และประโยชน์ที่ได้รับจาก
กิจกรรมระดับช้ันประถมศึกษาปีที่ 4 นักเรียนจ านวน 34 คนนักเรียนจ านวน34 คน พบว่านักเรียนมี
ความพึงพอใจในการเรียนคณิตศาสตร์ตามแนวคิดของดีนส์ ในด้านความรู้และประโยชน์ที่ได้รับ

จากกิจกรรม คิดเป็นคะแนนเฉลี่ย ( X  = 2.68, S.D. = 0.48) และมีระดับความพึงพอใจอยู่ในระดับ
มาก โดยมีรายละเอียดดังนี้ 

นักเรียนมีความพึงพอใจเกี่ยวกับ กิจกรรมมีความน่าสนใจ กับสามารถเลือกวิธีการ             

ที่เหมาะสมและเรียนรู้ตามแนวคิดของดีนส์ มีคะแนนเฉลี่ยมากที่สุดคือ ( X  = 2.76, S.D. = 0.44) ,         

( X  = 2.76, S.D. = 0.50)  มีระดับความพึงพอใจมาก รองลงมาคือความเหมาะสมของการ             

จัดกิจกรรม มีคะแนนเฉลี่ย ( X  = 2.67, S.D. = 0.48) มีระดับความพึงพอใจมาก ได้รับความรู้และ

ประโยชน์ในการจัดกิจกรรม มีคะแนนเฉลี่ย ( X  = 2.64, S.D. = 0.49)  มีระดับความพึงพอใจมาก 

และความสนุกสนานจากการจัดกิจกรรม มีคะแนนเฉลี่ย ( X  = 2.58, S.D. = 0.50) มีระดับความพึง
พอใจอยู่ในระดับปานกลาง ตามล าดับ 
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ตารางที่ 4.12  แสดงผลระดับความพึงพอใจ ด้านรูปแบบในการจัดกิจกรรม ระดับช้ันประถมศึกษา
ปีที่ 4 นักเรียนจ านวน 34 คน 
 

รายการประเมิน X  ..DS  ระดับความพึงพอใจ 

1. นักเรียนมีความสนุกสนานในการเรียน 2.65 0.49 มาก 

2. นักเรียนมีความพึงพอใจในการเรียน 2.59 0.50 มาก 
3. นักเรียนมีความพึงพอใจในการเรียนร่วมกับกิจกรรมใน
ห้องเรียน (น าเข้าสู่บทเรียน) 

2.76 0.43 มาก 

4. นักเรียนมีความพึงพอใจกับการเรียนตามแนวคิดของดีนส ์ 2.59 0.50 มาก 
5. นักเรียนมีความต้องการเรียนด้วยรูปแบบการเรียนรู้ตาม
แนวคิดของดีนส์ 

2.56 0.50 มาก 

เฉลี่ยรวม 2.63 0.48 มาก 
 

จากตารางที่  4.12 แสดงผลระดับความพึงพอใจ ด้านรูปแบบในการจัดกิจกรรม
ระดับช้ันประถมศึกษาปีที่ 4  นักเรียนจ านวน 34 คน พบว่านักเรียนมีความพึงพอใจในการเรียน
คณิตศาสตร์ตามแนวคิดของดีนส์ ในด้านความพึงพอใจในการจัดกิจกรรม คิดเป็นคะแนนเฉลี่ย                           

( X  = 2.63, S.D. = 0.48) และมีระดับความพึงพอใจอยู่ในระดับมาก โดยมีรายละเอียดดังนี้ 
นักเรียนมีความพึงพอใจเกี่ยวกับ การเรียนร่วมกับกิจกรรมในห้องเรียน (น าเข้าสู่

บทเรียน) มีคะแนนเฉลี่ยมากที่สุดคือ ( X  = 2.76, S.D. = 0.43) มีระดับความพึงพอใจมาก รองลงมา    

คือมีความสนุกสนานในการเรียน มีคะแนนเฉลี่ย ( X  = 2.65, S.D. = 0.49) มีระดับความพึงพอใจ
มาก นักเรียนมีความพึงพอใจในการเรียน และนักเรียนมีความพึงพอใจกับการเรียนตามแนวคิดของ

ดีนส์ มีคะแนนเฉลี่ย ( X  = 2.59, S.D. = 0.50) มีระดับความพึงพอใจมาก  และนักเรียนมีความ

ต้องการเรียนด้วยรูปแบบการเรียนรู้ตามแนวคิดของดีนส์ มีคะแนนเฉลี่ย ( X  = 2.56, S.D. = 0.50) 
มีระดับความพึงพอใจอยู่ในระดับมาก ตามล าดับ 
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ตารางที่ 4.13 แสดงระดับความพึงพอใจแต่ละด้านในการเรียนคณิตศาสตร์โดยใช้ชุดกิจกรรมเร่ือง
ทศนิยมตามแนวคิดของดีนส์ ระดับช้ันประถมศึกษาปีที่ 4 นักเรียนจ านวน 34 คน 
 

หัวข้อ X  ..DS  ระดับความพึงพอใจ 

1. ด้านการสอน 2.66 0.49 มาก 

2. ด้านชุดกิจกรรม 2.67 0.47 มาก 

3. ด้านความรู้และประโยชน์ 2.68 0.48 มาก 

4. ด้านรูปแบบในการจัดกิจกรรม 2.63 0.48 มาก 

ภาพรวม 2.66 0.48 มาก 
 

จากตารางที่ 4.13 แสดงระดับความพึงพอใจในการเรียนคณิตศาสตร์โดยใช้ชุดกิจกรรม    
เร่ืองทศนิยมตามแนวคิดของดีนส์ ระดับช้ันประถมศึกษาปีที่ 4 พบว่า ภาพรวมของความพึงพอใจ

อยู่ในระดับมาก   ( X  = 2.66, S.D. = 0.48) เมื่อพิจารณารายด้านเรียงล าดับจากมากไปหาน้อย                 

ด้านความรู้และประโยชน์ ( X  = 2.66, S.D. = 0.48)  ด้านชุดกิจกรรม ( X  = 2.66, S.D. = 0.48)                 

ด้านการสอน ( X  = 2.66, S.D. = 0.48) และด้านรูปแบบในการจัดกิจกรรม ( X  = 2.66, S.D. = 
0.48) 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

  



 
 

บทที่ 5 
สรุป อภิปรายผล และข้อเสนอแนะ 

 
การพัฒนาชุดกิจกรรม ตามแนวคิดของดีนส์  ส่งเสริมการคิดหลากหลายทาง

คณิตศาสตร์ ช้ันประถมศึกษาปีที่ 4 สรุปผลตามล าดับได้ดังนี้ 
วัตถุประสงค์ของงานวิจัย 

1. เพื่อพัฒนาชุดกิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์ช้ันประถมศึกษาปีที่ 4 ตามแนวคิดของ
ดีนส์ 

2. เพื่ อศึกษาความสามารถการคิ ดหลากลายทางคณิตศาสตร์ของนัก เ รียน                    
ช้ันประถมศึกษาปีที่ 4 ตามแนวคิดของดีนส์ 

3. เพื่อศึกษาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนคณิตศาสตร์ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 4 
ตามแนวคิดของดีนส์ 

4. เพื่อศึกษาความพึงพอใจต่อการเรียนรู้คณิตศาสตร์ของนักเรียนช้ันประถมศึกษา  
ปีที่ 4 ตามแนวคิดของดีนส์ 

 

สมมุติฐานในการท างานวิจัย 

1. ความสามารถในการคิดอย่างหลากหลายทางคณิตศาสตร์ตามแนวคิดของดีนส์      
 มีคะแนนไม่น้อยกว่า 80 

2. ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนคณิตศาสตร์ตามแนวคิดของดีนส์มีคะแนนหลังเรียน       
สูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ .05 

3. ชุดกิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์ตามแนวคิดของดีนส์มีประสิทธ์ิภาพตามเกณฑ์ 
80/80 

4. นักเรียนมีความพึงพอใจในการเรียนคณิตศาสตร์ตามแนวคิดดีนส์อยู่ในระดับมาก 
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ขอบเขตของการวิจัย 

การวิจัยในคร้ังนี้มีขอบเขตดังนี้ 
1.  ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง  
ประชากร ได้แก่ นักเรียนในระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 4 โรงเรียนบีคอนเฮาส์แย้มสอาด

รังสิต ที่เรียนอยู่ในภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2560 จ านวน 5 ห้องเรียน ซึ่งเป็นนักเรียน แผนการ
เรียน Extra program โดยแต่ละห้องมีการคละผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน รวมจ านวนนักเรียน 173 คน 

กลุ่มตัวอย่าง ได้แก่นักเรียนระดับช้ันประถมศึกษาปีที่ 4 โดยเลือกมา  1 ห้องเรียน 
จ านวน 34 คน ซ่ึงได้จากวิธีการสุ่มตัวอย่างแบบกลุ่ม(Cluster sampling)  

2. เนื้อหางานวิจัย 

 เนื้อหาในงานวิจัยคือ เร่ืองทศนิยม ในระดับช้ันประถมศึกษาปีที่ 4 ตามหลักสูตร
การศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 2551 กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ 

3. ระยะเวลาที่ใช้ในการวิจัย 

ระยะเวลาที่ใช้ในการวิจัย คือ ภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2560 โดยใช้เวลาคาบเรียนปกติ 
ทั้งหมด 15 ช่ัวโมง จ านวน 15 แผนการเรียนรู้ 

4. ตัวแปรที่ศึกษา  
4.1  ตัวแปรต้น คือ ชุดกิจกรรมทางคณิตศาสตร์ตามแนวคิดของดีนส์ 
4.2  ตัวแปรตาม ได้แก่ 

4.2.1 ความสามารถการคิดหลากหลายทางคณิตศาสตร์  
4.2.2 ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนรู้วิชาคณิตศาสตร์ 
4.2.3 ความพึงพอใจที่มีต่อวิชาคณิตศาสตร์ 

 

เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย 

เครื่องมือที่ใช้ในการศึกษาค้นคว้าประกอบด้วย 
1.  ชุดกิจกรรม วิชาคณิตศาสตร์ระดับช้ันประถมศึกษาปีที่ 4 ตามแนวคิดของดีนส์ เร่ือง

ทศนิยม  
2.  แบบทดสอบวัดการคิดหลากหลายทางคณิตศาสตร์ระดับช้ันประถมศึกษาปีที่ 4 

ตามแนวคิดของดีนส์ เร่ืองทศนิยม 
3.  แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ระดับช้ันประถมศึกษา    ปี

ที่ 4 ตามแนวคิดของดีนส์ เร่ืองทศนิยม 
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4.  แบบสัมภาษณ์ในการใช้ชุดกิจกรรมวิชาคณิตศาสตร์ระดับช้ันประถมศึกษาปีที่ 4 
ตามแนวคิดของดีนส์ เร่ืองทศนิยม 

5.  แบบสอบถามความพึงพอใจในการใช้ชุดกิจกรรมวิชาคณิตศาสตร์ระดับช้ัน
ประถมศึกษาปีที่ 4 ตามแนวคิดของดีนส์ เร่ืองทศนิยม 

 
การเก็บรวบรวมข้อมูล 

วิธีด าเนินการวิจัยการส่งเสริมการเรียนรู้คณิตศาสตร์ในระดับประถมศึกษาปีที่ 4 ตาม
แนวคิดของดีนส์ โรงเรียนบีคอนเฮาส์แย้มสอาดรังสิตปทุมธานี ภาคเรียนที่  2 ปีการศึกษา 2560 
จ านวน 34 คน มีวิธีด าเนินการวิจัยดังนี้ 

1. ขั้นเตรียม  ช้ีแจงวัตถุประสงค์ ขั้นตอน และรายละเอียดเกี่ยวกับการเรียนโดยใช้ชุด
กิจกรรมวิชาคณิตศาสตร์ตามแนวคิดของดีนส์เร่ืองทศนิยม แก่นักเรียน 

2. ทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิก่อนเรียนวิชาคณิตศาสตร์ ระดับช้ันประถมศึกษาปีที่ 4 ตาม
แนวคิดของดีนส์ เร่ืองทศนิยม  

3. ขั้นทดลอง น าแผนการจัดการเรียนรู้วิชาคณิตศาสตร์ ระดับช้ันประถมศึกษาปีที่ 4 
ตามแนวคิดของดีนส์ เร่ืองทศนิยม ไปใช้กับนักเรียนกลุ่มตัวอย่างในห้องเรียนจ านวน 15 แผนพร้อม
ทั้งชุดกิจกรรม โดยใช้ระยะเวลาทั้งสิ้น 15 ช่ัวโมง ในการสอนแต่ละคร้ังครูผู้สอนจะมีใบความรู้ 
ประกอบการเรียนรู้ และเมื่อสิ้นสุดการสอนแต่ละชุด จะมีแบบฝึกทักษะเพื่อวัดความเข้าใจในการ
เรียนแต่ละแผน 

4. ระหว่างเรียนจะมีแบบทดสอบการคิดอย่างหลายหลายทางคณิตศาสตร์ โดยการ
ทดสอบระหว่างเรียนคร้ังที่ 1 จะทดสอบหลังจากเรียนไปแล้ว 4 ชุดกิจกรรม จากนั้นทดสอบ
ระหว่างเรียนชุดที่ 2  หลังจากเรียน ชุดกิจกรรมที่ 5 – 7 เสร็จแล้ว และทดสอบระหว่างเรียนคร้ังที่ 3 
หลังจากเรียนชุดกิจกรรมที่ 8 – 9 เสร็จแล้ว   

5. น าแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ตามแนวคิดของดีนส์ 
เร่ืองทศนิยม เป็นข้อสอบปรนัย จ านวน 30 ข้อ โดยใช้เวลา 1 ช่ัวโมงมาให้นักเรียนท าเพื่อเก็บ
คะแนน 

6. น าแบบสัมภาษณ์ในการใช้ชุดกิจกรรมวิชาคณิตศาสตร์ ไปสัมภาษณ์เด็กนักเรียน
จ านวน 6 คน โดย 2 คนแรก เป็นเด็กเก่งในกลุ่มตัวอย่าง 2 คนต่อมาเป็นเด็กนักเรียนปานกลาง ส่วน 
2 คนสุดท้าย เป็นเด็กนักเรียนที่เรียนไม่เก่ง 

7. น าแบบสอบถามความพึงพอใจในการใช้ชุดกิจกรรมวิชาคณิตศาสตร์ตามแนวคิด
ของดีนส์มาให้นักเรียนกลุ่มตัวอย่างท า เพื่อเก็บข้อมูล 
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8. รวบรวมข้อมูลทั้งหมดมาวิเคราะห์และแปลผล 
 

การวิเคราะห์ข้อมูล 
ผู้วิจัยน าข้อมูลที่ได้จากการรวบรวมมาด าเนินการดังนี้ 
1. วิเคราะห์ความสามารถในการเรียนรู้วิชาคณิตศาสตร์ตามแนวคิดของดีนส์โดย

วิเคราะห์ค่าร้อยละ (Percentage) คะแนนเฉลี่ย (Mean) 
2. วิเคราะห์ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนรู้ วิชาคณิตศาสตร์ตามแนวคิดของดีนส์โดย

วิเคราะห์ค่าร้อยละ (Percentage) คะแนนเฉลี่ย (Mean) ค่าสถิติ t-test  
3. วิเคราะห์ประสิทธิภาพของชุดกิจกรรมเทียบกับสอบระหว่างเรียน ตามเกณฑ์ 80/80

โดยวิเคราะห์ค่าร้อยละ (Percentage) คะแนนเฉลี่ย (Mean)  
4. วิเคราะห์ผลการสอบถามความคิดเห็นการเรียนคณิตศาสตร์จากชุดกิจกรรมตาม

แนวคิดของดีนส์โดยวิเคราะห์ค่าร้อยละ (Percentage) 
5. วิเคราะห์ผลระดับความพึงพอใจในการเรียนคณิตศาสตร์โดยใช้ชุดกิจกรรมเร่ือง

ทศนิยมตามแนวคิดของดีนส์ วิเคราะห์คะแนนเฉลี่ย (Mean) ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน(S.D.) 
 

5.1  สรุปผลการวิจัย 
ตอนที่ 1 ความสามารถในการเรียนรู้คณิตศาสตร์จากแบบฝึกทักษะและแบบทดสอบ        

ชุดกิจกรรม เร่ืองทศนิยมตามแนวคิดของดีนส์  จ านวน  9  ชุด นักเรียนจ านวน 34 คน    พบว่า
นักเรียนมีความสามารถในการเรียนรู้คณิตศาสตร์ มีคะแนนคิดเป็นร้อยละ 82.20 -99.15                   
มีคะแนนเฉลี่ยคิดเป็นร้อยละ 94.14  ผ่านเกณฑ์ร้อยละ80 ทุกคน และแบบทดสอบชุดกิจกรรม      
ไม่ผ่านเกณฑ์ 4 คน คิดเป็นร้อยละ 11.76 

ตอนที่  2 ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนรู้คณิตศาสตร์  เร่ืองทศนิยม ของนักเรียนช้ัน
ประถมศึกษาปีที่ 4 จ านวน 34 คน พบว่า ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมี
นัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 

ตอนที่ 3 ประสิทธิภาพของชุดกิจกรรมเร่ืองทศนิยม ตามแนวคิดของดีนส์ ส่งเสริมการ
คิดอย่างหลากหลาย พบว่า ชุดกิจกรรมมีประสิทธิภาพเท่ากับ 84.31/94.14  ตามเกณฑ์ที่ก าหนดไว้ 

ตอนที่ 4 ผลการสอบถามความคิดเห็นการเรียนคณิตศาสตร์จากชุดกิจกรรมตามแนวคิด
ของดีนส์พบว่า  

ชุดกิจกรรมที่ 1 เร่ืองการอ่านทศนิยม วิธีการที่ใช้มากที่สุดคือ การดูจากเลขทศนิยม            
มีจ านวน  17 คนคิดเป็นร้อยละ 50.00    
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ชุดกิจกรรมที่ 2 เร่ืองการเขียนทศนิยม วิธีการที่ใช้มากที่สุดคือ การดูจากรูปภาพ มี
จ านวน 21 คน  คิดเป็นร้อยละ 61.76   

ชุดกิจกรรมที่ 3 เร่ืองการเปรียบเทียบทศนิยม วิธีการที่ใช้มากที่สุดคือ ดูจากเลขทศนิยม      
มีจ านวน 16 คน คิดเป็นร้อยละ 47.06  

ชุดกิจกรรมที่ 4 เร่ืองการเรียงล าดับทศนิยม วิธีการที่ใช้มากที่สุดคือ ดูจากเลขทศนิยม        
มีจ านวน 18 คน  คิดเป็นร้อยละ 52.94  

ชุดกิจกรรมที่ 5 เร่ืองการบวกทศนิยม วิธีการที่ใช้มากที่สุดคือ วิธีตั้งบวกเลขทศนิยม           
มีจ านวน 25 คน คิดเป็นร้อยละ 73.53  

ชุดกิจกรรมที่ 6 เร่ืองการลบทศนิยม วิธีการที่ใช้มากที่สุดคือ วิธีเติมทศนิยมจากทศนิยม
ที่ก าหนดให้ มีจ านวน 18 คน คิดเป็นร้อยละ 52.94                                     

ชุดกิจกรรมที่ 7 เร่ืองการบวกลบระคนทศนิยม วิธีการที่ใช้มากที่สุดคือ วิธีเติมผลลัทธ์ 
จ านวน 19 คน คิดเป็นร้อยละ 55.88  

ชุดกิจกรรมที่ 8 เร่ืองการวิเคราะห์โจทย์ปัญหาทศนิยม วิธีการที่ใช้มากที่สุดคือ บาร์
โมเดล มีจ านวน 21 คน  คิดเป็นร้อยละ 61.76  

ชุดกิจกรรมที่ 9 เร่ืองการแก้โจทย์ปัญหาทศนิยม วิธีการที่ใช้มากที่สุดคือ การแสดงวิธี
ท า    มีจ านวน 32 คน คิดเป็นร้อยละ 94.12 

ตอนที่ 5 ผลการศึกษาระดับความพึงพอใจในการเรียนคณิตศาสตร์โดยใช้ชุดกิจกรรม
เร่ืองทศนิยมตามแนวคิดของดีนส์ พบว่า ภาพรวมของระดับความพึงพอใจในการเรียนคณิตศาสตร์
โดยใช้ชุดกิจกรรม  เร่ืองทศนิยมตามแนวคิดของดีนส์ ระดับช้ันประถมศึกษาปีที่ 4 พบว่าภาพรวม
ของความพึงพอใจอยู่ในระดับมาก   ( X  = 2.66 ,S.D. = 0.48) เมื่อพิจารณารายด้านเรียงล าดับจาก
มาก        ไปหาน้อย ด้านความรู้และประโยชน์ ( X  2.66, S.D. 0.48)  ด้านชุดกิจกรรม ( X = 2.66,            

S.D. = 0.48)  ด้านการสอน ( X = 2.66, S.D. = 0.48) และด้านรูปแบบในการจัดกิจกรรม                   

( X  = 2.66, S.D. = 0.48) 
 
 5.2  อภิปรายผล 

ตอนที่ 1 ความสามารถในการเรียนรู้คณิตศาสตร์จากแบบฝึกทักษะและแบบทดสอบ        
ชุดกิจกรรม เร่ืองทศนิยมตามแนวคิดของดีนส์  นักเรียนจ านวน 34 คน    พบว่านักเรียนมี
ความสามารถในการเรียนรู้คณิตศาสตร์ มีคะแนนคิดเป็นร้อยละ 82.20 -99.15                   มีคะแนน
เฉลี่ยคิดเป็นร้อยละ 94.14  ผ่านเกณฑ์ร้อยละ80 ทุกคน และแบบทดสอบชุดกิจกรรม      ไม่ผ่าน
เกณฑ์ 4 คน คิดเป็นร้อยละ 11.76 เนื่องจากแบบฝึกหัดเร่ืองทศนิยมมีตัวอย่างให้นักเรียนเห็นอย่าง
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ชัดเจน และมีวิธีการที่หลากหลายจึงท าให้นักเรียนสามารถท าแบบฝึกหัดได้คะแนนดี แต่เมื่อ
นักเรียนท าแบบทดสอบชุดกิจกรรมบางชุดได้คะแนนไม่ผ่านเกณฑ์ที่ตั้งไว้จึงท าให้คะแนนรวมไม่
ผ่านไปด้วย ซึ่งความเป็นจริงนักเรียนสามารถท าได้ แต่เพียงคะแนนต่ าว่าเกณฑ์เล็กน้อยดังที่   
อ านาจ เจริญศิลป์ (2532 : 44) ทองอินทร์ วงศ์โสธร และคณะ (2532 : 44) ได้กล่าวว่า ชุดกิจกรรม
เป็นกิจกรรมที่มีลักษณะเบ็ดเสร็จในตัวเอง สามารถน าไปใช้เสริมสร้างความรู้ ทักษะและเจตคติใน
วิชานั้น ท าให้นักเรียนเข้าใจและมีทักษะในเร่ืองที่เรียนไปแล้ว 

ตอนที่  2 ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนรู้คณิตศาสตร์  เร่ืองทศนิยม ของนักเรียนช้ัน
ประถมศึกษาปีที่ 4 จ านวน 34 คน พบว่า ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมี
นัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 เมื่อพิจารณาคะแนนก่อนเรียนมีนักเรียนที่คะแนนต่ ากว่าร้อยละ 80 
จ านวน 34 คน คิดเป็นร้อยละ 100 และหลังเรียนมีนักเรียนที่คะแนนไม่ต่ ากว่าร้อยละ 80 จ านวน 24 
คน คิดเป็นร้อยละ 73.53 มีนักเรียนที่ไม่ผ่านเกณฑ์จ านวน 9 คนคิดเป็นร้อยละ 26.47ซึ่งสอดคล้อง
กับงานวิจัยของ ชวิศา กลิ่นจันทร์ (2557) ได้วิจัยเร่ือง การพัฒนาชุดกิจกรรมคณิตศาสตร์ตาม
แนวคิดของบลูม กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ช้ันประถมศึกษาปีที่ 5 พบว่า ผลสัมฤทธ์ิทางการ
เรียน จากการใช้ชุดกิจกรรมคณิตศาสตร์ตามแนวคิดของบลูม กลุ่มสาระ  การเรียนรู้คณิตศาสตร์ 
ช้ันประถมศึกษาปีที่ 5 พบว่า ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลังเรียนสูงกว่า  ก่อนเรียนอย่างมีนัยส าคัญ
ทางสถิติ  ที่ระดับ .05 

ตอนที่ 3 ประสิทธิภาพของชุดกิจกรรมเร่ืองทศนิยม ตามแนวคิดของดีนส์ ส่งเสริมการ
คิดอย่างหลากหลาย พบว่า ชุดกิจกรรมมีประสิทธิภาพเท่ากับ 84.31/94.14  ตามเกณฑ์ที่ก าหนดไว้
และจากการประเมินความสอดคล้องจากผู้เช่ียวชาญจ านวน 3 คน มีค่า IOC เท่ากับ .66-1.00 และ
สอดคล้องกับงานวิจัยของ  มณีรัตน์ สิงหเดช (2550) ได้ศึกษาเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน
วิชาคณิตศาสตร์ เร่ือง บทประยุกต์ แรงจูงใจในการเรียน และความสามารถในการคิดวิเคราะห์ของ
นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 ที่สอนโดยวิธีร่วมมือกันเรียนรู้ กับการสอนตามคู่มือครู พบว่า แผน               
การจัดการเรียนรู้โดยวิธีร่วมมือกันเรียนรู้ และวิธีสอนตามคู่มือครู วิชาคณิตศาสตร์เร่ืองบทประยุกต์ 
ช้ันประถมศึกษาปีที่ 6 มีประสิทธิภาพ 90.47/83.45 และ89.38/75.73 ซึ่งสูงกว่าและเท่ากับเกณฑ์
ที่ตั้งไว้ คือ 75/75 ตามล าดับ และสุรพล เสียงเพราะ (2548) ได้ศึกษาการพัฒนาแผนการจัดกิจกรรม
การเรียนรู้โดยใช้กลุ่มเพื่อนช่วยเพื่อนวิชาคณิตศาสตร์ บทที่ 13 เร่ือง บทประยุกต์ ช้ันประถมศึกษา
ปีที่ 6 พบว่า แผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้กลุ่มเพื่อนช่วยเพื่อนวิชาคณิตศาสตร์ บทที่ 13 
เร่ือง บทประยุกต์ ช้ันประถมศึกษาปีที่ 6 มีประสิทธิภาพเท่ากับ86.86/82.18 ซึ่งเป็นไปตามเกณฑ์ที่
ก าหนด 
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ตอนที่ 4 ส ารวจความคิดเห็นจากการที่ได้เรียนรู้จากชุดกิจกรรมคณิตศาสตร์เร่ือง
ทศนิยม ตามแนวคิดของดีนส์ พบว่า ชุดกิจกรรมที่ 1 นักเรียนใช้วิธีการที่ 3 เลขทศนิยม จ านวน   17 
คนคิดเป็นร้อยละ 50.00  ชุดกิจกรรมที่  2 นักเรียนใช้วิธีการที่  1 แบบรูป จ านวน 21 คน                           
คิดเป็นร้อยละ 61.76 ชุดกิจกรรมที่  3 นักเรียนใช้วิธีการที่  3 เ ลขทศนิยม จ านวน 16 คน                 
คิดเป็นร้อยละ 47.06 ชุดกิจกรรมที่  4 นักเรียนใช้วิธีการที่  3 เลขทศนิยม จ านวน 18 คน                 
คิดเป็นร้อยละ 52.94 ชุดกิจกรรมที่ 5 นักเรียนใช้วิธีการที่ 2 วิธีตั้งบวกทศนิยม จ านวน 25 คน        
คิดเป็น ร้อยละ 73.53 ชุดกิ จกรรมที่  6 นัก เรียนใช้วิ ธีการที่  3 เลือก เติม  จ านวน 18 คน                     
คิดเป็นร้อยละ 52.94 ชุดกิจกรรมที่ 7 นักเรียนใช้วิธีการที่  2 วิธีเติมผลลัทธ์ จ านวน 19 คน              
คิดเป็นร้อยละ 55.88 ชุดกิจกรรมที่  8 นักเรียนใช้วิธีการที่  2 บาร์โมเดล จ านวน 2 1 คน                    
คิดเป็นร้อยละ 61.76 ชุดกิจกรรมที่ 9 นักเรียนใช้วิธีการที่ 1 การแสดงวิธีท า จ านวน 32 คน           
คิดเป็นร้อยละ 94.12 จะเห็นได้ว่านักเรียนมีการเลือกวิธีการที่แตกต่างกันเนื่องจากความถนัดของ
ความต่างระหว่างบุคคลตามความรู้ความสามารถของตนเองสอดคล้องกับแนวคิดของดีนส์          
เวชฤทธ์ิ อังกนะภัทรขจร (2555) ว่าด้วยกฎความหลากหลายทางคณิตศาสตร์ (The mathematical 
variability principle) กฎข้อนี้กล่าวว่า การอ้างอิงคณิตศาสตร์ หรือการน ามโนทัศน์ทางคณิตศาสตร์
ไปใช้จะมีประสิทธิภาพมากขึ้น ถ้าตัวแปรที่ไม่เกี่ยวข้องกับมโนทัศน์นั้น เปลี่ยนไปอย่างเป็นระบบ
ในขณะที่คงไว้ซึ่งตัวแปรที่เกี่ยวข้องกับมโนทัศน์นั้น ๆ เช่น การสอนมโนทัศน์ของรูปสี่เหลี่ยมด้าน
ขนาน ตัวแปรที่ควรเปลี่ยนไป คือ ขนาดของมุม ความยาวของด้าน แต่สิ่งที่ควรคงไว้คือลักษณะ
ของรูปสี่เหลี่ยมด้านขนานที่ต้องมีสี่ด้านและด้านตรงข้ามขนานกัน 

ตอนที่ 5 ระดับความพึงพอใจในการเรียนคณิตศาสตร์โดยใช้ชุดกิจกรรมเร่ืองทศนิยม     
ตามแนวคิดของดีนส์ พบว่า ภาพรวมของระดับความพึงพอใจในการเรียนคณิตศาสตร์โดยใช้       
ชุดกิจกรรม  เร่ืองทศนิยมตามแนวคิดของดีนส์ ระดับช้ันประถมศึกษาปีที่ 4 พบว่าภาพรวมของ
ความพึงพอใจอยู่ในระดับมาก   ( X  2.66 S.D. = 0.48) เมื่อพิจารณารายด้านเรียงล าดับจากมาก        
ไปหาน้อย ด้านความรู้และประโยชน์  ( X  2.66 =S.D. 0.48)  ด้านชุดกิจกรรม ( X  = 2.66 ,           
S.D. = 0.48)  ด้านการสอน ( X  2.66 = S.D. 0.48) และด้านรูปแบบในการจัดกิจกรรม ( X  = 2.66 
S.D. = 0.48) สอดคล้องกับงานวิจัย พิไลวรรณ สถิตย์ (2548 ) ได้วิจัยการพัฒนาแผนการเรียนรู้
คณิตศาสตร์เร่ืองการแปลงเรขาคณิต (Geometric Transformation) ช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 2 โดยใช้
รูปแบบการสอนแบบซิปปา (CIPPA Model) และรูปแบบการสอนของ สสวท. (IPST) ผลการวิจัย 
นักเรียนมีความพึงพอใจต่อการเรียนด้วยแผนการเรียนรู้คณิตศาสตร์ โดยใช้รูปแบบการสอนแบบ
ซิปปาอยู่ในระดับมาก และ ปอเรียม แสงชาลี (2549 ) ได้ศึกษาผลของการเรียน เร่ืองเส้นขนาน โดย
ใช้การจัดกิจกรรมการเรียนรู้ตามรูปแบบซิปปา (CIPPA MODEL) และกิจกรรมการเรียนรู้ตาม



98 

รูปแบบของ สสวท. ที่มีต่อผลการเรียนรู้ของนักเรียน ช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 2 พบว่า นักเรียนมีความ
พึงพอใจต่อการเรียน โดยใช้กิจกรรมการเรียนรู้ตามรูปแบบซิปปาและการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 
ตามรูปแบบของ สสวท. อยู่ในระดับมาก 
 
5.3 ข้อค้นพบในงานวิจัย 

1. นักเรียนสามารถเรียนรู้ได้ด้วยตัวเอง เนื่องจากชุดกิจกรรมวิชาคณิตสาสตร์ตาม
แนวคิดของดีนส์ เร่ืองทศนิยม มีใบความรู้ในชุดกิจกรรม ดังนั้นนักเรียนสามารถอ่านแล้วลงมือ
ปฏิบัติได้เลย 

2. ในขณะที่สอนโดยใช้ชุดกิจกรรมวิชาคณิตสาสตร์ตามแนวคิดของดีนส์ เร่ืองทศนิยม 
นักเรียนมีความกระตือรือร้นที่จะเรียนมากขึ้นให้ความสนใจกับสีสันในชุดกิจกรรมเป็นอย่างมาก 

3. จากการสังเกตและการสอบถามนักเรียนที่ท างานช้าจะไม่ค่อยชอบชุดกิจกรรมวิชา
คณิตสาสตร์ตามแนวคิดของดีนส์ เร่ืองทศนิยม เพราะในแต่ละเร่ือง จะมีแบบฝึกทักษะหลายชุด 
นักเรียนกลุ่มนี้จะท าไม่ค่อยทันตามเวลาที่ก าหนด 

4 จากการสังเกตนักเรียนท าชุดกิจกรรมวิชาคณิตสาสตร์ตามแนวคิดของดีนส์ เร่ือง
โจทย์ปัญหาระคนทศนิยม มีนักเรียนเกิดข้อสงสัยในการแสดงวิธีท าเพื่อหาค าตอบโจทย์ปัญหา 
จะต้องท าอย่างไร ผู้สอนต้องอธิบายเพิ่มมากขึ้นเพื่อให้นักเรียนเข้าใจและลงมือท าได้  

 
5.4  ข้อเสนอแนะ 

5.4.1   ข้อเสนอแนะในการน าผลการวิจัยไปใช้ 
1.   ผู้สอนจะต้องหาวิธีการที่หลากหลาย ส าหรับให้นักเรียนได้เลือก เพื่อสอดคล้อง        

กับแนวคิดของดีนส์ที่จะน ามาใช้ เพราะการสอนคณิตศาสตร์ เป็นเร่ืองของการคิด ซึ่งเป็นทักษะ
พื้นฐาน จะน าไปสู้การคิดขึ้นสู้ เช่น การคิดแก้ปัญหา การวิเคราะห์เป็นต้น 

2.  การเรียนรู้ของนักเรียนแต่ละคนไม่เท่ากัน ในการที่จะหาวิธีการเรียนรู้ ดังนี้ครูจึง
ต้องดูแลนักเรียนบางกลุ่มอย่างใกล้ชิด และให้ข้อแนะน าในการเรียนในบางหน่วยการเรียนรู้ เช่น
เร่ืองโจทย์ปัญหาระคนทศนิยม โดยจะต้องรู้กระบวนการที่ได้มาซึ่งค าตอบ 

3.  ผู้สอนจะต้องวางแผนการสร้างแบบทดสอบให้ครอบคลุมและสอดคล้องกับเนื้อหา
ที่สอน 

5.4.2  ข้อเสนอแนะในการวิจัยครั้งต่อไป 
ควรน าแนวคิดของดีนส์เพื่อส่งเสริมการเรียนรู้วิชาคณิตศาสตร์ในระดับชั้นอื่นๆ ให้

หลากหลายมากขึน้ 
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เลขที่  

ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ตามแนวคิดของดีนส์ 
แบบทดสอบวัดความ
หลากหลายทาง
คณิตศาสตร์ วัดผลสัมฤทธิ ์ วัดผลสัมฤทธิ ์

ชุดที1่ ชุดที่2 ชุดที่3 ชุดที4่ ชุดที5่ ชุดที่6 ชุดที่7 ชุดที่8 ชุดที่9 ครั้ง1 ครั้ง2 ครั้ง3 

10 10 10 10 10 10 10 10 10 5 7 10 5 7 10 5 7 10 10 10 10 10 10 10 10 10 10 10 10 หลังเรียน30 ก่อนเรียน30 

1 9 10 8 10 10 10 9 7 10 3 6 10 5 7 10 5 7 10 7 8 8 8 9 10 9 9 10 8 8 10 27 
2 10 10 10 10 10 10 5 7 10 5 7 10 5 6 10 5 6 10 10 9 10 10 6 10 10 8 9 6 8 11 24 
3 10 10 10 10 10 10 10 10 10 5 7 10 5 7 10 5 7 10 9 8 10 10 10 10 10 10 10 7 8 12 24 
4 10 10 10 9 9 9 10 9 10 5 7 10 5 6 10 5 6 10 7 8 10 10 10 10 10 10 10 10 8 15 30 
5 10 10 10 10 10 9 10 10 10 5 7 10 5 7 10 4 7 8 9 8 10 10 10 10 10 10 10 6 8 11 25 
6 9 10 9 4 10 9 10 5 9 5 4 9 5 7 10 4 6 10 6 7 10 10 6 10 10 10 9 8 6 12 25 
7 10 10 10 10 10 10 10 10 10 5 6 10 5 6 10 5 7 8 10 8 10 10 10 8 10 8 10 7 8 8 19 
8 10 10 10 10 10 10 10 10 10 5 7 10 4 7 10 4 7 10 10 10 10 10 10 10 10 10 10 8 9 11 26 
9 10 10 10 10 10 10 10 10 10 5 7 10 4 6 10 3 7 10 10 8 10 10 10 6 10 10 10 9 9 10 23 

10 10 10 10 10 10 10 10 10 10 4 7 10 4 7 10 4 7 10 5 8 10 8 6 10 8 10 10 7 7 12 23 
11 10 10 10 10 10 10 10 10 10 5 7 10 5 4 10 3 7 10 9 10 10 10 10 10 10 10 9 10 9 10 23 
12 10 10 10 10 10 10 10 10 10 5 5 10 5 6 10 5 6 10 10 8 10 8 10 8 10 8 8 9 9 14 27 
13 10 10 10 10 10 10 10 9 10 5 3 10 5 7 10 5 5 10 10 7 10 6 8 10 9 8 9 6 5 6 17 
14 10 10 10 10 9 8 10 10 10 5 7 10 5 7 10 5 7 7 10 9 10 6 5 10 10 10 10 6 8 10 22 
15 9 10 8 10 10 10 10 10 10 4 6 10 5 7 10 3 6 10 8 7 10 8 10 10 10 8 10 8 8 13 28 
16 9 10 10 10 10 7 10 9 9 5 5 10 5 7 10 5 6 10 10 9 10 8 8 10 10 9 7 9 8 12 25 
17 10 10 10 10 10 10 10 10 10 5 7 10 5 7 10 5 7 10 10 6 10 10 10 10 10 10 9 9 9 13 28 
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เลขที่  

ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ตามแนวคิดของดีนส์ 
แบบทดสอบวัดความ
หลากหลายทาง
คณิตศาสตร์ วัดผลสัมฤทธิ ์ วัดผลสัมฤทธิ ์

ชุดที1่ ชุดที่2 ชุดที่3 ชุดที4่ ชุดที5่ ชุดที่6 ชุดที่7 ชุดที่8 ชุดที่9 ครั้ง1 ครั้ง2 ครั้ง3 

10 10 10 10 10 10 10 10 10 5 7 10 5 7 10 5 7 10 10 10 10 10 10 10 10 10 10 10 10 หลังเรียน30 ก่อนเรียน30 

18 10 10 10 10 10 10 10 10 10 5 7 10 5 5 10 5 7 10 10 6 10 10 8 10 10 10 10 10 10 10 26 
19 10 10 9 10 10 10 10 10 10 4 5 10 5 7 10 5 5 10 6 7 10 10 8 10 10 10 8 10 10 10 25 
20 9 10 10 10 10 10 10 10 10 5 7 9 5 7 10 5 5 10 9 10 10 10 10 10 10 8 8 10 9 12 28 
21 10 10 10 10 10 10 10 9 10 4 6 10 5 5 10 5 6 10 8 10 10 10 10 10 10 8 10 9 9 13 28 
22 10 10 10 10 10 10 10 10 10 4 6 10 5 7 10 5 6 10 9 8 10 10 8 8 10 10 9 7 8 13 27 
23 9 10 10 10 10 10 10 10 10 5 6 9 5 5 10 5 6 10 6 7 10 7 10 8 10 8 10 9 9 14 30 
24 10 10 10 10 10 10 10 10 10 10 10 10 5 7 10 5 7 10 10 5 10 10 10 10 10 8 9 9 9 13 25 
25 10 9 9 2 10 10 10 8 10 5 6 10 5 6 10 5 7 8 10 7 8 6 8 10 10 10 10 9 10 10 21 
26 10 10 9 8 7 10 10 10 10 5 6 10 5 6 10 5 5 10 10 9 10 10 10 10 10 8 10 9 10 15 28 
27 10 10 10 10 10 10 10 10 10 5 7 10 5 7 10 5 7 8 10 9 10 10 10 10 10 8 10 9 9 10 29 
28 10 10 7 10 7 10 7 6 5 4 4 7 4 7 10 3 7 10 10 10 8 7 8 8 7 8 9 8 7 8 17 
29 10 10 10 10 10 10 10 10 10 4 7 10 4 7 9 4 7 10 8 6 10 5 5 8 10 10 10 6 7 13 27 
30 9 10 10 10 10 10 10 10 10 5 7 10 5 7 10 3 5 10 9 10 10 8 10 8 10 8 7 9 8 13 28 
31 10 10 10 10 10 10 8 10 10 4 4 9 4 7 10 5 6 10 10 8 10 10 10 10 10 10 10 10 10 14 29 
32 10 10 10 10 10 10 10 10 10 4 7 10 5 6 10 5 7 8 10 9 10 9 10 8 9 9 9 10 9 9 23 
33 9 10 9 10 10 10 9 10 10 5 7 10 5 4 10 5 5 10 6 6 10 10 10 7 10 9 9 9 9 10 24 
34 9 10 10 10 10 10 10 10 10 5 6 9 5 7 10 4 7 10 9 8 10 10 7 10 10 10 9 8 9 12 25 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

ภาคผนวก ข 

ผลการวิเคราะห์เคร่ืองมือที่ใช้ในการวิจัย 
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1. ตารางค่าความสอดคล้องของชุดกิจกรรม 

ตารางที่ 1 แสดงค่าความสอดคล้องของแบบสอบถามความพึงพอใจ ต่อการเรียนรู้คณิตศาสตร์ตาม

แนวคิดของดีนส์ ส่งเสริมการเรียนรู้หลากหลาย ระดับชั้นประถมศึกษาปีที่  4 เรื่องทศนิยม           

ชุดกิจกรรมที่ 1 เรื่องการอ่านทศนิยม 

 

รายการประเมิน 
ผลการประเมินจากผู้เช่ียวชาญ 

R  IOC แปลผล 
คนที่ 1 คนที่ 2 คนที่ 3 

1.ชื่อกิจกรรม            
    1.1 มีความสอดคล้องกับชุดกิจกรรม 1 1 1 3 1.00 ใช้ได้ 
    1.2 มีความสอดคล้องกับเนือ้หา 1 1 1 3 1.00 ใช้ได้ 
    1.3 มีความชัดเจนของการใช้ภาษา 1 1 1 3 1.00 ใช้ได้ 
2. จุดประสงค์การเรยีนรู ้           
    2.1 จุดประสงค์ของชุดกิจกรรมระบุชัดเจน 1 1 1 3 1.00 ใช้ได้ 
    2.2 จุดประสงค์ของกิจกรรมระบุชัดเจน 1 0 1 2 0.67 ใช้ได้ 
    2.3 จุดประสงค์มีความเป็นไปได ้ 1 1 1 3 1.00 ใช้ได้ 
3. ใบความรู ้           
3.1 เนื้อหามีความถูกตอ้งสมบูรณ ์ 1 1 1 3 1.00 ใช้ได้ 
3.2 เนื้อหามีความเหมาะสมกับเวลาทีก่ าหนด 1 1 1 3 1.00 ใช้ได้ 
3.3 เนื้อหาสอดคล้องกับจุดประสงค ์ 1 1 1 3 1.00 ใช้ได้ 
3.4 เนื้อหาเหมาะสมกับระดับของผู้เรียน 1 1 1 3 1.00 ใช้ได้ 
3.5 ภาษาเข้าใจง่าย เหมาะสมกับระดับของ
ผู้เรียน 

1 1 1 3 1.00 ใช้ได้ 

3.6 ภาพประกอบมีความเหมาะสมกับเนื้อหา 1 1 1 3 1.00 ใช้ได้ 
4. กิจกรรมการเรียนรู ้           
4.1 สอดคล้องกับจุดประสงค์และเนื้อหา 1 1 1 3 1.00 ใช้ได้ 
4.2 เวลาที่ก าหนดเหมาะสม 1 1 1 3 1.00 ใช้ได้ 
4.3 มีความยากง่ายเหมาะสมกับระดับของ
ผู้เรียน 

1 1 1 3 1.00 ใช้ได้ 
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รายการประเมิน 
ผลการประเมินจากผู้เช่ียวชาญ 

R  IOC แปลผล 
คนที่ 1 คนที่ 2 คนที่ 3 

4.4 เรียงล าดับกิจกรรมเหมาะสม 1 1 1 3 1.00 ใช้ได้ 
4.5 การใช้ภาษาชัดเจน 1 1 1 3 1.00 ใช้ได้ 
5. แบบทดสอบท้ายบท           
5.1 มีความยากง่ายเหมาะสมกับระดับผู้เรียน 1 1 0 2 0.67 ใช้ได้ 
5.2 ครอบคลุมเนื้อหา 1 1 1 3 1.00 ใช้ได้ 
5.3 จ านวนข้อค าถามเหมาะสม 1 1 1 3 1.00 ใช้ได้ 
6. การวัดและประเมินผล           
6.1 เกณฑ์การประเมินผลชัดเจน ครอบคลมุ
กับจุดประสงค์ 

1 1 1 3 1.00 ใช้ได้ 

6.2 วิธีการวัดผลและเครื่องมือสอดคล้องกับ
จุดประสงค์และกิจกรรม 

1 1 1 3 1.00 ใช้ได้ 

ค่าความสอดคลอ้งโดยรวม 0.97 ใช้ได้ 
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ตารางที่ 2  แสดงค่าความสอดคล้องของแบบสอบถามความพึงพอใจ ต่อการเรียนรู้คณิตศาสตร์ตาม

แนวคิดของดีนส์ ส่งเสริมการเรียนรู้หลากหลาย ระดับชั้นประถมศึกษาปีที่  4 เรื่องทศนิยม           

ชุดกิจกรรมที่ 2 เรื่องการเขียนทศนิยม 

รายการประเมิน 
ผลการประเมินจากผู้เช่ียวชาญ 

R  IOC แปลผล 
คนที่ 1 คนที่ 2 คนที่ 3 

1.ชื่อกิจกรรม           

    1.1 มีความสอดคล้องกับชุดกิจกรรม 1 1 1 3 1.00 ใช้ได้ 
    1.2 มีความสอดคล้องกับเนือ้หา 1 1 1 3 1.00 ใช้ได้ 
    1.3 มีความชัดเจนของการใช้ภาษา 1 1 1 3 1.00 ใช้ได้ 
2. จุดประสงค์การเรยีนรู ้           

    2.1 จุดประสงค์ของชุดกิจกรรมระบุชัดเจน 1 1 1 3 1.00 ใช้ได้ 
    2.2 จุดประสงค์ของกิจกรรมระบุชัดเจน 1 1 1 3 1.00 ใช้ได้ 
    2.3 จุดประสงค์มีความเป็นไปได ้ 1 1 0 3 1.00 ใช้ได้ 
3. ใบความรู ้           

3.1 เนื้อหามีความถูกตอ้งสมบูรณ ์ 1 1 1 3 1.00 ใช้ได้ 
3.2 เนื้อหามีความเหมาะสมกับเวลาทีก่ าหนด 1 0 1 2 0.67 ใช้ได้ 
3.3 เนื้อหาสอดคล้องกับจุดประสงค ์ 1 1 1 3 1.00 ใช้ได้ 
3.4 เนื้อหาเหมาะสมกับระดับของผู้เรียน 1 1 1 3 1.00 ใช้ได้ 
3.5 ภาษาเข้าใจง่าย เหมาะสมกับระดับของ
ผู้เรียน 

1 1 1 3 1.00 ใช้ได้ 

3.6 ภาพประกอบมีความเหมาะสมกับเนื้อหา 1 1 1 3 1.00 ใช้ได้ 
4. กิจกรรมการเรียนรู ้           
4.1 สอดคล้องกับจุดประสงค์และเนื้อหา 1 1 1 3 1.00 ใช้ได้ 
4.2 เวลาที่ก าหนดเหมาะสม 1 1 1 3 1.00 ใช้ได้ 
4.3 มีความยากง่ายเหมาะสมกับระดับของ
ผู้เรียน 

1 1 1 3 1.00 ใช้ได้ 

4.4 เรียงล าดับกิจกรรมเหมาะสม 1 1 1 3 1.00 ใช้ได้ 
4.5 การใช้ภาษาชัดเจน 1 1 1 3 1.00 ใช้ได้ 
5. แบบทดสอบท้ายบท           
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รายการประเมิน 
ผลการประเมินจากผู้เช่ียวชาญ 

R  IOC แปลผล 
คนที่ 1 คนที่ 2 คนที่ 3 

5.1 มีความยากง่ายเหมาะสมกับระดับผู้เรียน 1 1 0 2 0.67 ใช้ได้ 
5.2 ครอบคลุมเนื้อหา 1 1 1 3 1.00 ใช้ได้ 
5.3 จ านวนข้อค าถามเหมาะสม 1 1 1 3 1.00 ใช้ได้ 
6. การวัดและประเมินผล           
6.1 เกณฑ์การประเมินผลชัดเจน ครอบคลมุ
กับจุดประสงค์ 

1 1 1 3 1.00 ใช้ได้ 

6.2 วิธีการวัดผลและเครื่องมือสอดคล้องกับ
จุดประสงค์และกิจกรรม 

1 1 1 3 1.00 ใช้ได้ 

ค่าความสอดคลอ้งโดยรวม 0.97 ใช้ได้ 
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ตารางที่ 3 แสดงค่าความสอดคล้องของแบบสอบถามความพึงพอใจ ต่อการเรียนรู้คณิตศาสตร์ตาม

แนวคิดของดีนส์ ส่งเสริมการเรียนรู้หลากหลาย ระดับชั้นประถมศึกษาปีที่  4 เรื่องทศนิยม            

ชุดกิจกรรมที่ 3 เรื่องการเปรียบเทียบทศนิยม 

 

รายการประเมิน 
ผลการประเมินจากผู้เช่ียวชาญ 

R  IOC แปลผล 
คนที่ 1 คนที่ 2 คนที่ 3 

1.ชื่อกิจกรรม           
    1.1 มีความสอดคล้องกับชุดกิจกรรม 1 1 1 3 1.00 ใช้ได้ 
    1.2 มีความสอดคล้องกับเนือ้หา 1 1 1 3 1.00 ใช้ได้ 
    1.3 มีความชัดเจนของการใช้ภาษา 1 1 1 3 1.00 ใช้ได้ 
2. จุดประสงค์การเรยีนรู ้           
    2.1 จุดประสงค์ของชุดกิจกรรมระบุชัดเจน 1 1 1 3 1.00 ใช้ได้ 
    2.2 จุดประสงค์ของกิจกรรมระบุชัดเจน 1 1 1 2 1.00 ใช้ได้ 
    2.3 จุดประสงค์มีความเป็นไปได ้ 1 1 1 3 1.00 ใช้ได้ 
3. ใบความรู ้           
3.1 เนื้อหามีความถูกตอ้งสมบูรณ ์ 1 1 1 3 1.00 ใช้ได้ 
3.2 เนื้อหามีความเหมาะสมกับเวลาทีก่ าหนด 1 1 1 3 1.00 ใช้ได้ 
3.3 เนื้อหาสอดคล้องกับจุดประสงค ์ 1 1 1 3 1.00 ใช้ได้ 
3.4 เนื้อหาเหมาะสมกับระดับของผู้เรียน 1 1 1 3 1.00 ใช้ได้ 
3.5 ภาษาเข้าใจง่าย เหมาะสมกับระดับของ
ผู้เรียน 

1 1 1 3 1.00 ใช้ได้ 

3.6 ภาพประกอบมีความเหมาะสมกับเนื้อหา 1 1 1 3 1.00 ใช้ได้ 
4. กิจกรรมการเรียนรู ้           

4.1 สอดคล้องกับจุดประสงค์และเนื้อหา 1 1 1 3 1.00 ใช้ได้ 
4.2 เวลาที่ก าหนดเหมาะสม 1 1 1 3 1.00 ใช้ได้ 
4.3 มีความยากง่ายเหมาะสมกับระดับของ
ผู้เรียน 

1 1 1 3 1.00 ใช้ได้ 

4.4 เรียงล าดับกิจกรรมเหมาะสม 1 1 1 3 1.00 ใช้ได้ 
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รายการประเมิน 
ผลการประเมินจากผู้เช่ียวชาญ 

R  IOC แปลผล 
คนที่ 1 คนที่ 2 คนที่ 3 

4.5 การใช้ภาษาชัดเจน 1 1 1 3 1.00 ใช้ได้ 
5. แบบทดสอบท้ายบท           
5.1 มีความยากง่ายเหมาะสมกับระดับผู้เรียน 1 1 1 3 1.00 ใช้ได้ 
5.2 ครอบคลุมเนื้อหา 1 1 1 3 1.00 ใช้ได้ 
5.3 จ านวนข้อค าถามเหมาะสม 1 1 1 3 1.00 ใช้ได้ 
6. การวัดและประเมินผล           
6.1 เกณฑ์การประเมินผลชัดเจน ครอบคลมุ
กับจุดประสงค์ 

1 1 1 3 1.00 ใช้ได้ 

6.2 วิธีการวัดผลและเครื่องมือสอดคล้องกับ
จุดประสงค์และกิจกรรม 

1 1 1 3 1.00 ใช้ได้ 

ค่าความสอดคลอ้งโดยรวม 1.00 ใช้ได้ 
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ตารางที่ 4  แสดงค่าความสอดคล้องของแบบสอบถามความพึงพอใจ ต่อการเรียนรู้คณิตศาสตร์ตาม

แนวคิดของดีนส์ ส่งเสริมการเรียนรู้หลากหลาย ระดับชั้นประถมศึกษาปีที่  4 เรื่องทศนิยม            

ชุดกิจกรรมที่ 4 เรื่องการเรียงล าดับทศนิยม 

 

รายการประเมิน 
ผลการประเมินจากผู้เช่ียวชาญ 

R  IOC แปลผล 
คนที่ 1 คนที่ 2 คนที่ 3 

1.ชื่อกิจกรรม           
    1.1 มีความสอดคล้องกับชุดกิจกรรม 1 1 1 3 1.00 ใช้ได้ 
    1.2 มีความสอดคล้องกับเนือ้หา 1 1 1 3 1.00 ใช้ได้ 
    1.3 มีความชัดเจนของการใช้ภาษา 1 1 1 3 1.00 ใช้ได้ 
2. จุดประสงค์การเรยีนรู ้           
    2.1 จุดประสงค์ของชุดกิจกรรมระบุชัดเจน 1 1 1 3 1.00 ใช้ได้ 
    2.2 จุดประสงค์ของกิจกรรมระบุชัดเจน 1 1 1 3 1.00 ใช้ได้ 
    2.3 จุดประสงค์มีความเป็นไปได ้ 1 1 1 3 1.00 ใช้ได้ 
3. ใบความรู ้           
3.1 เนื้อหามีความถูกตอ้งสมบูรณ ์ 1 1 1 3 1.00 ใช้ได้ 
3.2 เนื้อหามีความเหมาะสมกับเวลาทีก่ าหนด 1 1 1 3 1.00 ใช้ได้ 
3.3 เนื้อหาสอดคล้องกับจุดประสงค ์ 1 1 1 3 1.00 ใช้ได้ 
3.4 เนื้อหาเหมาะสมกับระดับของผู้เรียน 1 1 1 3 1.00 ใช้ได้ 
3.5 ภาษาเข้าใจง่าย เหมาะสมกับระดับของ
ผู้เรียน 

1 1 1 3 1.00 ใช้ได้ 

3.6 ภาพประกอบมีความเหมาะสมกับเนื้อหา 1 1 1 3 1.00 ใช้ได้ 
4. กิจกรรมการเรียนรู ้           

4.1 สอดคล้องกับจุดประสงค์และเนื้อหา 1 1 1 3 1.00 ใช้ได้ 
4.2 เวลาที่ก าหนดเหมาะสม 1 1 1 3 1.00 ใช้ได้ 
4.3 มีความยากง่ายเหมาะสมกับระดับของ
ผู้เรียน 

1 1 1 3 1.00 ใช้ได้ 

4.4 เรียงล าดับกิจกรรมเหมาะสม 1 1 1 3 1.00 ใช้ได้ 
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รายการประเมิน 
ผลการประเมินจากผู้เช่ียวชาญ 

R  IOC แปลผล 
คนที่ 1 คนที่ 2 คนที่ 3 

4.5 การใช้ภาษาชัดเจน 1 1 1 3 1.00 ใช้ได้ 
5. แบบทดสอบท้ายบท           
5.1 มีความยากง่ายเหมาะสมกับระดับผู้เรียน 1 1 1 3 1.00 ใช้ได้ 
5.2 ครอบคลุมเนื้อหา 1 1 1 3 1.00 ใช้ได้ 
5.3 จ านวนข้อค าถามเหมาะสม 1 1 1 3 1.00 ใช้ได้ 
6. การวัดและประเมินผล           
6.1 เกณฑ์การประเมินผลชัดเจน ครอบคลมุ
กับจุดประสงค์ 

1 1 1 3 1.00 ใช้ได้ 

6.2 วิธีการวัดผลและเครื่องมือสอดคล้องกับ
จุดประสงค์และกิจกรรม 

1 1 1 3 1.00 ใช้ได้ 

ค่าความสอดคลอ้งโดยรวม 1.00 ใช้ได้ 
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ตารางที่ 5  แสดงค่าความสอดคล้องของแบบสอบถามความพึงพอใจ ต่อการเรียนรู้คณิตศาสตร์ตาม

แนวคิดของดีนส์ ส่งเสริมการเรียนรู้หลากหลาย ระดับชั้นประถมศึกษาปีที่  4 เรื่องทศนิยม           

ชุดกิจกรรมที่ 5 เรื่องการบวกทศนิยม 

 

รายการประเมิน 
ผลการประเมินจากผู้เช่ียวชาญ 

R  IOC แปลผล 
คนที่ 1 คนที่ 2 คนที่ 3 

1.ชื่อกิจกรรม           
    1.1 มีความสอดคล้องกับชุดกิจกรรม 1 1 1 3 1.00 ใช้ได้ 
    1.2 มีความสอดคล้องกับเนือ้หา 1 1 1 3 1.00 ใช้ได้ 
    1.3 มีความชัดเจนของการใช้ภาษา 1 1 1 3 1.00 ใช้ได้ 
2. จุดประสงค์การเรยีนรู ้           
    2.1 จุดประสงค์ของชุดกิจกรรมระบุชัดเจน 1 1 1 3 1.00 ใช้ได้ 
    2.2 จุดประสงค์ของกิจกรรมระบุชัดเจน 1 1 1 3 1.00 ใช้ได้ 
    2.3 จุดประสงค์มีความเป็นไปได ้ 1 1 1 3 1.00 ใช้ได้ 
3. ใบความรู ้           
3.1 เนื้อหามีความถูกตอ้งสมบูรณ ์ 1 1 1 3 1.00 ใช้ได้ 
3.2 เนื้อหามีความเหมาะสมกับเวลาทีก่ าหนด 1 1 1 3 1.00 ใช้ได้ 
3.3 เนื้อหาสอดคล้องกับจุดประสงค ์ 1 1 1 3 1.00 ใช้ได้ 
3.4 เนื้อหาเหมาะสมกับระดับของผู้เรียน 1 1 1 3 1.00 ใช้ได้ 
3.5 ภาษาเข้าใจง่าย เหมาะสมกับระดับของ
ผู้เรียน 

1 1 1 3 1.00 ใช้ได้ 

3.6 ภาพประกอบมีความเหมาะสมกับเนื้อหา 1 1 1 3 1.00 ใช้ได้ 
4. กิจกรรมการเรียนรู ้           

4.1 สอดคล้องกับจุดประสงค์และเนื้อหา 1 1 1 3 1.00 ใช้ได้ 
4.2 เวลาที่ก าหนดเหมาะสม 1 1 1 3 1.00 ใช้ได้ 
4.3 มีความยากง่ายเหมาะสมกับระดับของ
ผู้เรียน 

1 1 1 3 1.00 ใช้ได้ 

4.4 เรียงล าดับกิจกรรมเหมาะสม 1 1 1 3 1.00 ใช้ได้ 
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รายการประเมิน 
ผลการประเมินจากผู้เช่ียวชาญ 

R  IOC แปลผล 
คนที่ 1 คนที่ 2 คนที่ 3 

4.5 การใช้ภาษาชัดเจน 1 1 1 3 1.00 ใช้ได้ 
5. แบบทดสอบท้ายบท           
5.1 มีความยากง่ายเหมาะสมกับระดับผู้เรียน 1 1 0 2 0.67 ใช้ได้ 
5.2 ครอบคลุมเนื้อหา 1 1 1 3 1.00 ใช้ได้ 
5.3 จ านวนข้อค าถามเหมาะสม 1 1 1 3 1.00 ใช้ได้ 
6. การวัดและประเมินผล           
6.1 เกณฑ์การประเมินผลชัดเจน ครอบคลมุ
กับจุดประสงค์ 

1 1 1 3 1.00 ใช้ได้ 

6.2 วิธีการวัดผลและเครื่องมือสอดคล้องกับ
จุดประสงค์และกิจกรรม 

1 1 1 3 1.00 ใช้ได้ 

ค่าความสอดคลอ้งโดยรวม 0.97 ใช้ได้ 
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ตารางที่ 6 แสดงค่าความสอดคล้องของแบบสอบถามความพึงพอใจ ต่อการเรียนรู้คณิตศาสตร์ตาม

แนวคิดของดีนส์ ส่งเสริมการเรียนรู้หลากหลาย ระดับชั้นประถมศึกษาปีที่  4 เรื่องทศนิยม            

ชุดกิจกรรมที่ 6 เรื่องการลบทศนิยม 

 

รายการประเมิน 
ผลการประเมินจากผู้เช่ียวชาญ 

R  IOC แปลผล 
คนที่ 1 คนที่ 2 คนที่ 3 

1.ชื่อกิจกรรม           
    1.1 มีความสอดคล้องกับชุดกิจกรรม 1 1 1 3 1.00 ใช้ได้ 
    1.2 มีความสอดคล้องกับเนือ้หา 1 1 1 3 1.00 ใช้ได้ 
    1.3 มีความชัดเจนของการใช้ภาษา 1 1 1 3 1.00 ใช้ได้ 
2. จุดประสงค์การเรยีนรู ้           
    2.1 จุดประสงค์ของชุดกิจกรรมระบุชัดเจน 1 1 1 3 1.00 ใช้ได้ 
    2.2 จุดประสงค์ของกิจกรรมระบุชัดเจน 1 0 1 2 0.67 ใช้ได้ 
    2.3 จุดประสงค์มีความเป็นไปได ้ 1 1 1 3 1.00 ใช้ได้ 
3. ใบความรู ้           
3.1 เนื้อหามีความถูกตอ้งสมบูรณ ์ 1 1 1 3 1.00 ใช้ได้ 
3.2 เนื้อหามีความเหมาะสมกับเวลาทีก่ าหนด 1 1 1 3 1.00 ใช้ได้ 
3.3 เนื้อหาสอดคล้องกับจุดประสงค ์ 1 1 1 3 1.00 ใช้ได้ 
3.4 เนื้อหาเหมาะสมกับระดับของผู้เรียน 1 1 1 3 1.00 ใช้ได้ 
3.5 ภาษาเข้าใจง่าย เหมาะสมกับระดับของ
ผู้เรียน 

1 1 1 3 1.00 ใช้ได้ 

3.6 ภาพประกอบมีความเหมาะสมกับเนื้อหา 1 1 1 3 1.00 ใช้ได้ 
4. กิจกรรมการเรียนรู ้           

4.1 สอดคล้องกับจุดประสงค์และเนื้อหา 1 1 1 3 1.00 ใช้ได้ 
4.2 เวลาที่ก าหนดเหมาะสม 1 1 1 3 1.00 ใช้ได้ 
4.3 มีความยากง่ายเหมาะสมกับระดับของ
ผู้เรียน 

1 1 1 3 1.00 ใช้ได้ 

4.4 เรียงล าดับกิจกรรมเหมาะสม 1 1 1 3 1.00 ใช้ได้ 
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รายการประเมิน 
ผลการประเมินจากผู้เช่ียวชาญ 

R  IOC แปลผล 
คนที่ 1 คนที่ 2 คนที่ 3 

4.5 การใช้ภาษาชัดเจน 1 1 1 3 1.00 ใช้ได้ 
5. แบบทดสอบท้ายบท           
5.1 มีความยากง่ายเหมาะสมกับระดับผู้เรียน 1 1 0 2 0.67 ใช้ได้ 
5.2 ครอบคลุมเนื้อหา 1 1 1 3 1.00 ใช้ได้ 
5.3 จ านวนข้อค าถามเหมาะสม 1 1 1 3 1.00 ใช้ได้ 
6. การวัดและประเมินผล           
6.1 เกณฑ์การประเมินผลชัดเจน ครอบคลมุ
กับจุดประสงค์ 

1 1 1 3 1.00 ใช้ได้ 

6.2 วิธีการวัดผลและเครื่องมือสอดคล้องกับ
จุดประสงค์และกิจกรรม 

1 1 1 3 1.00 ใช้ได้ 

ค่าความสอดคลอ้งโดยรวม 0.97 ใช้ได้ 
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ตารางที่ 7 แสดงค่าความสอดคล้องของแบบสอบถามความพึงพอใจ ต่อการเรียนรู้คณิตศาสตร์ตาม

แนวคิดของดีนส์ ส่งเสริมการเรียนรู้หลากหลาย ระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 4 เรื่องทศนิยม ชุด

กิจกรรมที่ 7 เรื่องบวกลบระคนทศนิยมทศนิยม 

 

รายการประเมิน 
ผลการประเมินจากผู้เช่ียวชาญ 

R  IOC แปลผล 
คนที่ 1 คนที่ 2 คนที่ 3 

1.ชื่อกิจกรรม           
    1.1 มีความสอดคล้องกับชุดกิจกรรม 1 1 1 3 1.00 ใช้ได้ 
    1.2 มีความสอดคล้องกับเนือ้หา 1 1 1 3 1.00 ใช้ได้ 
    1.3 มีความชัดเจนของการใช้ภาษา 1 1 1 3 1.00 ใช้ได้ 
2. จุดประสงค์การเรยีนรู ้           
    2.1 จุดประสงค์ของชุดกิจกรรมระบุชัดเจน 1 1 1 3 1.00 ใช้ได้ 
    2.2 จุดประสงค์ของกิจกรรมระบุชัดเจน 1 1 1 3 1.00 ใช้ได้ 
    2.3 จุดประสงค์มีความเป็นไปได ้ 1 1 1 3 1.00 ใช้ได้ 
3. ใบความรู ้           
3.1 เนื้อหามีความถูกตอ้งสมบูรณ ์ 1 1 1 3 1.00 ใช้ได้ 
3.2 เนื้อหามีความเหมาะสมกับเวลาทีก่ าหนด 1 1 1 3 1.00 ใช้ได้ 
3.3 เนื้อหาสอดคล้องกับจุดประสงค ์ 1 0 1 2 0.67 ใช้ได้ 
3.4 เนื้อหาเหมาะสมกับระดับของผู้เรียน 1 1 1 3 1.00 ใช้ได้ 
3.5 ภาษาเข้าใจง่าย เหมาะสมกับระดับของ
ผู้เรียน 

1 1 1 3 1.00 ใช้ได้ 

3.6 ภาพประกอบมีความเหมาะสมกับเนื้อหา 1 1 1 3 1.00 ใช้ได้ 
4. กิจกรรมการเรียนรู ้           

4.1 สอดคล้องกับจุดประสงค์และเนื้อหา 1 1 1 3 1.00 ใช้ได้ 
4.2 เวลาที่ก าหนดเหมาะสม 1 1 1 3 1.00 ใช้ได้ 
4.3 มีความยากง่ายเหมาะสมกับระดับของ
ผู้เรียน 

1 1 1 3 1.00 ใช้ได้ 

4.4 เรียงล าดับกิจกรรมเหมาะสม 1 1 1 3 1.00 ใช้ได้ 
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รายการประเมิน 
ผลการประเมินจากผู้เช่ียวชาญ 

R  IOC แปลผล 
คนที่ 1 คนที่ 2 คนที่ 3 

4.5 การใช้ภาษาชัดเจน 1 1 1 3 1.00 ใช้ได้ 
5. แบบทดสอบท้ายบท           
5.1 มีความยากง่ายเหมาะสมกับระดับผู้เรียน 1 1 1 3 1.00 ใช้ได้ 
5.2 ครอบคลุมเนื้อหา 1 1 1 3 1.00 ใช้ได้ 
5.3 จ านวนข้อค าถามเหมาะสม 1 1 0 3 0.67 ใช้ได้ 
6. การวัดและประเมินผล           
6.1 เกณฑ์การประเมินผลชัดเจน ครอบคลมุ
กับจุดประสงค์ 

1 1 1 3 1.00 ใช้ได้ 

6.2 วิธีการวัดผลและเครื่องมือสอดคล้องกับ
จุดประสงค์และกิจกรรม 

1 1 1 3 1.00 ใช้ได้ 

ค่าความสอดคลอ้งโดยรวม 0.97 ใช้ได้ 
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ตารางที่ 8 แสดงค่าความสอดคล้องของแบบสอบถามความพึงพอใจ ต่อการเรียนรู้คณิตศาสตร์ตาม

แนวคิดของดีนส์ ส่งเสริมการเรียนรู้หลากหลาย ระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 4 เรื่องทศนิยม ชุด

กิจกรรมที่ 8 เรื่องการวิเคราะห์โจทย์ปัญหาทศนิยม 

 

รายการประเมิน 
ผลการประเมินจากผู้เช่ียวชาญ 

R  IOC แปลผล 
คนที่ 1 คนที่ 2 คนที่ 3 

1.ชื่อกิจกรรม           
    1.1 มีความสอดคล้องกับชุดกิจกรรม 1 1 1 3 1.00 ใช้ได้ 
    1.2 มีความสอดคล้องกับเนือ้หา 1 1 1 3 1.00 ใช้ได้ 
    1.3 มีความชัดเจนของการใช้ภาษา 1 1 1 3 1.00 ใช้ได้ 
2. จุดประสงค์การเรยีนรู ้           
    2.1 จุดประสงค์ของชุดกิจกรรมระบุชัดเจน 1 1 1 3 1.00 ใช้ได้ 
    2.2 จุดประสงค์ของกิจกรรมระบุชัดเจน 1 0 1 2 0.67 ใช้ได้ 
    2.3 จุดประสงค์มีความเป็นไปได ้ 1 1 1 3 1.00 ใช้ได้ 
3. ใบความรู ้           
3.1 เนื้อหามีความถูกตอ้งสมบูรณ ์ 1 1 1 3 1.00 ใช้ได้ 
3.2 เนื้อหามีความเหมาะสมกับเวลาทีก่ าหนด 1 1 1 3 1.00 ใช้ได้ 
3.3 เนื้อหาสอดคล้องกับจุดประสงค ์ 1 1 1 3 1.00 ใช้ได้ 
3.4 เนื้อหาเหมาะสมกับระดับของผู้เรียน 1 1 1 3 1.00 ใช้ได้ 
3.5 ภาษาเข้าใจง่าย เหมาะสมกับระดับของ
ผู้เรียน 

1 1 1 3 1.00 ใช้ได้ 

3.6 ภาพประกอบมีความเหมาะสมกับเนื้อหา 1 1 1 3 1.00 ใช้ได้ 
4. กิจกรรมการเรียนรู ้           

4.1 สอดคล้องกับจุดประสงค์และเนื้อหา 1 1 1 3 1.00 ใช้ได้ 
4.2 เวลาที่ก าหนดเหมาะสม 1 1 1 3 1.00 ใช้ได้ 
4.3 มีความยากง่ายเหมาะสมกับระดับของ
ผู้เรียน 

1 1 1 3 1.00 ใช้ได้ 

4.4 เรียงล าดับกิจกรรมเหมาะสม 1 1 1 3 1.00 ใช้ได้ 
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รายการประเมิน 
ผลการประเมินจากผู้เช่ียวชาญ 

R  IOC แปลผล 
คนที่ 1 คนที่ 2 คนที่ 3 

4.5 การใช้ภาษาชัดเจน 1 1 1 3 1.00 ใช้ได้ 
5. แบบทดสอบท้ายบท           
5.1 มีความยากง่ายเหมาะสมกับระดับผู้เรียน 1 1 0 2 0.67 ใช้ได้ 
5.2 ครอบคลุมเนื้อหา 1 1 1 3 1.00 ใช้ได้ 
5.3 จ านวนข้อค าถามเหมาะสม 1 1 1 3 1.00 ใช้ได้ 
6. การวัดและประเมินผล           
6.1 เกณฑ์การประเมินผลชัดเจน ครอบคลมุ
กับจุดประสงค์ 

1 1 1 3 1.00 ใช้ได้ 

6.2 วิธีการวัดผลและเครื่องมือสอดคล้องกับ
จุดประสงค์และกิจกรรม 

1 1 1 3 1.00 ใช้ได้ 

ค่าความสอดคลอ้งโดยรวม 0.97 ใช้ได้ 
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ตารางที่ 9 แสดงค่าความสอดคล้องของแบบสอบถามความพึงพอใจ ต่อการเรียนรู้คณิตศาสตร์ตาม

แนวคิดของดีนส์ ส่งเสริมการเรียนรู้หลากหลาย ระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 4 เรื่องทศนิยม ชุด

กิจกรรมที่ 9 เรื่องการแก้ปัญหาทศนิยม 

 

รายการประเมิน 
ผลการประเมินจากผู้เช่ียวชาญ 

R  IOC แปลผล 
คนที่ 1 คนที่ 2 คนที่ 3 

1.ชื่อกิจกรรม           
    1.1 มีความสอดคล้องกับชุดกิจกรรม 1 1 1 3 1.00 ใช้ได้ 
    1.2 มีความสอดคล้องกับเนือ้หา 1 1 1 3 1.00 ใช้ได้ 
    1.3 มีความชัดเจนของการใช้ภาษา 1 1 1 3 1.00 ใช้ได้ 
2. จุดประสงค์การเรยีนรู ้           
    2.1 จุดประสงค์ของชุดกิจกรรมระบุชัดเจน 1 1 1 3 1.00 ใช้ได้ 
    2.2 จุดประสงค์ของกิจกรรมระบุชัดเจน 1 0 1 2 0.67 ใช้ได้ 
    2.3 จุดประสงค์มีความเป็นไปได ้ 1 1 1 3 1.00 ใช้ได้ 
3. ใบความรู ้           
3.1 เนื้อหามีความถูกตอ้งสมบูรณ ์ 1 1 1 3 1.00 ใช้ได้ 
3.2 เนื้อหามีความเหมาะสมกับเวลาทีก่ าหนด 1 1 1 3 1.00 ใช้ได้ 
3.3 เนื้อหาสอดคล้องกับจุดประสงค ์ 1 1 1 3 1.00 ใช้ได้ 
3.4 เนื้อหาเหมาะสมกับระดับของผู้เรียน 1 1 1 3 1.00 ใช้ได้ 
3.5 ภาษาเข้าใจง่าย เหมาะสมกับระดับของ
ผู้เรียน 

1 1 1 3 1.00 ใช้ได้ 

3.6 ภาพประกอบมีความเหมาะสมกับเนื้อหา 1 1 1 3 1.00 ใช้ได้ 
4. กิจกรรมการเรียนรู ้           

4.1 สอดคล้องกับจุดประสงค์และเนื้อหา 1 1 1 3 1.00 ใช้ได้ 
4.2 เวลาที่ก าหนดเหมาะสม 1 1 1 3 1.00 ใช้ได้ 
4.3 มีความยากง่ายเหมาะสมกับระดับของ
ผู้เรียน 

1 1 1 3 1.00 ใช้ได้ 

4.4 เรียงล าดับกิจกรรมเหมาะสม 1 1 1 3 1.00 ใช้ได้ 
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รายการประเมิน 
ผลการประเมินจากผู้เช่ียวชาญ 

R  IOC แปลผล 
คนที่ 1 คนที่ 2 คนที่ 3 

4.5 การใช้ภาษาชัดเจน 1 1 1 3 1.00 ใช้ได้ 
5. แบบทดสอบท้ายบท           
5.1 มีความยากง่ายเหมาะสมกับระดับผู้เรียน 1 1 0 2 0.67 ใช้ได้ 
5.2 ครอบคลุมเนื้อหา 1 1 1 3 1.00 ใช้ได้ 
5.3 จ านวนข้อค าถามเหมาะสม 1 1 1 3 1.00 ใช้ได้ 
6. การวัดและประเมินผล           
6.1 เกณฑ์การประเมินผลชัดเจน ครอบคลมุ
กับจุดประสงค์ 

1 1 1 3 1.00 
ใช้ได้ 

6.2 วิธีการวัดผลและเครื่องมือสอดคล้องกับ
จุดประสงค์และกิจกรรม 

1 1 1 3 1.00 
ใช้ได้ 

ค่าความสอดคลอ้งโดยรวม 0.97 ใช้ได้ 
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2. ตารางค่าความสอดคล้องของแบบวัดผลสัมฤทธิท์างการเรยีน 

ตารางที่  10 ตารางแสดงค่าความสอดคล้องของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน         
รายวิชาคณิตศาสตร์ เร่ืองการคูณ โดยใช้การจัด การเรียนรู้ตามแนวคิดของดีนส์เทียบกับตัวช้ีวัด 

ตัวชี้วัด ข้อสอบ 
ผลการประเมินจาก

ผู้เช่ียวชาญ  R  IOC แปลผล 
คนที่ 1 คนที่ 2 คนที่ 3 

ค 1.1 ป. 4/1 ข้อที ่1 1 1 1 3 1.00 ใช้ได้ 
ค 1.1 ป. 4/1 ข้อที ่2 1 1 1 3 1.00 ใช้ได้ 
ค 1.1 ป. 4/1 ข้อที ่3 1 1 1 3 1.00 ใช้ได้ 
ค 1.1 ป. 4/1 ข้อที ่4 1 1 0 2 0.67 ใช้ได้ 
ค 1.1 ป. 4/1 ข้อที ่5 1 1 1 3 1.00 ใช้ได้ 
ค 1.1 ป. 4/2 ข้อที ่6 1 1 1 3 1.00 ใช้ได้ 
ค 1.1 ป. 4/2 ข้อที ่7 1 0 1 2 0.67 ใช้ได้ 
ค 1.1 ป. 4/2 ข้อที ่8 1 1 1 3 1.00 ใช้ได้ 
ค 1.1 ป. 4/2 ข้อที ่9 1 1 1 3 1.00 ใช้ได้ 
ค 1.1 ป. 4/2 ข้อที ่10 1 1 1 3 1.00 ใช้ได้ 
ค 6.1 ป. 4/1 ข้อที ่11 1 1 1 3 1.00 ใช้ได้ 
ค 6.1 ป. 4/1 ข้อที ่12 1 1 1 3 1.00 ใช้ได้ 
ค 6.1 ป. 4/1 ข้อที ่13 1 1 1 3 1.00 ใช้ได้ 
ค 6.1 ป. 4/1 ข้อที ่14 1 1 1 3 1.00 ใช้ได้ 
ค 6.1 ป. 4/1 ข้อที ่15 1 0 1 2 0.67 ใช้ได้ 
ค 6.1 ป. 4/1 ข้อที ่16 1 1 1 3 1.00 ใช้ได้ 
ค 6.1 ป. 4/1 ข้อที ่17 1 1 1 3 1.00 ใช้ได้ 
ค 6.1 ป. 4/1 ข้อที ่18 1 1 1 3 1.00 ใช้ได้ 
ค 6.1 ป. 4/1 ข้อที ่19 1 1 1 3 1.00 ใช้ได้ 
ค 6.1 ป. 4/1 ข้อที ่20 1 1 1 3 1.00 ใช้ได้ 
ค 6.1 ป. 4/3 ข้อที ่21 1 1 1 3 1.00 ใช้ได้ 
ค 6.1 ป. 4/3 ข้อที ่22 1 1 1 3 1.00 ใช้ได้ 
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ตัวชี้วัด ข้อสอบ 
ผลการประเมินจาก

ผู้เช่ียวชาญ  R  IOC แปลผล 
คนที่ 1 คนที่ 2 คนที่ 3 

ค 6.1 ป. 4/3 ข้อที ่23 1 1 1 3 1.00 ใช้ได้ 
ค 6.1 ป. 4/3 ข้อที ่24 1 1 0 2 0.67 ใช้ได้ 
ค 6.1 ป. 4/3 ข้อที ่25 1 1 0 2 0.67 ใช้ได้ 
ค 6.1 ป. 4/1 ข้อที ่26 1 1 1 3 1.00 ใช้ได้ 
ค 6.1 ป. 4/1 ข้อที ่27 1 1 1 3 1.00 ใช้ได้ 
ค 6.1 ป. 4/1 ข้อที ่28 1 1 1 3 1.00 ใช้ได้ 
ค 6.1 ป. 4/4 ข้อที ่29 1 1 1 3 1.00 ใช้ได้ 
ค 6.1 ป. 4/4 ข้อที ่30 1 1 1 3 1.00 ใช้ได้ 
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3. ตารางค่าความสอดคล้องของแบบประเมินความพึงพอใจ 

ตารางที่ 11 ตารางแสดงค่าความสอดคล้องของแบบสอบถามความพึงพอใจ ต่อการเรียนรู้

คณิตศาสตร์ตามแนวคิดของดีนส์ ส่งเสริมการเรียนรู้หลากหลาย ระดับช้ันประถมศึกษาปีที่ 4 เร่ือง

ทศนิยม 

รายการประเมิน 

ผลการประเมินจาก
ผู้เช่ียวชาญ  R   IOC แปลผล 

คนที่ 1 คนที่ 2 คนที่ 3 

ด้านการออกแบบสื่อการสอน 
     

  

1. รูปแบบส่ือการสอนน่าสนใจ 1 1 1 3 1.00 ใช้ได้ 

2. รูปแบบของแบบฝึกทักษะเข้าใจง่ายและ
น่าสนใจ 

1 1 1 3 1.00 ใช้ได้ 

3. ข้อความชัดเจนเข้าใจง่าย 1 1 1 3 1.00 ใช้ได้ 

4. ตัวอย่างประกอบสามารถดูแล้วปฏิบัติ
ตามได ้

1 1 1 3 1.00 ใช้ได้ 

5. นักเรียนสามารถท าเองได ้ 1 1 1 3 1.00 ใช้ได้ 

ด้านการออกแบบเนื้อหา 
     

  

6. ค าอธิบายเนื้อหาชัดเจน 1 1 1 3 1.00 ใช้ได้ 

7. ความน่าสนใจของเนื้อหา 1 1 1 3 1.00 ใช้ได้ 

8. เนื้อหาสามารถน าไปใช้ใน
ชีวิตประจ าวันได้ 

1 1 1 3 1.00 ใช้ได้ 

9. ความยากง่ายของเนื้อหาเหมาะสม 1 1 1 3 1.00 ใช้ได้ 

10. การเรียงเนื้อหาในแต่ละหน่วยการ
เรียนเหมาะสม 

1 1 1 3 1.00 ใช้ได้ 

ด้านความรู้และประโยชน์ที่ได้รับจากการ
กิจกรรม      

  

11. ได้รับความรู้และประโยชน์ในการจัด
กิจกรรม 

1 1 1 3 1.00 ใช้ได้ 

12. ความเหมาะสมของการจัดกิจกรรม 1 1 1 3 1.00 ใช้ได้ 
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รายการประเมิน 

ผลการประเมินจาก
ผู้เช่ียวชาญ  R   IOC แปลผล 

คนที่ 1 คนที่ 2 คนที่ 3 

13. ความสนุกสนานจากการจัดกิจกรรม 1 1 1 3 1.00 ใช้ได้ 

14. กิจกรรมมีความน่าสนใจ 1 1 1 3 1.00 ใช้ได้ 

15. สามารถเลือกวิธีการที่เหมาะสมและ
เรียนรู้ตามแนวคิดของดีนส์ 

1 1 1 3 1.00 ใช้ได้ 

ด้านความพงึพอใจในการจัดกิจกรรม 
     

  

16. นักเรียนมีความสนุกสนานในการเรียน 1 1 1 3 1.00 ใช้ได้ 

17. นักเรียนมีความพึงพอใจในการเรียน 1 1 1 3 1.00 ใช้ได้ 

18. นักเรียนมีความพึงพอใจในการเรียน
ร่วมกับกิจกรรมในห้องเรียน 

1 1 1 3 1.00 ใช้ได้ 

19. นักเรียนมีความพึงพอใจกับการเรียน
ตามแนวคิดของดีนส ์

1 1 1 3 1.00 ใช้ได้ 

20. นักเรียนมีความต้องการเรียนด้วย
รูปแบบการเรียนรู้ตามแนวคิดของดีนส์ 

1 1 1 3 1.00 ใช้ได้ 
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4. ตารางค่าความสอดคล้องของแบบสอบถามความคิดเห็น 

ตารางที่ 12 ตารางแสดงค่าความสอดคล้องแบบสอบถามความคิดเห็นจากเรียนรู้คณิตศาสตร์ตาม
แนวคิดของดีนส์ ส่งเสริมการเรียนรู้หลากหลายระดับช้ันประถมศึกษาปีที่ 4 เร่ืองทศนิยม 

ความหลากหลาย 
ทางคณิตศาสตร์ 

ผลการประเมินจาก
ผู้เช่ียวชาญ   R   IOC แปลผล 

คนที่ 1 คนที่ 2 คนที่ 3 

ชุดกิจกรรมที่ 1 1 1 1 3 1.00 ใช้ได้ 
ชุดกิจกรรมที่ 2 1 1 1 3 1.00 ใช้ได้ 
ชุดกิจกรรมที่ 3 1 1 1 3 1.00 ใช้ได้ 
ชุดกิจกรรมที่ 4 1 1 1 3 1.00 ใช้ได้ 
ชุดกิจกรรมที่ 5 1 1 1 3 1.00 ใช้ได้ 
ชุดกิจกรรมที่ 6 1 1 1 3 1.00 ใช้ได้ 
ชุดกิจกรรมที่ 7 1 1 1 3 1.00 ใช้ได้ 
ชุดกิจกรรมที่ 8 1 1 1 3 1.00 ใช้ได้ 
ชุดกิจกรรมที่ 9 1 1 1 3 1.00 ใช้ได้ 

 

5. ตารางค่าความสอดคล้องของแบบสัมภาษณ์ 

ตารางที่ 13 ตารางแสดงค่าความสอดคล้องของแบบสัมภาษณ์เรียนรู้คณิตศาสตร์ตามแนวคิดของ
ดีนส์ ส่งเสริมการเรียนรู้หลากหลายระดับช้ันประถมศึกษาปีที่ 4 เร่ืองทศนิยม 

ข้อค าถาม 
ผลการประเมินจาก

ผู้เช่ียวชาญ  R    IOC แปลผล 
คนที่ 1 คนที่ 2 คนที่ 3 

ข้อที่ 1 1 1 1 3 1.00 ใช้ได้ 
ข้อที่ 2 1 1 1 3 1.00 ใช้ได้ 
ข้อที่ 3 1 1 1 3 1.00 ใช้ได้ 
ข้อที่ 4 1 1 0 2 0.67 ใช้ได้ 
ข้อที่ 5 1 1 1 3 1.00 ใช้ได้ 
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ข้อค าถาม 
ผลการประเมินจาก

ผู้เช่ียวชาญ  R    IOC แปลผล 
คนที่ 1 คนที่ 2 คนที่ 3 

ข้อที่ 6 1 1 1 3 1.00 ใช้ได้ 
ข้อที่ 7 1 0 1 2 0.67 ใช้ได้ 
ข้อที่ 8 1 1 1 3 1.00 ใช้ได้ 
ข้อที่ 9 1 1 1 3 1.00 ใช้ได้ 
ข้อที่ 10 1 1 1 3 1.00 ใช้ได้ 

 

6.    หาค่าความยากง่าย และอ านาจจ าแนก 

ตารางที่ 14 ผลการวิเคราะห์ข้อมูล ความยากง่าย ค่าอ านาจจ าแนก และค่าความเช่ือมั่นของแบบ

วัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนตามแนวคิดของดีนส์ รายวิชาคณิตศาสตร์ เร่ืองทศนิยม 

ข้อสอบ ค่าความยาก(p) ค่าความง่าย(q) อ านาจจ าแนก(r) สรุป 

ข้อที่ 1 0.83 0.17 0.33 น าข้อสอบใช้ได ้
ข้อที่ 2 0.80 0.20 0.40 น าข้อสอบใช้ได ้
ข้อที่ 3 0.80 0.20 0.40 น าข้อสอบใช้ได ้
ข้อที่ 4 0.77 0.23 0.33 น าข้อสอบใช้ได ้
ข้อที่ 5 0.77 0.23 0.20 น าข้อสอบใช้ได ้
ข้อที่ 6 0.80 0.20 0.27 น าข้อสอบใช้ได ้
ข้อที่ 7 0.77 0.23 0.20 น าข้อสอบใช้ได ้
ข้อที่ 8 0.83 0.17 0.33 น าข้อสอบใช้ได ้
ข้อที่ 9 0.47 0.53 0.27 น าข้อสอบใช้ได ้
ข้อที่ 10 0.80 0.20 0.27 น าข้อสอบใช้ได ้
ข้อที่ 11 0.80 0.20 0.40 น าข้อสอบใช้ได ้
ข้อที่ 12 0.80 0.20 0.40 น าข้อสอบใช้ได ้
ข้อที่ 13 0.77 0.23 0.20 น าข้อสอบใช้ได ้
ข้อที่ 14 0.80 0.20 0.27 น าข้อสอบใช้ได ้
ข้อที่ 15 0.80 0.20 0.40 น าข้อสอบใช้ได ้
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ข้อสอบ ค่าความยาก(p) ค่าความง่าย(q) อ านาจจ าแนก(r) สรุป 
ข้อที่ 16 0.77 0.23 0.33 น าข้อสอบใช้ได ้
ข้อที่ 17 0.67 0.33 0.53 น าข้อสอบใช้ได ้
ข้อที่ 18 0.83 0.17 0.33 น าข้อสอบใช้ได ้
ข้อที่ 19 0.80 0.20 0.27 น าข้อสอบใช้ได ้
ข้อที่ 20 0.67 0.33 0.27 น าข้อสอบใช้ได ้
ข้อที่ 21 0.60 0.40 0.27 น าข้อสอบใช้ได ้
ข้อที่ 22 0.43 0.57 0.33 น าข้อสอบใช้ได ้
ข้อที่ 23 0.43 0.57 0.33 น าข้อสอบใช้ได ้
ข้อที่ 24 0.60 0.40 0.53 น าข้อสอบใช้ได ้
ข้อที่ 25 0.57 0.43 0.20 น าข้อสอบใช้ได ้
ข้อที่ 26 0.83 0.17 0.33 น าข้อสอบใช้ได ้
ข้อที่ 27 0.73 0.27 0.27 น าข้อสอบใช้ได ้
ข้อที่ 28 0.73 0.27 0.40 น าข้อสอบใช้ได ้
ข้อที่ 29 0.80 0.20 0.27 น าข้อสอบใช้ได ้
ข้อที่ 30 0.77 0.23 0.47 น าข้อสอบใช้ได ้

 

ค่าความยากง่าย (p) มีค่าระหว่าง 0.43 – 0.83 เลือกข้อที่ไปใช้ทดสอบ มีค่าระหว่าง 0.20 – 0.83     
ค่าอ านาจจ าแนก (r) มีค่าระหว่าง 0.20 – 0.53เลือกข้อที่ไปใช้ทดสอบ มีค่าระหว่าง 0.20 – 0.53 
 
1. หาค่าความเชื่อมั่น 
ค่าความเช่ือมั่นของแบบทดสอบเท่ากับ 0.88 หาจาก 
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ค่าความเช่ือมั่นที่ 0.88 แสดงว่า ความเช่ือมั่นในตัวข้อสอบสูง 
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แบบสัมภาษณ์เรียนรู้คณิตศาสตร์ตามแนวคิดของดีนส์ ส่งเสริมการเรียนรู้หลากหลายระดับช้ัน
ประถมศึกษาปทีี่ 4 เรื่องทศนิยม 

ค าชี้แจง : แบบสัมภาษณ์นี้ประกอบด้วย ค าถามประกอบการสัมภาษณ์ ดังนี้ 

ค าถาม ประกอบการสมัภาษณ์ 
1. นักเรียนมีความช่ืนชอบชุดกิจกรรมนี้หรือไม่อย่างไร 

ชอบ เพราะ มีแบบฝึกหัดที่หลากหลาย น่าท า 
2. นักเรียนคิดว่าระยะเวลาในการเรียนเร่ืองทศนิยมมีความเหมาะสมหรือไม่ 

เหมาะสม 
3. รูปแบบในการน าเสนอชุดกิจกกรมที่ได้น าไปใช้กับนักเรียน นักเรียนมีความคิดเห็น

อย่างไร 
ดี เพราะ บทเรียนเยอะ และเข้าใจง่าย 

4. จากการที่ได้ใช้ชุดกิจกรรมนักเรียนชอบชุดกิจกรรมใดมากที่สุดเพราะเหตุใด 
กิจกรรมที่ 3 เพราะ ง่าย 

5. จากการที่ได้ใช้ชุดกิจกรรมนักเรียนไม่ชอบชุดกิจกรรมใดมากที่สุดเพราะเหตุใด 
กิจกกรมที่ 9 เพราะ ในเร่ืองของการแก้โจทย์ปัญหามันค่อนขา้งยาก 

6. การที่ได้ใช้ชุดกิจกรรมนี้เร่ืองทศนิยมสามารถท าให้นักเรียนเข้าใจทศนิยมเพิ่มมากขั้น 
เพิ่มขึ้น เพราะสีสันน่าสนใจ ดึงดูด 

7. นักเรียนว่าควรที่จะเพิ่มอะไรลงไปในชุดกิจกรรมนี้เพื่อให้ดูน่าสนใจมากขึ้น 
สีสันและรูปให้มากขึ้น 

8. ถ้าครูท าชุดกิจกรรมที่เกี่ยวกับเนื้อหาคณิตศาสตร์เร่ืองอื่นๆ ที่ใช้เรียนรู้ของดีนส์ นักเรียนมี
ความเห็นอย่างไร 
ดี เพราะจากที่ใช้กับเร่ืองทศนิยมท าให้เข้าใจง่าย เร่ืองอื่นก็น่าจะง่ายด้วยเช่นกัน 

9. ในภาพรวมถือว่าชุดกิจกกรมนี้เหมาะแก่การน าไปใช้กับนักเรียนรุ่นต่อไปหรือไม่ เพราะ
เหตุใด 
น่าเอาไปใช้ เพราะว่ามันง่าย 

10. จากชุดกิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์ตามแนวคิดของดีนส์ ส่งเสริมการเรียนรู้หลากหลาย
ระดับช้ันประถมศึกษาปีที่ 4 เร่ืองทศนิยม นักเรียนมีข้อเสนอแนะในส่วนใด 
ไม่มีขอ้เสนอแนะ 

สัมภาษณ์ นักเรียนคนที่ 1 
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แบบสัมภาษณ์เรียนรู้คณิตศาสตร์ตามแนวคิดของดีนส์ ส่งเสริมการเรียนรู้หลากหลายระดับช้ัน
ประถมศึกษาปทีี่ 4 เรื่องทศนิยม 

ค าชี้แจง : แบบสัมภาษณ์นี้ประกอบด้วย ค าถามประกอบการสัมภาษณ์ ดังนี้ 

ค าถาม ประกอบการสมัภาษณ์ 

1. นักเรียนมีความช่ืนชอบชุดกิจกรรมนี้หรือไม่อย่างไร 
ชอบ เพราะ มีเนื้อหาค้อนข้างเข้าใจง่าย น่าท า 

2. นักเรียนคิดว่าระยะเวลาในการเรียนเร่ืองทศนิยมมีความเหมาะสมหรือไม่ 
เหมาะสม เพราะชุดกิจกกรมเยอะ 

3. รูปแบบในการน าเสนอชุดกิจกกรมที่ได้น าไปใช้กับนักเรียน นักเรียนมีความคิดเห็น
อย่างไร 
ดี เพราะ มีสีสัน เนื้อหาหน้าอ่าน  และมีรูปภาพประกอบสวยงาม 

4. จากการที่ได้ใช้ชุดกิจกรรมนักเรียนชอบชุดกิจกรรมใดมากที่สุดเพราะเหตุใด 
กิจกรรมที่ 4 มีรูปภาพและตัวหนังสือน่าอ่าน 

5. จากการที่ได้ใช้ชุดกิจกรรมนักเรียนไม่ชอบชุดกิจกรรมใดมากที่สุดเพราะเหตุใด 
กิจกกรมที่ 1 เพราะ รูปภาพมีสีเดียวไม่น่าท า อยากให้มีสีสันเยอะๆ 

6. การที่ได้ใช้ชุดกิจกรรมนี้เร่ืองทศนิยมสามารถท าให้นักเรียนเข้าใจทศนิยมเพิ่มมากขึ้น
หรือไม ่
เพิ่มมากขึ้น เพราะเอกสารเข้าใจง่าย 

7. นักเรียนว่าควรที่จะเพิ่มอะไรลงไปในชุดกิจกรรมนี้เพื่อให้ดูน่าสนใจมากขึ้น 
ในชุดกิจกกรมที่ 1 – 2 ควรใส่สีให้มากกว่านี้ 

8. ถ้าครูท าชุดกิจกรรมที่เกี่ยวกับเนื้อหาคณิตศาสตร์เร่ืองอื่นๆ ที่ใช้เรียนรู้ของดีนส์ นักเรียนมี
ความเห็นอย่างไร 
เหมาะสม เพราะ เอกสารมีสีสันสายงาม ตัวหนังสืออ่านง่าย 

9. ในภาพรวมถือว่าชุดกิจกกรมนี้เหมาะแก่การน าไปใช้กับนักเรียนรุ่นต่อไปหรือไม่ เพราะ
เหตุใด 
เหมาะสม เพราะ ท าให้เพิ่มการเรียนรู้ได้มากขึ้น 

10. จากชุดกิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์ตามแนวคิดของดีนส์ ส่งเสริมการเรียนรู้หลากหลาย
ระดับช้ันประถมศึกษาปีที่ 4 เร่ืองทศนิยม นักเรียนมีข้อเสนอแนะในส่วนใด 
ควรปรับปรุงสีในชุดกิจกรรมที่รูปมีสีเดียวให้มีสีสันที่หลากหลาย 

สัมภาษณ์ นักเรียนคนที่ 2 
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แบบสัมภาษณ์เรียนรู้คณิตศาสตร์ตามแนวคิดของดีนส ์ส่งเสริมการเรียนรู้หลากหลาย
ระดับช้ันประถมศึกษาปีที่ 4 เรื่องทศนยิม 

ค าชี้แจง : แบบสัมภาษณ์นี้ประกอบด้วย ค าถามประกอบการสัมภาษณ์ ดังนี้ 

ค าถาม ประกอบการสมัภาษณ์ 
1. นักเรียนมีความช่ืนชอบชุดกิจกรรมนี้หรือไม่อย่างไร 

ช่ืนชอบ แต่ อยากให้โจทย์ปัญหาในเร่ืองการแก้โจทย์ปัญหาทศนิยมสั้นกว่านี้ 
2. นักเรียนคิดว่าระยะเวลาในการเรียนเร่ืองทศนิยมมีความเหมาะสมหรือไม่ 

เหมาะสม เพราะในการเรียนหน่วย อื่นๆก็จะใช้ระยะเวลาประมาณนี้ 
3. รูปแบบในการน าเสนอชุดกิจกกรมที่ได้น าไปใช้กับนักเรียน นักเรียนมีความคิดเห็น

อย่างไร 
ดี เพราะ ตัวชุดกิจกกรมดูง่าย และมีค าอธิบายประกอบ 

4. จากการที่ได้ใช้ชุดกิจกรรมนักเรียนชอบชุดกิจกรรมใดมากที่สุดเพราะเหตุใด 
กิจกรรมที่ 3 เร่ืองการเปรียบเทียบ เพราะ มันเขียนน้อย  

5. จากการที่ได้ใช้ชุดกิจกรรมนักเรียนไม่ชอบชุดกิจกรรมใดมากที่สุดเพราะเหตุใด 
กิจกกรมที่ 9 เพราะ ในเร่ืองโจทย์ปัญหาบาร์โมเดล มันสับสน แล้วเข้าใจยาก 

6. การที่ได้ใช้ชุดกิจกรรมนี้เร่ืองทศนิยมสามารถท าให้นักเรียนเข้าใจทศนิยมเพิ่มมากขึ้น
หรือไม ่
ผมมีความเข้าใจในเนื้อหาเร่ืองทศนิยมนี้มาอยู่แล้วแต่บาร์โมเดลมีความเข้าใจเพิ่มมากขึ้น 

7. นักเรียนว่าควรที่จะเพิ่มอะไรลงไปในชุดกิจกรรมนี้เพื่อให้ดูน่าสนใจมากขึ้น 
อยากให้ใส่ตัวการ์ตูนซุปเปอร์ฮีโร่ เพราะช่ืนชอบส่วนตัว 

8. ถ้าครูท าชุดกิจกรรมที่เกี่ยวกับเนื้อหาคณิตศาสตร์เร่ืองอื่นๆ ที่ใช้เรียนรู้ของดีนส์ นักเรียนมี
ความเห็นอย่างไร 
เหมาะสม เพราะ ชอบชุดกิจกรรมนี้มากกว่าการเรียนด้วยแบบฝึกหัดของโรงเรียน 

9. ในภาพรวมถือว่าชุดกิจกกรมนี้เหมาะแก่การน าไปใช้กับนักเรียนรุ่นต่อไปหรือไม่ เพราะ
เหตุใด 
ก็ดีครับ เพราะเข้าใจง่ายและน่าสนใจ 

10. จากชุดกิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์ตามแนวคิดของดีนส์ ส่งเสริมการเรียนรู้หลากหลาย
ระดับช้ันประถมศึกษาปีที่ 4 เร่ืองทศนิยม นักเรียนมีข้อเสนอแนะในส่วนใด 
ลดความยาวในการเขียนโจทย์ปัญหา 

สัมภาษณ์ นักเรียนคนที่ 3 
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แบบสัมภาษณ์เรียนรู้คณิตศาสตร์ตามแนวคิดของดีนส์ ส่งเสริมการเรียนรู้หลากหลายระดับช้ัน
ประถมศึกษาปทีี่ 4 เรื่องทศนิยม 

ค าชี้แจง : แบบสัมภาษณ์นี้ประกอบด้วย ค าถามประกอบการสัมภาษณ์ ดังนี้ 

ค าถาม ประกอบการสมัภาษณ์ 
1. นักเรียนมีความช่ืนชอบชุดกิจกรรมนี้หรือไม่อย่างไร 

ชอบ เพราะ เนื้อหาเยอะดี 
2. นักเรียนคิดว่าระยะเวลาในการเรียนเร่ืองทศนิยมมีความเหมาะสมหรือไม่ 

เหมาะสม เพราะเนื้อหาที่เรียนเยอะ 
3. รูปแบบในการน าเสนอชุดกิจกกรมที่ได้น าไปใช้กับนักเรียน นักเรียนมีความคิดเห็น

อย่างไร 
ดี เพราะ มีแบบฝึกเยอะ และมีตัวอย่างและค าอธิบายที่ท าให้เราสามารถเรียนเองได้ 

4. จากการที่ได้ใช้ชุดกิจกรรมนักเรียนชอบชุดกิจกรรมใดมากที่สุดเพราะเหตุใด 
กิจกรรมที่ 4 เพราะ แบบฝึกทักษะท าให้เราได้ฝึกคิด ว่าจ านวนใหนเรียงล าดับก่อน - หลัง 

5. จากการที่ได้ใช้ชุดกิจกรรมนักเรียนไม่ชอบชุดกิจกรรมใดมากที่สุดเพราะเหตุใด 
กิจกกรมที่ 9 เพราะ มันเยอะ โจทย์ยาว 

6. การที่ได้ใช้ชุดกิจกรรมนี้เร่ืองทศนิยมสามารถท าให้นักเรียนเข้าใจทศนิยมเพิ่มมากขึ้น
หรือไม ่
มากขึ้น ถา้ไม่เข้าใจสามารถดูในตัวอย่างได้ 

7. นักเรียนว่าควรที่จะเพิ่มอะไรลงไปในชุดกิจกรรมนี้เพื่อให้ดูน่าสนใจมากขึ้น 
อยากให้มี แบบทดสอบเยอะกว่านี้ 

8. ถ้าครูท าชุดกิจกรรมที่เกี่ยวกับเนื้อหาคณิตศาสตร์เร่ืองอื่นๆ ที่ใช้เรียนรู้ของดีนส์ นักเรียนมี
ความเห็นอย่างไร 
ควรท าคู่กับแบบฝึกของโรงเรียนก็จะดี 

9. ในภาพรวมถือว่าชุดกิจกกรมนี้เหมาะแก่การน าไปใช้กับนักเรียนรุ่นต่อไปหรือไม่ เพราะ
เหตุใด 
เหมาะสม เพราะ มีภาพเยอะได้ดึงดูดน้องๆ ที่มาเรียน 

10. จากชุดกิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์ตามแนวคิดของดีนส์ ส่งเสริมการเรียนรู้หลากหลาย
ระดับช้ันประถมศึกษาปีที่ 4 เร่ืองทศนิยม นักเรียนมีข้อเสนอแนะในส่วนใด 
ควรเพิ่มขั้นตอนทบทวนกระบวนการให้มากขึ้น เพราะจะได้เข้าใจได้มากขึ้น 

สัมภาษณ์ นักเรียนคนที่ 4 
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ตามแนวคดิของดีนส์ ส่งเสริมการเรียนรู้หลากหลาย 

ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 4 

จัดท าโดย 
นายนฤมติ พงษ์พานิช 
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ค าน า 

 ชุดกิจกรรมน้ีเป็นส่วนหน่ึงของวิชาคณิตศาสตร์เร่ืองทศนิยม 
ได้น าแนวคิดของดีนส์มาใช้ให้เกิดการเรียนรู้อย่างหลากหลาย โดยผ่าน  
ชุดกิจกรรม และชุดกิจกรรมน้ีจะประกอบไปด้วยใบความรู้  และ          
แบบฝึกทกัษะท่ีหลากหลาย โดยมีเน้ือหาของเร่ืองทศนิยม ตั้งแต่ การอ่าน
การเขียน การเปรียบเทียบ การเรียงล าดับทศนิยม การบวก การลบ         
บวกลบระคนทศนิยม และโจทยปั์ญหา โดยผูจ้ดัท าหวงัว่าชุดกิจกรรมน้ี  
จะเป็นประโยชน์กบัผูท่ี้ไดน้ าไปใช้ และน าไป ปฏิบติั และหากผิดพลาด
ประการใด ขออภยัมา ณ ท่ีน้ีดว้ย 

นฤมิต  พงษพ์านิช 
ผูจ้ดัท า 
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กระบวนการการเรียนรู้ตามแนวคดิของดนีส์ 

ขั้นตอนการเรียนรู้ รายละเอยีด 
ขั้นที ่1 
ขั้นก าหนดสถานการณ์ 

ผูเ้รียนได้เกิดกระบวนการคิด เพื่อท่ีจะเช่ือมโยงให้เขา้กบั
เน้ือหาใหม่ท่ีจะเรียนโดยผ่านกิจกรรมท่ีสามารถเกิดการกระตุ้น
สมองให้ ต่ืนตัว จากการคิด การปฏิบัติจากส่ือของจริง หรือ
เหตุการณ์ในชีวิตประจ าวนัท่ีสอดคลอ้งกับเน้ือหา ให้ผูเ้รียนเกิด
ความสนุกและเรียนรู้ก่อนเขา้บทเรียน 

ขั้นที ่2  
ขั้นรับรู้กระบวนการ 

ผู ้เ รี ยนต้อง เ รียน รู้แนวคิดและวิ ธีการในเ น้ือหาวิช า
คณิตศาสตร์ตามระดบัชั้น ตามหลกัสูตรขั้นพื้นฐาน เพื่อใหผู้เ้รียนได้
เรียนรู้วธีิการ และเขา้ใจในเน้ือหาแนวทางในการปฏิบติัพื้นฐาน 

ขั้นที ่3 
 ขั้นเสริมกระบวนการหรือ
วธิีการคดิ 

จากการเรียนรู้วิธีการพื้นฐานแลว้ผูเ้รียนจะไดเ้รียนรู้วิธีการ 
ท่ีหลากหลายเพื่อไปสนบัสนุนเน้ือหาเดิมท่ีไดเ้รียนมา อาจเป็นการ
เรียนรู้วิ ธีการเพิ่มเติม วิ ธีการลัด หรือกระบวนการคิดใหม่ท่ี          
ให้ผูเ้ รียนเกิดความหลากหลาย และท าให้มีตัวเลือกในการคิด      
เพิ่มมากข้ึน และครูนั้นมีส่วนส าคัญในการเช่ืองโยงวิธีการใหม่       
ท่ีไม่ท าให้ผูเ้รียนเกิดความสับสนและยงัคงเก็บเน้ือหาส าคัญใน
บทเรียนนั้นๆไดโ้ดยไม่เปล่ียนไปจากเดิม 

ขั้นที ่4  
ขั้นทดลองและฝึกฝน 

ผู ้ เ รี ยนลง มือปฏิบั ติ เ พื่ อ ให้ เ รี ยน รู้ ปัญหา ท่ีพบ และ          
แกไ้ขปัญหา ดว้ยวิธีการฝึกท่ีหลากหลายเช่น ฝึกดว้ยตนเอง จบัคู่ฝึก     
หรือเรียนรู้เป็นกลุ่ม แลว้แต่เน้ือหาตามความเหมาะสม ครูมีบทบาท
ในการคิดหาวิธีการฝึก ให้ผูเ้รียนได้เรียนรู้โจทย์คลา้ยๆ ตวัอย่าง  
แลว้พฒันาโจทยท่ี์มีความซบัซอ้นมากข้ึน 

ขั้นที ่5 
 ขั้นอภิปรายและหาข้อสรุป 

ผูเ้รียนจะไดแ้ลกเปล่ียนความรู้และปัญหาท่ีพบ หรือ สรุป 
หาวิธีการท่ีเหมาะสมกับเ น้ือหา เพื่อให้กระบวนการเรียนรู้      
เป็นไปในทางเดียวกนั 

ขั้นที ่6  
ขั้นทบทวนกระบวนการ 

ผูเ้รียนไดฝึ้กฝนเน้ือหาท่ีไดเ้รียนรู้ไปผ่านการท าแบบฝึกหัด 
ห รือ ชุด กิจกรรม เพื่ อว ัดความ เข้า ใจใน เ น้ือหาของผู ้เ รี ยน            
เพราะการฝึกฝนบ่อยๆจะท าใหผู้เ้รียนเกิดความช านาญ 



ความหมาย การอ่านและการเขียนทศนิยมหน่ึงต าแหน่ง 

ทศนิยมหน่ึงต าแหน่ง คือทศนิยมท่ีมีเลขโดดหลงัจุดทศนิยมหน่ึงตวั 
เลขโดดหลงัจุดทศนิยมน้ีแสดงวา่เป็นจ านวนก่ีส่วนในสิบส่วน 

ทศนิยมหน่ึงต าแหน่งทีน้่อยกว่าหน่ึง 

รูปส่ีเหล่ียมมุมฉาก 1 รูป 

แบ่งเป็น 10 ส่วนเท่าๆ กนั  
แต่ละส่วนเป็น 1 ใน 10 ของรูป 

ส่วนท่ีแรเงา 1 ใน 10 ของรูป  
1 ใน 10 ของรูป เขียนแทนดว้ยทศนิยม 0.1  
0.1 อ่านวา่ ศูนย์จุดหน่ึง 

ส่วนท่ีแรเงา 2 ใน 10 ของรูป  
2 ใน 10 ของรูป เขียนแทนดว้ยทศนิยม 0.2 
0.2 อ่านวา่ ศูนย์จุดสอง 

ส่วนท่ีแรเงา 8 ใน 10 ของรูป  
8 ใน 10 ของรูป เขียนแทนดว้ยทศนิยม 0.8  
0.8 อ่านวา่ ศูนย์จุดแปด 



จุด (.) ท่ีอยูร่ะหวา่งตวัเลข เรียกวา่ จุดทศนิยม 
1 ใน 10 ของรูป เขียนแทนดว้ย 0.1 หรือ 1 กไ็ด ้

10 

  

เส้นจ านวน 1 เส้นมีค่าระหวา่ง 0 ถึง 1 

ระหวา่ง 0 ถึง 1 ถูกแบ่งเป็น10 ช่วงเท่าๆ กนั 
 แต่ละช่วงเป็น 1 ใน10 ช่วงของเส้นจ านวน 

ลูกศรถูกช้ีไปท่ีช่วงท่ี 1 จาก 10 ช่วง 
1 ช่วง จาก 10 ช่วงของเส้นจ านวน  
เขียนแทนดว้ยทศนิยม 0.1  อ่านวา่ ศูนย์จุดหน่ึง 

  

  

 

  

 ลูกศรถูกช้ีไปท่ีช่วงท่ี 7 จาก 10 ช่วง 
7 ช่วง จาก 10 ช่วงของเส้นจ านวน  
เขียนแทนดว้ยทศนิยม 0.7  อ่านวา่ ศูนย์จุดเจ็ด 

การอ่านทศนิยม ตวัเลขท่ีอยูห่นา้จุดใหอ่้านตามค่าประจ าหลกั ตวัเลขท่ีอยู่
หลงัจุดอ่านแบบเรียงตวั เช่น 
  3.6 อ่านวา่ สามจุดหก 
 416.7 อ่านวา่ ส่ีร้อยสิบหกจุดเจด็ 



ตัวอย่าง 

ค าช้ีแจง จงเขียนค าอ่านทศนิยมแสดงส่วนท่ีแรเงา 

แบบฝึกทักษะ   คะแนน 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

เร่ือง การอ่านทศนิยม ตอนที่ 1 

ศูนย์จุดส่ี 



ค าช้ีแจง จงเขียนค าอ่านทศนิยมจากเสน้จ านวนโดยสงัเกตลูกศรท่ีก าหนดให ้

แบบฝึกทักษะ   คะแนน 

เร่ือง การอ่านทศนิยม ตอนที่ 2 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

    

    

    

    

    

  

  

  

  

  

ตัวอย่าง 
  

 

ส่ีจุดห้า 



ค าช้ีแจง จงเขียนค าอ่านจากทศนิยมท่ีก าหนดให ้

แบบฝึกทักษะ   คะแนน 

เร่ือง การอ่านทศนิยม ตอนที่ 3 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

0.5 0.9 

2.4 4.1 

6.8 9.1 

10.3 16.07 

55.5 123.4 

 

14.8 ตัวอย่าง 

สิบส่ีจุดแปด 



ทศนิยมหน่ึงต าแหน่งที่เท่ากบัหน่ึง 

ทศนิยมหน่ึงต าแหน่งท่ีเท่ากบัหน่ึง คือ ทศนิยมท่ีมีเลขโดดหนา้จุดทศนิยมเป็น 1 
และหลงัจุดทศนิยมเป็น 0 

รูปส่ีเหล่ียมมุมฉาก 1 รูป แบ่งเป็น 10 ส่วนเท่าๆกนั 
ถูกแรเงา 10 ส่วน ส่วนท่ีแรเงา เขียนแทนด้วย             
1 หรือ 1.0 อ่านวา่ หน่ึงจุดศูนย์ 

แรเงา 10 ส่วนจาก 10 ส่วนท่ีแบ่งเท่าๆกนั 
อาจเขียนแทนดว้ย 10 หรือ 1.0 กไ็ด ้

10 

ทศนิยมหน่ึงต าแหน่งทีม่ากกว่าหน่ึง 

รูปส่ีเหล่ียมมุมฉาก 2 รูป แต่ละรูปแบ่งเป็น 10 ส่วน เท่าๆ กนั แรเงาเตม็ 1 รูป 
กับ อีก  8  ใน 10  ของ รูป ท่ีสอง  ส่วน ท่ีแร เงา เ ขียนเ ป็นทศนิยมด้วย                  
1.8 อ่านวา่ หน่ึงจุดแปด 



 เส้นจ านวน 1 เส้นมีค่าระหว่าง 4 ถึง 5 ระหว่าง 4 ถึง 5          
ถูกแบ่งเป็น 10 ช่วงเท่าๆ กนั แต่ละช่วงเป็น 1 ใน 10 ช่วงของเส้นจ านวน 
ลูกศรถูกช้ีไปท่ีช่วงท่ี 6 จาก 10 ช่วง ดงันั้นเม่ือนบัค่าจาก ไปหาลูกศร 
เขียนแทนเป็นทศนิยมไดว้า่ 4.6 อ่านวา่ ส่ีจุดหก 
 

  

 

 เส้นจ านวน 1 เส้นมีค่าระหว่าง 3 ถึง 4 ระหว่าง 3 ถึง 4         
ถูกแบ่งเป็น 10 ช่วงเท่าๆ กนั แต่ละช่วงเป็น 1 ใน 10 ช่วงของเส้นจ านวน 
ลูกศรถูกช้ีไปท่ีช่วงท่ี 2 จาก 10 ช่วง ดงันั้นเม่ือนบัค่าจาก ไปหาลูกศร 
เขียนแทนเป็นทศนิยมไดว้า่ 3.2 อ่านวา่ สามจุดสอง 
 

  
 



ค าช้ีแจง จงเขียนทศนิยมแสดงส่วนท่ีแรเงา 

แบบฝึกทักษะ   คะแนน 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

เร่ือง การเขยีนทศนิยม ตอนที ่1 

ตัวอย่าง 

0 . 7 



ค าช้ีแจง จงเขียนทศนิยมจากเสน้จ านวนโดยสงัเกตลูกศรท่ีก าหนดให ้

แบบฝึกทักษะ   คะแนน 

เร่ือง การอ่านทศนิยม ตอนที่ 2 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

    

    

    

    

    

  

  

  

  

  

ตัวอย่าง 

4 . 9 

 

  



ค าช้ีแจง จงเขียนค าอ่านจากทศนิยมท่ีก าหนดให ้

แบบฝึกทักษะ   คะแนน 

เร่ือง การอ่านทศนิยม ตอนที่ 3 

 

 

 

 

 

 

 

  

ศูนย์จุดเจ็ด ศูนย์จุดเก้า 

สองจุดส่ี หกจุดห้า 

หกจุดส่ีสาม เก้าจุดส่ี 

สิบสามจุดสอง เก้าสิบหกจุดเจ็ด 

สามจุดหก แปดสิบส่ีจุดเก้า 

 

ตัวอย่าง 

13 . 7 

สิบสามจุดเจ็ด 



การเปรียบเทยีบทศนิยมหน่ึงต าแหน่ง 

วธีิการเปรียบเทยีบทศนิยมหน่ึงต าแหน่งจากภาพ 

1.  ถา้มีรูปทศนิยมท่ีนอ้ยกวา่หน่ึงเหมือนกนัสามารถเปรียบเทียบกนัได้
เลย เช่น 

ดงันั้น 

1.0 
2.0 

> 

0.8 0.5 
เช่น  

ดงันั้น  > 

0.8  > 0.5 

2. ใหเ้ปรียบเทียบรูปท่ีทศนิยมเท่ากบัหน่ึงก่อน ถา้มีไม่เท่ากนั ฝ่ังท่ีมี
มากกวา่จะใหค่้ามากกวา่ 
 

1.0  < 2.0 



3. ในกรณีเปรียบเทียบรูปท่ีทศนิยมเท่ากบัหน่ึงมีค่าเท่ากนั ใหเ้ปรียบเทียบรูป
ท่ีทศนิยมนอ้ยกวา่หน่ึง ดูส่วนท่ีแรเงาของรูปท่ีทศนิยมนอ้ยกวา่หน่ึง ถา้แรเงา
เยอะกวา่จะใหค่้ามากกวา่ 

เช่น   

ดงันั้น 

1.0 1.0 

< 

1.0  = 1.0 ใหพ้ิจารณารูปทศนิยมท่ีนอ้ยกวา่หน่ึง  

0.2  < 0.4 

0.2 0.4 



การเปรียบเทยีบทศนิยมหน่ึงต าแหน่ง 

วธีิการเปรียบเทยีบทศนิยมหน่ึงต าแหน่งจากเส้นจ านวน 

1. ใหเ้ปรียบเทียบค่าของตวัเลขช่วงทางซา้ย ถา้ช่วงทางซา้ยมีเลขมากกวา่ 
จะใหค่้ามากกวา่ เช่น 

2. ในกรณีท่ีตัวเลขช่วงทางซ้ายเท่ากัน ให้ดูท่ีลูกศร ลูกศรเข้าใกล ้    
ทางขวามากเท่าไร ค่าของเส้นจ านวนจะมีค่ามาก 

    

  

2 มีค่านอ้ยกวา่ 5 ดงันั้น 

    

  
< 

    

  

1.7 1.3 

    

  

1.7 มากกวา่ 1.3 ดงันั้น 

> 



การเปรียบเทยีบทศนิยมหน่ึงต าแหน่ง 

วธีิการเปรียบเทยีบทศนิยมหน่ึงต าแหน่ง 

1. ให้เปรียบเทียบค่าของตวัเลขหน้าจุดทศนิยม ถ้าจ  านวนใดมีตวัเลข    
หนา้จุดมากกวา่จ านวนนั้นจะมีค่ามากกวา่ 

2. ในกรณีท่ีมีตวัเลขหนา้จุดทศนิยมเท่ากนั ใหเ้ปรียบเทียบค่าของตวัเลข
หลงัจุดทศนิยม ถา้จ  านวนใดมีตวัเลขหลงัจุดทศนิยมมากกวา่ จ  านวนนั้น
จะใหค่้ามากกวา่ 

เช่น  เปรียบเทียบ  5.1 กบั 4.9  
 เน่ืองจาก       5 > 4 
 ดงันั้น   5.1 > 4.9 

เช่น  เปรียบเทียบ  4.7 กบั 4.4 
ตวัเลขหนา้จุดทศนิยมเป็น 4 เท่ากนั พิจารณาตวัเลขหลงัจุดทศนิยม  
 เน่ืองจาก       7 > 4 
 ดงันั้น     4.7 > 4.4 



ค าช้ีแจง จงเติมเคร่ืองหมาย  >  หรือ < ลงในช่องวา่งใหถู้กตอ้ง 

แบบฝึกทักษะ   
คะแนน 

เร่ือง การเปรียบเทยีบทศนิยม ตอนที ่1 

 

 

 

 

ตัวอย่าง 
< 



 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

    

  

    

  

    

  

    

  

ค าช้ีแจง จงเติมเคร่ืองหมาย  >  หรือ < ลงในช่องวา่งใหถู้กตอ้ง 

แบบฝึกทักษะ   
คะแนน 

เร่ือง การเปรียบเทยีบทศนิยม ตอนที ่1 

ตัวอย่าง 

    

  
> 



 

 

 

 

 

 

    

  

    

  

    

  

    

  

    

  

    

  



ค าช้ีแจง จงเติมเคร่ืองหมาย  > หรือ < ลงในช่องวา่งใหถู้กตอ้ง 

แบบฝึกทักษะ   คะแนน 

เร่ือง การเปรียบเทยีบทศนิยม ตอนที่ 3 

2 . 6 2 . 4 

0 . 1 0 . 3 

3 . 6 3 .4 

8 . 4 3 . 2 

18 . 1 20 . 5 

6 . 45 6 . 54 

0 . 5 0 . 7 

9 . 2 10 . 6 

13 . 5 13 . 4 

3 . 07 37 . 0 

45 . 9 54 .1 

  

  

  

  

  

ตัวอย่าง 
 >  



การเรียงล าดบัทศนิยมหน่ึงต าแหน่ง 

วธีิการเรียงล าดบัทศนิยมหน่ึงต าแหน่งจากรูปภาพ 

 ใชห้ลกัการเดียวกบัการเดียวกนักบัการเปรียบเทียบทศนิยม 
ตวัอยา่งเช่น 

    

จงเรียงล าลบัจากน้อยไปหามาก 

1. พิจารณาดูรูปทศนิยมท่ีเท่ากบัหน่ึงก่อน แต่ในตวัอยา่งมีค่าเท่ากนัดงันั้น
พิจารณาดูรูปทศนิยมท่ีนอ้ยกวา่หน่ึงถดัไป 
2. จากรูปทศนิยมท่ีนอ้ยกวา่หน่ึงเม่ือดูตามหมายเลขจะไดว้า่ 

รูปท่ี        ไดค่้าเท่ากบั 0.1 

รูปท่ี        ไดค่้าเท่ากบั 0.2 

รูปท่ี  ไดค่้าเท่ากบั 0.9 

รูปท่ี   ไดค่้าเท่ากบั 0.6 

เม่ือเรียงล าดบัจากนอ้ยไปหามากจะไดว้า่     



การเรียงล าดบัทศนิยมหน่ึงต าแหน่ง 

วธีิการรียงล าดบัทศนิยมหน่ึงต าแหน่งจากเส้นจ านวน 

จงเรียงล าลบัจากมากไปหาน้อย 
1. พิจารณาช่วงเส้นจ านวนเลขทางซ้ายมือก่อน จากเส้นจ านวนจะเห็นว่า
กบั เลขทางซ้ายคือ 1 และ กบัเลขทางซ้ายมือคือ 0 ดังนั้น    
น ากบั  มาพิจารณาก่อน 
2. พิจารณา กบั   
  ลูกศรช้ีไปช่วงท่ี 7 ค่าของเส้นจ านวนน้ีคือ 1.7 
  ลูกศรช้ีไปช่วงท่ี 1 ค่าของเส้นจ านวนน้ีคือ 1.1 
 ดงันั้น มีค่ามากกวา่    
3. พิจารณา กบั 
  ลูกศรช้ีไปช่วงท่ี 6 ค่าของเส้นจ านวนน้ีคือ 0.6 
  ลูกศรช้ีไปช่วงท่ี 3 ค่าของเส้นจ านวนน้ีคือ 0.3 
 ดงันั้น  มีค่ามากกวา่   

 
  

 
 
  

 

 
  

 
 
  
 

เม่ือเรียงล าดบัจากมากไปหานอ้ยจะไดว้า่     

ตวัอยา่ง 



การเรียงล าดบัทศนิยมหน่ึงต าแหน่ง 

วธีิการรียงล าดบัทศนิยมหน่ึงต าแหน่ง 

ตวัอยา่ง 

3.4 10.8 5.2 5.7 
    

จงเรียงล าลบัจากมากไปหาน้อย 

1. พิจารณาตวัเลขท่ีอยู่หน้าจุดทศนิยมก่อน จะเห็นไดว้่าจ  านวนท่ี  
มีค่ามากท่ีสุดคือ 10.8  ต่อมาจ านวนท่ีกบัตวัเลขท่ีอยู่หน้าจุด
ทศนิยมซ ้ ากนั น ามาพิจารณาทีหลงั ส่วนจ านวนท่ีนอ้ยท่ีสุดคือ  
 
2. พิจารณาจ านวนท่ีกบั ตวัเลขท่ีหน้าจุดซ ้ ากนัให้ดูตวัเลขหลงั
จุด จะเห็นได้ว่าตวัเลขหลงัจุดจ านวนท่ี มีค่ามากว่าจ  านวนท่ี 
ดงันั้นเม่ือเรียงล าดบัจากมากไปหานอ้ยจะไดว้า่    
 
  



ค าช้ีแจง ใหน้กัเรียนดูรูปภาพแสดงทศนิยมแลว้เรียงล าดบัต่อไปน้ี 

แบบฝึกทักษะ   คะแนน 

เร่ือง การเรียงล าดบัทศนิยม ตอนที่ 1 

ตัวอย่าง 
    

เรียงล าดบัจากมากไปหาน้อย..........3..1...2...4............. 

    

    

เรียงล าดบัจากมากไปหาน้อย............................................. 

เรียงล าดบัจากน้อยไปหามาก............................................. 



     

เรียงล าดบัจากมากไปหาน้อย............................................. 

     

เรียงล าดบัจากมากไปหาน้อย............................................. 

     

เรียงล าดบัจากน้อยไปหามาก............................................. 



แบบฝึกทักษะ   คะแนน 

เร่ือง การเรียงล าดบัทศนิยม ตอนที่ 2 

ค าช้ีแจง ใหน้กัเรียนดูเส้นจ านวนแลว้เรียงล าดบัต่อไปน้ี 

 
  

 

 
  

 

 
  

 

 
  

 

ตัวอย่าง เรียงจากมากไปหาน้อย 

ตอบ............................................................... 3 , 2 , 1 , 4 

 
  

 

 
  

 

 
  

 

 
  
 

 
  

 

 
  

 

 
  

 

 
  

 

 
  

 

 
  

 

 
  

 

 
  

 

1. เรียงจากมากไปหาน้อย 

2. เรียงจากน้อยไปหามาก 3. เรียงจากมากไปหาน้อย 

ตอบ............................................................... 

ตอบ............................................................... ตอบ............................................................... 



 
  

 

 
  

 

 
  

 

 
  

 

4. เรียงจากมากไปหาน้อย 

ตอบ............................................................... 

 
  

 

 
  

 

 
  

 

 
  

 

 
  

 

5. เรียงจากน้อยไปหามาก 

ตอบ............................................................... 

 
  

 

 
  

 

 
  

 

 
  

 

 
  
 

6. เรียงจากมากไปหาน้อย 

ตอบ............................................................... 

 
  

 

 
  

 

 
 

 
 

 
 

7. เรียงจากน้อยไปหามาก 

ตอบ............................................................... 

 
 

  

  

  

  



ค าช้ีแจง จงเรียงล าดบัทศนิยมท่ีก าหนดใหจ้ากมากไปหานอ้ย 

แบบฝึกทักษะ   คะแนน 

เร่ือง การเรียงล าดบัทศนิยม ตอนที่ 3 

    

ตอบ .................................................. 

    

    

    

    

 
ตอบ .................................................. 

ตอบ .................................................. 

ตอบ .................................................. 

ตอบ .................................................. 

 

 

 

5.9 6.4 10.3 2.9 

8.7 7.8 9.6 6.9 

11.1 1.1 111.1 1.0 

5.3 8.2 10.1 1.3 

0.8 4.4 1.7 3.6 

2 , 4 , 3 , 1 

ตัวอย่าง 



     

     

     

     

     

     

 

 

 

 

ตอบ .................................................. 

ตอบ .................................................. 

ตอบ .................................................. 

ตอบ .................................................. 

ตอบ .................................................. 

ตอบ .................................................. 

 

 46.3 64.3 34.6 46.4 64.4 

98.1 98.9 89.9 81.9 89.8 

13.6 16.3 12.7 17.2 31.6 

22.8 28.2 82.2 2.8 8.2 

6.7 11.8 19.5 8.9 5.4 

5.1 4.8 3.2 9.7 8.9 



การบวกทศนิยม 

การหาผลบวกทศนิยมจากรูปภาพ 

ตัวอย่าง   0.4 + 0.3  =    

+ 

= 
ตอบ    ๐.๗ 

การหาผลบวกทศนิยมโดยการตั้งบวก 

ตัวอย่าง  1.2 + 0.7 = 

วธีิท า 1    .    2 
0    .    7 

+ 

1    .   9 

ตอบ        ๑.๙ 

ตัวอย่าง  7.9 + 1.7 = 

วธีิท า 7    .    9 
1    .    7 

+ 

9    .    6 

ตอบ        ๙.๖ 

 

ไม่มกีารทด มกีารทด 



ค าช้ีแจง จงหาผลบวกโดยใชก้ารแรเงาจากโจทยท่ี์ก าหนดให ้

แบบฝึกทักษะ   คะแนน 

เร่ือง การบวกทศนิยม ตอนที่ 1 

ตัวอย่าง   0.6 + 0.2  =    

+ 

= 
ตอบ    ๐.๘ 

1.    0.4 + 0.3  =    

+ 

= 
ตอบ................................. 

2.    0.5 + 0.4  =    

+ 

= 
ตอบ................................. 

3.    0.8 + 0.7  =    

ตอบ................................. 

+ 

= 



4.   3.1+ 1.8  =    

ตอบ................................. 

+ 

= 

5.    5.3 + 3.9  =    

ตอบ................................. 

+ 

= 



ค าช้ีแจง จงหาผลบวกของทศนิยมโดยการแสดงวธีิท า 

แบบฝึกทักษะ คะแนน 

เร่ือง การบวกทศนิยม ตอนที ่2 

ตัวอย่าง  1.5 + 0.7 = 

วธีิท า 1    .    5 
0    .    7 

+ 

2    .   2 

ตอบ        ๒.๒ 

    0.8 + 0.4 = 

วธีิท า 0    .    8 
0    .    4 

+ 

ตอบ..................................................... 

    7.8 + 5.6 = 

วธีิท า 7    .    8 
5    .    6 

+ 

ตอบ......................................................... 

    23.4 + 5.8 = 

วธีิท า 2  3    .    4 
5    .    8 

+ 

ตอบ...................................................... 

 



ตอบ..................................................... 

    85.6 + 54.7 =  

วธีิท า ............................................... 
................................................................... 

................................................................... 

.................................................................... 

ตอบ.................................................. 

    33.5 + 25.7 =  

วธีิท า ............................................ 
................................................................. 

.................................................................. 

.................................................................. 

ตอบ..................................................... 

    43.8 + 23.4 =  

วธีิท า ............................................... 
................................................................... 

.................................................................... 

.................................................................... 

ตอบ................................................... 

    99.9 + 9.9=  

วธีิท า ............................................. 
.................................................................. 

.................................................................. 

.................................................................. 



ค าช้ีแจง ใหน้ าค  าตอบเติมลงในช่องวา่งใหถู้กตอ้ง 

แบบฝึกทักษะ คะแนน 

เร่ือง การบวกทศนิยม ตอนที ่3 

25.1 19.2 27.9 80.8 18.4 

81.0 52.3 10.2 27.9 1. 3 

0.9 + 0.4 = …………… 

10.8 + 8.4 = …………… 

9.7 + 8.7 = …………… 

35.7 + 16.6 = …………… 

15.7 + 12.2 = …………… 

5.3 + 4.9 = …………… 

45.6 + 35.2 = …………… 

15.4 + 12.5 = …………… 

66.6 + 14.4 = …………… 

16.2 + 8.9 = …………… 



ตัวอย่าง   0.8 - 0.3  =    

- 

= 
ตอบ    ๐.๕ 

ตัวอย่าง  2.7 - 1.4 = 

วธีิท า 2    .    7 
1    .    4 

- 

1    .   3 

ตอบ        ๒.๒ 

การบวกทศนิยม 

การหาผลบวกทศนิยมโดยการทั้งบวก 

ไม่ขอยืม มกีารยืม 

ตัวอย่าง  5.8 - 0.9 = 

วธีิท า 5    .    8 
0    .    9 

- 

4    .   9 

ตอบ       ๔.๙ 

 18 



ค าช้ีแจง จงหาผลลบโดยใชก้ารแรเงาจากโจทยท่ี์ก าหนดให ้

แบบฝึกทักษะ   คะแนน 

เร่ือง การลบทศนิยม ตอนที่ 1 

ตัวอย่าง   0.7 - 0.2  =    

- 

= 
ตอบ    ๐.๕ 

1.    0.9 - 0.3  =    

- 

= 
ตอบ................................. 

2.    0.5 - 0.4  =    

- 

= 
ตอบ................................. 

3.    1.3  -  0.7  =    

ตอบ................................. 

- 

= 



4.   4.6 -  2.8  =    

ตอบ................................. 

- 

= 

5.    8.2 - 2.4  =    

ตอบ................................. 

- 

= 



ค าช้ีแจง จงหาผลลบของทศนิยมโดยการแสดงวธีิท า 

แบบฝึกทักษะ คะแนน 

เร่ือง การลบทศนิยม ตอนที ่2 

ตัวอย่าง  1.5 - 0.7 = 

วธีิท า 1    .    5 
0    .    7 

- 

0    .   8 

ตอบ        ๐.๘ 

    1.7 - 0.6 = 

วธีิท า 1    .    7 
0    .    6 

- 

ตอบ..................................................... 

    7.8 - 5.6 = 

วธีิท า 7    .    8 
5    .    6 

- 

ตอบ......................................................... 

    23.4 - 5.8 = 

วธีิท า 2  3    .    4 
5    .    8 

- 

ตอบ...................................................... 

 15 



ตอบ..................................................... 

   43.8 - 23.4 =  

วธีิท า ............................................... 
................................................................... 

................................................................... 

.................................................................... 

ตอบ.................................................. 

    99.9 - 9.9 =  

วธีิท า ............................................ 
................................................................. 

.................................................................. 

.................................................................. 

ตอบ..................................................... 

   85.6 - 54.7  =  

วธีิท า ............................................... 
................................................................... 

.................................................................... 

.................................................................... 

ตอบ................................................... 

  33.5 - 25.7 =  

วธีิท า ............................................. 
.................................................................. 

.................................................................. 

.................................................................. 



ค าช้ีแจง ใหน้ าค  าตอบเติมลงในช่องวา่งใหถู้กตอ้ง 

แบบฝึกทักษะ คะแนน 

เร่ือง การลบทศนิยม ตอนที ่3 

4.7  -   3.4 = …………… 

83.4  -  62.3 = …………… 

15.8  - 15.6 = …………… 

34.6  -  26.4 = …………… 

45.4  -  32.6 = …………… 

9.9  -  6.2 = …………… 

16.5  -  9.5 = …………… 

35.8  -  24.7 = …………… 

86.5  -  60.3 = …………… 

50.3  - 20.7= …………… 

0.2 3.7 12.8 21.1 7.0 

11.1 1.3 8.2 29.6 26.2 



การบวกลบระคนทศนิยม 

(12.6 + 11.7)  - 9.5 =  

1   1  .  7 
วธีิท า          1   2  .  6 

ตอบ ๑๔.๘ 

2   4  .  3 

+ 

- 

 

9  .  5 
1   4  .  8 

  13 13 

56.4 -  (18.4 + 16.3) =  

1   6  .  3 
วธีิท า          1   8  .  4 

ตอบ ๒๑.๗ 

3   4  .  7 

+ 

- 5   6  .  4 

2   1  .  7 

 14 

 

3   4  .  7 

ตัวอย่างที่ 1 

ตัวอย่างที ่2 



ค าช้ีแจง จงแสดงวธีิท าและหาค าตอบ 

แบบฝึกทักษะ คะแนน 

เร่ือง การบวกลบระคนทศนิยม ตอนที ่1 

    (24.4 + 17.5)  - 13.5 =  ตัวอย่าง (13.7 + 6.9)  - 3.5 =  

    (38.5 + 14.3) - 16.4 =      24.7 - (14.5 + 3.8) =  

............................................................... 

............................................................... 

............................................................... 

............................................................... 

วธีิท า.................................................... 

............................................................... 

ตอบ..................................................... 

6  .  9 
วธีิท า          1   3  .  7 

ตอบ ๑๗.๑ 

2   0  .  6 

+ 

- 

  

3  .  5 
1   7  .  1 

  

............................................................... 

............................................................... 

............................................................... 

............................................................... 

วธีิท า.................................................... 

............................................................... 

ตอบ..................................................... 

............................................................... 

............................................................... 

............................................................... 

............................................................... 

วธีิท า.................................................... 

............................................................... 

ตอบ..................................................... 



-  13.5  

ค าช้ีแจง จงแสดงวธีิท าและหาค าตอบ 

แบบฝึกทักษะ คะแนน 

เร่ือง การบวกลบระคนทศนิยม ตอนที ่2 

    (45.7 -  33.8)  + 13.4 =      23.8 + (12.5 - 3.5) =  

ตัวอย่าง (  30.4 + 23.6  )  -  13.5 =  

-    13.5 

ตอบ..................................................... 

54.0 

40.5 
๔๐.๕ 

............................................................... 

............................................................... 

............................................................... 

............................................................... 

วธีิท า.................................................... 

............................................................... 

ตอบ..................................................... 

............................................................... 

............................................................... 

............................................................... 

............................................................... 

วธีิท า.................................................... 

............................................................... 

ตอบ..................................................... 



-  13.5  

    (  2.7 + 1.4  )  -  0.9 =  

-    0.9 

ตอบ..................................................... 

      13.8  +  ( 9.5 -  4.3)   =  

13.5  + 

ตอบ..................................................... 

-  13.5  

    (  23.6  -  14.5  )  +  3.8 =  

+    3.8 

ตอบ..................................................... 

    (  9.4 + 3.5  )  - (  8.6 + 2.5  ) =  

- 

ตอบ..................................................... 

      19.7  -  ( 3.5  -   2.8 )   =  

19.7  + 

ตอบ..................................................... 



อุณหภูมติอนเช้าทีเ่ชียงใหม่ อากาศอยู่ที ่23.1 องศาเซลเซียส ตอนบ่าย
อุณหภูมสูิงขึน้ 7.6 องศาเซลเซียส อุณหภูมติอนบ่ายทีเ่ชียงใหม่เป็น
เท่าไร 

จากโจทย์เป็นเร่ืองเกีย่วกบัอะไร  สภาพอากาศท่ีจงัหวดัเชียงใหม่ 

อุณหภูมติอนเช้าทีเ่ชียงใหม่เป็นเท่าไร 23.1  องศาเซลเซียส 

ตอนบ่ายอุณหภูมสูิงขึน้เท่าไร  7.6     องศาเซลเซียส 

โจทย์ต้องการอะไร อุณหภูมิตอนบ่ายท่ีเชียงใหม่เป็นเท่าไร 

หาค าตอบด้วยวธีิการใด  บวก 

เขยีนเป็นประโยคสัญลกัษณ์ได้ว่า  32.1 + 7.6 = 

การวเิคราะห์โจทย์ปัญหาเร่ืองทศนิยม 

วธีิที ่1 ดูจากส่ิงทีโ่จทย์ก าหนดให้แล้ว ดูว่าโจทย์ต้องการอะไรพร้อมหา
วธีิการดงัตัวอย่าง 



วธีิที ่2  ดูจากส่ิงทีโ่จทย์ก าหนดให้แล้ว วเิคราะห์โจทย์แล้วสร้างออกมา
เป็นแผนภาพ ดงัตัวอย่าง  

กล้าและแก้วมนี า้หนักรวมกนั 107.3 กโิลกรัม ถ้ากล้าหนัก 48.7 กโิลกรัม 
แก้วจะมนี า้หนักกีก่โิลกรัม 

วธีิคดิ กลา้และแกว้ 

แกว้ 

กลา้ 

107.3 

48.7 

48.7 

น ้าหนกัแกว้ 

107.3 

จากรูป สรุปไดว้า่ แกว้หนกั  107.3  - 48.7  =  



ค าช้ีแจง อ่านโจทยปั์ญหาและตอบค าถามต่อไปน้ี 

แบบฝึกทักษะ คะแนน 

เร่ือง การวเิคราะห์โจทย์ปัญหาเร่ืองทศนิยม 

1. เดมิมนี า้อยู่ในถัง 2.4  ลติร น ามาใส่เพิม่อกี 1.7 ลติร มนี า้ในถังอยู่
เท่าใด  

จากโจทยเ์ป็นเร่ืองเก่ียวกบัอะไร.................................................................................... 
เดิมมีน ้ าในถงัเท่าไร..............................................ลิตร 
น ามาใส่เพ่ิมอีก.............................................ลิตร 
โจทยต์อ้งการอะไร........................................................................................................ 
หาค าตอบดว้ยวิธีการใด................................................................................................ 
เขียนเป็นประโยคสญัลกัษณ์ไดว้า่................................................................................ 

2. เชือกเส้นหน่ึงยาว 34.1 เซนติเมตร เชือกเส้นที่สองส้ันกว่าเส้นแรก 
15.8 เซนติเมตร เชือกเส้นทีส่องยาวเท่าไร 

จากโจทยเ์ป็นเร่ืองเก่ียวกบัอะไร.................................................................................... 
เชือกเสน้หน่ึงยาว..............................................เซนติเมตร 
เชือกเสน้ท่ีสองสั้นกวา่เสน้แรก.............................................เซนติเมตร 
โจทยต์อ้งการอะไร........................................................................................................ 
หาค าตอบดว้ยวิธีการใด................................................................................................ 
เขียนเป็นประโยคสญัลกัษณ์ไดว้า่................................................................................ 



ค าช้ีแจง วเิคราะห์โจทยปั์ญหาท่ีก าหนดแลว้สร้างแผนภาพบาร์โมเดล 

แบบฝึกทักษะ คะแนน 

เร่ือง การวเิคราะห์โจทย์ปัญหาเร่ืองทศนิยม 

1. เดมิมนี า้อยู่ในถัง 2.4  ลติร น ามาใส่เพิม่อกี 1.7 ลติร มนี า้ในถังอยู่
เท่าใด  

2. เชือกเส้นหน่ึงยาว 34.1 เซนติเมตร เชือกเส้นที่สองส้ันกว่าเส้นแรก 
15.8 เซนติเมตร เชือกเส้นทีส่องยาวเท่าไร 

.....................................................................................................

.....................................................................................................

.....................................................................................................

.....................................................................................................

.....................................................................................................

..................................................................................................... 

.....................................................................................................

.....................................................................................................

.....................................................................................................

.....................................................................................................

.....................................................................................................

..................................................................................................... 



การแก้ปัญหาเร่ืองทศนิยม 

วธีิที ่1 ใช้วธีิการแสดงวธีิท า ดงัตัวอย่าง 

1. สร้อยทองเส้นหน่ึงยาว 41.6 เซนติเมตร สร้อยทองเส้นทีส่องส้ันกว่า
เส้นแรก 5.9 เซนติเมตร สร้อยทองเส้นทีส่องยาวเท่าไร 

วธีิท า  สร้อยทองเส้นหน่ึงยาว  41.6  เซนติเมตร  

สร้อยทองเส้นท่ีสองสั้นกวา่เส้นแรก  5.9    เซนติเมตร 

สร้อยทองเส้นท่ีสองยาว 41.6 + 5.9     =  47.5  เซนติเมตร 

ตอบ  สร้อยทองเส้นสองยาว ๔๗.๕  เซนติเมตร  



วธีิที ่2  แสดงวธีิคดิโดยใช้แผนภาพบาร์โมเดล 

เดมิมนี า้อยู่ในถัง 2.4  ลติร น ามาใส่เพิม่อกี 1.7 ลติร มนี า้ในถังอยู่เท่าใด  

วธีิคดิ  เดิมมีน ้า 

มีน ้ า 

ใส่เพิ่ม 

2.4 

1.7 

น ้าในถงั 

จากรูปสรุปไดว้า่ มีน ้าในถงั 2.4 + 1.7    = 4.1 ลิตร 

2.4 1.7 

ตอบ  มีน ้าในถงั    ๔.๑      ลิตร 



ค าช้ีแจง จงแสดงวธีิท าแกโ้จทยปั์ญหาทศนิยม 

แบบฝึกทักษะ คะแนน 

เร่ือง โจทย์ปัญหาเร่ืองทศนิยม 

1. อุณหภูมห้ิองอยู่ที ่31.1 องศาเซลเซียส เม่ือเวลาผ่านไปสามช่ัวโมง
อุณหภูมห้ิองต ่าลง 9.7 องศาเซลเซียส ขณะนีอุ้ณหภูมห้ิองเป็นเท่าไร 

ประโยคสญัลกัษณ์.......................................................................................................... 
วิธีท า............................................................................................................................... 
........................................................................................................................................ 
........................................................................................................................................ 
........................................................................................................................................ 
........................................................................................................................................ 
ตอบ................................................................................................................................ 

2. เชือกเส้นหน่ึงยาว 34.1 เซนติเมตร เชือกเส้นทีส่องยาวกว่าเส้นแรก 
15.8 เซนติเมตร เชือกเส้นทีส่องยาวเท่าไร 

ประโยคสญัลกัษณ์.......................................................................................................... 
วิธีท า............................................................................................................................... 
........................................................................................................................................ 
........................................................................................................................................ 
........................................................................................................................................ 
........................................................................................................................................ 
ตอบ................................................................................................................................ 



2. อุณหภูมิตอนเช้าที่ เชียงใหม่ อากาศอยู่ที่  23.1 องศาเซลเซียส       
ตอนบ่ายอุณหภูมิสูงขึ้น 7.6 องศาเซลเซียส อุณหภูมิตอนบ่าย             
ทีเ่ชียงใหม่ เป็นเท่าไร 

ประโยคสญัลกัษณ์.......................................................................................................... 
วิธีท า............................................................................................................................... 
........................................................................................................................................ 
........................................................................................................................................ 
........................................................................................................................................ 
........................................................................................................................................ 
ตอบ................................................................................................................................ 

 1. มีน ้าอยู่ในตู้ปลา 15.7 ลิตร ตักน ้าออกไป 4.8 ลิตร  จะเหลือน ้า        
อยู่ในตู้ปลาเท่าไร 

ประโยคสญัลกัษณ์.......................................................................................................... 
วิธีท า............................................................................................................................... 
........................................................................................................................................ 
........................................................................................................................................ 
........................................................................................................................................ 
........................................................................................................................................ 
ตอบ................................................................................................................................ 

ค าช้ีแจง จงหาค าตอบโดยวธีิบาร์โมเดล 

แบบฝึกทักษะ คะแนน 

เร่ือง โจทย์ปัญหาเร่ืองทศนิยม 



2.  เ ชือกเ ส้นที่ห น่ึงยาว 45.6  เซนติ เมตร เ ชือกเส้นที่สองยาว             
35.2 เซนติเมตร เชือกเส้นที่สามยาวกว่าเส้นที่สองอยู่ 5.9 เซนติเมตร 
เชือกเส้นทีห่น่ึงยาวกว่าเส้นทีส่ามกีเ่ซนติเมตร 

ประโยคสญัลกัษณ์.......................................................................................................... 
วิธีท า............................................................................................................................... 
........................................................................................................................................ 
........................................................................................................................................ 
........................................................................................................................................ 
........................................................................................................................................ 
ตอบ................................................................................................................................ 
  

3. ในตอนเช้าอุณหภูมิยอดดอยอยู่ที่ 13.4 องศาเซลเซียส ตอนกลางวัน
อุณหภูมิสูงขึ้น 7.5 องศาเซลเซียส และในตอนเย็นอุณหภูมิต ่าลง       
5.7 องศาเซลเซียส ในตอนเยน็อุณหภูมเิป็นเท่าไร 
ประโยคสญัลกัษณ์.......................................................................................................... 
วิธีท า............................................................................................................................... 
........................................................................................................................................ 
........................................................................................................................................ 
........................................................................................................................................ 
........................................................................................................................................ 
ตอบ................................................................................................................................ 
  

แบบฝึกทักษะ คะแนน 

เร่ือง โจทย์ปัญหาเร่ืองทศนิยม 

ค าช้ีแจง จงแสดงวธีิท าแกโ้จทยปั์ญหาทศนิยม 



ตัวอย่าง เดมิมนี า้มนัอยู่ในรถ 26.3 ลติร ขับรถไปหน่ึงช่ังโมงน า้มนัลด
ไป 14.2 ลติร จอดเติมน า้มนัอกี 18.7 ลติร จะมนี า้มนัอยู่ในรถเท่าไร 

ประโยคสญัลกัษณ์.......................................................................................................... 
วิธีท า............................................................................................................................... 
........................................................................................................................................ 
........................................................................................................................................ 
........................................................................................................................................ 
........................................................................................................................................ 
ตอบ................................................................................................................................ 
  

1. แจนหนัก 53.2 กโิลกรัม เจมส์หนักกว่าแจน 6.8 กโิลกรัม จอมหนัก
น้อยกว่าเจมส์ 9.5 กโิลกรัม จอมหนักเท่าไร 

ประโยคสญัลกัษณ์.......................................................................................................... 
วิธีท า............................................................................................................................... 
........................................................................................................................................ 
........................................................................................................................................ 
........................................................................................................................................ 
........................................................................................................................................ 
ตอบ................................................................................................................................ 
  

แบบฝึกทักษะ คะแนน 

เร่ือง การวเิคราะห์โจทย์ปัญหาเร่ืองทศนิยม 

ค าช้ีแจง จงหาค าตอบโดยวธีิบาร์โมเดล 



แผนการจัดการเรียนรู้รายวชิาคณติศาสตร์ตามแนวคดิของดีนส์ 

 
หน่วยการเรียนรู้ที ่ 12       เร่ือง  ทศนิยม        เวลา  15 ช่ัวโมง 
แผนการจัดการเรียนรู้ที ่ 1      เร่ือง  การอ่านทศนิยม       เวลา  1 ช่ัวโมง 
ช้ันประถมศึกษาปีที ่  4      ภาคเรียนที ่ 2  วนัที่ 3 เดือน มกราคม พ.ศ. 2561 

 
สาระที ่2  จ านวนและการด าเนินการ 

มาตรฐาน ค 1.1  เข้าใจถึงความหมายของการแสดงจ านวนและการใช้จ านวนในชีวติจริง 

ตัวช้ีวัด ป.4/1  เขียนและอ่านตวัเลขฮินดูอารบิก ตวัเลขไทย และตวัหนงัสือ แสดงจ านวนนบัศูนย ์
เศษส่วน และทศนิยมหน่ึงต าแหน่ง 
สาระที่ 6 ทกัษะและกระบวนการทางคณติศาสตร์  
มาตรฐาน ค 6.1  มีความสามารถในการแกปั้ญหา การให้เหตุผล การส่ือสาร การส่ือความหมายทาง

คณิตศาสตร์ และการน าเสนอ การเช่ือมโยงความรู้ต่าง ๆ ทางคณิตศาสตร์และ
เช่ือมโยงคณิตศาสตร์กบัศาสตร์อ่ืน ๆ และมีความคิดริเร่ิมสร้างสรรค ์

ตัวช้ีวดั ป. 4/3  ใหเ้หตุผลประกอบการตดัสินใจและสรุปไดอ้ยา่งเหมาะสม 

จุดประสงค์ปลายทาง  อ่านจ านวนทศนิยมหน่ึงต าแหน่งได ้
สาระส าคัญ  
 ทศนิยมคือหน่วยท่ีมีความละเอียดมากโดยไม่สามารถใช้จ  านวนนบัหรือใช้จ  านวนเต็ม
แทนส่ิงนั้นได้ ทศนิยมจะมีสัญลกัษณ์คัน่บอกว่าเป็นทศนิยม เรียกว่า จุดทศนิยม ทศนิยมหน่ึงต ่า
เหน่งมีตวัเลขหลงัจุดทศนิยมหน่ึงตวัซ่ึงตวัเลขน้ีแสดงจ านวนวา่เป็นก่ีส่วนใน 10 ส่วน 
กจิกรรมน าสู่การเรียน 
 1.  นกัเรียนพิจารณาส่ิงของท่ีครูเตรียมมาซ่ึงมีความยาวแตกต่างกนั โดยช้ินแรกให้มีความ
ยาวเป็นจ านวนเตม็ เช่น 6 เซนติเมตร และช้ินท่ี 2 มีความยาวไม่เป็นจ านวนเต็ม เช่น 6.4 เซนติเมตร 
แลว้ใหน้กัเรียน1 คน ออกมาวดัความยาวเพื่อเปรียบเทียบความยาวของส่ิงของทั้ง 2 ช้ิน 
กจิกรรมการเรียนรู้ตามแนวคิดของดีนส์ 
ขั้นก าหนดสถานการณ์ 

2. ครูวาดรูปส่ีเหล่ียมผนืผา้ ลงบนกระดาน  
3. ครูใหน้กัเรียนแบ่งส่ีเหล่ียมผนืผา้รู้น้ีออกเป็น 10 ส่วน เท่าๆกนั 

 



ข้ันรับรู้กระบวนการ 
4. ครูแนะน าวา่ “นกัเรียนเห็นเห็นรูปส่ีเหล่ียมรูปใหญ่หรือไม่ครับ” 

“ในเร่ืองของทศนิยมหน่ึงต าแหน่งเราจะตอ้งแบ่งรูปส่ีเหล่ียมรูปใหญ่ออกมาเป็น 10 
ส่วน เท่าๆ กนั” 

ถา้เด็กถาม “ท าไมตอ้งแบ่งออกเป็น10 ส่วนเท่าๆกนัละครับ” 
ใหน้กัเรียนดูจากรูป 

นกัเรียนลองดูส่วนท่ีแรงเงา จากเดิม รูปส่ีเหล่ียมผนืผา้รูปใหม่ครูใหรู้ปส่ีเหล่ียมรูปนั้น
มีค่าเท่ากบั 1 แต่นกัเรียนจะเห็นไดว้า่ส่วนท่ีแรเงาในรูปน้ีถูกระบายไม่เตม็ ดงันั้น ทศนิยมเราจะ
ไม่ไดพู้ดถึงเร่ืองจ านวนเตม็อยา่งเดียว ลองพิจารณาจากรูป 

 
 

5. จากรูปส่ีเหล่ียม 1 รูป ถูกแบ่งออกเป็น 10 ส่วนเท่าๆ กนั แต่ส่วนเป็น 1 ใน 10 ของรูป 
ส่วนท่ีถูกแรเงาเป็น 8 ส่วน จาก 10 ส่วนของรูป สามารถเขียนใหอ้ยูใ่นรูปทศนิยมไดว้า่ 0.8 อ่านวา่ 
ศูนยจุ์ดแปด 

6. ครูใหต้วัอยา่งนกัเรียนเพิ่มเติม 

 
 จากรูปนกัเรียนอ่านเป็นทศนิยมไดว้า่   “ ศูนยจุ์ดเกา้” 
 
 



 
 
 
 รูปน้ีอ่านไดว้า่  “ ศูนยจุ์ดสาม ” 
ขั้นเสริมกระบวนการหรือวธีิคิด 

7. นกัเรียนสามารถอ่านทศนิยมจากรูปแบบอ่ืนๆอีกได ้เช่น ดูจากเส้นจ านวนดงัตวัอยา่ง 
 

 
 

 เส้นจ านวน 1 เส้นมีค่าระหวา่ง 3 ถึง 4 ระหวา่ง 3 ถึง 4 ถูกแบ่งเป็น 10 ช่วงเท่าๆ 
กนั แต่ละช่วงเป็น 1 ใน 10 ช่วงของเส้นจ านวน ลูกศรถูกช้ีไปท่ีช่วงท่ี 3 จาก 10 ช่วง ดงันั้นเม่ือนบั
ค่าจาก ไปหาลูกศร เขียนแทนเป็นทศนิยมไดว้า่ 3.3 อ่านวา่ สามจุดสาม 

และอาจจะอ่านจากจ านวนทศนิยมเลยก็ได ้
 
 อ่านวา่ หกสิบหา้จุดสอง 
 
 อ่านวา่ ส่ีร้อยหา้สิบหา้จุดส่ี 

 
ขั้นทดลองและฝึกฝน 

8. ใหน้กัเรียนจบัคู่ฝึก จะมีรูปภาพทศนิยมใหแ้ลว้ใหน้กัเรียนเขียนค าอ่านลงในสมุด
จ านวน 10 ขอ้ 

 
ข้ันอภิปรายและหาข้อสรุป 

9. จากการเรียนรู้เร่ืองการอ่านทศนิยมนกัเรียนสามารถอ่านทศนิยมไดไ้ม่จ  าเป็นตอ้งเป็น
รูปภาพ อาจเป็นเส้นจ านวน หรือ เลขทศนิยมได ้
ขั้นทบทวนกระบวนการ 

10. ใหน้กัเรียนฝึกทกัษะ จากชุดกิจกรรมเร่ืองทศนิยมการอ่านทศนิยม  
การวดัและประเมินผล  

11. ตรวจแบบฝึกทกัษะเร่ือการอ่านทศนิยม 
  

  

 

65.2 

455.4 



 

แผนการจัดการเรียนรู้รายวชิาคณติศาสตร์ตามแนวคดิของดีนส์ 

 
หน่วยการเรียนรู้ที ่ 12       เร่ือง  ทศนิยม        เวลา  15 ช่ัวโมง 
แผนการจัดการเรียนรู้ที ่ 2      เร่ือง  การเขียนทศนิยม       เวลา  1 ช่ัวโมง 
ช้ันประถมศึกษาปีที ่  4      ภาคเรียนที ่ 2  วนัที่ 4 เดือน มกราคม พ.ศ. 2561 

 
สาระที ่2  จ านวนและการด าเนินการ 

มาตรฐาน ค 1.1  เขา้ใจถึงความหมายของการแสดงจ านวนและการใชจ้  านวนในชีวติจริง 

ตัวช้ีวัด ป.4 /1  เขียนและอ่านตวัเลขฮินดูอารบิก ตวัเลขไทยและตวัหนงัสือแสดงจ านวนนบัศูนย ์
เศษส่วน และทศนิยมหน่ึงต าแหน่ง 
สาระที่ 6 ทกัษะและกระบวนการทางคณติศาสตร์  
มาตรฐาน ค 6.1  มีความสามารถในการแกปั้ญหา การให้เหตุผล การส่ือสาร การส่ือความหมายทาง

คณิตศาสตร์ และการน าเสนอ การเช่ือมโยงความรู้ต่าง ๆ ทางคณิตศาสตร์และ
เช่ือมโยงคณิตศาสตร์กบัศาสตร์อ่ืน ๆ และมีความคิดริเร่ิมสร้างสรรค ์

ตัวช้ีวดั ป. 4/1  ใชว้ธีิท่ีหลากหลายแกปั้ญหา 
สาระส าคัญ  
 ทศนิยมคือหน่วยท่ีมีความละเอียดมากโดยไม่สามารถใช้จ  านวนนบัหรือใช้จ  านวนเต็ม
แทนส่ิงนั้นได้ ทศนิยมจะมีสัญลกัษณ์คัน่บอกว่าเป็นทศนิยม เรียกว่า จุดทศนิยม ทศนิยมหน่ึงต ่า
เหน่งมีตวัเลขหลงัจุดทศนิยมหน่ึงตวัซ่ึงตวัเลขน้ีแสดงจ านวนวา่เป็นก่ีส่วนใน 10 ส่วน 
จุดประสงค์ปลายทาง  เขียนจ านวนทศนิยมหน่ึงต าแหน่งได ้
กจิกรรมน าสู่การเรียน 

1. ครูใหน้กัเรียนเปิดแผน่ป้าย แลว้ใหน้กัเรียน อ่านเป็นจ านวนทศนิยม โดยสุ่มตาม
เลขท่ี จ  านวน 10 ขอ้ เพื่อทบทวน การอ่านทศนิยมชัว่โมงท่ีแลว้ 
กจิกรรมการเรียนรู้ตามแนวคิดของดีนส์ 
ขั้นก าหนดสถานการณ์ 

2. ครูหารูปภาพเส้นจ านวนและจ านวนทศนิยม ใหเ้ด็กถามตอบ  
 
 



ข้ันรับรู้กระบวนการ 

 
 

3. จากรูปส่ีเหล่ียม 1 รูป ถูกแบ่งออกเป็น 10 ส่วนเท่าๆ กนั แต่ส่วนเป็น 1 ใน 10 ของรูป 
ส่วนท่ีถูกแรเงาเป็น 8 ส่วน จาก 10 ส่วนของรูป สามารถเขียนใหอ้ยูใ่นรูปทศนิยมไดว้า่ 
0.8 อ่านวา่ ศูนยจุ์ดแปด 

4. ครูใหต้วัอยา่งนกัเรียนเพิ่มเติม 

 
 จากรูปนกัเรียนเขียนเป็นทศนิยมไดว้า่   “ 0.5” 
 

 
 รูปน้ีเขียนเป็นทศนิยมไดว้า่ไดว้า่ “ 0.7 ” 
ขั้นเสริมกระบวนการหรือวธีิคิด 

5. นกัเรียนสามารถเขียนทศนิยมจากรูปแบบอ่ืนๆอีกได ้เช่น ดูจากเส้นจ านวนดงัตวัอยา่ง 
 

 
   

 



  เส้นจ านวน 1 เส้นมีค่าระหวา่ง 3 ถึง 4 ระหวา่ง 3 ถึง 4 ถูกแบ่งเป็น 10 ช่วง
เท่าๆ กนั แต่ละช่วงเป็น 1 ใน 10 ช่วงของเส้นจ านวน ลูกศรถูกช้ีไปท่ีช่วงท่ี 3 จาก 10 
ช่วง ดงันั้นเม่ือนบัค่าจาก ไปหาลูกศร เขียนแทนเป็นทศนิยมไดว้า่ 3.3  
และอาจจะเขียนจากค าอ่านของจ านวนทศนิยมเลยก็ได ้
 สิบส่ีจุดแปด เขียนเป็นทศนิยมไดว้า่ 14.8 
 สามสิบเกา้จุดสอง เขียนเป็นทศนิยมไดว้า่ 39.2 

ขั้นทดลองและฝึกฝน 
6. ใหน้กัเรียนจบัคู่ฝึก จะมีรูปภาพทศนิยมใหแ้ลว้ใหน้กัเรียนเขียนจ านวนทศนิยม 10 ขอ้ 

 
ข้ันอภิปรายและหาข้อสรุป 

7. จากการเรียนรู้เร่ืองการเขียนทศนิยมนกัเรียนสามารถเขียนทศนิยมไดไ้ม่จ  าเป็นตอ้งเป็น
รูปภาพ อาจเป็นเส้นจ านวน หรือ เลขทศนิยมได ้ 

ขั้นทบทวนกระบวนการ 
8. ใหน้กัเรียนฝึกทกัษะ จากชุดกิจกรรมเร่ืองทศนิยมการเขียนทศนิยม  

  
การวดัและประเมินผล  

- ตรวจแบบฝึกทกัษะเร่ืองการเขียนทศนิยม  
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 



แผนการจัดการเรียนรู้รายวชิาคณติศาสตร์ตามแนวคดิของดีนส์ 

 
หน่วยการเรียนรู้ที ่ 12       เร่ือง  ทศนิยม        เวลา  15 ช่ัวโมง 
แผนการจัดการเรียนรู้ที ่ 3     เร่ือง  การเปรียบเทยีบทศนิยม       เวลา  1 ช่ัวโมง 
ช้ันประถมศึกษาปีที ่  4      ภาคเรียนที ่ 2  วนัที่ 5 เดือน มกราคม พ.ศ. 2561 

 
สาระที ่1  จ านวนและการด าเนินการ 

มาตรฐาน ค 1.1  เขา้ใจถึงความหมายของการแสดงจ านวนและการใชจ้  านวนในชีวติจริง 

ตัวช้ีวดั ป.4 /2 เปรียบเทียบ และเรียงล าดบั จ  านวนนบัและศูนย ์เศษส่วน และทศนิยมหน่ึงต าแหน่ง 
สาระที่ 6 ทกัษะและกระบวนการทางคณติศาสตร์  
มาตรฐาน ค 6.1  มีความสามารถในการแกปั้ญหา การให้เหตุผล การส่ือสาร การส่ือความหมายทาง

คณิตศาสตร์ และการน าเสนอ การเช่ือมโยงความรู้ต่าง ๆ ทางคณิตศาสตร์และ
เช่ือมโยงคณิตศาสตร์กบัศาสตร์อ่ืน ๆ และมีความคิดริเร่ิมสร้างสรรค ์

ตัวช้ีวดั ป. 4/3  ใหเ้หตุผลประกอบการตดัสินใจและสรุปไดอ้ยา่งเหมาะสม 

จุดประสงค์ปลายทาง  เปรียบเทียบทศนิยมหน่ึงต าแหน่งได ้
กจิกรรมน าสู่การเรียน 

1.  นักเรียนทบทวนเร่ือง ทศนิยมหน่ึงต าแหน่งและทศนิยมสองต าแหน่ง โดยครูให้
นกัเรียนเล่นเกมจบัคู่ภาพกบัค าอ่านของทศนิยม และนกัเรียนร่วมกนัตรวจสอบความถูกตอ้ง 
กจิกรรมการเรียนรู้ตามแนวคิดของดีนส์ 
ขั้นก าหนดสถานการณ์ 

2. ใหน้กัเรียนอ่านและเขียนทศนิยม จากบตัรค าท่ีครูเตรียมไว ้
3. ครูตัง่ค  าถามใหน้กัเรียนค าถามจากบตัรค าท่ีใช ้

 
- เลข 4 อยูใ่นหลกัใด มีค่าเท่าไร (เลข 4 อยูใ่นหลกั ร้อย มีค่าเป็น 400) 
- ค่าประจ าหลกัของเลข 4 คือเท่าไร (10) 
- เลข 3 อยูใ่นหลกัใด มีค่าเป็นเท่าไร (เลข 3 อยูใ่นหลกั หน่วย มีค่าเป็น 3) 
- ค่าประจ าหลกัของเลข 4 คือเท่าไร (10) 
- แลว้เลข 8 นกัเรียนอยูใ่นหลกัใด (หลกัส่วนสิบ) 
- ค่าประจ าหลกัของเลข 8 คือเท่าไร (0.1) 

453.86 



4. ครูทบทวนค่าประจ าหลกัและค่าของเลขโดดของทศนิยมจ านวน  1  ต าแหน่ง โดยการ
ก าหนดแผน่ตารางสิบท่ีแรเงา  ใหน้กัเรียนบอกวา่เป็นเศษส่วนเท่าไร  และเขียนเป็น
ทศนิยมอยา่งไร  แลว้น าบตัรทศนิยมใหน้กัเรียนช่วยกนับอกค่าเลขโดดตามค่าประจ า
หลกั 

ข้ันรับรู้กระบวนการ 
5. ครูใหค้วามรู้เร่ืองการเปรียบเทียบทศนิยมโดยเปรียบเทียบสองจ านวนดงัน้ี 

วธีิที ่ 1 เทียบค่าประจ าหลกั 
- ใหเ้ปรียบเทียบค่าของตวัเลขหนา้จุดทศนิยม ถา้จ านวนใดมีตวัเลข หนา้จุดมากกวา่

จ านวนนั้นจะมีค่ามากกวา่เช่น  
 เปรียบเทียบ  5.1 กบั 4.9 
 เน่ืองจาก      5 > 4 
 ดงันั้น   5.1 > 4.9 

- ในกรณีท่ีมีตวัเลขหนา้จุดทศนิยมเท่ากนั ใหเ้ปรียบเทียบค่าของตวัเลขหลงัจุด
ทศนิยม ถา้จ านวนใดมีตวัเลขหลงัจุดทศนิยมมากกวา่ จ  านวนนั้นจะใหค้่ามากกวา่เช่น   

  เปรียบเทียบ  4.7 กบั 4.4 
ตวัเลขหนา้จุดทศนิยมเป็น 4 เท่ากนั พิจารณาตวัเลขหลงัจุดทศนิยม  

 เน่ืองจาก      7 > 4 
 ดงันั้น     4.7 > 4.4 

ขั้นเสริมกระบวนการหรือวธีิคิด  
6. ให้รูปท่ีแบ่งเป็น 10 ส่วนเท่า ๆ กนั ระบายสีไวแ้ลว้  จ  านวนหลายๆ ช้ิน  แลว้หยิบมา    

2 ช้ิน เป็นตวัอยา่งใหน้กัเรียนเปรียบเทียบทศนิยม   
วธีิที ่ 1.  แสดงจากภาพ  

- ถา้มีรูปทศนิยมท่ีนอ้ยกวา่หน่ึงเหมือนกนัสามารถเปรียบเทียบกนัไดเ้ลย เช่น 
 

        จะได ้ 0.3   <   0.5 
 
 ส่วนระบายสีมากกวา่ ส่วนระบายสีนอ้ยกวา่ 
 
 
 



- ให้เปรียบเทียบรูปท่ีทศนิยมเท่ากับหน่ึงก่อน ถ้ามีไม่เท่ากัน ฝ่ังท่ีมีมากกว่า           
จะใหค้่ามากกวา่ 

 
- ในกรณีเปรียบเทียบรูปท่ีทศนิยมเท่ากบัหน่ึงมีค่าเท่ากนั ใหเ้ปรียบเทียบรูปท่ี

ทศนิยมนอ้ยกวา่หน่ึง ดูส่วนท่ีแรเงาของรูปท่ีทศนิยมนอ้ยกวา่หน่ึง ถา้แรเงาเยอะกวา่จะใหค้่า
มากกวา่ 

 



วธีิที ่2 การเปรียบเทียบทศนิยมหน่ึงต าแหน่งจากเส้นจ านวน 
- ครูเส้นจ านวนมา ให้เปรียบเทียบค่าของตวัเลขช่วงทางซา้ย ถา้ช่วงทางซา้ย           

มีเลขมากกวา่ จะใหค้่ามากกวา่ เช่น 

 
- ในกรณีท่ีตวัเลขช่วงทางซา้ยเท่ากนั ใหดู้ท่ีลูกศร ลูกศรเขา้ใกล ้    ทางขวามาก

เท่าไร ค่าของเส้นจ านวนจะมีค่ามาก เช่น 

 
 

ขั้นทดลองและฝึกฝน 
7. ครูใหน้กัเรียนจะกลุ่มสามคน และเอาบตัรจ านวนไปแจกกลุ่มละ 6 ใบโดยให้วิธีละ    2 

ใบ จ านวน 3 วธีิใหน้กัเรียนไดเ้รียนรู้กนัในกลุ่มของตวัเอง ก าหนดเวลา 5-10 นาที และ
น าเสนอ   บนกระดาน พร้อมทั้งอธิบายเหตุผลประกอบ 

ข้ันอภิปรายและหาข้อสรุป 
8. ครูสรุปจากกิจกรรมจากท่ีนกัเรียนไดท้  า และอธิบายเพิ่มเติมเก่ียวกบัการเปรียบเทียบ

ทศนิยม 
ขั้นทบทวนกระบวนการ 

9. ใหน้กัเรียนฝึกทกัษะ จากชุดกิจกรรมเร่ืองการเปรียบเทียบทศนิยม 
การวดัและประเมินผล  

- ตรวจแบบฝึกทกัษะเร่ืองการเปรียบเทียบทศนิยม 



แผนการจัดการเรียนรู้รายวชิาคณติศาสตร์ตามแนวคดิของดีนส์ 

 
หน่วยการเรียนรู้ที ่ 12       เร่ือง  ทศนิยม        เวลา  15 ช่ัวโมง 
แผนการจัดการเรียนรู้ที ่ 4      เร่ือง  การเรียงล าดับทศนิยม      เวลา  1 ช่ัวโมง 
ช้ันประถมศึกษาปีที ่  4      ภาคเรียนที ่ 2  วนัที ่8 เดือน มกราคม พ.ศ. 2561 

 

มาตรฐาน ค 1.1  เขา้ใจถึงความหมายของการแสดงจ านวนและการใชจ้  านวนในชีวติจริง 

ตัวช้ีวดั ป.4/2  เปรียบเทียบ และเรียงล าดบั จ  านวนนบัและศูนย ์เศษส่วน และทศนิยมหน่ึงต าแหน่ง 
สาระที่ 6 ทกัษะและกระบวนการทางคณติศาสตร์  
มาตรฐาน ค 6.1  มีความสามารถในการแกปั้ญหา การให้เหตุผล การส่ือสาร การส่ือความหมายทาง

คณิตศาสตร์ และการน าเสนอ การเช่ือมโยงความรู้ต่าง ๆ ทางคณิตศาสตร์และ
เช่ือมโยงคณิตศาสตร์กบัศาสตร์อ่ืน ๆ และมีความคิดริเร่ิมสร้างสรรค ์

ตัวช้ีวดั ป. 4/3  ใหเ้หตุผลประกอบการตดัสินใจและสรุปไดอ้ยา่งเหมาะสม 

จุดประสงค์ปลายทาง  เรียงล าดบั ทศนิยมหน่ึงต าแหน่งได ้
สาระส าคัญ 
 การเรียงล าดบัทศนิยม ให้เรียงล าดบัค่าของเลขโดดหนา้จุดทศนิยมถา้เท่ากนัให้เรียงล าดบั
ค่าของเลขโดดหลงัจุดทศนิยม  
กจิกรรมน าสู่การเรียน 
 1. นกัเรียนทบทวนเร่ือง ทศนิยมหน่ึงต าแหน่ง โดยครูติดบตัรทศนิยม 0.5 กบั 0.7 บน
กระดาน ใหผู้แ้ทนนกัเรียน 2 คน ออกมาวาดภาพแสดงทศนิยมบนกระดาน ดงัน้ี 

 
 
     0.5       0.7 

  ครูและนกัเรียนร่วมกนัตรวจสอบความถูกตอ้ง 
 
 
 
 



กจิกรรมการเรียนรู้ตามแนวคิดของดีนส์ 
ขั้นก าหนดสถานการณ์ 

1. ครูไดท้บทวนเร่ืองการเปรียบเทียบทศนิยมหน่ึงต าแหน่ง โดยเปิดผา่นป้ายถามตอบ 
2. ครูบอกนกัเรียนถา้การเปรียบเทียบจะเปรียบเทียบเพียงแค่ 2 จ  านวน แต่ถา้มีมากกวา่ 2 

จ านวน เราจะใชว้า่การเรียงล าดบั 
3. การเรียงล าดบัใชห้ลกัการเดียวกบัการเปรียบเทียบจ านวน 

 
ข้ันรับรู้กระบวนการ 

4. ครูใหว้ธีิการ 
วธีิท่ี 1 เรียงล าดบัจากเลขทศนิยม 

 
 จงเรียงล าดบัจากมากไปหานอ้ย 

- พิจารณาตวัเลขท่ีอยูห่นา้จุดทศนิยมก่อน จะเห็นไดว้า่จ  านวนท่ี  มีค่ามากท่ีสุด
คือ 10.8  ต่อมาจ านวนท่ีกบัตวัเลขท่ีอยูห่นา้จุดทศนิยมซ ้ ากนั น ามาพิจารณาทีหลงั ส่วน
จ านวนท่ีนอ้ยท่ีสุดคือ  

-  พิจารณาจ านวนท่ีกบั ตวัเลขท่ีหนา้จุดซ ้ ากนัใหดู้ตวัเลขหลงัจุด จะเห็นได้
วา่ตวัเลขหลงัจุดจ านวนท่ี มีค่ามากวา่จ านวนท่ี  ดงันั้นเม่ือเรียงล าดบัจากมากไปหานอ้ยจะได้
วา่    
 
ขั้นเสริมกระบวนการหรือวธีิคิด  

วธีิที ่2  วธีิการเรียงล าดับทศนิยมหน่ึงต าแหน่งจากรูปภาพ 

 
  จงเรียงล าลบัจากนอ้ยไปหามาก 

- พิจารณาดูรูปทศนิยมท่ีเท่ากบัหน่ึงก่อน แต่ในตวัอยา่งมีค่าเท่ากนัดงันั้นพิจารณาดู
รูปทศนิยมท่ีนอ้ยกวา่หน่ึงถดัไป 



จากรูปทศนิยมท่ีนอ้ยกวา่หน่ึงเม่ือดูตามหมายเลขจะไดว้า่ 
รูปท่ี        ไดค้่าเท่ากบั 0.1 
รูปท่ี        ไดค้่าเท่ากบั 0.3 
รูปท่ี    ไดค้่าเท่ากบั 0.9 
รูปท่ี     ไดค้่าเท่ากบั 0.6 
เม่ือเรียงล าดบัจากนอ้ยไปหามากจะไดว้า่       

 
วธีิท่ี 3  วธีิการเรียงล าดบัทศนิยมหน่ึงต าแหน่งจากเส้นจ านวน 
จงเรียงล าลบัจากมากไปหานอ้ย 

 
- พิจารณาช่วงเส้นจ านวนเลขทางซา้ยมือก่อน จากเส้นจ านวนจะเห็นวา่กบั เลข

ทางซา้ยคือ 1 และ กบัเลขทางซา้ยมือคือ 0 ดงันั้น    น ากบั  มาพิจารณาก่อน 
- พิจารณา กบั   

  ลูกศรช้ีไปช่วงท่ี 7 ค่าของเส้นจ านวนน้ีคือ 1.7 
  ลูกศรช้ีไปช่วงท่ี 1 ค่าของเส้นจ านวนน้ีคือ 1.1 
 ดงันั้น  มีค่ามากกวา่    

- พิจารณา กบั 
  ลูกศรช้ีไปช่วงท่ี 6 ค่าของเส้นจ านวนน้ีคือ 0.6 
  ลูกศรช้ีไปช่วงท่ี 3 ค่าของเส้นจ านวนน้ีคือ 0.3 
 ดงันั้น   มีค่ามากกวา่   

เม่ือเรียงล าดบัจากมากไปหานอ้ยจะไดว้า่     
ขั้นทดลองและฝึกฝน 

5. ครูใหจ้ดัคู่ฝึก โดยให้โจทยน์กัเรียนลองฝึกท า 3 ขอ้ วธีิละ 1 ขอ้ แลว้ช่วยกนัในคู่ตวัเอง 
ข้ันอภิปรายและหาข้อสรุป 

6. ครูสักถามเก่ียวกบัขอ้สงสัยในเร่ือการเรียงล าดบัแลว้ช่วยกนัตอบ 



7. การเรียงล าดบัทศนิยม ให้เรียงล าดบัค่าของเลขโดดหนา้จุดทศนิยมถา้เท่ากนัให้
เรียงล าดบัค่าของเลขโดดหลงัจุดทศนิยม 

ขั้นทบทวนกระบวนการ 
8. .ใหน้กัเรียนฝึกทกัษะ จากชุดกิจกรรมเร่ืองการเปรียบเทียบทศนิยม 

การวดัและประเมินผล  
- ตรวจแบบฝึกทกัษะเร่ืองการเปรียบเทียบทศนิยม 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



แผนการจัดการเรียนรู้รายวชิาคณติศาสตร์ตามแนวคดิของดีนส์ 

 
หน่วยการเรียนรู้ที ่ 12       เร่ือง  ทศนิยม        เวลา  15 ช่ัวโมง 
แผนการจัดการเรียนรู้ที ่ 5      เร่ือง  การบวกทศนิยม       เวลา  1 ช่ัวโมง 
ช้ันประถมศึกษาปีที ่  4      ภาคเรียนที ่ 2  วนัที่ 9 เดือน มกราคม พ.ศ. 2561 

 
สาระที ่1  จ านวนและการด าเนินการ 

มาตรฐาน ค 1.1  เขา้ใจถึงความหมายของการแสดงจ านวนและการใชจ้  านวนในชีวติจริง 

ตัวช้ีวดั ป.4/2  เปรียบเทียบ และเรียงล าดบั จ  านวนนบัและศูนย ์เศษส่วน และทศนิยมหน่ึงต าแหน่ง 
สาระที่ 6 ทกัษะและกระบวนการทางคณติศาสตร์  
มาตรฐาน ค 6.1  มีความสามารถในการแกปั้ญหา การให้เหตุผล การส่ือสาร การส่ือความหมายทาง

คณิตศาสตร์ และการน าเสนอ การเช่ือมโยงความรู้ต่าง ๆ ทางคณิตศาสตร์และ
เช่ือมโยงคณิตศาสตร์กบัศาสตร์อ่ืน ๆ และมีความคิดริเร่ิมสร้างสรรค ์

ตัวช้ีวดั ป. 4/1  ใชว้ธีิการท่ีหลากหลายแกปั้ญหา 

จุดประสงค์ปลายทาง  บวกเลขทศนิยม 1 ต ่าแหน่งโดยภาพประกอบได ้
สาระส าคัญ  
 การบวกทศนิยม ท าไดโ้ดยน าตวัเลขมาบวกกนั โดยตั้งจุดทศนิยมใหต้รงกนั 
วธีิการจัดการเรียนรู้ 

การสอนแบบฝึกปฏิบติั 
กจิกรรมน าสู่การเรียน 
 1.  นกัเรียนทบทวนเร่ือง ทศนิยม เช่น 0.6 , 1.3 , 5.8 , 2.45 , 0.78  โดยใหผู้แ้ทนนกัเรียน
ออกมาเขียนทศนิยมท่ีมีค่ามากกวา่และนอ้ยกวา่อีก 2 จ านวน จากนั้นนกัเรียนตอบค าถามวา่ 
เศษส่วนใดมีค่ามากหรือนอ้ยกวา่กนั นกัเรียนร่วมกนัตรวจสอบความถูกตอ้ง 

 
กจิกรรมการเรียนรู้ตามแนวคิดของดีนส์ 
ขั้นก าหนดสถานการณ์ 

2. ครูทบทวนการบวกเลขจากจ านวนเตม็ก่อน เพื่อเตรียมพร้อมในการเรียนรู้ต่อไป 
 
 



ข้ันรับรู้กระบวนการ 
3. ครูแนะน าการบวกทศนิยม หน่ึงต าแหน่ง โดยครูติดตารางสิบบนกระดาน แลว้ใหต้วัแทน

นกัเรียน 2 คน ออกมาแรเงาตารางสิบ โดยคนท่ี 1 แรเงาแสดงทศนิยม 0.5 และคนท่ี 2 แรเงาแสดง
ทศนิยม 0.3 ในตารางเดียวกนั 

4. ใหน้กัเรียนตอบค าถาม ดงัน้ี 
- ส่วนท่ีแรเงาของตวัแทนนกัเรียนทั้ง 2 คน เขียนแสดงเป็นทศนิยมไดเ้ท่าไร (0.8) 
- นกัเรียนหาค าตอบของส่วนท่ีแรเงาไดอ้ยา่งไร (หาผลบวกของ 0.5 และ 0.3) 
- เขียนเป็นประโยคการบวกไดอ้ยา่งไร (0.5 + 0.3 = 0.8) 
- แสดงวธีิท าหาผลบวกในแนวตั้งไดอ้ยา่งไร (ตั้งหลกัและจุดทศนิยมใหต้รงกนั แลว้

ใชห้ลกัการบวกเหมือนกบัการบวกจ านวนนบั)  
 

ขั้นเสริมกระบวนการหรือวธีิคิด  
5. ครูใหน้กัเรียนดูตวัอยา่งผลบวกทศนิยมจากรูปภาพ 

 
 
 
 
 
 
 

6. จากตวัอยา่งจะเห็นไดว้า่นกัเรียนสามารถท่ีจะยา้ยส่วนท่ีแรงเงามาอยูด่ว้ยกนัได ้
 
ขั้นทดลองและฝึกฝน 

7. ครูใหน้กัเรียนจบัคู่ฝึก โดยครูจะมีแบบรูปท่ีเป็นตารางท่ีถูกแบ่งออกเป็น 10 ส่วนเท่าๆกนั 
พร้อมกนัโจทยก์ารบวกทศนิยมท่ีเป็นประโยคสัญลกัษณ์ และใหน้กัเรียนระบายสี 

 

ตัวอย่าง   0.4 + 0.3  =    

+ 

= ตอบ    ๐.๗ 



ข้ันอภิปรายและหาข้อสรุป 
8. ครูใหน้กัเรียนไดส้ักถามขอ้สงสัยจากการเรียนเร่ืองการบวกทศนิยมจากรูปภาพ แลว้สรุป 

ขั้นทบทวนกระบวนการ 
9. ครูใหน้กัเรียนท าแบบฝึกทกัษะ เร่ือง การบวกทศนิยมจากรูปภาพ 

การวดัและประเมินผล  
- ตรวจแบบฝึกทกัษะเร่ืองการบวกทศนิยมจากรูปภาพ 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



แผนการจัดการเรียนรู้รายวชิาคณติศาสตร์ตามแนวคดิของดีนส์ 

 
หน่วยการเรียนรู้ที ่ 12       เร่ือง  ทศนิยม        เวลา  15 ช่ัวโมง 
แผนการจัดการเรียนรู้ที ่ 6      เร่ือง  การบวกทศนิยม       เวลา  1 ช่ัวโมง 
ช้ันประถมศึกษาปีที ่  4      ภาคเรียนที ่ 2  วนัที่  10 เดือน มกราคม พ.ศ. 2561 

 
สาระที ่1  จ านวนและการด าเนินการ 

มาตรฐาน ค 1.1  เขา้ใจถึงความหมายของการแสดงจ านวนและการใชจ้  านวนในชีวติจริง 

ตัวช้ีวดั ป.4/2  เปรียบเทียบ และเรียงล าดบั จ  านวนนบัและศูนย ์เศษส่วน และทศนิยมหน่ึงต าแหน่ง 
สาระที่ 6 ทกัษะและกระบวนการทางคณติศาสตร์  
มาตรฐาน ค 6.1  มีความสามารถในการแกปั้ญหา การให้เหตุผล การส่ือสาร การส่ือความหมายทาง

คณิตศาสตร์ และการน าเสนอ การเช่ือมโยงความรู้ต่าง ๆ ทางคณิตศาสตร์และ
เช่ือมโยงคณิตศาสตร์กบัศาสตร์อ่ืน ๆ และมีความคิดริเร่ิมสร้างสรรค ์

ตัวช้ีวดั ป. 4/1  ใชว้ธีิการท่ีหลากหลายแกปั้ญหา 

จุดประสงค์ปลายทาง  บวกเลขทศนิยม 1 ต ่าแหน่งโดยการแสดงวธีิท าได ้
สาระส าคัญ  
 การบวกทศนิยม ท าไดโ้ดยน าตวัเลขมาบวกกนั โดยตั้งจุดทศนิยมใหต้รงกนั 
วธีิการจัดการเรียนรู้ 

การสอนแบบฝึกปฏิบติั 
กจิกรรมน าสู่การเรียน 

1. นักเรียนทบทวนการบวกทศนิยม โดยนักเรียนเล่นเกมลบบ้านการบวกทศนิยมโดย
นกัเรียนในแต่ละกลุ่มช่วยกนัหาค าตอบในสลากโจทยก์ารบวกทศนิยมถา้กลุ่มใดตอบได้
ถูกตอ้งกลุ่มนั้นมีสิทธ์ิลบบา้นของกลุ่มอ่ืน 

2.  
กจิกรรมการเรียนรู้ตามแนวคิดของดีนส์ 
ขั้นก าหนดสถานการณ์ 

1. ครูทบทวนการบวกจากรูปภาพท่ีไดเ้รียนในชัว่โมงท่ีแลว้ พร้อมพูดคุยเก่ียวกบัแบบฝึก
ทกัษะวา่มีขอ้สงสัย ก่อนท่ีจะเพิ่มเน้ือหา 
 



ข้ันรับรู้กระบวนการ 
2. ครูบอกขั้นตอนการบวกทศนิยมจะตอ้งตั้งหลกัและจุดทศนิยมใหต้รงกนั แลว้ใชห้ลกัการ

บวกเหมือนกบัการบวกจ านวนนบั 
ขั้นเสริมกระบวนการหรือวธีิคิด  

3. ในการตั้งบวกจะมีตวัอยา่งการตั้งบวกใหน้กัเรียนดูสองแบบคือ ไม่มีการทดกบัมีการทด 

4. ครูตอ้งก าชบัวา่ในหลกัเดียวกนัถา้ผลบวกเกิดสิบใหน้กัเรียนท าการทดหลกัสิบไวใ้นหลกั
ทดัไป 
 
ขั้นทดลองและฝึกฝน 

5. ครูแจกกระดาษคร่ึง A4 จ านวน 1 แผน่ให้นกัเรียนแสดงวิธีท าการบวกแบบตั้งบวก โดยให้
นกัเรียนท่ีอยูติ่ดกนัท าโจทยแ์ตกต่างกนั 
ข้ันอภิปรายและหาข้อสรุป 

6. วธีิการตั้งบวกนั้นส่ิงส าคญัท่ีสุดมาเป็นอนัดบัแรก นกัเรียนจะตอ้งตั้งหลกัใหต้รงกนัก่อน
จากนั้นน าหลกัเดียวกนัมาบวกกนั แต่ถา้เม่ือไหร่ในหลกัเด๋ียวกนัค่าตวัเลขในหลกันั้นเกินหรือ
เท่ากบัสิบใหท้ าการทดต่อไปในหลกัถดัไป หรือถา้นกัเรียนมีความช านาญก็สามารถบวกทศนิยมใน
ใจได ้แต่โอกาสท่ีจะผดิยอมมีสูง 
ขั้นทบทวนกระบวนการ 

7. ใหน้กัเรียนท าแบบฝึกทกัษะ เร่ืองการบวกทศนิยมโดยวธีิการตั้งบวก 
การวดัและประเมินผล  

- ตรวจแบบฝึกทกัษะเร่ืองการบวกทศนิยมโดยวธีิการตั้งบวก 



แผนการจัดการเรียนรู้รายวชิาคณติศาสตร์ตามแนวคดิของดีนส์ 

 
หน่วยการเรียนรู้ที ่ 12       เร่ือง  ทศนิยม        เวลา  15 ช่ัวโมง 
แผนการจัดการเรียนรู้ที ่ 7      เร่ือง  การลบทศนิยม        เวลา  1 ช่ัวโมง 
ช้ันประถมศึกษาปีที ่  4      ภาคเรียนที ่ 2  วนัที่ 11 เดือน มกราคม พ.ศ. 2561 

 
สาระที ่1  จ านวนและการด าเนินการ 

มาตรฐาน ค 1.1  เขา้ใจถึงความหมายของการแสดงจ านวนและการใชจ้  านวนในชีวติจริง 

ตัวช้ีวดั ป.4/2  เปรียบเทียบ และเรียงล าดบั จ  านวนนบัและศูนย ์เศษส่วน และทศนิยมหน่ึงต าแหน่ง 
สาระที่ 6 ทกัษะและกระบวนการทางคณติศาสตร์  
มาตรฐาน ค 6.1  มีความสามารถในการแกปั้ญหา การให้เหตุผล การส่ือสาร การส่ือความหมายทาง

คณิตศาสตร์ และการน าเสนอ การเช่ือมโยงความรู้ต่าง ๆ ทางคณิตศาสตร์และ
เช่ือมโยงคณิตศาสตร์กบัศาสตร์อ่ืน ๆ และมีความคิดริเร่ิมสร้างสรรค ์

ตัวช้ีวดั ป. 4/1  ใชว้ธีิการท่ีหลากหลายแกปั้ญหา 

จุดประสงค์ปลายทาง  ลบเลขทศนิยม 1ต าแหน่งโดยใชภ้าพประกอบได ้
สาระส าคัญ  
 การลบทศนิยม ท าไดโ้ดยน าตวัเลขมาลบกนั โดยตั้งจุดทศนิยมใหต้รงกนั 
วธีิการจัดการเรียนรู้ 

การสอนแบบฝึกปฏิบติั 
กจิกรรมน าสู่การเรียน 

1. นกัเรียนทบทวนการลบจ านวนเตม็ โดยใหคิ้ดเลขเร็ว จ านวนเลขไม่เกินสองหลกัจะนวน 
10 ขอ้ ใหเ้วลา 5 นาที ใหเ้สร็จก่อนคนนั้นชนะ 

กจิกรรมการเรียนรู้ตามแนวคิดของดีนส์ 
ขั้นก าหนดสถานการณ์ 

1. ครูตั้งค  าถามเพื่อใหน้กัเรียนไดคิ้ดในเร่ืองของการลบ 
- วนัน้ีนกัเรียนเอาเงินมาโรงเรียนก่ีบาท 
- ถา้เอาไปซ้ือของเงินนกัเรียนจะเพิ่มข้ึนหรือลดลง 
- แสดงวา่การลบคือการลดลงของจ านวน 



ข้ันรับรู้กระบวนการ 
2. แนะน าการลบทศนิยมหน่ึงต าแหน่ง โดยครูติดตารางสิบบนกระดาน แลว้ให้

นกัเรียน 2 คน ออกมาแรเงาตารางสิบ โดยคนท่ี 1 แรเงาแสดงทศนิยม 0.7 และคนท่ี 2 แรเงาทศนิยม 
0.3 ทบัส่วนท่ีคนท่ี 1 แรเงา   

 
 
 
   

ใหน้กัเรียนตอบค าถาม ดงัน้ี 
  -  เม่ือตวัแทนคนท่ี 2 แรเงาในตารางสิบ แลว้เหลือส่วนท่ีผูแ้ทนคนท่ี 1 แรเงาไวก่ี้ส่วน       

(4 ส่วนใน 10 ส่วน) เขียนเป็นทศนิยมไดอ้ยา่งไร (0.4) 
  -  หาค าตอบของส่วนท่ีเหลือจากการแรเงาของตวัแทนคนท่ี 1 ไดอ้ยา่งไร (หาผลลบ

ระหวา่งส่วนท่ีแรเงาจากตวัแทนคนท่ี 1 กบัส่วนท่ีแรเงาจากตวัแทนคนท่ี 2) 
  -  เขียนเป็นประโยคการลบไดอ้ยา่งไร (0.7 - 0.3 = 0.4) 

  -แสดงวธีิการหาผลลบตามแนวตั้งไดอ้ยา่งไร(ตั้งหลกัและจุดทศนิยมใหต้รงกนัแลว้ใชห้ลกัการลบ
เหมือนกบัการลบจ านวนนบั) 

 
ขั้นเสริมกระบวนการหรือวธีิคิด  

3. ครูเพิ่มตวัอยา่งการลบโดยใชรู้ปภาพในการหาค าตอบ 
 
 
 
 
 
 
 

ขั้นทดลองและฝึกฝน 
4. ครูใหน้กัเรียนจบัคู่ฝึก โดยครูแจกแบบรูปและโจทยเ์ร่ืองการลบเพื่อใหน้กัเรียนได้

ลองฝึกแรงเงา จนเกิดความช านาญ โดยครูค่อยดูแลห่างๆ  
 
 

 0.3          

    0.7 



ข้ันอภิปรายและหาข้อสรุป 
5. ครูร่วมกนัอภิปรายและหาขอ้สรุป โดยการลบโดยใชแ้บบรูปผลลพัธ์ท่ีไดจ้ะถูกหกั

ออกจากตวัลบ และการลบก็เป็นการลดลงของจ านวน 
 
ขั้นทบทวนกระบวนการ 

6. ใหน้กัเรียนท าแบบฝึกทกัษะ เร่ืองการลบทศนิยมโดยการแรงเงารูปภาพ 
 
การวดัและประเมินผล  

- ตรวจแบบฝึกทกัษะเร่ืองการลบทศนิยมโดยการแรงเงารูปภาพ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



แผนการจัดการเรียนรู้รายวชิาคณติศาสตร์ตามแนวคดิของดีนส์ 

 
หน่วยการเรียนรู้ที ่ 12       เร่ือง  ทศนิยม        เวลา  15 ช่ัวโมง 
แผนการจัดการเรียนรู้ที ่ 8      เร่ือง  การลบทศนิยม       เวลา  1 ช่ัวโมง 
ช้ันประถมศึกษาปีที ่  4      ภาคเรียนที ่ 2  วนัที่ 12 เดือน มกราคม พ.ศ. 2561 

 
สาระที ่1  จ านวนและการด าเนินการ 

มาตรฐาน ค 1.1  เขา้ใจถึงความหมายของการแสดงจ านวนและการใชจ้  านวนในชีวติจริง 

ตัวช้ีวดั ป.4/2  เปรียบเทียบ และเรียงล าดบั จ  านวนนบัและศูนย ์เศษส่วน และทศนิยมหน่ึงต าแหน่ง 
สาระที่ 6 ทกัษะและกระบวนการทางคณติศาสตร์  
มาตรฐาน ค 6.1  มีความสามารถในการแกปั้ญหา การให้เหตุผล การส่ือสาร การส่ือความหมายทาง

คณิตศาสตร์ และการน าเสนอ การเช่ือมโยงความรู้ต่าง ๆ ทางคณิตศาสตร์และ
เช่ือมโยงคณิตศาสตร์กบัศาสตร์อ่ืน ๆ และมีความคิดริเร่ิมสร้างสรรค ์

ตัวช้ีวดั ป. 4/1  ใชว้ธีิการท่ีหลากหลายแกปั้ญหา 

จุดประสงค์ปลายทาง  ลบเลขทศนิยม 1 ต าแหน่งโดยการแสดงวธีิท าได ้
สาระส าคัญ  
 การลบทศนิยม ท าไดโ้ดยน าตวัเลขมาลบกนั โดยตั้งจุดทศนิยมใหต้รงกนั 
วธีิการจัดการเรียนรู้ 

การสอนแบบฝึกปฏิบติั 
กจิกรรมน าสู่การเรียน 
 1.  นกัเรียนทบทวนการลบทศนิยม โดยนกัเรียนเล่นเกมลบบา้นการบวกทศนิยมโดยนกัเรียน
ในแต่ละกลุ่มช่วยกนัหาค าตอบในสลากโจทยก์ารลบทศนิยมถา้กลุ่มใดตอบไดถู้กตอ้งกลุ่มนั้นมี
สิทธ์ิลบบา้นของกลุ่มอ่ืน 

 
กจิกรรมการเรียนรู้ตามแนวคิดของดีนส์ 
ขั้นก าหนดสถานการณ์ 

1. ครูทบทวนการลบจากรูปภาพท่ีไดเ้รียนในชัว่โมงท่ีแลว้ พร้อมพูดคุยเก่ียวกบัแบบฝึกทกัษะ
วา่มีขอ้สงสัย ก่อนท่ีจะเพิ่มเน้ือหา 

 



ข้ันรับรู้กระบวนการ 
2. ครูบอกขั้นตอนการลบทศนิยมจะตอ้งตั้งหลกัและจุดทศนิยมใหต้รงกนั แลว้ใชห้ลกัการ

บวกเหมือนกบัการบวกจ านวนนบั 
3. ครูตั้งค  าถามใหน้กัเรียนสงสัย 

- ถา้มีเงินอยู ่9 บาท เราจะซ้ือของราคา 5 บาทไดห้รือไม่ 
- ถา้มีเงินอยู ่5 บาท เราจะซ้ือของราคา 10 บาทไดห้รือไม่ 
- และเป็นวธีิการตั้งลบแลว้ตวัตั้งนอ้ยกวา่ตวัลบ นกัเรียนจะท าอยา่งไร 

ขั้นเสริมกระบวนการหรือวธีิคิด  
4. ในการตั้งลบจะมีตวัอยา่งการตั้งลบใหน้กัเรียนดูสองแบบคือ แบบไม่ขอยมื และแบบขอยมื 

 
5. ครูตอ้งก าชบัวา่ในหลกัเดียวกนัถา้ตวัตั้งนอ้ยกวา่ตวัลบจะตอ้งขอยมืหลกัถดัไปมา 1 สิบ จึง

จะสามารถลบได ้
ขั้นทดลองและฝึกฝน 

6. ครูแจกกระดาษคร่ึง A4 จ านวน 1 แผน่ให้นกัเรียนแสดงวิธีท าการลบแบบตั้งลบโดยให้
นกัเรียนท่ีอยูติ่ดกนัท าโจทยแ์ตกต่างกนั 
ข้ันอภิปรายและหาข้อสรุป 

7. วธีิการตั้งลบนั้นส่ิงส าคญัท่ีสุดมาเป็นอนัดบัแรก นกัเรียนจะตอ้งตั้งหลกัใหต้รงกนัก่อน
จากนั้นน าหลกัเดียวกนัมาลบกนั แต่ถา้เม่ือไหร่ในหลกัเด๋ียวกนัตวัตั้งนอ้ยกวา่ตวัลบ ตวัตั้งจะตอ้งไป
ขอยมืในหลกัถดัไปมา 1 สิบ จากนั้นจึงจะลบกนัได ้หรือถา้นกัเรียนมีความช านาญก็สามารถลบ
ทศนิยมในใจได ้แต่โอกาสท่ีจะผดิยอมมีสูง 

 



ขั้นทบทวนกระบวนการ 
8. ใหน้กัเรียนท าแบบฝึกทกัษะ เร่ืองการลบทศนิยมโดยวธีิการตั้งลบ 

การวดัและประเมินผล  
- ตรวจแบบฝึกทกัษะเร่ืองการลบทศนิยมโดยวธีิการตั้งลบ 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 



แผนการจัดการเรียนรู้รายวชิาคณติศาสตร์ตามแนวคดิของดีนส์ 

 
หน่วยการเรียนรู้ที ่ 12         เร่ือง  ทศนิยม         เวลา  15   ช่ัวโมง 
แผนการจัดการเรียนรู้ที ่ 9          เร่ือง  การบวกลบระคนทศนิยม          เวลา  1 ช่ัวโมง 
ช้ันประถมศึกษาปีที ่  4        ภาคเรียนที ่2                     วนัที่ 15 เดือน มกราคม พ.ศ. 2561 

สาระที ่1  จ านวนและการด าเนินการ 

มาตรฐาน ค 1.1  เขา้ใจถึงความหมายของการแสดงจ านวนและการใชจ้  านวนในชีวติจริง 

ตัวช้ีวดั ป.4/2  เปรียบเทียบ และเรียงล าดบั จ  านวนนบัและศูนย ์เศษส่วน และทศนิยมหน่ึงต าแหน่ง 
สาระที่ 6 ทกัษะและกระบวนการทางคณติศาสตร์  
มาตรฐาน ค 6.1  มีความสามารถในการแกปั้ญหา การให้เหตุผล การส่ือสาร การส่ือความหมายทาง

คณิตศาสตร์ และการน าเสนอ การเช่ือมโยงความรู้ต่าง ๆ ทางคณิตศาสตร์และ
เช่ือมโยงคณิตศาสตร์กบัศาสตร์อ่ืน ๆ และมีความคิดริเร่ิมสร้างสรรค ์

ตัวช้ีวดั ป. 4/1  ใชว้ธีิการท่ีหลากหลายแกปั้ญหา 

จุดประสงค์ปลายทาง  บวกลบเลขทศนิยม 1 ต าแหน่งในแนวตั้งได ้
สาระส าคัญ  
 การลบทศนิยม ท าไดโ้ดยน าตวัเลขมาลบกนั โดยตั้งจุดทศนิยมใหต้รงกนั 
วธีิการจัดการเรียนรู้ 

การสอนแบบฝึกปฏิบติั 
กจิกรรมน าสู่การเรียน 

1. ใหน้กัเรียนจบัคู่แผน่ป้ายระหวา่งประโยคสัญลกัษณ์ กบัผลลพัธ์ใหต้รงกนัโดยครูมีเวลาให ้
5 นาที จ  านวน 10 ขอ้ ให้นกัเรียนช่วยกนัหาค าตอบ 
กจิกรรมการเรียนรู้ตามแนวคิดของดีนส์ 
ขั้นก าหนดสถานการณ์ 

2. ทบทวนการตั้งบวกและการตั้งลบทศนิยมโดยครูเขียนโจทยล์งบนกระดานใหน้กัเรียน
ช่วยกนัท าพร้อมตั้งอธิบายหนา้ชั้นเรียน 

 
 
 
 



ข้ันรับรู้กระบวนการ 
3. ครูใหน้กัเรียนดูโจทยแ์ละอภิปราย  

(12.6 + 11.7 ) – 9.5 =  
- จากโจทยท่ี์ก าหนดใหน้กัเรียนตอ้งท าอะไรก่อน  (หาผลบวกในวงเล็บก่อน) 
- จากนั้นท าอะไรต่อ ( เม่ือหาผลบวกในวงเล็บเสร็จแลว้ให้น าผลลพัธ์ไปลบกบั 9.5 ) 
- ค  าตอบเป็นเท่าไร( 14.8) 
 

ขั้นเสริมกระบวนการหรือวธีิคิด  
4. จากตวัอยา่งขา้งตน้เราสามารถแสดงวธีิท าในแนวตั้งไดด้งัน้ี 

5. ครูใหอี้กหน่ึงตวัอยา่งท่ีเป็นการบวกลบระคนท่ีตอ้งเก็บต าตอบในวงเล็บไวก่้อนเช่น 
 

- จากโจทย ์564 – ( 18.4 + 16.3 ) =  
.ใหน้กัเรียนท าในวงเล็บก่อน โดยน า 

- 18.4 + 16.3 = 34.7 จากนั้นขีดเส้นใต ้
1 เส้น 
เพื่อพกัค าตอบเอาไวก่้อน  

- จากนั้นน า 56.4 ตั้งแลว้น า34.7 ซ่ึง
เป็นค าตอบท่ีพกัไวไ้ปลบ ไดว้า่ 56.4 - 34.7 = 21.7 

6. ครูบอกกบันกัเรียนถา้วงเล็บอยูด่า้นหลงัแลว้
ตวัตั้งเป็นลบใหน้กัเรียนเก็บค าตอบในวงเล็บไวก่้อนแลว้ค่อยดึงลงมาเป็นตวัลงทีหลงั 
 



ขั้นทดลองและฝึกฝน 
7. ครูแจกกระดาษคร่ึง A4 จ านวน 1 แผน่ให้นกัเรียนแสดงวิธีท าการบวกลบระคนในแนวตั้ง

โดยใหน้กัเรียนท่ีอยูติ่ดกนัท าโจทยแ์ตกต่างกนั 
8. ครูเดินตรวจสอบความถูตอ้ง 

ข้ันอภิปรายและหาข้อสรุป 
9. ครูร่วมกนัอภิปรายเก่ียวกบัการบวกลบระคนแบบแนวตั้ง โดยการแสดงวธีิท าจะตอ้งท าใน

วงเล็บก่อน แต่ในกรณีท่ีวงเล็บอยูด่า้นหลงัแลว้ตวัตั้งเป็นลบ นกัเรียนจะตอ้งเก็บผลลพัธ์ใน
วงเล็บไวก่้อน จากนั้นเอาตวัตั้งแลว้น าผลลพัธ์ท่ีอยูใ่นวงเล็บไปลบเพื่อหาคนตอบ 

10. ใหน้กัเรียนสักถามขอ้สงสัยก่อนจะลงมือท าแบบฝึกทกัษะ 
ขั้นทบทวนกระบวนการ 

11. ใหน้กัเรียนท าแบบฝึกทกัษะ เร่ืองการบวกลบทศนิยมโดยวธีิในแนวตั้ง 
การวดัและประเมินผล  

- ตรวจแบบฝึกทกัษะเร่ืองการบวกลบทศนิยมโดยวธีิในแนวตั้ง 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



แผนการจัดการเรียนรู้รายวชิาคณติศาสตร์ตามแนวคดิของดีนส์ 

 
หน่วยการเรียนรู้ที ่ 12         เร่ือง  ทศนิยม         เวลา  15   ช่ัวโมง 
แผนการจัดการเรียนรู้ที ่ 10          เร่ือง  การบวกลบระคนทศนิยม          เวลา  1 ช่ัวโมง 
ช้ันประถมศึกษาปีที ่  4        ภาคเรียนที ่2                     วนัที่ 17 เดือน มกราคม พ.ศ. 2561 

 
สาระที ่1  จ านวนและการด าเนินการ 

มาตรฐาน ค 1.1  เขา้ใจถึงความหมายของการแสดงจ านวนและการใชจ้  านวนในชีวติจริง 

ตัวช้ีวดั ป.4/2  เปรียบเทียบ และเรียงล าดบั จ  านวนนบัและศูนย ์เศษส่วน และทศนิยมหน่ึงต าแหน่ง 
สาระที่ 6 ทกัษะและกระบวนการทางคณติศาสตร์  
มาตรฐาน ค 6.1  มีความสามารถในการแกปั้ญหา การให้เหตุผล การส่ือสาร การส่ือความหมายทาง

คณิตศาสตร์ และการน าเสนอ การเช่ือมโยงความรู้ต่าง ๆ ทางคณิตศาสตร์และ
เช่ือมโยงคณิตศาสตร์กบัศาสตร์อ่ืน ๆ และมีความคิดริเร่ิมสร้างสรรค ์

ตัวช้ีวดั ป. 4/1  ใชว้ธีิการท่ีหลากหลายแกปั้ญหา 

จุดประสงค์ปลายทาง  บวกลบทศนิยม 1 ต าแหน่งในแนวนอนได ้
สาระส าคัญ  
 การลบทศนิยม ท าไดโ้ดยน าตวัเลขมาลบกนั โดยตั้งจุดทศนิยมใหต้รงกนั 
วธีิการจัดการเรียนรู้ 

การสอนแบบฝึกปฏิบติั 
กจิกรรมน าสู่การเรียน 

1. ทบทวนการบวกลบระคนโดยวธีิการตั้งบวก จ านวน 1 ขอ้ เม่ือเสร็จแลว้ให้
สลบักนัตรวจของเพื่อน เพื่อเป็นการตรวจสอบความถูกตอ้ง 
 
กจิกรรมการเรียนรู้ตามแนวคิดของดีนส์ 
ขั้นก าหนดสถานการณ์ 

2. นกัเรียนร่วมกนัอภิปรายการหาค าตอบจากโจทยท่ี์ครูเขียนบนกระดาน ดงัน้ี 
   (2,854 – 1,762) - 25  =  □  
( การหาค าตอบจากโจทยร์ะคนจะตอ้งหาค าตอบในวงเล็บก่อน) 

 



ข้ันรับรู้กระบวนการ 
3. นกัเรียนร่วมกนัหาค าตอบจากโจทยก์ารบวกลบ และคูณทศนิยมระคน พร้อมอธิบาย

วธีิคิด ไดแ้ก่ 
(0.4 + 0.5) – 0.3  =  0.9 - 0.3 
   =  0.6 
(จะหาผลลพัธ์ในวงเล็บก่อน แลว้น าผลท่ีไดไ้ปคูณกบัจ านวนท่ีสาม)  
15.7 – (2 + 3.4)  =  15.7 – 5.4 
   =  10.3 

   (หาผลลพัธ์ในวงเล็บก่อน แลว้จึงน าผลท่ีไดไ้ปลบออกจากจ านวนแรก) 
 

ขั้นเสริมกระบวนการหรือวธีิคิด  
4. จากตวัอยา่งท่ีใหไ้ปนกัเรียนสามารถท่ีจะคิดหาผลลพัธ์ในแนวนอนไดจ้ากตวัอยา่ง 

 
- จากตวัอยา่งดา้นบนจะเห็นไดว้า่นกัเรียนสามารถหาผลลพัธ์ในวงเล็บก่อน 
- เม่ือไดค้  าตอบให้น าค าตอบมาเก็บไวใ้นช่องส่ีเหล่ียมดา้นล่างเพื่อท าการลบต่อ 
- แลว้เม่ือลบแลว้ก็น าผลลบท่ีไดไ้ปใส่ในช่วงส่ีเหล่ียมดา้นล่างเป็นอนัเสร็จ

กระบวนการ 
 
ขั้นทดลองและฝึกฝน 

5. ใหน้กัเรียนจบัคู่กนัแลว้ใหแ้ต่ละคนตั้งโจทยบ์วกลบระคน แลว้แลกกนัแสดงวธีิท าจาก
โจทยท่ี์ตั้งไว ้

 
 
 



ข้ันอภิปรายและหาข้อสรุป 
6. ครูร่วมกนัอภิปรายเก่ียวกบัการบวกลบระคนแบบแนวตั้ง โดยการแสดงวธีิท าจะตอ้ง

ท าในวงเล็บก่อน แต่ในกรณีท่ีวงเล็บอยูด่า้นหลงัแลว้ตวัตั้งเป็นลบ นกัเรียนจะตอ้งเก็บ
ผลลพัธ์ในวงเล็บไวก่้อน จากนั้นเอาตวัตั้งแลว้น าผลลพัธ์ท่ีอยูใ่นวงเล็บไปลบเพื่อหา
คนตอบ 

7. ใหน้กัเรียนสักถามขอ้สงสัยก่อนจะลงมือท าแบบฝึกทกัษะ 
ขั้นทบทวนกระบวนการ 

8. ใหน้กัเรียนท าแบบฝึกทกัษะ เร่ืองการบวกลบทศนิยมโดยวธีิในแนวนอน 
การวดัและประเมินผล  

- ตรวจแบบฝึกทกัษะเร่ืองการบวกลบทศนิยมโดยวธีิในแนวนอน 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 



แผนการจัดการเรียนรู้รายวชิาคณติศาสตร์ตามแนวคดิของดีนส์ 

 
หน่วยการเรียนรู้ที ่ 12         เร่ือง  ทศนิยม            เวลา  15   ช่ัวโมง 
แผนการจัดการเรียนรู้ที ่ 11          เร่ือง  การวเิคราะห์โจทย์ปัญหาทศนิยม      เวลา    1   ช่ัวโมง 
ช้ันประถมศึกษาปีที ่  4          ภาคเรียนที ่ 2        วนัที่ 18 เดือน มกราคม พ.ศ. 2561 

 
สาระที ่1  จ านวนและการด าเนินการ 

มาตรฐาน ค 1.1  เขา้ใจถึงความหมายของการแสดงจ านวนและการใชจ้  านวนในชีวติจริง 

ตัวช้ีวดั ป.4 /2 เปรียบเทียบ และเรียงล าดบั จ  านวนนบัและศูนย ์เศษส่วน และทศนิยมหน่ึงต าแหน่ง 
สาระที่ 6 ทกัษะและกระบวนการทางคณติศาสตร์  
มาตรฐาน ค 6.1  มีความสามารถในการแกปั้ญหา การให้เหตุผล การส่ือสาร การส่ือความหมายทาง

คณิตศาสตร์ และการน าเสนอ การเช่ือมโยงความรู้ต่าง ๆ ทางคณิตศาสตร์และ
เช่ือมโยงคณิตศาสตร์กบัศาสตร์อ่ืน ๆ และมีความคิดริเร่ิมสร้างสรรค ์

ตัวช้ีวัด ป. 4/2  ใชค้วามรู้ ทกัษะและกระบวนการทางคณิตศาสตร์และเทคโนโลยีในการแกปั้ญหา
ในสถานการณ์ต่าง ๆ ไดอ้ยา่งเหมาะสมได ้

จุดประสงค์ปลายทาง  วเิคราะห์โจทยปั์ญหาทศนิยมได ้
สาระส าคัญ  
 การแกโ้จทยปั์ญหาการบวก ลบทศนิยม ใชว้ธีิการ 4 ขั้นตอนในการหาค าตอบ คือ 
  -  โจทยก์ าหนดอะไรมาให้ 
  -  โจทยต์อ้งการทราบอะไร 
  -  ใชว้ธีิการใดในการหาค าตอบ 
  -  ตรวจสอบความสมเหตุสมผลของค าตอบ 
วธีิการจัดการเรียนรู้ 
การสอนแบบฝึกปฏิบติั 
กจิกรรมน าสู่การเรียน 

1. ใหผู้แ้ทนนกัเรียนเล่าประสบการณ์การซ้ือสินคา้ท่ีมีราคาเป็นหน่วยบาทและ
สตางค ์

 ซ้ือยางลบ 1 กอ้น ราคา 2.50 บาท 
 ซ้ือดินสอ 2B 1 แท่ง ราคา 9.25 บาท 



กจิกรรมการเรียนรู้ตามแนวคิดของดีนส์ 
ขั้นก าหนดสถานการณ์ 

1. นกัเรียนและครูร่วมกนัทบทวนประสบการณ์การซ้ือสินคา้ ท่ีมีราคาเป็นหน่วยบาท
และสตางค ์โดยใหน้กัเรียนแต่ละคนเล่าประสบการณ์  แลว้ครูน ามาเขียนเป็นโจทยปั์ญหา เช่น  
 “ ซ้ือแชมพูสระผมราคา 10.25 บาท และซ้ือสบู่ราคา 6.50 บาท   ตอ้งจ่ายเงินเท่าไร” 
  “ บ๊ิกซ้ือขนม  5.50  บาท  ซ้ือสมุด  8.50  บาท  บ๊ิกตอ้งมีเงินอยา่งนอ้ยก่ีบาทจึงจะพอซ้ือของ ” 

   ใหน้กัเรียนฝึกวเิคราะห์โจทยปั์ญหาโดยใชค้  าถามดงัน้ี 
- โจทยก์ าหนดอะไร 
- โจทยถ์ามอะไร 
- ใชว้ธีิใดเพื่อหาค าตอบ 
- เขียนประโยคสัญลกัษณ์ไดอ้ยา่งไร  
- แสดงวธีิการหาค าตอบไดอ้ยา่งไร (ใหน้กัเรียนช่วยกนับอก ครูเขียนแสดงวธีิท า 

บนกระดาน) 
- ตรวจสอบค าตอบไดอ้ยา่งไร (ใชค้วามสัมพนัธ์ระหวา่งการบวกและการลบ) 

  นกัเรียนร่วมกนัตรวจสอบค าตอบท่ีไดว้า่สมเหตุสมผลหรือไม่  เพราะอะไร 
  

ข้ันรับรู้กระบวนการ 
2. ครูก าหนดขอ้ความบนกระดานใหน้กัเรียนช่วยกนัวเิคราะห์โจทยปั์ญหา  ตอบค าถามแลว้ 

ร่วมกนัแสดงวธีิท า เช่น 
 “ ปลาหนกั 0.5 กิโลกรัม  และเน้ือหมูหนกั 0.7 กิโลกรัม ”  นกัเรียนตอบค าถาม ดงัน้ี 
 -  ถา้ตอ้งการหาราคาท่ีซ้ือของทั้ง  2 อยา่ง  จะมีน ้ าหนกัรวมเท่าไร ใชว้ิธีการใดหาค าตอบ 
(การบวก) 
 -  เขียนเป็นประโยคสัญลกัษณ์ไดอ้ยา่งไร (0.5  +  0.7 = ….. ) 
 -  ถา้ตอ้งการทราบวา่ เน้ือหมูหนกักวา่ปลาเท่าไร ใชว้ธีิการใดหาค าตอบ (การลบ) 
 -  เขียนเป็นประโยคสัญลกัษณ์ไดอ้ยา่งไร ( 0.7 – 0.5    = ….. ) 
 น าแถบโจทยปั์ญหาต่อไปน้ีใหน้กัเรียนร่วมกนัวิเคราะห์และแสดงวธีิท าบนกระดาน 
    “ปลาหนกั 0.5 กิโลกรัม  และเน้ือหมูหนกั 0.7 กิโลกรัม อะไรหนกัมากกวา่ และหนกักวา่เท่าไร”   
              หลงัจากนั้นนกัเรียนร่วมกนัตรวจสอบความถูกตอ้ง 
 
 
 



ขั้นเสริมกระบวนการหรือวธีิคิด  
3. ดูจากส่ิงท่ีโจทยก์ าหนดใหแ้ลว้ ดูวา่โจทยต์อ้งการอะไรพร้อมหาวธีิการดงัตวัอยา่ง 

“ อุณหภูมิตอนเชา้ท่ีเชียงใหม่ อากาศอยูท่ี่ 23.1 องศาเซลเซียส ตอนบ่ายอุณหภูมิสูงข้ึน 7.6 องศา
เซลเซียส อุณหภูมิตอนบ่ายท่ีเชียงใหม่เป็นเท่าไร ” 

จากโจทยเ์ป็นเร่ืองเก่ียวกบัอะไร    สภาพอากาศท่ีจงัหวดัเชียงใหม่ 
อุณหภูมิตอนเชา้ท่ีเชียงใหม่เป็นเท่าไร 23.1  องศาเซลเซียส 
ตอนบ่ายอุณหภูมิสูงข้ึนเท่าไร  7.6     องศาเซลเซียส 
โจทยต์อ้งการอะไร   อุณหภูมิตอนบ่ายท่ีเชียงใหม่เป็นเท่าไร 
หาค าตอบดว้ยวธีิการใด   บวก 
เขียนเป็นประโยคสัญลกัษณ์ไดว้า่   32.1 + 7.6 = 

ขั้นทดลองและฝึกฝน 
4. ใหน้กัเรียนจบักลุ่ม กลุ่มละ 5 คน แลว้ส่งตวัแทนมนัจบัเอาโจทยปั์ญหา จากนั้นท าการ

วเิคราะห์แลว้ ตอ้งบอกใหไ้ดว้า่ 
- โจทยก์ าหนดอะไร 
- โจทยถ์ามอะไร 
- ใชว้ธีิใดเพื่อหาค าตอบ 
- เขียนประโยคสัญลกัษณ์ไดอ้ยา่งไร  

5. เม่ือเสร็จแลว้ใหน้กัเรียนออกมาน าเสนอหนา้ชั้นเรียน 
ข้ันอภิปรายและหาข้อสรุป 

6. ครูร่วมกบัอภิปราย จากการท่ีไดเ้รียนเร่ืองการวิเคราะห์โจทยปั์ญหาทศนิยม นกัเรียน
จะตอ้งตั้งค  าถามไวว้า่  

- โจทยก์ าหนดอะไร 
- โจทยถ์ามอะไร 
- ใชว้ธีิใดเพื่อหาค าตอบ 
- เขียนประโยคสัญลกัษณ์ไดอ้ยา่งไร  

ขั้นทบทวนกระบวนการ 
7. ใหน้กัเรียนท าแบบฝึกทกัษะในเร่ืองการวิเคราะห์โจทยปั์ญหา 

การวดัและประเมินผล  
- ตรวจแบบฝึกทกัษะเร่ืองการวเิคราะห์โจทยปั์ญหา 

 



แผนการจัดการเรียนรู้รายวชิาคณติศาสตร์ตามแนวคดิของดีนส์ 

 
หน่วยการเรียนรู้ที ่ 12         เร่ือง  ทศนิยม            เวลา  15   ช่ัวโมง 
แผนการจัดการเรียนรู้ที ่ 12          เร่ือง  การวเิคราะห์โจทย์ปัญหาทศนิยม      เวลา    1   ช่ัวโมง 
ช้ันประถมศึกษาปีที ่  4          ภาคเรียนที ่ 2        วนัที่ 19 เดือน มกราคม พ.ศ. 2561 

 
สาระที ่1  จ านวนและการด าเนินการ 

มาตรฐาน ค 1.1  เขา้ใจถึงความหมายของการแสดงจ านวนและการใชจ้  านวนในชีวติจริง 

ตัวช้ีวดั ป.4 /2 เปรียบเทียบ และเรียงล าดบั จ  านวนนบัและศูนย ์เศษส่วน และทศนิยมหน่ึงต าแหน่ง 
สาระที่ 6 ทกัษะและกระบวนการทางคณติศาสตร์  
มาตรฐาน ค 6.1  มีความสามารถในการแกปั้ญหา การให้เหตุผล การส่ือสาร การส่ือความหมายทาง

คณิตศาสตร์ และการน าเสนอ การเช่ือมโยงความรู้ต่าง ๆ ทางคณิตศาสตร์และ
เช่ือมโยงคณิตศาสตร์กบัศาสตร์อ่ืน ๆ และมีความคิดริเร่ิมสร้างสรรค ์

ตัวช้ีวัด ป. 4/2  ใชค้วามรู้ ทกัษะและกระบวนการทางคณิตศาสตร์และเทคโนโลยีในการแกปั้ญหา
ในสถานการณ์ต่าง ๆ ไดอ้ยา่งเหมาะสมได ้

จุดประสงค์ปลายทาง  วเิคราะห์โจทยปั์ญหาทศนิยมได ้
สาระส าคัญ  
 การแกโ้จทยปั์ญหาการบวก ลบทศนิยม ใชว้ธีิการ 4 ขั้นตอนในการหาค าตอบ คือ 
  -  โจทยก์ าหนดอะไรมาให้ 
  -  โจทยต์อ้งการทราบอะไร 
  -  ใชว้ธีิการใดในการหาค าตอบ 
  -  ตรวจสอบความสมเหตุสมผลของค าตอบ 
วธีิการจัดการเรียนรู้ 
การสอนแบบฝึกปฏิบติั 
 
กจิกรรมน าสู่การเรียน 

1. ใหน้กัเรียนบอกเลขทศนิยมมา 1 ค่า พร้อมทั้งคิดวา่จ านวนน้ีเหมาะกบัหน่วยอะไร มา 5 ขอ้ 
 
 



กจิกรรมการเรียนรู้ตามแนวคิดของดีนส์ 
ขั้นก าหนดสถานการณ์ 

2. ทบทวนในเร่ืองการวเิคราะห์โจทยปั์ญหาในคาบท่ีแลว้ 
ข้ันรับรู้กระบวนการ 

3. ใหน้กัเรียนดูจากส่ิงท่ีโจทยก์ าหนดใหแ้ลว้ ดูวา่โจทยต์อ้งการอะไรพร้อมหาวธีิการดงั
ตวัอยา่ง 
“ อุณหภูมิตอนเชา้ท่ีเชียงใหม่ อากาศอยูท่ี่ 23.1 องศาเซลเซียส ตอนบ่ายอุณหภูมิสูงข้ึน 7.6 องศา
เซลเซียส อุณหภูมิตอนบ่ายท่ีเชียงใหม่เป็นเท่าไร ” 

จากโจทยเ์ป็นเร่ืองเก่ียวกบัอะไร    สภาพอากาศท่ีจงัหวดัเชียงใหม่ 
อุณหภูมิตอนเชา้ท่ีเชียงใหม่เป็นเท่าไร 23.1  องศาเซลเซียส 
ตอนบ่ายอุณหภูมิสูงข้ึนเท่าไร  7.6     องศาเซลเซียส 
โจทยต์อ้งการอะไร   อุณหภูมิตอนบ่ายท่ีเชียงใหม่เป็นเท่าไร 
หาค าตอบดว้ยวธีิการใด   บวก 
เขียนเป็นประโยคสัญลกัษณ์ไดว้า่   32.1 + 7.6 = 
 

ขั้นเสริมกระบวนการหรือวธีิคิด  
4. จากโจทยปั์ญหาทศนิยมขา้งตน้ครูของใหน้กัเรียนนึกภาพตามถา้เราจะสร้างแท่งส่ีเหล่ียม

แทนโจทยเ์ราสามารถหาค าตอบไดห้รือไม่ 
5. ครูแสดงตวัอยา่งใหน้กัเรียนดูวา่ นกัเรียนสามารถท่ีจะวเิคราะห์โจทยปั์ญหาเป็นแผนภาพ

ได ้เราเรียกแผนภาพน้ีวา่ “บาร์โมเดล” วธีิการดงัตวัอยา่ง 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



ขั้นทดลองและฝึกฝน 
6. ใหน้กัเรียนจบัคู่ฝึกโดยครูก าหนดโจทยปั์ญหาทศนิยมในขอ้งเดียวกนั แลว้ลองเอาของทุกคู่

มาดูวา่มีความถูตอ้งครบถว้นหรือไม่ 
ข้ันอภิปรายและหาข้อสรุป 

7. ครูสรุป การวเิคราะห์โจทยปั์ญหาโดยวธีิบาร์โมเดล จะท าใหเ้ราสามารถมองเห็นภาพท่ีจะ
เกิดข้ึนต่อไปวา่จะใชว้ธีิอะไรในการหาค าตอบ แต่อาจจะมีความยากในการสร้างเล็กนอ้ย 
ขั้นทบทวนกระบวนการ 

8. ใหน้กัเรียนท าแบบฝึกทกัษะเร่ืองการวเิคราะห์โจทยปั์ญหาโดยวธีิแผนภาพบาร์โมเดล 
การวดัและประเมินผล  

- ตรวจแบบฝึกทกัษะเร่ืองการวเิคราะห์โจทยปั์ญหาโดยวธีิแผนภาพบาร์โมเดล 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



แผนการจัดการเรียนรู้รายวชิาคณติศาสตร์ตามแนวคดิของดีนส์ 

 
หน่วยการเรียนรู้ที ่ 12         เร่ือง  ทศนิยม            เวลา  15   ช่ัวโมง 
แผนการจัดการเรียนรู้ที ่ 13         เร่ือง  โจทย์ปัญหาทศนิยม           เวลา    1   ช่ัวโมง 
ช้ันประถมศึกษาปีที ่  4          ภาคเรียนที ่ 2        วนัที่ 22 เดือน มกราคม พ.ศ. 2561 

 
สาระที ่1  จ านวนและการด าเนินการ 

มาตรฐาน ค 1.1  เขา้ใจถึงความหมายของการแสดงจ านวนและการใชจ้  านวนในชีวติจริง 

ตัวช้ีวดั ป.4 /2 เปรียบเทียบ และเรียงล าดบั จ  านวนนบัและศูนย ์เศษส่วน และทศนิยมหน่ึงต าแหน่ง 
สาระที่ 6 ทกัษะและกระบวนการทางคณติศาสตร์  
มาตรฐาน ค 6.1  มีความสามารถในการแกปั้ญหา การให้เหตุผล การส่ือสาร การส่ือความหมายทาง

คณิตศาสตร์ และการน าเสนอ การเช่ือมโยงความรู้ต่าง ๆ ทางคณิตศาสตร์และ
เช่ือมโยงคณิตศาสตร์กบัศาสตร์อ่ืน ๆ และมีความคิดริเร่ิมสร้างสรรค ์

ตัวช้ีวัด ป. 4/2  ใชค้วามรู้ ทกัษะและกระบวนการทางคณิตศาสตร์และเทคโนโลยีในการแกปั้ญหา
ในสถานการณ์ต่าง ๆ ไดอ้ยา่งเหมาะสมได ้

จุดประสงค์ปลายทาง  วเิคราะห์และวธีิหาค าตอบของโจทยปั์ญหาของ ทศนิยมได ้

สาระส าคัญ  
 การแกโ้จทยปั์ญหา   ตอ้งวิเคราะห์โจทยว์า่โจทยก์ าหนดอะไร  โจทยต์อ้งการ

ทราบอะไร  แลว้วางแผนในการหาค าตอบ เขียนประโยคสัญลกัษณ์ แสดงวธีิท าเพื่อหาค าตอบ  
สรุปค าตอบ  และตรวจสอบค าตอบท่ีได ้
วธีิการจัดการเรียนรู้ 
การสอนแบบฝึกปฏิบติั 
 
กจิกรรมน าสู่การเรียน 
ใหน้กัเรียนบอกเลขทศนิยมมา 1 ค่า พร้อมทั้งคิดวา่จ านวนน้ีเหมาะกบัหน่วยอะไร มา 5 ขอ้ 
 
 
 



กจิกรรมการเรียนรู้ตามแนวคิดของดีนส์ 
ขั้นก าหนดสถานการณ์ 

1. ใหน้กัเรียนคิดวา่ในส่ิงท่ีอยูร่อบๆตวัเรา อะไรเป็นทศนิยมไดบ้า้ง (เป็นการกระตุน้สมอง
ของนกัเรียนใหต่ื้นตวัก่อนเขา้สู่บทเรียน) 

ข้ันรับรู้กระบวนการ 
2. นกัเรียนอ่านออกเสียงโจทยปั์ญหาทศนิยมท่ีครูติดบนกระดาน “สร้อยทองเส้นหน่ึงยาว 

41.6 เซนติเมตร สร้อยทองเส้นท่ีสองสั้นกวา่เส้นแรก 5.9 เซนติเมตร สร้อยทองเส้นท่ีสองยาว
เท่าไร” ใหน้กัเรียนวิเคราะห์แลว้ร่วมกนัตอบค าถาม ดงัน้ี 

- โจทยก์ าหนดอะไร (สร้อยทองเส้นหน่ึงยาว 41.6 เซนติเมตร สร้อยทองเส้นท่ีสองสั้น
กวา่เส้นแรก 5.9 เซนติเมตร) 

- โจทยถ์ามอะไร (สร้อยทองเส้นท่ีสองยาวเท่าไร) 
- ใชว้ธีิใดในการหาค าตอบ (การบวก) 
- เขียนประโยคสัญลกัษณ์ไดอ้ยา่งไร (41.6 + 5.9 =  □) 

แสดงวธีิหาค าตอบไดยา่งไร (ใหผู้แ้ทนนกัเรียนออกมาเขียนบนกระดาน คร้ังละ 1 คน) 
ขั้นเสริมกระบวนการหรือวธีิคิด  

3. ครูบอกนกัเรียนวา่เราสามารถหาค าตอบโดยการแสดงวธีิท าดงัน้ี 
 

 
 
 



ขั้นทดลองและฝึกฝน 
4. ใหน้กัเรียนจบัคู่ฝึกการแสดงวธีิท าโจทยปั์ญหาโดยท าลงในกระดาษA4พร้อมทั้งน าเสนอ

ผลงาน 
ข้ันอภิปรายและหาข้อสรุป 

5. ในการหาค าตอบในเร่ืองของการวเิคราะห์โจทยปั์ญหานกัเรียนสามารถท่ีจะใชว้ธีิการแสดง
วธีิท าเพื่อหาค าตอบได ้
ขั้นทบทวนกระบวนการ 

6. ใหน้กัเรียนท าแบบฝึกทกัษะเร่ืองการแสดงวธีิท าโจทยปั์ญหาเร่ืองทศนิยม 
การวดัและประเมินผล  

- ตรวจแบบฝึกทกัษะเร่ืองการแสดงวธีิท าโจทยปั์ญหาเร่ืองทศนิยม 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



แผนการจัดการเรียนรู้รายวชิาคณติศาสตร์ตามแนวคดิของดีนส์ 

 
หน่วยการเรียนรู้ที ่ 12         เร่ือง  ทศนิยม            เวลา  15   ช่ัวโมง 
แผนการจัดการเรียนรู้ที ่ 14         เร่ือง  โจทย์ปัญหาทศนิยม          เวลา    1   ช่ัวโมง 
ช้ันประถมศึกษาปีที ่  4          ภาคเรียนที ่ 2        วนัที่ 23 เดือน มกราคม พ.ศ. 2561 

 
สาระที ่1  จ านวนและการด าเนินการ 

มาตรฐาน ค 1.1  เขา้ใจถึงความหมายของการแสดงจ านวนและการใชจ้  านวนในชีวติจริง 

ตัวช้ีวดั ป.4 /2 เปรียบเทียบ และเรียงล าดบั จ  านวนนบัและศูนย ์เศษส่วน และทศนิยมหน่ึงต าแหน่ง 
สาระที่ 6 ทกัษะและกระบวนการทางคณติศาสตร์  
มาตรฐาน ค 6.1  มีความสามารถในการแกปั้ญหา การให้เหตุผล การส่ือสาร การส่ือความหมายทาง

คณิตศาสตร์ และการน าเสนอ การเช่ือมโยงความรู้ต่าง ๆ ทางคณิตศาสตร์และ
เช่ือมโยงคณิตศาสตร์กบัศาสตร์อ่ืน ๆ และมีความคิดริเร่ิมสร้างสรรค ์

ตัวช้ีวัด ป. 4/2  ใชค้วามรู้ ทกัษะและกระบวนการทางคณิตศาสตร์และเทคโนโลยีในการแกปั้ญหา
ในสถานการณ์ต่าง ๆ ไดอ้ยา่งเหมาะสมได ้

จุดประสงค์ปลายทาง  วเิคราะห์และวธีิหาค าตอบของโจทยปั์ญหาของ ทศนิยมได ้

สาระส าคัญ  
 การแกโ้จทยปั์ญหา   ตอ้งวิเคราะห์โจทยว์า่โจทยก์ าหนดอะไร  โจทยต์อ้งการ

ทราบอะไร  แลว้วางแผนในการหาค าตอบ เขียนประโยคสัญลกัษณ์ แสดงวธีิท าเพื่อหาค าตอบ  
สรุปค าตอบ  และตรวจสอบค าตอบท่ีได ้
 
วธีิการจัดการเรียนรู้ 
การสอนแบบฝึกปฏิบติั 
 
กจิกรรมน าสู่การเรียน 

1. ใหน้กัเรียนคิดวา่ในส่ิงท่ีอยูร่อบๆตวัเรา อะไรเป็นทศนิยมไดบ้า้ง (เป็นการกระตุน้
สมองของนกัเรียนให้ต่ืนตวัก่อนเขา้สู่บทเรียน) 
 



กจิกรรมการเรียนรู้ตามแนวคิดของดีนส์ 
ขั้นก าหนดสถานการณ์ 

2. ใหน้กัเรียนช่วยกนัตอบค าถามจากโจทยบ์นกระดานแลว้วิเคราะห์โจทยที์ได ้
ข้ันรับรู้กระบวนการ 

3. นกัเรียนอ่านออกเสียงโจทยปั์ญหาทศนิยมท่ีครูติดบนกระดาน “เดิมมีน ้าอยูใ่นถงั 2.4  ลิตร 
น ามาใส่เพิ่มอีก 1.7 ลิตร มีน ้าในถงัอยูเ่ท่าใด” ใหน้กัเรียนวิเคราะห์แลว้ร่วมกนัตอบค าถาม 
ดงัน้ี 
- โจทยก์ าหนดอะไร (เดิมมีน ้าอยูใ่นถงั 2.4  ลิตร น ามาใส่เพิ่มอีก 1.7 ลิตร) 
- โจทยถ์ามอะไร (มีน ้าในถงัอยูเ่ท่าใด) 
- ใชว้ธีิใดในการหาค าตอบ (การบวก) 
- เขียนประโยคสัญลกัษณ์ไดอ้ยา่งไร (2.4 + 1.7=  □) 

แสดงวธีิหาค าตอบไดยา่งไร (ใหผู้แ้ทนนกัเรียนออกมาเขียนบนกระดาน คร้ังละ 1 คน) 
ขั้นเสริมกระบวนการหรือวธีิคิด  

4. ครูบอกนกัเรียนวา่เราสามารถหาค าตอบโดยการแสดงแผนภาพบาร์โมเดลไดด้งัน้ี 

 
ขั้นทดลองและฝึกฝน 

5. ใหน้กัเรียนจบัคู่ฝึกการแสดงวธีิท าโจทยปั์ญหาใชว้ธีิบาร์โมเดลโดยท าลงในกระดาษA4
พร้อมทั้งน าเสนอผลงาน 



ข้ันอภิปรายและหาข้อสรุป 
6. ในการหาค าตอบในเร่ืองของการวเิคราะห์โจทยปั์ญหานกัเรียนสามารถท่ีจะใชแ้ผนภาพ

บาร์โมเดลเพื่อหาค าตอบได ้
ขั้นทบทวนกระบวนการ 

7. ใหน้กัเรียนท าแบบฝึกทกัษะเร่ืองการแสดงวธีิท าโจทยปั์ญหาเร่ืองทศนิยมโดยวธีิบาร์
โมเดล 

การวดัและประเมินผล  
- ตรวจแบบฝึกทกัษะเร่ืองการแสดงวธีิท าโจทยปั์ญหาเร่ืองทศนิยมโดยวธีิบาร์โมเดล 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



แผนการจัดการเรียนรู้รายวชิาคณติศาสตร์ตามแนวคดิของดีนส์ 

 
หน่วยการเรียนรู้ที ่ 12         เร่ือง  ทศนิยม            เวลา  15   ช่ัวโมง 
แผนการจัดการเรียนรู้ที ่ 15         เร่ือง  การวเิคราะห์โจทย์ปัญหาทศนิยม      เวลา    1   ช่ัวโมง 
ช้ันประถมศึกษาปีที ่  4          ภาคเรียนที ่ 2        วนัที่ 24 เดือน มกราคม พ.ศ. 2561 

 
สาระที ่1  จ านวนและการด าเนินการ 

มาตรฐาน ค 1.1  เขา้ใจถึงความหมายของการแสดงจ านวนและการใชจ้  านวนในชีวติจริง 

ตัวช้ีวดั ป.4 /2 เปรียบเทียบ และเรียงล าดบั จ  านวนนบัและศูนย ์เศษส่วน และทศนิยมหน่ึงต าแหน่ง 
สาระที่ 6 ทกัษะและกระบวนการทางคณติศาสตร์  
มาตรฐาน ค 6.1  มีความสามารถในการแกปั้ญหา การให้เหตุผล การส่ือสาร การส่ือความหมายทาง

คณิตศาสตร์ และการน าเสนอ การเช่ือมโยงความรู้ต่าง ๆ ทางคณิตศาสตร์และ
เช่ือมโยงคณิตศาสตร์กบัศาสตร์อ่ืน ๆ และมีความคิดริเร่ิมสร้างสรรค ์

ตัวช้ีวัด ป. 4/2  ใชค้วามรู้ ทกัษะและกระบวนการทางคณิตศาสตร์และเทคโนโลยีในการแกปั้ญหา
ในสถานการณ์ต่าง ๆ ไดอ้ยา่งเหมาะสมได ้

จุดประสงค์ปลายทาง  วธีิหาค าตอบของโจทยปั์ญหาระคนของจ านวนนบัทศนิยมได ้

สาระส าคัญ  
 การแกโ้จทยปั์ญหา   ตอ้งวิเคราะห์โจทยว์า่โจทยก์ าหนดอะไร  โจทยต์อ้งการ

ทราบอะไร  แลว้วางแผนในการหาค าตอบ เขียนประโยคสัญลกัษณ์ แสดงวธีิท าเพื่อหาค าตอบ  
สรุปค าตอบ  และตรวจสอบค าตอบท่ีได ้
วธีิการจัดการเรียนรู้ 
การสอนแบบฝึกปฏิบติั 
กจิกรรมน าสู่การเรียน 

1. ใหน้กัเรียนออกมาวนัความยาวของเชือกแต่ละเส้นวา่ยาวเท่าไรโดยเขียนค าตอบลงกระดาษ
แลว้มาร่วมกนัอภิปราย 
 
 
 



กจิกรรมการเรียนรู้ตามแนวคิดของดีนส์ 
ขั้นก าหนดสถานการณ์ 

2. ครูทบทวนเร่ืองการบวกลบระคนทศนิยม เพื่อทบทวนความรู้เดิมท่ีเรียนมา 
ข้ันรับรู้กระบวนการ 

3. นกัเรียนอ่านออกเสียงโจทยปั์ญหาทศนิยมท่ีครูติดบนกระดาน “เชือกเส้นท่ีหน่ึงยาว 45.6 
เซนติเมตร เชือกเส้นท่ีสองยาว  35.2 เซนติเมตร เชือกเส้นท่ีสามยาวกวา่เส้นท่ีสองอยู ่5.9 
เซนติเมตร เชือกเส้นท่ีหน่ึงยาวกวา่เส้นท่ีสามก่ีเซนติเมตร” 

- โจทยก์ าหนดอะไร (เชือกเส้นท่ีหน่ึงยาว 45.6 เซนติเมตร เชือกเส้นท่ีสองยาว  35.2 
เซนติเมตร เชือกเส้นท่ีสามยาวกวา่เส้นท่ีสองอยู ่5.9 เซนติเมตร) 

- โจทยถ์ามอะไร (เชือกเส้นท่ีหน่ึงยาวกวา่เส้นท่ีสามก่ีเซนติเมตร) 
- ใชว้ธีิใดในการหาค าตอบ (การบวก การลบ) 
- เขียนประโยคสัญลกัษณ์ไดอ้ยา่งไร (45.6  - (35.2 + 5.9  = ) 

แสดงวธีิหาค าตอบไดยา่งไร (ใหผู้แ้ทนนกัเรียนออกมาเขียนบนกระดาน คร้ังละ 1 คน) 
ขั้นเสริมกระบวนการหรือวธีิคิด  

4. จากโจทยส์ามารถแสดงวธีิท าไดด้งัน้ี 
ประโยคสัญลกัษณ์ 45.6  - (35.2 + 5.9)  =  

วธีท า  เชือกเส้นท่ีสองยาว   3 5 . 2 เซนติเมตร 
เชือกเส้นท่ีสามยาวกวา่เส้นท่ีสองอยู ่    5 . 9 เซนติเมตร 
เชือกเส้นท่ีสามยาว   4 1 . 1 เซนติเมตร 
เชือกเส้นท่ีหน่ึงยาว    4 5 . 6 เซนติเมตร 
เชือกเส้นท่ีสามยาว        4 1 . 1 เซนติเมตร  
เชือกเส้นท่ีหน่ึงยาวกวา่เส้นท่ีสามอยู ่    4 . 5 เซนติเมตร 
ตอบเชือกเส้นท่ีหน่ึงยาวกวา่เส้นท่ีสามอยู ่ ๔.๕  เซนติเมตร 
 
 
 
 
 
 
 

+ 

- 



5. สามารถไปแสดงเป็นบาร์โมเดลไดด้งัน้ี 
 

ขั้นทดลองและฝึกฝน 
6. ใหน้กัเรียนจดัคู่ฝึกโดยใหโ้จทยคู์่ละ 1 ขอ้ พร้อมแสดงวธีิท าและแสดงเป็นบาร์โมเดล และ

ออกมาน าเสนอหนา้ห้องเรียน 
ข้ันอภิปรายและหาข้อสรุป 

7. ในการหาค าตอบในเร่ืองของการวเิคราะห์โจทยปั์ญหานกัเรียนสามารถท่ีจะแสดงวธีิท า
หรือใชแ้ผนภาพบาร์โมเดลเพื่อหาค าตอบได ้
ขั้นทบทวนกระบวนการ 

8. ใหน้กัเรียนท าแบบฝึกทกัษะเร่ืองการแสดงวธีิท าโจทยปั์ญหาระคน เร่ืองทศนิยมโดยแสดง
วธีิท าและวธีิบาร์โมเดล  
การวดัและประเมินผล  

- ตรวจแบบฝึกทกัษะเร่ืองการแสดงวธีิท าโจทยปั์ญหาระคน เร่ืองทศนิยมโดยแสดงวธีิท า
และวธีิบาร์โมเดล 

 



แบบทดสอบระหว่างเรียน 
เร่ือง การอ่าน การเขยีน การเปรียบเทยีบ การเรียงล าดับทศนิยม 

ช่ือ..............................................นามสกุล..........................................ช้ันป.4/............เลขที.่........... 

ค าช้ีแจง ให้นักเรียนท ำเคร่ืองหมำย × ทับข้อท่ีถูกต้องเพียงข้อเดียว  (ข้อละ 1 คะแนน)

1)  

 

 

จากรูปเขียนเป็นทศนิยมได้ว่า 

ก. 0.3 

ข. 0.5 

ค. 0.7 

ง. 0.9     

2) ข้อใดถกูต้อง 

ก. 1.3 อ่านวา่ หนึง่สาม 

ข. 4.6 อ่านวา่ ส่ีสิบหก 

ค. 5.4 อ่านวา่ ห้าจดุศนูย์ส่ี 

ง. 4.5  อา่นว่า ส่ีจดุห้า 

3) จากรูปอา่นเป็นทศนิยมได้ว่า 

ก. ส่ีจดุเจ็ด 

ข. ห้าจดุเจ็ด 

ค. ส่ีจดุแปด 

ง. ห้าจดุแปด 

 

 

4) “หกพนัสามร้อยเจ็ดจดุเก้า”เขียนเป็น

ทศนิยมได้อย่างไร 

ก. 6,370.9 

ข. 6,037.9 

ค. 6,307.9 

ง. 6,377.9 

5) จากเส้นจ านวนท่ีก าหนดให้อ่านวา่ 

ก. 7.9 

ข. เจ็ดจดุเก้า 

ค. 8.1 

ง. แปดจดุหนึง่ 

6) ข้อใดควรใสเ่คร่ืองหมาย > ลงใน 

ก. 1.6    0.9 

ข. 3.7   7.3 

ค. 3.0   30 

ง. 6.7   6.7 

7) จากรูปควรใสเ่คร่ืองหมายใดลงใน 

ก. > 

ข. < 

ค. = 

ง.   

คะแนน 



8) ข้อใดเรียงล าดบัได้ถกูต้อง 

ก. 6.1 , 3.7 , 4.9  , 1.2 

ข. 3.7  , 6.1 , 4.9 , 1.2 

ค. 6.1  , 4.9 , 3.7 , 1.2 

ง. 3.7  , 4.9 , 6.1 , 1.2 

9) จากรูปจงเรียงล าดบัจากน้อยไปมาก 

ก. 1 , 2 , 3 , 4 , 5 

ข. 4 , 5 , 2 , 3 , 1  

ค. 1 , 3 , 2 , 5 , 4  

ง. 3 , 2 , 5 , 4 , 1 

 

10) จากรูปจงเรียงล าดบัจากมากไปน้อย 

ก. 1 , 2 , 3 , 4 , 5 

ข. 4 , 5 , 2 , 3 , 1  

ค. 1 , 3 , 4 , 5 , 2 

ง. 3 , 2 , 5 , 4 , 1 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

  

 

 

 



แบบทดสอบระหว่างเรียน 
เร่ือง การบวกลบระคนทศนิยม 

ช่ือ..............................................นามสกุล..........................................ช้ันป.4/............เลขที.่........... 

ค าช้ีแจง ใหน้กัเรียนท ำเคร่ืองหมำย × ทบัขอ้ท่ีถูกตอ้งเพียงขอ้เดียว  (ขอ้ละ 1 คะแนน)

1) 0.7 + 0.3 =  
ก. 0.4 

ข. 1.0 

ค. 1 

ง. ถกูทัง้ข้อ ก. และ ข.     

2) 45.7 + 37.8 =  
ก. 82.5 

ข. 83.5 

ค. 92.5 

ง. 93.5 

3) 17.3 +   =  52.9 
ก. 70.2 

ข. 65.3 

ค. 35.6 

ง. 27.5 

4) 1.3 – 0.7 =  
ก. 0.4 

ข. 0.5 

ค. 0.6 

ง. 0.7 

5) 38.7 – 19.4 = 

ก. 19.3 

ข. 19.4 

ค. 19.5 

ง. 19.6 

6) ข้อใดมีผลลพัธ์เทา่กบั23.5 

ก. 16.2 + 7.5 =  

ข. 16.2 + 7.4 =  

ค. 53.2 – 28.7 =  

ง. 53.2 – 29.7 =  

7) (38.7 + 19.2)- 25.6 =  
ก. 22.3 

ข. 24.3 

ค. 57.9 

ง. 83.5 

8) (101.3 - 64) + 14.8 =  
ก. 37.3 

ข. 43.6 

ค. 52.1 

ง. 89.4 

9) (131.7 + 34.5)  - (100.8+39.4)  =  
ก. 25 

ข. 26  

ค. 27  

ง. 28 

10) ข้อใดถกูต้อง 

ก. (1.2 + 3.5)  - 2.6 = 2.1 

ข. (3.5 - 1.2 )  + 2.6 = 2.1 

ค. 34 – (2.6 – 15.3) = 2.1 

ง. 1.4 + 0.9 + 0.7  = 2.1 
 

 

คะแนน 



แบบทดสอบระหว่างเรียน 
เร่ือง การวเิคราะห์และแก้โจทย์ปัญหาทศนิยม 

ช่ือ..............................................นามสกุล..........................................ช้ันป.4/............เลขที.่........... 

ค าช้ีแจงให้นักเรียนท ำเคร่ืองหมำย × ทับข้อท่ีถูกต้องเพียงข้อเดียว  (ข้อละ 1 คะแนน)

จำกโจทยท่ี์ก ำหนดใหจ้งตอบค ำถำมขอ้1-3 

 

 

 

 

1) โจทยพ์ูดถึงเร่ืองใด 

ก. ท่ีเท่ียวท่ีนครปฐม 

ข. สภำพอำกำศจงัหวดันครปฐม 

ค. บรรยำกำศท่ีนครปฐม 

ง. ไม่มีขอ้ถูก 

2) โจทยต์อ้งกำรทรำบอะไร 

ก. อุ ณ ห ภู มิ ต อ น เ ช้ ำ ท่ี น ค ร ป ฐ ม      

อำกำศอยูท่ี่ 27.1 องศำเซลเซียส 

ข. อุณหภูมิสูงข้ึน 6.7 องศำเซลเซียส 

ค. อุณหภูมิตอนบ่ำยท่ีนครปฐมเป็น

เท่ำไร 

ง. วนัน้ีอำกำศเป็นอยำ่งไร 

3) จำกโจทยเ์ขียนเป็นประโยคสัญลกัษณ์ได้

อยำ่งไร 

ก. 27.1 + 6.7 =  

ข. 27.1 - 6.7 =  

ค. 27.1   6.7 =  

ง. 27.1   6.7 =  

จำกโจทยท่ี์ก ำหนดใหจ้งตอบค ำถำมขอ้ 4-5 

 

 

4) ใครมีน ้ำหนกัมำกท่ีสุด 

ก. แกม้ 

ข. แกว้ 

ค. แตม้ 

ง. แตว้ 

5) จงเรียงน ้ำหนกัจำกนอ้ยไปหำมำก 

ก. แกม้ , แตว้ , แตม้ , แกว้ 

ข. แตว้ , แตม้ , แกม้ , แกว้ 

ค. แกว้ , แกม้ , แตม้ , แตว้ 

ง. แกม้ , แกว้ , แตม้ , แตว้ 

6) เดิมมีน ้ำอยูใ่นขวด 1.2  ลิตร น ำมำใส่เพิ่ม

อีก 0.8 ลิตร มีน ้ำในขวดอยูเ่ท่ำใด  

ก. 0.2 ลิตร 

ข. 0.4 ลิตร 

ค. 1.0 ลิตร 

ง. 2.0 ลิตร 

7) สร้อยเส้นหน่ึงยำว 51.7 เซนติเมตร 

สร้อยทองเส้นท่ีสองสั้ นกว่ำเส้นแรก 6.4 

เซนติ เมตร  ส ร้อยทอง เ ส้น ท่ีสองยำว ก่ี

เซนติเมตร 

ก. 35.4 เซนติเมตร 

ข. 45.3 เซนติเมตร 

ค. 53.4 เซนติเมตร 

ง. 54.3 เซนติเมตร 

 

 

คะแนน 

อุณหภูมิตอนเชำ้ท่ีนครปฐม อำกำศอยูท่ี่ 27.1           

องศำเซลเซียส ตอนบ่ำยอุณหภูมิสูงข้ึน 6.7               
องศำเซลเซียส อุณหภูมิตอนบ่ำยท่ีนครปฐมเป็นเท่ำไร 

แกม้มีน ้ ำหนกั 56.4 กิโลกรัม แกว้น ้ ำหนกั      

นอ้ยกวำ่แกม้ 14.7 กิโลกรัม แตว้หนกักวำ่แกว้ 
29.2 กิโลกรัม แตม้หนกักวำ่แกม้ 8.9 กิโลกรัม 



8) มีน ้ ำอยูใ่นตูป้ลำ 18.9 ลิตร ตกัน ้ ำออกไป 

9.8 ลิตร  จะเหลือน ้ำอยูใ่นตูป้ลำเท่ำไรเขียนเป็น

ประโยคสัญลกัษณ์ไดอ้ยำ่งไร 

ก. 18.9 + 9.8 =  

ข. 18.9 - 9.8 =  

ค. 18.9   9.8 =  

ง. 18.9   9.8 =  

9)  เดิมมีน ้ ำมนัอยู่ในรถ 26.3 ลิตร ขับรถ 

ไปหน่ึงชั่งโมงน ้ ำมันลดไป 14.2  ลิตร จอด       

เติมน ้ำมนัอีก 18.7 ลิตร จะมีน ้ำมนัอยูใ่นรถเท่ำไร 

ก. 30.6 ลิตร 

ข. 30.8 ลิตร  

ค. 31.6 ลิตร  

ง. 31.8 ลิตร 

10) (86.4 + 25.6) – 58.7 = โจทยปั์ญหำ

ใ น ข้ อ ใ ด ต ร ง กับ ป ร ะ โ ย ค สั ญ ลั ก ษ ณ์              

ท่ีก ำหนดให ้

ก. ด้ำยยำว 86.4 เซนติเมตร          ตดั

ออกไป 25.6 เซนติเมตร น ำมำต่ออีก 58.7 

เซนติเมตรดำ้ยเส้นน้ียำวเท่ำไร  

ข. ด้ำยเส้นท่ีหน่ึงยำว 86.4 เซนติเมตร 

เส้นท่ีสองยำว 25.6 เซนติเมตร เส้นท่ีสำม

ยำว 58.7 เซนติเมตรรวมสำมเส้นยำวเท่ำไร 

ค. นำยเอหนัก 86.4 กิโลกรัม         บี

หนกักวำ่เอ 25.6 กิโลกรัม ซีหนกันอ้ยกวำ่บี 

58.7 กิโลกรัม บีหนกัเท่ำไร 

ง. นำยเอหนัก 86.4 กิโลกรัม        บี

หนกักว่ำเอ 25.6 กิโลกรัม ซีหนกัมำกกว่ำบี 

58.7 กิโลกรัม บีหนกัเท่ำไร 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



แบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนทางแนวคดิของดนีส์ 
เร่ือง ทศนิยม 

ช่ือ..............................................นามสกุล..........................................ช้ันป.4/............เลขที.่........... 

ค าช้ีแจง ให้นักเรียนท ำเคร่ืองหมำย × ทับข้อท่ีถูกต้องเพียงข้อเดียว  (ข้อละ 1 คะแนน)

1)  

 

 

จากรูปเขียนเป็นทศนิยมได้อยา่งไร 

ก. 0.5 

ข. 0.6 

ค. 0.7 

ง. 0.8     

2) ข้อใดถกูต้อง 

ก. 1.8 อา่นวา่ หนึง่แปด 

ข. 5.6 อา่นวา่ ห้าสิบหก 

ค. 5.4 อา่นวา่ ห้าจดุส่ี 

ง. 4.5  อา่นวา่ ส่ีจดุศนูย์ห้า 

 

3) จากรูปอา่นเป็นทศนิยมได้อยา่งไร 

ก. ส่ีจดุเจ็ด 

ข. ห้าจดุเจ็ด 

ค. ส่ีจดุแปด 

ง. ห้าจดุแปด 

4) “ ส่ี พันส าม ร้ อย เ จ็ ดสิ บหกจุด เ ก้ า ”      

เขียนเป็นทศนิยมได้อยา่งไร 

จ. 3,467.9 

ก. 4,376.9 

ข. 6,437.9 

ค. 7,436.9 

5) จากเส้นจ านวนท่ีก าหนดให้เขียนเป็น

ทศนิยมได้อยา่งไร 

ก. 4.7 

ข. ส่ีจดุเจ็ด 

ค. 5.3 

ง. ห้าจดุสาม 

6) ข้อใดควรใสเ่คร่ืองหมาย < ลงใน 

ก. 1.6      0.9 

ข. 13.7   7.3 

ค. 3.0     30 

ง. 6.7     6.7 

7) จากรูปควรใสเ่คร่ืองหมายใดลงใน 

ก. > 

ข. < 

ค. = 

ง.   
 



8) ข้อใดเ รียงล าดับจากมากไปน้อยได้

ถกูต้อง 

ก. 7.1 , 4.7 , 5.9  , 2.7 

ข. 4.7  , 7.1 , 5.9 , 2.7 

ค. 7.1  , 5.9 , 4.7 , 2.7 

ง. 4.7  , 5.9 , 7.1 , 2.7 

9) จากรูปจงเรียงล าดบัจากน้อยไปมาก 

ก. 1 , 2 , 3 , 4 , 5 

ข. 4 , 5 , 2 , 3 , 1  

ค. 1 , 3 , 2 , 5 , 4  

ง. 3 , 2 , 5 , 4 , 1 

10) จากรูปจงเรียงล าดบัจากน้อยไปมาก 

ก. 1 , 2 , 3 , 4 , 5 

ข. 4 , 5 , 2 , 3 , 1  

ค. 1 , 3 , 4 , 5 , 2 

ง. 2 , 5 , 4 , 3 , 1 

11) 3.5 + 3.2 =  
ก. 9.4 

ข. 7.6 

ค. 6.7 

ง. 2.9     

12) 65.4 + 26.3 =  
ก. 91.7 

ข. 90.7 

ค. 89.7 

ง. 98.7 

13) 15.3 +   =  42.9 + 15 .0 
ก. 41.6 

ข. 42.6 

ค. 43.6 

ง. 44.6 

14) 2.3 – 1.5 =  
ก. 0.2 

ข. 0.4 

ค. 0.6 

ง. 0.8 

15) 46.7 – 19.5 = 

ก. 27.1 

ข. 27.2 

ค. 72.1 

ง. 72.2 

 

 

 



16) ข้อใดมีผลลพัธ์เทา่กบั50.6 

ก. 26.3 + 24.3 =  

ข. 26.3 +  26.4 =  

ค. 70.6 - 6.5 =  

ง. 53.2 – 29.7 =  

17) (60.5 - 31.7) + 28.4 =  
ก. 28.2 

ข. 28.8 

ค. 57.2 

ง. 57.8 

18) (247.5 +  62.4) – 139.8 =  
ก. 170.4 

ข. 170.3 

ค. 170.2 

ง. 170.1 

19) (131.7 - 34.5)  + (100.8-39.4)  =  
ก. 197.6 

ข. 158.6 

ค. 97.2 

ง. 61.4 

20) ข้อใดถกูต้อง 

ก. (1.2 + 3.5)  - 2.6 = 3 

ข. (3.5 - 1.2 )  + 2.6 = 3 

ค. 34 – (2.6 – 15.3) = 3 

ง. 1.4 + 0.9 + 0.7  = 3 

จำกโจทยท่ี์ก ำหนดใหจ้งตอบค ำถำมขอ้1-3 

 

 

 

21) โจทยพ์ูดถึงเร่ืองใด 

ก. ส่วนสูงของแกว้ 

ข. กลำ้หนกักวำ่แกว้ 

ค. น ้ำหนกัตวัของกลำ้กบัแกว้ 

ง. ไม่มีขอ้ถูก 

22) โจทยต์อ้งกำรทรำบอะไร 

ก. กลำ้มีน ้ำหนกัเท่ำไร 

ข. แกว้มีน ้ำหนกัเท่ำไร 

ค. ใครหนกักวำ่กนั 

ง. น ้ำหนกัต่ำงกนัเท่ำไร 

23) เขียนเป็นประโยคสัญลกัษณ์ไดอ้ยำ่งไร 

ก. 85.4 + 21.6 =  

ข. 85.4 – 21.6 =  

ค. 85.4   21.6 =  

ง. 85.4   21.6 =  

จำกโจทยท่ี์ก ำหนดใหจ้งตอบค ำถำมขอ้ 4-5 

 

 

 

24) เชือกสีอะไรสั้นท่ีสุด 

ก. เขียว 

ข. ขำว 

ค. ฟ้ำ 

ง. ส้ม 

25) จงเรียงน ้ำหนกัจำกมำกไปหำนอ้ย 

ก. เขียว , ขำว , ฟ้ำ , ส้ม 

ข. ส้ม , เขียว , ฟ้ำ , ขำว 

ค. ขำว , ฟ้ำ , เขียว , ส้ม 

ง. เขียว , ฟ้ำ , ส้ม , ขำว 

กลำ้มีน ้ ำหนกั 85.4 กิโลกรัม แกว้หนกันอ้ยกวำ่
กลำ้ 21.6 กิโลกรัม แกว้มีน ้ ำหนกัเท่ำไร 

 

เชือกเสน้สีเขียวยำว 45.2 เซนติเมตร สีขำวสั้นกวำ่

สีเขียว 15.8 เซนติเมตร สีฟ้ำยำวกวำ่สีขำว 6.5 
เซนติเมตร สีสม้ยำวกวำ่สีฟ้ำ 19.2 เซนติเมตร 



26) มีน ้ ำอยู่ในตุ่ม 50.4  ลิตร ใช้อำบน ้ ำไป 

15.6 ลิตร จะเหลือน ้ำในตุ่มก่ีลิตร  

ก. 34.8 ลิตร 

ข. 34.6 ลิตร 

ค. 34.4 ลิตร 

ง. 34.2 ลิตร 

27) อุณหภูมิห้องอยู่ท่ี 30.4 องศำเซลเซียส  

ถ้ำ เปิดแอร์ ท่ีอุณหภูมิ 25 องศำเซลเซียส 

อุณหภูมิหอ้งจะลดลงเท่ำไร 

ก. 5.4  องศำเซลเซียส 

ข. 6.4  องศำเซลเซียส 

ค. 7.4  องศำเซลเซียส 

ง. 8.3  องศำเซลเซียส 

28) มีน ้ ำอยู่ในตูป้ลำ 20.5 ลิตร ตกัน ้ ำใส่อีก   

2 . 3  ลิ ตร   จะ มี ในตู้ปลำ เท่ ำ ไร เ ขี ยนเ ป็น  

ประโยคสัญลกัษณ์ไดอ้ยำ่งไร 

ก. 20.5 + 2.3 =  

ข. 20.5 – 2.3 =  

ค. 20.5   2.3 =  

ง. 20.5  2.3 =  

 

 

29)  เดิมมีน ้ ำมนัอยู่ในรถ 26.3 ลิตร ขับรถ 

ไปหน่ึงชั่งโมงน ้ ำมันลดไป 14.2 ลิตร จอดเติม

น ้ำมนัอีก 18.7 ลิตร จะมีน ้ำมนัอยูใ่นรถเท่ำไร 

ก. 30.6 ลิตร 

ข. 30.8 ลิตร  

ค. 31.6 ลิตร  

ง. 31.8 ลิตร 

30) (86.4 - 25.6) + 58.7 = โจทยปั์ญหำ

ใ น ข้ อ ใ ด ต ร ง กับ ป ร ะ โ ย ค สั ญ ลั ก ษ ณ์              

ท่ีก ำหนดให ้

ก. ด้ ำ ย เ ส้ น ห น่ึ ง ย ำ ว  8 6 . 4 

เซนติเมตร  ตดัออกไป 25.6 เซนติเมตร น ำมำ

ต่ออีก 58.7 เซนติเมตร ดำ้ยเส้นน้ียำวเท่ำไร  

ข. ด้ ำ ย เ ส้ น ท่ี ห น่ึ ง ย ำ ว  8 6 . 4 

เซนติเมตร เส้นท่ีสองยำว 25.6 เซนติเมตร 

เส้นท่ีสำมยำว 58.7 เซนติเมตรรวมสำมเส้น

ยำวเท่ำไร 

ค. นำย เอหนัก  8 6 . 4  กิ โลก รัม         

บีหนกักวำ่เอ 25.6 กิโลกรัม ซีหนกันอ้ยกว่ำ

บี 58.7 กิโลกรัม บีหนกัเท่ำไร 

ง. นำย เอหนัก  8 6 . 4  กิ โลก รัม        

บีหนกักวำ่เอ 25.6 กิโลกรัม ซีหนกัมำกกว่ำ

บี 58.7 กิโลกรัม บีหนกัเท่ำไร 

 
 



แบบส ารวจความคิดเห็นและประเมินความพงึพอใจการเรียนรู้คณติศาสตร์ตามแนวคิดของดีนส์ส่งเสริมการ
เรียนรู้หลากหลาย 

แบบส ำรวจควำมคิดเห็นและประเมินควำมพึงพอใจกำรเรียนรู้คณิตศำสตร์ตำมแนวคิดของดีนส์ 
ส่งเสริมกำรเรียนรู้หลำกหลำยระดบัชั้นประถมศึกษำปีท่ี 4 เร่ืองทศนิยม 

ค าช้ีแจง : โปรดกำเคร่ืองหมำย  ลงในช่องวำ่งทำงขวำมือท่ีตรงกบัควำมรู้สึกของนกัเรียนมำกท่ีสุด  

ตอนที ่1แบบประเมินควำมพึงพอใจกำรเรียนรู้คณิตศำสตร์ตำมแนวคิดของดีนส์ โดยก ำหนดเกณฑ์
ดงัต่อไปน้ี 
 3 หมำยถึง ระดบัควำมพึงพอใจมำก 

2 หมำยถึง ระดบัควำมพึงพอใจปำนกลำง 
1 หมำยถึง ระดบัควำมพึงพอใจนอ้ย 
 

ข้อ รายการ 
ระดับความพงึพอใจ 

3 2 1 

ด้านการออกแบบส่ือการสอน    
1. รูปแบบส่ือกำรสอนหนำ้สนใจ    
2. รูปแบบของแบบฝึกทกัษะเขำ้ใจงำนและน่ำสนใจ    
3. ขอ้ควำมชดัเจนเขำ้ใจง่ำย    
4. ตวัอยำ่งประกอบสำมำรถดูแลว้ปฏิบติัตำมได ้    
5. นกัเรียนสำมำรถท ำเองได ้    

ด้านการออกแบบเน้ือหา    
1. ค  ำอธิบำยเน้ือหำชดัเจน    
2. ควำมน่ำสนใจของเน้ือหำ    
3. เน้ือหำสำมำรถน ำไปใชใ้นชีวติประจ ำวนัได ้    
4. ควำมยำกง่ำยของเน้ือหำเหมำะสม    
5. กำรเรียงเน้ือหำในแต่ละหน่วยกำรเรียนเหมำะสม    

ด้านความรู้และประโยชน์ทีไ่ด้รับจากการกจิกรรม    
1. ไดรั้บควำมรู้และประโยชน์ในกำรจดักิจกรรม    
2. ควำมเหมำะสมของกำรจดักิจกรรม    
3. ควำมสนุกสนำนจำกกำรจดักิจกรรม    



ข้อ รายการ 
ระดับความพงึพอใจ 

3 2 1 
4. กิจกรรมมีควำมน่ำสนใจ    
5. สำมำรถเลือกวธีิกำรท่ีเหมำะสมและเรียนรู้ตำมแนวคิดของดีนส์    

ด้านความพงึพอใจในการจัดกจิกรรม    
1. นกัเรียนมีควำมสนุกสนำนในกำรเรียน    
2. นกัเรียนมีควำมพึงพอใจในกำรเรียน    
3. นกัเรียนมีควำมพึงพอใจในกำรเรียนร่วมกบักิจกรรมในห้องเรียน    
4. นกัเรียนมีควำมพึงพอใจกบักำรเรียนตำมแนวคิดของดีนส์    

5. 
นกัเรียนมีควำมตอ้งกำรเรียนดว้ยรูปแบบกำรเรียนรู้ตำมแนวคิด
ของดีนส์ 

   

     
 

ขอ้เสนอแนะ

..........................................................................................................................................................................

..........................................................................................................................................................................

.......................................................................................................................................................................... 

 

 

 

 

 

 

 

 



แบบสอบถามความคิดเห็นจากเรียนรู้คณติศาสตร์ตามแนวคิดของดีนส์ ส่งเสริมการเรียนรู้หลากหลาย
ระดับช้ันประถมศึกษาปีที ่4 เร่ืองทศนิยม 

ค าช้ีแจง : โปรดท ำเคร่ืองหมำย  ลงในช่อง  ท่ีกระบวนกำรเรียนรู้เหมำะสมกบักำรนะไปใช้กนั
นกัเรียนมำกท่ีสุด  
 

ชุดกจิกรรมที ่1 เร่ือง การอ่านทศนิยม 

 แบบรูป   เส้นจ ำนวน   เลขทศนิยม 

ชุดกจิกรรมที ่2 เร่ือง การเขียนทศนิยม 

 แบบรูป   เส้นจ ำนวน   ค  ำอ่ำนทศนิยม 

ชุดกจิกรรมที ่3 เร่ือง การเปรียบเทยีบทศนิยม 

 แบบรูป   เส้นจ ำนวน   เลขทศนิยม 

ชุดกจิกรรมที ่4 เร่ือง การเรียงล าดับทศนิยม 

 แบบรูป   เส้นจ ำนวน   เลขทศนิยม 

ชุดกจิกรรมที ่5 เร่ือง การบวกทศนิยม 

 แบบรูป   เส้นจ ำนวน   เลือกเติม 

ชุดกจิกรรมที ่6 เร่ือง การลบทศนิยม 

 แบบรูป   เส้นจ ำนวน   เลือกเติม 

ชุดกจิกรรมที ่7 เร่ือง การบวกลบระคนทศนิยม 

 ตั้งบวกลบระคน  เติมผลลพัธ์   

ชุดกจิกรรมที ่8 เร่ือง การวเิคราะห์โจทย์ปัญหาทศนิยม 

 แสดงวธีิท ำ   บำร์โมเดล   

ชุดกจิกรรมที ่9 เร่ืองการแก้โจทย์ปัญหาทศนิยม 

 แสดงวธีิท ำ   บำร์โมเดล   

 

ขอ้เสนอแนะ

..........................................................................................................................................................................

..........................................................................................................................................................................

.......................................................................................................................................................................... 



แบบสัมภาษณ์เรียนรู้คณติศาสตร์ตามแนวคิดของดีนส์ ส่งเสริมการเรียนรู้หลากหลายระดับช้ัน
ประถมศึกษาปีที ่4 เร่ืองทศนิยม 

ค าช้ีแจง : แบบสัมภาษณ์นีป้ระกอบด้วย ค าถามประกอบการสัมภาษณ์ ดังนี้ 

ค าถาม ประกอบการสัมภาษณ์ 

1. นกัเรียนมีควำมช่ืนชอบชุดกิจกรรมน้ีหรือไม่อยำ่งไร 

.............................................................................................................................................................

............................................................................................................................................................. 

2. นกัเรียนคิดวำ่ระยะเวลำในกำรเรียนเร่ืองทศนิยมมีควำมเหมำะสมหรือไม่ 

.............................................................................................................................................................

............................................................................................................................................................ 

3. รูปแบบในกำรน ำเสนอชุดกิจกกรมท่ีไดน้ ำไปใชก้บันกัเรียน นกัเรียนมีควำมคิดเห็นอยำ่งไร 

.............................................................................................................................................................

............................................................................................................................................................ 

4. จำกกำรท่ีไดใ้ชชุ้ดกิจกรรมนกัเรียนชอบชุดกิจกรรมใดมำกท่ีสุดเพรำะเหตุใด 

.............................................................................................................................................................

............................................................................................................................................................ 

5. จำกกำรท่ีไดใ้ชชุ้ดกิจกรรมนกัเรียนไม่ชอบชุดกิจกรรมใดมำกท่ีสุดเพรำะเหตุใด 

.............................................................................................................................................................

............................................................................................................................................................ 

6. กำรท่ีไดใ้ชชุ้ดกิจกรรมน้ีเร่ืองทศนิยมสำมำรถท ำใหน้กัเรียนเขำ้ใจทศนิยมเพิ่มมำกขั้น 

.............................................................................................................................................................

............................................................................................................................................................ 

7. นกัเรียนวำ่ควรท่ีจะเพิ่มอะไรลงไปในชุดกิจกรรมน้ีเพื่อให้ดูน่ำสนใจมำกข้ึน 

.............................................................................................................................................................

............................................................................................................................................................ 

 



8. ถำ้ครูท ำชุดกิจกรรมท่ีเก่ียวกบัเน้ือหำคณิตศำสตร์เร่ืองอ่ืนๆ ท่ีใชเ้รียนรู้ของดีนส์ นกัเรียนมีควำมเห็น

อยำ่งไร 

.............................................................................................................................................................

............................................................................................................................................................ 

9. ในภำพรวมถือวำ่ชุดกิจกกรมน้ีเหมำะแก่กำรน ำไปใชก้บันกัเรียนรุ่นต่อไปหรือไม่ เพรำะเหตุใด 

.............................................................................................................................................................

............................................................................................................................................................ 

10. จำกชุดกิจกรรมกำรเรียนรู้คณิตศำสตร์ตำมแนวคิดของดีนส์ ส่งเสริมกำรเรียนรู้หลำกหลำยระดบัชั้น

ประถมศึกษำปีท่ี 4 เร่ืองทศนิยม นกัเรียนมีขอ้เสนอแนะในส่วนใด 

.............................................................................................................................................................

............................................................................................................................................................ 
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