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บทคัดย่อ 
 

การวิจยัคร้ังน้ีเป็นการวิจยัเชิงทดลอง มีวตัถุประสงคเ์พื่อ 1) พฒันาความคิดสร้างสรรค์
ทางการเรียนวิชาวิทยาศาสตร์ของนักเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 3 โดยการเรียนรู้แบบสืบเสาะหา
ความรู้ 2) ศึกษาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชาวิทยาศาสตร์ ก่อนและหลงัไดรั้บการจดัการเรียนรู้แบบ
สืบเสาะหาความรู้ 3) ศึกษาความพึงพอใจของนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 3 ท่ีมีต่อการเรียนรู้แบบ
สืบเสาะหาความรู้ กลุ่มตวัอยา่งท่ีใชใ้นการวิจยั คือ นกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี  3 โรงเรียนมธัยมวดั
สิงห์ ภาคเรียนท่ี 2 ปีการศึกษา 2561 รวม 39 คน โดยการสุ่มแบบเจาะจง (Purposive Sampling) 
ผลการวิจัย  พบว่า 1)  ผลการพัฒนาความคิดสร้างสรรค์ทางการเรียนวิชาวิทยาศาสตร์  
โดยการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้ นกัเรียนมีคะแนนไม่ต ่ากวา่ร้อยละ  80 ผา่นเกณฑ์ จ  านวน 37 
คน คิดเป็นร้อยละ 94.87 และมีนักเรียนไม่ผ่านเกณฑ์จ านวน 2 คน คิดเป็นร้อยละ 5.12 2) 
ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนการวิชาวิทยาศาสตร์ มีคะแนนหลงัเรียนเพิ่มข้ึนอยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติท่ี
ระดบั .05 3) ความพึงพอใจการพฒันาความคิดสร้างสรรค์ทางการเรียนวิชาวิทยาศาสตร์โดยการ
เรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้  ภาพรวมอยูใ่นระดบัมาก  
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ABSTRACT 

 
This experimental research aims to 1) develop creative thinking in science of 

Matthayomsuksa 3 students through an inquiry approach,  2) examine science learning 
achievement before and after the instruction using an inquiry approach, 3) investigate the student 
satisfaction towards the instruction using an inquiry approach. Samples in this research were 39 
Matthayomsuksa 3 students from Matthayom Watsing School, studying in the second semester of 
academic year 2018. Samples were selected by a purposive sampling method. The results 
revealed that 1) creative thinking scores of 37 students, accounting for 94.87, passed the criteria 
scores at 80%, but scores of 2 students(5.12%) did not pass the set criteria, 2)  students’posttest 
average scores were significantly higher than their pretest average scores at the .05 level, 3)  the 
overall satisfaction towards the instruction using an inquiry approach was at a high level.. 
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กติติกรรมประกาศ 
 

วิทยานิพนธ์ฉบบัน้ีส าเร็จลุล่วงไดเ้ป็นอย่างดี เน่ืองจากได้รับความกรุณาเป็นอย่างยิ่ง
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แนวทาง และให้ความช่วยเหลือในกระบวนการด าเนินการวิจยั ตลอดจนตรวจสอบและแก้ไข
ขอ้บกพร่องท่ีเกิดข้ึนในการด าเนินงานให้มีคุณภาพและสมบูรณ์มากยิ่งข้ึน จนท าให้วิทยานิพนธ์
ฉบบัน้ีมีคุณค่า ผูว้จิยัขอขอบพระคุณดว้ยความเคารพเป็นอยา่งยิง่ 
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แสงจนัทร์ ท่ีให้เกียรติเป็นคณะกรรมการสอบวิทยานิพนธ์ และได้ให้ค  าปรึกษาพร้อมทั้งช้ีแนะ
แนวทางท่ีเป็นประโยชน์ส่งผลให้วิทยานิพนธ์น้ีส าเร็จเรียบร้อย ผูว้ิจยัขอขอบพระคุณอย่างสูงไว ้ 
ณ ท่ีน้ี ดว้ยความเคารพยิง่ 

ขอขอบพระคุณ ผูช่้วยศาสตราจารย ์ดร. อญัชลี ทองเอม อาจารยว์ิสุทธ์ิ ตรีเงิน และ 
นางษิรากร ซีโฮ่ ท่ีเมตตาตรวจสอบเคร่ืองมือในการวจิยัคร้ังน้ี 

ขอขอบพระคุณบิดา มารดา น้องชาย และครอบครัว ไชยโย ซ่ึงเป็นท่ีรักยิ่ง และ 
คอยใหก้ าลงัใจและคอยสนบัสนุนเสมอมา  

ขอบคุณ นายณฐัพล คงวิจิตร์ และเพื่อน ๆ หลกัสูตรศึกษาศาสตรมหาบณัฑิต สาขาวชิา
หลกัสูตรและการสอนทุกคน ท่ีคอยสนับสนุนและเป็นก าลงัใจท่ีส าคญัแก่ผูว้ิจยัจนท าให้งานวิจยั
คร้ังน้ีส าเร็จลุล่วงไปไดด้ว้ยดี  

คุณประโยชน์ของวิทยานิพนธ์ฉบบัน้ี ขอมอบเป็นเคร่ืองสักการะแก่คุณบิดามารดา  
ครูอาจารยทุ์กท่านท่ีกรุณาวางรากฐานการศึกษาใหแ้ก่ผูว้จิยัดว้ยดีเสมอมา 
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บทที ่1 
บทน ำ 

 
1.1  ควำมเป็นมำและควำมส ำคัญของปัญหำ 

วทิยาศาสตร์มีบทบาทส าคญัในสังคมปัจจุบนัและในอนาคต เป็นส่ิงท่ีช่วยพฒันาใหเ้กิด
เทคโนโลยีเพื่ออ านวยความสะดวกสบายในชีวิต อีกทั้งในการท างานจะตอ้งน าความรู้วิทยาศาสตร์
ผสมผสานกับความคิดสร้างสรรค์และศาสตร์อ่ืน ๆ ซ่ึงวิทยาศาสตร์เป็นวฒันธรรมของโลก
สมัยใหม่เป็นสังคมแห่งความรู้ ดังนั้ นทุกคนจึงจ าเป็นต้องได้รับการพัฒนาให้มีความรู้ทาง
วทิยาศาสตร์คิดอยา่งมีวิจารณญาณ รวมทั้งช่วยให้มีทกัษะในการคน้หาความรู้ ทกัษะการแกปั้ญหา 
ทกัษะในการคิดอยา่งเป็นระบบ สามารถตดัสินใจไดโ้ดยใชข้อ้มูลท่ีหลากหลายและเลือกใช้ขอ้มูล
อยา่งถูกตอ้งเหมาะสม ตอ้งอาศยัการคิดวิเคราะห์และการพิจารณาซ่ึงสามารถน าความรู้ท่ีมีอยูม่าใช้
ประโยชน์มากท่ีสุดและรู้เท่าทนัต่อเหตุการณ์ต่าง ๆ และส่วนส าคญัความรู้ทางวทิยาศาสตร์ช่วยเพิ่ม
ขีดความสามารถในการพฒันาเศรษฐกิจ สามารถแข่งขนัและพฒันาประเทศใหท้นักบันานาประเทศ
ได ้ในการเรียนรู้เก่ียวกบัวิทยาศาสตร์เป็นการเรียนรู้ตลอดชีวิตเน่ืองจากความรู้วิทยาศาสตร์เป็น
เร่ืองราวเก่ียวกบัโลกธรรมชาติมีการเปล่ียนแปลงอยู่ตลอดเวลา ทุกคนจึงตอ้งเรียนรู้ เขา้ใจเพื่อน า
องค์ความรู้ไปใช้ในชีวิตและการประกอบอาชีพเม่ือผูเ้รียนได้เรียนวิทยาศาสตร์โดยได้รับการ
กระตุน้ให้เกิดอยากรู้ เกิดค าถามรู้สึกต่ืนเตน้ทา้ทายกบัการพบเห็นสถานการณ์หรือปัญหา ร่วมกนั
ใชค้วามคิด หาวิธีแกปั้ญหา ลงมือปฏิบติัจริง ผูเ้รียนจะเกิดความเขา้ใจสามารถเช่ือมโยงองคค์วามรู้
วิทยาศาสตร์กบัวิชาอ่ืน ๆ และการด ารงชีวิตท าให้สามารถอธิบาย ท านาย คาดการณ์ส่ิงต่าง ๆ ได้
อยา่งมีเหตุผล การประสบความส าเร็จในการเรียนวิทยาศาสตร์ จะเป็นแรงกระตุน้ให้ผูเ้รียนมีความ
สนใจมุ่งมัน่ท่ีจะสังเกต ส ารวจ ตรวจสอบสืบคน้ความรู้ท่ีมีคุณค่าเพิ่มข้ึนอย่างไม่หยุดย ั้ง (สถาบนั
ส่งเสริมการสอนวทิยาศาสตร์และเทคโนโลย.ี 2544)  

ด้วยเหตุน้ีหน่วยงานท่ีมีความเก่ียวข้องกับการศึกษาและการพัฒนาประเทศจึงได้
ตระหนกัถึงความส าคญัของวิทยาศาสตร์เป็นอยา่งมาก ดงัจะเห็นไดจ้ากกระทรวงศึกษาธิการท่ีได้
ก าหนดมาตรฐานการเรียนรู้กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ให้เน้นการเช่ือมโยงความรู้กับ
กระบวนการเป็นส าคญั เพื่อให้ผูเ้รียนสามารถน ามาปรับใชใ้นการสืบเสาะหาความรู้ และน าไปใช้
ในการแก้ปัญหาในสถานการณ์ต่าง ๆ ผ่านกระบวนการสอนโดยยึดผูเ้รียนเป็นศูนย์กลาง เปิด
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โอกาสให้ผูเ้รียนมีส่วนร่วมในการเรียนรู้ทุกขั้นตอน เพื่อส่งเสริมให้เกิดทกัษะส าคญัในการคน้ควา้
และสร้างองค์ความรู้ด้วยการลงมือปฏิบัติจริงมากกว่าการเรียนจากทฤษฎีเพียงอย่างเดียว 
(กระทรวงศึกษาธิการ, 2551)  

การปฏิรูปการศึกษาในปัจจุบนัยงัไม่เป็นผลส าเร็จตามจุดมุ่งหมายเท่าท่ีควร ซ่ึงเห็นได้
จากการรายงานการประเมินคุณภาพการศึกษาของนักเรียนทัว่ประเทศ ในระดบัมธัยมศึกษาตอน
ปลายพบว่า คะแนนเฉล่ียในรายวิชาวิทยาศาสตร์มีแนวโน้มต ่าลงทุกปี ระบบการศึกษาและ
กระบวนการเรียนรู้ยงัไม่ไดม้าตรฐาน ไม่ไดส้ร้างคนให้คิดเป็น ท าเป็น แกปั้ญหาเป็น ซ่ึงส่งผลต่อ
ขีดความสามารถในการแข่งขนักบัต่างประเทศ (สถาบนัทดสอบทางการศึกษาแห่งชาติ. 2557)และ
จากผลการทดสอบนานาชาติดา้นการคิดวิเคราะห์ (PISA) เยาวชนไทยมีผลการทดสอบอยูใ่นระดบั
ค่อนขา้งไม่เป็นท่ีน่าพอใจ เม่ือเปรียบเทียบกับประเทศต่าง ๆ ท่ีได้เข้าร่วมการทดสอบและวิชา
วิทยาศาสตร์มีผลการเรียนต ่าลง เน่ืองจากกระบวนการสอนมุ่งเนน้ท่องจ ามากกวา่การคิดวิเคราะห์
และแสวงหาความรู้ดว้ยตนเอง จึงท าให้เด็กคิดไม่เป็น ไม่ชอบอ่านหนงัสือ ซ่ึงการสอนให้นกัเรียน
รู้จกัคิดวิเคราะห์เก่ียวกับปัญหาต่าง ๆ ท่ีพบและสามารถน ามาใช้ประโยชน์ได้จริงจะเป็นส่วน
ส่งเสริมความกา้วหนา้ของประเทศชาติ (จุฬารัตน์ ต่อหิรัญพฤกษ,์ 2551) 

นอกจากน้ี  สภาพปัญหาการเรียนการสอนวิทยาศาสตร์ในระดบัมธัยมศึกษาตอนตน้
ประสบปัญหาเป็นอย่างมากในด้านกระบวนการจดักิจกรรมการเรียนสอนของครู ส่วนใหญ่จะ
มุ่งเน้นผลสัมฤทธ์ิ ให้ผูเ้รียนจดจ าเน้ือหาทฤษฎีตามท่ีครูสอนมากกว่าท่ีจะให้นักเรียนได้ศึกษา
ค้นควา้ เพื่อสร้างองค์ความรู้ด้วยตนเองและจากการส ารวจข้อมูลเชิงสัมภาษณ์นักเรียนชั้ น
มธัยมศึกษาปีท่ี 3 พบสาเหตุของปัญหานกัเรียนร้อยละ 80 ไม่ไดท้  าการปฏิบติัการทดลองดว้ยตนเอง 
นกัเรียนชอบศึกษาคน้ควา้ด้วยการปฏิบติัการโดยการทดลอง แต่เน่ืองจากโรงเรียนอาจมีอุปกรณ์
การทดลอง วสัดุอุปกรณ์และสารเคมี ไม่เพียงพอต่อจ านวนนกัเรียน ส่งผลถึงกระบวนการเรียนรู้
ทางวิทยาศาสตร์ ซ่ึงเป็นพื้นฐานส าคญัในการพฒันาความคิดสร้างสรรค์ จากการศึกษาผลการ
ประเมินคุณภาพภายนอกสถานศึกษา (องค์กรมหาชน) ปีการศึกษา 2548 มาตรฐานด้านผูเ้รียน 
มาตรฐานท่ี 4 ผูเ้รียนมีความสามารถในการคิดวิเคราะห์ มีวิจารณญาณ มีความคิดสร้างสรรค์ คิด
ไตร่ตรอง และมีวสิัยทศัน์  ซ่ึงเม่ือวเิคราะห์รายละเอียดของปัญหาน้ี การท่ีจะยกระดบัมาตรฐานดา้น
ผูเ้รียน มาตรฐานท่ี 4 ให้อยูใ่นระดบัท่ีดี หรือดีมาก จึงเป็นส่ิงส าคญัท่ีครูและผูเ้ก่ียวขอ้งกบัการจดั
การศึกษาในทุกระดบัควรตระหนกั ร่วมกนัรับผิดชอบ และคิดหาแนวทางแกไ้ข การจดัการเรียนรู้
เพื่อพฒันาความคิดสร้างสรรคมี์หลายวิธี เช่นการจดัการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้ ซ่ึงเป็นการ
จดัการเรียนรู้ท่ีมุ่งพฒันาความคิดสร้างสรรค์วิชาวิทยาศาสตร์ ได้แก่  ความคิดคล่อง  ความคิด
ยืดหยุน่  และความคิดริเร่ิม (กรมวิชาการ, 2551) สอดคลอ้งกบัแนวคิดของ (Guilford 1967) ท าได้
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โดยการออกแบบกิจกรรมให้นกัเรียนไดต้อบค าถาม หรือคิดหาค าตอบของปัญหาท่ีครูก าหนดให้
ลกัษณะของกิจกรรมให้นกัเรียนไดต้อบค าถามหรือคิดหาค าตอบของปัญหาท่ีครูก าหนดให้ลกัษณะ
ของกิจกรรมน้ีมีความสอดคลอ้งกบัขั้นตอนการจดัการเรียนการสอนโดยใชรู้ปแบบการเรียนรู้แบบ
สืบเสาะหาความรู้ท่ีครูผูส้อนสามารถตั้งค  าถาม หรือออกค าสั่งท่ีท าให้นักเรียนได้ฝึกคิดท่ีเป็น
องค์ประกอบของความคิดสร้างสรรค์วิชาวิทยาศาสตร์ โดยการสอนเป็นการสอนท่ีนักเรียนมี
โอกาสท่ีได้ศึกษาคน้ควา้ด้วยตนเอง อย่างมีขั้นตอน (ภพ เลาหไพบูลย,์ 2542:156) และเป็นการ
พฒันาศกัยภาพด้านสถิติปัญญาให้นักเรียนเป็นนักริเร่ิมสร้างสรรค์สามารถน า ความรู้ไปใช้ใน
ชีวติประจ าวนัได ้ 

Anderson et al (1970) ไดใ้ห้ความหมายวา่ ความคิดสร้างสรรคห์มายถึง พฤติกรรมของ
บุคคลท่ีแสดงออกมาซ่ึงความคิดใหม่ ๆ เป็นการกระท าท่ีบุคคลเลือกมาจากประสบการณ์ท่ีผา่นมา 
เพื่อสร้างรูปแบบอย่างใหม่ ความคิดใหม่ หรือผลผลิตใหม่ และเช่นเดียวกบัการศึกษาของ Osborn 
(1957) พบว่าความคิดสร้างสรรค์เป็นจินตนาการประยุกต์ (Applied Imagination) ความคิด
จินตนาการจึงเป็นลกัษณะส าคญัของความคิดสร้างสรรค ์(อารี  พนัธ์มณี, 2547) และ วจิิตร วรุตบาง
กูร (2531:39) ได้ท าการรวบรวมความคิดเห็นของนักจิตวิทยาหลายท่าน สรุปได้ว่า  “ความคิด
สร้างสรรค์เป็นจินตนาการประยุกต์ (Applied Imagination) ท่ีมนุษยส์ร้างข้ึนเพื่อแก้ปัญหายุ่งยาก  
เป็นการรวบรวมจินตนาการจากส่ิงเร้าท่ีรับรู้ใหเ้ป็นส่ิงท่ีมีประโยชน์” 

ผูว้ิจยัจึงไดศึ้กษาแนวคิด ทฤษฎี และงานวิจยัท่ีเก่ียวขอ้งกบัการคิดสร้างสรรค์ รวมไป
ถึงการออกแบบการจดัการเรียนรู้ท่ีเหมาะสม ในท่ีสุดผูว้ิจยัจึงไดเ้ลือกศึกษาเร่ืองการจดัการเรียนรู้
แบบสืบเสาะหาความรู้ ซ่ึงมีแนวคิดเร่ิมตน้มาจาก Karplus& Their (1967) ได้กล่าวถึงการจดัการ
เรียนรู้วิธีน้ีในระดบัประถมศึกษา เพื่อกระตุน้ผูเ้รียนให้มีความสนใจในการเรียนและลดความน่า
เบ่ือหน่ายของการเรียนในห้องเรียน โดยจุดเร่ิมตน้ของวฏัจกัรการเรียนรู้น้ีมีพื้นฐานมาจากทฤษฎี
พฒันาการทางสติปัญญาของ Piaget และ Ausubel รวมทั้งแนวคิดการสร้างความรู้ด้วยตนเองท่ี
เก่ียวกบัธรรมชาติของวิทยาศาสตร์ ซ่ึงเหมาะสมส าหรับการสอนวิทยาศาสตร์ (Bybee & Landes, 
1990) ซ่ึงเร่ิมตน้การเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้ จากรูปแบบวงจรการเรียนรู้ 3 ขั้นตอน โดยท่ี 
Karplus & Thier ไดน้ าเสนอรูปแบบวงจรการเรียนรู้ เพื่อใช้ในการปรับปรุงหลกัสูตรวิทยาศาสตร์
ในสหรัฐอเมริกา โดยมีขั้นตอนทั้งหมด 3 ขั้นตอน คือ ขั้นส ารวจ (exploration) ขั้นสร้าง (invention) 
และขั้นค้นพบ (discovery) ต่อมา Eisenkraft (2003) ได้พัฒนารูปแบบของวงจรการเรียนรู้ 5 
ขั้นตอนเป็น 7 ขั้นตอน โดย Eisenkraft ได้ให้เหตุผลว่า ขั้นตอนของวงจรการเรียนรู้แบบ 5E เป็น
ขั้นตอนท่ียงัไม่ต่อเน่ืองและยงัไม่สมบูรณ์ จึงไดท้  าการเพิ่มขั้นตอนของการเรียนรู้อีก 2 ขั้นตอน คือ 
ขั้นตรวจสอบความรู้เดิม (elicit) และขั้นน าความรู้ไปใช ้(extend) ไดแ้ก่ 1) ขั้นตรวจสอบความรู้เดิม 
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2) ขั้นเร้าความสนใจ 3) ขั้นส ารวจและคน้หา 4) ขั้นอธิบายและลงขอ้สรุป 5) ขั้นขยายความคิด           
6) ขั้นตอนการประเมินผล 7) ขั้นน าความรู้ไปใช ้

นอกจากน้ีสถาบนัส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี (2548) ยงัไดน้ าเสนอ
ขั้นตอนการจดัการเรียนรู้ดว้ยเทคนิคการสอนแบบสืบเสาะหาความรู้ประกอบดว้ย 5 ขั้นตอน ไดแ้ก่ 
1) ขั้นสร้างความสนใจ 2) ขั้นส ารวจและคน้หา 3) ขั้นอธิบายและลงขอ้สรุป 4) ขั้นขยายความรู้ และ 
5) ขั้นประเมิน  

ดงันั้นผูว้จิยัจึงไดศึ้กษางานวจิยัท่ีเก่ียวขอ้งกบัการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้เพิ่มเติม 
เช่น งานวิจยัของสัญญา ศรีคงรักษ์ (2558)  ผลการจดัการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้ท่ีส่งผลต่อ
ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนและทกัษะการคิดวิเคราะห์ ของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 4  วิมณัฑนา 
หงษพ์านิช (2560) ผลการจดัการเรียนรู้ดว้ยกระบวนการสืบเสาะหาความรู้วชิาวิทยาศาสตร์พื้นฐาน 
2 เพื่อส่งเสริมความสามารถในการคิดวิเคราะห์และการท างานเป็นทีม ส าหรับนักเรียนชั้ น
มธัยมศึกษาปีท่ี 4 ศศิวิมล สนิทบุญ (2559) ผลการจดัการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้ 5 ขั้น (5E) 
ร่วมกับการใช้ค  าถามเชิงวิเคราะห์ท่ีมีต่อมโนทัศน์และการคิดวิเคราะห์ทางวิทยาศาสตร์ ของ
นกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 6 เร่ือง ฟิสิกส์อะตอม อุไรวรรณ ปานีสงค ์(2560) การจดัการเรียนรู้โดย
ใช้กระบวนการสืบเสาะหาความรู้ (5E) เสริมด้วยเทคนิค การจดัแผนผงัมโนทศัน์เร่ือง ชีวิตกับ
ส่ิงแวดลอ้มท่ีมีผลต่อความสามารถในการคิดวเิคราะห์และผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนกัเรียนชั้น
มธัยมศึกษาปีท่ี 4 อบัดุลเลาะ อูมาร์ (2559) ผลการจดัการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้ 5 ขั้น (5Es) 
เร่ืองสมดุลเคมี ท่ีมีต่อแบบจ าลองทางความคิด ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน และความพึงพอใจของ
นักเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 5 โรงเรียนเคชะปัตตนยานุกูล จงัหวดัปัตตานี และ Cepni, Sahin and 
Ipek (2010) ไดท้  าการศึกษาผลของมโนทศัน์ เร่ืองการจมการลอยท่ีไดรั้บการจดัการเรียนรู้แบบ 5E 
ร่วมกบัเทคนิคท านยัสังเกตอธิบาย (POE) การเปล่ียนกรอบมโนทศัน์ (CCT) และการใชเ้น้ือหาสั้นๆ 
การ์ตูนเพื่อสอนเก่ียวกบัแนวคิด (CC) เป็นตน้ 

จากเหตุผลและความส าคัญดังท่ีกล่าวข้างต้น ผูว้ิจ ัยจึงสนใจท่ีจะศึกษาการพัฒนา
ความคิดสร้างสรรค์การเรียนวิชาวิทยาศาสตร์ โดยใช้การเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้ส าหรับ
นกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ีท่ี 3 เพื่อส่งเสริมใหผู้เ้รียนมีความสามารถดา้นความคิดสร้างสรรคต่์อการ
เรียนวชิาวทิยาศาสตร์ใหเ้พิ่มข้ึนอยา่งมีคุณภาพ 
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1.2  วตัถุประสงค์กำรวจัิย 
1.  เพื่อพฒันาความคิดสร้างสรรคท์างการเรียนวิชาวทิยาศาสตร์ของนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 

3 โดยการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้  
2.  เพื่อศึกษาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชาวิทยาศาสตร์ ก่อนและหลงัได้รับการจดัการเรียนรู้

แบบสืบเสาะหาความรู้ 
3.  เพื่อศึกษาความพึงพอใจของนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 3 ท่ีมีต่อการเรียนรู้แบบสืบเสาะหา

ความรู้  
 
1.3  สมมติฐำนกำรวจัิย  

1.  นกัเรียนมีความสามารถในการคิดสร้างสรรคท์างการเรียนวิชาวิทยาศาสตร์ โดยการเรียนรู้
แบบสืบเสาะหาความรู้มีคะแนนไม่ต ่ากวา่ร้อยละ 80 ของคะแนนเตม็ 

2.  นกัเรียนท่ีเรียนโดยการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้ มีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลงัเรียนสูง
กวา่ก่อนเรียนอยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั  .05 

3.  นกัเรียนท่ีเรียนโดยการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้  มีความพึงพอใจต่อการจดัการเรียน
รู้อยูใ่นระดบัมาก  
 
1.4  ขอบเขตของกำรวจัิย 

ผูว้จิยัไดก้  าหนดขอบเขตของการวจิยัดงัต่อไปน้ี 
1.  ตวัแปรท่ีใชใ้นการวจิยั 

ตวัแปรตน้ -  การเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้    
ตวัแปรตาม 
1) ความคิดสร้างสรรคท์างการเรียนวชิาวทิยาศาสตร์ 
2) ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวทิยาศาสตร์ 
3) ความพึงพอใจต่อการเรียน 

2.  เน้ือหาท่ีใชใ้นการวจิยั 
เน้ือหาท่ีใช้ในการวิจยัคร้ังน้ีได้แก่ เน้ือหาวิชาวิทยาศาสตร์ เร่ือง ระบบนิเวศและ

ส่ิงแวดลอ้ม ชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 3 ภาคเรียนท่ี 2 ปีการศึกษา 2561 ตามหลกัสูตรแกนกลางการศึกษา
ขั้นพื้นฐาน พุทธศกัราช 2551 เน้ือหาจ านวน 2 หน่วยการเรียนรู้ประกอบดว้ย  

1.  หน่วยการเรียนรู้ท่ี 4 ระบบนิเวศและส่ิงแวดลอ้ม แบ่งเป็นเร่ืองยอ่ย ดงัน้ี 
1.1  ความสัมพนัธ์ของส่ิงมีชีวติกบัส่ิงแวดลอ้ม 
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1.2  การถ่ายทอดพลงังานในระบบนิเวศ 
1.3  ความสัมพนัธ์ระหวา่งส่ิงมีชีวติในระบบนิเวศ 
1.4  วฏัจกัรของสารในระบบนิเวศ 
1.5  ความหลากหลายทางชีวภาพ 
1.6  ประชากร 

2.  หน่วยการเรียนรู้ท่ี 5 มนุษยก์บัส่ิงแวดลอ้ม แบ่งเป็นเร่ืองยอ่ย ดงัน้ี 
2.1  ปัญหาส่ิงแวดลอ้มและทรัพยากรธรรมชาติในทอ้งถ่ิน 
2.2  การใชท้รัพยากรธรรมชาติอยา่งย ัง่ยนื 

3.  ระยะเวลาการวจิยั 
ระยะเวลาท่ีใช้ในการวิจยัในคร้ังน้ี ภาคเรียนท่ี 2 ปีการศึกษา 2561 ด าเนินการสอน

จ านวน 5 สัปดาห์ สัปดาห์ละ 3 ชัว่โมง โดยท าการทดสอบก่อนเรียน 1 ชัว่โมง ด าเนินกิจกรรมการ
เรียนรู้ 16 ชัว่โมงและทดสอบหลงัเรียน 1 ชัว่โมง รวมทั้งหมด 18 ชัว่โมง 
 
1.5  นิยำมศัพท์เฉพำะ 

ควำมคิดสร้ำงสรรค์   หมายถึง ความคิดสร้างสรรค์เป็นความคิดอเนกนัย (Divergent 
thinking) ประกอบดว้ย 4 องคป์ระกอบดงัน้ี  (Guilford, 1967)  

1)  ความคิดคล่องแคล่ว (Fluency) หมายถึง ความสามารถของนักเรียนในการคิด
ค าตอบไดอ้ยา่งรวดเร็ว มีปริมาณมาก ในเวลาท่ีจ ากดั และไม่ซ ้ ากนัในเร่ืองเดียวกนั ความคิดคล่องมี 
คิดแกปั้ญหาเฉพาะหนา้ดว้ยความรวดเร็วหรือหาคิดวธีิแกไ้ขไดห้ลายวธีิ   

2)  ความคิดยืดหยุ่น (Flexibility) หมายถึง ความสามารถของนักเรียนในการคิดหา
ค าตอบ ได้หลายประเภทและหลายทิศทาง เป็นความคิดท่ีสามารถดัดแปลงให้เหมาะสมกับ
สถานการณ์ท่ี เกิดข้ึนไดอ้ยา่งทนัทีทนัใด หรือคิดรูปแบบงานไดห้ลายอยา่ง 

3) ความคิดริเร่ิม (Originality) หมายถึง ความคิดท่ีแปลกใหม่แตกต่างจากความคิด 
ธรรมดา ความคิดริเร่ิมเกิดจากการน าเอาความรู้เดิมมาคิดดดัแปลงหรือประยกุตใ์หเ้กิดส่ิงใหม่ข้ึน 

4) ความคิดละเอียดลออ (Elaboration) หมายถึง สามารถบอกรายละเอียดเป็นขั้นตอน 
สามารถเช่ือมโยงสัมพนัธ์กับส่ิงต่าง ๆได้อย่างถูกต้อง อธิบายให้เห็นภาพได้ชัดเจน เกิดความ
สมบูรณ์มากข้ึน   

กำรจัดกำรเรียนรู้แบบสืบเสำะหำควำมรู้  หมายถึง กระบวนการจดักิจกรรมการเรียนรู้
วิชาวิทยาศาสตร์ท่ีท่ีผูว้ิจยัวิเคราะห์และสังเคราะห์ข้ึนจากแนวคิดหลายแนวคิด ประกอบด้วย 6 
ขั้นตอน คือ  ขั้นท่ี 1) ขั้นสร้างความสนใจ 2) ขั้นส ารวจและคน้หา 3) ขั้นอธิบายและสรุป 4) ขั้น
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วิเคราะห์ข้อมูล 5) ขั้ นประเมินผล 6) ขั้ นน าไปใช้  ซ่ึ งสามารถน าไปใช้กับการเรียนรู้วิชา
วิทยาศาสตร์ชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี  3 เพื่อสร้างความคิดสร้างสรรค์อย่างมีคุณภาพ  และนักเรียนมี
คะแนนไม่ต ่ากวา่ร้อยละ  80 ของคะแนนเตม็  จึงถือวา่ผา่น 

ผลสัมฤทธ์ิทำงกำรเรียน  หมายถึง  คะแนนของนักเรียนท่ีไดจ้ากการท าแบบทดสอบ
วดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน ท่ีผูว้จิยัสร้างข้ึนซ่ึงใหน้กัเรียนท าแบบทดสอบก่อนและหลงัเรียน   

ควำมพึงพอใจ หมายถึง ความรู้สึกชอบหรือไม่ชอบต่อการเรียนรู้แบบสืบเสาะหา
ความรู้ เร่ือง ระบบนิเวศและส่ิงแวดลอ้ม  

 
1.6   ประโยชน์ทีค่ำดว่ำจะได้รับ  

1.  นกัเรียนไดพ้ฒันาความสามารถดา้นความคิดสร้างสรรคว์ชิาวทิยาศาสตร์  
2.  เป็นแนวทางส าหรับครูในการพฒันาความคิดสร้างสรรค ์ของนกัเรียนในรายวิชาและกลุ่ม

สาระการเรียนรู้อ่ืน ๆ 
3.  เป็นแนวทางในการคน้ควา้วจิยัเก่ียวกบัการพฒันาความคิดสร้างสรรคว์ชิาวทิยาศาสตร์  
 



 

 
 

 
 

บทที ่2 
แนวคดิ ทฤษฎ ีและงานวจิยัที่เกีย่วข้อง 

 
การวิจยัเร่ือง  การพฒันาความคิดสร้างสรรค์วชิาวทิยาศาสตร์ โดยใชก้ารเรียนรู้แบบสืบ

เสาะหาความรู้ ของนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 3 ผูว้จิยัไดศึ้กษาคน้ควา้หลกัการ แนวคิด ทฤษฎี จาก
เอกสารและงานวจิยัท่ีเก่ียวขอ้ง เพื่อเป็นขอ้มูล และแนวทางในการวจิยั ดงัน้ี 
2.1  หลกัสูตร กลุ่มสาระการเรียนรู้วทิยาศาสตร์ 
2.2  การเรียนการสอนวชิาวทิยาศาสตร์ 
2.3  ความคิดสร้างสรรค ์
2.4  การจดัการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้   
2.5  ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 
2.6  ความพึงพอใจ 
2.7  งานวจิยัท่ีเก่ียวขอ้ง  
2.8  กรอบแนวคิดการวจิยั 
 
2.1  หลกัสูตร กลุ่มสาระการเรียนรู้วทิยาศาสตร์ 

2.1.1  หน่วยการเรียนรู้ 
รายวิชา  วิทยาศาสตร์ รหัส  ว 23101 หน่วยการเรียน รู้  เร่ือง  ระบบนิ เวศและ

ส่ิงแวดลอ้ม  ประกอบดว้ย หน่วยการเรียนรู้  2  หน่วยการเรียนรู้ ไดแ้ก่ หน่วยการเรียนรู้ท่ี 4 ระบบ
นิเวศและส่ิงแวดล้อม และ หน่วยการเรียนรู้ท่ี 5 มนุษย์และส่ิงแวดล้อม จ านวน 1.5 หน่วยกิต 
จ านวน 16 ชัว่โมง ดงัน้ี 

หน่วยการเรียนรู้ท่ี 4 ระบบนิเวศ 
เร่ืองท่ี  1 ความสัมพนัธ์ของส่ิงมีชีวติกบัส่ิงแวดลอ้ม   เวลา  2 ชัว่โมง 
เร่ืองท่ี  2 การถ่ายทอดพลงังานในระบบนิเวศ    เวลา  2 ชัว่โมง 
เร่ืองท่ี  3 ความสัมพนัธ์ระหวา่งส่ิงมีชีวติในระบบนิเวศ   เวลา  2 ชัว่โมง 
เร่ืองท่ี  4 วฏัจกัรของสารในระบบนิเวศ    เวลา  2 ชัว่โมง 
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เร่ืองท่ี  5 ความหลากหลายทางชีวภาพ     เวลา  2 ชัว่โมง 
เร่ืองท่ี  6 ประชากร       เวลา  2 ชัว่โมง 
หน่วยการเรียนรู้ท่ี 5 มนุษยก์บัส่ิงแวดลอ้ม 
เร่ืองท่ี  7 ปัญหาส่ิงแวดลอ้มและทรัพยากรธรรมชาติในทอ้งถ่ิน  เวลา  2 ชัว่โมง 
เร่ืองท่ี  8 การใชท้รัพยากรธรรมชาติอยา่งย ัง่ยนื     เวลา  1 ชัว่โมง 

2.1.2  สาระและมาตรฐานการเรียนรู้การศึกษาขั้นพื้นฐาน กลุ่มสาระการเรียนรู้วทิยาศาสตร์ 
2.1.2.1  สาระการเรียนรู้ กลุ่มสาระการเรียนรู้วทิยาศาสตร์ 
สาระท่ี 1 ส่ิงมีชีวติกบักระบวนการเรียนรู้วทิยาศาสตร์ 
สาระท่ี 2 ชีวติกบัส่ิงแวดลอ้ม 
สาระท่ี 3 สารและสมบติัของสาร 
สาระท่ี 4 แรงและการเคล่ือนท่ี 
สาระท่ี 5 พลงังาน 
สาระท่ี 6 กระบวนการเปล่ียนแปลงของโลก 
สาระท่ี 7 ดาราศาสตร์และอวกาศ 
สาระท่ี 8 ธรรมชาติของวทิยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
สาระท่ี  2   ชีวติกบัส่ิงแวดลอ้ม 
มาตรฐาน ว 2.1 เขา้ใจส่ิงแวดล้อมในทอ้งถ่ิน  ความสัมพนัธ์ระหว่างส่ิงแวดลอ้มกบั

ส่ิงมีชีวิต  ความสัมพนัธ์ระหว่างส่ิงมีชีวิตต่าง ๆ  ในระบบนิเวศ  มีกระบวนการสืบเสาะหาความรู้
และจิตวทิยาศาสตร์  ส่ือสารส่ิงท่ีเรียนรู้และน าความรู้ไปใชป้ระโยชน์ 

 
ช้ัน ตัวช้ีวดั สาระการเรียนรู้ 

ม.3 1.  ส ารวจระบบนิเวศต่าง ๆ ในทอ้งถ่ิน 
และอธิบายความสัมพนัธ์ของ
องคป์ระกอบภายในระบบนิเวศ 

- ร ะ บ บ นิ เว ศ ใ น แ ต่ ล ะ ท้ อ ง ถ่ิ น
ประกอบด้วยองค์ประกอบทางกายภาพ
เฉพาะถ่ิน ซ่ึงมีความเก่ียวขอ้งสัมพนัธ์กนั 

2.  วเิคราะห์และอธิบายความสัมพนัธ์ของ
การถ่ายทอดพลงังานของส่ิงมีชีวิตในรูป
ของโซ่อาหารและสายใยอาหาร 

- ส่ิงมีชีวิตมีความเก่ียวข้องสัมพันธ์กัน 
โดยมีการถ่ายทอดพลงังานในรูปของห่วง
โซ่อาหารและสายใยอาหาร 

ม.3 3.  อธิบายวฏัจกัรน ้ า วฏัจกัรคาร์บอนและ
ความส าคญัท่ีมีต่อระบบนิเวศ 

- น ้ าและคาร์บอนเป็นองค์ประกอบใน
ส่ิงมีชีวติและส่ิงไม่มีชีวติ 

 -น ้ าและคาร์บอนจะมีการหมุน เวียน
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ช้ัน ตัวช้ีวดั สาระการเรียนรู้ 
เป็นวฏัจกัรในระบบนิเวศ ท าให้ส่ิงมีชีวิต
ในระบบนิเวศน าไปใชป้ระโยชน์ได ้

4.  อธิบายปัจจยัท่ีมีผลต่อการ
เปล่ียนแปลงขนาดของประชากรในระบบ
นิเวศ 

-อัตราการเกิด อัตราการตาย อัตราการ
อพยพเข้าและอัตราการอพยพออกของ
ส่ิงมีชีวิต มีผลต่อการเปล่ียนแปลงขนาด
ของประชากรในระบบนิเวศ 

 
มาตรฐาน ว 2.2 เขา้ใจความส าคญัของทรัพยากรธรรมชาติ  การใชท้รัพยากรธรรมชาติ

ในระดับท้องถ่ินประเทศ  และโลก  น าความรู้ไปใช้ในการจัดการทรัพยากรธรรมชาติและ
ส่ิงแวดลอ้มในทอ้งถ่ินอยา่งย ัง่ยนื 

 
ช้ัน ตัวช้ีวดั สาระการเรียนรู้แกนกลาง 

ม.3 1. วิ เคราะห์สภาพปัญหาส่ิงแวดล้อม
ทรัพยากรธรรมชาติในทอ้งถ่ินและเสนอ
แนวทางในการแกไ้ขปัญหา 

-ส ภ า พ ปั ญ ห า ส่ิ ง แ ว ด ล้ อ ม แ ล ะ
ทรัพยากรธรรมชาติในทอ้งถ่ินเกิดจากการ
กระท าของธรรมชาติและมนุษย ์
-ปั ญ ห า ส่ิ ง แ ว ด ล้ อ ม แ ล ะ
ท รัพยากรธรรมชาติ ท่ี เกิ ด ข้ึน  ควรมี
แนวทางในการดูแลรักษาและป้องกนั 

 2.  อธิบายแนวทางการรักษาสมดุลของ
ระบบนิเวศ 

- ระบบนิเวศจะสมดุลได้จะต้องมีการ
ควบคุมจ านวนผูผ้ลิต ผูบ้ริโภค สัดส่วน 
และการกระจายท่ีเหมาะสม 
-การใช้ทรัพยากรธรรมชาติอย่างย ัง่ยืน 
และการดูแลรักษาสภาพแวดลอ้มเป็นการ
รักษาสมดุลของระบบนิเวศ 

 3.  อภิปรายการใช้ทรัพยากรธรรมชาติ
อยา่งย ัง่ยนื 

- การน าทรัพยากรธรรมชาติมาใช้อย่าง
คุม้ค่าด้วยการใช้ซ ้ า น ากลบัมาใช้ใหม่ลด
การใช้ผลิตภัณฑ์ ใช้ผลิตภัณฑ์ชนิดเดิม 
ซ่อมแซมส่ิงของเคร่ืองใช้เป็นวิธีการใช้
ทรัพยากรธรรมชาติอยา่งย ัง่ยนื 
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ช้ัน ตัวช้ีวดั สาระการเรียนรู้แกนกลาง 
 4.  วิ เค ร า ะ ห์ แ ล ะ อ ธิ บ า ย ก า ร ใ ช้

ทรัพยากรธรรมชาติตามปรัชญาเศรษฐกิจ
พอเพียง 

 - การใชท้รัพยากรธรรมชาติควรค านึงถึง
ปรัชญาเศรษฐกิจพอเพียงบนพื้นฐานของ
ทางสายกลางและความไม่ประมาท 

  
2.1.2.2 ค าอธิบายรายวชิา ค าอธิบายรายวชิาวทิยาศาสตร์  ว 23101 ชั้นมธัยมศึกษาปี 3 
ศึกษา อธิบาย ทดลอง สืบคน้ขอ้มูล วิเคราะห์ ส ารวจ ตรวจสอบ เก่ียวกบัลกัษณะของ

โครโมโซมท่ีมีหน่วยพนัธุกรรมหรือยีนในนิวเคลียส สารพนัธุกรรมหรือดีเอ็นเอ กระบวนการ
ถ่ายทอดลกัษณะทางพนัธุกรรม โรคทางพนัธุกรรมท่ีเกิดจากความผิดปกติของยีนและโครโมโซม
ความหลากหลายทางชีวภาพในทอ้งถ่ินท่ีท าให้ส่ิงมีชีวิตด ารงชีวิตไดอ้ยา่งสมดุล ความหลากหลาย
ทางชีวภาพท่ีมีผลต่อการด ารงชีวิตของมนุษย ์สัตว ์พืชและส่ิงแวดลอ้ม ผลของเทคโนโลยีชีวภาพ
ต่อก ารด ารง ชี วิ ต ของม นุษ ย์แล ะ ส่ิ งแวดล้อม  ปั ญ ห า ส่ิ งแวดล้อม และแน วท างก าร
แกปั้ญหา ความสัมพนัธ์ขององคป์ระกอบภายในระบบนิเวศ การถ่ายทอดพลงังานของส่ิงมีชีวิตใน
รูปของโซ่อาหารและสายใยอาหาร วฏัจกัรน ้ า วฏัจกัรคาร์บอนและความส าคญัท่ีมีต่อระบบนิเวศ 
ปัจจยัท่ีมีผลต่อการเปล่ียนแปลงขนาดของประชากรในระบบนิเวศ สภาพปัญหาส่ิงแวดล้อม
ทรัพยากรธรรมชาติในทอ้งถ่ินและแนวทางในการแกปั้ญหา แนวทางรักษาสมดุลของระบบนิเวศ 
การใชท้รัพยากรธรรมชาติอยา่งย ัง่ยืน การใชท้รัพยากรธรรมชาติตามปรัชญาเศรษฐกิจพอเพียง การ
มีส่วนร่วมในการดูแลและอนุรักษ์ส่ิงแวดล้อมในท้องถ่ินอย่างย ัง่ยืน โดยใช้กระบวนการทาง
วิทยาศาสตร์ การสืบเสาะหาความรู้ การส ารวจตรวจสอบ การสืบค้นข้อมูล และการอภิปราย  
เพื่อให้เกิดความรู้ ความคิด ความเข้าใจ สามารถส่ือสารส่ิงท่ีได้เรียนรู้ มีความสามารถในการ
ตัดสินใจ เห็นคุณค่าของการน าความรู้ไปใช้ประโยชน์ในชีวิตประจ าวนั มีจิตวิทยาศาสตร์ 
จริยธรรม คุณธรรม และค่านิยมท่ีเหมาะสม 

 
2.2  การเรียนการสอนวชิาวทิยาศาสตร์ 

2.2.1  แนวคิดและทฤษฎีท่ีเก่ียวขอ้งกบัการเรียนการสอนวชิาวทิยาศาสตร์ 
สุนีย์ เหมะประสิทธ์ิ (2543) ได้กล่าวถึงทฤษฎีทางจิตวิทยาเพื่อการเรียนการสอน

วทิยาศาสตร์ โดยมีทฤษฎี ดงัน้ี 
1.  ทฤษฎีของจอห์น ดิวอ้ี (John Dewey) มีความเช่ือว่า เด็กจะเรียนรู้ได้ดีท่ีสุดเม่ือได้

แกปั้ญหาท่ีมีความหมายต่อตวัเอง ซ่ึงปัจจุบนัเรียกวา่ การเรียนรู้ดว้ยการกระท าและการเรียนรู้ดว้ย
การคิดและจิตใจ 
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2.  กลุ่มทฤษฎีพฤติกรรมนิยม (Behaviorism) มีความเช่ือวา่ส่ิงใดท่ีผูเ้รียนท าและผูเ้รียน
เกิดการเรียนรู้ อะไรเป็นผลเน่ืองมาจากวา่อะไรท่ีท าให้ผูเ้รียนเกิดพฤติกรรม ดงันั้นงานของผูส้อน
คือสร้างบรรยากาศในการเรียนรู้ทั้งทางสภาพแวดลอ้มและสภาพทางกายภาพ ปฏิสัมพนัธ์เชิงบวก
ระหว่างกลุ่มของผูเ้รียนและระหว่างผูส้อนกบัผูเ้รียนโดยผูส้อนตอ้งใช้การเสริมแรงทางบวก เช่น 
การชมเชย การให้คะแนน การให้ผูเ้รียนเลือกท าในส่ิงท่ีต้องการ อนัจะจูงใจให้ผูเ้รียนประสบ
ผลส าเร็จ ผูเ้รียนจะเกิดการเรียนรู้และพฒันาทศันคติทางบวก 

3.  กลุ่มทฤษฎีปัญญานิยมหรือพุทธินิยม (Cognitivism) กลุ่มน้ีมุ่งเนน้เก่ียวกบัการศึกษา
พัฒนาการด้านสมองและจิตใจเพื่อค้นหาว่ากระบวนการคิดและการรับรู้ของมนุษย์ รวมถึง
ปฏิสัมพนัธ์ระหวา่งรูปธรรมของการคิด ซ่ึงประกอบดว้ยแนวคิดของนกัจิตวทิยา 3 ท่านคือ 

  3.1  ท ฤษ ฎีพัฒ นาก ารของ เพี ย ร์ เจต์  (Piaget’s development theory) มุ่ ง เน้ น
พฒันาการทางสติปัญญา ทศันคติ และทางร่างกายโดยย  ้าวา่วฒิุภาวะทางร่างกายจะมีอิทธิพลอยา่งยิ่ง
ต่อความเจริญงอกงามทางสติปัญญาและทศันคติ ซ่ึงจดัล าดบัขั้นของพฒันาการเป็น 4 ระยะ ไดแ้ก่ 
ระยะให้ประสาทสัมผสั (sensory–organs stage) เป็นพฒันาการของเด็กตั้งแต่แรกเกิดจนถึง 2 ปี, 
ระยะควบคุมอวยัวะต่าง ๆ (pre-operational stage) เป็นพฒันาการในช่วงอายุ 2 เดือน จนถึง 7 ปี, 
ระยะท่ีคิดอย่างเป็นรูปธรรม (concrete-operational stage) เป็นพฒันาการในช่วงอายุ 7–11 ปี เด็ก
ในช่วงน้ีจะมีความสามารถในการคิดและเขา้ใจเร่ืองราวท่ีเป็นรูปธรรมไดดี้ แต่มีความล าบากอยา่ง
มากท่ีจะคิดและเขา้ใจเร่ืองท่ีเป็นนามธรรม และระยะท่ีคิดอยา่งเป็นนามธรรม (formal-operational 
stage) เป็นพฒันาการในช่วงสุดทา้ยของเด็กอายุประมาณ 12–15 ปี ก่อนจะเป็นผูใ้หญ่ พฒันาการ
ของเด็กเกิดข้ึนอยา่งต่อเน่ือง โดยทัว่ไปพฒันาการของเด็กจะไม่กระโดดขา้มขั้น แต่ในบางช่วงของ
พฒันาการอาจเกิดข้ึนเร็วหรือชา้ ซ่ึงเกิดข้ึนเองตามธรรมชาติ รวมทั้งการด ารงชีวติ 

  3.2  ทฤษฎีการเรียนรู้อย่างมีความหมายของออซูเบล (Ausubel’s Meaning verbal 
learning) (ชยัวฒัน์ สุทธิรัตน์, 2552) ไดอ้ธิบายการเรียนรู้ท่ีเรียกวา่ Meaningful verbal learning เป็น
ขอ้ ๆ ดงัน้ี  

1)  เน้นความส าคญัของการเรียนรู้อย่างมีความเขา้ใจและมีความหมาย การเรียนรู้
เกิดข้ึนเม่ือผูเ้รียนไดเ้รียนรวมหรือเช่ือมโยง (subsume) ส่ิงท่ีเรียนรู้ใหม่หรือขอ้มูลใหม่ ซ่ึงอาจจะ
เป็นความคิดรวบยอด (concept) หรือความรู้ท่ีไดรั้บใหม่ ในโครงสร้างสติปัญญากบัความรู้เดิมท่ีอยู่
ในสมองของผูเ้รียนอยูแ่ลว้  

2)  การเรียนรู้อยา่งมีความหมาย (meaningful learning) เป็นการเรียนท่ีผูเ้รียนไดรั้บ
มาจากการท่ีผูส้อน อธิบายส่ิงท่ีจะตอ้งเรียนรู้ให้ทราบ และผูเ้รียนรับฟังดว้ยความเขา้ใจ โดยผูเ้รียน
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เห็นความสัมพนัธ์ของส่ิงท่ีเรียนรู้กับโครงสร้างพุทธิปัญญาท่ีได้เก็บไวใ้นความทรงจาและจะ
สามารถน ามาใชใ้นอนาคต  

3)  ออซูเบล ไดเ้สนอแนะเก่ียวกบั Advance organizer เป็นเทคนิคท่ีช่วยให้ผูเ้รียนได้
เรียนรู้อยา่งมีความหมายจากการสอนหรือบรรยายของผูส้อน โดยการสร้างความเช่ือมโยงระหวา่ง
ความรู้ท่ีมีมาก่อนกบัขอ้มูลใหม่ หรือความคิดรวบยอดใหม่ท่ีจะตอ้งเรียน จะช่วยให้ผูเ้รียนเกิดการ
เรียนรู้อยา่งมีความหมายท่ีไม่ตอ้งท่องจ า 

  3.3  ทฤษฎีพฒันาการทางสติปัญญาของบรูเนอร์ (Bruner) (ชัยวฒัน์ สุทธิรัตน์, 
2552)   

บรูเนอร์ เช่ือว่ามนุษย์เลือกจะรับรู้ส่ิงท่ีตนเองสนใจ และการเรียนรู้เกิดจาก
กระบวนการคน้พบดว้ยตนเอง (discovery learning) ซ่ึงสรุปไดด้งัน้ี  

1)  การจดัโครงสร้างของความรู้ให้มีความสัมพนัธ์และสอดคลอ้งกบัพฒันาการทาง
สติปัญญาของเด็กมีผลต่อการจดัการเรียนรู้ของเด็ก  

2)  การจดัหลกัสูตรและการเรียนการสอน ให้เหมาะสมกบัระดบัความพร้อมของ
ผูเ้รียนและสอดคลอ้งกบัพฒันาการทางสติปัญญาของผูเ้รียนจะช่วยใหก้ารเรียนรู้เกิดประสิทธิภาพ  

3)  การคิดแบบหยัง่รู้ (intuition) เป็นการคิดหาเหตุผลอย่างอิสระท่ีสามารถช่วย
พฒันาความคิดริเร่ิมสร้างสรรคไ์ด ้ 

4)  แรงจูงใจภายในเป็นปัจจยัส าคญัท่ีจะช่วยใหผู้เ้รียนประสบผลส าเร็จในการเรียนรู้  
5)  ทฤษฎีพฒันาการทางสติปัญญาของมนุษยแ์บ่งเป็น 3 ขั้นใหญ่ๆ  
-  ขั้นการเรียนรู้จากการกระท า (Enactive stage) คือขั้นของการเรียนรู้จากการใช้

ประสาทสัมผสัรับรู้ส่ิงต่าง ๆ การลงมือกระท าช่วยใหเ้ด็กเกิดการเรียนรู้ไดดี้  
-  ขั้นการเรียนรู้จากการคิด (Iconic stage) เป็นขั้นท่ีเด็กสามารถสร้างมโนภาพในใจ

ได ้และสามารถเรียนรู้จากภาพแทนของจริงได ้
-  ขั้นการเรียนรู้สัญลกัษณ์ และนามธรรม (Symbolic stage) เป็นขั้นการเรียนรู้ส่ิงท่ี

ซบัซอ้น และเป็นนามธรรมได ้ 
6)  การเรียนรู้เกิดข้ึนไดจ้ากการท่ีคนเราสามารถสร้างความคิดรวบยอด หรือสามารถ

จดัประเภทของส่ิงต่าง ๆไดอ้ยา่งเหมาะสม  
7)  การเรียนรู้ไดผ้ลดีท่ีสุด คือ การใหผู้เ้รียนคน้พบการเรียนรู้ดว้ยตนเอง 

4.  กลุ่มทฤษฎีการสร้างความรู้ด้วยตนเอง (Constructivism) มีความเช่ือว่าผูเ้รียนเป็น
ผูส้ร้างความรู้โดยอาศยัประสบการณ์แห่งชีวิตท่ีได้รับ เพื่อคน้หาความจริง เป็นแนวทฤษฎีการ
จดัการเรียนการสอนท่ีเนน้ผูเ้รียนเป็นศูนยก์ลาง 
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5.  ทฤษฎีพหุปัญญา (Multiple Intelligence) เป็นแนวคิดของการ์ดเนอร์ (Howard 
Garder) ซ่ึงกล่าวว่า เชาว์ปัญญาของมนุษยมี์อยู่หลากหลายถึง 8 ด้านหรืออาจมากกว่าน้ี ได้แก่ 
สติปัญญา ดา้นภาษา ดา้นตรรกะและคณิตศาสตร์ ดา้นมิติสัมพนัธ์ ดา้นการเคล่ือนไหวร่างกาย ดา้น
ดนตรี ดา้นความเขา้ใจตนเอง ดา้นมนุษยสัมพนัธ์ และดา้นความเขา้ใจธรรมชาติ ซ่ึงแต่ละคนจะมี
ความสามารถเฉพาะด้านท่ีแตกต่างไปจากคนอ่ืน และมีความสามารถในด้านต่าง ๆไม่เท่ากัน 
ความสามารถท่ีผสมผสานกนัออกมา ท าให้บุคคลแต่ละคนมีแบบแผน ซ่ึงเป็นเอกลกัษณ์เฉพาะตน 
และเชาวปั์ญญาของแต่ละบุคคลจะไม่อยู่คงท่ีท่ีระดบัท่ีตนมีตอนเกิดแต่สามารถเปล่ียนแปลงได ้
หากไดรั้บการส่งเสริมท่ีเหมาะสม (ชยัวฒัน์ สุทธิรัตน์, 2552) 

จากแนวคิดและทฤษฎีเพื่อการเรียนการสอนวิชาวิทยาศาสตร์ขา้งตน้สรุปได้ว่า การ
เรียนการสอนวิชาวิทยาศาสตร์เนน้ท่ีผูเ้รียนเป็นส าคญั ผูเ้รียนจะเรียนรู้ไดดี้เม่ือไดป้ฏิบติัดว้ยตนเอง 
โดยส่ิงท่ีเรียนรู้ตอ้งเหมาะสมกบัวยัวุฒิของผูเ้รียน และครูผูส้อนตอ้งเขา้ใจความแตกต่างของผูเ้รียน
แต่ละคน  

2.2.2  ความส าคญัของการเรียนการสอนวชิาวทิยาศาสตร์ 
อ านาจ เจริญศิลป์ (2525) กล่าวถึงประโยชน์ต่าง ๆ ท่ีพึงไดจ้ากการเรียนวทิยาศาสตร์ไว้

ดงัน้ี  
1.  วิทยาศาสตร์เป็นวิชาท่ีช่วยฝึกจิตใจอนัมีค่า เด็กท่ีเรียนวิทยาศาสตร์จะได้รับการ

ฝึกหดั ใหเ้ป็นผู ้ 
-  มีความสังเกตดว้ยความรอบคอบ  
-  รายงานผลท่ีสังเกตไดอ้ยา่งเท่ียงตรง  
-  เขา้ใจ ซาบซ้ึงในความส าคญัของการถาม และการพิจารณาเหตุการณ์ก่อนสรุปผล  
-  ซาบซ้ึงในคุณค่าของความพยายามในการปฏิบติั เช่น การทดลอง การทดสอบความ

จริงของขอ้ความท่ีพบเห็น 
2.  วิทยาศาสตร์มีคุณค่าในทางปฏิบติั วิทยาศาสตร์เป็นเคร่ืองช่วยให้เกิดการปรับปรุง

ในทางเกษตรกรรม สุขวิทยา บา้นเรือนและสุขาภิบาล บุคคลท่ีไดเ้รียนวิทยาศาสตร์มาบา้งแลว้จะ
เป็นผูร้อบรู้ในการประกอบการงาน  

3.  วิทยาศาสตร์ตั้งตน้จากความสนใจและกิจกรรมโดยปกติของเด็ก ช่วยให้เด็กไดรั้บ
ความรู้เก่ียวกบัส่ิงแวดลอ้มและเร้าใจใหเ้ด็กรู้จกัการทดลองและคน้พบดว้ยตนเอง  

4.  วทิยาศาสตร์จะช่วยฝึกคนใหเ้ป็นพลเมืองท่ีดี  
5.  วทิยาศาสตร์ช่วยขจดัการเช่ือโชคลาง และความกลวัในส่ิงท่ีไม่ทราบ  
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6.  วิทยาศาสตร์ช่วยให้มีความสามารถในสังคม บุคคลท่ีมีความรู้ทางวิทยาศาสตร์ยอ่ม
ดีกวา่บุคคลท่ีไม่มีความรู้ทางวทิยาศาสตร์  

7.  วทิยาศาสตร์ช่วยใหเ้กิดความเจริญทางร่างกายและจิตใจ  
8.  วิทยาศาสตร์ช่วยให้เป็นผูบ้ริโภคท่ีสามารถ หมายถึง การตดัสินใจในการเลือกใช้

สินคา้โดยอาศยัหลกัวชิาความรู้  
9.  วิทยาศาสตร์ช่วยให้เป็นผูผ้ลิตท่ีสามารถจะเห็นไดจ้ากประเทศต่าง ๆ ท่ีมีความเจริญ

ทาง วทิยาศาสตร์ผลิตสินคา้ไดจ้  านวนมาก และมีคุณภาพ  
10.  วิทยาศาสตร์ช่วยให้เรารู้จกัใช้เวลาว่างเพื่อทางการศึกษาหรือคน้ควา้ในงานด้าน

วทิยาศาสตร์หรือคิดประดิษฐส่ิ์งของเคร่ืองใชต่้าง ๆ  
11.  วทิยาศาสตร์ช่วยใหเ้กิดปรัชญาแห่งการด ารงชีวติ  
12.  วทิยาศาสตร์ช่วยใหรู้้จกัใชท้รัพยากรธรรมชาติใหเ้ป็นประโยชน์  
13.  วิทยาศาสตร์ช่วยให้เกิดความพอใจ ซ่ึงความพอใจเป็นบ่อเกิดแห่งแรงจูงใจให้

ศึกษาและคน้ควา้  
14.  วทิยาศาสตร์ช่วยแกปั้ญหาต่าง ๆ  
การจดัการเรียนรู้กลุ่มวทิยาศาสตร์ในโรงเรียนมีเป้าหมายส าคญั ดงัน้ี (สถาบนัส่งเสริม

การสอนวทิยาศาสตร์และเทคโนโลยี, 2546)  
1.  เพื่อใหเ้ขา้ใจหลกัการ ทฤษฎีท่ีเป็นพื้นฐานในกลุ่มวทิยาศาสตร์  
2.  เพื่อใหเ้ขา้ใจขอบเขต ธรรมชาติ และขอ้จ ากดัของวทิยาศาสตร์  
3.  เพื่อให้มีทักษะท่ีส าคัญในการศึกษาค้นคว้าและคิดค้นทางวิทยาศาสตร์และ

เทคโนโลย ี 
4.  เพื่อพฒันากระบวนการคิด จินตนาการ ความสามารถในการแกปั้ญหา ทกัษะการ

ส่ือสาร ทกัษะการใชเ้ทคโนโลยสีารสนเทศ และความสามารถในการตดัสินใจ  
5.  เพื่อให้ตระหนกัถึงความสัมพนัธ์ระหว่างวิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี มวลมนุษยแ์ละ

สภาพแวดลอ้มในเชิงท่ีมีอิทธิพลและผลกระทบซ่ึงกนัและกนั  
6.  เพื่อน าความรู้ความเขา้ใจในเร่ืองวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยีไปใชใ้ห้เกิดประโยชน์

ต่อสังคมและการด ารงชีวติ  
7.  เพื่อให้เป็นคนมีเหตุผล ใจกว้าง รับฟังความคิดเห็นของผู ้อ่ืน  ใช้วิธีการทาง

วทิยาศาสตร์ ในการแกปั้ญหา สนใจ และใฝ่รู้ในเร่ืองวทิยาศาสตร์และเทคโนโลยี  
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จากขอ้ความดงักล่าวจะเห็นไดว้่าการเรียนการสอนวิทยาศาสตร์ก่อให้เกิดประโยชน์
ต่าง ๆ มากมาย ไม่วา่จะเป็นต่อตวัผูเ้รียนเองและต่อการพฒันาประเทศชาติ จึงจ าเป็นตอ้งส่งเสริมให้
มีการเรียนการสอนวิชาวิทยาศาสตร์แก่ประชาชนอยา่งกวา้งขวางและสนบัสนุนให้เกิดการพฒันา
ความรู้ทางวทิยาศาสตร์อยูเ่สมอ 

2.2.3  แนวทางการจดัการเรียนการสอนวชิาวทิยาศาสตร์  
ภพ เลาหไพบูลย์ (2542) กล่าวว่า วิธีสอนหรือกิจกรรมในการจดัการเรียนการสอน

วทิยาศาสตร์ท่ีนิยมใชมี้หลายวธีิ แต่ไม่มีขอ้มูลยืนยนัวา่มีวิธีสอนหรือกิจกรรมใดท่ีดีท่ีสุด เหมาะสม
กบัทุกสถานการณ์ ดงันั้นครูวิทยาศาสตร์จึงตอ้งใช้ดุลยพินิจในการเลือกใชว้ิธีสอนท่ีเหมาะสมกบั
ความสามารถของนักเรียน เน้ือหาวิชา ตลอดจนอุปกรณ์การสอนท่ีมีอยู่ วิธีสอนวิทยาศาสตร์ท่ี
ไดรั้บการยอมรับวา่มีความเหมาะสมกบัธรรมชาติของวชิามีดงัน้ี 

1.  การสอนแบบสืบเสาะหาความรู้ (Inquiry method) เป็นการสอนท่ีเน้นกระบวนการ
แสวงหาความ รู้ท่ีจะช่วยให้นัก เรียนได้ค้นพบความจริงต่าง ๆ ด้วยตนเอง ให้นัก เรียนมี
ประสบการณ์ตรงในการเรียนรู้เน้ือหาวิชา ไดก้ล่าวถึงกระบวนการในการสืบเสาะหาความรู้วา่แบ่ง
ออกเป็น 5 ขั้นตอน ดงัน้ี 

1.1  สร้างสถานการณ์หรือปัญหา 
1.2  ตั้งสมมติฐาน 
1.3  ออกแบบการทดลอง 
1.4  ทดสอบสมมติฐานโดยการทดลอง 
1.5  ไดข้อ้สรุปหรือกฎเกณฑต่์าง ๆ 
บทบาทหน้าท่ีของครูในการสอนแบบสืบเสาะหาความรู้ คือเป็นผูส้ร้างสถานการณ์ท่ี

เปิดโอกาสให้นกัเรียนไดมี้ส่วนร่วมในกิจกรรมต่าง ๆ ดว้ยตวันกัเรียนเอง เป็นผูจ้ดัหาวสัดุ อุปกรณ์
เพื่ออ านวยความสะดวกในการศึกษาคน้ควา้ เป็นผูถ้ามค าถามต่าง ๆ ท่ีจะช่วยน าทางให้นักเรียน
คน้หาความรู้ต่าง ๆ 

เทคนิคการสอนแบบสืบเสาะหาความรู้วา่มี 3 แนวทาง คือ แนวทางการใชเ้หตุผล แนว
ทางการใช้การคน้พบ และแนวทางการใช้การทดลองการสอนแบบสืบเสาะหาความรู้โดยใช้แนว
ทางการใชเ้หตุผล ครูตอ้งช้ีน านกัเรียนให้สรุปเป็นหลกัการทัว่ไปไดโ้ดยการใชเ้หตุผล ซ่ึงครูตอ้งใช้
ค  าถามท่ีเหมาะสม และตอ้งเลือกแรงจูงใจท่ีเหมาะสมการสอนแบบสืบเสาะหาความรู้โดยใช้แนว
ทางการใชก้ารคน้พบ มี 2 แนวทาง คือ 

1)  การสอนโดยใชแ้นวทางการคน้พบท่ีไม่แนะแนวทาง ครูเป็นผูจ้ดัหาวสัดุอุปกรณ์ให้
นกัเรียนแลว้ให้นกัเรียนไดจ้ดักระท ากบัวสัดุอุปกรณ์ โดยไม่ตอ้งแนะแนวทางอะไรในการใชว้สัดุ
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อุปกรณ์นกัเรียนอาจสืบเสาะหาความรู้ในปัญหาท่ีต่างกนั ครูท าหน้าท่ีเป็นท่ีปรึกษาและเสนอแนะ
ใหน้กัเรียนคิด  

2)  การสอนโดยใช้แนวทางการค้นพบท่ีแนะแนวทาง เป็นการสอนท่ีค รูแนะแนว
ทางการสืบเสาะหาความรู้ใหน้กัเรียน เพื่อใหน้กัเรียนคน้พบปัญหาท่ีคลา้ยคลึงกนั มีประสบการณ์ท่ี
เหมือนกนั การสอนแบบสืบเสาะหาความรู้โดยใช้แนวทางการทดลอง เป็นการสอนโดยใช้การ
ทดลองในการพิสูจน์ขอ้ความหรือสมมติฐานว่าเป็นจริง และหาแนวทางท่ีจะใชใ้นการทดลองเพื่อ
ทดสอบขอ้ความนั้นโดยมีขั้นตอนคือ เลือกและตั้งปัญหา ตั้งสมมติฐาน และวางแผนการทดสอบ 

2.  การสอนแบบคน้พบ (Discovery method) 
การคน้พบ และการสืบเสาะหาความรู้ ว่านักการศึกษาจ านวนมากใช้ค  าสองค าน้ีใน

ความหมายเดียวกนั คาริน และซันด์ ได้ให้ความหมายของการค้นพบว่า การค้นพบจะเกิดข้ึนก็
ต่อเม่ือบุคคลได้ใช้กระบวนการคิดอย่างมาก กระบวนการท่ีใช้ความรู้ความคิดในการคน้พบ เช่น 
การสังเกต การจ าแนกประเภท การวดั การพยากรณ์การอธิบาย การลงความคิดเห็น เป็นตน้ ในการ
สอนแบบคน้พบเป็นการสอนท่ีเนน้กระบวนการตอบสนองของนกัเรียนต่อสถานการณ์ต่าง ๆ ดว้ย
ตนเอง บทบาทของครูเป็นผูช่้วยเหลือ และเป็นท่ีปรึกษาของนักเรียน ทกัษะและความช านาญใน
การจดักิจกรรมการสอนของครูเป็นส่ิงท่ีช่วยใหก้ารสอนแบบคน้พบประสบความส าเร็จ 

3.  การสอนแบบสาธิต (Demonstration) 
การสาธิต เป็นการจดัแสดงประสบการณ์การกระท าอยา่งใดอยา่งหน่ึงหน้าชั้น โดยครู 

นกัเรียนคนใดคนหน่ึงหรือกลุ่มนกัเรียนก็ได ้เป็นการทดลองซ่ึงให้ผลการทดลองท่ีไม่ทราบมาก่อน
หรือเป็นการทดสอบเพื่อยนืยนัส่ิงท่ีทราบมาแลว้ มีวตัถุประสงคเ์พื่อแสดงการทดลองเทคนิควิธีการ
และกระบวนการต่าง ๆ ให้นกัเรียนเกิดความเขา้ใจในเน้ือหาวิชาและกระบวนการไปพร้อม ๆ กนั 
ในการสอนครูตอ้งพิจารณาวา่จะสอนแบบสาธิตแบบบอกความรู้ ท่ีครูพยายามแนะน าบอกความรู้
ใหน้กัเรียน หรือสอนแบบสาธิตแบบการคน้พบ ท่ีครูพยายามใหน้กัเรียนคน้พบค าตอบดว้ยตนเอง 

4.  การสอนแบบทดลอง (Experimental method) 
การทดลองกบัการปฏิบติังานในหอ้งปฏิบติัการวา่มีความหมายใกลเ้คียงกนั การทดลอง

ส่วนใหญ่ท่ีนกัเรียนท าเป็นส่วนหน่ึงของการปฏิบติังาน และการปฏิบติังานส่วนใหญ่เก่ียวขอ้งกบั
การทดลอง เป็นการจดัประสบการณ์ในการท างานให้นักเรียนตามขั้นตอนของกระบวนการทาง
วทิยาศาสตร์ ประกอบดว้ย 4 ขั้นตอน คือขั้นก าหนดปัญหา ขั้นตั้งสมมติฐาน ขั้นทดลองและสังเกต 
และขั้นสรุปผลการทดลอง 
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5.  การสอนแบบบรรยาย (Lecture method) 
การสอนแบบบรรยาย เป็นวิธีสอนท่ีครูถ่ายทอดความรู้จ านวนมากแก่นกัเรียนโดยตรง 

เป็นวิธีการหน่ึงท่ีน าเสนอความรู้วิทยาศาสตร์ในลกัษณะองค์ความรู้ท่ีเลือกสรรและจดัล าดบัไว้
อย่างดี การด าเนินการอาจแบ่งได้เป็น 4 ตอน คือ การกล่าวน า ตวัเน้ือเร่ือง การสรุปย่อระหว่าง
น าเสนอ และการสรุปการบรรยาย 

6.  การสอนแบบอภิปราย (Discussion method) 
การสอนแบบอภิปราย เป็นการแลกเปล่ียนความคิดเห็นซ่ึงกันและกัน เก่ียวกับ

เน้ือหาวิชาความรู้จากความคิดเห็นในแง่มุมต่าง ๆ ของนักเรียนอาจเป็นการอภิปรายระหว่าง
นักเรียนด้วยกนั หรือการอภิปรายระหว่างครูกบันักเรียน นักเรียนทุกคนมีอิสระท่ีจะแสดงความ
คิดเห็นของตน ซ่ึงนกัเรียนจะตอ้งมีความรู้พื้นฐานเก่ียวกบัเร่ืองนั้นก่อนโดยครูท าหน้าท่ีเป็นผูน้ า
อภิปราย ตอ้งไม่สั่งหรือครอบง าความคิดเห็นของนกัเรียน การอภิปรายตอ้งมีความชดัเจน เขา้ใจง่าย 
เน้นหรือขยายความรู้ท่ีไดเ้รียนมาแลว้ให้กวา้งขวางออกไป ดงันั้นการอภิปรายจึงเป็นส่ิงจ าเป็นใน
การสอนวิทยาศาสตร์ เป็นการกระตุน้ให้นักเรียนตอ้งคิดแกปั้ญหาหรือหาขอ้ยุติ การอภิปรายอาจ
สอดแทรกอยูใ่นวธีิการสอนอ่ืน ๆ ได ้เช่น การสอนแบบบรรยาย การสอนแบบสาธิต การสอนแบบ
ทดลอง การสอนแบบสืบเสาะหาความรู้ และการสอนแบบคน้พบ 

7.  การสอนแบบพูดถามตอบ (Recitation method) 
การสอนแบบพูดถามตอบ เป็นการสอนท่ีใชค้  าถามค าตอบ โดยครูเป็นผูถ้ามค าถามและ

นกัเรียนเป็นผูต้อบค าถามตามพื้นฐานความรู้ท่ีนกัเรียนไดอ่้านจากหนงัสือเรียน หรือหนงัสืออ่ืนท่ี
ไดรั้บมอบหมายให้อ่าน หรือส่ิงท่ีครูไดน้ าเสนอในระหวา่งการบรรยาย การสาธิต หรือกิจกรรมอ่ืน
ในการสอนแบบพูดถามตอบ ครูควรอธิบายให้นกัเรียนทราบถึงวตัถุประสงคข์องการสอนแบบน้ีวา่
เป็นการให้ขอ้มูลป้อนกลบัแก่ครู ซ่ึงครูจะไดใ้ชข้อ้มูลเหล่าน้ีในการขยายความและอธิบายเพิ่มเติม
แก่นกัเรียน ส่ิงท่ีส าคญัท่ีสุดในการสอนแบบพูดถามตอบเพื่อให้ไดผ้ลดีท่ีควรค านึงถึงคือชนิดของ
ค าถาม โครงสร้างของค าถาม และขั้นตอนท่ีจะถามในระหวา่งการสอน (ภพ เลาหไพบูลย,์ 2542)  

จากการศึกษาเก่ียวกบัแนวทางการจดัการสอนวทิยาศาสตร์พบวา่ มีแนวทางการจดัการ
เรียนการสอนอยูห่ลายวิธี ครูผูส้อนควรเลือกวธีิสอนหรือกิจกรรมท่ีเนน้ให้นกัเรียนมีประสบการณ์
ดว้ยตนเองมากท่ีสุด โดยอาจเลือกใช้วิธีสอนใดวิธีหน่ึงหรือน าหลายวิธีมาผสมผสานกนั เพื่อให้
เหมาะสมกบัเน้ือหา สภาพการณ์โดยทัว่ไปในชั้นเรียน และความแตกต่างระหวา่งบุคคลของผูเ้รียน 
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2.3  ความคิดสร้างสรรค์ 
2.3.1  ความหมายความคิดสร้างสรรค ์

นกัจิตวทิยาและนกัการศึกษาไดใ้หค้วามหมายของความคิดสร้างสรรคด์งัน้ี   
ประสาร  มาลากุล ณ อยุธยา (2545) กล่าวว่าความคิดสร้างสรรค์ คือความคิดท่ีมุ่ง

แกปั้ญหาหรือประดิษฐคิ์ดคน้ในแนวทางท่ีแปลกใหม่แตกต่างจากเดิมและมีคุณค่าเป็นประโยชน์   
ชาญณรงค ์ พรรุ่งโรจน์  (2546) กล่าววา่ความคิดสร้างสรรค ์หมายถึงความสามารถของ

สมองท่ีคิดไดก้วา้งไกลหลายแง่มุม เรียกวา่ความคิดแบบอเนกนยั ซ่ึงท าให้เกิดความคิดแปลกใหม่
แตกต่างไปจากเดิม เป็นความสามารถในการมองเห็นความสัมพนัธ์ของส่ิงต่าง ๆ รอบตวั เกิดการ
เรียนรู้ เขา้ใจจนเกิดปฏิกิริยาตอบสนองให้เกิดความคิดเชิงจินตนาการ ซ่ึงเป็นลกัษณะส าคญัของ 
ความคิดสร้างสรรค ์อนัจะน าไปส่ิงประดิษฐ์หรือคิดคน้ส่ิงแปลกใหม่หรือเพื่อการแกไ้ขปัญหา ซ่ึง 
ตอ้งอาศยัการบูรณาการจากประสบการณ์และความรู้ทั้งหมดท่ีผา่นมา   

วนิช  สุธารัตน์ (2547) กล่าวว่า ความคิดสร้างสรรค์ หมายถึง เป็นความคิดท่ีต่อเน่ือง
จากจินตนาการ โดยมีลกัษณะความคิดท่ีแตกต่างไปจากความคิดของบุคคลอ่ืน โดยอาศยัพื้นฐาน
จากประสบการณ์เดิม คือ ความรู้ ขอ้มูลข่าวสารการศึกษา เหตุผล และการใชปั้ญญาในการจดัสร้าง
รูปแบบความคิดในลักษณะใหม่อาจแสดงออกมาเป็นรูปธรรมอย่างชัดแจง้หรือมีลักษณะเป็น
นามธรรม ซ่ึงจะเป็นพื้นฐานใหม่ มีความคิดเช่ือมโยงจนเกิดความประจกัษ์ชัดและก่อให้เกิดเป็น 
ผลงานทางศิลปะและวิทยาการสาขาต่าง ๆ รวมทั้งผลงานทางวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี อนัเป็น 
ประโยชน์แก่สังคม ประเทศชาติ และมนุษยชาติ   

ศิริกาญจน์ โกสุมภี และดารุณี ค าวจันงั (2549) กล่าวว่า ความคิดสร้างสรรค์ หมายถึง 
จินตนาการประยุกต์ท่ีสามารถน าไปสู่ส่ิงประดิษฐ์คิดค้นใหม่ทางเทคโนโลยีเป็นความคิดใน 
ลกัษณะท่ีคนอ่ืนคาดไม่ถึง เป็นความคิดท่ีหลากหลาย คิดไดก้วา้งไกลเป็นไดท้ั้งปริมาณและคุณภาพ   

ออสบอร์น (Osborn, 1957)  ได้ให้ความหมายว่าความคิดสร้างสรรค์  หมายถึง 
จินตนาการประยุกต์  คือเป็นจินตนาการท่ีมนุษยส์ร้างข้ึนเพื่อแก้ปัญหายุ่งยากท่ีมนุษยป์ระสบอยู ่ 
มิใช่เป็นจินตนาการท่ีฟุ้งซ่านเล่ือนลอยโดยทัว่ไป  ความคิดจินตนาการจึงเป็นลกัษณะส าคญัของ 
ความคิดสร้างสรรคใ์นการน าไปสู่ผลผลิตท่ีแปลกใหม่และเป็นประโยชน์ 

แอนเดอร์สัน (Anderson, 1959)  ได้ให้ความหมายว่า  ความคิดสร้างสรรค์  หมายถึง  
ความสามารถของบุคคลในการคิดแกปั้ญหาดว้ยการคิดอยา่งลึกซ้ึงท่ีนอกเหนือไปจากการคิดอยา่ง 
ปกติธรรมดา   เป็นลกัษณะภายในตวับุคคลท่ีสามารถจะคิดไดห้ลายแง่หลายมุม  และผสมผสานจน 
ไดผ้ลิตผลใหม่ท่ีถูกตอ้งสมบูรณ์กวา่   
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เมตนิค (Mednick, 1962)  ได้ให้ความหมายว่า ความคิดส ร้างสรรค์   หมายถึง  
ความสามารถท่ีเช่ือมโยงสัมพนัธ์องค์ประกอบในแบบใหม่ๆ  ได้ถา้ส่ิงท่ีน ามาเช่ือมโยงกนันั้นมี 
ความห่างไกลกนัมากเพียงใด  การเช่ือมโยงสัมพนัธ์ก็มีความสร้างสรรคม์ากข้ึนเพียงนั้น   

ทอแรนซ์ (Torrance, 1962)  ได้ให้ความหมายว่า ความคิดสร้างสรรค์ หมายถึง 
กระบวนการของความรู้สึกไวต่อปัญหา หรือส่ิงบกพร่องท่ีขาดหายไป และรวบรวมความคิดตั้ง 
เป็นสมมติฐานข้ึน  และท าการทดสอบสมมติฐานและรายงานผลท่ีไดรั้บจากการคน้พบ   

กิลฟอร์ด  (Guilford, 1950) ไดใ้ห้ความหมายวา่ ความคิดสร้างสรรค ์หมายถึง ความคิด
อเนกนยั ซ่ึงคิดไดห้ลายทิศทาง หลายดา้น หลายมุม คิดไดก้วา้งไกล และน าไปสู่การคิด ประดิษฐส่ิ์ง
แปลกใหม่ รวมถึงการคิดคน้พบวิธีการแกปั้ญหาไดส้ าเร็จ ความคิดอเนกนยั ประกอบดว้ยความคิด
ริเร่ิม ความคล่องในการคิดความยดืหยุน่ในการคิด และความคิดละเอียดลออ    

วอลลาซและโคแกน (Wallach & Kogan, 1965)  ได้ให้ความหมายว่า ความคิด 
สร้างสรรค ์ หมายถึง ความคิดโยงสัมพนัธ์ (Association) คือ เม่ือระลึกถึงส่ิงใดได ้ก็จะเป็น สะพาน
ใหม่ระลึกถึงส่ิงอ่ืนได้ต่อไปอย่างสัมพนัธ์กันเป็นลูกโซ่ เช่น เห็นค าว่าปากกาก็นึกถึงกระดาษ 
ดินสอ ขวดหมึก  โต๊ะ เกา้อ้ี ฯลฯ ยิ่งคิดไดม้ากเท่าไร ยิ่งแสดงถึงศกัยภาพความคิด สร้างสรรคม์าก
เท่านั้น   

แอนเดอร์สันและคณะ (Anderson et al, 1970) ไดใ้ห้ความหมายวา่ ความคิดสร้างสรรค ์ 
หมายถึง พฤติกรรมของบุคคลท่ีแสดงออกมาซ่ึงความคิดใหม่ ๆ เป็นการกระท าท่ีบุคคลเลือกมาจาก
ประสบการณ็ท่ีผา่นมา เพื่อสร้างรูปแบบอยา่งใหม่ ความคิดใหม่ หรือผลผลิตใหม่   

สรุปไดว้า่ความคิดสร้างสรรคเ์ป็นความสามารถหรือกระบวนการทางปัญญาท่ีสามารถ
ขยายขอบเขตความคิดท่ีมีอยู่เดิมสู่ความคิดท่ีแปลกใหม่แตกต่างไปจากความคิดเดิมและเป็น
ความคิดท่ีใช ้ประโยชน์ไดอ้ยา่งเหมาะสม จากท่ีกล่าวมาขา้งตน้สรุปไดว้า่ ความคิดสร้างสรรค ์เป็น
ความสามารถทางการคิดแต่ละ บุคคล ในการเกิดความคิดท่ีแตกต่างไปจากผู ้อ่ืน คิดอย่าง
หลากหลาย คิดไม่ซ ้ าแบบเดิมเพื่อ แกปั้ญหาท่ีเผชิญหรือสร้างสรรคส่ิ์งใหม่ๆ   

2.3.2  ความส าคญัของความคิดสร้างสรรค ์  
พรรณี  เกษกมล (2534) ไดก้ล่าวถึงความส าคญัของความคิดสร้างสรรคไ์วว้า่ ความคิด

สร้างสรรค์ท าให้เกิดความเจริญก้าวหน้าทางวิชาการ การคน้พบส่ิงแปลกใหม่ไม่ว่าจะเป็น ด้าน
วิทยาศาสตร์เทคโนโลยี ศิลปะ อุตสาหกรรม ยอ่มเป็นประโยชน์ต่อการพฒันาประเทศท าให้ เกิด
ความสะดวกสบายในชีวติประจ าวนั มีประโยชน์ต่อสังคมท าใหเ้กิดรายไดแ้ก่ประเทศ ซ่ึงสอดคลอ้ง
กบัความคิดของ อารี  พนัธ์มณี (2547) ท่ีกล่าววา่ความคิดสร้างสรรคเ์ป็นความสามารถท่ีส าคญัอยา่ง
หน่ึงของมนุษย ์และเป็นปัจจยัท่ีจ  าเป็นอยา่งยิ่งในการส่งเสริมความเจริญกา้วหนา้ของประเทศชาติ 
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ประเทศใดก็ตามท่ีสามารถแสวงหา พัฒนา และดึงเอาศักยภาพ เชิงสร้างสรรค์ของคนใน
ประเทศชาติออกมาใช้ให้เกิดประโยชน์มากเท่าใด ก็ยิ่งมีโอกาสพฒันา ความเจริญกา้วหนา้ไดม้าก
ข้ึนเท่านั้น ดังจะเห็นได้จากประเทศพฒันาทั้งหลายซ่ึงจดัเป็นประเทศผูน้ าของโลก ทั้งน้ีเพราะ
ประเทศดงักล่าวมีประชากรท่ีมีความคิดสร้างสรรค์ผลงานแปลกใหม่เป็นประโยชน์เอ้ืออ านวย
ความสะดวกสบายเหมาะสมกบัสถานการณ์ 

ทองคูณ  หงส์พนัธ์  (2534) ไดก้ล่าวถึงความคิดสร้างสรรค์วา่มีคุณค่าทั้งต่อสังคมและ
ต่อตนเอง โดยมีรายละเอียดดงัต่อไปน้ี   

1.  คุณค่าต่อสังคมก่อให้เกิดความกา้วหน้าทางเทคโนโลยีและวทิยาการในสาขาต่าง ๆ 
ช่วยแกปั้ญหาต่าง ๆ ท่ีเกิดข้ึนท าให้ผูค้นด ารงชีวิตอยา่งสงบสุขช่วยท าให้คน้พบส่ิงแปลก ๆ ใหม่ ๆ 
ท่ีมีคุณประโยชน์ต่อการด ารงชีวิต ช่วยให้สังคมมีความเจริญกา้วหน้า เกิดการพฒันา ช่วยให้เกิด
ความสะดวก อ านวยประโยชน์สุขต่อทุก ๆ คน ช่วยใหเ้กิดรายไดแ้ก่ประเทศชาติ   

2.  คุณค่าต่อตนเองท าให้ผูส้ร้างสรรคมี์ความพึงพอใจ มีความสุข พฒันาบุคลิกภาพใน
ดา้นความมัน่ใจในตนเอง สามารถเผชิญปัญหาต่าง ๆ ไดอ้ยา่งมีประสิทธิภาพช่วยให้บุคคลประสบ 
ความส าเร็จทั้งในดา้นครอบครัวและหนา้ท่ีการงานช่วยใหป้รับตวัเขา้กบัสังคมไดดี้   

จากการศึกษาความส าคัญของความคิดสร้างสรรค์สามารถสรุปได้ว่า ความคิด
สร้างสรรค ์นั้น มีคุณค่าและมีความส าคญัอยา่งยิ่ง ทั้งต่อตนเองและต่อสังคม ดงันั้นครูหรือผูมี้ส่วน
เก่ียวขอ้งกบั นกัเรียนควรช่วยกนัส่งเสริมและดึงเอาศกัยภาพเชิงสร้างสรรคม์าใชป้ระโยชน์ให้มาก
ท่ีสุด จะช่วย ให้นกัเรียนด ารงชีวิตอยูใ่นสังคมต่อไป จากความส าคญัดงัท่ีกล่าวมาแลว้นั้น ผูว้ิจยัจึง
เห็นวา่ ความคิดสร้างสรรคเ์ป็นส่ิงท่ีส าคญัและควรปลูกฝังและส่งเสริมตั้งแต่ยงัเด็ก   

2.3.3  พฒันาการความคิดสร้างสรรค ์  
ทอแรนซ์ (Torrance, 1963) ได้ศึกษาพฒันาการความคิดสร้างสรรค์ของเด็ก แรกเกิด

จนถึงระยะวยัรุ่นตอนปลาย โดยสังเกตจากพฤติกรรมต่าง ๆ ท่ีเด็กแสดงออกในแต่ละช่วงอายุ และ
พบว่ามีพฤติกรรมหลาย ๆ อย่างท่ีมีความสัมพนัธ์เก่ียวขอ้งกับความคิดสร้างสรรค์โดยแบ่งเด็ก
ออกเป็น 8 ช่วงอาย ุดงัต่อไปน้ี  

 
อายุ (ปี) พฤติกรรมในทางสร้างสรรค์ 

0-2 เร่ิมตน้สัมผสัส่ิงต่าง ๆ ดว้ยความอยากรู้ อยากเห็น ด้วยวิธีการคืบคลานไปจบัตอ้งดู 
และชิม ถือวา่เป็นวยัเร่ิมตน้ของนกัส ารวจ 

2-4 มีความตอ้งการเป็นอิสระ และตอ้งการท าส่ิงต่าง ๆ ดว้ยตนเอง มีความอยากรู้ อยาก 
เห็นส่ิงต่าง ๆ ในสภาพแวดลอ้มมากข้ึนกวา่เดิม การส ารวจการใชป้ระสาทสัมผสั 
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อายุ (ปี) พฤติกรรมในทางสร้างสรรค์ 
4-6 ในวัยน้ีจะกระท าได้อย่างกว้างขวางมากข้ึนเน่ืองจากเด็กเดินได้คล่องแคล่ว 

นอกจากน้ีความเจริญทางการใชภ้าษาท าให้เด็กสามารถใชภ้าษาในการซกัถาม ท าให้
เกิดความรู้ความเขา้ใจส่ิงต่าง ๆ มากข้ึน  

6-8 เร่ิมมีการพฒันาทกัษะการคิด สามารถคิดคาดการณ์ล่วงหนา้ได ้ชอบทดลองส่ิงต่าง ๆ 
ในลกัษณะของการเล่นเชิงจินตนาการ มีการเรียนรู้ในลกัษณะการคน้หา ลกัษณะของ
ความเหมาะสม และความถูกตอ้ง 

8-10 ความคิดจินตนาการจะค่อยๆปรับเขา้สู่หลกัแห่งความเป็นจริงมากข้ึนมี ความรู้สึก
สนุกกับการท างาน การบ้าน การเรียน โดยเฉพาะอย่างยิ่งหากประสบการณ์หรือ
สถานการณ์การเรียนนั้นมีลกัษณะทา้ทายและน่าสนใจ 

12-14 เด็กชอบท างานท่ีต้องใช้ความสนใจ และใช้ความพยายามท่ีจะท าส่ิงต่าง ๆ อย่าง 
ต่อเน่ืองกนัเป็นระยะเวลานาน โดยท่ีการท างานจะตอ้งระดมความสามารถหลาย ๆ 
ดา้นมาใชไ้ด ้คน้พบความสามารถเฉพาะตวัในการท างานอยา่งสร้างสรรคแ์ละ ชอบ
ตั้งค  าถามในลกัษณะแปลก ๆ มากข้ึน 

14-16 เป็นว ัย ท่ี เด็กชอบกิจกรรมโลดโผน ต่ืน เต้น  ระทึกใจ ห รือเส่ี ยงภัย  เด็ก ท่ี มี 
ความสามารถทางดา้นจินตนาการ จะสามารถเรียนรู้สร้างสรรค์งานทางด้านศิลปะ 
ดนตรี และความสามารถเชิงช่างดา้นต่าง ๆไดดี้ 

16-18 มีความตอ้งการท่ีจะท ากิจกรรมต่าง ๆ อย่างอิสระเสรีและสร้างสรรคโ์ดยไม่ตอ้งติด 
ยึดอยู่ภายใตก้ฎเกณฑ์ ระเบียบ หรือการควบคุมใด ๆ สนใจในส่ิงท่ีแปลกใหม่ หรือ 
ส่ิงท่ีตนเองไม่เคยประสบมาก่อน เป็นวยัท่ีเหมาะสมส าหรับการรับข้อมูลต่าง ๆ 
เก่ียวกบัอาชีพ สามารถรับรู้และเขา้ใจความเป็นทางสังคมตามสภาพท่ีเป็นจริงไดม้าก
ข้ึน สามารถแกปั้ญหาและมีส่วนร่วมในกิจกรรมกลุ่มดว้ยความสนใจ และ ทุ่มเท  

 
จากตารางแนวความคิดของทอแรนซ์มีจุดเน้นเร่ืองพฒันาการความคิดสร้างสรรคข์อง

เด็กว่า พฤติกรรมต่าง ๆ ท่ีเกิดข้ึนนั้นมีความสัมพนัธ์กับความคิดสร้างสรรค์ตั้งแต่แรกเกิด โดย
พฤติกรรมต่าง ๆ จะมีการพฒันาและเปล่ียนแปลงตามอายุของเด็กท่ีค่อยๆเพิ่มข้ึน จนกระทัง่ช่วง
อายุ 12-14 ปี เป็นช่วงของวยัท่ีเด็กชอบกิจกรรมโลดโผน ต่ืนเตน้ระทึกใจ หรือเส่ียงภยั อาศยัความ
สนใจและใชค้วามพยายามต่อเน่ืองอยา่งยาวนานได ้ตลอดจนสามารถระดมความสามารถต่าง ๆ ท่ีมี
อยูม่าใชร้วมทั้ง คน้พบวิธีการท่ีจะใชค้วามสามารถเฉพาะตวัในการท างานอยา่งสร้างสรรคเ์ป็นช่วง
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อายุแรกเร่ิมท่ีเด็ก สามารถปรับผนัความคิดสร้างสรรค์ไดเ้ป็นอย่างดี จึงเป็นโอกาสต่อการพฒันา
ความคิดสร้างสรรค ์ใหสู้งข้ึน   

สรุปไดว้า่พฒันาการความคิดสร้างสรรคมี์การพฒันาการและเปล่ียนแปลงตามอายุของ
เด็กท่ีค่อยๆเพิ่มข้ึน จนกระทัง่ช่วงอายุ 12-14 ปี เป็นช่วงอายุแรกเร่ิมท่ีเด็กสามารถปรับผนัความคิด 
สร้างสรรคไ์ดเ้ป็นอยา่งดี จึงเป็นโอกาสต่อการพฒันาความคิดสร้างสรรค ์จึงใชเ้ป็นแนวทางในการ 
ส่งเสริมและพฒันาความคิดสร้างสรรคใ์ห้เหมาะสมกบัพฒันาการของนกัเรียน โดยเฉพาะช่วงอาย ุ
12-14 ปี ซ่ึงเป็นนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 1  

2.3.4  องคป์ระกอบของความคิดสร้างสรรค ์
ความคิดสร้างสรรคเ์ป็นลกัษณะท่ีซบัซอ้นของมนุษย ์เป็นความสามารถทางสมองท่ีไม่ 

สามารถมองเห็นไดอ้ย่างชดัเจน นกัจิตวิทยาและนกัการศึกษาจึงไดอ้ธิบายลกัษณะท่ีบุคคลแสดง 
ออกมาจดัเป็นองคป์ระกอบของความคิดสร้างสรรคเ์พื่อให้สามารถวดัความคิดสร้างสรรค์ได ้ซ่ึงมี 
นกัจิตวทิยาไดก้ล่าวถึงองคป์ระกอบของความคิดสร้างสรรค ์ดงัน้ี   

กิลฟอร์ด (Guilford, 1967) เช่ือวา่ ความคิดสร้างสรรคเ์ป็นความคิดอเนกนยั (Divergent 
thinking) ประกอบดว้ย 4 องคป์ระกอบดงัน้ี   

1.  ความคิดคล่องแคล่ว (Fluency) หมายถึง ความสามารถของบุคคลในการคิดค าตอบ
ได้อย่างรวดเร็ว มีปริมาณมาก ในเวลาท่ีจ ากัด และไม่ซ ้ ากันในเร่ืองเดียวกัน ความคิดคล่องมี 
ความส าคญัในการแกปั้ญหาเฉพาะหนา้นั้นตอ้งการความรวดเร็วและคิดหาวธีิแกไ้ขไดห้ลายวธีิ   

2.  ความคิดยืดหยุน่ (Flexibility) หมายถึง ความสามารถของบุคคลในการคิดหาค าตอบ 
ไดห้ลายประเภทและหลายทิศทาง เป็นความคิดท่ีสามารถดดัแปลงให้เหมาะสมกบัสถานการณ์ท่ี 
เกิดข้ึนไดอ้ยา่งทนัทีทนัใด   

3.  ความคิดริเร่ิม (Originality) หมายถึง ความคิดท่ีแปลกใหม่แตกต่างจากความคิด
ธรรมดาหรือความคิดง่ายๆ ความคิดริเร่ิมอาจจะเกิดจากการน าเอาความรู้เดิมมาคิดดดัแปลงและ
ประยกุตใ์หเ้กิดส่ิงใหม่ข้ึน   

4.  ความคิดละเอียดลออ (Elaboration) หมายถึง ความคิดในรายละเอียดเป็นขั้นตอน 
สามารถอธิบายให้เป็นภาพไดช้ดัเจน ซ่ึงความคิดละเอียดลออจดัเป็นรายละเอียดท่ีน ามาตกแต่งหรือ 
ขยายความคิดเพื่อใหม่เกิดความสมบูรณ์มากข้ึน   

ทอแรนซ์ (Torrance, 1973) ได้ศึกษาเก่ียวกบัความคิดสร้างสรรค์ในรูปแบบการเรียน
การสอน ซ่ึงได้ศึกษาความคิดสร้างสรรค์ของนักเรียนโดยเป็นความคิดสร้างสรรค์ใน 3 
องคป์ระกอบ คือ   
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1.  ความคิดคล่องแคล่ว หมายถึง ความสามารถของบุคคลในการผลิตความคิดได ้
หลากหลายเพื่อตอบต่อค าถามไม่วา่จะเป็นความคิดทางภาษาหรือท่าทาง   

2.  ความคิดยืดหยุ่น หมายถึง ความสามารถในการกระท าต่อปัญหาไดห้ลากหลาย คิด
ได ้หลากหลาย และสามารถแปลงความรู้ หรือประสบการณ์ใหเ้กิดประโยชน์ไดห้ลายดา้น   

3.  ความคิดริเร่ิม หมายถึง ความคิดท่ีแปลกใหม่แตกต่างจากความคิดธรรมดาหรือ 
ความคิดง่าย ๆ ความคิดริเร่ิมอาจจะเกิดจากการเอาความรู้เดิมมาคิดดดัแปลงและประยุกตใ์ห้เกิดส่ิง
ใหม่ข้ึน  

สรุปได้ว่า จากองค์ประกอบความคิดสร้างสรรค์ของกิลฟอร์ด มีองค์ประกอบ  4 
องคป์ระกอบคือ ความคิดคล่องแคล่ว  ความคิดยดืหยุน่  ความคิดริเร่ิม  ความคิดสร้างสรรค ์ 

ทอแรนซ์ไดศึ้กษาความคิดสร้างสรรค ์เป็น 3 องคป์ระกอบ คือ ความคิดคล่อง ความคิด
ยดืหยุน่ และความคิดริเร่ิม  

2.3.5  ทฤษฎีท่ีเก่ียวขอ้งกบัความคิดสร้างสรรค ์  
ทฤษฎีท่ีเก่ียวขอ้งกบัความคิดสร้างสรรคท่ี์แพร่หลายและเป็นท่ียอมรับ ไดแ้ก่ ทฤษฎีท่ี 

เก่ียวขอ้งกบัความคิดสร้างสรรคข์องกิลฟอร์ด ทฤษฎีความคิดของทอแรนซ์ ซ่ึงสรุปไดด้งัน้ี   
ทฤษฎีท่ีเก่ียวขอ้งกบัความคิดสร้างสรรคข์องกิลฟอร์ด   
กิลฟอร์ด (Guilford, 1967) นกัจิตวิทยาชาวอเมริกนั เป็นผูส้นใจศึกษาคน้ควา้ เก่ียวกบั

เร่ืองสมรรถภาพทางสมอง ความคิดสร้างสรรค์ท่ีเป็นประโยชน์ โดยท าการศึกษาและวิจยั การ
วิเคราะห์ตัวประกอบ (Factor analysis) ของสติปัญญา ในเร่ืองของความคิดสร้างสรรค์ ความมี
เหตุผล และการแกปั้ญหา ไดเ้สนอแบบจ าลองโครงสร้างของสมรรถภาพทางสมองหรือแบบจ าลอง 
โครงสร้างทางสติปัญญา ซ่ึงครอบคลุมสมรรถภาพทางสมองต่าง ๆ   

กิลฟอร์ดไดพ้ฒันาการวธีิการคิดข้ึน 2 ประเภท คือ   
1. ความคิดรวมหรือความคิดเอกนยั (Convergent thinking) หมายถึงความคิดท่ีน าไปสู่ 

ค  าตอบท่ีถูกตอ้งตามสภาพขอ้มูลท่ีก าหนดใหเ้พียงค าตอบเดียว   
2. ความคิดกระจายหรือความคิดอเนกนัย (Divergent thinking) คือความคิดหลาย

ทิศทาง หลายแง่หลายมุม คิดได้กวา้งไกลสามารถเปล่ียนวิธีการแก้ปัญหาได้ ตลอดจนน าไปสู่
ผลิตผลของความคิดหรือค าตอบไดห้ลายอยา่ง และ น าไปสู่ความคิดประดิษฐส่ิ์งท่ีแปลกใหม่  

ทฤษฎีโครงสร้างของสมรรถภาพทางสมอง   
กิลฟอร์ด ไดท้  าการวิเคราะห์อธิบายโครงสร้างของสมรรถภาพทางสติปัญญาเกิดจาก

การมีความสัมพนัธ์ระหวา่งกนัขององคป์ระกอบใหญ่ๆ 3 ดา้น คือ   
1. ดา้นเน้ือหา (Content) ส่ิงท่ีเราคิด มี 4 ดา้น   
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2. ดา้นวธีิการคิด (Operation) มีวธีิการคิด 5 ดา้น   
3. ดา้นผลของการคิด (Product) หรือคือผลรวมของส่ิงท่ีเราคิดและวิธีคิดท่ีแตกต่างกนั 

รวม 6 ดา้น  
จากโครงสร้างของสมรรถภาพทางสมอง หรือทฤษฎีโครงสร้างทางสติปัญญา ไดแ้บ่ง 

สมรรถภาพทางสมองออกเป็น 3 มิติ ดงัน้ี   
มิติที่ 1 เน้ือหา หมายถึง เน้ือหาขอ้มูล หรือส่ิงเร้าท่ีเป็นส่ือในการคิดท่ีสมองรับเขา้ไป

คิด แบ่งออกเป็น 4 ลกัษณะ คือ   
1. ภาพ (Figural เขียนยอ่วา่ F) หมายถึง ขอ้มูล หรือส่ิงเร้าท่ีเป็นรูปธรรม   
2. สัญลักษณ์  (Symbolic เขียนย่อว่า S) หมายถึงข้อมูล  ห รือ ส่ิ ง เร้าท่ี อยู่ใน รูป

เคร่ืองหมาย ต่าง ๆ  
3. ภาษา (Semantic เขียนยอ่วา่ M) หมายถึง ขอ้มูลหรือส่ิงเร้าท่ีอยูใ่นรูปของถอ้ยค าท่ีมี 

ความหมายต่าง ๆ กนั สามารถใชติ้ดต่อส่ือสารได ้  
4. พฤติกรรม (Behavior เขียนยอ่วา่ B) หมายถึงขอ้มูลท่ีเป็นการแสดงออก กิริยาอาการ 

การกระท าท่ีสามารถสังเกตเห็น รวมทั้งทศันคติ การรับรู้ การคิด  
มิติที ่2 วธีิการคิด หมายถึง มิติท่ีแสดงลกัษณะกระบวนการปฏิบติังานหรือกระบวน 
การคิดของสมอง แบ่งออกตามล าดบัได ้5 ลกัษณะ คือ   
1. การรู้การเขา้ใจ (Cognition เขียนย่อว่า C) หมายถึงความสามารถในการตีความของ 

สมองเม่ือเห็นส่ิงเร้าแลว้เกิดการรับรู้เขา้ใจในส่ิงนั้น และบอกไดว้า่เป็นอะไร   
2. การจ า (Memory เขียนยอ่วา่ M) หมายถึง ความสามารถในการเก็บสะสมความรู้และ 

ขอ้มูลต่าง ๆ ไวไ้ดแ้ละสามารถระลึกไดเ้ม่ือตอ้งการ   
3. การคิดแบบอเนกนัยหรือความคิดกระจาย (Divergent thinking เขียนย่อว่า D) 

หมายถึง ความสามารถในการคิดตอบสนองต่อส่ิงเร้าไดห้ลายรูปแบบ หลายแง่มุมแตกต่างกนัไป   
4. การคิดแบบเอกนยั หรือความคิดรวม (Convergent thinking เขียนย่อว่า N) หมายถึง 

เป็นความสามารถในการคิดหาค าตอบท่ีดีท่ีสุดจากขอ้มูลหรือส่ิงเร้าท่ีก าหนดและค าตอบท่ีถูกตอ้ง   
5. การประเมินค่า (Evaluation เขียนย่อว่า E) หมายถึงความสามารถในการตีราคาลง 

ขอ้สรุปโดยอาศยัเกณฑท่ี์ดีท่ีสุด   
มิติที่ 3 ผลของการคิด หมายถึง มิติท่ีแสดงผล ท่ีไดจ้ากการปฏิบติังานทางสมอง หรือ 

กระบวนการคิดของสมอง หลงัจากท่ีสมองได้รับขอ้มูลหรือส่ิงเร้าจากมิติท่ี 1 และตอบสนองต่อ 
ขอ้มูลหรือส่ิงเร้าท่ีไดรั้บมิติท่ี 2 แลว้ ผลท่ีไดอ้อกเป็นมิติท่ี 3 หรืออาจกล่าวไดอี้กอยา่งวา่ผลของการ 
คิดเกิดจากการท างานของมิติท่ี 1 และมิติท่ี 2 นัน่เอง ซ่ึงผลของการคิดแบ่งออกเป็น 6 ลกัษณะดงัน้ี  
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1. หน่วย (Unit เขียนยอ่วา่ U) หมายถึง ส่ิงท่ีมีคุณลกัษณะเฉพาะตวัและแตกต่างไปจาก 
ส่ิงอ่ืน ๆ  

2. จ  าพวก (Class เขียนย่อว่า C) หมายถึง ประเภท หรือจ าพวกหรือกลุ่มของหน่วยท่ีมี 
คุณสมบติัหรือลกัษณะร่วมกนั   

3. ความสัมพนัธ์ (Relation เขียนย่อว่า R ) หมายถึง ผลของการเช่ือมโยงความคิดของ 
ประเภทหรือหลายประเภทเขา้ดว้ยกนั โดยอาศยัลกัษณะบางประการเกณฑ์ ความสัมพนัธ์อาจจะอยู ่
ในรูปของหน่วยกบัหน่วย จ าพวกกบัจ าพวก หรือระบบกบัระบบก็ได ้  

4. ระบบ (System เขียนย่อว่า S) หมายถึง การเช่ือมโยงกลุ่มของส่ิงเร้าโดยอาศัย 
กฎเกณฑห์รือระเบียบแบบแผนบางอยา่ง   

5. การแปลงรูป (Transformation เขียนย่อว่า T ) หมายถึง การเปล่ียนแปลงปรับปรุง 
ดดัแปลง ตีความ ขยายความ ใหนิ้ยามใหม่ หรือการจดัองคป์ระกอบของส่ิงเร้าหรือขอ้มูลออกมาใน 
รูปใหม่   

6. การประยุกต์ (Implications เขียนย่อว่า I) หมายถึง การคาดคะเน หรือท านายจาก 
ขอ้มูลส่ิงท่ีก าหนดไว ้โดยอาศยัความเก่ียวขอ้งของขอ้มูลท่ีศึกษา  

เน่ืองด้วยกิลฟอร์ดไม่ยอมรับว่าสติปัญญาเป็นความสามารถทัว่ไปในการรู้การเขา้ใจ 
เท่านั้นฉะนั้นเขาจึงไดส้ร้างแผนภูมิแสดงระบบความสามารถของเชาวน์ปัญญาท่ีมีลกัษณะเฉพาะ 
ดงัท่ีอธิบายไวใ้นขา้งตน้น้ี แสดงให้เห็นถึงความสามารถของเชาวน์ปัญญาของมนุษยไ์วถึ้ง 120 
ชนิด หรือ 120 องคป์ระกอบ โดยในแต่ละตวัประกอบจะประกอบดว้ยหน่วยยอ่ยของสามมิติ เรียง
จาก เน้ือหา–วธีิการคิด–ผลของการคิด (Content–Operation-Product) 

ทฤษฎีท่ีเก่ียวขอ้งกบัความคิดสร้างสรรคข์องทอแรนซ์ 
ทอแรนซ์ (Torrance, 1962) ได้เสนอแนวคิดเก่ียวกับองค์ประกอบของความคิด

สร้างสรรค์วา่ประกอบไปดว้ยความคิดคล่องแคล่ว ความคิดยืดหยุ่น และความคิดริเร่ิม และยงัให้
ความหมายของความคิดสร้างสรรค์ไวว้่าเป็นกระบวนการของความไวต่อปัญหาหรือส่ิงท่ีขาด 
หายไปหรือส่ิงท่ียงัไม่ประสานกนัแลว้เกิดความพยายามในการสร้างแนวคิดตั้งสมมุติฐาน ทดลอง 
สมมุติฐาน และเผยแพร่ผลท่ีได้ให้ผูอ่ื้นได้รับรู้และเขา้ใจ ท าให้เกิดแนวทางในการคน้ควา้ในส่ิง
แปลก ๆ ใหม่ ๆ ต่อไปเป็นกระบวนการของการรับรู้ปัญหาหรือเป็นช่องว่างของขอ้มูล รูปแบบ 
ความคิดหรือสมมุติฐาน การทดสอบและขยายผลสมมุติฐาน และการส่ือสารถึงผลท่ีได้รับใน
ความหมายน้ี ความคิดสร้างสรรค์สามารถปรับปรุงพฒันา โดยใชก้ระบวนการฝึกฝนอบรมได ้ซ่ึง
วธีิการฝึกฝนท่ีทอแรนซ์พบวา่ ท าให้บุคคลมีความคิดสร้างสรรค ์คือ การขยนัตั้งค  าถาม การซกัถาม 
การแสวงหา การทดลอง เพื่อพยายามคน้พบความจริงหรือหาค าตอบดว้ยตนเอง ทอแรนซ์ ไดเ้สนอ
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หลกัการส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์โดยมีจุดเน้นท่ีตวัครู ในการส่งเสริมให้เกิดค าถาม และ ให้
ความสนใจต่อค าถามแปลก ๆ ของเด็กโดย ผูถ้ามไม่ควรมุ่งท่ีค  าตอบท่ีถูกตอ้งแต่เพียงอย่างเดียว 
เพราะในการแกปั้ญหาของเด็กนั้น เด็กอาจใชว้ธีิเดา ครูควรใชว้ธีิกระตุน้ใหน้กัเรียนวเิคราะห์ คน้หา 
เพื่อพิสูจน์ การเดาโดยใชก้ารสังเกตหรือประมวลจากประสบการณ์ของนกัเรียน   

จากทฤษฎีท่ีเก่ียวขอ้งกบัความคิดสร้างสรรค์ท่ีกล่าวมาขา้งตน้ จะเห็นได้ว่าความคิด 
สร้างสรรค์เป็นทกัษะท่ีมีอยู่ในตวับุคคลอยู่แล้ว และสามารถท่ีจะส่งเสริมและพฒันาความคิด 
สร้างสรรค์นั้นให้สูงข้ึนไดโ้ดยอาศยัการเรียนรู้ การฝึกฝน และบรรยากาศท่ีเป็นการส่งเสริมและ 
กระตุน้ให้เกิดความคิดสร้างสรรค ์และจากการศึกษาทฤษฎีความคิดสร้างสรรค์น้ีผูว้ิจยัน าไปเป็น
แนวทางในการจดัการเรียนรู้ให้เหมาะสมถูกต้องกับนักเรียนเพื่อท าให้นักเรียนได้เกิดผลตาม 
วตัถุประสงคท่ี์ตั้งไว ้  

2.3.6  การส่งเสริมและพฒันาความคิดสร้างสรรค ์ 
ความคิดสร้างสรรคเ์ป็นความสามารถท่ีพฒันาให้เกิดข้ึนไดแ้ละเพิ่มมากข้ึนจากท่ีมีอยู่

เดิม โดยผ่านการจัดการเรียนรู้ ดังนั้ นครูจึงเป็นผูท่ี้มีบทบาทมากท่ีสุดในการพัฒนาความคิด
สร้างสรรค์ให้เกิดข้ึนกบันักเรียน นักการศึกษาหลายท่านได้เสนอแนวทางการจดัการเรียนรู้เพื่อ
ส่งเสริม ความคิดสร้างสรรคไ์วด้งัน้ี   

ทอแรนซ์ (Torrance, 1979)ได้เสนอหลักการในการส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ ไว้
หลายประการ ซ่ึงเนน้ปฏิสัมพนัธ์ระหวา่งครูกบันกัเรียน ดงัน้ี   

1. การส่งเสริมใหน้กัเรียนถามและใหค้วามสนใจต่อค าถามและไม่มุ่งเพียงค าตอบเดียว   
2. ตั้งใจฟังและเอาใจใส่ต่อความคิดแปลก ๆ ของนกัเรียน   
3. กระตือรือร้นกบัค าถามท่ีแปลก ๆ ของนกัเรียนและตอบค าถามของนกัเรียนอย่างมี 

ชีวติชีวา   
4. แสดงใหเ้ห็นวา่ความคิดของนกัเรียนนั้นมีคุณค่า และไม่ใชว้ธีิขู่ดว้ยคะแนน   
5. กระตุน้และส่งเสริมใหน้กัเรียนเรียนรู้ดว้ยตนเอง   
6. เปิดโอกาสใหน้กัเรียน คน้ควา้อยา่งต่อเน่ืองอยูเ่สมอโดยไม่ใชว้ธีิขู่ดว้ยคะแนน   
7. พึงตระหนกัวา่การพฒันาความคิดสร้างสรรคจ์ะตอ้งใชเ้วลาอยา่งค่อยเป็นค่อยไป   
8. ส่งเสริมให้นักเรียนใช้จินตนาการของตนเอง และยกย่องชมเชยเม่ือนักเรียนมี 

จินตนาการท่ีแปลกและมีคุณค่า   
อุษณีย ์โพธิสุข  และคณะ(2544) กล่าวถึง แนวทางการส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ไว้

ดงัน้ี   
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1. กระบวนการคิด เป็นการสอนท่ี เพิ่มทักษะความคิดด้านต่าง ๆ เช่น ความคิด 
จินตนาการ ความคิดอเนกนยั ความคิดวิจารณญาณ ความคิดวเิคราะห์ ความคิดสังเคราะห์ ความคิด
แปลกใหม่ ความหลากหลาย ความคิดยดืหยุน่ ความคิดเห็นท่ีแตกต่าง และการประเมินผล   

2. ผลิตผลเป็นส่ิงท่ีช้ีให้เราเห็นหลายส่ิงหลายอยา่งของการคิด เช่น วธีิคิด ประสิทธิภาพ
ทางความคิด การน าเอาความรู้ไปสู่การน าไปใช้ จุดส าคญัในการสอนว่าจะพิจารณาเกณฑ์ของ
ผลผลิตอย่างไรนั้นควรจะมีการก าหนดให้นักเรียนรู้จกัการระบุจุดประสงค์ของการท างานรู้จกั
ประเมินการท างานของตนเองอยา่งใชเ้หตุผลพยายาม และสามารถปรับใชไ้ดใ้นชีวติจริง   

3. องค์ความรู้พื้นฐาน คือให้โอกาสนกัเรียนไดรั้บความรู้ผ่านส่ือและทกัษะหลายดา้น 
โดยใชป้ระสาทสัมผสัหรือความรู้ท่ีมาจากประสบการณ์ท่ีหลากหลาย และมีแหล่งขอ้มูลท่ีต่างกนั 
ทั้งจากหนงัสือ ผูเ้ช่ียวชาญ การทดสอบดว้ยตนเอง และท่ีส าคญัคือใหเ้ด็กไดส้ร้างความรู้จากตวัของ 
เขาเอง   

4. ส่ิงท่ีทา้ทายนกัเรียน คืองานท่ีสร้างสรรค ์และมีมาตรฐานใหน้กัเรียนไดท้ า   
5. บรรยากาศในชั้นเรียน คือต้องให้อิสระเสรี ความยุติธรรม ความเคารพในความ

คิดเห็น ของนกัเรียน ใหน้กัเรียนมัน่ใจวา่จะไม่ถูกลงโทษหากมีความคิดท่ีแตกต่างจากครู หรือคิดวา่
ครูไม่ ถูกตอ้ง ยอมใหเ้ด็กลม้เหลว หรือผดิพลาดแต่ตอ้งฝึกใหเ้รียนรู้จากขอ้ผดิพลาดท่ีผา่นมา  

6. ตวันักเรียน คือสนับสนุนให้นักเรียนมีความเช่ือมัน่ในตนเอง ความเคารพตนเอง 
กระหายใคร่รู้  

7. การใชค้  าถาม คือครูตอ้งสนบัสนุนใหน้กัเรียนถามค าถามของเขา   
8. การประเมินผล ครูต้องหลีกเล่ียงการประเมินท่ีซ ้ า ๆ ซาก ๆ หรือเป็นทางการอยู ่

ตลอด และสนบัสนุนใหน้กัเรียนประเมินการเรียนรู้ดว้ยตนเองและประเมินร่วมกบัครู   
9. การสอนและการจดัหลักสูตร ควรจะน าไปผสมผสานกับวิชาการต่าง ๆ เพราะ 

สามารถใช้ได้กับทุกวิชา ลองให้นักเรียนเรียนรู้ในส่ิงท่ีไม่มีค  าตอบท่ีดีท่ีสุด ค าตอบท่ีตายแล้ว 
ค าตอบท่ีคลุมเครือและเปล่ียนแปลงได้ง่าย ๆ และให้ครูเป็นผูใ้ห้การสนับสนุนและช่วยเหลือ 
นกัเรียนไม่ใช่ผูส้ั่งการและสอน   

10. การจดัระบบในชั้นเรียน ให้นักเรียนได้คน้ควา้ความรู้ด้วยตนเองให้มากข้ึนปรับ
ระบบตารางเรียนให้ยืดหยุน่ เพื่อตอบสนองความตอ้งการ และความสามารถท่ีหลากหลาย จดักลุ่ม
การสอนหลาย ๆ แบบ เช่น จบัคู่ กลุ่มเล็ก กลุ่มใหญ่และสอนแบบเด่ียว นอกจากน้ีควรจดัห้องเรียน 
ให้แตกต่างกนัไปในแต่ละเวลา สถานท่ี เช่น บางห้อง บางเวลาไม่มีท่ีนัง่ นัง่ใกลก้นั ไกลกนั นัง่ขา้ง
นอก เรียนท่ีสนาม เป็นตน้   
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ศิ ริกาญจน์  โกสุมภี และ ดารณี  ค าว ัจนัง (2549) กล่าวถึงการส่งเส ริมความคิด
สร้างสรรค์ไวว้่า ความคิดสร้างสรรค์เป็นคุณสมบัติท่ีมีอยู่แล้วในตวันักเรียนทุกคนครูสามารถ
ส่งเสริมให้พฒันาข้ึน ทั้งทางตรงและทางออ้ม ในทางตรงไดแ้ก่ การจดักิจกรรมการเรียนการสอน 
การฝึกอบรม ส าหรับทางออ้มนั้นได้แก่ การจดับรรยากาศส่ิงแวดล้อมภายในโรงเรียน ภายใน
ห้องเรียน ให้ส่งเสริมความเป็นอิสระ เสริมการเรียนรู้ ครูสามารถสร้างและส่งเสริมให้นกัเรียนเกิด
ความคิดสร้างสรรค ์โดยด าเนินการดงัน้ี   

1. ยอมรับความสามารถของนกัเรียน เช่ือมัน่ในความสามารถของนกัเรียน   
2. สร้างบรรยากาศการเรียนรู้ท่ีท าให้นกัเรียนมีความรู้สึกเป็นอิสระ เป็นตวัของตวัเอง 

และกลา้แสดงออกทางความคิดและการกระท าอยา่งสร้างสรรค ์  
3. มีความเขา้ใจความรู้สึกของนกัเรียน ท าใหน้กัเรียนไวว้างใจรู้สึกปลอดภยั   
จากท่ีกล่าวมาขา้งตน้สรุปได้ว่า การส่งเสริมและพฒันาความคิดสร้างสรรค์เป็นส่ิงท่ี 

สามารถส่งเสริมกนัได ้จากความร่วมมือของหลาย ๆ ฝ่าย โดยเฉพาะครูมีบทบาทและหนา้ท่ีส าคญั 
ในการส่งเสริมและพฒันาความคิดสร้างสรรค์ให้เกิดแก่นักเรียน โดยครูจะต้องค านึงถึงความ 
แตกต่างระหว่างบุคคลของนักเรียน การจดับรรยากาศให้นักเรียนรู้สึกเป็นอิสระในการคิด ครู
จะตอ้งกระตุน้ให้นกัเรียนรู้จกัคิด รู้จกักลา้แสดงออก และเปิดโอกาสใหน้กัเรียนไดแ้สดงความรู้สึก
และความคิดเห็นออกมา มอบหมายงานท่ีสร้างสรรค์ให้นักเรียนได้ลงมือปฏิบัติ  และสร้าง
ปฏิสัมพนัธ์ท่ีดีกบันกัเรียน เพื่อให้เกิดความรู้สึกสบายใจ กลา้ท่ีจะคิด กลา้ท า และแสดงออก มาก
ยิง่ข้ึน  

2.3.7  การวดัความคิดสร้างสรรค ์
ความคิดสร้างสรรค์เป็นความสามารถทางสมองท่ีซับซ้อน ไม่สามารถมองเห็นได้

ชดัเจน ยากต่อการวดั แต่อยา่งไรก็ตามไดมี้นกัการศึกษาไดศึ้กษาเก่ียวกบัการวดัความคิดสร้างสรรค์
ไวด้งัน้ี   

ครอพเลย์  (Cropley, 1966) ได้กล่าวถึงการวดัความคิดสร้างสรรค์ว่าจะมีวิธีการท่ี
หลากหลาย แต่แบบวดัความคิดสร้างสรรค์ท่ีเป็นท่ียอมรับคือ แบบวดัความคิดสร้างสรรค ์ของกิล
ฟอร์ด ซ่ึงเป็นผูริ้เร่ิมสร้างแบบวดัความคิดสร้างสรรคโ์ดยยึดทฤษฎีโครงสร้างทางปัญญา โดยแบบ
วดัท่ีกิลฟอร์ดได้สร้างข้ึนนั้ นเน้นท่ีการวดัความคิดแบบอเนกนัย การให้คะแนนของแบบวดั
ความคิดสร้างสรรค์นั้นยึดเกณฑ์ความคล่องในการคิด ความยืดหยุ่นในการคิดและความคิดริเร่ิม 
ของการตอบ ต่อมาแบบวดัความคิดสร้างสรรคข์อง กิลฟอร์ดไดรั้บการพฒันามาโดยตลอดและทอ
แรนซ์ก็ไดน้ าการคิดของกิลฟอร์ดมาพฒันา ซ่ึงองค์ประกอบของความคิดสร้างสรรค์ตามแนวคิด 
ของทอแรนซ์ ไดแ้ก่ความคล่องแคล่วในการคิด ความยดืหยุน่ในการคิด และความคิดริเร่ิม   
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คาลลาฮาน (Callahan, 1991) ไดใ้ห้ขอ้คิดเก่ียวกบัการทดสอบความคิดสร้างสรรค ์สรุป
ไดด้งัน้ี   

1. ไม่มีเคร่ืองมือวดัความคิดสร้างสรรค์ช้ินใดท่ีสมบูรณ์ในตัวเองและสามารถวดั 
ความคิดสร้างสรรค์ในภาพรวมไดท้ั้งหมด แต่เคร่ืองมือหน่ึง ๆ สามารถวดัไดเ้พียงส่วนหน่ึงของ 
ทกัษะท่ีเป็นองคป์ระกอบของความคิดสร้างสรรคเ์ท่านั้น   

2. ความคิดสร้างสรรคมี์ความส าคญัต่อพฤติกรรมของมนุษย ์ควรน าเคร่ืองมือวดัมาใช ้
อย่างระมดัระวงั โดยเฉพาะความถูกตอ้งของการนิยามความหมาย และการแบ่งมิติของความคิด 
สร้างสรรค ์  

3. ควรวดัความคิดสร้างสรรค์ด้วยเคร่ืองมือหลาย ๆ ชนิดอาจจะอยู่ในรูปของการ
ทดสอบหรือการปฏิบติั และจะตอ้งพิจารณาให้สอดคลอ้งกบัจุดมุ่งหมาย และความตอ้งการของผูท่ี้
จะศึกษา   

4. ในการใชแ้บบทดสอบความคิดสร้างสรรค ์ซ่ึงเป็นท่ียอมรับกนัทัว่ไปตอ้งระมดัระวงั 
ในเร่ืองของเง่ือนไขของเคร่ืองมือเหล่านั้นดว้ย   

5. ควรมีการตรวจสอบคุณภาพของเคร่ืองมือโดยการหาความตรงของแบบทดสอบ  
6. ไม่ควรน าเอาคะแนนแบบทดสอบหลาย ๆ แบบมาสรุปรวมกัน หรืออธิบายเป็น

ภาพรวมของความคิดสร้างสรรคข์องนกัเรียนคนนั้น แต่ควรพิจารณาเป็นดา้น ๆ ไป   
7. ควรมีฐานขอ้มูลของโรงเรียนเพื่อเก็บสถิติการทดสอบในการจ าแนกนกัเรียน   
8. เคร่ืองมือท่ีน ามาใช้วดัควรได้รับการศึกษาอย่างละเอียด เพื่อการน ามาใช้อย่าง

เหมาะสม โดยปราศจากความล าเอียงในดา้นวฒันธรรม เช้ือชาติ เพศ หรือสภาพทางเศรษฐกิจ   
9. อยา่ละเลยต่อการจ าแนกลกัษณะหรือองคป์ระกอบของความคิดสร้างสรรคท่ี์ไดส้ร้าง 

ขอ้ตกลงไว ้และพยายามท าให้ขอ้มูลท่ีไดรั้บจากการทดสอบตรงตามความเป็นจริงมากท่ีสุดดว้ย
การหาข้อมูลเพิ่มเติมจากหลายทางข้อคิดเห็นดงักล่าวเป็นประโยชน์อย่างยิ่งส าหรับครูและผูท่ี้
เก่ียวขอ้ง ในการพิจารณาหาเคร่ืองมือมาใช้วดัความคิดสร้างสรรค์ของนักเรียนได้ถูกตอ้งแม่นย  า
และเหมาะสมตามสภาพความเป็นจริงของผูเ้รียนไดม้ากท่ีสุด   

อารี พนัธ์มณี (2547) กล่าวถึงการวดัความคิดสร้างสรรค์ สามารถสรุปได้ว่า การวดั
ความคิดสร้างสรรคจ์ะท าให้ทราบระดบัความคิดสร้างสรรคข์องเด็ก และเป็นขอ้มูลให้ สามารถจดั
โปรแกรมการเรียนการสอนและกิจกรรมให้สอดคลอ้งเพื่อพฒันาความคิดสร้างสรรค ์ของเด็กใหสู้ง
ยิ่งข้ึน และสามารถสกดักั้นอุปสรรคต่อการพฒันาความคิดสร้างสรรค์ได้ด้วย ส าหรับวิธีการวดั
ความคิดสร้างสรรคข์องเด็กนั้น สามารถสรุปไดด้งัน้ี   

1. การสังเกต หมายถึง การสังเกตพฤติกรรมของบุคคลท่ีแสดงออกเชิงสร้างสรรค ์  
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2. การวาดภาพ หมายถึง การให้เด็กวาดภาพจากส่ิงเร้าท่ีก าหนด เป็นการถ่ายทอด
ความคิดเชิงสร้างสรรค์ออกมาเป็นรูปธรรมและสามารถส่ือความหมายได ้ส่ิงเร้าท่ีก าหนดให้เด็ก 
อาจเป็นวงกลม ส่ีเหล่ียม แลว้ใหเ้ด็กวาดภาพต่อเติมใหเ้ป็นภาพ   

3. รอยหยดหมึก หมายถึง การให้เด็กไดดู้ภาพรอยหมึกแลว้คิดตอบจากภาพท่ีเด็กเห็น 
มกัใชก้บัเด็กวยัประถมศึกษา เพราะเด็กสามารถอธิบายไดดี้   

4. การเขียนเรียงความและงานศิลปะ หมายถึง การให้เด็กเขียนเรียงความจากหัวขอ้ท่ี 
ก าหนด และการประเมินจากงานศิลปะของนกัเรียน ซ่ึงนกัจิตวทิยามีความเห็นสอดคลอ้งกนัวา่เด็ก 
ในวยัประถมศึกษามีความส าคญัยิง่ หรือเป็นจุดวกิฤติของการพฒันาความคิดสร้างสรรค ์เด็กมีความ 
สนใจในการเขียนสร้างสรรคแ์ละแสดงออกเชิงสร้างสรรคใ์นงานศิลปะ จากการศึกษาประวติัของ 
บุคคลส าคญั นักประดิษฐ์ นักวิทยาศาสตร์ของโลก เช่น นิวตนั (Newton) และปาสคาล (Pascal) 
พบว่าบุคคลเหล่าน้ีแสดงแววสร้างสรรค์ด้วยการประดิษฐ์ และสร้างผลงานช้ินแรกเม่ืออยู่ในวยั
ประถมศึกษาเป็นส่วนใหญ่   

5. แบบทดสอบ หมายถึง การให้เด็กท าแบบทดสอบความคิดสร้างสรรค์มาตรฐานซ่ึง
เป็นผลงานมาจากการวิจัยเก่ียวกับธรรมชาติของความคิดสร้างสรรค์ แบบทดสอบความคิด
สร้างสรรคมี์ทั้งภาษาเป็นส่ือ และท่ีใชภ้าพเป็นส่ือ เพื่อเร้าให้เด็กแสดงออกเชิงความคิดสร้างสรรค ์
แบบทดสอบมีการก าหนดเวลาดว้ย ปัจจุบนัก็เป็นท่ีนิยมใชก้นัมากข้ึน เช่น แบบทดสอบวดัความคิด 
สร้างสรรคข์องกิลฟอร์ด แบบทดสอบวดัความคิดสร้างสรรคข์องทอแรนซ์ เป็นตน้   

จะเห็นได้ว่า การวดัความคิดสร้างสรรค์ มีหลายวิธี เช่น การสังเกต การวาดภาพ รอย
หยด หมึก การเขียนเรียงความ และแบบทดสอบ สามารถเลือกใชไ้ดต้ามความเหมาะสมกบัระดบั 
พฒันาการของนักเรียน เพื่อความชัดเจนของผลการวดัความคิดสร้างสรรค์ เช่น การวาดภาพจาก  
ส่ิงเร้าท่ีก าหนด จะเหมาะกับเด็กปฐมวยัและประถมศึกษา การใช้แบบทดสอบและการเขียน 
เรียงความ เหมาะกบัเด็กประถมศึกษาและมธัยมศึกษา ซ่ึงในการวิจยัในคร้ังน้ีผูว้ิจยัใชแ้บบทดสอบ 
วดัความคิดสร้างสรรคโ์ดยอาศยัแนวความคิดของทอแรนซ์  
 
2.4  การจัดการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้   

 การจดัการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้  เป็นรูปแบบการเรียนรู้แบบกระบวนการ
สืบเสาะหาความรู้แบบหน่ึง ท่ีนักวิทยาศาสตร์การศึกษาไดคิ้ดคน้ข้ึนมา เพื่อให้ผูเ้รียนสามารถใช้
วิธีการสืบเสาะหาความรู้ทางวิทยาศาสตร์ (Inquiry Approach) ท่ีตอ้งอาศยัทกัษะกระบวนการทาง
วิทยาศาสตร์ในการคน้พบความรู้หรือประสบการณ์การเรียนรู้อย่างมีความหมายดว้ยตนเอง โดยมี
พื้นฐานส าคญัมาจากแนวคิดทฤษฎีพฒันาการทางสติปัญญาของ Piaget ซ่ึงไม่เน้นการสอนแบบ
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บรรยายหรือบอกเล่าหรือให้ผูเ้รียนเป็นผูรั้บเน้ือหาวิชาต่าง ๆ จากครู หากแต่ครูจะตอ้งกระตุน้ให้
นักเรียนเกิดการเรียนรู้ด้วยตนเองภายใต้สภาพแวดล้อมท่ีเหมาะสมโดยมีความเช่ือว่านักเรียน 
มีวฏัจกัรการเรียนรู้อยูแ่ลว้ ผูว้ิจยัไดศึ้กษาคน้ควา้เอกสารเก่ียวกบัการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้ 
ซ่ึงมีรายละเอียด ดงัน้ี 

2.4.1  ความหมายของการเรียนรู้สืบเสาะหาความรู้ 
ไดมี้นกัการศึกษาหลายท่านใหค้วามหมายของการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้ไวด้งัน้ี 
ภพ เลาหไพบูลย์ (2542) ให้ความหมายของการสอนแบบสืบเสาะหาความรู้ไวว้่า

หมายถึง การสอนท่ีเนน้กระบวนการแสวงหาความรู้ท่ีจะช่วยให้นกัเรียน ไดค้น้พบความจริงต่าง ๆ 
ดว้ยตนเอง ให้นกัเรียนไดมี้ประสบการณ์ตรงในการเรียนรู้เน้ือหาวชิา ครูวทิยาศาสตร์จึงจ าเป็นตอ้ง
มีการเตรียมสภาพแวดล้อมในการเรียนรู้ ศึกษาโครงสร้างของกระบวนการสอน การจดัล าดับ
เน้ือหา โดยครูท าหน้าท่ีคลา้ยผูช่้วยและนกัเรียนท าหน้าท่ีคลา้ยกบัผูจ้ดัวางแผนการเรียน นกัเรียน
เป็นผูเ้ร่ิมต้นการจดัการเรียนการสอนด้วยตนเอง มีความกระตือรือร้นท่ีจะศึกษาหาความรู้โดย
วิธีการเช่นเดียวกบัการท างานของนักวิทยาศาสตร์ และเปล่ียนแนวความคิดจากการท่ีเป็นผูรั้บ
ความรู้มาเป็นผูแ้สวงหาความรู้และใชค้วามรู้  

กรมวิชาการ (2544) ไดใ้ห้ความหมายของวฏัจกัรการสืบเสาะหาความรู้ไวว้่าหมายถึง 
การน าความรู้ หรือแบบจ าลองไปใชอ้ธิบาย หรือประยุกตใ์ชก้บัเหตุการณ์หรือเร่ืองอ่ืน ๆ จะน าไปสู่
ขอ้โตแ้ยง้หรือขอ้จ ากดั ซ่ึงจะก่อให้เป็นประเด็นหรือค าถาม หรือปัญหาท่ีจะตอ้งส ารวจตรวจสอบ
ต่อไป ท าใหเ้กิดเป็นกระบวนการท่ีท าต่อเน่ืองกนัไปเร่ือย ๆ  

สถาบนัส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี (2548) ไดใ้ห้ความหมายการสืบ
เสาะหาความรู้ว่า เป็นกระบวนการส ารวจ ตรวจสอบ ท่ีท าเป็นกระบวนการต่อเน่ืองกันไป เพื่อ
แกปั้ญหา เพื่อใหไ้ดม้าซ่ึงค าตอบ โดยอาศยัวธีิการทางวทิยาศาสตร์ในการแกปั้ญหา 

ชนาธิป พรกุล (2554) ได้ให้ความหมายการสืบสอบ(inquiry) ว่าเป็น กระบวนการ
วิเคราะห์ปัญหาอยา่งเป็นระบบ ปัญหาเป็นส าคญัในการสืบสอบ มีหลายรูปแบบ การวิเคราะห์เป็น
การแยกปัญหาเป็นส่วน ๆ แลว้ศึกษาอยา่งเป็นระบบ เป็นการศึกษาปัญหาอยา่งมีวธีิการ และท าทีละ
ขั้น 

ทิศนา แขมมณี (2559) ได้ให้ความหมายของ การจัดการเรียนการสอนโดยเน้น
กระบวนการสืบสอบหาความรู้ หมายถึง การด าเนินการเรียนการสอน โดยผูส้อนกระตุน้ให้ผูเ้รียน
เกิดค าถาม เกิดความคิด และลงมือเสาะแสวงหาความรู้ เพื่อน ามาประมวลหาค าตอบหรือขอ้สรุป
ดว้ยตนเอง โดยท่ีผูส้อนช่วยอ านวยความสะดวกในการเรียนดา้นต่าง ๆ ให้แก่ผูเ้รียน เช่น ในดา้น
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การสืบคน้หาแหล่งความรู้ การศึกษาขอ้มูล การวิเคราะห์ การสรุปขอ้มูล การอภิปรายโตแ้ยง้ทาง
วชิาการ และการท างานร่วมกบัผูอ่ื้น 

สรุปได้ว่า การสอนแบบสืบเสาะหาความรู้  หมายถึง การสอนท่ีเน้นกระบวนการ
แสวงหาความรู้ท่ีจะช่วยให้นักเรียนได้ค้นพบความจริงต่าง ๆ ด้วยตนเอง ให้นักเรียนได้มี
ประสบการณ์ตรงในการเรียนรู้เน้ือหาวิชา ครูวิทยาศาสตร์จึงจ าเป็นตอ้งมีการเตรียมสภาพแวดลอ้ม
ในการเรียนรู้ ศึกษาโครงสร้างของกระบวนการสอนการจดัล าดบัเน้ือหา โดยครูท าหน้าท่ีคล้าย
ผูช่้วยและนักเรียนท าหน้าท่ีคลา้ยกบัผูจ้ดัวางแผนการเรียน ผูส้อนตั้งค  าถามกระตุน้ให้นักเรียนใช้
ความคิด จะช่วยให้นกัเรียนไดค้น้พบ ความจริงต่าง ๆ ดว้ยตนเอง ใหน้กัเรียนไดมี้ประสบการณ์ตรง
ในการเรียนเน้ือหาวชิา และกระบวนการ แสวงหาความรู้ 

2.4.2  การจดัการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้  
ผูว้ิจยัไดศึ้กษารายละเอียด การจดักิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้กระบวนการสืบ-เสาะหา

ความรู้ 5 ขั้น ดงัน้ี 
สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี (2548) ได้กล่าวถึง การจัด

กิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้กระบวนการสืบเสาะหาความรู้แบบวฏัจกัรการเรียนรู้ 5 ขั้น รายละเอียด
แต่ละขั้นตอนมี ดงัน้ี 

1.  ขั้นสร้างความสนใจ (Engagement) เป็นการน าเขา้สู่บทเรียนหรือเร่ืองท่ีสนใจ ซ่ึง
อาจเกิดข้ึนเองจากความสงสัยหรือความสนใจของนกัเรียนเอง หรือเกิดจากการอภิปรายภายในกลุ่ม
เร่ืองท่ีน่าสนใจ อาจมาจากเหตุการณ์ท่ีก าลงัเกิดข้ึนอยู่ในช่วงเวลานั้น หรือเป็นเร่ืองท่ีเช่ือมโยงกบั
ความรู้เดิมท่ีพึ่งเรียนมา รู้มาแลว้เป็นตวักระตุน้ให้นกัเรียนสร้างค าถาม ก าหนดประเด็นท่ีจะศึกษา
ในกรณีท่ียงัไม่มีประเด็นใดน่าสนใจ ครูอาจจะจดักิจกรรมหรือสถานการณ์เพื่อกระตุน้ย ัว่ยุ หรือทา้
ทายให้นกัเรียนต่ืนเตน้ สงสัย ใคร่รู้ อยากรู้อยากเห็นหรือขดัแยง้เพื่อน าไปสู่การแกปั้ญหา การศึกษา
คน้ควา้หรือการทดลอง แต่ไม่ควรบงัคบัให้นกัเรียนยอมรับประเด็นหรือปัญหาท่ีครูก าลงัสนใจเป็น
เร่ืองท่ีจะศึกษา ท าไดห้ลายแบบเช่น สาธิต ทดลอง น าเสนอขอ้มูล เล่าเร่ืองเหตุการณ์ ใหค้น้ควา้อ่าน
เร่ืองอภิปราย พูดคุย สนทนา ใช้เกม ใช้ส่ือวสัดุอุปกรณ์ สร้างสถานการณ์ปัญหาท่ีน่าสนใจ ท่ีน่า
สงสัยแปลกใจ  

ลกัษณะกิจกรรม 
1.  ท่ีเช่ือมโยงกบัความรู้เดิม 
2.  แปลกใหม่นกัเรียนไม่เคยพบมาก่อน  
3.  ย ัว่ยทุา้ทายน่าสนใจใคร่รู้ 
4.  เปิดโอกาสใหมี้แนวทางตรวจสอบอยา่งหลากหลาย 
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5.  น าไปสู่กระบวนการตรวจสอบดว้ยตวัของนกัเรียนเอง 
บทบาทของครู 
-  สร้างความสนใจ 
-  สร้างความอยากรู้อยากเห็น 
-  ตั้งค  าถามกระตุน้ใหน้กัเรียนคิด 
-  ใหเ้วลานกัเรียนคิดก่อนตอบค าถาม หรือไม่เร่งเร้าในการตอบค าถาม 
-  ดึงเอาค าตอบหรือความคิดท่ียงัไม่ชดัเจนหรือสมบูรณ์ 
-  เปิดโอกาสใหน้กัเรียนท าความกระจ่างในปัญหาท่ีจะส ารวจ 
3  เปิดโอกาสเลือกหรือก าหนดปัญหา ท่ีจะส ารวจดว้ยตวัเอง 
บทบาทของนกัเรียน 
-  ตั้งค  าถาม 
-  ตอบค าถาม 
-  แสดงความคิดเห็น 
-  ก าหนดปัญหาหรือเร่ืองท่ีจะส ารวจ 
-  แสดงความสนใจ 
-  ขั้นส ารวจและคน้หา (Exploration) 
นักเรียนด าเนินการส ารวจ ทดลอง คน้หา และรวบรวมข้อมูล วางแผน ก าหนดการ

ส ารวจตรวจสอบ หรือออกแบบการทดลอง ลงมือปฏิบติั เช่น สังเกต วดั ทดลอง รวบรวมขอ้มูล
ขอ้สนเทศ หรือปรากฎการณ์ต่าง ๆ ครูจดักิจกรรมหรือสถานการณ์ ให้นกัเรียนส ารวจ ตรวจสอบ
ปัญหาหรือประเด็นท่ีนกัเรียนสนใจ 

ลกัษณะของกิจกรรม 
-  นกัเรียนไดเ้รียนรู้วธีิแสวงหาความรู้ดว้ยตวัเอง 
-  นกัเรียนท างานตามความคิดอยา่งอิสระ 
-  นกัเรียนตั้งสมมติฐานไดห้ลากหลาย 
-  พิจารณาขอ้มูลและขอ้เทจ็จริงท่ีปรากฏแลว้ก าหนดสมมติฐานท่ีเป็นไปได ้
-  นกัเรียนแสวงหาความรู้ดว้ยตวัเอง 
-  นกัเรียนวเิคราะห์ อภิปรายเก่ียวกบักระบวนการส ารวจตรวจสอบ 
-  นกัเรียนลงมือปฏิบติัในการส ารวจตรวจสอบ 
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บทบาทของครู 
-  เปิดโอกาสใหน้กัเรียนไดว้เิคราะห์กระบวนการส ารวจตรวจสอบ 
-  ถามเพื่อน าไปสู่การส ารวจตรวจสอบ 
-  ส่งเสริมใหน้กัเรียนไดส้ ารวจตรวจสอบดว้ยตนเอง 
-  ใหเ้วลานกัเรียนไดคิ้ดไตร่ตรองปัญหา 
-  สังเกตการท างานของนกัเรียน 
-  ฟังการโตต้อบกนัของนกัเรียน 
-  ท าหนา้ท่ีใหค้  าปรึกษา 
-  อ านวยความสะดวก 
บทบาทของนกัเรียน 
-  คิดอยา่งอิสระ แต่อยูใ่นขอบเขตของกิจกรรม 
-  ตั้งสมมติฐาน 
-  พิจารณาสมมติฐานท่ีเป็นไปไดโ้ดยการอภิปราย 
-  ระดมความคิดในการแกปั้ญหา 
-  ตรวจสอบสมมติฐานอยา่งเป็นระบบถูกตอ้ง 
-  บนัทึกการสังเกตหรือผลส ารวจอยา่งเป็นระบบระเบียบรอบคอบ 
-  มุ่งมัน่ในการส ารวจตรวจสอบ 
3. ขั้นอธิบายและลงขอ้สรุป (Explanation) 
นกัเรียนน าขอ้มูลท่ีไดจ้ากการส ารวจและคน้หามาวิเคราะห์ แปลผล สรุปและอภิปราย

พร้อมทั้งน าเสนอผลงานในรูปแบบต่าง ๆ ซ่ึงอาจจะเป็นรูปวาด ตาราง แผนผงั ผลงานมีความ
หลากหลาย สนับสนุนสมมติฐานท่ีตั้งไว ้หรือโตแ้ยง้กบัสมมติฐานท่ีตั้งไว ้หรือไม่เก่ียวขอ้งกับ
ประเด็นท่ีก าหนดไวโ้ดยมีการอา้งอิงความรู้ประกอบการให้เหตุผลสมเหตุสมผล การลงขอ้สรุป
ถูกตอ้งเช่ือถือได้ มีเอกสารอา้งอิงและหลกัฐานชดัเจน ครูจดักิจกรรมหรือสถานการณ์ ให้นกัเรียน
วิเคราะห์ อธิบายความรู้ หรืออภิปรายซกัถามแลกเปล่ียนความคิดเห็นซ่ึงกนัและกนั เทียบกบัส่ิงท่ี
ไดเ้รียนรู้กบัส่ิงท่ีไดค้น้พบ 

ลกัษณะของกิจกรรมหรือสถานการณ์ 
-  นกัเรียนไดน้ าขอ้มูลท่ีไดจ้ากการส ารวจตรวจสอบมา 

1.  อภิปรายแปลผล 
2.  สรุปผล สอดคลอ้งกบัขอ้มูลถูกตอ้งเช่ือเถือได ้
3.  อภิปรายผลอยา่งสมเหตุสมผล 
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4.  น าเสนองานในรูปแบบต่าง ๆ  
-  มีการอภิปรายซกัถามแลกเปล่ียนความคิดเห็นเก่ียวกบัผลงานของนกัเรียน 
-  มีการพิสูจน์ตรวจสอบใหแ้น่ใจ 
บทบาทของครู 
-  ส่งเสริมให้นักเรียนได้อธิบายผลการส ารวจตรวจสอบด้วยแนวคิดและค าพูดของ

นกัเรียนเอง 
-  ใหน้กัเรียนเช่ือมโยงประสบการณ์และความรู้เดิมมาใชใ้นการอธิบาย 
-  ใหน้กัเรียนอธิบายโดยมีเหตุผลหลกัฐานประกอบ 
-  ใหค้วามสนใจกบัค าอธิบายของนกัเรียน 
บทบาทของนกัเรียน 
-  อธิบายการแกปั้ญหา หรือผลการส ารวจตรวจสอบท่ีได ้
-  อธิบายผลการส ารวจตรวจสอบสอดคลอ้งกบัขอ้มูล 
-  อธิบายโดยมีเหตุผลหรือหลกัฐานประกอบ 
-  ฟังการอธิบายของผูอ่ื้นแลว้คิดวเิคราะห์ 
-  อภิปราย ซกัถาม เก่ียวกบัส่ิงท่ีเพื่อนอธิบาย 
4. ขั้นขยายความรู้ (Elaboration) 
ครูจดักิจกรรมหรือสถานการณ์ท่ีเปิดโอกาสให้นักเรียนได้ขยายหรือเพิ่มเติมความรู้ 

ความเขา้ใจในองคค์วามรู้ใหม่ใหก้วา้งขวาง กระจ่าง สมบูรณ์ และลึกซ้ึงยิง่ข้ึน 
ลกัษณะของกิจกรรมหรือสถานการณ์ 
-  ใหน้กัเรียนมีความลึกซ้ึงข้ึน หรือขยายกรอบความคิดใหก้วา้งข้ึน 
-  ใหน้กัเรียนเช่ือมโยงความรู้เดิมไปสู่ความรู้ใหม่ 
-  ใหน้กัเรียนน าความรู้ใหม่ไปสู่การศึกษาคน้ควา้ทดลองเพิ่มข้ึน 
-  ใหน้กัเรียนน าความรู้ท่ีไดไ้ปประยกุตใ์ชใ้นเร่ืองอ่ืน ๆ หรือสถานการณ์อ่ืน ๆ  
บทบาทของครู 
-  ส่งเสริมใหน้กัเรียนขยายแนวคิดหรือทกัษะจากการส ารวจตรวจสอบ 
-  ส่งเสริมใหน้กัเรียนเช่ือมโยงความรู้จากการส ารวจตรวจสอบกบัความรู้อ่ืน ๆ  
บทบาทของนกัเรียน 
-  ใช้ขอ้มูลจากการส ารวจตรวจสอบไปอธิบายหรือทกัษะจากการส ารวจตรวจสอบไป

ใชใ้นสถานการณ์ใหม่ ท่ีคลา้ยกบัสถานการณ์เดิม 
-  น าขอ้มูลจากการสังเกตตรวจสอบไปสร้างความรู้ใหม่ 
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-  น าความรู้ใหม่เช่ือมโยงกบัความรู้เดิม เพื่ออธิบาย หรือน าไปใชใ้นชีวติประจ าวนั 
5.  ขั้นประเมินผล (Evaluation) 

5.1  นกัเรียนระบุส่ิงท่ีนกัเรียนไดเ้รียนรู้ทั้งดา้นกระบวนการและผลผลิต 
5.2  นักเรียนตรวจสอบความถูกต้องของความรู้ท่ีได้ เช่น วิเคราะห์  วิจารณ์

แลกเปล่ียนความรู้ซ่ึงกันและกนั คิดพิจารณาให้รอบคอบทั้งกระบวนการและผลงาน อภิปราย
ประเมิน ปรับปรุง เพิ่มเติมและสรุป ถา้ยงัมีปัญหาให้ศึกษาทบทวนใหม่อีกคร้ัง อา้งอิงทฤษฎีหรือ
หลกัการและเกณฑ ์เปรียบเทียบผลกบัสมมติฐาน เปรียบเทียบความรู้ใหม่กบัความรู้เดิม 

5.3  นักเรียนทราบจุดเด่น จุดดอ้ยในการศึกษาคน้ควา้หรือทดลอง ครูจดักิจกรรม
หรือสถานการณ์ท่ีเปิดโอกาสให้นกัเรียน วิเคราะห์ วิจารณ์ หรืออภิปราย ซักถามแลกเปล่ียนองค์
ความรู้ซ่ึงกนัและกนั เปรียบเทียบ ประเมิน ปรับปรุง เพิ่มเติม หรือทบทวนใหม่ 

ลกัษณะของกิจกรรมหรือสถานการณ์ 
-  มีการตรวจสอบความถูกต้องขององค์ความรู้ และกระบวนการท่ีได้โดยวิเคราะห์

แลกเปล่ียนองคค์วามรู้ซ่ึงกนัและกนั อภิปราย ประเมิน ปรับปรุง หรือเพิ่มเติมกระบวนการและองค์
ความรู้ เปรียบเทียบผลการส ารวจตรวจสอบกบัสมมติฐานท่ีก าหนดไว ้

บทบาทของครู 
-  ถามค าถามเพื่อน าไปสู่การประเมิน 
-  ส่งเสริมใหน้กัเรียนประเมินกระบวนการ และองคค์วามรู้ดว้ยตนเอง 
-  นกัเรียนวเิคราะห์ส่ิงท่ีควรปรับปรุงแกไ้ข ในการส ารวจตรวจสอบ 
บทบาทของนกัเรียน 
-  วเิคราะห์กระบวนการสร้างความรู้ของตนเอง 
-  ถามค าถามท่ีเก่ียวข้องจากการสังเกตหลักฐาน และค าอธิบาย ซ่ึงอาจน าไปสู่การ

ส ารวจตรวจสอบใหม่ 
-  ประเมินความกา้วหนา้ความรู้ของตนเอง การน าความรู้หรือแบบจ าลอง ไปใชอ้ธิบาย

หรือประยุกต์ใช้กับเหตุการณ์หรือข้อจ ากัดซ่ึงจะก่อให้เกิดประเด็นค าถามหรือปัญหาท่ีจะต้อง
ส ารวจตรวจสอบต่อไปท าใหเ้กิดเป็นกระบวนการ ท่ีต่อเน่ืองกนัไปเร่ือย ๆ จึงเรียกวา่ Inquiry Cycle 
กระบวนการสืบเสาะหาความรู้จึงช่วยให้นกัเรียน เกิดการเรียนรู้ทั้งเน้ือหาหลกัและหลกัการ ทฤษฎี 
ตลอดจนการลงมือปฏิบติัเพื่อให้ไดค้วามรู้ซ่ึงจะเป็นพื้นฐานในการเรียนรู้ต่อไป โดยจะตอ้งอาศยั
กระบวนการสืบเสาะหาความรู้ท่ีต่อเน่ืองเป็นวฏัจกัร 
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วิมล ส าราญวานิช (2550) ได้กล่าวถึง รูปแบบการสอนแบบสืบเสาะหาความรู้ มี
ทั้งหมด 5 ขั้นตอน ดงัน้ี 

1.  ขั้นสร้างความสนใจ (Engagement) เป็นการน าเข้าสู่บทเรียน โดยครูจัดค าถาม
สถานการณ์ใหน้กัเรียน คิดเช่ือมโยงกบัความรู้เดิม เพื่อใหเ้กิดค าถามหรือปัญหาท่ีตอ้งการค าตอบ 

2.  ขั้นส ารวจและค้นหา (Exploration) เม่ือผูเ้รียนท าความเข้าใจปัญหา สามารถวาง
แผนการส ารวจตรวจสอบ ตั้งสมมติฐาน ก าหนดทางเลือกท่ีเป็นไปได้ลงมือปฏิบติั ทดลอง เก็บ
รวบรวมขอ้มูล 

3.  ขั้นอธิบายและลงขอ้สรุป (Explanation) น าขอ้มูลท่ีได้จากการส ารวจ ทดลองมา
วเิคราะห์ แปลความหมาย สรุปผล ในรูปแบบ กราฟ ตาราง อ่ืน ๆ เพื่อสนบัสนุนสมมติฐานท่ีตั้งไว้
หรือประเด็นท่ีไม่เก่ียวขอ้งกบัสมมติฐาน ซ่ึงอาจเป็นการผดิพลาดจากการทดลอง เป็นความรู้ท่ีสร้าง
ข้ึนตามแนว Constructivism 

4.  ขั้นขยายความรู้ (Elaboration) เป็นการน าความรู้ท่ีสร้างข้ึนไปเช่ือมโยงกบัความรู้
เดิมหรือแนวคิดท่ีคน้ควา้เพิ่มเติมหรือน าแบบจ าลองหรือขอ้สรุปท่ีไดไ้ปใชอ้ธิบายสถานการณ์หรือ
เหตุการณ์อ่ืน ๆ ท าให้เกิดความรู้กวา้งขวางข้ึนตลอดจนน าความรู้ไปแกปั้ญหาในชีวิตประจ าวนั
หรือน าไปใชป้ระโยชน์ในชีวติความเป็นอยู ่

5.  ขั้นประเมิน (Evaluation) เป็นการประเมินการเรียนรู้ของนกัเรียนวา่นกัเรียนเรียนรู้
อะไรบ้าง เช่น ให้นักเรียนประเมินผลงานกลุ่มของตนเอง และกลุ่มอ่ืน ๆ ให้นักเรียนตดัสินใจ 
ประเมินคะแนน จดัอนัดบังานท่ีนกัเรียนสร้างข้ึน รวมกบัการประเมินของครู และขั้นประเมินน้ีอาจ
ท าไดทุ้กขั้นตั้งแต่ E1, E2, E3, E4 ถึง E5 

ชนาธิป พรกุล (2554) ได้กล่าวถึง ขั้นตอนในการสืบสอบ มีความแตกต่างกนัไปตาม
จุดประสงคก์ารเรียนรู้ท่ีครูตอ้งการใหผู้เ้รียนบรรลุ มีทั้งหมด 5 ขั้นตอน ดงัน้ี 

1.  ระบุปัญหา และท าปัญหาใหก้ระจ่างชดัเจน ปัญหาท่ีเหมาะสมจะท าการสืบสอบควร
เป็นปัญหาท่ีผูเ้รียนสนใจใคร่รู้ หรือเป็นปัญหาท่ีเก่ียวขอ้งกบัผูเ้รียน ครูช่วยให้ผูเ้รียนเขา้ใจปัญหา 
และมโนทศัน์ท่ีซ่อนอยูใ่นปัญหา 

2.  ตั้งสมมติฐาน ครูกระตุน้ให้ผูเ้รียนคิดค าตอบของปัญหา หลังจากได้สมติฐานมา
จ านวนหน่ึง ใหผู้เ้รียนประเมินเหลือไวเ้ฉพาะสมมติฐานท่ีจะท าการคน้ควา้ 

3.  รวบรวมขอ้มูล จากแหล่งข้อมูลท่ีสมมติฐานให้แนวทางไว ้ครูพิจารณาว่าจะให้
ผูเ้รียนท าเป็นกลุ่ม ทั้งชั้น หรือรายบุคคล 

4.  วิเคราะห์ และตีความข้อมูล เพื่อทดสอบสมมติฐาน ครูดูแลให้ตีความตามขอ้มูล
ไม่ใช่ตามสมติฐาน 
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5.  ลงขอ้สรุป วา่ยอมรับ หรือปฏิเสธสมมติฐาน หรือเปล่ียนสมมติฐาน ตามการตีความ
ของขอ้มูล 

สรุปไดว้่ารูปแบบการจดัการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้ หมายถึง การรูปแบบของ
การเรียนการสอนท่ีเน้นผูเ้รียน เน้นกระบวนการแสวงหาความรู้ คน้ควา้หาความรู้ดว้ยตนเอง โดย
ใช้กระบวนการทางวิทยาศาสตร์ ให้นักเรียนได้มีประสบการณ์ตรงในการเรียนเน้ือหาวิชา และ
กระบวนการแสวงหาความรู้ ซ่ึงงานวิจยัฉบบัน้ี ผูว้ิจยัได้สังเคราะห์ขั้นตอนการเรียนรู้แบบสืบ
เสาะหาความรู้จากทฤษฎีของนักวิชาการหลายท่านซ่ึงมีกระบวนการ 6 ขั้นตอน ดงัน้ี 1) ขั้นสร้าง
ความสนใจ 2) ขั้นส ารวจและคน้หา 3) ขั้นอธิบาย และสรุป 4) ขั้นวเิคราะห์ขอ้มูล 5) ขั้นประเมินผล 
6) ขั้นน าไปใช ้ 
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ตารางที ่2.1 แสดงการเปรียบเทียบขั้นตอนของการสืบเสาะหาความรู้ของนกัทฤษฎีและปีท่ีคิดคน้ 
 

นกัทฤษฎี 
(ปีท่ีคิดคน้) 

Karplus and 
Thier (1967) 

Barman (1989) Bybee et al (1990) สสวท.  (2548) Eisenkraft (2003) ผูว้จิยั 
(2561) 

ขั้นตอนของการ
สืบเสาะหา
ความรู้ 

1. ขั้นส ารวจ 
(Exploration) 
2. ขั้นสร้าง 
(Invention) 
3. ขั้นคน้พบ 
(Discovery) 

1.ขั้นส ารวจ 
(Exploration) 
2. ขั้นแนะน ามโนทศัน์ 
(Explanation) 
3. ขั้นประยกุตใ์ชม้โน
ทศัน์ (Expansion) 
4. ขั้นประเมินผลและ
อภิปราย (Evaluation) 

1. ขั้นสร้างความ
สนใจ (Engagement) 
2. ขั้นส ารวจคน้หา 
(Exploration) 
3. ขั้นอธิบาย 
(Explanation) 
4. ขั้นขยายความรู้ 
(Elaboration) 
5. ขั้นการประเมินผล 
(Evaluation) 

1. ขั้นสร้างความ
สนใจ (Engagement) 
2. ขั้นส ารวจและ
คน้หา (Exploration) 
3. ขั้นอธิบายและลง
ขอ้สรุป 
(Explanation) 
4. ขั้นขยายความรู้ 
(Elaboration) 
5. ขั้นประเมิน 
(Evaluation) 

1.ขั้นตรวจสอบ
ความรู้เดิม 
2.ขั้นเร้าความสนใจ 
3.ขั้นส ารวจและ
คน้หา 
4.ขั้นอธิบายและลง
ขอ้สรุป 
5.ขั้นขยายความคิด 
6.ขั้นตอนการ
ประเมินผล 
7.ขั้นน าความรู้ไปใช ้

1.ขั้นสร้างความ
สนใจ 
2.ขั้นส ารวจและ
คน้หา 
3.ขั้นอธิบายและ
สรุป 
4.ขั้นวเิคราะห์ขอ้มูล 
5.ขั้นประเมินผล 
6. ขั้นน าไปใช ้
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2.5  ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 
2.5.1  ความหมายของผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 

ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน (Achievement) เป็นสมรรถภาพในด้านต่าง ๆ ท่ีนักเรียนได้
จากประสบการณ์ทั้งทางตรงและทางออ้มจากครูผูส้อน ถือเป็นส่ิงท่ีส าคญัอีกประการหน่ึงในการ
จดัการเรียนการสอน เพราะจะท าให้ทราบวา่ในการจดัการเรียนการสอนของครูผูส้อนนั้นไดส่้งผล
ใหผู้เ้รียนไดเ้กิดความรู้ไปตามจุดมุ่งหมายท่ีตั้งไวห้รือไม่ ส าหรับความหมายของผลสัมฤทธ์ิทางการ
เรียนมีนกัการศึกษาไดใ้หค้วามหมายไวห้ลายท่าน ดงัน้ี 

พิมพนัธ์ เดชะคุปต ์และพเยาว ์ยินดีสุข (2548) ให้ความหมายไวว้า่ ผลสัมฤทธ์ิทางการ
เรียน หมายถึง ขนาดของความส าเร็จท่ีไดจ้ากกระบวนการเรียนการสอน 

สุวิมล ติรกานันท์ (2550) ให้ความหมายของผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน หมายถึง ระดบั
ความรู้ ความเขา้ใจของกลุ่มเป้าหมายท่ีไดจ้ากการเรียนรู้ในชั้นเรียน 

เยาวดี วิบูลศรี (2551) ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน หมายถึง คุณลกัษณะและประสบการณ์
การเรียนรู้ท่ีเกิดข้ึนจากการฝึกอบรมหรือจากการสอน จึงเป็นการตรวจสอบความสามารถหรือความ
สัมฤทธ์ิผลของบุคคลวา่เรียนรู้แลว้เท่าไร มีความสามารถชนิดใด 

สมนึก ภัททิยธนี (2553) ได้เสนอความหมายไว ้ดังน้ี แบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิ 
(Achievement Test) หมายถึง แบบทดสอบท่ีวดัสมรรถภาพสมองดา้นต่าง ๆ ท่ีนกัเรียนไดรั้บการ
เรียนรู้ผา่นมาแลว้วา่มีอยูเ่ท่าใด  

ราชบณัฑิตยสถาน (2555) ให้ความหมายไวว้่า ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน หมายถึง ผล
การเรียนรู้ท่ีวดัหรือเทียบจากเกณฑ์ท่ีก าหนด โดยใช้แบบทดสอบหรือเคร่ืองมืออ่ืนท่ีเหมาะสมใน
การประเมินผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 

ศิริชัย กาญจนวาสี  (2556) ได้กล่าวว่า ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน เป็นผลมาจาก
ประสบการณ์การเรียนการสอนท่ีผูส้อนจดัข้ึน ผูเ้รียนจะเกิดการเรียนรู้เม่ือไดมี้การเปล่ียนแปลง
ปริมาณหรือคุณภาพของความรู้ ความสามารถ พฤติกรรม หรือลักษณะทางจิตใจ ซ่ึงการ
เปล่ียนแปลงนั้นเป็นไปตามวตัถุประสงคข์องหลกัสูตร และผลสัมฤทธ์ิ (Achievement) เป็นผลการ
เรียนรู้ตามแผนท่ีก าหนดไวล่้วงหนา้ อนัเกิดจากกระบวนการเรียนการสอนในช่วงระยะเวลาใดเวลา
หน่ึงท่ีผา่นมา แบบสอบผลสัมฤทธ์ิจึงเป็นแบบสอบท่ีใชว้ดัผลการเรียนรู้ จากกิจกรรมการเรียนการ
สอนในกิจกรรมนั้น ๆ ส่ิงท่ีมุ่งหวงัจึงเป็นส่ิงท่ีผูเ้รียนไดเ้รียนรู้ภายใตส้ถานการณ์ ท่ีก าหนดข้ึน ซ่ึง
อาจเป็นความรู้หรือทกัษะบางอยา่ง ซ่ึงโดยส่วนใหญ่จะเนน้ทกัษะทางสมองหรือความคิด ท่ีบอกถึง
สถานภาพของการเรียนรู้ท่ีผา่นมา หรือสภาพการเรียนรู้ท่ีบุคคลไดรั้บ 
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โชติกา ภาษีผล (2558) ได้กล่าวว่า “ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน” (Achievement) เป็น
ความสามารถท่ีเป็นผลมาจากประสบการณ์การเรียนรู้ ท่ีผูเ้รียนไดรั้บจากการเรียนการสอนในช่วง
ระยะเวลาใดเวลาหน่ึงท่ีผา่นมา การวดัความรู้ความสามารถทางสมองหรือสติปัญญาของบุคคลนั้น  

สรุปไดว้า่ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน หมายถึง ผลลพัธ์ท่ีเกิดจากการจดักิจกรรมการเรียนรู้ 
ของผูส้อนท่ีเป็นไปตามเป้าหมายท่ีวางไว ้เม่ือผูเ้รียนเกิดการเปล่ียนแปลงทั้ งทางด้านความรู้ 
ความสามารถ ซ่ึงวดัได้จากการตอบแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนตามเน้ือหาสาระท่ี
เก่ียวขอ้งในกิจกรรมการเรียนการสอนนั้น ๆ  

2.5.2  แบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน  
พิ ชิต ฤทธ์ิจรูญ (2552) กล่าวว่าแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน เป็น

แบบทดสอบท่ีใช้วดัความรู้ทักษะ และความสามารถทางวิชาการ ท่ีผูเ้รียนได้เรียนรู้มาแล้ว ว่า
บรรลุผลส าเร็จตามจุดประสงคท่ี์ก าหนดไวเ้พียงใด 

สมบัติ ท้ายเรือค า (2551) กล่าวว่าแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน เป็น
แบบทดสอบท่ีใช้วดัระดับความสามารถของผูเ้รียนว่ามีความรู้ ความสามารถ และทักษะใน
เน้ือหาวชิาท่ีเรียนไปแลว้มากนอ้ยเพียงใด 

บุญชม ศรีสะอาด (2553) กล่าวว่าแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน เป็น
แบบทดสอบท่ีใช้วดัความรู้ความสามารถของบุคคลในด้านวิชาการ ซ่ึงเป็นผลจากการเรียนรู้ใน
เน้ือหาสาระ และตามจุดประสงคข์องวิชาหรือเน้ือหาท่ีสอบนั้น โดยทัว่ไปจะวดัผลสัมฤทธ์ิในวิชา
ต่าง ๆ ท่ีเรียนในโรงเรียน วทิยาลยั มหาวทิยาลยัหรือสถาบนัการศึกษาต่าง ๆ  

บุญเล้ียง ทุมทอง (2555) กล่าวว่า แบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิเป็นแบบทดสอบท่ีใช้
วดัผลการเรียนของนกัเรียนแต่ละคน ทั้งดา้นความรู้และทกัษะหลงัจากท่ีเรียนจบบทเรียน ซ่ึงเป็น
แบบทดสอบท่ีใชก้นัมากในสถานศึกษา โดยแสดงให้ทราบวา่ผลการเรียนการสอนนั้นสามารถท า
ใหผู้เ้รียนมีทกัษะ สมรรถภาพต่าง ๆ เป็นไปตามจุดมุ่งหมายท่ีผูส้อนไดว้างไวห้รือไม่ เพียงใด  

โชติกา ภาษีผล (2558) กล่าวว่า การวดัและประเมินผลการเรียนรู้ ตามมาตรฐานการ
เรียนรู้/ตวัช้ีวดัท่ีก าหนดในสาระการเรียนรู้ 8 กลุ่มสาระ เคร่ืองมือท่ีส าคญัคือ แบบทดสอบวดั
ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน ประกอบดว้ยพฤติกรรมการเรียนรู้ดา้นพุทธิพิสัยทั้ง 6 ขั้น ไดแ้ก่ ขั้นความรู้
ความจ า ความเขา้ใจ การน าไปใช ้การวเิคราะห์ การประเมินค่า และการสร้างสรรค ์  

ไพศาล วรค า (2559) กล่าวว่า แบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน (Achievement 
Test) เป็นแบบทดสอบท่ีใชว้ดัความรู้และทกัษะการเรียนรู้ของนกัเรียน ซ่ึงแบบทดสอบเป็นชุดขอ้
ค าถามท่ีใชว้ดัค่าของตวัแปรใดตวัแปรหน่ึง โดยมีค าตอบท่ีถูกตอ้งแน่นอน และมีเกณฑ์การตรวจ
ใหค้ะแนนท่ีสมเหตุสมผล  
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จากท่ีกล่าวมาขา้งตน้ สรุปไดว้า่ แบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน คือ เคร่ืองมือ
ท่ีใชว้ดัความสามารถของผูเ้รียนจากส่ิงท่ีไดเ้รียนรู้ เพื่อให้ทราบถึงความรู้ความสามารถท่ีผูเ้รียนได้
เรียนมาแลว้ 

2.5.3  รูปแบบของแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน  
แบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนเป็นการประเมินผลเพื่อการเรียนรู้ว่าผูเ้รียน มี

ความรู้ความเขา้ใจในเน้ือหาวิชานั้น ๆ ท่ีไดเ้รียนมา โดยประเมินผลจากขอ้สอบ ซ่ึงมีรูปแบบการ
ประเมินดงัน้ี  

1.  แบบเลือกตอบ คือขอ้สอบท่ีเป็นค าถามโดยมีตวัเลือกใหเ้ลือกหลายตวัเลือก ขอ้สอบ
ถูก-ผิด และจบัคู่เป็นแบบฟอร์มการประเมินผลธรรมดารู้จกักนัเป็นอยา่งดี ขอ้สอบแบบเลือกตอบ
เหล่าน้ีเหมาะกับการประเมินผลในแนวกวา้งครอบคลุมเน้ือหา อย่างไรก็ตาม ข้อสอบแบบ
เลือกตอบเคยใช้ประเมินผลการจ าของนักเรียน ในบางคร้ังก็สามารถสร้างขอ้สอบท่ีประเมินผล
ส าหรับการคิดในระดบัสูงไดอี้กดว้ย 

2.  แบบค าตอบท่ีต้องเขียนข้ึนเอง (Constructed) คือข้อสอบท่ีให้เขียนตอบสั้ น ๆ 
บางคร้ังก็เป็นค าถามท่ีใหน้กัเรียนตอบเป็นงานเขียนสั้น ๆ ยกตวัอยา่งเช่น การอธิบายสาระส าคญัใน
วชิาวิทยาศาสตร์ การแสดงวิธีท่ีไดม้าซ่ึงค าตอบนั้น ๆ หรือการอธิบายพร้อมกบัยกตวัอยา่ง เป็นตน้ 
ซ่ึงการประเมินในรูปแบบน้ีจะสามารถใช้ประเมินความเข้าใจในความคิดรวบยอดต่าง ๆ ของ
นกัเรียน ไดอ้ยา่งมีประสิทธิภาพ 

3.  แบบประเมินผลความสามารถ (Performance Assessments) การให้นักเรียนน าการ
เรียนรู้ไปประยุกตใ์ชก้บัภาระงานท่ีมีลกัษณะเฉพาะและสถานการณ์ต่าง ๆ เพื่อแสดงถึงองคค์วามรู้
นั้น ๆ ซ่ึงสามารถแสดงเป็นช้ินงาน ผลงาน หรือการแสดงออก ต่าง ๆ  

4.  แบบประเมินอย่างไม่เป็นทางการและประเมินผลด้วยตนเอง (Informal & Self-
Assessment) การสังเกตการท างานของผูเ้รียนในการแกไ้ขปัญหา หรือการอ่านต าราเรียนของผูเ้รียน 
ซ่ึงเกิดข้ึนในชั้นเรียนทุก ๆ ห้องเรียน และทุก ๆ วนั โดยเป็นการประเมินอยา่งไม่เป็นทางการ ส่วน
การประเมินดว้ยตนเอง ผูเ้รียนเป็นผูติ้ชมวิพากษ์วิจารณ์อย่างสร้างสรรค์ ในการท างานของผูเ้รียน
เอง ท าให้สามารถดูแลรับผดิชอบการเรียนรู้ตนเอง และการพฒันาผลสัมฤทธ์ิได ้(ไตรรงค ์เจนการ, 
2550)  
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2.5.4  แบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน (Achievement Test)  
เป็นแบบทดสอบท่ีใชว้ดัความรู้ (Knowledge) และทกัษะ (Skill) (ไพศาล วรค า, 2559) 
โดยส่วนมากจะเป็นข้อค าถาม ท่ีให้นักเรียนเขียนตอบกับให้นักเรียนปฏิบัติจริง 

แบบทดสอบประเภทน้ีมีอยู ่2 พวก ดงัน้ี 
1.  แบบทดสอบมาตรฐาน เป็นแบบทดสอบท่ีมีคณะผูเ้ช่ียวชาญในสาขาต่าง ๆ หรือ

ครูผูส้อนเป็นผูส้ร้างข้ึนภายใตก้ระบวนการสร้างท่ีไดม้าตรฐาน ซ่ึงแบบทดสอบน้ียอมรับกนัทัว่ไป
ทั้งในและต่างประเทศ 

2.  แบบทดสอบท่ีครูสร้างข้ึน เป็นชุดขอ้สอบท่ีสร้างข้ึนเพื่อสอบถามเก่ียวกบัความรู้สึก
ท่ีไดเ้รียนในห้องเรียนว่า มีความรู้มากน้อยแค่ไหน และยงัมีความบกพร่องในดา้นใด เพื่อท่ีจะได้
เสริมในส่วนท่ีนักเรียนยงัขาดอยู่ได้ หรือวดัความพร้อมข้อผูเ้รียนในการเร่ิมบทเรียนใหม่ ฯลฯ 
แลว้แต่วตัถุประสงคข์องครูท่ีจะท าการทดสอบ 

แบบทดสอบผลสัมฤทธ์ิ (Achievement Test) หมายถึง แบบทดสอบท่ีใช้วดัความรู้
ความสามารถในเน้ือหาวิชานั้น ๆ ท่ีไดเ้รียนมาของแต่ละบุคคลซ่ึงเป็นผลในการเรียนรู้สาระ และ
ตามจุดประสงค์ของวิชา หรือเน้ือหาท่ีสอน โดยจะวดัจากผลสัมฤทธ์ิในวิชาต่าง ๆ ท่ีเรียนใน
สถานศึกษา ซ่ึงไดแ้บ่งแบบทดสอบออกเป็น 2 เภทคือ แบบทดสอบอิงเกณฑ์และแบบทดสอบอิง
กลุ่ม (บุญชม ศรีสะอาด, 2545) 

1.  แบบทดสอบแบบอิงเกณฑ์ (Criterion-Referenced Test) สร้างข้ึนเพื่อวดัความรู้
ความสามารถของแต่ละบุคคลวา่มีความรู้ความสามารถตามเกณฑ์ท่ีตั้งไวห้รือไม่ ส่วนใหญ่ใช้เพื่อ
พฒันาผูเ้รียน ดงันั้นการวดัจึงวดัความรู้ความสามารถในแต่ละวตัถุประสงค์หรือตวัช้ีวดั ซ่ึงข้อ
ค าถามจะตอ้งเพียงพอต่อการประเมิน 

2.  แบบทดสอบแบบอิงก ลุ่ม  (Norm-Referenced Test) ส ร้าง ข้ึน เพื่ อว ัดความ รู้
ความสามารถของแต่ละบุคคลว่าอยู่ในระดบัใดเม่ือเทียบกบับุคคลอ่ืน ๆ จะวดัเก่ียวกบัเน้ือหาและ
พฤติกรรมของผูเ้รียน ส่วนใหญ่แบบทดสอบประเภทน้ีจะใชจ้ดัต าแหน่งความรอบรู้ของผูเ้รียนใน
เร่ืองท่ีสอน ซ่ึงจะมุ่งทดสอบใหค้อบคลุมเน้ือหาท่ีตอ้งการวดัใหม้ากท่ีสุด (ไพศาล วรค า, 2559)  

จากท่ีกล่าวมาขา้งตน้ แบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน หมายถึง แบบทดสอบท่ี
ใช้วดัความรู้ ความสามารถของผูเ้รียน เป็นผลมาจากเร่ืองท่ีได้เรียนรู้ในเน้ือหาวิชานั้น ๆ เพื่อให้
ทราบถึง ผลการเรียนรู้ คุณลกัษณะ ความสามารถ และประสบการณ์ ท่ีไดจ้ากกระบวนการเรียนการ
สอนในดา้นต่าง ๆ สามารถตรวจสอบได้ดว้ยการวดัผลโดยการเทียบจากเกณฑ์ท่ีก าหนด อาจใช้
แบบทดสอบหรือเคร่ืองมือท่ีเหมาะสมอ่ืน ๆ ในการประเมินผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 
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2.6  ความพงึพอใจ 
2.6.1  ความหมายของความพึงพอใจ 

ความพึงพอใจ (Satisfaction) เป็นทัศนคติท่ีมีลักษณะเป็นนามธรรม ไม่สามารถ
มองเห็นเป็นรูปเป็นร่างได ้แต่เราจะทราบว่าบุคคลมีความพึงพอใจหรือไม่ สามารถสังเกตได ้โดย
การแสดงออกท่ีค่อนขา้งซับซ้อน จึงเป็นการยากท่ีจะวดัความพึงพอใจโดยตรง แต่ก็สามารถวดั
ความพึงพอใจไดโ้ดยทางออ้ม โดยการวดัความคิดเห็นบุคคลเหล่าน้ี และการแสดงความคิดเห็นนั้น
ซ่ึงจะตอ้งตรงกบัความรู้สึกท่ีแทจ้ริง มีนกัการศึกษาและนกัจิตวิทยาให้ค  านิยามหรือค าจ ากดัความ
ไวห้ลากหลายและแตกต่างกนั ดงัน้ี 

Thurstone (1964) และ Good (1973) ให้ความหมายสอดคลอ้งกนัไวว้่า ความพึงพอใจ 
หมายถึง สภาพจิตใจของผูน้ั้น ท่ีมีผลมาจากความสนใจ และเจตคติของบุคคลนั้นท่ีมีต่องาน เป็นตวั
แปรทางจิตวิทยาชนิดหน่ึง ซ่ึงไม่สามารถสังเกตได้ง่ายจากภายนอก แต่เป็นความรู้สึกภายใน 
แสดงออกให้เห็นไดโ้ดยพฤติกรรมอยา่งใดอยา่งหน่ึง โดยปกติจะแสดงออกมาพร้อมกบัความรู้สึก
และอารมณ์ 

Wolman (1979) ได้ให้ความหมายว่า ความพึงพอใจ หมายถึง สภาพความรู้สึกท่ีมี
ความสุข ความอ่ิมเอิบใจ เม่ือความตอ้งการหรือแรงจูงใจท่ีได้รับการตอบสนอง เป็นความรู้สึก 
ความสัมพนัธ์ระหวา่งความคาดหวงักบัผลประโยชน์ท่ีไดรั้บ 

บุญธรรม กิจปรีดาบริสุทธ์ (2540) ให้ความความหมายไวว้่า ความพึงพอใจ หมายถึง 
กิริยา ท่าทางรวม ๆ ของบุคคลท่ีเกิดจากความรู้สึกของจิตใจ และแสดงออกต่อส่ิงนั้ น โดย
แสดงออกในทางสนับสนุน มีความรู้สึกเห็นดีเห็นชอบต่อส่ิงเร้านั้น ๆ ตอบสนองหรือแสดงออก
ในทางต่อตา้น ซ่ึงเป็นความรู้สึกท่ีไม่เห็นชอบต่อส่ิงนั้น 

ราชบณัฑิตยสถาน (2542) ได้ให้ความหมายว่า ความพึงพอใจ หมายถึง ความพอใจ 
ชอบใจ เป็นพฤติกรรมเก่ียวกบัความพอใจของมนุษย ์คือ ความพยายามท่ีจะขจดัความตึงเครียดหรือ
ความกระวนกระวาย หรือภาวะไม่ได้ดุลยภาพในร่างกาย ซ่ึงเม่ือมนุษย์สามารถขจดัส่ิงต่าง ๆ 
ดงักล่าวไดแ้ลว้ มนุษยย์อ่มไดรั้บความพึงพอใจในส่ิงท่ีตนตอ้งการ 

ธีระ สุภาวิมล (2551) ไดใ้ห้ความหมายไวว้่า ความพึงพอใจ หมายถึง เร่ืองท่ีเก่ียวขอ้ง
กับอารมณ์ความรู้สึก และทัศนคติอันเน่ืองมาจากส่ิงเร้า และแรงจูงใจ ซ่ึงปรากฏออกมาทาง
พฤติกรรม และเป็นองคป์ระกอบท่ีส าคญัในการท ากิจกรรมต่าง ๆ  
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ชูศักด์ิ เจนประโคน (2550) กล่าวว่า ความพึงพอใจในการปฏิบัติงาน หมายถึง 
ความรู้สึกรวมของบุคคลท่ีมีต่อองค์กรหรือหน่วยงานในทางท่ีดี ซ่ึงเป็นความสุขของบุคคลท่ีเกิด
จากการปฏิบติังานและไดรั้บผลตอบแทน คือ ผลท่ีเป็นความพึงพอใจท่ีท าให้บุคคลเกิดความรู้สึก มี
ความกระตือรือร้นท่ีจะท างานใหส้ าเร็จ 

พิสุทธา อารีราษฎร์ (2551) กล่าววา่ ความพึงพอใจ หมายถึง ความรู้สึกของบุคคลท่ีมีต่อ
ส่ิงใดส่ิงหน่ึง โดยเฉพาะความรู้สึกนั้น ท าให้บุคคลเอาใจใส่ และอาจกระท าการบรรลุถึงความมุ่ง
หมายท่ีบุคคลท่ีมีต่อส่ิงนั้น 

บุญศรี พรหมมาพนัธ์ุ (2554) กล่าวว่า ความพึงพอใจ หมายถึง ความชอบ ความพอใจ 
ความรู้สึกของบุคคลท่ีมีต่อส่ิงใดส่ิงหน่ึง ความรู้สึกพึงพอใจจะเกิดข้ึนเม่ือบุคคลได้รับในส่ิงท่ี
ตอ้งการ เป็นความรู้สึกทางดา้นบวกของบุคคลท่ีมีต่อส่ิงใดส่ิงหน่ึงท่ีไดรั้บผลส าเร็จ ตามความมุ่ง
หมาย 

จากท่ีกล่าวมาขา้งตน้ สรุปได้ว่า ความพึงพอใจ หมายถึง เร่ืองท่ีเก่ียวขอ้งกบัอารมณ์
ความรู้สึก และทศันคติอนัเน่ืองมาจากส่ิงเร้า และแรงจูงใจ เป็นทศันคติ เป็นความรู้สึกส่วนตวัทั้ง
ทางดา้นบวกและลบ ข้ึนอยูก่บัการไดรั้บการตอบสนอง เป็นความรู้สึกภายใน แสดงออกให้เห็นได้
โดยพฤติกรรมอยา่งใดอยา่งหน่ึง โดยปกติจะแสดงออกมาพร้อมกบัความรู้สึกและอารมณ์ 

ดงันั้นในการจดัการเรียนการสอน ครูผูส้อนจะตอ้งออกแบบการจดัการเรียนการสอน 
ท่ีสามารถ เป็นตวัก าหนด ตวัเช่ือมพฤติกรรมในการแสดงออกของผูเ้รียนแต่ละบุคคลท่ีมีผลต่อการ
เลือกท่ีจะปฏิบติัส่ิงใดส่ิงหน่ึง ตอ้งสร้างแรงจูงใจให้ผูเ้รียนเกิดความพึงพอใจ มีความสนใจในการ
เรียน เพื่อใหก้ารเรียนการสอนประสบความส าเร็จตามวตัถุประสงคข์องการสอน 

2.6.2  แนวคิดทฤษฎีท่ีเก่ียวขอ้งกบัความพึงพอใจ  
Maslow (1962 ; อา้งถึงใน ทิศนา แขมมณี, 2551) เป็นทฤษฎีท่ีกล่าวถึง ความตอ้งการ

พื้นฐานตามธรรมชาติของมนุษยอ์ยา่งเป็นล าดบัขั้น กล่าวคือ “มนุษยเ์รามีความตอ้งการอยูเ่สมอ เม่ือ
ความตอ้งการไดรั้บการตอบสนองหรือมีความพึงพอใจต่อส่ิงใดส่ิงหน่ึงแลว้ ความตอ้งการดา้นอ่ืนก็
จะเกิดข้ึนอีก ความตอ้งการของคนเราอาจจะซ ้ าซ้อน ความตอ้งการหน่ึงยงัไม่หมดอาจจะเกิดความ
ตอ้งการหน่ึงเกิดข้ึนอีกได”้ หากความตอ้งการพื้นฐานของมนุษย ์ไดรั้บการตอบสนองอยา่งพอเพียง 
ก็จะเกิดแรงจูงใจท่ีส าคญัต่อการเกิดพฤติกรรมท่ีตอ้งการให้สังคมยอมรับ และสามารถพฒันาตน
ไปสู่ขั้นสูงข้ึน ไดน้ าแนวคิดน้ีมาจดัการเรียนการสอน ดงัน้ี 

1.  การเขา้ใจถึงความตอ้งการพื้นฐานของมนุษย ์สามารถใหเ้ขา้ใจพฤติกรรมของบุคคล
ได ้เน่ืองจากพฤติกรรมเป็นการแสดงออกของความตอ้งการของบุคคล 
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2.  การจะช่วยให้ผูเ้รียนเกิดการเรียนรู้ไดดี้ จ  าเป็นตอ้งตอบสนองความตอ้งการพื้นฐาน
ท่ีเขาตอ้งการแสดงเสียก่อน 

3.  ในกระบวนการเรียนการสอน หากครูสามารถหาได้ว่าผูเ้รียนแต่ละคนมีความ
ตอ้งการอยูใ่นระดบัขั้นใด ครูสามารถใชค้วามตอ้งการพื้นฐานของผูเ้รียนนั้นเป็นแรงจูงใจ ช่วยให้
ผูเ้รียนเกิดการเรียนรู้ไดดี้ 

4.  การช่วยให้ผูเ้รียนไดรั้บการตอบสนองความตอ้งการพื้นฐานของตนอย่างเพียงพอ 
การให้อิสรภาพและเสรีภาพแก่ผูเ้รียนในการเรียนรู้ การจดับรรยากาศท่ีเอ้ือต่อการเรียนรู้ จะช่วย
ส่งเสริมใหผู้เ้รียนเกิดประสบการณ์ในการรู้จกัตนเองตามสภาพความเป็นจริง 

Vroom (1964; อา้งถึงใน บุญศรี พรหมมาพนัธ์ุ, 2554) ไดเ้สนอทฤษฎี V. I. E. เน่ืองจาก
มีองคป์ระกอบของทฤษฎีท่ีส าคญั คือ 

V มาจากค าวา่ Valence หมายถึง ความพึงพอใจ 
I มาจากค าวา่ Instrumentality หมายถึง ส่ือเคร่ืองมือ วถีิทางท่ีจะน าไปสู่ความพึงพอใจ 
E มาจากค าวา่ Expectancy หมายถึง ความคาดหวงัภายในตวับุคคลนั้น ๆ บุคคลมีความ

ตอ้งการและมีความคาดหวงัในหลายส่ิงหลายอยา่ง ดงันั้นจึงตอ้งพยายามกระท าดว้ยวิธีใดวิธีหน่ึง 
เพื่อตอบสนองความตอ้งการหรือส่ิงท่ีคาดหวงัเอาไว ้ซ่ึงเม่ือได้รับการตอบสนองแล้วตามท่ีตั้ ง
ความหวงัไวน้ั้น บุคคลก็จะไดรั้บความพึงพอใจ และขณะเดียวกนัก็จะคาดหวงัในส่ิงท่ีสูงข้ึนไปอีก
เร่ือย ๆ  

ปัจจยัหลกัทฤษฎีความคาดหวงั มี 4 ประการ คือ 
1.  ความคาดหมายหรือความคาดหวงั คือ ความเช่ือเก่ียวกบัความน่าจะเป็นพฤติกรรม

อยา่งใดอยา่งหน่ึงจะก่อให้เกิดผลลพัธ์อยา่งใดอยา่งหน่ึง โดยเฉพาะความมากนอ้ยของความเช่ือจะ
อยู่ในช่วงระหว่าง 0 (ไม่มีความสัมพนัธ์ระหว่างการกระท า และผลลัพธ์อย่างใดอย่างหน่ึงเลย) 
และ 1 (มีความแน่ใจว่าการกระท าอย่างใดอย่างหน่ึง จะก่อให้เกิดผลลัพธ์อย่างใดอย่างหน่ึง
โดยเฉพาะ) 

2.  ความพอใจ คือ ความรุนแรงของความตอ้งการ ความพอใจอาจจะเป็นบวกหรือลบ
ซ่ึงเก่ียวพนักบัความตอ้งการของบุคคล 

3.  ผลลพัธ์ คือ ผลท่ีติดตามมาของพฤติกรรมอยา่งใดอยา่งหน่ึงและอาจจะแยกประเภท
เป็นผลลพัธ์ระดบัท่ีหน่ึง และผลลพัธ์ระดบัท่ีสอง ผลลพัธ์ระดบัท่ีหน่ึงจะหมายถึงผลการปฏิบติังาน
ท่ีสืบเน่ืองมาจากการใชก้ าลงัความพยายามของบุคคลใดบุคคลหน่ึง เช่น ผลตอบแทนท่ีสูงข้ึน หรือ
การเพิ่มเงินเดือน เป็นตน้ 
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4.  ส่ือกลาง คือ ความสัมพนัธ์ระหว่างผลลพัธ์ระดับท่ีหน่ึงและผลลพัธ์ระดับท่ีสอง 
ตามทศันะของVroomนั้นส่ือกลางหรือความคาดหมายแบบท่ีสองจะอยูภ่ายในช่วง +1.0 ถา้หากไม่มี
ความสัมพนัธ์ใด ๆ ระหวา่งผลลพัธ์ระดบัท่ีหน่ึงและระดบัท่ีสองแลว้ ส่ือกลางจะค่าเท่ากบั 0  

Maynard W. Shelly (1975) ไดก้ล่าวถึงทฤษฎีความพึงพอใจวา่ เป็นความรู้สึกสองแบบ
ของมนุษย ์คือ ความรู้สึกทางบวกและความรู้สึกทางลบ ความรู้สึกทางบวกเป็นความรู้สึกท่ีเม่ือ
เกิดข้ึนแลว้จะท าให้เกิดความสุข ความสุขน้ีเป็นความรู้สึกท่ีแตกต่างจากความรู้สึกทางบวกอ่ืน ๆ 
กล่าวคือ เป็นความรู้สึกท่ีมีระบบยอ้นกลบั ความสุขสามารถท าให้เกิดความสุขหรือความรู้สึก
ทางบวกเพิ่มข้ึนไดอี้ก ดงันั้นจะเห็นไดว้า่ความสุขเป็นความรู้สึกท่ีสลบัซบัซอ้น และความสุขน้ีจะมี
ผลต่อ บุคคลมากกว่าความรู้ทางบวกอ่ืน ๆ ส่ิงหน่ึงท่ีจะท าให้เกิดความรู้สึกพึงพอใจของมนุษย ์
ไดแ้ก่ทรัพยากร หรือส่ิงเร้า การวิเคราะห์ระบบความพึงพอใจ คือการศึกษาวา่ทรัพยากรหรือส่ิงเร้า 
แบบใดเป็นส่ิงท่ีตอ้งการท่ีจะท าใหเ้กิดความพอใจ และความสุขแก่มนุษย ์ความพอใจจะเกิดไดม้าก
ท่ีสุด เม่ือมีทรัพยากรทุกอยา่งท่ีเป็นความตอ้งการครบถว้น 

จากท่ีกล่าวมาขา้งตน้สรุปได้ว่า ความคาดหวงั และความพอใจ จะเป็นส่ิงท่ีก าหนด
แรงจูงใจของบุคคลใดบุคคลหน่ึง ถา้หากวา่ความพอใจ หรือความคาดหมายเท่ากบั 0 แลว้แรงจูงใจ
จะเท่ากบั 0 ดว้ย 

2.6.3  การวดัความพึงพอใจ 
ชวลิต ชูก าแพง (2550) อธิบายถึงการวดัจิตพิสัย สามารถท าไดห้ลายวิธี ซ่ึงวิธีท่ีนิยมท า

ในปัจจุบนั คือ 
1.  การสังเกต (Observation) สังเกตการพูด การกระท า การเขียน ของนกัเรียนท่ีมีต่อส่ิง

ใดส่ิงหน่ึงท่ีครูตอ้งการวดั 
2.  การสัมภาษณ์ (Interview) เป็นการพูดคุยกบันกัเรียนในประเด็นท่ีครูอยากรู้ ซ่ึงอาจ

เป็นทศันคติของนักเรียน เพื่อน าส่ิงท่ีนักเรียนพูดออกมาแปลความหมายเก่ียวกบัลกัษณะจิตพิสัย
ของนกัเรียน 

3.  การใช้แบบวดัมาตราส่วนประมาณค่า (Rating Scale) เป็นการสร้างเคร่ืองมือข้ึนมา
เพื่อวดัทศันคติ วดัความสนใจ วดัคุณธรรมจริยธรรม ถ้าเป็นการวดัทศันคติ วดัความสนใจ จะมี
รูปแบบการวดั 3 รูปแบบ คือ แบบของลิเคิร์ท แบบเธอร์สโตน และแบบของออสกูด 
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โยธิน ศนัสนยุทธ (2553) ไดก้ล่าววา่ มาตราวดัความพึงพอใจ สามารถกระท าไดห้ลาย
วธีิ ไดแ้ก่          
  

1.  การใช้แบบสอบถาม โดยผูส้อบถามจะตอ้งออกแบบสอบถามเพื่อตอ้งการทราบ
ความคิดเห็น ซ่ึงสามารถท าไดใ้นลกัษณะท่ีก าหนดค าตอบให้เลือกหรือตอบค าถามอิสระ ค าถาม
ดงักล่าวอาจถามความพึงพอใจในดา้นต่าง ๆ        

2.  การสัมภาษณ์เป็นวิธีวดัความพึงพอใจทางตรงทางหน่ึง ซ่ึงตอ้งอาศยัเทคนิคและ
วธีิการท่ีดี จึงจะท าใหข้อ้มูลท่ีเป็นจริงได ้       

3.   การสังเกตเป็นวิธีการวดัความพึงพอใจ โดยสังเกตพฤติกรรมของบุคคลเป้าหมาย 
ไม่วา่จะแสดงออกจากการพูด กริยาท่าทาง วิธีน้ีจะตอ้งอาศยัการกระท าอยา่งจริงจงั การสังเกตอยา่ง
มีระเบียบแบบแผน 

ไพศาล วรค า (2559) กล่าววา่ แบบสอบถามเป็นเคร่ืองมือใชถ้ามความคิดเห็นต่อส่ิงใด
ส่ิงหน่ึงหรือใชส้อบถามพฤติกรรมการปฏิบติั คุณลกัษณะและบุคลิกภาพ โดยให้กลุ่มตวัอยา่งเขียน
ตอบหรือเลือกค าตอบท่ีจดัไวใ้ห้ 

1.  ประเภทของแบบสอบถาม 
แบบสอบถามนั้นจ าแนกไดห้ลายประเภทตามเกณฑ์ท่ีใชใ้นการจ าแนก ซ่ึงในวจิยัคร้ังน้ี

จะน าเสนอประเภทของแบบทดสอบโดยการจ าแนกตามลักษณะของมาตรประมาณค่า (Rating 
Scale) ในการวดัท่ีน ามาใชใ้นการสร้างแบบสอบถามมีหลายลกัษณะ ส่วนใหญ่ตั้งช่ือตามผูคิ้ดมาตร
นั้นข้ึนมา ลกัษณะของมาตรประมาณค่าท่ีนิยมใชใ้นแบบสอบถามมีดงัน้ี 

1.1  มาตรวดัของลิเคิร์ต (Likert Scales) ส่วนใหญ่จะใชถ้ามความรู้สึกหรือเจตคติต่อ
ส่ิงใดส่ิงหน่ึง โดยให้ผูต้อบเลือกระดบัความรู้สึกจากมากไปหาน้อย เช่น “เห็นดว้ยอย่างยิ่ง” “เห็น
ดว้ย” “ไม่แน่ใจ” “ไม่เห็นดว้ย” และ“ไม่เห็นดว้ยอยา่งยิง่” โดยก าหนดคะแนนเป็น 5, 4, 3, 2 และ 1 
ส าหรับข้อค าถามเชิงบวก (Positive Statements) เช่น อาชีพครูเป็นอาชีพท่ีมีเกียรติ และก าหนด
คะแนนเป็น 1, 2, 3, 4 และ 5 ส าหรับข้อค าถามเชิงลบ (Negative Statements) เช่น อาชีพครูเป็น
อาชีพท่ีตอ้ยต ่า เป็นตน้ การแปลผลให้รวมคะแนนทั้งหมดของแบบวดั ถา้มีคะแนนสูงแสดงวา่มีเจต
คติต่อส่ิงนั้นในทางบวกสูง 

ขอ้บกพร่องท่ีส าคญัของมาตรวดัของลิเคิร์ต คือ คะแนนท่ีให้ซ่ึงแทจ้ริงแลว้เป็นเพียง
ล าดบัความคิดเห็น ไม่สามารถบอกได้ว่าอนัดับความคิดเห็นท่ีต่างกนัมีระยะห่างกันเท่าใด เช่น 
“เห็นด้วยอย่างยิ่ง” ซ่ึงมีคะแนนเป็น 5 กับ “เห็นด้วย” ท่ีมีคะแนนเป็น 4 สองระดับน้ีมีคะแนน



50 

แตกต่างกนัเป็น 1 แต่ระยะห่างน้ีไม่มีความหมายใด ๆ ในเชิงปริมาณ ทราบเพียงแต่ว่า “เห็นดว้ย
อยา่งยิง่” นั้นมากกวา่ “เห็นดว้ย” เท่านั้น 

1.2  มาตรวดัของออสกูด(Osgood Scales)หรือสเกลความแตกต่างทางความหมาย 
(Semantic differential Scale) เป็นการใช้ค  าคุณศพัท์ (adjective) ท่ีมีความหมายตรงกนัขา้มกนัเป็น
สองขั้ว (bipolar)วดัเจตคติ เช่น ดี-เลว มิตร-ศตัรู ฉลาด-โง่ เป็นตน้ซ่ึงค าคุณศพัทท่ี์ใชจ้ะแบ่งออกได้
เป็น 3 มิติดว้ยกนั คือ 

1.2.1  มิติประเมินค่า (Evaluation) เช่น ดี-เลว รัก-เกลียด ฉลาด-โง่ เป็นตน้ 
1.2.2  มิติศกัยภาพ (Potency) เช่น แข็งแรง-อ่อนแอ ทนทาน-บอบบาง ใหญ่-

เล็ก เป็นตน้ 
1.2.3  มิติกิจกรรม (Activity) เช่น กระฉับกระเฉง-เฉ่ือยชา ร่าเริง-หงอยเหงา 

รวดเร็ว-เช่ืองชา้ เป็นตน้ 
แบบวดัเจตคติแบบใชค้วามหมายของภาษา ปกติจะมีระดบัความคิดเห็น 5-7 ระดบั โดย

ก าหนดค่า 0 เป็นระดบักลาง เช่น 
 

  0. การนินทาวา่ร้าย เป็นส่ิงท่ี.... 
   ดี |_____|_____|_____|_____|_____|_____| เลว 
            3         2        1    0   -1      -2       -3 
  00. ตุก๊แกเป็นสัตวท่ี์น่า.... 
   รัก |_____|_____|_____|_____|_____|_____| เกลียด 

             3         2      1   0   -1       -2       -3 
1.3  มาตรวดัของเทอร์สโตน (Thurstone Scales) เทอร์สโตนพยายามแกปั้ญหาช่วง

ห่างของคะแนนมาตรวดัของลิเคิร์ตท่ีเป็นเพียงการจัดอันดับความคิดเห็น โดยพยายามท าให้
ระยะห่างของความคิดเห็นนั้นเท่ากนัหรือใกลเ้คียงกนั หรือวิธีการให้คะแนนแต่ละขอ้ท่ีประกอบ
ข้ึนมาเป็นมาตรวดันั้น แต่ละขอ้ความจะมีคะแนนท่ีมีช่วงห่างเท่ากนั มาตรวดัของเทอร์สโตนจึงเป็น
มาตรวดัท่ีแต่ละขอ้มีค่าประจ าขอ้ ซ่ึงหาไดจ้ากกลุ่มบุคคลกลุ่มหน่ึงท่ีเป็นผูก้  าหนด (Judges) ระดบั
ความรู้สึกหรือเจตคติต่อส่ิงใดส่ิงหน่ึงท่ีมีความเขม้ต่างกนั 11 ระดบัคือเร่ิมตั้งแต่ 1-11 คะแนน เจต
คติของแต่ละคนคือ ค่าเฉล่ียของค่าประจ าขอ้ท่ีคนนั้นเลือก 

1.4  มาตรวดัของกทัทแ์มน (Guttman Scales)เป็นวิธีวดัเจตคติท่ีมุ่งแกไ้ขจุดอ่อนของ
มาตรวดัของลิเคิร์ต และเทอร์สโตนเก่ียวกบัความหมายของคะแนน และความเป็นมิติเดียว มาตรวดั
ของกทัทแ์มนจะท าใหผู้ว้จิยัทราบถึงแบบแผนการตอบของผูต้อบ เน่ืองจากมาตรวดัน้ีจะเรียงอนัดบั
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ตามความเขม้ขน้ของความคิดเห็นแลว้ ยงัมีการสะสมความเขม้ขน้อยา่งมีความหมาย เช่น มาตรวดั
อตัราการยอมรับทางสังคมของคนผิวขาวต่อคนผิวด า อาจประกอบดว้ยค าถาม แสดงการยอมรับ
ทางสังคมดงัต่อไปน้ี 

1. ยอมรับเป็นญาติ สมรสดว้ยได ้    ⎕ใช่ ⎕ไม่ใช่ 
2. ยอมรับใหเ้ป็นสมาชิกของกลุ่มแบบเพื่อนสนิท  ⎕ใช่ ⎕ไม่ใช่ 
3. ยอมรับท่ีจะใหอ้ยูอ่าศยัในเขตท่ีอยูชุ่มชนเดียวกนั  ⎕ใช่ ⎕ไม่ใช่ 
4. ยอมรับใหเ้ขา้ท างานในอาชีพเดียวกนั   ⎕ใช่ ⎕ไม่ใช่ 
5. ยอมรับเป็นคนชาติเดียวกนั    ⎕ใช่ ⎕ไม่ใช่ 
6. ยอมรับเป็นผูท้่องเท่ียว     ⎕ใช่ ⎕ไม่ใช่ 
7. ไม่ยอมรับใหเ้ขา้มาในประเทศเลย   ⎕ใช่ ⎕ไม่ใช่ 

เป้าหมายท่ีส าคญัของมาตรวดัของกทัท์แมน คือ พยายามก าหนดแบบแผน การตอบ
ของคะแนนรวมของผูต้อบแต่ละคนวา่ บุคคลท่ีไดค้ะแนนรวมเท่ากนั มีแบบแผนการตอบอยา่งไร 
ตั้งแต่บุคคลท่ีมีคะแนนรวมต ่าสุดไปจนถึงท่ีมีคะแนนรวมสูงสุด ซ่ึงคะแนนรวมท่ีไดจ้ะมีลกัษณะ
เป็นคะแนนสะสม เช่น จากตวัอย่างระดบัการยอมรับมีคะแนนสะสมสูงจะเท่ากบั 6 และต ่าสุด
เท่ากบั 0 (เลือกตอบ “ใช่” ในขอ้ 7) ผูต้อบท่ีได ้1 คะแนนก็คือผูต้อบ “ใช่” ในขอ้ 6 ขอ้อ่ืนจะตอบ 
“ไม่ใช่” ทั้งหมด ผูท่ี้ได ้2 คะแนนนอกจากตอบ “ใช่” ในขอ้ 6 แลว้ก็จะตอบ “ใช่” ในขอ้ 5 หรือขอ้
อ่ืนอีกหน่ึงขอ้ (ยกเวน้ขอ้ 7 ท่ีเป็นนิเสธ) ซ่ึงก็จะเป็นแบบแผนการตอบของแต่ละคนแต่โดยทัว่ไป
แลว้คนส่วนใหญ่ (ไม่ควรน้อยกวา่ร้อยละ 90) จะมีแบบแผนการตอบท่ีเหมือนกนัถา้แบบแผนการ
ตอบแตกต่างกนัมากกว่าร้อยละ 10 ควรมีการปรับปรุงหรือสร้างใหม่ ผูต้อบท่ีไดค้ะแนนสูงสุด 6 
คะแนนก็คือผูท่ี้ยอมรับไดทุ้กสถานภาพ ตั้งแต่ขอ้ 1-6 เป็นตน้ การสร้างแบบสอบถามลกัษณะน้ีจะ
รับประกนัความเป็นมิติเดียวของแบบสอบถามได ้

2.  ขั้นตอนการสร้างแบบสอบถาม 
ในการสร้างแบบสอบถามมีรายละเอียดของขั้นตอนในการสร้าง ดงัต่อไปน้ี 
1.  ระบุตวัแปรและกลุ่มประชากรท่ีจะศึกษา 
2.  ก าหนดนิยามเชิงปฏิบติัการของตวัแปรท่ีตอ้งการวดั 
3.  ระบุวิธีเก็บรวบรวมข้อมูล ซ่ึงต้องพิจารณาถึงธรรมชาติของตัวแปรท่ีศึกษา 

ธรรมชาติของกลุ่มประชากรเป้าหมาย และทรัพยากรท่ีมีอยูใ่นการเก็บรวบรวมขอ้มูล 
4.  เลือกรูปแบบของแบบสอบถามท่ีตอ้งการ 
5.  ร่างค าถามท่ีต้องการถาม โดยการวางโครงสร้างของแบบสอบถามคร่าว ๆ ให้

ครอบคลุมตามประเด็นท่ีตอ้งการถาม เขียนขอ้ค าถามและเรียงล าดบัค าถามก่อนหลงัใหเ้หมาะสม 
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6.  น าเสนอผูเ้ช่ียวชาญด้านเน้ือหา ด้านจิตวิทยา ด้านการวดัและประเมินผลหรือ 
ดา้นอ่ืน ๆ ท่ีเก่ียวขอ้ง ในการตรวจสอบความเท่ียงตรงเชิงเน้ือหา เพื่อความมัน่ใจในขอ้ค าถามว่า
สามารถวดัตวัแปรท่ีตอ้งการศึกษาได ้เวน้แต่ผูว้จิยัจะมีความเช่ียวชาญในการสร้างเคร่ืองมืออยูแ่ลว้ 

7.  ทดลองใช้แบบสอบถาม โดยอาจเร่ิมการสัมภาษณ์กลุ่มตัวอย่างขนาดเล็ก เพื่อ
ตรวจสอบความเขา้ใจในขอ้ค าถาม และเก็บขอ้มูลอ่ืน ๆ เพื่อปรับปรุงแบบสอบถามใหเ้หมาะสมกบั
กลุ่มตวัอยา่ง หลงัจากนั้นก็เขียนค าช้ีแจงและน าไปใชก้บักลุ่มตวัอยา่งขนาดใหญ่ ประมาณ 30-50 
คน เพื่อหาความเช่ือมัน่ของแบบสอบถาม และพิจารณาเวลาท่ีเหมาะสมในการตอบแบบสอบถาม 
โดยกลุ่มตวัอยา่งท่ีทดลองใชเ้คร่ืองมือตอ้งเป็นคนละกลุ่มกบักลุ่มตวัอยา่งในการวจิยั แต่มีลกัษณะท่ี
คลา้ยคลึงกนั 

8.  พิจารณาคดัเลือกหรือปรับปรุงแบบสอบถาม ในกรณีท่ีมีความเช่ือมัน่ต ่า โดยอาจมี
การตัดข้อค าถามบางข้อ  ห รือ เพิ่ มข้อค าถามตามความ เหมาะสม แต่ต้องคงข้อค าถาม 
ท่ีครอบคลุมตามประเด็นท่ีตอ้งการวดัหรือตวัแปรท่ีตอ้งการศึกษา ปรับปรุงค าถามและกลุ่มตวัเลือก
ให้ชดัเจนเหมาะสม ปรับปรุงค าช้ีแจง เขียนจุดมุ่งหมายของแบบสอบถาม ขอความร่วมมือในการ
ตอบ ตลอดจนใหส้ัญญาต่าง ๆ ท่ีจะรักษาความลบัของผูต้อบ 

9.  จดัท าแบบสอบถามฉบับสมบูรณ์ มีจดหมายน าส่งและวิธีการส่งแบบสอบถาม
กลบัคืน 

3.  เทคนิคการใชแ้บบสอบถามใหมี้ประสิทธิภาพ 
3.1  จดัท าแบบสอบถามใหอ้ยูใ่นรูปแบบท่ีเหมาะสม ดูดี ดึงดูดใจใหอ้ยากตอบ 
3.2  ควรทดลองใช้แบบสอบถามกับกลุ่มท่ีอยู่ในกลุ่มประชากรเดียวกนักับกลุ่ม

ตวัอยา่งก่อนท่ีจะน าไปใชจ้ริง หากผูต้อบประมาณ 5% ข้ึนไปตอบค าตอบท่ีเป็นกลาง เช่นไม่แน่ใจ 
ไม่มีความเห็น อาจตอ้งปรับปรุงตวัค าถามใหม่ เพราะค าถามท่ีใช้อาจมีความคลุมเครือหรือไม่มี
ประสิทธิภาพเพียงพอท่ีจะคน้หาความจริงจากผูต้อบ 

3.3  ควรถามประเด็นท่ีเก่ียวขอ้งในการวิจยัก่อนขอ้มูลส่วนตวั หากขอ้มูลส่วนตวันั้น
ไม่ใช่ประเด็น  

3.4  เวลาท่ีใชใ้นการตอบแบบสอบถามไม่ควรเกิน 30 นาที เวลาท่ีเหมาะสมควรอยู่
ระหวา่ง 15-20 นาที ในการทดลองใชค้วรให้ผูต้อบระบุเวลาเร่ิมท าแบบสอบถามและเวลาท่ีท าเสร็จ
ดว้ย เพื่อน ามาก าหนดเวลาในการเก็บรวบรวมขอ้มูลกบักลุ่มตวัอยา่งท่ีใชใ้นการวจิยัต่อไป 

3.5  ภาษาท่ีใชแ้บบสอบถามตอ้งเหมาะสมกบัวยัวฒิุของผูต้อบ 
3.6  ถา้แบบสอบถามมีรูปแบบการตอบหลาย ๆ รูปแบบในฉบบัเดียวกนั ควรเลือก

ค าถามท่ีใชว้ธีิตอบเหมือนกนัมาอยูด่ว้ยกนั เพื่อง่ายและสะดวกในการตอบ 
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2.7  งานวจัิยทีเ่กีย่วข้อง 
งานวิจัยท่ี เก่ียวข้องกับวิธีการใช้ชุดกิจกรรมการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้  

มีผูส้นใจศึกษาคน้ควา้ไวห้ลายท่านดงัน้ี 
ทวีศกัด์ิ  แก้วทอน (2546) ได้ศึกษาเร่ือง ผลของการใช้แบบฝึกกิจกรรมต่อความคิด

สร้างสรรคท์างวทิยาศาสตร์ของนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี  2 ซ่ึงการวจิยัคร้ังน้ี  มีวตัถุประสงคเ์พื่อ
สร้างแบบฝึกกิจกรรมความคิดสร้างสรรค์ตามกระบวนการทางวิทยาศาสตร์ของนักเรียนชั้ น
มธัยมศึกษาปีท่ี  2 และศึกษาผลของการใชแ้บบฝึกกิจกรรมต่อความคิดสร้างสรรคท์างวิทยาศาสตร์
ของนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 2 กลุ่มตวัอย่างเป็นนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี  2 ภาคเรียนท่ี 1 ปี
การศึกษา 2546 ของโรงเรียนเบญจมราชูทิศ  อ าเภอเมือง  จงัหวดัปัตตานี  จ  านวน  50  คน สุ่ม
นกัเรียนเขา้กลุ่มโดยนกัเรียนแบ่งเป็นกลุ่มทดลองและกลุ่มควบคุม  กลุ่มละ  25 คน  กลุ่มทดลองได้
ฝึกดว้ยแบบฝึกกิจกรรมความคิดสร้างสรรคต์ามกระบวนการทางวิทยาศาสตร์  กลุ่มควบคุมไม่ได้
ฝึกดว้ยแบบฝึกกิจกรรมความคิดสร้างสรรค์ตามกระบวนการทางวิทยาศาสตร์  ระยะเวลาท่ีใช้ใน
การสอนทั้งหมดเป็นเวลา  5  สัปดาห์  สัปดาห์ละ  2 คาบ ทั้งสองกลุ่มสอนโดยวิธีการสืบเสาะหา
ความรู้  แบบแผนการสอนวิจัยคร้ังน้ีเป็นแบบ  True  Control  Group  Posttest – Only  Design  
เคร่ืองมือท่ีใชใ้นการวจิยัเป็นแบบฝึกกิจกรรมความคิดสร้างสรรคต์ามกระบวนการทางวทิยาศาสตร์  
และแบบทดสอบวดัความคิดสร้างสรรคท์างวทิยาศาสตร์  และวเิคราะห์ขอ้มูลโดยใชก้ารทดสอบค่า
ที  ผลการวิจยัพบวา่  นกัเรียนท่ีไดฝึ้กดว้ยแบบฝึกกิจกรรมความคิดสร้างสรรคต์ามกระบวนการทาง
วิทยาศาสตร์มีความคิดสร้างสรรคท์างวิทยาศาสตร์สูงกวา่นกัเรียนท่ีไม่ไดฝึ้กดว้ยแบบฝึกกิจกรรม
ความคิดสร้างสรรค์ตามกระบวนการทางวิทยาศาสตร์อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติท่ีระดับ  .05  
ผลการวิจยัช้ีให้เห็นวา่แบบฝึกกิจกรรมความคิดสร้างสรรคต์ามกระบวนการทางวิทยาศาสตร์มีผล
ต่อความคิดสร้างสรรคท์างวทิยาศาสตร์ 

คณารักษ์  โชติจนัทึก (2548) ไดศึ้กษาเร่ืองผลของการสอนคิดนอกกรอบในการเรียน
การสอนวิทยาศาสตร์ ท่ีมีต่อความคิดสร้างสรรค์ทางวิทยาศาสตร์ และผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน
วิทยาศาสตร์ของนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 1 ซ่ึงไดศึ้กษา 1) เปรียบเทียบความคิดสร้างสรรคท์าง
วทิยาศาสตร์ ระหวา่งก่อนและหลงัเรียนของนกัเรียนท่ีไดรั้บการสอนคิดนอกกรอบ 2) เปรียบเทียบ
ความคิดสร้างสรรค์ทางวิทยาศาสตร์ของนกัเรียน ระหวา่งกลุ่มท่ีไดรั้บการสอนคิดนอกกรอบและ
กลุ่มท่ีไดรั้บการสอนแบบปกติ 3) ศึกษาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิทยาศาสตร์ของนกัเรียนท่ีไดรั้บ
การสอนคิดนอกกรอบ และ 4) เปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิทยาศาสตร์ของนักเรียน 
ระหว่างกลุ่มท่ีได้รับการสอนคิดนอกกรอบและกลุ่มท่ีได้รับการสอนแบบปกติ กลุ่มตวัอย่างคือ 
นักเรียนชั้ นมัธยมศึกษาปี ท่ี  1 ปีการศึกษา 2548 โรงเรียนสีคิ้ว “สวัส ด์ิผดุงวิทยา” จังหวัด
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นครราชสีมา แบ่งออกเป็น 2 กลุ่มคือ กลุ่มทดลอง เป็นนักเรียนท่ีได้รับการสอนคิดนอกกรอบ 
จ านวน 47 คนและกลุ่มเปรียบเทียบ เป็นนักเรียนท่ีได้รับการสอนแบบปกติ จ านวน 46 คน 
เคร่ืองมือในการวิจยัคือ 1) แบบวดัความคิดสร้างสรรคท์างวิทยาศาสตร์ มีค่าความเท่ียงเท่ากบั 0.61 
และ 2) แบบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวทิยาศาสตร์ มีค่าความเท่ียงเท่ากบั 0.71 วเิคราะห์ขอ้มูลดว้ย
สถิติค่าเฉล่ีย ค่าเฉล่ียร้อยละ ค่าเบ่ียงเบนมาตรฐาน และสถิติทดสอบค่าที (t-test) ผลการวิจยัสรุปได้
ดงัน้ี 1. หลงัการทดลอง กลุ่มทดลองมีคะแนนความคิดสร้างสรรค์ทางวิทยาศาสตร์สูงกว่าก่อน
ทดลอง อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติท่ีระดับ 0.05 2. หลังการทดลอง กลุ่มทดลองมีคะแนนเฉล่ีย
ความคิดสร้างสรรคท์างวิทยาศาสตร์สูงกวา่กลุ่มเปรียบเทียบ อยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั 0.05 
3) หลงัการทดลอง กลุ่มทดลองมีคะแนนเฉล่ียของผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิทยาศาสตร์คิดเป็น 
76.80% ซ่ึงสูงกว่าเกณฑ์ท่ีก าหนดคือ 70% 4) หลังการทดลอง กลุ่มทดลองมีคะแนนเฉล่ียของ
ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวทิยาศาสตร์สูงกวา่กลุ่มเปรียบเทียบ อยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั .05 

วีรพร ลาทอง (2555) ได้ศึกษาเร่ืองการพัฒนาชุดกิจกรรมการเรียน รู้  โดยใช้
กระบวนการสืบเสาะหาความรู้แบบวฏัจกัรการเรียนรู้ 5 ขั้น เร่ือง ระบบหมุนเวยีนเลือดกบัการรักษา
ดุลยภาพของร่างกาย กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ ชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 5 วตัถุประสงค์เพื่อ 
เปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักเรียนท่ีเรียนด้วยชุดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้
กระบวนการสืบเสาะหาความรู้แบบวฏัจกัรการเรียนรู้ 5 ขั้น เร่ือง ระบบหมุนเวยีนเลือดกบัการรักษา
ดุลยภาพของร่างกาย ก่อนเรียนและหลงัเรียน 2)เพื่อศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีต่อชุด
กิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้กระบวนการสืบเสาะหาความรู้แบบวฏัจกัรการเรียนรู้ 5 ขั้น เร่ือง ระบบ
หมุนเวียนเลือดกับการรักษาดุลยภาพของร่างกาย โดยใช้ห้องเรียนเป็นหน่วยในการสุ่ม จัด
ห้องเรียนเป็นแบบคละความสามารถใช้รูปแบบการทดลอง One Group Pretest – Posttest Design 
เคร่ืองมือท่ีใช้ในการวิจยั คือชุดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้กระบวนการสืบเสาะหาความรู้แบบวฏั
จกัรการเรียนรู้ 5 ขั้น แบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน ผลการวิจยัพบว่าชุดกิจกรรมการ
เรียนรู้โดยใช้กระบวนการสืบเสาะหาความรู้แบบวฏัจกัรการเรียนรู้  5 เป็นไปตามเกณฑ์ 80/80 ท่ี
ก าหนดไว ้ค่าดชันีประสิทธิผลของชุดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้กระบวนการสืบเสาะหาความรู้
แบบวฏัจกัรการเรียนรู้ 5 ขั้น ท่ีพฒันาข้ึน มีค่าเท่ากบั 0.71 แสดงวา่ผูเ้รียนมีความกา้วหน้าทางการ
เรียนเพิ่มข้ึนคิดเป็นร้อยละ 71 นักเรียนท่ีเรียนด้วยชุดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้กระบวนการสืบ
เสาะหาความรู้แบบวฏัจกัรการเรียนรู้ 5 ขั้น มีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลงัเรียนสูงกว่าก่อนเรียน
อยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั .01 และนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 5 ท่ีเรียนดว้ยชุดกิจกรรมการ
เรียนรู้โดยใช้กระบวนการสืบเสาะ หาความรู้แบบวฏัจกัรการเรียนรู้  5 ขั้น มีความพึงพอใจโดย
รวมอยูใ่นระดบัมากท่ีสุด  
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พนมพร ค ่าคูณ (2556) ไดศึ้กษาเร่ือง การพฒันาชุดกิจกรรมวทิยาศาสตร์ กลุ่มสาระการ
เรียนรู้วิทยาศาสตร์ เร่ืองการด ารงชีวิตของพืช เพื่อพฒันาทกัษะการคิดโดยใช้รูปแบบการสอน
แบบวฏัจกัรสืบเสาะหาความรู้ มีวตัถุประสงค์เพื่อ 1) พฒันาชุดกิจกรรมวิทยาศาสตร์ 2) พฒันา
ทกัษะการคิดทางวิทยาศาสตร์โดยใช้รูปแบบการสอนแบบวฏัจกัรสืบเสาะหาความรู้ของนักเรียน
ชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 4 และ 3) เปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนทกัษะการคิดทางวทิยาศาสตร์ของ
นกัเรียนชั้นประถมศึกษาชั้นปีท่ี 4 ก่อนและหลงัการใช้ชุดกิจกรรมวิทยาศาสตร์เพื่อพฒันาทกัษะ
การคิดโดยใชรู้ปแบบการสอนแบบวฏัจกัรสืบเสาะหาความรู้ จากการวิจยัสรุปผลไดคื้อชุดกิจกรรม
วิทยาศาสตร์มีประสิทธิภาพสูงกว่าเกณฑ์ประสิทธิภาพท่ีก าหนด ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน
วิทยาศาสตร์ของนักเรียนท่ีได้รับการสอนด้วยชุดกิจกรรมวิทยาศาสตร์สูงกว่าก่อนการใช้ชุด
กิจกรรมดังกล่าวอย่างมีนัยส าคญัทางสถิติท่ีระดับ .05 และทักษะการคิดทางวิทยาศาสตร์ของ
นักเรียนท่ีได้รับการสอนโดยชุดกิจกรรมวิทยาศาสตร์สูงกว่าก่อนใช้ชุดกิจกรรมดงักล่าวอย่างมี
นยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั .05 

ณปภาพร จนัทร์ดวง และคณะ (2557) ไดศึ้กษาเร่ือง การพฒันาชุดกิจกรรมการเรียนรู้
แบบสืบเสาะหาความรู้ เร่ือง ระบบประสาทและอวยัวะรับความรู้สึก ส าหรับนักเรียนชั้ น
มธัยมศึกษาปีท่ี 4 ในการศึกษามีวตัถุประสงค์ 1) เพื่อสร้างและหาประสิทธิภาพของชุดกิจกรรมการ
จดัการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้เร่ือง ระบบประสาทและอวยัวะรับความรู้สึก ส าหรับนกัเรียน
ชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 4 ให้มีประสิทธิภาพ ตามเกณฑ์ 80/80 2) เพื่อทดลองเร่ือง ระบบประสาทและ
อวยัวะรับความรู้สึก ส าหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 4 3) เพื่อศึกษาความพึงพอใจต่อการเรียน
ของนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 4 ท่ีเรียนดว้ยชุดกิจกรรมการจดัการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้
เร่ือง ระบบประสาทและอวยัวะรับความรู้สึก ส าหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 4 กลุ่มตวัอยา่งเป็น
นักเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 4 ภาคเรียนท่ี 2 ปีการศึกษา 2556 โรงเรียนโพธิธรรมสุวฒัน์ อ าเภอ
โพทะเล จงัหวดัพิจิตร จ านวน 40 คน และจากการศึกษาผลการวิจยัสรุปไดว้่า 1) ชุดกิจกรรมการ
จดัการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้เร่ือง ระบบประสาทและอวยัวะรับความรู้สึก ส าหรับนกัเรียน
ชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 4 ใหมี้ประสิทธิภาพ 85.94/83.11 2) นกัเรียนมีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลงัเรียน
สูงกวา่ก่อนเรียน อย่างมีนยัส าคญัทางสถิติ .01 และนกัเรียนมีทกัษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร์
อยูใ่นระดบัมากท่ีสุด 3) นกัเรียนมีความพึงพอใจต่อชุดกิจกรรมอยูใ่นระดบัมากท่ีสุด 

ชชัพิชฌา วรวงศ ์(2557) ไดศึ้กษาเร่ือง ผลการใชชุ้ดกิจกรรมวิทยาศาสตร์ เร่ือง อาหาร
กบัการด ารงชีวติโดยใชก้ระบวนการสืบเสาะหาความรู้ (5E) ส าหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 2 มี
วตัถุประสงค์ 1) เพื่อพัฒนาชุดกิจกรรมวิทยาศาสตร์ เร่ือง อาหารกับการด ารงชีวิตโดยใช้
กระบวนการสืบเสาะหาความรู้ ส าหรับนักเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 2 ท่ีมีประสิทธิภาพตามเกณฑ ์
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80/80 2) เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนระหวา่งก่อนเรียนและหลงัเรียนดว้ยชุดกิจกรรม
วิทยาศาสตร์ 3) เพื่อศึกษาดัชนีประสิทธิผลของการเรียน และ 4) เพื่อศึกษาความพึงพอใจของ
นกัเรียน โดยใชเ้คร่ืองมือท่ีใชใ้นวจิยัคร้ังน้ีประกอบดว้ย 1) ชุดกิจกรรมวิทยาศาสตร์ เร่ือง อาหารกบั
การด ารงชีวิตโดยใช้กระบวนการสืบเสาะหาความรู้ (5E) ส าหรับนักเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 2 
จ านวน 6 ชุด 2) แผนการจดัการเรียนรู้โดยใชก้ระบวนการสืบเสาะหาความรู้ (5E) จ านวน 6 แผน 3) 
แบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน ซ่ึงเป็นแบบปรนยัชนิดเลือกตอบ 4 ตวัเลือก จ านวน 30 ขอ้ 
มีค่าความยากง่ายระหว่าง 0.30-0.73 ค่าอ านาจจ าแนกระหว่าง 0.33 – 0.92 และมีค่าความเช่ือมัน่
เท่ากบั 0.94 และ 4) แบบสอบถามความพึงพอใจ เป็นมาตราส่วนประมาณค่า 5 ระดบั จ านวน 15 
ขอ้ สถิติท่ีใชใ้นการวจิยั ไดแ้ก่ ร้อยละ ค่าเฉล่ีย ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน และทดสอบสมมติฐานโดย
ใช้  t-test แบบ Independent Samples ผลการวิจัยพบว่า 1) ประสิท ธิภาพของชุดกิจกรรมมี
ประสิทธิภาพเท่ากบั 84.33/83.78 ซ่ึงสุงกวา่เกณฑท่ี์ก าหนดไว ้คือ 80/80 2) ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน
ของนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 2 หลงัเรียน สูงกวา่ก่อนเรียนอย่างมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั .01 
3) ดชันีประสิทธิผลของการเรียนดว้ยชุดกิจกรรม เท่ากบั 0.7633 แสดงวา่นกัเรียนมีความรู้เพิ่มข้ึน 
0.7633 หรือคิดเป็นร้อยละ 76.33 4) ความพึงพอใจของนกัเรียน โดยภาพรวมอยูใ่นระดบัมากท่ีสุด 

ปวญัญา นาคะวงศ์ (2557) ได้ศึกษาเร่ืองผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักเรียนชั้ น
มธัยมศึกษาปีท่ี 3 เร่ือง ระบบนิเวศท่ีเรียนโดยใชชุ้ดกิจกรรมการเรียนกบัการเรียนแบบสืบเสาะหา
ความรู้ วตัถุประสงค์ 1) เพื่อหาประสิทธิภาพของชุดกิจกรรมการเรียนวิชาวิทยาศาสตร์ 6 เร่ือง 
ระบบนิเวศ ชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 3 ท่ีมีประสิทธิภาพ (E1/E2) ตามเกณฑ์ 80/80 2) เพื่อศึกษาดชันี
ประสิทธิผลของการเรียนรู้โดยใช้ชุดกิจกรรมการเรียน วิชา วิทยาศาสตร์ 6 เร่ือง ระบบนิเวศ ชั้น
มธัยมศึกษาปีท่ี 3 3) เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนก่อนและหลงัเรียนท่ีเรียนโดยใช้ชุด
กิจกรรมการเรียน วิชา วิทยาศาสตร์ 6 เร่ือง ระบบนิเวศ กลุ่มตวัอยา่งไดแ้ก่ นกัเรียนชั้นมธัยมศึกษา
ปีท่ี3/2 ท่ีก าลงัศึกษาอยูภ่าคเรียนท่ี 2 ปีการศึกษา 2554 โรงเรียนเลยพิทยาคม อ าเภอเมืองเลย จงัหวดั
เลย ส านักงานเขตพื้นท่ี การศึกษามธัยมศึกษาเขต 19 จ านวน 55 คน ท่ีได้มาโดยการ เลือกแบบ
เจาะจง (Purposive Sampling) ผลการวิจยัพบว่าการวิเคราะห์หาประสิทธิภาพของชุดกิจกรรมการ
เรียน วิชาวิทยาศาสตร์ 6 เร่ือง ระบบนิเวศ ชั้ นมัธยมศึกษาปีท่ี 3 พบว่ามีประสิทธิภาพเท่ากับ 
89.57/84.79 ซ่ึงสูงกวา่เกณฑ์ท่ีก าหนดไวคื้อ 80/80 แสดงวา่ชุดกิจกรรมท่ีสร้างข้ึนเป็นนวตักรรมท่ี
น ามาใช้จดักิจกรรมการเรียนรู้ท่ีเน้นผูเ้รียนเป็นส าคญัตอบสนองความแตกต่างระหว่างบุคคล 
นักเรียนท่ีเรียนดีสามารถรู้เน้ือหาได้เร็ว โดยไม่ตอ้งสรุปพร้อมกนั นักเรียนท่ีเรียนช้าสามารถน า
เวลาท่ีเหลือไปเรียนรู้เร่ืองอ่ืน ๆ ไดม้ากยิ่งข้ึน ผ่อนคลาย ดา้นผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิทยาศาสตร์
ของนกัเรียนมธัยมศึกษาปีท่ี 3 ท่ีเรียนโดยใชว้ิธีการจดัการเรียนรู้แบบวฏัจกัรการเรียนรู้ 7 ขั้น พบวา่
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ในจ านวนนกัเรียน 55 คน มีนกัเรียนท่ีไดค้ะแนนไม่น้อยกวา่ร้อยละ 70 ของคะแนนเต็มจ านวน 44 
คน คิดเป็นร้อยละ 80.00 ซ่ึงผา่นเกณฑท่ี์ก าหนดไว ้ดา้นทกัษะกระบวนการทางวทิยาศาสตร์ 

นัฐยา ทองจนัทร์ และพงษ์ศกัด์ิ แป้นแก้ว (2559) ได้ศึกษาเร่ือง การพฒันาความคิด
สร้างสรรค์ทางวิทยาศาสตร์ของนกัเรียน ชั้นมธัยมศึกษาตอนตน้โดยการจดัการเรียนรู้แบบระดม
สมอง ซ่ึงการวิจยัคร้ังน้ีมีวตัถุประสงค์เพื่อ 1) พฒันาความคิดสร้างสรรค์ทางวิทยาศาสตร์ของ 
นกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาตอนตน้โดยการจดัการเรียนรู้แบบระดมสมอง 2) เปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิ 
ทางการเรียนวิชาวิทยาศาสตร์ของนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาตอนตน้โดยการจดัการเรียนรู้แบบระดม 
สมอง กลุ่มตวัอยา่งท่ีใชใ้นการวจิยัคร้ังน้ีเป็นนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี  2 ก าลงัศึกษาในภาคเรียน
ท่ี 2 ปีการศึกษา 2558 โรงเรียนจอมทอง อ าเภอจอมทอง จงัหวดัเชียงใหม่ โดยวิธีการสุ่มตวัอย่าง 
แบบเป็นกลุ่ม จ านวน 36 คน เคร่ืองมือท่ีใช้ในการวิจยัประกอบดว้ย 1) แผนการจดัการเรียนรู้แบบ 
ระดมสมอง เร่ือง อาหารและสารเสพติด 2) แบบวดัความคิดสร้างสรรค์ทางวิทยาศาสตร์ ท่ีมีค่า 
ความเช่ือมัน่เท่ากับ 0.76 และ 3) แบบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชาวิทยาศาสตร์ ท่ีมีค่าความ 
เช่ือมัน่เท่ากบั 0.82 สถิติท่ีใชใ้นการวเิคราะห์ขอ้มูล ไดแ้ก่ ค่าเฉล่ีย ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐานและ การ
ทดสอบค่าทีแบบสองกลุ่มท่ีมีความสัมพนัธ์กัน ผลการวิจยัพบว่า 1) นักเรียนระดบัมธัยมศึกษา 
ตอนตน้ท่ีไดรั้บการจดัการเรียนรู้แบบระดมสมอง มีค่าเฉล่ียความคิดสร้างสรรค์ทางวิทยาศาสตร์ 
ทั้ง 4 ดา้น ไดแ้ก่ ความคิดคล่อง ความคิดยืดหยุน่ ความคิดริเร่ิมและความคิดละเอียดลออ หลงัเรียน
สูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยส าคญัทางสถิติท่ีระดบั .01 2) นักเรียนท่ีได้รับการจดัการเรียนรู้แบบ
ระดมสมอง มีค่าเฉล่ียคะแนนผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชาวิทยาศาสตร์สูงกว่าก่อนเรียนอย่างมี
นยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั  .01  

เอกภูมิ จนัทรขนัตี (2559) ได้ศึกษาเร่ือง  การจดัการเรียนการสอนวิทยาศาสตร์เพื่อ
ส่งเสริมทกัษะความคิดสร้างสรรค ์ ซ่ึงความคิดสร้างสรรคถื์อเป็นเป้าหมายการเรียนรู้ท่ีส าคญัอยา่ง
หน่ึงของนกัเรียนในศตวรรษท่ี 21 เน่ืองจากเป็นยุคท่ีองค์กรต่าง ๆ ตอ้งอาศยับุคลากรท่ีมีความคิด
สร้างสรรค์ในการคิดคน้นวตักรรม เพื่อเพิ่มศกัยภาพในการแข่งขนัทั้งทางดา้นเศรษฐกิจและดา้น
เทคนิคขององค์กร วิชาวิทยาศาสตร์เป็นวิชาท่ีเหมาะสมส าหรับน ามาใช้ในการพฒันาความคิด
สร้างสรรค์ของนกัเรียน เน่ืองจากสอดคลอ้งกบัธรรมชาติในการท างานของนกัวิทยาศาสตร์ท่ีตอ้ง
อาศยัความคิดสร้างสรรคแ์ละจินตนาการ เพื่อมองปรากฏการณ์ท่ีเกิดข้ึนจากมุมมองทางดา้นทฤษฎี
และการทดลองท่ีแตกต่างไปจากเดิม และน าไปสู่การคน้พบความเขา้ใจใหม่ทางวิทยาศาสตร์ แนว
ทางการจัดการเรียนการสอนเพื่อส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์สามารถท าได้โดยการสร้าง
สถานการณ์การเรียนรู้ท่ีมีลกัษณะเป็นปัญหาปลายเปิด ซ่ึงนกัเรียนสามารถคิดหาค าตอบไดห้ลาย
แนวทาง และกระตุน้ให้นกัเรียนใชค้วามสร้างสรรคใ์นการตั้งสมมติฐาน วางแผนและออกแบบการ
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ทดลอง และวิเคราะห์ผลการทดลอง จนน าไปสู่ค าตอบของปัญหาดว้ยตวัของนกัเรียนเอง ตวัอย่าง
แนวทางการจดัการเรียนการสอนเพื่อส่งเสริมความคิดสร้างสรรค ์เช่น การจดัการเรียนการสอนโดย
ใชบ้ริบทเป็นฐานซ่ึงประกอบไปดว้ยขั้นการสอน 4 ขั้น คือ (1) ขั้นการจดัสถานการณ์ส าคญั (2) ขั้น
การจดัสภาพแวดลอ้มเพื่อส่งเสริมพฤติกรรมการเรียนรู้ (3) ขั้นการส่ือสารในภาษาเฉพาะทาง และ 
(4) ขั้นประยุกต์ใช้ความรู้ในบริบทใหม่การส่งเสริมให้นักเรียนมีความคิดสร้างสรรค์ในวิชา
วิทยาศาสตร์จะท าให้นักเรียนมีทศันคติท่ีดีต่อการเรียนวิทยาศาสตร์ มีความเข้าใจแนวคิดทาง
วทิยาศาสตร์และธรรมชาติของวทิยาศาสตร์มากข้ึน 

ไอลดัดา ปามุทา (2560) ได้ศึกษาเร่ือง การศึกษาผลสัมฤทธ์ิและความคงทนทางการ
เรียนโดยใชชุ้ดกิจกรรมการเรียนรู้ประกอบการเรียนแบบสืบสอบหาความรู้ (5E) เร่ือง สารและการ
เปล่ียนแปลง กลุ่มสาระการเรียนรู้วทิยาศาสตร์ ส าหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 2 มีวตัถุประสงค ์
1) เพื่อพฒันาการจดัการเรียนรู้โดยใช้ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ประกอบการเรียนแบบสืบเสาะหา
ความรู้ (5E) เร่ือง สารและการเปล่ียนแปลง กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ ส าหรับนกัเรียนชั้น
มธัยมศึกษาปีท่ี 2 มีประสิทธิภาพ (E1/E2) ก าหนดเกณฑ์ 80/80 2) เพื่อหาค่าดชันีประสิทธิผลการ
เรียนรู้ของนกัเรียน3) เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนกัเรียนก่อนเรียนและหลงัเรียน 
4) เพื่อศึกษาความคงทนทางการเรียนของนกัเรียนท่ีมีต่อการเรียน 5) เพื่อศึกษาความพึงพอใจของ
นกัเรียน กลุ่มตวัอย่าง คือ นกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 2/6 จ านวน 40 คน โรงเรียนวาปีปทุม ภาค
เรียนท่ี 2 ปีการศึกษา 2557 ซ่ึงไดม้าจากการสุ่มแบบกลุ่ม ผลการวิจยัพบวา่ 1) การจดัการเรียนรู้โดย
ใช้ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ประกอบการเรียนแบบสืบเสาะหาความรู้ (5E) เร่ือง สารและการ
เป ล่ียนแปลง ก ลุ่มสาระการเรียน รู้วิทยาศาสตร์ ส าหรับนักเรียนชั้ นมัธยมศึกษาปี ท่ี  2 มี
ประสิทธิภาพ เท่ากบั 84.82/83.71 สูงกวา่เกณฑ์ท่ีก าหนดไว2้) ค่าดชันีประสิทธิผลการเรียนรู้มีค่า
เท่ากบั 0.7432 หรือคิดเป็นร้อยละ 74.32 3) ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลงัเรียนสูงกวา่ก่อนเรียนอยา่ง
มีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั .01 4) นกัเรียนท่ีเรียนโดยใช้ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ประกอบการเรียน
แบบสืบเสาะหาความรู้ (5E) เร่ือง สารและการเปล่ียนแปลง กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ 
ส าหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 2 มีความคงทนทางการเรียน 5) นกัเรียนมีความพึงพอใจต่อการ
จดัการเรียนรู้ โดยรวมอยูใ่นระดบัมาก 

Simsek and Kabaplinar (2010) ได้ศึกษาผลกระทบของการเรียนรู้โดยยึดการสืบ
เสาะหาความรู้และทักษะทางด้านวิทยาศาสตร์ ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 5 เร่ือง สสาร 
จ านวน 20 คน ใชเ้วลาทดสอบ 8 สัปดาห์ จากการวดัทกัษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร์และระดบั
ทศันคติ พบว่า การเรียนรู้โดยยึดการสืบเสาะหาความรู้และทกัษะทางด้านวิทยาศาสตร์ มีผลดีต่อ
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ทกัษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร์และการท าความเข้าใจเชิงแนวคิดของนักเรียนไม่มีความ
แตกต่างในส่วนของทศันคติของนกัเรียนท่ีมีต่อรายวชิาวทิยาศาสตร์ 

Muzaffar and Iqbal (2011) ได้ศึกษาผลการเรียนการสอนแบบสืบเสาะหาความรู้กับ
วิธีการสอนแบบดั้งเดิม (Traditional Lab Method) ในรายวิชาชีววิทยา ระดบัชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 3 
จุดประสงค์ 1) เพื่อศึกษาผลกระทบของวิธีการเรียนการสอนแบบสืบเสาะหาความรู้ต่อทักษะ
กระบวนการทางวิทยาศาสตร์ของนักเรียนโดยทดสอบ Pre-test2) เพื่อระดับกระบวนการทาง
วิทยาศาสตร์ของนักเรียนทั้งสองกลุ่ม โดยนักเรียนกลุ่มตวัอย่างจะถูกสอนโดยใช้วิธีสืบเสาะหา
ความรู้โดยใช้วิธีการสอนแบบวฏัจักรการเรียนรู้แบบ 7 ขั้น Learning Cycle Model ส่วนกลุ่ม
ควบคุมจะสอนโดยใช้วิธีการสอนแบบเดิม จะใช้ระยะเวลา 30 วนั และท าการทดสอบ Pre-test 
ต่อจากนั้นน าขอ้มูลมาวิเคราะห์ทางสถิติโดยใช้ Pre-test จากการศึกษาพบว่าทกัษะกระบวนทาง
วิทยาศาสตร์ของนักเรียนกลุ่มตวัอย่างมีประสิทธิภาพดีกว่านักเรียนกลุ่มควบคุม นอกจากนั้นยงั
พบว่าวิธีการสอนแบบทดลอง (Lab) แบบสืบเสาะหาความรู้ให้ประสิทธิผลต่อการพฒันาทกัษะ
กระบวนทางวิทยาศาสตร์ รายวิชาชีววิทยาของนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 3 สูงกว่าการสอนแบบ
ทดลองแบบเดิม 

Ali Abdi (2014) ได้ศึกษาเก่ียวกับ  ผลของการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้ต่อ
ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนกัเรียนวชิาวทิยาศาสตร์ การวจิยัคร้ังน้ีมีวตัถุประสงคเ์พื่อศึกษาผลของ
วิธีการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้ต่อผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชาวิทยาศาสตร์ของนกัเรียน กลุ่ม
ตวัอย่างเป็นนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 5 จ านวน 40 คน จ านวน 2 ห้องเรียน โดยวิธีการสุ่ม
ตวัอย่างแบบเจาะจง ระยะเวลาในการวิจยั 8 สัปดาห์ ผลการวิจยัพบว่านกัเรียนท่ีไดรั้บการจดัการ
เรียนแบบสืบเสาะหาความรู้ มีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนสูงกวา่คะแนนท่ีไดรั้บจากการสอนแบบเดิม 

จากการศึกษางานวิจยัทั้งในและต่างประเทศ สรุปได้ว่าการจดักิจกรรมการเรียนการ
สอนโดยใช้การจดัการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้ ผูเ้รียนได้พฒันาการกระบวนการแสวงหา
ความรู้ความรู้ดว้ยตนเอง ฝึกทกัษะกระบวนการคิด การเผชิญกบัปัญหาและสามารถแกปั้ญหาได้
อย่างเหมาะสม และแลกเปล่ียนความรู้แสดงความคิดเห็นของตนเอง ส่งผลให้ความสามารถดา้น
การคิดสร้างสรรคแ์ละผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของผูเ้รียนสูงข้ึน เกิดจากผลการจดัการเรียนรู้ท่ีท าให้
ผูเ้รียนมีความเขา้ใจ ทดลอง ลงมือท า และจดจ าเน้ือหาการเรียนรู้ ตอบสนองความตอ้งการของตวั
ผูเ้รียน ส่งเสริมการแสดงพฤติกรรมความรับผิดชอบของผูเ้รียน เปิดโอกาสให้นักเรียนได้พฒันา
ทกัษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร์และทกัษะต่าง ๆ ผูเ้รียนมีส่วนร่วมในกิจกรรมมากท าให้เกิด
ความกระตือรือร้นในการเรียนไดรู้้จกัสืบคน้ความรู้ดว้ยตนเอง ฝึกทกัษะกระบวนการคิด การเผชิญ
กับปัญหาและสามารถแก้ปัญหาได้อย่างเหมาะสม ดังนั้ นผูว้ิจ ัยจึงสนใจท่ีจะพัฒนาความคิด
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สร้างสรรค์ทางวิทยาศาสตร์ โดยใช้การจดัการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้ เร่ือง ระบบนิเวศและ
ส่ิงแวดลอ้ม ส าหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 3 
 
2.8  กรอบแนวคิดในการวจัิย 

 
ภาพที ่ 2.1  กรอบแนวคิดในการวจิยั 
 
 
 
 
 

ทฤษฎีและแนวคิดการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้ ของ kaplus & Thier (1967) 
Bybee& Landes (1990) Eisenkraft (2003) สถาบนัส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และ
เทคโนโลย ี(2548)  
ทฤษฎีและแนวคิดเก่ียวกบัความคิดสร้างสรรคข์อง Guilford (1967) 
 

การเรียนแบบ 
สืบเสาะหาความรู้ 

1. ความคิดสร้างสรรค ์
2. ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 
3. ความพึงพอใจ 



 

 
 

บทที ่3 
ระเบียบวธีิวจิยั 

 
การวิจยัการพฒันาความคิดสร้างสรรค์วิชาวิทยาศาสตร์  โดยใช้การเรียนรู้แบบสืบ

เสาะหาความรู้ของนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี  3  คร้ังน้ีมีจุดมุ่งหมายเพื่อพฒันาความคิดสร้างสรรค์
ทางวิทยาศาสตร์  โดยใช้การเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้ของนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 3 ผูว้ิจยั
ไดด้ าเนินการตามล าดบัขั้นตอน ดงัน้ี 
3.1  ประชากร และกลุ่มตวัอยา่ง 
3.2  เคร่ืองมือท่ีใชใ้นการเก็บรวบรวมขอ้มูล 
3.3  การสร้างเคร่ืองมือท่ีใชใ้นการเก็บรวบรวมขอ้มูล 
3.4  การเก็บรวบรวมขอ้มูล 
3.5  การวเิคราะห์ขอ้มูล 
3.6  สถิติท่ีใชใ้นการวเิคราะห์ขอ้มูล 
 
3.1  ประชากร และกลุ่มตัวอย่าง  

3.1.1  ประชากร 
ประชากรท่ีใชใ้นการวิจยัในคร้ังน้ี ไดแ้ก่ นกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี  3 โรงเรียนมธัยม

วดัสิงห์  ภาคเรียนท่ี  2  ปีการศึกษา  2561 จ านวน 14 หอ้งเรียน รวมทั้งหมด  608 คน  
 3.1.2  กลุ่มตวัอยา่ง 

กลุ่มตวัอยา่งท่ีใชใ้นการวจิยัคร้ังน้ี  ไดแ้ก่  นกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี  3 โรงเรียนมธัยม
วดัสิงห์  ภาคเรียนท่ี  2  ปีการศึกษา  2561  จ  านวน 1 ห้องเรียน รวม  39 คน ได้จากการสุ่มแบบ
เจาะจง (Purposive Sampling) 
 
3.2  เคร่ืองมือทีใ่ช้ในการเกบ็รวบรวมข้อมูล 

3.2.1   แผนการจดัการเรียนรู้วชิาวทิยาศาสตร์โดยใชก้ารเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้   
เร่ืองระบบนิเวศและมนุษยก์บัส่ิงแวดลอ้ม  จ  านวน  8 แผน 
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3.2.2  แบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชาวิทยาศาสตร์ เร่ืองระบบนิเวศและ
ส่ิงแวดลอ้มมธัยมศึกษาปีท่ี 3 เป็นแบบทดสอบปรนยัชนิดเลือกตอบ 4 ตวัเลือก จ านวน 30 ขอ้  

3.2.3  แบบสอบถามความพึงพอใจโดยใชก้ารจดัการเรียนรู้ของนกัเรียนการใชก้ารสืบเสาะหา
ความรู้ ในวชิาวทิยาศาสตร์ของนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 3  

3.2.4  แบบประเมินความคิดสร้างสรรค ์
3.2.5  แบบประเมินการสืบเสาะหาความรู้ 

  
3.3  การสร้างเคร่ืองมือทีใ่ช้ในการเกบ็รวบรวมข้อมูล 

การสร้างเคร่ืองมือท่ีใชใ้นการวจิยัมีรายละเอียด ดงัน้ี 
3.3.1  แผนการจดัการเรียนรู้วชิาวิทยาศาสตร์โดยใชก้ารเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้  2 หน่วย

การเรียนรู้ จ  านวน 8 แผน 
การสร้างแผนการจดัการเรียนรู้วิชาวิทยาศาสตร์โดยใช้การเรียนรู้แบบสืบเสาะหา

ความรู้เร่ืองระบบนิเวศและมนุษย์กับส่ิงแวดล้อม  นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 3 ซ่ึงมีขั้นตอน
ดงัต่อไปน้ี 

3.3.1.1  ศึกษาเอกสารไดแ้ก่หลกัสูตรแกนกลางขั้นพื้นฐานพุทธศกัราช 2551 ค าอธิบาย
รายวชิาคู่มือครู  หนงัสือเอกสารท่ีเก่ียวขอ้ง 

3.3.1.2  ศึกษาแนวคิดทฤษฎี  หลักการจากเอกสารคู่มือเก่ียวกับการสร้างแผนการ
จดัการเรียนรู้วชิาวทิยาศาสตร์โดยใชก้ารเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้ 

3.3.1.3  ก าหนดเน้ือหาสาระท่ีใช้ในการศึกษาค้นควา้ ผูว้ิจยัเลือกเน้ือหา เร่ืองระบบ
นิเวศและมนุษยก์บัส่ิงแวดลอ้ม วิชาวิทยาศาสตร์ ชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 3 ท่ีน ามาสร้างแผนการจดัการ
เรียนรู้วิชาวิทยาศาสตร์โดยใช้การเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้  จ  านวน  8 แผน  ระยะเวลา  16 
ชัว่โมง  ประกอบดว้ยเน้ือหา ดงัต่อไปน้ี 

หน่วยการเรียนรู้ท่ี 4 ระบบนิเวศและส่ิงแวดลอ้ม 
เร่ืองท่ี  1 ความสัมพนัธ์ของส่ิงมีชีวติกบัส่ิงแวดลอ้ม   เวลา  2 ชัว่โมง 
เร่ืองท่ี  2 การถ่ายทอดพลงังานในระบบนิเวศ    เวลา  2 ชัว่โมง 
เร่ืองท่ี  3 ความสัมพนัธ์ระหวา่งส่ิงมีชีวติในระบบนิเวศ   เวลา  2 ชัว่โมง 
เร่ืองท่ี  4 วฏัจกัรของสารในระบบนิเวศ   เวลา  2 ชัว่โมง 
เร่ืองท่ี  5 ความหลากหลายทางชีวภาพ     เวลา  2 ชัว่โมง 
เร่ืองท่ี  6 ประชากร       เวลา  2 ชัว่โมง 
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หน่วยการเรียนรู้ท่ี 5 มนุษยก์บัส่ิงแวดลอ้ม 
เร่ืองท่ี  7 ปัญหาส่ิงแวดลอ้มและทรัพยากรธรรมชาติในทอ้งถ่ิน  เวลา  2 ชัว่โมง 
เร่ืองท่ี  8 การใชท้รัพยากรธรรมชาติอยา่งย ัง่ยนื         เวลา  2 ชัว่โมง 
3.3.1.4  ด าเนินการสร้างแผนการจดัการเรียนรู้วิชาวิทยาศาสตร์โดยใช้การเรียนรู้แบบ

สืบเสาะหาความรู้ ชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 3 เร่ืองระบบนิเวศและมนุษยก์บัส่ิงแวดลอ้ม โดยมี 8 แผน
ด าเนินการ 5 สัปดาห์สัปดาห์ละ 3 คาบรวม 16 คาบคาบละ 50 นาที โดยให้สอดคล้องกบัเน้ือหา
สาระและจุดประสงค์การเรียนรู้ซ่ึงผู ้วิจ ัยได้สังเคราะห์มาจากแนวคิดทฤษฎีหลายทฤษฎีมี
กระบวนการ 6 ขั้น ดงัน้ี 1) ขั้นสร้างความสนใจ 2) ขั้นส ารวจและค้นหา 3) ขั้นอธิบายและสรุป  
4) ขั้นวเิคราะห์ผล 5) ขั้นประเมินผล 6) ขั้นน าไปใช ้

3.3.1.5  ด าเนินการน าแผนการจดัการเรียนรู้วิชาวิทยาศาสตร์โดยใช้การเรียนรู้แบบสืบ
เสาะหาความรู้ เร่ืองระบบนิเวศและมนุษยก์ับส่ิงแวดล้อม ชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 3 จ  านวน 8 แผน 
เสนอต่ออาจารยท่ี์ปรึกษาวิทยานิพนธ์เพื่อพิจารณาตรวจสอบความถูกตอ้งและความสอดคลอ้งกบั
สาระส าคญั  จุดประสงค์การเรียนรู้  การจดักิจกรรมการเรียนรู้  ส่ือแหล่งเรียนรู้  การวดัผลและ
ประเมินผล  เคร่ืองมือท่ีใชว้ดัและประเมินผล 

3.3.1.6  น าแผนการจดัการเรียนรู้วิชาวิทยาศาสตร์โดยใช้การเรียนรู้แบบสืบเสาะหา
ความรู้ เร่ืองระบบนิเวศและส่ิงแวดลอ้ม มาปรับปรุงแกไ้ขตามขอ้เสนอแนะของอาจารยท่ี์ปรึกษา 

3.3.1.7  น าแผนการจดัการเรียนรู้วิชาวิทยาศาสตร์โดยใช้การเรียนรู้แบบสืบเสาะหา
ความรู้ เร่ืองระบบนิเวศและมนุษย์กับส่ิงแวดล้อม ท่ีพัฒนาข้ึนเสนอต่อผูเ้ช่ียวชาญ 3 คน เพื่อ
ตรวจสอบความสอดคล้องขององค์ประกอบต่าง ๆ ในแผนการจดัการเรียนรู้ด้านภาษาและความ
เท่ียงตรงของเน้ือหา  จุดประสงค์การเรียนรู้  กิจกรรมการเรียนรู้  กิจกรรมการเรียนการสอน  การ
วดัผลประเมินผล  ความชัดเจน  ความถูกตอ้งของภาษาท่ีใช้  และน าข้อมูลท่ีรวบรวมจากความ
คิดเห็นของผูเ้ช่ียวชาญมาค านวณหาค่าดชันีความสอดคล้อง (IOC) โดยใช้ดชันีความสอดคล้อง 
(Index of Item-Objective Congruence) ซ่ึงมีค่าเท่ากับ  .05 ข้ึนไปถือว่ามีความสอดคล้องอยู่ใน
เกณฑท่ี์ยอมรับได ้ โดยก าหนดเกณฑก์ารพิจารณา  ดงัน้ี 

ใหค้ะแนน  + 1  หมายถึง  แน่ใจวา่แผนการจดัการเรียนรู้วดัจุดประสงค/์เน้ือหานั้น 
ใหค้ะแนน     0 หมายถึง  ไม่แน่ใจวา่แผนการจดัการเรียนรู้วดัจุดประสงค/์เน้ือหานั้น 
ใหค้ะแนน    -1 หมายถึง  แน่ใจวา่แผนจดัการเรียนรู้ไม่วดัจุดประสงค/์เน้ือหานั้น 
แผนการจดัการเรียนรู้วิชาวิทยาศาสตร์โดยใช้การเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้ เร่ือง

ระบบนิเวศและมนุษยก์บัส่ิงแวดลอ้ม มีค่า IOC เท่ากบั .67 – 1.00  
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3.3.1.8 น าแผนการจดัการเรียนรู้วิชาวิทยาศาสตร์โดยใช้การเรียนรู้แบบสืบเสาะหา
ความรู้ เร่ืองระบบนิเวศและมนุษยก์บัส่ิงแวดลอ้ม ปรับปรุงแกไ้ขตามค าแนะน าของผูเ้ช่ียวชาญ และ
น าไปใชใ้นการด าเนินการวจิยัต่อไป 

3.3.2  แบบทดสอบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน   
สร้างแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชาวิทยาศาสตร์ เร่ืองระบบนิเวศและ

มนุษยก์บัส่ิงแวดลอ้ม จ านวน 30 ขอ้ ซ่ึงมีขั้นตอนการด าเนินการดงัน้ี 
3.3.2.1  ศึกษาหลกัสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐานพุทธศกัราช 2551 และหนงัสือ

แนวทางการจดัการเรียนรู้ตามหลกัสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐานพุทธศกัราช 2551  
3.3.2.2   ศึกษาทฤษฎีหลักการและแนวคิดในการสร้างแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิ

ทางการเรียนและศึกษาการสร้างแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิแบบอิงเกณฑ์ของ บุญชม ศรีสะอาด 
(2553) เพื่อเป็นแนวทางในการสร้างแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนส าหรับนักเรียนชั้น
มธัยมศึกษาปีท่ี 3 

3.3.2.3  ศึกษาเอกสารท่ีเก่ียวข้องกบัเร่ืองระบบนิเวศและมนุษยก์ับส่ิงแวดล้อม วิชา
วทิยาศาสตร์ ชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 3 เพื่อก าหนดขอ้สอบท่ีตอ้งการทั้งหมดและจ านวนท่ีตอ้งการจริง  

3.3.2.4  สร้างแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนเร่ืองระบบนิเวศและมนุษยก์บั
ส่ิงแวดล้อม วิชาวิทยาศาสตร์ ชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 3 เป็นขอ้ทดสอบแบบปรนัยชนิดเลือกตอบ 4 
ตวัเลือกจ านวน 40 ขอ้ เพื่อคดัไวใ้ชจ้ริงจ านวน 30 ขอ้ 

1)  ผู ้วิจ ัยได้น าแบบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนท่ีสร้างข้ึนให้อาจารย์ท่ีปรึกษา
วทิยานิพนธ์ตรวจสอบความถูกตอ้งเหมาะสมและปรับปรุงแกไ้ขตามค าแนะน า 

2)  ผูว้ิจยัได้น าแบบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนท่ีปรับปรุงแก้ไขแล้ว ให้ผูเ้ช่ียวชาญ
จ านวน 3 คน ตรวจลกัษณะของแบบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนในดา้นความสอดคลอ้งของเน้ือหา 
ภาษาท่ีใช้ ความสอดคล้องกบัองค์ประกอบท่ีตอ้งการวดัและความเหมาะสมของตวัเลือก ซ่ึงใช้
วิ ธี การตรวจสอบดัช นีความสอดคล้อง  (Index of item – Objective Congruence ห รือ  IOC) 
(Rovinelli & Hambleton, 1977) ซ่ึงมีค่าเท่ากับ .05 ข้ึนไปถือว่ามีความสอดคล้องอยู่ในเกณฑ์ท่ี
ยอมรับได ้โดยก าหนดเกณฑก์ารพิจารณา ดงัน้ี 

+1   แน่ใจวา่แบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิสอดคลอ้งกบัจุดประสงคท่ี์จะวดั       
0  ไม่แน่ใจวา่แบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิสอดคลอ้งกบัจุดประสงคท่ี์จะวดั     
-1   แน่ใจวา่แบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิไม่สอดคลอ้งกบัจุดประสงคท่ี์จะวดั      
แบบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนมีค่า IOC เท่ากบั 0.67-1.00 
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3)  ผูว้ิจยัไดน้ าแบบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนท่ีปรับปรุงแกไ้ขแลว้ไปทดลองใช ้(Try-
Out) กบันกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 3/10 ภาคเรียนท่ี 2 ปีการศึกษา 2561 โรงเรียนมธัยมวดัสิงห์ ท่ี
ให้เรียนเน้ือหาน้ีมาแลว้ จ านวน 25 คน ซ่ึงเป็นคนละกลุ่มกบักลุ่มตวัอยา่ง เพื่อน ามาแกไ้ขปรับปรุง 
เพื่อหาความยากง่าย (p) และค่าอ านาจจ าแนก (r) โดยก าหนดเกณฑ์การผ่าน ค่าความยากง่าย (p) 
ระหวา่ง 0.2 – 0.8 และค่าอ านาจจ าแนก (r) 0.2 ข้ึนไป (บุญชม ศรีสะอาด, 2553) 

แบบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนมีค่าความยากง่าย (p) เท่ากับ 0.695 – 0.733 และค่า
อ านาจจ าแนก (r)  เท่ากบั 0.2 ข้ึนไป 

4)  ผูว้ิจยัไดน้ าแบบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนท่ีปรับปรุงแกไ้ขเรียบร้อยแลว้ไปใช้ใน
การทดลองกบักลุ่มตวัอยา่ง 

3.3.3  แบบสอบถามความพึงพอใจ โดยใชก้ารจดัการเรียนรู้การเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้ 
ผูว้ิจยัได้ด าเนินการสร้างและหาคุณภาพของแบบสอบถามความพึงพอใจ ตามล าดบั

ขั้นตอน ดงัน้ี  
3.3.3.1  ศึกษาหลกัการ แนวคิด ทฤษฎี ท่ีเก่ียวกบัความพึงพอใจ เพื่อเป็นแนวทางในการ

สร้างแบบวดัความพึงพอใจต่อการเรียนวชิาวทิยาศาสตร์ โดยใชก้ารจดัการเรียนรู้การเรียนรู้แบบสืบ
เสาะหาความรู้ 

3.3.3.2  สร้างแบบสอบถามความพึงพอใจต่อการเรียนวิชาวิทยาศาสตร์  เร่ือง ระบบ
นิเวศและมนุษยก์บัส่ิงแวดลอ้ม ลกัษณะของรูปแบบการวดัเป็นแบบมาตราส่วนประมาณค่า (Rating 
Scale) ตามวธีิของลิเคิร์ท (Likert Scale) โดยมีระดบัคะแนน ดงัน้ี 

5   คะแนน หมายถึง มีความพึงพอใจมากท่ีสุด 
4   คะแนน หมายถึง มีความพึงพอใจมาก 
3   คะแนน หมายถึง มีความพึงพอใจปานกลา  
2   คะแนน หมายถึง มีความพึงพอใจนอ้ย 
1   คะแนน หมายถึง มีความพึงพอใจนอ้ยท่ีสุด 

เกณฑก์ารแปลความหมาย ดงัน้ี (บุญชม ศรีสะอาด, 2553) 
ค่าเฉล่ีย   4.51 - 5.00 หมายถึง ความพึงพอใจระดบัมากท่ีสุด 
ค่าเฉล่ีย   3.51 - 4.50 หมายถึง ความพึงพอใจระดบัมาก 
ค่าเฉล่ีย   2.51 - 3.50  หมายถึง ความพึงพอใจระดบัปานกลาง 
ค่าเฉล่ีย   1.51 - 2.50  หมายถึง ความพึงพอใจระดบันอ้ย 
ค่าเฉล่ีย   1.00 - 1.50  หมายถึง ความพึงพอใจระดบันอ้ยท่ีสุด 
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3.3.3.3  ผูว้ิจยัไดน้ าแบบสอบถามความพึงพอใจต่อการเรียนวิชาวิทยาศาสตร์  ท่ีสร้าง
ข้ึนให้อาจารย์ท่ีปรึกษาวิทยานิพนธ์ตรวจสอบความถูกต้องเหมาะสมและปรับปรุงแก้ไขตาม
ค าแนะน า 

3.3.3.4  ผู ้วิจ ัยได้น าแบบสอบถามความพึงพอใจต่อการเรียนทางวิทยาศาสตร์   
ท่ีปรับปรุงแกไ้ขแล้วให้ผูเ้ช่ียวชาญจ านวน 3 คน  ตรวจความถูกตอ้งของภาษา และการตั้งค  าถาม  
ซ่ึงใช้วิธีการตรวจสอบดัชนีความสอดคล้อง (Index of item – Objective Congruence หรือ IOC) 
(Rovinelli & Hambleton, 1977) ซ่ึงมีค่าเท่ากับ .05 ข้ึนไปถือว่ามีความสอดคล้องอยู่ในเกณฑ์ท่ี
ยอมรับได ้โดยก าหนดเกณฑก์ารพิจารณา ดงัน้ี 

+1  หมายถึง  แน่ใจวา่แบบสอบถามความพึงพอใจสอดคลอ้งกบัวตัถุประสงค ์
0   หมายถึง  ไม่แน่ใจวา่แบบสอบถามความพึงพอใจสอดคลอ้งกบัวตัถุประสงค ์
- 1  หมายถึง  แน่ใจวา่แบบสอบถามความพึงพอใจไม่สอดคลอ้งกบัวตัถุประสงค ์
แบบสอบถามความพึงพอใจต่อการเรียนทางวทิยาศาสตร์ฯ มีค่า  IOC เท่ากบั 0.67-1.00  
3.3.3.5  ผูว้จิยัไดน้ าแบบสอบถามความพึงพอใจต่อการเรียนทางวทิยาศาสตร์ท่ีปรับปรุง

แกไ้ขเรียบร้อยแลว้ไปใชใ้นการทดลองกบักลุ่มตวัอยา่ง 
3.3.4  แบบประเมินความคิดสร้างสรรค ์

ในการสร้างแบบประเมินความคิดสร้างสรรค์  ผูว้ิจยัได้ด าเนินการสร้างตามขั้นตอน
ดงัน้ี 

3.3.4.1  ศึกษาคน้ควา้เอกสาร หนังสือ และงานวิจยัท่ีเก่ียวขอ้ง เพื่อใช้เป็นแนวทางใน
การสร้างแบบประเมินความคิดสร้างสรรคข์องนกัเรียน 

3.3.4.2  สร้างแบบประเมินความคิดสร้างสรรค์ 4 ดา้น คือ คิดคล่องแคล่ว คิดยืดหยุ่น 
คิดริเร่ิม และคิดละเอียดลออ ซ่ึงมีเกณฑก์ารประเมินตามเกณฑใ์หพ้ิจารณา ดงัน้ี 

4 หมายถึง  ความคิดสร้างสรรคอ์ยูใ่นเกณฑดี์มาก 
3 หมายถึง  ความคิดสร้างสรรคอ์ยูใ่นเกณฑดี์ 
2 หมายถึง  ความคิดสร้างสรรคอ์ยูใ่นเกณฑพ์อใช ้
1 หมายถึง  ความคิดสร้างสรรคอ์ยูใ่นเกณฑป์รับปรุง 

เกณฑก์ารแปลความหมาย ดงัน้ี (บุญชม ศรีสะอาด,  2553) 
คะแนนเฉล่ีย  3.26 – 4.00 หมายถึง มีความคิดสร้างสรรคอ์ยูใ่นเกณฑดี์มาก 
คะแนนเฉล่ีย  2.51 – 3.25 หมายถึง มีความคิดสร้างสรรคอ์ยูใ่นเกณฑดี์ 
คะแนนเฉล่ีย  1.76 – 3.25 หมายถึง มีความคิดสร้างสรรคอ์ยูใ่นเกณฑพ์อใช ้
คะแนนเฉล่ีย  1.00 – 1.75 หมายถึง มีความคิดสร้างสรรคอ์ยูใ่นเกณฑป์รับปรุง 
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3.3.4.3  น าแบบประเมินความคิดสร้างสรรค์ท่ีสร้างข้ึนให้ ท่ีปรึกษาวิทยานิพนธ์
พิจารณาความเหมาะสมของแบบประเมินความคิดสร้างสรรค์ ตรวจสอบความถูกตอ้งของเน้ือหา 
การวดัและประเมินผล ให้ข้อเสนอแนะ และปรับปรุงแก้ไขตามข้อเสนอแนะของท่ีปรึกษา
วทิยานิพนธ์ 

3.3.4.4  น าแบบประเมินความคิดสร้างสรรค์ท่ีปรับปรุงตามค าแนะน าของอาจารยท่ี์
ปรึกษาวิทยานิพนธ์แลว้ เสนอผูเ้ช่ียวชาญจ านวน 3 คน เพื่อให้พิจารณาความสอดคลอ้งกบัหัวขอ้
การประเมิน และน าขอ้มูลท่ีรวบรวมจากความคิดเห็นของผูเ้ช่ียวชาญมาค านวนหาค่าดชันีความ
สอดคล้อง (IOC) โดยใช้ดชันีความสอดคล้อง (Index of Item Object Congruence) ซ่ึงมีค่าเท่ากับ 
0.5 ข้ึนไปถือวา่มีความสอดคลอ้งอยูใ่นเกณฑท่ี์ยอมรับได ้โดยก าหนดเกณฑก์ารพิจารณา ดงัน้ี 

+1 หมายถึง  แน่ใจวา่แบบประเมินมีความสอดคลอ้งกบัตวัช้ีวดั 
 0 หมายถึง ไม่แน่ใจวา่แบบประเมินมีความสอดคลอ้งกบัตวัช้ีวดั 
-1 หมายถึง  แน่ใจวา่แบบประเมินไม่มีความสอดคลอ้งกบัตวัช้ีวดั  
แบบประเมินความคิดสร้างสรรคมี์ค่า IOC เท่ากบั .67 – 1.00 
5.  น าแบบประเมินความคิดสร้างสรรค์ท่ีผ่านการปรับปรุงแก้ไขแล้วไปใช้กับกลุ่ม

ตวัอยา่ง 
3.3.5  แบบประเมินการสืบเสาะหาความรู้ 

3.3.5.1  ศึกษาคน้ควา้เอกสาร และงานวิจยัท่ีเก่ียวขอ้งกบัการสร้างแบบประเมินการสืบ
เสาะหาความรู้ 

3.3.5.2  สร้างแบบประเมินการสืบเสาะหาความรู้ ในวิชาวิทยาศาสตร์ของนกัเรียนชั้น
มธัยมศึกษาปีท่ี 3 หาค่าเฉล่ียและส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐานและแปลผล โดยใช้มาตรวดัเจตคติแบบ
ลิเคร์ท (Likert Scale) 5 ระดบั ดงัน้ี (Likert, Rensis A., 1961)  

 4 หมายถึง ผลการประเมินความคิดสร้างสรรคอ์ยูใ่นเกณฑดี์มาก 
 3 หมายถึง ผลการประเมินความคิดสร้างสรรคอ์ยูใ่นเกณฑดี์ 
 2 หมายถึง ผลการประเมินความคิดสร้างสรรคอ์ยูใ่นเกณฑพ์อใช ้
 1 หมายถึง  ผลการประเมินความคิดสร้างสรรคอ์ยูใ่นเกณฑป์รับปรุง 
เกณฑก์ารแปลความหมาย ดงัน้ี (บุญชม ศรีสะอาด, 2553) 
คะแนนเฉล่ีย  3.26 – 4.00 หมายถึง  มีความคิดสร้างสรรคอ์ยูใ่นเกณฑดี์มาก 
คะแนนเฉล่ีย  2.51 – 3.25  หมายถึง  มีความคิดสร้างสรรคอ์ยูใ่นเกณฑดี์ 
คะแนนเฉล่ีย  1.76 – 3.25  หมายถึง  มีความคิดสร้างสรรคอ์ยูใ่นเกณฑพ์อใช ้
คะแนนเฉล่ีย  1.00 – 1.75  หมายถึง  มีความคิดสร้างสรรคอ์ยูใ่นเกณฑป์รับปรุง 
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3.3.5.3  น าแบบประเมินการสืบเสาะหาความรู้ ในวิชาวิทยาศาสตร์ของนักเรียนชั้น
มธัยมศึกษาปีท่ี 3 ใหอ้าจารยท่ี์ปรึกษาวทิยานิพนธ์พิจารณา เพื่อแนะน าไปปรับปรุงแกไ้ข 

3.3.5.4  จากนั้นน าแบบประเมินการสืบเสาะหาความรู้เสนอผูเ้ช่ียวชาญจ านวน 3 คน 
เพื่อให้พิจารณาความสอดคลอ้งกบัหวัขอ้การประเมิน และน าขอ้มูลท่ีรวบรวมจากความคิดเห็นของ
ผูเ้ช่ียวชาญมาค านวนหาค่าดชันีความสอดคลอ้ง (IOC) โดยใชด้ชันีความสอดคลอ้ง (Index of Item 
Object Congruence) ซ่ึงมีค่าเท่ากบั 0.5 ข้ึนไปถือวา่มีความสอดคลอ้งอยูใ่นเกณฑ์ท่ียอมรับได ้โดย
ก าหนดเกณฑก์ารพิจารณา ดงัน้ี 

+1 หมายถึง  แน่ใจวา่แบบประเมินวดัจุดประสงค/์เน้ือหานั้น 
0 หมายถึง ไม่แน่ใจวา่แบบประเมินวดัจุดประสงค/์เน้ือหานั้น 
-1 หมายถึง  แน่ใจวา่แบบประเมินไม่วดัจุดประสงค/์เน้ือหานั้น 
แบบประเมินการสืบเสาะหาความรู้  มีค่า  IOC เท่ากบั  0.67-1.00 
3.3.5.5  จากนั้นน าเคร่ืองมือท่ีไดรั้บการตรวจสอบเรียบร้อยแลว้มาจดัท าเป็นเคร่ืองมือท่ี

ใชก้บักลุ่มตวัอยา่ง 
 
3.4  การเกบ็รวบรวมข้อมูล 

การวิจยัคร้ังน้ีผูว้ิจยัท าการทดลองและเก็บรวบรวมขอ้มูลด้วยตนเองโดยใช้แผนการ
จดัการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้ เร่ือง ระบบนิเวศและส่ิงแวดล้อม วิชาวิทยาศาสตร์ ชั้ น
มธัยมศึกษาปีท่ี 3 รวม 8 แผน 16 ชัว่โมง ซ่ึงผูว้จิยัจะด าเนินการเก็บขอ้มูลดงัน้ี 

ขั้นตอนการเก็บรวบรวมขอ้มูล 
ผูว้ิจยัไดด้ าเนินการเก็บรวบรวมขอ้มูลดว้ยตนเองกบันกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี  3/11 

โรงเรียนมธัยมวดัสิงห์ ภาคเรียนท่ี 2 ปีการศึกษา 2561 ซ่ึงเป็นนกัเรียนกลุ่มตวัอยา่งในการวิจยัคร้ังน้ี 
จ  านวน 39 คน โดยด าเนินการตามขั้นตอนดงัน้ี 

3.4.1  ทดสอบก่อนเรียน (Pre-test) ด้วยแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน เร่ืองระบบ
นิเวศและส่ิงแวดล้อมและมนุษยก์บัส่ิงแวดล้อม จ านวน 30 ขอ้ ใช้เวลาในการทดสอบ             1 
ชัว่โมง กบันกัเรียนกลุ่มตวัอยา่ง  

3.4.2  ด าเนินการจดักิจกรรมโดยใชก้ารจดัการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้  เร่ืองระบบนิเวศ
จนครบทั้ ง 8 แผนรวม 16 ชั่วโมง พร้อมเก็บคะแนนระหว่างเรียน ได้แก่ แบบประเมินการสืบ
เสาะหาความรู้  และแบบประเมินความคิดสร้างสรรค ์   
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3.4.3  หลงัจากจดัการเรียนรู้ตามเน้ือหาครบทุกแผนแลว้ ท าการทดสอบหลงัเรียน (Post-test) 
โดยใชแ้บบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน ซ่ึงเป็นแบบทดสอบฉบบัเดียวกบัท่ีใชท้ดสอบก่อน
เรียน ใชเ้วลาในการทดสอบ 1 ชัว่โมง 

3.4.4  นกัเรียนตอบแบบสอบถามความพึงพอใจท่ีมีต่อการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้ เร่ือง
ระบบนิเวศและส่ิงแวดลอ้มและมนุษยก์บัส่ิงแวดลอ้ม วชิาวทิยาศาสตร์ ชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 3 

 
3.5  การวเิคราะห์ข้อมูล  

3.5.1  วิเคราะห์ความคิดสร้างสรรค์วิชาวิทยาศาสตร์โดยใชก้ารเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้ 
ใชค้่าร้อยละ  

3.5.2  วิเคราะห์เปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิการจดัการเรียนรู้โดยใช้การเรียนรู้แบบสืบเสาะหา
ความรู้ เร่ืองระบบนิเวศและส่ิงแวดลอ้มและมนุษยก์บัส่ิงแวดลอ้ม โดยใช ้t-test Dependent Sample 

3.5.3  วิเคราะห์ความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีต่อการจดัการเรียนรู้โดยใช้การจดัการเรียนรู้
แบบสืบเสาะหาความรู้ เร่ืองเร่ืองระบบนิเวศและส่ิงแวดลอ้มและมนุษยก์บัส่ิงแวดลอ้มโดยใชส้ถิติ 
ค่าเฉล่ีย ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน 

  
3.6  สถิติทีใ่ช้ในการวเิคราะห์ข้อมูล 

ในการวจิยัคร้ังน้ีใชส้ถิติเพื่อการวเิคราะห์ขอ้มูล ดงัน้ี 
3.6.1  สถิติพื้นฐาน 

3.6.1.1  ร้อยละ (Percentage) โดยใชสู้ตร (บุญชม ศรีสะอาด, 2553) ดงัน้ี 

P =  × 100 
เม่ือ     P  แทน  ร้อยละ 

f   แทน  ความถ่ีท่ีตอ้งการแปลงร้อยละ 
N  แทน  จ านวนความถ่ีทั้งหมด 

3.6.1.2 ค่าเฉล่ีย (mean) โดยใชสู้ตร (บุญชม ศรีสะอาด, 2553) ดงัน้ี  

 
โดย  แทน  ค่าเฉล่ียของคะแนน 

   แทน ผลรวมของคะแนน 
  N แทน จ านวนทั้งหมด 
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3.6.1.3 ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน (S.D.) (บุญชม ศรีสะอาด, 2553) 

S.D.   =    

โดย S.D. แทน ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน 
      แทน ผลรวมของคะแนนยกก าลงัสอง 
    แทน ก าลงัสองของคะแนนผลรวม 
   n แทน จ านวนขอ้มูลทั้งหมด 

3.6.2  สถิติในการหาคุณภาพเคร่ืองมือ  
3.6.2.1  ค่าความเท่ียงตรง (Validity)  ของแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน  โดย

ใชด้ชันีความสอดคลอ้งระหวา่งขอ้สอบกบัผลการเรียนรู้ท่ีคาดหวงั IOC : Index of objective 
Congruence  (บุญชม ศรีสะอาด, 2553) จากสูตร ดงัน้ี 

 
        โดย IOC แทน  ค่าดชันีความสอดคลอ้ง 

        แทน  ผลรวมคะแนนความคิดเห็นของผูเ้ช่ียวชาญ 
    N     แทน  จ านวนผูเ้ช่ียวชาญ 

3.6.2.2  การหาค่าความยาก (Difficulty) ของแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 
โดยใชสู้ตร P ดงัน้ี (สมนึก ภทัทิยธนี, 2541) 

P =  
เม่ือ      P  แทน  ค่าความยากของขอ้สอบ 

R  แทน  จ านวนผูต้อบถูก 
N  แทน  จ านวนคนทั้งหมด 

เกณฑพ์ิจารณาการหาค่าความยาก (Difficulty) ของแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการ
เรียน ระดบัค่าความยากของขอ้สอบแต่ละขอ้ท่ีไดจ้ากการค านวณจากสูตรท่ีมีค่าอยูร่ะหวา่ง 0.00 ถึง 
1.00 ท่ีมีรายละเอียดเกณฑข์องเกณฑใ์นการพิจารณาตดัสิน ดงัน้ี 

ได ้  0.80    p     1.00 เป็นขอ้สอบท่ีง่ายมาก ควรตดัทิ้ง หรือน าไปปรับปรุง 
0.60    p     0.80 เป็นขอ้สอบท่ีค่อนขา้งง่ายใชไ้ดดี้ 
0.40    p     0.60 เป็นขอ้สอบท่ีความยากง่ายปานกลาง ดีมาก 
p     0.20 เป็นขอ้สอบท่ียากมาก ควรตดัทิ้งหรือน าไปปรับปรุง 

โดยท่ีขอ้สอบท่ีจะสามารถน าไปใชใ้นการวดัผลท่ีมีประสิทธิภาพจะมีค่าความยากอยู่
ระหวา่ง 0.20 ถึง 0.80 
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3.6.2.3 ค่าอ านาจจ าแนกของแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน (บุญชม ศรีสะอาด
และคณะ, 2550) 

r =  
เม่ือ      r  แทน ค่าอ านาจจ าแนกของขอ้สอบ 

H  แทน จ านวนคนในกลุ่มสูงตอบถูก 
L แทน จ านวนคนในกลุ่มต ่าตอบถูก 
N  แทน จ านวนคนทั้งหมดในกลุ่มใดกลุ่มหน่ึง 

เกณฑพ์ิจารณาหาค่าอ านาจจ าแนกมีหลกัเกณฑ ์ดงัน้ี 
1. ค่าอ านาจจ าแนกของขอ้สอบจะมีค่าอยูร่ะหวา่ง 1 ถึง -1 มีรายละเอียดของเกณฑก์าร

พิจารณาตดัสิน ดงัน้ี 
ได ้ 0.40    r       เป็นขอ้สอบท่ีมีอ านาจจ าแนกดีมาก 

0.30    r     0.39   เป็นขอ้สอบท่ีมีอ านาจจ าแนกดี 
0.20    r     0.29   เป็นขอ้สอบท่ีมีอ านาจจ าแนกพอใช ้ปรับปรุงตวัเลือก 

r     0.19   เป็นขอ้สอบท่ีมีอ านาจจ าแนกต ่า ควรตดัทิ้ง 
2. ถา้ค่าอ านาจจ าแนกมีค่ามาก ๆ เขา้ใกล ้1 แสดงวา่ขอ้สอบขอ้นั้นสามารถจ าแนกคน

เก่งและคนอ่อนออกจากกนัไดดี้ 
3.6.2.4  หาค่าความเช่ือมั่นของแบบทดสอบโดยใช้สูตร KR20 ตามวิธีของ Kuder-

Richardson (บุญชม ศรีสะอาด, 2545) 
 
 

เม่ือ  rtt แทน ค่าความเช่ือมัน่ของแบบทดสอบ 
  k แทน จ านวนขอ้ 
  p แทน สัดส่วนของผูต้อบถูกในแต่ละขอ้ 
  q แทน สัดส่วนของผูต้อบผดิในแต่ละขอ้ 
  S2 แทน ความแปรปรวนของคะแนน 
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3.6.3  สถิติท่ีใชใ้นการทดสอบสมมุติฐานการวิจยั  
ทดสอบความแตกต่างระหว่างคะแนนแบบทดสอบก่อนเรียนและหลงัเรียน ใช้สถิติ  

t-test (Dependent Samples) (บุญชม ศรีสะอาด, 2548) ดงัน้ี 

 
เม่ือ   t แทน  สถิ ติทดสอบท่ีจะใช้ เป รียบเทียบกับค่าวิกฤต จาก 

     การแจกแจงแบบ t  เพื่อทราบนยัส าคญั 
   D  แทน  ค่าผลต่างระหวา่งคู่คะแนน  
   n  แทน  จ านวนกลุ่มตวัอยา่งหรือจ านวนคู่คะแนน 



 
 

บทที ่4 
ผลการศึกษา 

 
การวิจยัเร่ือง การพฒันาความคิดสร้างสรรคว์ิชาวิทยาศาสตร์ โดยใชก้ารเรียนรู้แบบสืบ

เสาะหาความรู้ของนักเรียนชั้ นมัธยมศึกษาปีท่ี 3  มีวตัถุประสงค์เพื่อ 1) เพื่อพัฒนาความคิด
สร้างสรรค์ทางการเรียนวิชาวิทยาศาสตร์ของนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 3 โดยการเรียนรู้แบบสืบ
เสาะหาความรู้ 2) เพื่อศึกษาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชาวิทยาศาสตร์ ก่อนและหลงัเรียนไดรั้บการ
จดัการเรียนรู้การพฒันาความคิดสร้างสรรค์  โดยการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้ 3) เพื่อศึกษา
ความพึงพอใจของนักเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 3 ท่ีมีต่อการพฒันาความคิดสร้างสรรค์  โดยการ
เรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้ เพื่อน าขอ้มูลมาวเิคราะห์ผลตามวตัถุประสงคข์องการวจิยั 

ผูว้ิจยัได้วิเคราะห์ข้อมูลตามวตัถุประสงค์ โดยมีรายละเอียดการน าเสนอตามล าดับ  
ดงัน้ี 
4.1  ผลการพฒันาความคิดสร้างสรรคท์างการเรียนวิชาวิทยาศาสตร์ของนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 
3 โดยการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้ 
4.2  ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนการพฒันาความคิดสร้างสรรค์ทางการเรียนวิชาวิทยาศาสตร์ของ
นกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 3 โดยการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้ 
4.3  ระดบัความพึงพอใจการพฒันาความคิดสร้างสรรค์ทางการเรียนวิชาวิทยาศาสตร์ของนกัเรียน
ชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 3 โดยการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้ 
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4.1  ผลการพัฒนาความคิดสร้างสรรค์ทางการเรียนวิชาวิทยาศาสตร์ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษา  
ปีที ่3 โดยการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้ จ านวน 39 คน ท าเป็นรายกลุ่ม จ านวน 8 กลุ่ม 
 
ตารางที่ 4.1  แสดงคะแนน/ร้อยละของการเรียนวิชาวิทยาศาสตร์ โดยการเรียนรู้แบบสืบเสาะหา
ความรู้ ท าเป็นรายกลุ่ม  จ  านวน  8 กลุ่ม กลุ่มละ 4-5 คน จ านวน  39 คน 
 

ล าดับกลุ่ม 

การเรียนวชิาวทิยาศาสตร์ โดยการเรียนรู้แบบสืบ
เสาะหาความรู้   คะแนนรวม  

72 คะแนน 
คิดเป็น 
ร้อยละ คร้ังที ่1 

( 24 คะแนน ) 
คร้ังที ่ 7 

( 24 คะแนน ) 
คร้ังที ่ 8 

( 24 คะแนน ) 
1 23 24 24 71 98.61 
2 20 21 20 61 84.72 
3 21 22 22 65 90.28 
4 20 20 20 60 83.33 
5 20 20 20 60 83.33 
6 20 20 21 61 84.72 
7 22 22 23 67 93.06 
8 20 20 20 60 83.33 

คะแนนเฉลีย่ 20.75 21.13 21.30 63 87.7 

คิดเป็นร้อยละ 86.46 88.02 88.54   
  

จากตารางท่ี 4.1 แสดงคะแนน/ร้อยละของการเรียนวิชาวิทยาศาสตร์ โดยการเรียนรู้
แบบสืบเสาะหาความรู้  ท าเป็นรายกลุ่ม  จ  านวน 8 กลุ่ม กลุ่มละ 4-5 คนพบว่า นกัเรียนทุกกลุ่ม มี
คะแนนผา่นเกณฑ ์ คิดเป็นร้อยละ 100  
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ตารางที ่ 4.2 แสดงคะแนน/ร้อยละของการเรียนวชิาวทิยาศาสตร์ โดยการเรียนรู้แบบสืบเสาะหา
ความรู้ ท าเป็นรายบุคคล จ านวน  39  คน 
 

ล าดับ
ที่ 

การเรียนวชิาวทิยาศาสตร์  
โดยการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้  จ านวน 5 คร้ัง 

คะแนน
รวม  
120 

คะแนน 

คิดเป็น
ร้อยละ คร้ังที่ 2 

(24 คะแนน ) 
คร้ังที่ 3 

(24 คะแนน) 
คร้ังที่ 4 

(24 คะแนน) 
คร้ังที่ 5 

(24 คะแนน) 
คร้ังที่ 6 

(24 คะแนน) 

1 18 19 18 18 19 92 76.67 
2 18 18 18 18 18 90 75.00 
3 19 19 21 18 20 97 80.83 
4 21 19 19 19 21 99 82.50 
5 22 19 21 18 19 99 82.50 
6 18 19 21 21 19 98 81.67 
7 19 24 24 23 24 114 95.00 
8 24 19 18 18 19 98 81.67 
9 17 18 19 18 19 91 75.83 

10 18 19 18 19 19 93 77.50 
11 17 24 24 24 24 113 94.17 
12 23 18 21 19 19 100 83.33 
13 18 19 21 19 19 96 80.00 
14 17 19 18 19 19 92 76.67 
15 17 19 18 18 19 91 75.83 
16 18 19 17 18 17 89 74.17 
17 18 24 24 24 24 114 95.00 
18 24 24 24 24 24 120 100.00 
19 24 24 24 24 24 120 100.00 
20 23 18 20 19 20 100 83.33 
21 18 18 18 18 21 93 77.50 
22 17 19 19 19 19 93 77.50 
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ตารางที ่ 4.2 (ต่อ) 
 

ล าดับ
ที่ 

การเรียนวชิาวทิยาศาสตร์ โดยการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้  
จ านวน  5 คร้ัง  

คะแนน
รวม  
120 

คะแนน 

คิดเป็น
ร้อยละ คร้ังที่ 2 

(24 คะแนน ) 
คร้ังที่ 3 

(24 คะแนน) 
คร้ังที่ 4 

(24 คะแนน) 
คร้ังที่ 5 

(24 คะแนน) 
คร้ังที่ 6 

(24 คะแนน) 

23 17 19 19 23 23 101 84.17 
24 19 21 19 21 24 104 86.67 
25 19 24 24 24 24 115 95.83 
26 23 18 18 18 18 95 79.17 
27 17 22 20 21 24 104 86.67 
28 19 19 18 18 20 94 78.33 
29 17 20 18 20 20 95 79.17 
30 17 19 18 21 20 95 79.17 
31 17 19 17 18 16 87 72.50 
32 17 22 24 24 24 111 92.50 
33 24 22 24 24 24 118 98.33 
34 20 24 24 24 24 116 96.67 
35 22 21 23 24 24 114 95.00 
36 22 20 19 23 20 104 86.67 
37 18 19 20 19 21 97 80.83 
38 19 22 21 24 23 109 90.83 
39 22 24 20 20 21 107 89.17 

 
จากตารางท่ี  4.2  แสดงคะแนน/ร้อยละของการเรียนวิชาวิทยาศาสตร์ โดยการเรียนรู้

แบบสืบเสาะหาความรู้ ท าเป็นรายบุคคล จ านวน  39  คน พบว่า  นักเรียนมีคะแนนไม่ต ่ากว่า 
ร้อยละ  80  ผ่านเกณฑ์จ านวน  25 คนคิดเป็นร้อยละ  64.10 ไม่ผ่านเกณฑ์ จ  านวน  14 คน คิดเป็น 
ร้อยละ  35.89   
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ตารางที ่ 4.3  แสดงคะแนน/ ร้อยละการเรียนวชิาวทิยาศาสตร์ของนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 3 โดย
การเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้  จ  านวน  39  คน 
 

ล าดับ 
การเรียนวชิาวทิยาศาสตร์โดยการเรียนรู้แบบสืบ
เสาะหาความรู้ จ านวน  8 คร้ัง คร้ังละ  24 คะแนน 

รวม  
192 

คะแนน 

คิดเป็น
ร้อยละ 

คะแนนไม่ต ่า
กว่าร้อยละ 

80 ผ่านเกณฑ์ 1 2 3 4 5 6 7 8 
1 23 18 19 18 18 19 24 24 163 84.90 ผา่น 
2 20 18 18 18 18 18 21 20 151 78.65 ไม่ผา่น 
3 21 19 19 21 18 20 22 22 162 84.38 ผา่น 
4 20 21 19 19 19 21 20 20 159 82.81 ผา่น 
5 20 22 19 21 18 19 20 20 159 82.81 ผา่น 
6 20 18 19 21 21 19 20 21 159 82.81 ผา่น 
7 22 19 24 24 23 24 22 23 181 94.27 ผา่น 
8 20 24 19 18 18 19 20 20 158 82.29 ผา่น 
9 23 17 18 19 18 19 24 24 162 84.38 ผา่น 

10 20 18 19 18 19 19 21 20 154 80.21 ผา่น 
11 21 17 24 24 24 24 22 22 178 92.71 ผา่น 
12 20 23 18 21 19 19 20 20 160 83.33 ผา่น 
13 20 18 19 21 19 19 20 20 156 81.25 ผา่น 
14 20 17 19 18 19 19 20 21 154 80.21 ผา่น 
15 22 17 19 18 18 19 22 23 158 82.29 ผา่น 
16 20 18 19 17 18 17 20 20 149 77.60 ไม่ผา่น 
17 23 18 24 24 24 24 24 24 185 96.35 ผา่น 
18 20 24 24 24 24 24 21 20 181 94.27 ผา่น 
19 21 24 24 24 24 24 22 22 185 96.35 ผา่น 
20 20 23 18 20 19 20 20 20 160 83.33 ผา่น 
21 20 18 18 18 18 21 20 20 154 80.21 ผา่น 
22 20 17 19 19 19 19 20 21 154 80.21 ผา่น 
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ตารางที ่ 4.3  (ต่อ) 
 

ล าดับ 
การเรียนวชิาวทิยาศาสตร์โดยการเรียนรู้แบบสืบ
เสาะหาความรู้ จ านวน  8 คร้ัง คร้ังละ  24 คะแนน 

รวม  
192 

คะแนน 

คิดเป็น
ร้อยละ 

คะแนนไม่ต ่า
กว่าร้อยละ 

80 ผ่านเกณฑ์ 1 2 3 4 5 6 7 8 
23 22 17 19 19 23 23 22 23 168 87.50 ผา่น 
24 20 19 21 19 21 24 20 20 164 85.42 ผา่น 
25 23 19 24 24 24 24 24 24 186 96.88 ผา่น 
26 20 23 18 18 18 18 21 20 156 81.25 ผา่น 
27 21 17 22 20 21 24 22 22 169 88.02 ผา่น 
28 20 19 19 18 18 20 20 20 154 80.21 ผา่น 
29 20 17 20 18 20 20 20 20 155 80.73 ผา่น 
30 20 17 19 18 21 20 20 21 156 81.25 ผา่น 
31 22 17 19 17 18 16 22 23 154 80.21 ผา่น 
32 20 17 22 24 24 24 20 20 171 89.06 ผา่น 
33 23 24 22 24 24 24 24 24 189 98.44 ผา่น 
34 20 20 24 24 24 24 21 20 177 92.19 ผา่น 
35 21 22 21 23 24 24 22 22 179 93.23 ผา่น 
36 20 22 20 19 23 20 20 20 164 85.42 ผา่น 
37 20 18 19 20 19 21 20 20 157 81.77 ผา่น 
38 20 19 22 21 24 23 20 21 170 88.54 ผา่น 
39 22 22 24 20 20 21 22 23 174 90.63 ผา่น 

 
จากตารางท่ี  4.3  แสดงคะแนน/ ร้อยละการเรียนวิชาวิทยาศาสตร์ของนักเรียนชั้น

มธัยมศึกษาปีท่ี 3 โดยการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้  จ  านวน  39  คน  พบวา่นกัเรียนมีคะแนน
ไม่ต ่ากวา่ร้อยละ  80 ผ่านเกณฑ์ จ  านวน 37 คน คิดเป็นร้อยละ 94.87  และมีนกัเรียนไม่ผา่นเกณฑ์
จ านวน  2 คน คิดเป็นร้อยละ  5.12   
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ตารางที่  4.4  แสดงคะแนนเฉล่ีย ความคิดสร้างสรรคท์างการเรียนวิชาวิทยาศาสตร์ของนกัเรียนชั้น
มธัยมศึกษาปีท่ี 3 โดยการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้  จ  านวน  39  คน 
 

ล าดับ 
คะแนนเฉลีย่ความคิดสร้างสรรค์ จากผลงาน  5 ช้ิน 

คะแนน
เฉลีย่รวม 

แปลผล คิด
คล่องแคล่ว 

คิดยืดหยุ่น คิดริเร่ิม คดิละเอยีดลออ 

1 3.6 3.4 3.8 4 3.7 มากท่ีสุด 
2 3.4 3.8 3.6 3.2 3.5 มากท่ีสุด 
3 3.8 3.8 4 3.4 3.75 มากท่ีสุด 
4 3.4 3 3.8 4 3.55 มากท่ีสุด 
5 3.2 3.8 3.6 3.4 3.5 มากท่ีสุด 
6 3.4 3.8 4 3.2 3.6 มากท่ีสุด 
7 3.8 3.6 4 3.2 3.65 มากท่ีสุด 
8 4 3.2 3.8 3 3.5 มากท่ีสุด 
9 3.6 3.4 3.8 4 3.7 มากท่ีสุด 

10 3.4 3.6 3.6 3.4 3.5 มากท่ีสุด 
11 4 3.8 3.8 3.4 3.75 มากท่ีสุด 
12 3.6 3.2 3.8 4 3.65 มากท่ีสุด 
13 3.2 3.8 3.6 3.4 3.5 มากท่ีสุด 
14 3.4 3.6 4 3.2 3.55 มากท่ีสุด 
15 3.6 3.4 3.8 3.2 3.5 มากท่ีสุด 
16 4 3 3.8 3.2 3.5 มากท่ีสุด 
17 3.8 3.6 3.8 4 3.8 มากท่ีสุด 
18 3.6 3.8 3.6 3.4 3.6 มากท่ีสุด 
19 4 3.8 4 3.6 3.85 มากท่ีสุด 
20 3.4 3.2 3.8 3.8 3.55 มากท่ีสุด 
21 3.2 3.8 3.6 3.6 3.55 มากท่ีสุด 
22 3.2 3.8 4 3.2 3.55 มากท่ีสุด 
23 3.8 3.4 3.8 3.2 3.55 มากท่ีสุด 
24 4 3.2 4 3 3.55 มากท่ีสุด 
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ตารางที ่ 4.4  (ต่อ) 
 

ล าดับ 
คะแนนเฉลีย่ความคิดสร้างสรรค์  จากผลงาน  5 ช้ิน 

คะแนน
เฉลีย่รวม 

แปลผล คิด
คล่องแคล่ว 

คิดยืดหยุ่น คิดริเร่ิม คดิละเอยีดลออ 

25 3.8 3.6 3.8 4 3.8 มากท่ีสุด 
26 3.4 3.6 3.6 3.2 3.45 มากท่ีสุด 
27 4 3.8 4 3.6 3.85 มากท่ีสุด 
28 3.4 3 3.8 4 3.55 มากท่ีสุด 
29 3.2 3.8 3.4 3.6 3.5 มากท่ีสุด 
30 3.4 3.6 3.8 3.4 3.55 มากท่ีสุด 
31 3.8 3.4 4 3 3.55 มากท่ีสุด 
32 4 3.2 4 3.2 3.6 มากท่ีสุด 
33 3.6 3.8 3.8 4 3.8 มากท่ีสุด 
34 3.4 3.6 3.8 3.6 3.6 มากท่ีสุด 
35 4 3.8 4 3.6 3.85 มากท่ีสุด 
36 3.4 3.2 3.8 4 3.6 มากท่ีสุด 
37 3.2 3.8 3.4 3.6 3.5 มากท่ีสุด 
38 3.4 3.8 4 3.2 3.6 มากท่ีสุด 
39 3.8 3.4 4 3 3.55 มากท่ีสุด 
เฉลีย่
รวม 

3.59 3.54 3.81 3.49   

แปล
ผล 

มากทีสุ่ด มากทีสุ่ด มากทีสุ่ด มากทีสุ่ด   

 
จากตารางท่ี  4.4  แสดงคะแนนเฉล่ีย ความคิดสร้างสรรคท์างการเรียนวชิาวิทยาศาสตร์

ของนักเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 3 โดยการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้  จ  านวน  39  คน  พบว่า 
นักเรียนทุกคนมีความคิดสร้างสรรค์ด้านคิดคล่องแคล่ว  คิดยืดหยุ่น  คิดริเร่ิม  คิดละเอียดลออ  
อยูใ่นระดบัมากท่ีสุด  มีค่าเฉล่ีย 3.45 ถึง  3.85  
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4.2 ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนการพัฒนาความคิดสร้างสรรค์ทางการเรียนวิชาวิทยาศาสตร์ของ
นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที ่3 โดยการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้ 
 
ตารางที ่4.5 เปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน วชิาวทิยาศาสตร์ของนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 3 
โดยการทดสอบก่อนเรียนและหลงัเรียนเป็นรายบุคคล  จ านวน  39  คน   
 

ล าดับ 
คะแนน 
ก่อนเรียน 

คิดเป็นร้อยละ 
คะแนน 
หลงัเรียน 

คิดเป็นร้อยละ แปลผล 

1 10 33.33 23 76.67 สูงข้ึน 
2 11 36.67 18 60.00 สูงข้ึน 
3 12 40.00 21 70.00 สูงข้ึน 
4 14 46.67 20 66.67 สูงข้ึน 
5 12 40.00 22 73.33 สูงข้ึน 
6 12 40.00 19 63.33 สูงข้ึน 
7 11 36.67 21 70.00 สูงข้ึน 
8 11 36.67 20 66.67 สูงข้ึน 
9 11 36.67 22 73.33 สูงข้ึน 

10 13 43.33 18 60.00 สูงข้ึน 
11 10 33.33 23 76.67 สูงข้ึน 
12 18 60.00 24 80.00 สูงข้ึน 
13 13 43.33 28 93.33 สูงข้ึน 
14 15 50.00 22 73.33 สูงข้ึน 
15 10 33.33 21 70.00 สูงข้ึน 
16 11 36.67 22 73.33 สูงข้ึน 
17 11 36.67 21 70.00 สูงข้ึน 
18 14 46.67 20 66.67 สูงข้ึน 
19 11 36.67 22 73.33 สูงข้ึน 
20 6 20.00 21 70.00 สูงข้ึน 
21 12 40.00 23 76.67 สูงข้ึน 
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ตารางที ่4.5 (ต่อ)   
 

ล าดับ 
คะแนน 
ก่อนเรียน 

คิดเป็นร้อยละ 
คะแนน 
หลงัเรียน 

คิดเป็นร้อยละ แปลผล 

22 15 50.00 29 96.67 สูงข้ึน 
23 11 36.67 27 90.00 สูงข้ึน 
24 17 56.67 24 80.00 สูงข้ึน 
25 9 30.00 26 86.67 สูงข้ึน 
26 10 33.33 23 76.67 สูงข้ึน 
27 8 26.67 24 80.00 สูงข้ึน 
28 11 36.67 28 93.33 สูงข้ึน 
29 8 26.67 19 63.33 สูงข้ึน 
30 11 36.67 23 76.67 สูงข้ึน 
31 10 33.33 25 83.33 สูงข้ึน 
32 10 33.33 22 73.33 สูงข้ึน 
33 11 36.67 28 93.33 สูงข้ึน 
34 8 26.67 25 83.33 สูงข้ึน 
35 9 30.00 18 60.00 สูงข้ึน 
36 9 30.00 23 76.67 สูงข้ึน 
37 14 46.67 20 66.67 สูงข้ึน 
38 13 43.33 22 73.33 สูงข้ึน 
39 13 43.33 23 76.67 สูงข้ึน 

 
จากตารางท่ี  4.5 แสดงการเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน วิชาวิทยาศาสตร์ของ

นกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 3 โดยการทดสอบก่อนเรียนและหลงัเรียนเป็นรายบุคคล จ านวน 39 คน  
พบวา่นกัเรียนไดค้ะแนนผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลงัเรียนสูงกวา่ก่อนเรียน จ านวน 39 คน คิดเป็น 
ร้อยละ 100 
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ตารางที่ 4.6   ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน  วิชาวิทยาศาสตร์ของนักเรียนชั้ น
มธัยมศึกษาปีท่ี 3 โดยการทดสอบก่อนเรียนและหลงัเรียนเป็นรายบุคคล  จ านวน  39  คน   
 
ผลสัมฤทธ์ิ
ทางการเรียน 

N คะแนนเต็ม Mean S.D. t 
Sig.(2-
tailed) 

ก่อนเรียน 39 30 11.41 2.45 19.33* .000 
หลงัเรียน 39 30 22.56 2.85 

*มีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั .05 
 

จากตารางท่ี  4.6   แสดงผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน  วิชาวิทยาศาสตร์
ของนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 3 โดยการทดสอบก่อนเรียนและหลงัเรียนเป็นรายบุคคล  จ านวน  
39  คน  พบวา่คะแนนเฉล่ียผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชาวิทยาศาสตร์ ก่อนเรียนเท่ากบั 11.41 ส่วน
เบ่ียงเบนมาตรฐานเท่ากบั 2.45 และคะแนนเฉล่ียผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวชิาวิทยาศาสตร์หลงัเรียน
เท่ากบั  22.56  ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐานเท่ากบั  2.85  เม่ือเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชา
วิทยาศาสตร์ของนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 3 พบว่า ค่า Sig.(2-tailed) มีค่า .000 แสดงว่าคะแนน
หลงัเรียนเพิ่มข้ึนอยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั .05 
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4.3 ระดับความพึงพอใจการพัฒนาความคิดสร้างสรรค์ทางการเรียนวิชาวิทยาศาสตร์ของนักเรียน
ช้ันมัธยมศึกษาปีที ่3 โดยการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้ 
 
ตารางที่  4.7 แสดงระดบัความพึงพอใจของนักเรียนต่อการเรียนวิชาวิทยาศาสตร์ของนกัเรียนชั้น
มธัยมศึกษาปีท่ี 3 โดยการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้  จ  านวน  39  คน 
 
ข้อที่ รายการ Mean S.D. แปลผล ล าดับ 

ด้านเน้ือหา 4.14 0.84 มาก 4 
1 เน้ือหามีความหลากหลาย 4.33 0.66 มาก 3 
2 เน้ือหาท่ีเรียนสอดคลอ้งกบัชีวติประจ าวนั 4.36 0.74 มาก 2 
3 เน้ือหามีความเหมาะสมกบัเวลาท่ีใชใ้นการ

เรียน 
3.97 1.06 มาก 4 

4 เน้ือหาสอดคลอ้งกบัจุดประสงคก์ารเรียนรู้ 3.51 0.56 มาก 5 
5 เน้ือหาท่ีเรียนสามารถน ามาคิดสร้างสรรคไ์ด ้ 4.54 0.68 มากท่ีสุด 1 

ด้านผู้เรียน 4.22 0.77 มาก 3 
6 ผูเ้รียนสามารถอ่านท าความเขา้ใจเน้ือหาได้

ดว้ยตนเอง 
4.08 0.77 มาก 5 

7 ท าใหเ้กิดกระบวนการคิดและลงมือปฏิบติัจริง 4.15 0.87 มาก 3 
8 สามารถเกิดการเรียนรู้ดว้ยตนเอง 4.54 0.55 มากท่ีสุด 1 
9 ท าใหอ้ยากเรียนวชิาวทิยาศาสตร์มากข้ึน 4.13 0.80 มาก 4 

10 สามารถน าไปประยกุตใ์ชใ้นชีวติประจ าวนัได้ 4.21 0.77 มาก 2 
ด้านกจิกรรมการเรียนรู้ 4.36 0.69 มาก 1 

11 กิจกรรมกระตุน้และน่าสนใจ 4.31 0.73 มาก 3 
12 ส่งเสริมความสามารถในการท างานดว้ยตนเอง 4.18 0.72 มาก 4 
13 สามารถการท างานร่วมกบัผูอ่ื้นเป็นผูน้ า 4.15 0.78 มาก 5 
14 เกิดการเรียนรู้ดว้ยตนเองจากการลงมือปฏิบติั 4.56 0.55 มากท่ีสุด 2 
15 ส่งเสริมความสามารถในการคิดสร้างสรรค ์ 4.62 0.49 มากท่ีสุด 1 
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ตารางที ่ 4.7 (ต่อ) 
 
ข้อที่ รายการ Mean S.D. แปลผล ล าดับ 

ด้านผู้สอน 4.33 0.59 มาก 2 
16 เป็นท่ีปรึกษาและใหค้ าแนะน าเม่ือมีปัญหา 4.08 0.74 มาก 5 
17 ส่งเสริมและกระตุน้ใหน้กัเรียนเรียนรู้ดว้ย

ตนเอง  
4.69 0.47 มากท่ีสุด 1 

18 เปิดโอกาสใหน้กัเรียนไดแ้สดงความคิดเห็น 4.26 0.50 มาก 4 
19 กิจกรรมน้ีส่งเสริมใหน้กัเรียนไดพ้ฒันาการ

เรียนรู้ของตนเองอยา่งต่อเน่ือง 
4.28 0.51 มาก 3 

20 ใชส่ื้อและเทคโนโลยกีารสอนท่ีทนัสมยั 4.36 0.54 มาก 2 
เฉลีย่รวม 4.27 0.73 มาก  
  

จากตารางท่ี  4.7   แสดงระดบัความพึงพอใจของนักเรียนต่อการเรียนวิชาวิทยาศาสตร์
ของนักเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 3 โดยการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้  จ  านวน  39  คน พบว่า  
ความพึงพอใจภาพรวมอยู่ในระดับมาก (Mean = 4.27, S.D. = 0.73) เม่ือพิจารณาเป็นรายด้าน 
เรียงล าดบัค่าเฉล่ียจากมากไปหานอ้ย คือ ดา้นกิจกรรมการเรียนรู้ (Mean = 4.36, S.D. = 0.69) ดา้น
ผูส้อน (Mean = 4.33, S.D. = 0.59) ดา้นผูเ้รียน (Mean = 4.22, S.D. = 0.77)  และ ดา้นเน้ือหา (Mean 
= 4.14, S.D. = 0.84) ตามล าดบั 

พิจารณาเป็นรายดา้น เรียงล าดบัค่าเฉล่ียจากมากไปหานอ้ย มีรายละเอียดดงัน้ี   
ด้านกิจกรรมการเรียนรู้ ได้แก่ ส่งเสริมความสามารถในการคิดสร้างสรรค์ (Mean = 

4.62, S.D. = 0.49) เกิดการเรียนรู้ด้วยตนเองจากการลงมือปฏิบัติ  (Mean = 4.56, S.D. = 0.55) 
กิจกรรมกระตุน้และน่าสนใจ (Mean = 4.31, S.D. = 0.73) ส่งเสริมความสามารถในการท างานดว้ย
ตนเอง (Mean = 4.18, S.D. = 0.72) สามารถการท างานร่วมกบัผูอ่ื้นเป็นผูน้ า (Mean = 4.15, S.D. = 
0.78) 

ด้านกิจกรรมผู้สอน  ได้แก่ ส่งเสริมและกระตุน้ให้นกัเรียนเรียนรู้ดว้ยตนเอง (Mean = 
4.69, S.D. = 0.47) ใชส่ื้อและเทคโนโลยีการสอนท่ีทนัสมยั (Mean = 4.36, S.D. = 0.54) กิจกรรมน้ี
ส่งเสริมให้นักเรียนได้พฒันาการเรียนรู้ของตนเองอย่างต่อเน่ือง (Mean = 4.28, S.D. = 0.51) เปิด
โอกาสใหน้กัเรียนไดแ้สดงความคิดเห็น (Mean = 4.26, S.D. = 0.50) เป็นท่ีปรึกษาและใหค้ าแนะน า
เม่ือมีปัญหา (Mean = 4.08, S.D. = 0.74) 
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ด้านกิจกรรมผู้เรียน  ได้แก่  สามารถเกิดการเรียนรู้ด้วยตนเอง (Mean = 4.54, S.D. = 
0.55)  สามารถน าไปประยุกต์ใช้ในชีวิตประจ าว ันได้ (Mean = 4.21, S.D. = 0.77) ท าให้ เกิด
กระบวนการคิดและลงมือปฏิบติัจริง (Mean = 4.15, S.D. = 0.87) ท าให้อยากเรียนวิชาวทิยาศาสตร์
มากข้ึน (Mean = 4.13, S.D. = 0.80) ผูเ้รียนสามารถอ่านท าความเขา้ใจเน้ือหาไดด้ว้ยตนเอง (Mean 
= 4.08, S.D. = 0.77) 

ด้านกิจกรรม เน้ือหา ได้แก่  เน้ือหาท่ีเรียนสามารถน ามาคิดสร้างสรรค์ได้ (Mean = 
4.54, S.D. = 0.68)  เน้ือหาท่ีเรียนสอดคลอ้งกบัชีวิตประจ าวนั(Mean = 4.36, S.D. = 0.74) เน้ือหามี
ความหลากหลาย (Mean = 4.33, S.D. = 0.66)  เน้ือหามีความเหมาะสมกับเวลาท่ีใช้ในการเรียน 
(Mean =3.97, S.D. = 1.06)   เน้ือหาสอดคลอ้งกบัจุดประสงคก์ารเรียนรู้ (Mean = 3.51, S.D. = 0.56) 

 



 
 

บทที ่ 5 
สรุปผล  อภปิรายผล และข้อเสนอแนะ 

 
การวิจยัคร้ังน้ีเป็นการวิจยัเพื่อศึกษาการพฒันาความคิดสร้างสรรค์วิชาวิทยาศาสตร์ 

โดยใชก้ารเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้ ของนกัเรียนชั้นนมธัยมศึกษาปีท่ี 3 สรุปผลการวจิยัดงัน้ี 
 
วตัถุประสงค์การวจัิย 

1.  เพื่อพัฒนาความคิดสร้างสรรค์ทางการเรียนวิชาวิทยาศาสตร์ของนักเรียนชั้ น
มธัยมศึกษาปีท่ี 3 โดยการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้  

2.  เพื่อศึกษาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชาวิทยาศาสตร์ ก่อนและหลงัไดรั้บการจดัการ
เรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้ 

3.  เพื่อศึกษาความพึงพอใจของนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 3 ท่ีมีต่อการเรียนรู้แบบสืบ
เสาะหาความรู้  
 
สมมติฐานการวจัิย  

1.  นักเรียนมีความสามารถในการคิดสร้างสรรค์ทางการเรียนวิชาวิทยาศาสตร์  
โดยการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้มีคะแนนไม่ต ่ากวา่ร้อยละ 80 ของคะแนนเตม็ 

2.  นักเรียนท่ีเรียนโดยการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้ มีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 
หลงัเรียนสูงกวา่ก่อนเรียนอยา่ง มีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั .05 

3.  นกัเรียนท่ีเรียนโดยการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้ มีความพึงพอใจต่อการจดัการ
เรียนรู้อยูใ่นระดบัมาก  
 
ขอบเขตของการวจัิย 

ผูว้จิยัไดก้  าหนดขอบเขตของการวจิยัดงัต่อไปน้ี 
1.  ตวัแปรท่ีใชใ้นการวจิยั 
ตวัแปรตน้ -  การเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้    
ตวัแปรตาม 1)  ความคิดสร้างสรรคท์างการเรียนวชิาวทิยาศาสตร์ 
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2)  ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวทิยาศาสตร์ 
3)  ความพึงพอใจต่อการเรียน 

2.  เน้ือหาท่ีใชใ้นการวจิยั 
เน้ือหาท่ีใช้ในการวิจยัคร้ังน้ีได้แก่ เน้ือหาวิชาวิทยาศาสตร์ เร่ือง ระบบนิเวศและ

ส่ิงแวดลอ้ม ชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 3 ภาคเรียนท่ี 2 ปีการศึกษา 2561 ตามหลกัสูตรแกนกลางการศึกษา
ขั้นพื้นฐาน พุทธศกัราช 2551 เน้ือหาจ านวน 2 หน่วยการเรียนรู้ประกอบดว้ย  

-  หน่วยการเรียนรู้ท่ี 4 ระบบนิเวศและส่ิงแวดลอ้ม แบ่งเป็นเร่ืองยอ่ย ดงัน้ี 
1. ความสัมพนัธ์ของส่ิงมีชีวติกบัส่ิงแวดลอ้ม 
2. การถ่ายทอดพลงังานในระบบนิเวศ 
3. ความสัมพนัธ์ระหวา่งส่ิงมีชีวติในระบบนิเวศ 
4. วฏัจกัรของสารในระบบนิเวศ 
5. ความหลากหลายทางชีวภาพ 
6. ประชากร 
-  หน่วยการเรียนรู้ท่ี 5 มนุษยก์บัส่ิงแวดลอ้ม แบ่งเป็นเร่ืองยอ่ย ดงัน้ี 
1. ปัญหาส่ิงแวดลอ้มและทรัพยากรธรรมชาติในทอ้งถ่ิน 
2. การใชท้รัพยากรธรรมชาติอยา่งย ัง่ยนื 
3. ระยะเวลาการวจิยั 
ระยะเวลาท่ีใช้ในการวิจยัในคร้ังน้ี ภาคเรียนท่ี 2 ปีการศึกษา 2561 ด าเนินการสอน

จ านวน 5 สัปดาห์ สัปดาห์ละ 3 ชัว่โมง โดยท าการทดสอบก่อนเรียน 1 ชัว่โมง ด าเนินกิจกรรมการ
เรียนรู้  16 ชัว่โมงและทดสอบหลงัเรียน 1 ชัว่โมง รวมทั้งหมด 18 ชัว่โมง 
 
เคร่ืองมือทีใ่ช้ในการเกบ็รวบรวมข้อมูล 

1.  แผนการจดัการเรียนรู้วชิาวทิยาศาสตร์โดยใชก้ารเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้ เร่ือง
ระบบนิเวศและส่ิงแวดลอ้มและมนุษยก์บัส่ิงแวดลอ้ม จ านวน 8 แผน 

2.  แบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชาวิทยาศาสตร์ เร่ืองระบบนิเวศและ
ส่ิงแวดล้อมและมนุษยก์บัส่ิงแวดลอ้มมธัยมศึกษาปีท่ี 3 เป็นแบบทดสอบปรนัยชนิดเลือกตอบ 4 
ตวัเลือก จ านวน 30 ขอ้  

3.  แบบสอบถามความพึงพอใจต่อการเรียนรู้ของนกัเรียนการใชก้ารสืบเสาะหาความรู้ 
ในวชิาวทิยาศาสตร์ของนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 3  

4.  แบบวดัการประเมินความคิดสร้างสรรค ์
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5.  แบบวดัการประเมินการสืบเสาะหาความรู้ 
 
การเกบ็รวบรวมข้อมูล 

การวิจยัคร้ังน้ีผูว้ิจยัท าการทดลองและเก็บรวบรวมขอ้มูลด้วยตนเองโดยใช้แผนการ
จดัการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้ เร่ือง ระบบนิเวศและส่ิงแวดล้อม วิชาวิทยาศาสตร์ ชั้ น
มธัยมศึกษาปีท่ี 3 รวม 8 แผน 16 ชัว่โมง ซ่ึงผูว้จิยัจะด าเนินการเก็บขอ้มูลดงัน้ี 

ขั้นตอนการเก็บรวบรวมขอ้มูล 
ผูว้ิจยัไดด้ าเนินการเก็บรวบรวมขอ้มูลดว้ยตนเองกบันกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี  3/11 

โรงเรียนมธัยมวดัสิงห์ ภาคเรียนท่ี 2 ปีการศึกษา 2561 ซ่ึงเป็นนกัเรียนกลุ่มตวัอยา่งในการวจิยัคร้ังน้ี 
จ  านวน 39 คน โดยด าเนินการตามขั้นตอนดงัน้ี 

1.  ทดสอบก่อนเรียน (Pre-test) ด้วยแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน เร่ือง
ระบบนิเวศและส่ิงแวดล้อมและมนุษย์กบัส่ิงแวดล้อม จ านวน 30 ขอ้ ใช้เวลาในการทดสอบ 1 
ชัว่โมง กบันกัเรียนกลุ่มตวัอยา่ง  

2.  ด าเนินการจดักิจกรรมโดยใช้การจดัการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้  เร่ืองระบบ
นิเวศจนครบทั้ง 8 แผนรวม 16 ชัว่โมง พร้อมเก็บคะแนนระหวา่งเรียน ไดแ้ก่ แบบประเมินการสืบ
เสาะหาความรู้  และแบบประเมินความคิดสร้างสรรค ์ 

3.  หลงัจากจดัการเรียนรู้ตามเน้ือหาครบทุกแผนแลว้ ท าการทดสอบหลงัเรียน (Post-
test) โดยใชแ้บบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน ซ่ึงเป็นแบบทดสอบฉบบัเดียวกบัท่ีใชท้ดสอบ
ก่อนเรียน ใชเ้วลาในการทดสอบ 1 ชัว่โมง 

4.  นกัเรียนตอบแบบสอบถามความพึงพอใจท่ีมีต่อการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้ 
เร่ืองระบบนิเวศและส่ิงแวดลอ้มและมนุษยก์บัส่ิงแวดลอ้ม วชิาวทิยาศาสตร์ ชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 3 

 
การวเิคราะห์ข้อมูล  

1.  วิเคราะห์ความคิดสร้างสรรค์วิชาวิทยาศาสตร์โดยใช้การเรียนรู้แบบสืบเสาะหา
ความรู้ ใชค้่าร้อยละ  

2.  วิเคราะห์เปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิการจดัการเรียนรู้โดยใชก้ารเรียนรู้แบบสืบเสาะหา
ความรู้ เร่ืองระบบนิเวศและส่ิงแวดลอ้มและมนุษยก์บัส่ิงแวดลอ้ม โดยใช ้t-test Dependent Sample 

3.  วเิคราะห์ความพึงพอใจของนกัเรียนท่ีมีต่อการจดัการเรียนรู้โดยใชก้ารจดัการเรียนรู้
แบบสืบเสาะหาความรู้ เร่ืองเร่ืองระบบนิเวศและส่ิงแวดลอ้มและมนุษยก์บัส่ิงแวดลอ้มโดยใชส้ถิติ 
ค่าเฉล่ีย ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน  
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5.1  สรุปผลการวจัิย 
การวิจยัเร่ือง การพฒันาความคิดสร้างสรรคว์ชิาวทิยาศาสตร์  โดยใชก้ารเรียนรู้แบบสืบ

เสาะหาความรู้ของนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี  3  สรุปผลการวจิยัไดด้งัน้ี 
5.1.1  ผลการพัฒนาความคิดสร้างสรรค์ทางการเรียนวิชาวิทยาศาสตร์ของนักเรียนชั้ น

มธัยมศึกษาปีท่ี 3 โดยการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้ พบวา่นกัเรียนมีคะแนนไม่ต ่ากวา่ร้อยละ 80 
ผ่านเกณฑ์ จ  านวน 37 คน คิดเป็นร้อยละ 94.87 และมีนกัเรียนไม่ผ่านเกณฑ์จ านวน 2 คน คิดเป็น
ร้อยละ 5.12 และนักเรียนมีคะแนนความคิดสร้างสรรค์ ท่ีเรียงล าดบัคะแนนเฉล่ียจากมากไปน้อย 
คือ ความคิดริเร่ิม (คะแนนเฉล่ีย 3.81) ความคิดคล่องแคล่ว (คะแนนเฉล่ีย 3.59) ความคิดยืดหยุ่น 
(คะแนนเฉล่ีย 3.54) และความคิดละเอียดลออ (คะแนนเฉล่ีย 3.49) ตามล าดบั 

5.1.2  ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชาวิทยาศาสตร์ของนักเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 3 โดยการ
เรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้ พบว่า คะแนนเฉล่ียผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชาวิทยาศาสตร์ก่อน
เรียนเท่ากบั 11.41 ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐานเท่ากบั 2.44 และคะแนนเฉล่ียผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน
วิชาวิทยาศาสตร์หลังเรียนเท่ากับ 22.56 ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐานเท่ากับ 2.85 เม่ือเปรียบเทียบ
ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชาวิทยาศาสตร์ของนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 3 พบวา่ ค่า Sig.(2-tailed) 
มีค่า .000 แสดงวา่คะแนนหลงัเรียนเพิ่มข้ึนอยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั .05 

5.1.3  ผลระดบัความพึงพอใจต่อการเรียนวิชาวิทยาศาสตร์ของนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 3 
โดยการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้ พบวา่ ความพึงพอใจภาพรวมอยูใ่นระดบัมาก (Mean= 4.27, 
S.D.= 0.73) เม่ือพิจารณาเป็นรายด้าน เรียงล าดบัค่าเฉล่ียจากมากไปหาน้อย คือ ดา้นกิจกรรมการ
เรียนรู้ (Mean= 4.36, S.D.= 0.69) ด้านผูส้อน (Mean= 4.33, S.D.= 0.59) ด้านผูเ้รียน(Mean= 4.22, 
S.D.= 0.77)  และ ดา้นเน้ือหา (Mean= 4.14, S.D.= 0.84) ตามล าดบั 
 
5.2  อภิปรายผล 

5.2.1  ผลการพัฒนาความคิดสร้างสรรค์ทางการเ รียนวิชาวิทยาศาสตร์ของนักเรียน 
ชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 3 โดยการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้ พบวา่ นกัเรียนมีคะแนนไม่ต ่ากวา่ร้อย
ละ 80 ผ่านเกณฑ์ จ  านวน 37 คน คิดเป็นร้อยละ 94.87 และมีนักเรียนไม่ผ่านเกณฑ์จ านวน 2 คน  
คิดเป็นร้อยละ 5.12 ซ่ึงเป็นไปตามสมมติฐานท่ีตั้งไว ้แสดงให้เห็นว่าการเรียนวิชาวิทยาศาสตร์ 
โดยการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้ ส่งผลดีต่อการเรียนรู้วิชาวิทยาศาสตร์ของนักเรียน  
เพราะทั้งคะแนนกลุ่มและคะแนนรายบุคคล นกัเรียนสามารถท าคะแนนผา่นเกณฑ์ตามท่ีก าหนดไว ้
มีนกัเรียนบางคน ท่ีมีคะแนนไม่ถึงร้อยละ 80 แต่คะแนนท่ีท าไดไ้ม่ไดต้  ่า ยงัอยูใ่นคะแนนร้อยละ 70 
ข้ึนไป การเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้สามารถท าให้นกัเรียนศึกษาคน้ควา้งานไดอ้ยา่งเป็นระบบ
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และไดป้ระสบการณ์ตรงในการเรียนรู้ ดงัท่ี ภพ เลาหไพบูลย ์(2542, น. 119) ไดก้ล่าววา่ การสอน
แบบสืบเสาะหาความรู้เป็นการสอนท่ีเน้นกระบวนการแสวงหาความรู้ท่ีจะช่วยให้นักเรียน  
ได้คน้พบความจริงต่างๆ ด้วยตนเอง ให้นักเรียนได้มีประสบการณ์ตรงในการเรียนรู้เน้ือหาวิชา  
ครูวิทยาศาสตร์จึงจ าเป็นต้องมีการเตรียมสภาพแวดล้อมในการเรียนรู้  ศึกษาโครงสร้าง 
ของกระบวนการสอนการจดัล าดบัเน้ือหา โดยครูท าหน้าท่ีคลา้ยผูช่้วยและนกัเรียนท าหน้าท่ีคลา้ย
กับ ผู ้จ ัดวางแผนการเรียน  นัก เรียน เป็ นผู ้ เร่ิมต้นการจัดการเรียนการสอนด้วยตน เอง 
 มีความกระตือรือร้นท่ีจะศึกษาหาความรู้โดยวิธีการเช่นเดียวกบัการท างานของนักวิทยาศาสตร์ 
และเปล่ียนแนวความคิดจากการท่ีเป็นผูรั้บความรู้มาเป็นผูแ้สวงหาความรู้และใช้ความรู้ และ
สอดคล้องกับ  ทิศนา แขมมณี (2559, น. 141) กล่าวว่า การจัดการเรียนการสอนโดยเน้น
กระบวนการสืบสอบหาความรู้ หมายถึง การด าเนินการเรียนการสอน โดยผูส้อนกระตุน้ให้ผูเ้รียน
เกิดค าถาม เกิดความคิด และลงมือเสาะแสวงหาความรู้ เพื่อน ามาประมวลหาค าตอบหรือขอ้สรุป
ด้วยตนเอง โดยท่ีผู ้สอนช่วยอ านวยความสะดวกในการเรียนด้านต่างๆ ให้แก่ผู ้เรียน เช่น  
ในด้านการสืบค้นหาแหล่งความรู้ การศึกษาข้อมูล การวิเคราะห์ การสรุปข้อมูล การอภิปราย 
โตแ้ยง้ทางวิชาการ และการท างานร่วมกบัผูอ่ื้น  สอดคลอ้งกบังานวิจยั ปวญัญา นาคะวงศ์ (2557,  
น. 65-66) ไดศึ้กษาเร่ืองผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 3 เร่ือง ระบบนิเวศ 
โดยใช้ชุดกิจกรรมกับการจดัการเรียนรู้แบบวฏัจกัรการเรียนรู้ 7 ขั้น พบว่า ในจ านวนนักเรียน  
55 คน  มีนกัเรียนท่ีไดค้ะแนนไม่นอ้ยกวา่ร้อยละ 70 ของคะแนนเต็มจ านวน 44 คน คิดเป็นร้อยละ 
80.00 ซ่ึงผา่นเกณฑท่ี์ก าหนดไว ้ดา้นทกัษะกระบวนการทางวทิยาศาสตร์  

วิมณัฑนา หงษ์พานิช (2560) ผลการจดัการเรียนรู้ดว้ยกระบวนการสืบเสาะหาความรู้
วิชาวิทยาศาสตร์พื้ นฐาน 2 เพื่ อส่งเส ริมความสามารในการคิดวิ เคราะห์และการท างาน 
เป็นทม ส าหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 4 พบวา่ ความสามารถในการคิดวิเคราะห์ของนกัเรียน
หลงัการจดัการเรียนรู้โดยใชก้ระบวการสืบเสาะหาความรู้สูงกวา่ก่อนเรียนอยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติ 
ท่ีระดับ .01 และศศิวิมล สนิทบุญ (2559) ผลการจัดการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้ 5 ขั้น  
(5E) ร่วมกับการใช้ค  าถามเชิงวิเคราะห์ท่ีมีต่อมโนทัศน์และการคิดวิเคราะห์ทางวิทยาศาสตร์ 
ของนักเรียนชั้ นมัธยมศึกษาปีท่ี 6 เร่ือง ฟิสิกส์อะตอม ผลการวิจัยพบว่านักเรียนมีมโนทัศน์ 
ทางวทิยาศาสตร์ เร่ือง ฟิสิกส์อะตอม หลงัไดรั้บการจดัการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้ 5 ขั้น (5E) 
ร่วมกบัการใชค้  าถามเชิงวเิคราะห์ หลงัเรียนสูงกวา่ก่อนเรียนอยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติระดบั .01 

ส่วนความคิดสร้างสรรค์นักเรียนมีคะแนนเฉล่ีย ความคิดสร้างสรรค์ทางการเรียน 
วิชาวิทยาศาสตร์ของนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 3 โดยการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้ จ  านวน  
39 คน  พบว่า นักเรียนทุกคนมีความคิดสร้างสรรค์ คือ ด้านคิดคล่องแคล่ว  คิดยืดหยุ่น  คิดริเร่ิม   
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คิดละเอียดลออ อยู่ในระดบัมากท่ีสุด มีคะแนนเฉล่ีย 3.45 ถึง 3.85 แต่เม่ือคิดเป็นรายด้านจะเห็น 
ไดว้า่ คะแนนเฉล่ียจากมากไปนอ้ย คือความคิดริเร่ิม 3.81 ความคิดคล่อง 3.59 ความคิดยดืหยุน่ 3.54 
และความคิดละเอียดลออ 3.49 ตามล าดบั แสดงวา่การเรียนแบบสืบเสาะหาความรู้ส่งเสริมความคิด
สร้างสรรค ์ซ่ึงศิริกาญจน์   โกสุมภี และดารุณี ค าวจันงั (2549, น. 74) กล่าวถึง ความคิดสร้างสรรค์
ว่าเป็นจินตนาการประยุกต์ท่ีสามารถน าไปสู่ส่ิงประดิษฐ์คิดคน้ใหม่ทางเทคโนโลยีเป็นความคิด 
ในลกัษณะท่ีคนอ่ืนคาดไม่ถึง เป็นความคิดท่ีหลากหลาย คิดได้กวา้งไกลเป็นได้ทั้งปริมาณ และ
คุณภาพ จากท่ีกล่าวมาข้างต้นสรุปได้ว่า ความคิดสร้างสรรค์ เป็นความสามารถทางการคิด 
แต่ละบุคคล ในการเกิดความคิดท่ีแตกต่างไปจากผูอ่ื้น คิดอย่างหลากหลาย คิดไม่ซ ้ าแบบเดิม 
เพื่อแก้ปัญหาท่ีเผชิญหรือสร้างสรรค์ส่ิงใหม่ๆ และMednic (1962, p. 196) กล่าวถึง ความคิด
สร้างสรรค์ว่าเป็นความสามารถท่ีเช่ือมโยงสัมพนัธ์องค์ประกอบในแบบใหม่ๆ ได ้ ถา้ส่ิงท่ีน ามา
เช่ือมโยงกนันั้นมีความห่างไกลกนัมากเพียงใด การเช่ือมโยงสัมพนัธ์ก็มีความสร้างสรรค์มากข้ึน
เพียงนั้น  สอดคลอ้งกบังานวิจยัของนฐัยา ทองจนัทร์และพงษศ์กัด์ิ แป้นแกว้ (2559) ไดศึ้กษาเร่ือง
การพฒันาความคิดสร้างสรรคท์างวิทยาศาสตร์ของนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาตอนตน้โดยการจดัการ
เรียนรู้แบบระดมสมอง ผลการวิจยัพบว่า นักเรียนระดับมธัยมศึกษาตอนต้นท่ีได้รับการจดัการ
เรียนรู้แบบระดมสมอง มีค่าเฉล่ียความคิดสร้างสรรค์ทางวิทยาศาสตร์ ทั้ง 4 ดา้น ได้แก่ ความคิด
คล่อง ความคิดยืดหยุ่น ความคิดริเร่ิมและความคิดละเอียดลออ หลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน 
อยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั .01  

5.2.2  ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชาวิทยาศาสตร์ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 3  
โดยการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้ พบวา่ คะแนนเฉล่ียผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชาวทิยาศาสตร์ 
ก่อนเรียนเท่ากบั 11.41 ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐานเท่ากบั 2.44 และคะแนนเฉล่ียผลสัมฤทธ์ิทางการ
เรียนวิชาวิทยาศาสตร์หลงัเรียนเท่ากบั 22.56 ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐานเท่ากบั 2.85 เม่ือเปรียบเทียบ
ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชาวิทยาศาสตร์ของนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 3 พบวา่ ค่า Sig.(2-tailed) 
มีค่า .000 แสดงว่าคะแนนหลังเรียนเพิ่มข้ึนอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 เป็นไปตาม
สมมติฐานท่ีตั้ งไว ้แสดงให้เห็นว่านักเรียนมีพฒันาการจากการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้  
เพราะนักเรียนมีคะแนนหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนทุกคน งานวิจยัท่ีส่วนใหญ่เป็นการศึกษา
วเิคราะห์แต่ส าหรับงานวิจยัเร่ืองน้ีเป็นงานวิจยัท่ีใชก้ารเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้ ซ่ึงสอดคลอ้ง
กบังานวิจยัของสัญญา ศรีคงรักษ์ (2558)  ผลการจดัการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้ท่ีส่งผลต่อ
ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนและทกัษะการคิดวิเคราะห์ ของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 4 ผลการวิจยั
พบว่า  ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนและทกัษะการคิดวิเคราะห์ ของนักเรียน กลุ่มท่ีได้รับการจดัการ
เรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้ หลงัเรียนสูงกวา่ก่อนเรียนอยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั.05  
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วิมณัฑนา หงษ์พานิช (2560) ผลการจดัการเรียนรู้ดว้ยกระบวนการสืบเสาะหาความรู้
วิชาวิทยาศาสตร์พื้นฐาน 2 เพื่อส่งเสริมความสามารในการคิดวิเคราะห์และการท างานเป็นทีม 
ส าหรับนักเรียนชั้ นมัธยมศึกษาปีท่ี  4 พบว่าผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลังการจัดการเรียนรู้ 
โดยใช้กระบวการสืบเสาะหาความรู้สูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติท่ีระดับ .01  
อบัดุลเลาะ อูมาร์ (2559) ผลการจดัการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้ 5 ขั้น (5Es) เร่ืองสมดุลเคมี  
ท่ี มี ต่อแบบจ าลองทางความคิด ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน และความพึงพอใจของนักเรียน 
ชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 5 โรงเรียนเคชะปัตตนยานุกูล จงัหวดัปัตตานีผลการวิจยัพบวา่ นกัเรียนท่ีไดรั้บ
การจดัการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้ 5 ขั้น (5Es) มีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนเคมีหลงัเรียนสูงกวา่
ก่อนเรียนอยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั .01 และไอลดัดา ปามุทา (2560) ไดศึ้กษาเร่ือง การศึกษา
ผลสัมฤทธ์ิและความคงทนทางการเรียนโดยใช้ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ประกอบการเรียนแบบ 
สืบสอบหาความรู้ (5E) เร่ือง สารและการเปล่ียนแปลง กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์  
ส าหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 2 พบวา่ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลงัเรียนสูงกวา่ก่อนเรียนอยา่ง
มีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั .01 อุไรวรรณ ปานีสงค์ (2560) การจดัการเรียนรู้โดยใชก้ระบวนการ
สืบเสาะหาความรู้ (5E) เสริมดว้ยเทคนิค การจดัแผนผงัมโนทศัน์เร่ือง ชีวิตกบัส่ิงแวดลอ้มท่ีมีผลต่อ
ความสามารถ ในการคิดวิเคราะห์และผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 4   
พบวา่ ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน เร่ือง ชีวิตกบัส่ิงแวดลอ้มของหลงัเรียนสูงกวา่ดว้ยแผนการจดัการ
เรียนรู้โดยใช้กระบวนการสืบเสาะหาความรู้ (5E) เสริมดว้ยเทคนิคการจดัแผนผงัมโนทศัน์ก่อน
เรียนอยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั .0.5  

5.2.3  ผลระดบัความพึงพอใจการพฒันาความคิดสร้างสรรคท์างการเรียนวิชาวิทยาศาสตร์ของ
นักเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 3 โดยการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้  พบว่า ความพึงพอใจภาพ
รวมอยู่ในระดับมาก (Mean= 4.27, S.D.= 0.73) เป็นไปตามสมมติฐานท่ีตั้ งไว ้เม่ือพิจารณาเป็น 
รายดา้น จะเห็นวา่นกัเรียนใหค้ะแนนความพึงพอใจแต่ละดา้นมีคะแนนสูงดงัน้ี 

 ด้าน กิจกรรมการเรียน รู้ ได้แก่  ส่ งเส ริมความสามารถในการคิดส ร้างสรรค ์ 
เกิดการเรียนรู้ดว้ยตนเองจากการลงมือปฏิบติักิจกรรมกระตุน้และน่าสนใจ 

ด้านผู ้สอน  ได้แก่  ส่งเสริมและกระตุ้นให้นักเรียนเรียนรู้ด้วยตนเอง ใช้ส่ือและ
เทคโนโลยีสอนท่ีทันสมัย กิจกรรมน้ีส่งเสริมให้นักเรียนได้พฒันาการเรียนรู้ของตนเองอย่าง
ต่อเน่ือง 

ด้านผู ้เรียน ได้แก่ สามารถเกิดการเรียนรู้ด้วยตนเอง สามารถน าไปประยุกต์ใช ้
ในชีวติประจ าวนัได ้ ท าใหเ้กิดกระบวนการคิดและลงมือปฏิบติัจริง 
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ด้านเน้ือหา ได้แก่ เน้ือหาท่ี เรียนสามารถน ามาคิดสร้างสรรค์ได้  เน้ือหาท่ี เรียน
สอดคล้องกับชีวิตประจ าวนัเน้ือหามีความหลากหลาย เน้ือหามีความเหมาะสมกับเวลาท่ีใช ้
ในการเรียน เน้ือหาสอดคลอ้งกบัจุดประสงคก์ารเรียนรู้  

ทั้งหมดท่ีกล่าวมาเป็นความพึงพอใจมากท่ีสุดของนักเรียนท่ีมีต่อการพฒันาความคิด
สร้างสรรค์ทางการเรียนวิชาวิทยาศาสตร์โดยการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้ ซ่ึงสอดคล้องกบั
งานวิจยัของชชัพิชฌา วรวงศ ์(2557) ไดศึ้กษาเร่ือง ผลการใชชุ้ดกิจกรรมวทิยาศาสตร์ เร่ือง อาหาร
กบัการด ารงชีวิตโดยใช้กระบวนการสืบเสาะหาความรู้ (5E) ส าหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 2 
ผลการวิจัยพบว่า ความพึงพอใจของนักเรียน โดยภาพรวมอยู่ในระดับมากท่ีสุด วิมัณฑนา 
หงษพ์านิช (2560) ผลการจดัการเรียนรู้ดว้ยกระบวนการสืบเสาะหาความรู้วิชาวทิยาศาสตร์พื้นฐาน 
2 เพื่ อส่ งเส ริมความสามารในการคิดวิ เคราะห์และการท างาน เป็น ทิม  ส าห รับนัก เรียน 
ชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 4 พบว่า นักเรียนมีความพึงพอใจต่อการจดัการเรียนรู้โดยใช้กระบวนการสืบ
เสาะหาความรู้อยู่ในระดับมาก  อบัดุลเลาะ อูมาร์ (2559) ผลการจดัการเรียนรู้แบบสืบเสาะหา
ความรู้ 5 ขั้น (5Es) เร่ืองสมดุลเคมี ท่ีมีต่อแบบจ าลองทางความคิด ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน และ
ความพึงพอใจของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 5 โรงเรียนเคชะปัตตนยานุกูล จงัหวดัปัตตานี 
ผลการวิจัยพบว่า นัก เรียน ท่ีได้รับการจัดการเรียน รู้แบบสืบ เสาะหาความ รู้ 5 ขั้ น  (5Es)  
มีความพึงพอใจต่อการจดัการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้ 5 ขั้น (5Es) อยู่ในระดับมาก และ 
ไอลดัดา ปามุทา (2560) ได้ศึกษาเร่ือง การศึกษาผลสัมฤทธ์ิและความคงทนทางการเรียนโดยใช ้
ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ประกอบการเรียนแบบสืบสอบหาความรู้ (5E) เร่ือง สารและการเปล่ียนแปลง 
ก ลุ่มสาระการเรียน รู้วิทยาศาสตร์ ส าห รับนัก เรียนชั้ นมัธยมศึกษาปี ท่ี  2 พบว่านัก เรียน 
มีความพึงพอใจต่อการจดัการเรียนรู้ โดยรวมอยูใ่นระดบัมาก 

 
5.3  ข้อค้นพบ 

5.3.1  ขั้นตอนการจดัการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้เป็นกระบวนการท าให้นักเรียนเกิด 
การพฒันาความคิดสร้างสรรค ์ซ่ึงตามปกติแลว้นกัเรียนมีแต่เม่ือมาเรียนดว้ยวธีิการน้ีท าใหน้กัเรียน
เกิดความคิดสร้างสรรคเ์พิ่มข้ึน จากการท่ีให้นกัเรียนท างานทั้งหมด 5 ช้ิน แต่ละช้ินนั้นมีการพฒันา
ความคิดสร้างสรรค์ข้ึน เช่น การท าสวนถาด ครูได้ก าหนดวสัดุอุปกรณ์ให้และนักเรียนจะเป็น
ผูอ้อกแบบสวนซ่ึงอยูใ่นภาชนะ การจดัสวนน้ีนกัเรียนไดล้งมือปฏิบติัจริงเพื่อให้เกิดความงดงาม 
และการออกแบบวฏัจกัรต่าง ๆ ตามการเรียนรู้ท่ีตนเองสนใจ  นกัเรียนสามารถท าไดดี้ 
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5.3.2  การจดัการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้ท าให้นักเรียนสนใจเรียนวิชาวิทยาศาสตร์ 
เพิ่มมากข้ึน นกัเรียนสามารถเกิดการเรียนรู้ดว้ยตนเอง  ผูเ้รียนสามารถอ่านท าความเขา้ใจเน้ือหาได้
ด้วยตนเอง ท าให้เกิดกระบวนการคิดและลงมือปฏิบัติจริง สามาถน าความรู้ท่ีได้ไปประยุกต ์
ใช้ในชีวิตประจ าวนัได้ เช่น ในเร่ืองของระบบนิเวศ การรักษาสมดุลระบบนิเวศ ท าอย่างไร 
ให้ระบบนิเวศเกิดความสมดุล  การใช้ในชีวิตประจ าว ัน  เราอาจลดพฤติกรรมบางอย่าง 
ท่ีไม่เหมาะสมเพื่อเป็นการรักษาระบบนิเวศใหส้มดุล เป็นตน้ 

5.3.3  การจดัการเรียนรู้โดยการสืบเสาะหาความรู้ มีการผสมผสานระหวา่งกิจกรรมกลุ่ม และ
รายบุคคลท าให้นักเรียนเกิดความช านาญเก่ียวกบัการสืบเสาะหาความรู้ จากกิจกรรมการเรียนรู้  
คร้ังท่ี  1 คร้ังท่ี  7 คร้ังท่ี  8 เป็นกิจกรรมกลุ่ม ส่วนคร้ังท่ี  2 คร้ังท่ี  3 คร้ังท่ี  4 คร้ังท่ี  5 คร้ังท่ี  6  
เป็นกิจกรรมรายบุคคล ซ่ึงสังเกตจากผลการพฒันาความคิดสร้างสรรคท์างวทิยาศาสตร์ โดยใชก้าร
เรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้ของนกัเรียน พบวา่ มีพฒันาการคะแนนท่ีสูงข้ึนตามล าดบั 
 
5.4  ข้อเสนอแนะ 

5.4.1  ขอ้เสนอแนะเพื่อการน าไปใช ้
5.4.1.1 ค รูผู ้สอนควรเป็นผู ้อ  านวยความสะดวกในการเรียน รู้ให้แ ก่นัก เรียน  

โดยการตอบค าถามและให้ค  าปรึกษาในขอ้สงสัยของนกัเรียนเก่ียวกบัการจดัการเรียนรู้การพฒันา
ความคิดสร้างสรรคโ์ดยใชก้ารเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้ รวมถึงเร่ืองอ่ืนท่ีเก่ียวขอ้งกบักิจกรรม
การเรียนรู้ เพื่อใหน้กัเรียนเกิดความรู้ความเขา้ใจตรงตามวตัถุประสงคข์องการวิจยั 

5.4.1.2 การจดัการเรียนรู้แบบกิจกรรมกลุ่มคร้ังแรกนั้นมีส่วนช่วยให้เขา้ใจถูกตอ้ง และ
รวดเร็วมากข้ึน  เก่ียวกบัการสืบเสาะหาความรู้ ทั้ง 6 ขั้นตอน ท าให้เกิดการแลกเปล่ียนเรียนรู้กนั 
ในกลุ่มและสามารถด าเนินตามขั้นตอนของการสืบเสาะหาความรู้ได้ส าเร็จ ทั้ งน้ีครูผู ้สอน
จ าเป็นต้องมีบทบาทเป็นผูใ้ห้ค  าปรึกษาในการท ากิจกรรมการเรียนรู้แก่นักเรียนให้ครบกลุ่ม 
อยา่งทัว่ถึง 

5.4.1.3 การจดักิจกรรมการเรียนรู้การพฒันาความคิดสร้างสรรค์ โดยการเรียนรู้แบบ 
สืบเสาะหาความรู้ จ  าเป็นต้องใช้ส่ืออุปกรณ์การเรียนรู้ และแหล่งการเรียนรู้ท่ีหลากหลาย  
เพื่อให้เกิดการกระตุน้ และความน่าสนใจในการเรียนรู้อยา่งเตม็ศกัยภาพ ตามความแตกต่างระหวา่ง
บุคคล 
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5.4.2  ขอ้เสนอแนะในการวจิยัคร้ังต่อไป 
การน าเอาแนวทางการจดักิจกรรมการพฒันาความคิดสร้างสรรค์ โดยการเรียนรู้แบบ

สืบเสาะหาความรู้สามารถน าไปใช้ในระดับท่ีสูงข้ึน ได้แก่ ชั้ นมัธยมศึกษาตอนปลาย หรือ
ประยกุตใ์ชใ้นกลุ่มสาระการเรียนรู้อ่ืน โดยปรับกิจกรรมและเลือกเน้ือหาใหเ้หมาะสม 
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รายนามผู้เช่ียวชาญในการตรวจเคร่ืองมือวจิัย 
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รายนามผู้เช่ียวชาญในการตรวจเคร่ืองมือวจิยั 
 

1. ผูช่้วยศาสตราจารย ์ดร.อญัชลี ทองเอม 
ต าแหน่ง: ผูอ้  านวยการหลกัสูตรศึกษาศาสตรมหาบณัฑิตและศึกษาศาสตรดุษฎีบณัฑิต สาขาวชิา
หลกัสูตรและการสอน วทิยาลยัครุศาสตร์ มหาวทิยาลยัธุรกิจบณัฑิตย ์
 

2.  อาจารย ์ดร.วรรณฤดี คุระวรรณ 
ต าแหน่ง: อาจารยป์ระจ า สาขาวิชาภาษาตะวนัตก วิชาเอกภาษาฝร่ังเศส คณะมนุษยศาสตร์ 
และสังคมศาสตร์ มหาวทิยาลยัขอนแก่น 
 

3.  อาจารยบ์งัอร ปัสมะริสสา 
ต าแหน่ง: ครูช านาญการพิเศษ กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาต่างประเทศ (ภาษาฝร่ังเศส) โรงเรียน
ธญับุรี จงัหวดัปทุมธานี 

 
 
 



 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาคผนวก ข 

หนังสือขอความอนุเคราะห์เป็นผู้เช่ียวชาญตรวจเคร่ืองมือวจิัย 
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ภาคผนวก ค 

หนังสือขอความอนุเคราะห์เกบ็รวบรวมข้อมูล 
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ภาคผนวก ง 

ชุดกจิกรรมส่งเสริมความคงทนในการเรียนไวยากรณ์ภาษาฝร่ังเศส 
ส าหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 4 
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ชุดกจิกรรมส่งเสริมความคงทนในการเรียนไวยากรณ์ภาษาฝร่ังเศส ชุดที ่2 
แผนการจัดการเรียนรู้ไวยากรณ์ภาษาฝร่ังเศส ชุดที ่2 

รหสัวชิา ฝ 31202 รายวชิา ภาษาฝร่ังเศส ระดบัชั้น มธัยมศึกษาปีท่ี 4 
หน่วยการเรียนรู้ท่ี 2 Xavier  เร่ือง le verbe en « -er » 
ภาคเรียนท่ี 2 ปีการศึกษา 2561  เวลาเรียน 3 คาบ รวม 150 นาที 
กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาต่างประเทศ ผูส้อน นายณฐัพล คงวิจิตร์ 

 

 
1. สาระส าคัญ 

กริยากลุ่มท่ีลงทา้ยดว้ย « -er » เป็นกริยากลุ่มท่ีพบเจอไดม้ากท่ีสุดในภาษาฝร่ังเศส มีหลกั
ในการผนั ดงัน้ี 
 1) ตดั « -er » ออก 
 2) เติมหางตามประธาน คือ  

Je -e Nous -ons 
Tu -es Vous -ez 
Il -e Ils -ent 
Elle -e Elles -ent 

ยกตวัอยา่ง เช่น  V. parler หมายถึง พูด 
1) ตดั « -er » ออก เหลือ parl- 
2) เติมหางตามประธาน จะได ้
  Je parle   Nous parlons 
  Tu parles  Vous parlez 
  Il parle   Ils parlent 
  Elle parle  Elles parlent 

 กริยาท่ีผนัเหมือนกับ V. parler ได้แก่ V. regarder (ดู) ; V. écouter (ฟัง) ; V. aimer (รัก, 
ชอบ) ; V. adorer (หลงใหล) ; détester (ไม่ชอบ) ; jouer (เล่น) 

2. จุดประสงค์การเรียนรู้ 
1) นกัเรียนสามารถระบุกริยาท่ีลงทา้ยดว้ย « -er » ตามประธานได ้
2) นกัเรียนสามารถสร้างประโยคอยา่งง่ายจากกริยาท่ีลงทา้ยดว้ย « -er » ได ้
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3. กระบวนการจัดการเรียนรู้ 
ข้ันตอนการเรียนรู้ 
ตามแนวคิดของกาเย่ 

กระบวนการจัดการเรียนรู้ 

1. กระตุน้ความสนใจ - ให้นักเรียนดูรูปภาพจาก PowerPoint และถามว่า บุคคลในภาพ
ก าลังท าอะไรอยู่ เช่น บุคคลในภาพก าลังฟังเพลง เล่นเกม ดู
โทรทศัน์ เป็นตน้ เพื่อให้นกัเรียนเกิดความสนใจในบทเรียน และ
อยากรู้อยากเห็น 

2. บอกจุดประสงค ์ - ช้ีแจงเน้ือหาท่ีจะเรียนวา่วนัน้ีจะเรียนเก่ียวกบัค ากริยาท่ีลงทา้ยดว้ย 
« -er » รวมถึงบอกจุดประสงคก์ารเรียนรู้ และกิจกรรมการเรียนรู้ 
เพื่อใหผู้เ้รียนไดท้ราบแนวทางในการเรียนและสามารถวาง
แผนการท างานได ้

3. ทบทวนความรู้เดิม - ทบทวนการผนักริยา « s’appeler » และ « être » โดยการใชค้  าถาม 
และให้นกัเรียนผนักริยา « s’appeler » และ « être » พร้อม ๆ กนั 
เพื่อให้นกัเรียนไดท้บทวนความจ าและสามารถน าความรู้เดิมมา
ประยกุตก์บัความรู้ใหม่ได ้

4. เสนอเน้ือหาใหม่ - ให้นักเรียนศึกษาด้วยตนเองจากชุดกิจกรรมท่ี 2 และถามว่า มี
กริยาก่ีตวั อะไรบา้ง มีความหมายว่าอะไร และมีวิธีการผนักริยา
อยา่งไร 

5. ช้ีแนวทางการเรียนรู้ - ให้นักเรียนจบักลุ่ม 5-6 คน และให้แต่ละกลุ่มส่งตวัแทนมาผนั
กริยาคนละ 1 ค าบนกระดาน 
- ให้นกัเรียนออกเสียงการผนักริยาท่ีลงทา้ยด้วย « -er » พร้อมกนั 
และสุ่มตวัแทนเพื่ออ่านออกเสียง 
- ให้นกัเรียนท าแบบฝึกหดัจากชุดกิจกรรมท่ี 2 โดยครูมีหนา้ท่ีคอย
ช่วยเหลือ แกไ้ข และอธิบายเพิ่มเติมในส่ิงท่ีนกัเรียนยงัไม่เขา้ใจ 

6. กระตุน้การตอบสนอง - ให้นกัเรียนจบักลุ่ม 5-6 คน และให้สมาชิกในกลุ่มสลบักนัถาม-
ตอบจากบตัรรูปภาพท่ีก าหนดใหเ้ป็นภาษาฝร่ังเศส เช่น  

 

A : Qu’est-ce qu’elle fait ? 
B : Elle écoute de la musique. 

 

A : Qu’est-ce qu’ils font ? 
B : Ils regardent la télévision. 
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ข้ันตอนการเรียนรู้ 
ตามแนวคิดของกาเย่ 

กระบวนการจัดการเรียนรู้ 

7. ใหข้อ้มูลยอ้นกลบั - แจง้ว่าค าตอบท่ีนกัเรียนตอบนั้นถูกหรือผิด และแกไ้ขให้ถูกตอ้ง
โดยทนัที 
- เฉลยแบบฝึกหัดจากชุดกิจกรรมท่ี 2 เพื่อให้ผูเ้รียนได้ทราบถึง
ความกา้วหนา้ของตนเอง 

8. ทดสอบความรู้ - ใหน้กัเรียนเขา้แอปพลิเคชนั Kahoot เพื่อทดสอบความรู้หลงัจาก
เรียนเร่ืองการผนักริยาท่ีลงทา้ยดว้ย « -er »  และนกัเรียนสามารถรู้
ค าตอบของตนเองไดท้นัที 

9. จ าและน าไปใช ้ - ครูและนกัเรียนร่วมกนัสรุปบทเรียน โดยการทบทวนเก่ียวกบัการ
ผนักริยาท่ีลงท้ายด้วย « -er » รวมถึงวิธีการใช้และยกตัวอย่าง
ประโยคง่าย ๆ โดยให้นกัเรียนออกเสียงพร้อมกนั เพื่อให้ผูเ้รียน
เกิดความคงทนในการจ า 

 
4. ส่ือการเรียนรู้ 

1) หนงัสือเรียน Adosphère 1 
2) ชุดกิจกรรมท่ี  เร่ือง le verbe en « -er » 
3) รูปภาพจาก PowerPoint 
4) บตัรรูปภาพ (flashcards) 

 
5. การวดัและประเมินผล 

วธีิวดั เคร่ืองมือ เกณฑ์ 
ความสามารถในการเรียนรู้
ไวยากรณ์ภาษาฝร่ังเศส 

แบบทดสอบหลงัการจดัการเรียนรู้ไวยากรณ์
ภาษาฝร่ังเศส โดยใชแ้อปพลิเคชนั Kahoot 

ผา่นเกณฑร้์อยละ 
70 
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รูปภาพจาก PowerPoint และบัตรภาพ 
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ใบความรู้ไวยากรณ์ภาษาฝร่ังเศส ชุดที ่2 

Module 2 : Xavier Le verbe en « -er » 
 
Nom d’élève _______________________________________ Classe __________ N° ________ 

 
Le verbe en « -er » 

 
หลกัในการผนั   V. parler (พูด) 
 
 
 

ตดั -er 
  Je   parl-  -e  = Je parle 
  Tu   parl-  -es  = Tu parles 
  Il   parl-  -e  = Il parle 
  Elle  parl-  -e  = Elle parle 
  Nous  parl-  -ons  = Nous parlons 
  Vous  parl-  -ez  = Vous parlez 
  Ils   parl-  -ent  = Ils parlent 
  Elles  parl-  -ent  = Elles parlent 
กริยาที่ผนัเหมือน V. parler ได้แก่ 
 - regarder (ดู)    - écouter (ฟัง) 
 - aimer (รัก/ชอบ)   - adorer (หลงใหล) 
 - détester (เกลียด/ไม่ชอบ)  - jouer (เล่น) 
 - habiter (อาศยัอยู)่   - poser des questions (ตั้งค  าถาม) 
 - étudier (เรียน)    - expliquer (อธิบาย) 
 
 
 

parl- -er 
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Exercice 1 : Conjuguez les verbes suivants au Présent de l’indicatif. 
  ใหน้กัเรียนผนักริยาต่อไปน้ีใหอ้ยูใ่นรูปปัจจุบนักาลใหถู้กตอ้ง 

1. Nous ________________________ (habiter) en Angleterre. 

2. Elles ________________________ (habiter) au Danemark. 

3. Il ________________________ (écouter) de la musique. 

4. Nous ________________________ (jouer) aux jeux vidéo. 

5. Elles ________________________ (détester) les maths. 

6. Ils ________________________ (parler) français. 

7. Vous ________________________ (regarder) le film au cinéma. 

8. Je ________________________ (habiter) aux Philippines. 

9. Tu ________________________ (parler) anglais ? 

10. Manuel ________________________ (aimer) faire du football. 

Exercice 2 :  Complétez le texte avec les verbes donnés au Présent de l’indicatif. 
เติมบทความต่อไปน้ีใหส้มบูรณ์ดว้ยกริยาท่ีก าหนดใหใ้นรูปปัจจุบนักาล 

Danielle et Monique ___________________ (être) à la maison. Elles ___________________ 

(étudier) le français en ligne. Danielle ___________________ (aimer) le français mais Monique 

___________________ (détester) le français. Elles ___________________ (regarder) l’ordinateur. 

Le professeur ___________________ (expliquer) le vocabulaire. Elles ___________________ 

(écouter) et elles ___________________ (poser) des questions au professeur. 
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Exercice 3 : Regardez les photos et complétez les phrases. 
  ใหน้กัเรียนเติมประโยคใหส้มบูรณ์จากรูปภาพท่ีก าหนดให ้

1.  

 

Vous _____________________________________. 

2.  

 

Elle _____________________________________. 

3.  

 

Je _____________________________________. 

4.  

 

Tu _____________________________________. 

5.  

 

Nous _____________________________________. 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



124 

ชุดกจิกรรมส่งเสริมความคงทนในการเรียนไวยากรณ์ภาษาฝร่ังเศส ชุดที ่4 
แผนการจัดการเรียนรู้ไวยากรณ์ภาษาฝร่ังเศส ชุดที ่4 

รหสัวชิา ฝ 31202 รายวชิา ภาษาฝร่ังเศส 2 ระดบัชั้น มธัยมศึกษาปีท่ี 4 
หน่วยการเรียนรู้ท่ี 4 Loïc เร่ือง le verbe « faire »  
ภาคเรียนท่ี 2 ปีการศึกษา 2561  เวลาเรียน 3 คาบ รวม 150 นาที 
กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาต่างประเทศ ผูส้อน นายณฐัพล คงวิจิตร์ 

 

 
1. สาระส าคัญ 

V. faire (ท า) เป็นอีกหน่ึงกริยาท่ีพบเห็นไดบ้่อย ๆ ในภาษาฝร่ังเศส มีหลกัในการผนั ดงัน้ี 
 Je fais  Nous faisons 
 Tu fais  Vous faites 
 Il fait  Ils font 
 Elle fait  Elles font 
มีหลกัการใช ้ดงัน้ี 
 1) หมายถึง ท า/สร้าง เช่น Je fais un gâteau. (ฉนัท าเคก้ 1 กอ้น) 
 2) หมายถึง เล่น เช่น Nous faisons du football. (เขาเล่นฟุตบอล) Tu fais de la 
guitare. (คุณเล่นกีตาร์) 
 3 )  ใช้ในการบอกสภาพอากาศ  เ ช่น  Il fait froid. (อากาศหนาว)  ; Il fait 
chaud. (อากาศร้อน) 

2. จุดประสงค์การเรียนรู้ 
1) นกัเรียนสามารถระบุกริยา « faire » ตามประธานได ้
2) นกัเรียนสามารถสร้างประโยคอยา่งง่ายจากกริยา « faire » ได ้

3. กระบวนการจัดการเรียนรู้ 
ข้ันตอนการเรียนรู้ 
ตามแนวคิดของกาเย่ 

กระบวนการจัดการเรียนรู้ 

1. กระตุน้ความ
สนใจ 

- ให้นกัเรียนแบ่งกลุ่ม 5-6 คน และดูคลิปวิดีโอ เร่ือง « Simon fait du 
sport » จาก YouTube และใหน้กัเรียนแต่ละกลุ่มช่วยกนัเขียนว่าเห็น
กีฬาอะไรบา้งในคลิปวดีิโอ กลุ่มท่ีตอบไดม้ากท่ีสุดและถูกตอ้งท่ีสุด
เป็นกลุ่มชนะ 
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ข้ันตอนการเรียนรู้ 
ตามแนวคิดของกาเย่ 

กระบวนการจัดการเรียนรู้ 

2. บอกจุดประสงค ์ - ช้ีแจงเน้ือหาท่ีจะเรียนว่าวนัน้ีจะเรียนเก่ียวกบั « V. faire » รวมถึง
บอกจุดประสงคก์ารเรียนรู้ และกิจกรรมการเรียนรู้ เพื่อให้ผูเ้รียนได้
ทราบแนวทางในการเรียนและสามารถวางแผนการท างานได ้

3. ทบทวนความรู้
เดิม 

- ทบทวนกริยาท่ีผนัใกล้เคียงกบั V. faire ท่ีนักเรียนได้เรียนมาแล้ว 
ได้แก่ V. être และ V. avoir โดยใช้ค  าถาม และให้ตวัแทนนักเรียน
ออกมาเขียนการผนั V. être และ V. avoir บนกระดาน 

4. เสนอเน้ือหาใหม่ - ให้นักเรียนศึกษาจากชุดกิจกรรมท่ี 4 เ ร่ือง « V. faire » โดยให้
นักเรียนอ่านออกเสียงการผนั V. faire พร้อมกนั รวมถึงวิธีการใช้ 
เช่น ใชก้บั de + กีฬา/เคร่ืองดนตรี  

5. ช้ีแนวทางการ
เรียนรู้ 

- ให้นกัเรียนแต่ละกลุ่มช่วยกนัวาดภาพและแต่งประโยคเก่ียวกบักีฬา
และเคร่ืองดนตรีลงในกระดาษ Flipchart พร้อมทั้ งตกแต่งให้
สวยงาม กลุ่มละ 5 ประโยค โดยใช้ประธานและชนิดกีฬา/เคร่ือง
ดนตรีท่ีแตกต่างกัน เช่น Je fais du football. /  Nous faisons de la 
guitare. / Ils font du volley-ball. เป็นตน้ 

6. กระตุน้การ
ตอบสนอง 

- ให้นกัเรียนแต่ละกลุ่มออกมาน าเสนอหนา้ชั้นเรียน และให้นกัเรียน
กลุ่มท่ีน าเสนอถามเพื่อนในชั้นเรียนว่ามีกีฬา/เคร่ืองดนตรีชนิด
ใดบา้ง และใชป้ระธานอะไร 

7. ใหข้อ้มูล
ยอ้นกลบั 

- ใหน้กัเรียนกลุ่มท่ีน าเสนอเฉลยค าตอบท่ีถูกตอ้ง 
- ให้นกัเรียนท าแบบฝึกหัดจากชุดกิจกรรมท่ี 4 และเฉลยแบบฝึกหัด
พร้อมกนั 

8. ทดสอบความรู้ - ทดสอบความรู้โดยใช้แอปพลิเคชัน Plickers โดยให้นักเรียนชู
กระดาษ AR-code ท่ีมีค  าตอบท่ีถูกต้องและครูใช้โทรศพัท์มือถือ
สแกนกระดาษท่ีนกัเรียนชูข้ึน เพื่อใหน้กัเรียนรู้ถึงความสามารถของ
ตนเองไดท้นัทีและปรับปรุงความสามารถของตนเองต่อไป 

9. จ าและน าไปใช ้ - ครูและนกัเรียนร่วมกนัสรุปบทเรียน โดยการทบทวนเก่ียวกับการ
ผนั V. faire รวมถึงวิธีการใช้และยกตวัอย่างประโยคง่าย ๆ โดยให้
นกัเรียนออกเสียงพร้อมกนั เพื่อใหผู้เ้รียนเกิดความคงทนในการจ า 
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4. ส่ือการเรียนรู้ 
1) หนงัสือเรียน Adosphère 1 
2) ชุดกิจกรรมท่ี 4 เร่ือง le verbe « faire » 
3) คลิปวดีิโอ จาก https://www.youtube.com/watch?v=9PgtY0_pZ64  
4) กระดาษ Flipchart 
5) ปากกาเมจิก/สีชอลก์  
6) แอปพลิเคชนั plickers  
7) กระดาษ AR-code 

 
5. การวดัและประเมินผล 

วธีิวดั เคร่ืองมือ เกณฑ์ 
ความสามารถในการ
เรียนรู้ไวยากรณ์ภาษา
ฝร่ังเศส 

แบบทดสอบหลงัการจดัการเรียนรู้
ไวยากรณ์ภาษาฝร่ังเศส โดยใชแ้อปพลิเคชนั 
Plickers 

ผา่นเกณฑร้์อยละ 70 
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ใบความรู้ไวยากรณ์ภาษาฝร่ังเศส ชุดที ่4 

Module 4 : Loïc Le verbe « faire » 
 
Nom d’élève _______________________________________ Classe __________ N° ________ 

 
Le verbe « faire » (ท า/เล่น) 

หลกัในการผนั    
  Je fais   Nous faisons 
  Tu fais   Vous faites 
  Il fait   Ils font 
  Elle fait  Elles font 

มีหลกัการใช้ ดังนี ้
 1) หมายถึง ท า/สร้าง เช่น Je fais un gâteau. (ฉนัท าเคก้ 1 กอ้น) 
 2) V. faire + de หมายถึง เล่น เช่น Nous faisons du football. (เขาเล่นฟุตบอล) Tu 
fais de la guitare. (คุณเล่นกีตาร์) 
  3 )  ใช้ในการบอกสภาพอากาศ  เ ช่น  Il fait froid. (อากาศหนาว)  ; Il fait 

chaud. (อากาศร้อน) 
 
Exercice 1 : Conjuguez le verbe « faire » au Présent de l’indicatif. 
  ใหน้กัเรียนผนักริยาต่อไปน้ีใหอ้ยูใ่นรูปปัจจุบนักาลใหถู้กตอ้ง 

11. Il _________ chaud. 12. Je _________ des devoirs. 

13. Nous _________ du football. 14. Vous _________ de la guitare ? 

15. Natalio _________ de la batterie. 16. Elle _________ du basket. 

17. Ils _________ du tennis. 18. Elles _________ du ski. 

19. Loïc _________ de l’équitation. 20. Lise et Léa _________ du badminton. 
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Exercice 2 :  Complétez avec la bonne personne. 
ใหน้กัเรียนเติมประธานจากกริยาท่ีก าหนดให้ต่อไปน้ีใหถู้กตอ้ง 

1. ___________ fais de l’équitation. 2. ___________ fait un gâteau. 

3. ___________ font une promenade. 4. ___________ fais du tennis ? 

5. ___________ faites de la boxe ? 6. ___________ faisons du gymnase. 

7. ___________ fait de la pétanque. 8. ___________ fais du vélo. 

9. ___________ faisons du basket. 10. ___________ faites du volleyball ? 

 
Exercice 3 : Regardez les photos et complétez les phrases. 
  ใหน้กัเรียนเติมประโยคใหส้มบูรณ์จากรูปภาพท่ีก าหนดให ้

6.  

 

Vous _____________________________________. 

7.  

 

Il _____________________________________. 

8.  

 

Je _____________________________________. 

9.  

 

Elle _____________________________________. 

10.  

 

Tu _____________________________________. 

 



 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาคผนวก จ 

แบบทดสอบหลงัการเรียนรู้ไวยากรณ์ภาษาฝร่ังเศส 
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 Post-Test N° 2 
Le verbe en « -er » 

Nom d’élève ___________________________________ Classe ______________ N° ________ 

Choisissez la bonne réponse. 
ใหน้กัเรียนเลือกค ำตอบท่ีถูกตอ้ง 

1. J’_________________ le français. 
a.  aimons  b.  aimez  c.  aiment  d.  aime 

2. Il _________________ les maths. 
a.  adore  b.  adores  c.  adorez  d.  adorent 

3. Nous _________________ les légumes. 
a.  détestons  b.  détestez  c.  déteste  d.  détestes 

4. Vous _________________ anglais ? 
a.  parles  b.  parle  c.  parlez  d.  parlons 

5. Ils _________________ à Bangkok. habitent 
a.  habite  b.  habitent  c.  habites  d.  habitons 

Regardez les photos et choisissez la bonne réponse. 
ใหน้กัเรียนดูรูปภำพและเลือกค ำตอบท่ีถูกตอ้ง 

6.  

 

a.  Ils regardent la télévision. b.  Ils écoutent de la musique. 
c.  Ils jouent aux jeux vidéo. d.  Ils parlent français. 

7.  

 

a.  Ils regardent la télévision. b.  Ils écoutent de la musique. 
c.  Ils jouent aux jeux vidéo. d.  Ils parlent français. 

8.  

 

a.  Elle regarde la télévision. b.  Elle écoute de la musique. 
c.  Elle joue aux jeux vidéo. d.  Elle parle français. 

9.  

 

a.  Elle habite en France.  b.  Elle habite en Thaïlande. 
c.  Elle habite en Chine.  d.  Elle habite en Angleterre. 

10.  

 

a.  Elle parle italien.  b.  Elle parle anglais. 
c.  Elle parle japonais.  d.  Elle parle français. 

 

10 
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Post-Test N° 4 
Le verbe « faire » 

Nom d’élève ___________________________________ Classe ______________ N° ________ 

Choisissez la bonne réponse. 
ใหน้กัเรียนเลือกค ำตอบท่ีถูกตอ้ง 

1. Je _________________ des devoirs. 
a.  fait   b.  fais   c.  faites  d.  font 

2. Toi, tu _________________ du tambour ? 
a.  fais   b.  fait   c.  faisons  d.  font 

3. Frédéric et moi _________________ de la flûte. 
a.  font   b.  faites  c.  fait   d.  faisons 

4. Nadine et toi _________________ de la pétanque ? 
a.  faisons  b.  faites  c.  fais   d.  fait 

5. Léo et Léa _________________ du badminton. 
a.  fais   b.  font   c.  fait   d.  faites 

Regardez les photos et choisissez la bonne réponse. 
ใหน้กัเรียนดูรูปภำพและเลือกค ำตอบท่ีถูกตอ้ง 

6.  

 

a.  Elle fait du volleyball.  b.  Il fait du volleyball. 
c.  Nous faisons du volleyball. d.  Ils font du volleyball. 

7.  

 

a.  Il fait du football.  b.  Il fait du tennis. 
c.  Il fait du hockey.  d.  Il fait de la natation. 

8.  

 

a.  Nathalie fait de la guitare. b.  Je fais du tennis. 
c.  Emma fait du rugby.  d.  Elle fait du ping-pong. 

9.  

 

a.  Il fait du football.  b.  Il fait du vélo. 
c.  Il fait du basket.  d.  Il fait de la voile. 

10.  

 

a.  Je fais du violon.  b.  Je fais du piano. 
c.  Je fais de la batterie.  d.  Je fais de la guitare. 

 

 

10 



 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาคผนวก ฉ 
แบบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนไวยากรณ์ภาษาฝร่ังเศส 
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แบบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนไวยากรณ์ภาษาฝร่ังเศส 
รหัสวชิา ฝ 31202  วชิา ภาษาฝร่ังเศส   
ช้ัน มธัยมศึกษาปีท่ี 4  ภาคเรียนที ่2   ปีการศึกษา 2561  
 
ช่ือนักเรียน ________________________________________ ช้ัน _____________ เลขที ่_______ 
 

 
ค าช้ีแจง 

 ขอ้สอบมีทั้งหมด 30 ขอ้ ขอ้ละ 1 คะแนน รวม 30 คะแนน 
 ก่อนท าแบบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน ใหน้กัเรียนเขียนช่ือ-นามสกุล ชั้น และเลขท่ีเป็น

ภาษาไทย 
 ใหน้กัเรียนกากบาท  ค  าตอบท่ีถูกตอ้งท่ีสุดเพียงค าตอบเดียว โดยใชป้ากกาน ้าเงินหรือ

ปากกาด าเท่าน้ัน 
 หา้มน าแบบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนออกจากหอ้งสอบ 

 
 

Partie I : Lisez les textes suivants et cochez la meilleure réponse.    (15 points) 

  ใหน้กัเรียนอ่านบทความต่อไปน้ีและกากบาท  ทบัตวัเลือกท่ีถูกตอ้ง 

C’est un garçon. Il (1)___________ Manuel. Il (2)___________ élève.  

Il (3)___________ à Paris en France. Il (4)___________ quinze ans.  

Il (5)___________ faire du football avec ses amis.  

1. a.  m’appelle  b.  t’appelles  c.  s’appellent  d.  s’appelle 

2. a.  suis   b.  es   c.  est   d.  sommes 

3. a.  habite  b.  habitez  c.  habitent  d.  habitons 

4. a.  ai   b.  a   c.  as   d.  ont 

5. a.  aimons  b.  aime  c.  aimez  d.  aiment 

 

30 
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le 30 janvier : 

 Mes parents et moi, nous (6)___________ à Phuket. Nous (7)___________ 

le soleil se coucher. Il y (8)___________ beaucoup de monde ici. Ensuite, je 

(9)___________ toute seule à la plage Patong à moto. J’(10)___________ voyager. 

6. a.  êtes   b.  sommes  c.  sont   d.  est 

7. a.  regardons  b.  regardez  c.  regardes  d.  regardent 

8. a.  ai   b.  as   c.  ont   d.  a 

9. a.  vais   b.  vas   c.  va   d.  vont 

10. a.  adorons  b.  adorez  c.  adore  d.  adores 

Xavier : Vous (11)___________  libre ce soir ? J’organise ma fête  

  d’anniversaire. 

Daniel : Je (12)___________. Et toi, Antoine ? 

Antoine : Je ne sais pas. Mais, j’(13)___________  la fête. 

Xavier : Et toi, Pierre ? Tu (14)___________ ? 

Pierre :  Pardon ! Je (15)___________ en Thaïlande ce soir. 

11. a.  êtes   b.  sommes  c.  être   d.  sont 

12. a.  viens  b.  venons  c.  vient  d.  vont 

13. a.  aimes  b.  aime  c.  aimons  d.  aimez 

14. a.  vient  c.  venons  c.  venez  d.  viens 

15. a.  vas   b.  vais   c.  va   d.  allons 
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Partie II : Cochez une erreur.         (5 points) 

  ใหน้กัเรียนกากบาท  ทบัตวัเลือกท่ีไม่ถูกตอ้ง 

16. Je suis élève. J’habite à Bangkok. J’as dix ans. J’aime la musique jazz. 

          a.       b.             c.          d. 

17. Nicolas aime les sports. Il fait du football. Il joue au tennis. Il font du ski. 

      a.          b.      c.       d. 

18. Tu es chinois. Tu habitez en Chine. Tu parles chinois. Tu viens de Chine. 

      a.           b.         c.   d. 

19. Il fait beau. Elle écoute de la radio. Ils jouent au football. Je regardes la télé. 

     a.         b.          c.         d. 

20. Ils viennent d’Italie. Ils ont italiens. Ils parlent italien. Ils aiment le chocolat. 

                      a.      b.          c.    d. 

 

Partie III : Remplissez les phrases par les verbes convenables.             (5 points) 

  ใหน้กัเรียนเติมประโยคจากตวัเลือกต่อไปน้ีใหส้มบูรณ์ 

21. En France, nous _________________ français. 

a.  parlons    b.  écoutons 

c.  regardons    d.  venons 

22. Vous _________________ de la musique jazz ? 

a.  parlez    b.  écoutez 

c.  regardez    d.  venez  

23. Il est thaïlandais. Il _________________ de Thaïlande. 

a.  vient    b.  va 

c.  fait     d.  a  

24. Nous aimons le volleyball. Nous _________________ au volleyball. 

a.  aimons    b.  adorons 

c.  détestons    d.  jouons  

25. Je _________________ les légumes. Je ne mange pas les légumes. 

a.  déteste     b.  vais 

c.  suis     d.  ai 
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Partie IV : Regardez les photos et cochez la meilleure réponse.    (5 points) 

  ใหน้กัเรียนกากบาท  ทบัตวัเลือกท่ีสอดคลอ้งกบัรูปภาพท่ีก าหนดให้ 

26.  

 

a.   Il fait du football.  b.  Il fait du surf.  

c.  Il fait du ski.  d.  Il fait du gâteau. 

27.  

 

a.  Elle écoute de la musique. b.  Elle joue du piano. 

c.  Elle fait la cuisine.  d.  Elle parle français. 

28.  

 

a.   Ils font de la guitare. b.  Ils sont thaïlandais. 

c.  Ils ont cinq personnes. d.  Ils regardent la télé. 

29.  

 

a.   Elle a un chien.  b.  Elle est professeur. 

c.  Elle a des papillons. d.  Elle est italienne. 

30.  

 

a.   Il a sept gâteaux.  b.  Il a sept amis. 

c.  Il a sept ans.  d.  Il est sept ans. 

 

 

 

 

 
 

RESTEZ CALME 
ET 

BONNE CHANCE 
 



137 

ประวตัิผู้เขียน 

 

ช่ือ - นามสกุล    นายณฐัพล คงวจิิตร์ 

ประวติัการศึกษา    ปี พ.ศ. 2558 

     ศิลปศาสตรบณัฑิต (ศศ.บ.)  สาขาภาษาฝร่ังเศส 
     คณะมนุษยศาสตร์และสังคมศาสตร์  

มหาวทิยาลยัขอนแก่น 

ต าแหน่งและสถานท่ีท างานปัจจุบนั อาจารย ์โรงเรียนสาธิตแห่งมหาวทิยาลยัเกษตรศาสตร์  
ศูนยว์จิยัและพฒันาการศึกษา กรุงเทพมหานคร 
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