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บทคัดย่อ 
 

การศึกษาวิจยัเร่ือง การพฒันาความคิดสร้างสรรค์ วิชาทศันศิลป์ โดยใช้การจดัการ
เรียนรู้แบบประสบการณ์ ส าหรับนกัเรียนชั้นชั้นประถมศึกษาปีท่ี 4 วตัถุประสงค์ของการวิจยั 1) 
เพื่อพฒันาความคิดสร้างสรรค ์ในงานทศันศิลป์ ของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 4 โดยใชกิ้จกรรม
การเรียนรู้แบบประสบการณ์ 2) เพื่อศึกษาความพึงพอใจท่ีมีต่อการเรียนรู้ ในงานทศันศิลป์ ของ
นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 4  โดยใช้กิจกรรมการเรียนรู้แบบประสบการณ์ ผูว้ิจยัเก็บรวบรวม
ขอ้มูลจากกลุ่มตวัอย่าง คือ นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 4/1 จ านวน 34 คน โดยการเลือกแบบ
เจาะจง (Purposive Sampling) เคร่ืองมือท่ีใช้ในการวิจยัได้แก่  1)  แผนการจดัการเรียนรู้  วิชา
ทศันศิลป์ โดยใชก้ารจดัการเรียนรู้แบบประสบการณ์ ส าหรับนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 4 จ านวน 
15 ชัว่โมง จ านวน 2 หน่วยการเรียนรู้  2) แบบประเมินความคิดสร้างสรรค ์3) แบบสอบถามความ
พึงพอใจต่อการเรียนรู้ วิชาทศันศิลป์  โดยใชก้ารจดัการเรียนรู้แบบประสบการณ์ สถิติท่ีใชใ้นการ
วเิคราะห์ ไดแ้ก่ ค่าร้อยละ ค่าเฉล่ีย และส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน  

ผลการวจิยัพบวา่ 
1) ผลคะแนน/ร้อยละของความคิดสร้างสรรค ์นกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 4/1 จ านวน 

34 คน พบว่านักเรียนมีความสามารถในการคิดสร้างสรรค์ มีคะแนนความคิดสร้างสรรค์ต ่ากว่า
เกณฑร้์อยละ 80 จ  านวน 34 คน คิดเป็นร้อยละ 100 

2) นักเรียนมีความพึงพอใจในการจัดการเรียนรู้แบบประสบการณ์ วิชาทัศนศิลป์ 
ภาพรวมความพึงพอใจอยูใ่นระดบัมาก (Mean = 4.27, S.D. = 0.80)   
 
ค าส าคญั : การพฒันาความคิดสร้างสรรค,์ การจดัการเรียนรู้แบบประสบการณ์, ทศันศิลป์ 
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ABSTRACT 
 

Research study on  creative development  in visual arts subject by using experiential 
learning for Pimary students or Prathom Suksa Year 4 students, the research objective 1) to develop 
creative thinking in visual arts works Primary students, Prathomsuksa 4 by using experiential 
learning actives. 2) to study satisfaction on learning in visual arts works of Primary student, 
Prathom suksa 4  by using experiential learning actives. The researcher collected data from the 
sample group, namely, Primary students  4/1 students total 34 persons, by selecting purposive 
sampling. The research instruments  were 1) learning management plan for visual arts subject by 
using experiential learning  for Primary students in grade 4, for 15 hours, 2 credits 2) creative 
evaluation form 3) learning satisfaction test for visual arts subject by using experiential learning 
management The statistics used in the analysis were percentage, mean and standard deviation. 

The research found that 
1) Score / percentage of creativity ability, primary students  4/1 for 34 persons, found 

that the students who have the ability to think creatively with a score lower than 80 percent are 34 
people and representing 100 percent 

2) Students are satisfied with learning experience management in visual arts subject. 
Overall satisfaction was at a high level (Mean = 4.27, S.D. = 0.80). 
 
Keywords: creative development, experiential learning management, visual arts 
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บทที ่1 
บทน ำ 

 
1.1  ควำมเป็นมำและควำมส ำคัญของปัญหำ 

สังคมไทยในปัจจุบนัเป็นท่ียอมรับกนัโดยทัว่ไปแลว้วา่ การศึกษา คือ เคร่ืองมือส าคญั 
ในการพฒันาคนและสังคม ซ่ึงอาจกล่าวไดว้่าการศึกษาจะพฒันาคนให้มีคุณลกัษณะตามท่ีสังคม
ตอ้งการ เพื่อให้คนเป็นปัจจยัในการพฒันาสังคมต่อไป ดงันั้นการศึกษาจึงตอ้งแสดงบทบาทให้
สอดคลอ้งกบัการเปล่ียนแปลงของสังคมโดยรวม ปัจจุบนัสังคมโลก และสังคมไทย ก าลงักา้วเขา้สู่
ศตวรรษท่ี 21 อนัเป็นยุคท่ีมีความสลบัซบัซอ้นและมีการเปล่ียนแปลงอยา่งรวดเร็ว ท าให้การศึกษา
ของไทยถึงเวลาปรับเปล่ียนอีกคร้ังหน่ึง เพื่อให้การศึกษาสามารถสร้างผลผลิตได้สอดคล้องกบั
ความตอ้งการและบริบทของสังคมไดอ้ยา่งมีประสิทธิภาพ 

อดุลย ์วงัศรีคูณ (2557, น.17) ไดก้ล่าวถึงถึงความหมายของสภาพของสังคมในศตวรรษ
ท่ี 21 รวมทั้งการสังเคราะห์ผลผลิตซ่ึงหมายถึง คุณลักษณะของผูท่ี้ส าเร็จการศึกษา ตลอดจน
แนวทางในการพฒันาให้ผลผลิตเป็นไปตามท่ีตอ้งการ โดยผ่านการศึกษาในระบบเป็นหลกั ซ่ึง
แนวคิดจากนกัวชิาการหลายท่านไดก้ล่าวถึง ความส าคญัของทกัษะในศตวรรษท่ี 21 ไวด้งัน้ี            

วรพจน์ วงศกิ์จรุ่งเรือง และอธิป จิตฤกษ ์(2554) ไดก้ล่าวถึงความส าคญัของทกัษะแห่ง
ศตวรรษท่ี 21 ไวว้่าทกัษะแห่งศตวรรษท่ี 21 จะช่วยเตรียมความพร้อมให้ นกัเรียนรู้จกัคิด เรียนรู้ 
ท างาน แกปั้ญหา ส่ือสารและร่วมมือท างานไดอ้ยา่งมีประสิทธิผลไปตลอดชีวิต ซ่ึงมีเหตุผลอยูส่าม
ประการดว้ยกนัคือ ประการแรก ทกัษะเหล่าน้ีไม่ไดถู้กบรรจุในหลกัสูตรหรือถูกประเมินเลย บาง
คนอาจจะเกิดทกัษะน้ีโดยบงัเอิญจากชีวิตประจ าวนัหรือ ประสบการณ์ในการท างาน ประการท่ีสอง 
ทกัษะเหล่าน้ีมีความส าคญัต่อนักเรียนทุกคน องค์กร มีการปรับโครงสร้างการบริหารให้เป็น
แนวราบ เพิ่มการใชเ้ทคโนโลยี สร้างระบบงานท่ียืดหยุน่ และกระจายความรับผิดชอบให้พนกังาน
ระดบัปฏิบติัการมากข้ึน ประการท่ีสาม ส าหรับผูท่ี้เร่ิมท างานใหม่ๆก็ถูกคาดหวงัว่าจะสามารถใช้
ทกัษะแห่งศตวรรษท่ี 21 อธิบายทกัษะหลายอย่างท่ีเป็นของใหม่ ไดแ้ก่ ความคิดสร้างสรรค์ และ
นวตักรรม ความยืดหยุ่นและความสามารถในการปรับตัว ความเป็นผูน้ าและการเรียนรู้ข้าม
วฒันธรรม 
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นอกจากน้ี สมเกียรติ ตั้งกิจวานิชย  ์และคณะ (2556) ยงัได้น าเสนอเร่ืองวรรณกรรม  
ดา้นการศึกษาร่วมสมยัช้ีไปในทิศทางเดียวกนัวา่ ทกัษะและความรู้ท่ีจ  าเป็นต่อการเป็นพลเมือง และ
การท างานในศตวรรษท่ี 21 นั้นค่อนขา้งแตกต่างจากศตวรรษท่ี 20 บางทกัษะแมจ้ะมีลกัษณะถาวร 
กล่าวคือ มีความส าคญัมาในทุกยุคทุกสมยั ไม่ใช่เฉพาะในศตวรรษท่ี 21นั้นก็คือ ทกัษะ 4C ไดแ้ก่  
1) การคิดอย่างมีวิจารณญาณ (Critical Thinking) 2) การส่ือสาร (Communication) 3) การท างาน
เป็นทีม (Collaboration) และ4) ความคิดสร้างสรรค ์(Creativity)   

ดงันั้นจะพบว่าทกัษะในศตวรรษท่ี 21  จึงเป็นทกัษะท่ีจ าเป็นต่อการด ารงชีวิตของคน
ในยุคปัจจุบนั ในฐานะการเป็นพลเมืองของโลก ท่ีมีการด ารงชีวิตท่ามกลางโลกท่ีเปล่ียนแปลง  
ซ่ึงคนไทยยงัติดกบัดกั และ วงัวนของการเป็นผูใ้ช ้ผูบ้ริโภค และผูซ้ื้อ ขาดการประมาณตนในการ
ใช้ให้เหมาะสมพอเพียงต่อเน้ืองาน ตกเป็นทาสทางความคิด ไม่สามารถเป็นผู ้ท่ีมีความคิด
สร้างสรรค์ ท่ีสามารถพฒันาต่อยอดการใช้งาน และก้าวไม่ผ่านไปสู่การเป็นผูคิ้ดนวตักรรม  
สร้างและผลิตภัณฑ์ น าไปใช้เพื่อด ารงชีวิตในสังคมอย่างมีคุณภาพอย่างเหมาะสม (ไพฑูรย์  
สินลารัตน์, 2549) 

ความคิดสร้างสรรค์จึงมีความส าคัญต่อชีวิตคนในยุคศตวรรษท่ี 21 เป็นอย่างมาก  
ดว้ยความเปล่ียนแปลงของส่ิงต่างๆ ท่ีอยูร่อบตวันั้น ลว้นเกิดจากการใชค้วามคิดสร้างสรรคข์องคน 
ซ่ึงนอกจากจะท าให้โลกมีส่ิงใหม่เกิดข้ึนแลว้ยงัช่วยให้คนมีวิธีคิดแกปั้ญหาต่างๆ ได ้ ถา้คนไดฝึ้ก
การคิด และคิดไดอ้ยา่งสร้างสรรคม์าแลว้ ปัญหาทุกอยา่งยอ่มมีทางแกไ้ข  เช่น การแข่งขนัทางธุรกิจ
ด้านการออกแบบผลิตภณัฑ์ หากปราศจากความคิดสร้างสรรค์แล้ว แรงจูงใจในการซ้ือสินคา้  
ก็น้อยลงไปด้วยในขณะท่ีคู่แข่งของเราพฒันาตนเองดีข้ึนอยู่ตลอดเวลา ผลิตภณัฑ์ของเราก็อาจ
ล้าสมยัไปแล้วก็ได้ในโลกปัจจุบนัความคิดสร้างสรรค์ ไม่ได้เป็นแค่เพียงส่ิงท่ีดีท่ีเรามีอยู่ในตวั  
แต่เป็นปัจจยัของความอยูร่อดเลยทีเดียว (คณะกรรมการวชิาการคิดสร้างสรรคเ์พื่อการจดัการคุณค่า
ศูนยว์ชิาบูรณาการ หมวดวชิาศึกษาทัว่ไปมหาวทิยาลยัเกษตรศาสตร์) 

กลุ่มการเรียนรู้วิชาศิลปะ เป็นกลุ่มสาระการเรียนรู้ท่ีมุ่งเน้นการส่งเสริมให้มีความคิด
ริเร่ิมสร้างสรรค์ มีจินตนาการทางศิลปะ ช่ืนชมความงาม สุนทรียภาพ ส่งผลให้ผูเ้รียนมีมุมมองท่ี
สร้างสรรค์ เกิดจินตนาการ มีความรักทางศิลปะ สนใจส่ิงต่างๆรอบตัว มองโลกในแง่ดี  
กล้าแสดงออกถึงความเป็นตัวตน มีความเป็นเอกลักษณ์ พฒันากระบวนการเรียนทางศิลปะ  
มีส่วนในการเพิ่มประสบการณ์ให้ผูเ้รียนและส่งเสริมให้ผูเ้รียนไดมี้โอกาสแสดงออกอยา่งเสรีทาง
ความคิด การคิดสร้างสรรค์ จินตนาการตามความสนใจและความถนัดตามธรรมชาติของเด็ก 
แต่ละคน (กระทรวงศึกษาธิการ, 2551)   
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ดงัท่ี โกวิท วงศ์สุรวฒัน์ (2543) ไดก้ล่าวไวว้่า จินตนาการส าคญักว่าความรู้  (Albert 
Einstein) “Imagination is more important than knowledge for knowledge is limited to all we now 
know and understand, while imagination embraces the entire world, and all there ever will be to 
know and understand.”  "จินตนาการส าคญักว่าความรู้ เน่ืองจากความรู้นั้นจ ากดัอยู่แค่ท่ีเรารู้และ
เขา้ใจทั้งหมดเท่านั้น ในขณะท่ีจินตนาการรวมเอาโลกกบัความรู้และความเขา้ใจท่ีจะตอ้งรู้ทั้งหมด
ทั้งโลกไวด้ว้ยกนั  

การจดักระบวนการเรียนรู้ของวิชาศิลปะ มีรูปแบบของกิจกรรมอยูห่ลากหลายรูปแบบ 
ซ่ึงเน้นการลงมือปฏิบติั เพื่อให้ผูเ้รียนใช้กระบวนการการคิดสร้างสรรค์ และสามารถน าไปใชใ้น
ชีวิตประจ าวนัไดฝึ้กให้ผูเ้รียนเป็นเด็กช่างคิด ช่างท า จินตนาการ สร้างสรรค ์ทดลอง ลงมือปฏิบติั 
และสามารถต่อยอดความคิดทางศิลปะไดใ้นอนาคต  

การเรียนรู้โดยลงมือกระท ามาจากปรัชญาหรือความเช่ือของปรัชญาพิพฒันาการนิยม 
(Progressivism)หรือบางท่านเรียกปรัชญาการศึกษาน้ีวา่ ปรัชญาพิพฒันาการ ปรัชญาน้ีมีตน้ก าเนิด
มาจากปรัชญาแม่บท คือ ปรัชญาปฏิบัตินิยม ปรัชญาปฏิบัตินิยมให้ความสนใจอย่างมากต่อ  
“การปฏิบติัหรือ การลงมือกระท า” เน้นให้ผูเ้รียนไดล้งมือท า เด็กไดรั้บอิสระริเร่ิมความคิด และ 
ลงมือท าตามความคิด ผูเ้รียนจะไดรั้บประสบการณ์และใชก้ระบวนการแกปั้ญหาดว้ยตนเองคือ การ
ให้ผูเ้รียนมีบทบาทส าคัญท่ีจะสืบค้นหาความรู้ นักการศึกษาท่ีมีช่ือเสียงท่ีมีความเช่ือปรัชญา
การศึกษาน้ีคือ จอห์น ดิวอ้ี (John Dewey, 1897) เป็นผูน้ านกัปราชญซ่ึ์งเช่ือวา่มนุษยจ์ะตอ้งปรับตวั
เพื่อให้ชีวิตอยู่รอด จึงมีวลีท่ีแพร่หลายและน ามาใช้ในการจดัการศึกษาคือ “Learning by doing” 
“หรือการเรียนรู้โดยการปฏิบติัจริง” แนวคิดของจอห์น ดิวอ้ี คือ แนวคิดเร่ืองการปรับตวั จอห์น  
ดิวอ้ี   ให้เหมาะสมกับส่ิงแวดล้อมเป็นเร่ืองส าคญัและจะต้องน าไปใช้เป็นแนวคิดของการจัด
การศึกษาหรือเป็นแก่นแห่งการศึกษา มนุษยต์อ้งเผชิญกบัปัญหา จึงตอ้งฝึกให้มนุษยแ์ก้ปัญหา 
เพื่อให้เกิดการเรียนรู้จากการกระท า ฝึกปฏิบติั ฝึกคิด ฝึกลงมือท า ฝึกทกัษะกระบวนการต่างๆ  
(บุปผา เรืองรอง, 2556)   

การจดัการเรียนรู้แบบประสบการณ์เป็นการเรียนรู้อย่างมีความหมายส าหรับผูเ้รียน 
ปัจจุบันได้มีการเปล่ียนความคิดเก่ียวกับการเรียนรู้ (Conception of Learning) โดยเปล่ียนแนว
พฤติกรรมนิยม (Behaviorist) ซ่ึงมีการยึดครูเป็นศูนยก์ลาง และนักเรียนไม่มีส่วนร่วม (Passive 
Receivers) ในการเรียนมาเป็นการเน้นด้านการคิด (Cognitive) มนุษยนิยม (Humanistic) สังคม 
(Social) และรูปแบบการเรียนแบบท่ีเรียกว่า Constructivist Learning Models นอกจากน้ียงัพบว่า
สังคมปัจจุบนัมีการเปล่ียนแปลงอย่างรวดเร็ว มีความจ าเป็น ท่ีตอ้งเพิ่มในเร่ืองความยืดหยุ่นและ
ศกัยภาพในการผสมผสานความรู้เดิมกบัประสบการณ์ ในรูปแบบท่ีใหม่และแตกต่างกนัออกไป  
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นกัการศึกษาจึงสนใจท่ีจะจดัการศึกษาเพื่อเนน้ไปยงัประเด็นท่ีวาผูเ้รียนเม่ือเรียนแลว้ไดรู้้อะไร และ
สามารถท าอะไรไดบ้า้ง ดงันั้น การออกแบบการเรียนรู้จึงตอ้งเน้นการวดัความสามารถภาคปฏิบติั
ของก า ร เ รี ยน  แล ะ ใช้ เ ทค นิคก า ร เ รี ยนแบบประสบกา ร ณ์  ( Experiential Techniques)  
ท่ีมีประสิทธิภาพในการพฒันาทกัษะใหม่ๆ ใหแ้ก่ผูเ้รียน เช่น ทกัษะความสามารถในการท างานเป็น
ทีม เป็นตน้ หลกัการการจดัการเรียนรู้แบบประสบการณ์ ประสบการณ์เป็นแหล่งท่ีมาของการ
เรียนรู้และเป็นพื้นฐานส าคญัของการเกิดความคิด ความรู้ และการกระท าต่างๆ การเรียนรู้โดยอาศยั
ประสบการณ์ สามารถช่วยให้ผูเ้รียนเกิดความรู้ ความเข้าใจท่ีชัดเจนและมีความหมายต่อตน 
เน่ืองจากเป็นการเรียนรู้ท่ีเร่ิมจากประสบการณ์ท่ีเป็น รูปธรรมเห็นไดช้ดัเจน จึงสามารถน าไปสู่การ
เรียนรู้เชิงนามธรรมอนัจะส่งผลต่อการคิด การปฏิบติัหรือการกระท าใหม่ๆต่อไป การท่ีผูเ้รียนไดรั้บ
ประสบการณ์ตรงและคน้พบการเรียนรู้ดว้ยตนเอง จะช่วยให้การเรียนรู้นั้นมีความหมายต่อตนเอง 
และจะช่วยให้ผูเ้รียนเกิดความรู้สึกผูกพนั ความตอ้งการและความรับผิดชอบท่ีจะเรียนรู้ต่อไป 
(สมศกัด์ิ ภู่วภิาดาวรรณ์, 2544, น.41) 

จากแนวคิดดังกล่าวข้างต้นสรุปได้ว่า การจดัการเรียนรู้แบบประสบการณ์จึงเป็น 
การจัดการเรียนรู้ท่ีผูว้ิจ ัยคาดว่าจะพฒันาความสามารถในความคิดสร้างสรรค์ของผูเ้รียนได้ 
อยา่งมีประสิทธิภาพ ซ่ึงผูว้ิจยัตอ้งการท่ีจะพฒันากิจกรรมทางทศันศิลป์ใหก้บัผูเ้รียน โดยให้ผูเ้รียน
ลงมือปฏิบติั เช่น การวาดภาพ การระบายสี เป็นกิจกรรมส่วนหน่ึงในการฝึกพฒันาความคิด
สร้างสรรค ์และความรู้ความเขา้ใจในการปฏิบติังานทศันศิลป์ ซ่ึงสามารถข้ึนไดต้ามล าดบั 

 
1.2  วตัถุประสงค์ของกำรวจัิย 

1.  เพื่อพฒันาความคิดสร้างสรรค ์ในงานทศันศิลป์ ของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 4 โดยใช ้
กิจกรรมการเรียนรู้แบบประสบการณ์ 
2.  เพื่อศึกษาความพึงพอใจของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี4 ท่ีมีต่อการเรียนรู้ ในวชิา

ทศันศิลป์ โดยใชกิ้จกรรมการเรียนรู้แบบประสบการณ์ 
 
1.3  สมมุติฐำนของกำรวจัิย 

1.  นกัเรียนมีความสามารถการคิดสร้างสรรค ์ในวชิาทศันศิลป์ จากกิจกรรมการเรียนรู้แบบ
ประสบการณ์มีคะแนนไม่ต ่ากวา่ร้อยละ 80  

2.  นกัเรียนมีความพึงพอใจต่อการเรียนรู้ ในวชิาทศันศิลป์ โดยใชกิ้จกรรมการเรียนรู้แบบ
ประสบการณ์อยูใ่นระดบัมาก 
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1.4  ขอบเขตกำรวจัิย 
1.   ประชากร และกลุ่มตวัอยา่ง 

1.1  ประชากร  คือ นกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 4 โรงเรียนการเคหะท่าทราย ภาคเรียนท่ี 2 
ปีการศึกษา 2561 จ านวน 4 หอ้ง จ านวน 120 คน 

1.2  กลุ่มตวัอยา่ง คือ นกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 4/1 โรงเรียนการเคหะท่าทราย ภาคเรียน
ท่ี 2 ปีการศึกษา 2561 จ านวน 1 ห้อง จ านวน 34 คน ไดม้าจากการเลือกแบบการเจาะจง (Purposive 
Sampling)  

2.  ตวัแปร 
2.1  ตวัแปรตน้ คือ  

1)  การจดัการเรียนรู้แบบประสบการณ์ 
2.2  ตวัแปรตาม คือ  

1)  ความคิดสร้างสรรคข์องผูเ้รียน ในวชิาทศันศิลป์ 
2)  ความพึงพอใจของผูเ้รียน ต่อการเรียนรู้แบบประสบการณ์ 

3.  เน้ือหา 
เน้ือหาตามแผนการจดัการเรียนรู้แบบประสบการณ์ วชิาทศันศิลป์ ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 

4  จ  านวน 2 หน่วยการเรียนรู้  ดงัน้ี 
3.1  หน่วยการเรียนรู้ท่ี 1 ทศันศิลป์น่ารู้ 

3.1.1  ทศันธาตุในงานทศันศิลป์ 
3.1.2  การวเิคราะห์ทศันธาตุในงานทศันศิลป์ 
3.1.3  การสร้างสรรคผ์ลงานทศันศิลป์ 
3.1.4  การรู้คุณค่าของทศันธาตุในงานทศันศิลป์ 

3.2  หน่วยท่ี 2 ศิลปินนอ้ยท่าทราย 
3.2.1  วสัดุอุปกรณ์การระบายสีโปสเตอร์ 
3. 2.2  เทคนิคการระบายสีโปสเตอร์ 
3.2.3  สีกบัการสร้างสรรค ์(วรรณะของสี) 
3.2.4  การสร้างสรรคผ์งานามจินตนาการ 
3.2.5  การรู้คุณค่าผลงานการสร้างสรรค ์

4.  ระยะเวลาด าเนินการวจิยั                                                 
ระยะในการด าเนินการวจิยัในคร้ังน้ี ภาคเรียนท่ี 2 ปีการศึกษา 2561  
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1.5  นิยำมศัพท์ 
กำรจัดกำรเรียนรู้แบบประสบกำรณ์ วิชำทัศนศิลป์ หมายถึง รูปแบบการจดัการเรียนรู้  

วิชาทศันศิลป์ โดยผูส้อนเป็นผูแ้นะแนวทางการเรียนรู้ และเปิดโอกาสให้ผูเ้รียนได้ปฏิบติัการท่ี
เรียนรู้ดว้ยประสบการณ์ตรงจากการเผชิญสถานการณ์จริงและการแกปั้ญหา เพื่อให้เกิดการเรียนรู้
จากการกระท าจนเกิดการเรียนรู้จาก การพูด การฟัง การอ่าน การเขียน และการปฏิบติังานทศันศิลป์  
และน าความรู้นั้นมาสร้างสรรคอ์อกมาเป็นช้ินงานทศันศิลป์ดว้ยตนเอง ผา่นการปฏิบติักิจกรรมการ
เรียนรู้ ซ่ึงขั้นตอนการจดัการเรียนรู้แบบประสบการณ์วิชาทศันศิลป์ ตามทฤษฎีของ โคร์บ (Kolb, 
1984) ได้เสนอรูปแบบการเรียนรู้จากประสบการณ์ว่ามีกระบวนการเรียนรู้เป็นวงจรแหล่งการ
เรียนรู้จ านวน  4 ขั้นตอน โดยมีรายละเอียดในแต่ละขั้นตอน ดงัน้ี 

1. ประสบการณ์เรียนรู้ (Learning Experience) เป็นส่ิงท่ีมีอิทธิพลต่อการปฏิบติังาน
ทศันศิลป์ของผูเ้รียน ซ่ึงเป็นองคค์วามรู้ดา้นทศันศิลป์จากประสบการณ์ในอดีต ท่ีผูเ้รียนไดเ้รียนรู้มา
ตั้ งแต่แรก ก่อนผู ้เ รียนได้รับการจัดการเรียนรู้แบบประสบการณ์ เป็นอิทธิพลท่ีมีค่าทาง
ประสบการณ์ ท่ีอาจจะมีผลกระทบต่อการเรียนรู้ต่อไป 

2. การสังเกตและการไตร่ตรอง (Observe and Reflect) การเรียนรู้ท่ีดีท่ีสุดโดยการให้
ผูเ้รียนไดส้ังเกตจากการพูด การฟัง การอ่าน การเขียน และการสาธิตการปฏิบติักิจกรรมการเรียนรู้
จากผูส้อน และให้ผูเ้รียนมีการไตร่ตรองประสบการณ์ท่ีไดรั้บ เพื่อน ามาใชใ้นการพิจารณาวา่ส่ิงใด
เป็นประโยชน์ หรือไม่เป็นประโยชน์ในการเรียนรู้ 

3. การพิจารณาลงความเห็นและการสร้างแนวคิด (Generalize and Conceptualize) เป็น
การรวบรวมองค์ความรู้ด้านทัศนศิลป์ เพื่อสร้างแนวคิดท่ีเก่ียวข้องกับแนวคิดอ่ืนๆ ท่ีได้จาก
ประสบการณ์ในอดีตและความรู้ท่ีไดจ้ากการพูด การฟัง การอ่าน การเขียน หรือไดจ้ากการสังเกต
การสาธิตการปฏิบติักิจกรรมการเรียนรู้จากผูส้อน แล้วน ามาประยุกต์ในการก าหนดเป็นกรอบ
แนวคิดความคิดสร้างสรรคข์องตนเอง 

4. การตรวจสอบและการบูรณาการ  (Experiment and Integrate) เ ป็นการฝึก
ปฏิบติังานทศันศิลป์ โดยน าองค์ความรู้ท่ีผูเ้รียนมี น ามาทดลอง ฝึกปฏิบติั เพื่อให้เกิดการลองผิด
ลองถูก คิดวิเคราะห์ แกปั้ญหา ร่วมกบัการใช้ความคิดสร้างสรรค ์น ามาประยุกตใ์ช้ในสร้างสรรค์
ออกมาเป็นช้ินงานทศันศิลป์ จากกรอบแนวคิดความคิดสร้างสรรคข์องตนเอง 

งำนทัศนศิลป์ หมายถึง วิชาความรู้ทางด้านศิลปะ ท่ีประกอบไปด้วยทศันธาตุและ
องคป์ระกอบศิลป์ ไดแ้ก่ จุด เส้น สี รูปร่าง รูปทรง โดยการถ่ายทอดในรูปแบบและวธีิการท่ีต่างกนั
ออกไปตามแต่ละบุคคล ท าใหเ้กิดเป็นผลงานทางศิลปะ 
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ทัศนธำตุ หมายถึง องค์ประกอบทางศิลปะ ท่ีสามารถน ามามาประยุกต์  ดัดแปลง  
สร้างสรรค์ จดัร่วมเขา้ด้วยกนั ตามสัดส่วนรูปร่าง รูปทรงตรงตามหลกัองค์ปรกอบศิลป์ เพื่อให้
เกิดผลงานท่ีมี   ความเหมาะสมส่วนจะเกิดความงดงาม  ในการส่ือถึงเร่ืองราว หรือวตัถุประสงค ์ใน
งานการออกแบบของเรา 
                    ควำมคิดสร้ำงสรรค์  หมายถึง ความสามารถในการคิดของแต่ละบุคคลท่ีสามารถ
ปรับเปล่ียนความคิดท่ีมีอยู่เดิม สู่ความคิดท่ีแปลกใหม่ โดยวดัจากแบบวดัความคิดสร้างสรรค์ตาม
แนวคิดของ กิลฟอร์ด  (Guilfod, 1956) น าไปสู่การคิด และเกิดแนวทางการแกปั้ญหาต่างๆ ซ่ึงเป็น
ผลจากการท างานของสมอง ในส่วนท่ีเก่ียวกบัอารมณ์ความรู้สึกหรือสมองซีกขวา ซ่ึงสามารถ
เกิดข้ึนได้จากการไม่ยึดติดกบักรอบความคิดเดิม กฎเกณฑ์เดิม ความคิดสร้างสรรค์คิดได้หลาย
แง่มุม คิดไดม้ากท่ีสุดเท่าท่ีจะคิดได ้ความคิดสร้างสรรค์จึงเป็นการมองปัญหาในแนวกวา้ง  โดย
พิจารณาความคิดสร้างขั้น 4 ขั้นตอน ดงัน้ี 

1. คิดริเร่ิม (Originality) หมายถึง เป็นกระบวนการคิด ท่ีสามารถน าความคิดมาดดัแปลง
ให้เกิดความแตกความคิดจากเดิมไปสู่ความคิดแปลกใหม่ ท่ีไม่ซ ้ าของเดิมหรืออาจเกิดจากกการคิด
จากเดิมท่ีมีอยูแ่ลว้ใหแ้ปลกแตกต่างจากท่ีเคยเห็น                                                                                                                                                                            

2. คิดคล่องแคล่ว (Fluency) หมายถึง ความสามารถของผูเ้รียนในการคิดหาค าตอบได้
อยา่งคล่องแคล่วรวดเร็ว และมีค าตอบในปริมาณท่ีมากในเวลาจ าจดั ปริมาณความคิดท่ีไม่ซ ้ ากนัใน
เร่ืองเดียวกนั 

3. คิดยืดหยุ่น (Flexibility)  หมายถึง ความสามารถของผูเ้รียนในการคิดหาค าตอบได้
หลายประเภท 

4. คิดละเอียดลออ ( Elaboration) หมายถึง ความคิดในรายละเอียดเพื่อตกแต่งหรือขยาย
ความคิดหลกัให้ไดค้วามเหมาะสมบูรณ์ยิ่งข้ึน ความคิดละเอียดลออเป็นคุณลกัษณะท่ีจ าเป็นยิ่งใน
การสร้างผลงานท่ีมีความแปลกใหม่                         
                   ควำมพึงพอใจของนักเรียน หมายถึง ความรู้สึกช่ืนชอบ สนใจ กระตือรือร้นของผูเ้รียน
ท่ีมีต่อการจดัการเรียนรู้แบบประสบการณ์ วิชาทศันศิลป์ เร่ือง องคป์ระกอบศิลป์ ประกอบไปดว้ย
ประเด็นการประเมิน 3 ดา้น คือ 1) ดา้นกิจกรรมการเรียนรู้ 2) ดา้นการประเมินผล 3) ดา้นประโยชน์
ท่ีไดรั้บ ซ่ึงประเมินโดยใชแ้บบสอบถามความพึงพอใจท่ีมีต่อการจดัการเรียนรู้ท่ีผูว้ิจยัสร้างข้ึน เป็น
แบบสอบถามชนิดมาตราส่วนประมาณค่า 5 ระดบั ( Rating Scale ) ท่ีผูว้จิยัสร้างข้ึน 
 
 
 



8 

1.6  ประโยชน์ ทีค่ำดว่ำจะได้รับ 
1.  ไดพ้ฒันารูปแบบการเรียนการสอนศิลปะอย่างสร้างสรรค์ โดยใช้รูปแบบการเรียนรู้แบบ

ประสบการณ์ เพื่อใหผู้ส้อนสามารถน าไปใชใ้นการจดัการเรียนการสอนไดต่้อไป 
2.  การน ารูปแบบการจดัการเรียนรู้แบบประสบการณ์ไปใชห้รือน าไปประยุกตใ์ช ้เพื่อพฒันา

ทกัษะทางความคิดสร้างสรรคไ์ด ้
 



 
 

บทที ่2 
เอกสารและงานวจิยัที่เกีย่วข้อง 

 
เพื่อให้วิจัยบรรลุตามวตัถุประสงค์ ผูศึ้กษาค้นควา้ได้ศึกษาเอกสารและงานวิจยัท่ี

เก่ียวขอ้ง ดงัน้ี 
2.1  หลกัสูตรการศึกษาขั้นพื้นฐาน กลุ่มสาระการเรียนรู้ศิลปะ 

2.1.1  ความส าคญัของการเรียนรู้ศิลปะ 
2.1.2  การเรียนรู้กลุ่มสาระการเรียนรู้ศิลปะ 
2.1.3  คุณภาพผูเ้รียน 

2.2  หลกัสูตรสถานศึกษา กลุ่มสาระการเรียนรู้ศิลปะ โรงเรียนการเคหะท่าทราย 
2.2.1  ความส าคญัของกลุ่มสาระการเรียนรู้ศิลปะ โรงเรียนการเคหะท่าทราย 
2.2.2  วสิัยทศัน์ของกลุ่มสาระการเรียนรู้ศิลปะ โรงเรียนการเคหะท่าทราย 
2.2.3  หลกัการของกลุ่มสาระการเรียนรู้ศิลปะ โรงเรียนการเคหะท่าทราย 
2.2.4  สมรรถนะของผูเ้รียนของกลุ่มสาระการเรียนรู้ศิลปะ โรงเรียนการเคหะท่าทราย 
2.2.5  คุณลกัษณะอนัพึงประสงคข์องกลุ่มสาระการเรียนรู้ศิลปะ โรงเรียนการเคหะท่าทราย 
2.2.6  สาระการเรียนรู้ศิลปะ โรงเรียนการเคหะท่าทราย 
2.2.7  มาตรฐานการเรียนรู้สาระศิลปะ วชิาทศันศิลป์ โรงเรียนการเคหะท่าทราย 
2.2.8  จุดหมายของกลุ่มสาระการเรียนรู้ศิลปะ โรงเรียนการเคหะท่าทราย 
2.2.9   ขอบข่ายเน้ือหาสาระทศันศิลป์ กลุ่มสาระการเรียนรู้ศิลปะ โรงเรียนการเคหะท่าทราย   

2.3  ทศันธาตุ องคป์ระกอบศิลป์ ศิลปะ และทศันศิลป์ 
2.3.1  ทศันธาตุ 
2.3.2  องคป์ระกอบศิลป์ 
2.3.3  ศิลปะ 
2.3.4  ทศันศิลป์ 

2.4  แนวคิด ทฤษฎี  ความคิดสร้างสรรค ์
2.4.1  ความหมายความคิดสร้างสรรค ์
2.4.2  ทฤษฎีแนวคิดของความคิดสร้างสรรค์ 
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2.4.3  ลกัษณะของกระบวนการคิดสร้างสรรค์ 
2.4.4  องคป์ระกอบของความคิดสร้างสรรค์ 
2.4.5  การส่งเสริมความคิดสร้างสรรค ์
2.4.6  คุณลกัษณะของบุคคลท่ีมีความคิดสร้างสรรค์ 
2.4.7 การวดัความคิดสร้างสรรค์ 

2.5  การจดัการเรียนรู้แบบประสบการณ์ 
2.5.1  ความหมายการเรียนรู้แบบประสบการณ์ 
2.5.2  รูปแบบการเรียนรู้แบบประสบการณ์ 
2.5.3  แนวทางการเรียนรู้แบบแบบประสบการณ์ 
2.5.4  หลกัการของทฤษฎีการเรียนการสอนแบบเนน้ประสบการณ์ 
2.5.5  รูปแบบการเรียนการสอนแบบเนน้ประสบการณ์  
2.5.6  ลกัษณะการเรียนรู้ตามทฤษฎีการเรียนรู้แบบเนน้ประสบการณ์ 

2.6  ความพึงพอใจในการเรียนรู้ 
2.7.1  ความหมายของความพึงพอใจ  
2.7.2  แนวคิดทฤษฎีเก่ียวกบัความพึงพอใจ  

2.7  งานวจิยัท่ีเก่ียวขอ้ง 
2.8  กรอบแนวคิดการวจิยั 
 
2.1  หลกัสูตรการศึกษาข้ันพืน้ฐาน กลุ่มสาระการเรียนรู้ศิลปะ 

กลุ่มสาระการเรียนรู้ศิลปะเป็นกลุ่มสาระท่ีช่วยพัฒนาให้ผู ้เรียนมีความคิดริเ ร่ิม
สร้างสรรค์ มีจินตนาการทางศิลปะ ช่ืนชมความงาม มีสุนทรียภาพ  ความมีคุณค่า ซ่ึงมีผลต่อ
คุณภาพชีวิตมนุษย ์ กิจกรรมทางศิลปะช่วยพฒันาผูเ้รียนทั้งดา้นร่างกาย จิตใจ สติปัญญา อารมณ์ 
สังคม ตลอดจนการน าไปสู่การพฒันาส่ิงแวดลอ้ม  ส่งเสริมให้ผูเ้รียนมีความเช่ือมัน่ในตนเอง อนั
เป็นพื้นฐาน ในการศึกษาต่อหรือประกอบอาชีพได้ รู้และเขา้ใจการใช้ทศันธาตุ รูปร่าง รูปทรง 
พื้นผิว สี แสงเงา มีทกัษะพื้นฐานในการใช้วสัดุอุปกรณ์ ถ่ายทอดความคิด อารมณ์ ความรู้สึก 
สามารถใช้หลกัการจดัขนาด สัดส่วน ความสมดุล น ้ าหนกั แสงเงา ในการสร้างผลงานทศันศิลป์ 
เช่น งานจิตรกรรม งานประติมากรรม งานศิลปะภาพพิม ์เพื่อถ่ายทอดทกัษะ ความรู้ ความคิด และ
จินตนาการ แสดงออกมาเกิดเป็นเร่ืองราวในผลงานทศันศิลป์ และสามารถรู้วธีิการปรับปรุงงานให้
ดี ข้ึน  ตลอดจน  รู้ และ เข้า ใจ คุณ ค่าของงานทัศน ศิล ป์ ท่ี มีผล ต่อ ชีวิตของคนในสั งคม 
(กระทรวงศึกษาธิการ, 2551) 
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จากแนวคิดดงักล่าวขา้งตน้จากแนวคิดดงักล่าวขา้งตน้สรุปไดว้่า กลุ่มสาระการเรียนรู้
ศิลปะ เป็นกลุ่มสาระท่ีช่วยพฒันาให้ผูเ้รียนมีความคิดริเร่ิมสร้างสรรค์ จินตนาการ สติปัญญา 
อารมณ์ สังคม และเขา้ใจคุณค่าของงานทศันศิลป์ 

2.1.1  การเรียนรู้กลุ่มสาระการเรียนรู้ศิลปะ 
กลุ่มสาระการเรียนรู้ศิลปะ   
มีเป้าหมายส าคญัในการพฒันา และให้โอกาสส าหรับผูเ้รียนศิลปะให้มีทกัษะ ความรู้  

ความเข้าใจ ในการสร้างงานทัศนศิลป์  ซ่ึงได้แสดงอกกทางศิลปะในแขนงท่ีหลากหลาย 
ประกอบดว้ยสาระส าคญั คือ 

1. ทศันศิลป์    
มีความรู้ความเขา้ใจองคป์ระกอบศิลป์ ทศันธาตุ สร้างและน าเสนอผลงานทางทศันศิลป์

จากจินตนาการ โดยสามารถใชอุ้ปกรณ์ท่ีเหมาะสม รวมทั้งสามารถใชเ้ทคนิค วิธีการของศิลปินใน
การสร้างงานได้อย่างมีประสิทธิภาพ วิเคราะห์ วิพากษ์วิจารณ์คุณค่างานทัศนศิลป์ เข้าใจ 
ความสัมพนัธ์ระหวา่งทศันศิลป์  ประวติัศาสตร์ และวฒันธรรมเห็นคุณค่างานศิลปะท่ีเป็นมรดกทาง 
วฒันธรรม ภูมิปัญญาทอ้งถ่ิน ภูมิปัญญาไทยและสากล ช่ืนชม ประยกุตใ์ชใ้นชีวติประจ าวนั  

2. ดนตรี  
มีความรู้ความเขา้ใจองค์ประกอบดนตรี แสดงออกทางดนตรีอย่างสร้างสรรค์ วิเค11

ราะห์วพิากษว์จิารณ์คุณค่าดนตรี ถ่ายทอดความรู้สึกทางดนตรีอยา่งอิสระ ช่ืนชมและประยกุตใ์ชใ้น
ชีวติประจ าวนั เขา้ใจความสัมพนัธ์ระหวา่งดนตรี ประวติัศาสตร์ และวฒันธรรม เห็นคุณค่าดนตรีท่ี
เป็น มรดกทางวฒันธรรม ภูมิปัญญาทอ้งถ่ิน ภูมิปัญญาไทย และสากล   ร้องเพลง และเล่นดนตรีใน
รูปแบบ ต่างๆ  แสดงความคิดเห็นเก่ียวกบัเสียงดนตรี  แสดงความรู้สึกท่ีมีต่อดนตรีในเชิงสุนทรียะ 
เขา้ใจ ความสัมพนัธ์ระหวา่งดนตรีกบัประเพณีวฒันธรรม  และเหตุการณ์ในประวติัศาสตร์  

3. นาฏศิลป์ 
มีความรู้ความเขา้ใจองคป์ระกอบนาฏศิลป์ แสดงออกทางนาฏศิลป์อยา่งสร้างสรรค ์ใช้

ศพัทเ์บ้ืองตน้ทางนาฏศิลป์ วิเคราะห์ วิพากษ ์วิจารณ์คุณค่านาฏศิลป์  ถ่ายทอดความรู้สึก ความคิด
อย่างอิสระ สร้างสรรค์การเคล่ือนไหวในรูปแบบต่างๆ ประยุกต์ใช้นาฏศิลป์ในชีวิตประจ าวนั  
เขา้ใจความสัมพนัธ์ระหวา่งนาฏศิลป์กบัประวติัศาสตร์ วฒันธรรม  เห็นคุณค่าของนาฏศิลป์ท่ีเป็น
มรดก ทางวฒันธรรม  ภูมิปัญญาทอ้งถ่ิน  ภูมิปัญญาไทย และสากล  (กระทรวงศึกษาธิการ, 2551) 

2.1.3  คุณภาพผูเ้รียน 
รู้และเขา้ใจเก่ียวกบัรูปร่าง รูปทรง และจ าแนกทศันธาตุของส่ิงต่าง ๆ ในธรรมชาติ 

ส่ิงแวดลอ้มและงานทศันศิลป์ มีทกัษะพื้นฐานการใชว้สัดุอุปกรณ์ในการสร้างงานวาดภาพระบายสี 
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โดย ใช้เส้น รูปร่าง รูปทรง สี และพื้นผิว ภาพปะติด และงานป้ัน งานโครงสร้างเคล่ือนไหวอยา่ง
ง่าย ๆ ถ่ายทอด ความคิด ความรู้สึกจากเร่ืองราว เหตุการณ์ ชีวติจริง สร้างงานทศันศิลป์ตามท่ีตนช่ืน
ชอบ สามารถแสดง เหตุผลและวธีิการในการปรับปรุงงานของตนเอง  

รู้และเขา้ใจความส าคญัของงานทศันศิลป์ในชีวิตประจ าวนั ท่ีมาของงานทศันศิลป์ใน
ทอ้งถ่ิน ตลอดจนการใชว้สัดุ อุปกรณ์ และวธีิการสร้างงานทศันศิลป์  

รู้และเขา้ใจคุณสมบติั ความหมาย ความส าคญัขององคป์ระกอบศิลป์ ให้สอดคลอ้งกบั
การสร้างสรรคง์านทศันศิลป์  

สร้างสรรค์ช้ินงานทศันศิลป์ในรูปแบบต่าง ๆ สามารถแสดงออกถึงอารมณ์ ความรู้สึก  
และความหมาย ท่ีมี ออกมาแสดง ส่ือสาร ใหผู้ช้มไดรั้บรู้ทศันศิลป์  

รู้และเขา้ใจงานทศันศิลป์ทอ้งถ่ิน ช่ืนชอบและภาคภูมิใจ ในทศันศิลป์พื้นบา้น สามารถ
เช่ือมโยงส่ิงท่ีพบเห็นในประเพณี และวฒันธรรมกบัการด ารงชีวติของคนไทย บอกลกัษณะเด่นและ
เอกลกัษณ์ของทศันศิลป์ไทยตลอดจนความส าคญั และประโยชน์ของทศันศิลป์พื้นบา้นต่อการ
ด าเนินชีวติของคนในทอ้งถ่ินของไทยได ้ (กระทรวงศึกษาธิการ, 2551) 

จากแนวคิดดงักล่าวขา้งตน้ สรุปไดว้า่ กลุ่มสาระการเรียนรู้ศิลปะ เป็นกลุ่มสาระท่ีช่วย
พฒันาให้ผูเ้รียนเกิดความรู้ความเขา้ใจ มีทกัษะวิธีการทางศิลปะ เปิดโอกาสให้ผูเ้รียนแสดงออก
อย่างอิสระในศิลปะแขนงต่างๆ ไดแ้ก่ ทศันศิลป์ ดนตรี และนาฏศิลป์ อนัเป็นประโยชน์ในชีวิต 
และสามารถน าไป ประกอบอาชีพได ้
 
2.2  หลกัสูตรสถานศึกษา กลุ่มสาระการเรียนรู้ศิลปะ โรงเรียนการเคหะท่าทราย 

หลกัสูตรสถานศึกษา กลุ่มสาระวิชาศิลปะ โรงเรียนการเคหะท่าทราย ตามหลกัสูตร
แกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศกัราช 2560 

2.2.1  ความส าคญัของกลุ่มสาระการเรียนรู้ศิลปะ โรงเรียนการเคหะท่าทราย 
เอกสารหลกัสูตรสถานศึกษาน้ี จดัท าเพื่อส าหรับทอ้งถ่ิน และสถานศึกษาน าไปเป็น

กรอบ และทิศทางในการจดัการเรียนการสอน เพื่อพฒันานกัเรียน และเยาวชนไทยทุกคนในระดบั
การศึกษาขั้นพื้นฐานให้มีคุณภาพด้านความรู้ และทกัษะท่ีจ าเป็นส าหรับด ารงชีวิตในสังคมท่ี
เปล่ียนแปลง แสวงหาความรู้เพื่อพฒันาตนเองอยา่งต่อเน่ืองตลอดชีวิต 

2.2.2  วสิัยทศัน์ของกลุ่มสาระการเรียนรู้ศิลปะ โรงเรียนการเคหะท่าทราย 
                    คุณธรรมน าปัญญา พฒันาความคิด ใชชี้วิตแบบพอเพียง เคียงคู่เทคโนโลย ีทนัสมยั ใส่
ใจส่ิงแวดลอ้ม พร้อมประสานชุมชน สร้างคนดีสู่สังคม 
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2.2.3  หลกัการของกลุ่มสาระการเรียนรู้ศิลปะ โรงเรียนการเคหะท่าทราย 
เพื่อให้การจดัการศึกษาขั้นพื้นฐานเป็นไปตามนโยบายการจดัการศึกษาของประเทศจึง

ก าหนดหลกัการของหลกัสูตรการศึกษาขั้นพื้นฐานไวด้งัน้ี 
1.  เป็นหลกัสูตรการศึกษาเพื่อความเป็นเอกภาพของชาติมีจุดมุ่งหมายและมาตรฐาน

การเรียนรู้ เป็นเป้าหมายส าหรับพฒันาเด็กและเยาวชนให้มีความรู้ทกัษะเจตคติและคุณธรรมบน
พื้นฐานของความเป็นไทยควบคู่ความเป็นสากล 

2.  เป็นหลกัสูตรการศึกษาเพื่อปวงชนท่ีประชาชนทุกคนมีโอกาสไดรั้บการศึกษาอยา่ง
เสมอภาคและมีคุณภาพ 

3.  เป็นหลกัสูตรการศึกษาท่ีสนองการกระจายอ านาจให้สังคมมีส่วนร่วมในการจดั
การศึกษาใหส้อดคลอ้งกบัสภาพและความตอ้งการของทอ้งถ่ิน 

4.  เป็นหลกัสูตรท่ีมีโครงสร้างยดืหยุน่ไดท้ั้งดา้นสาระเวลาและการจดัการเรียนรู้ 
5.  เป็นหลกัสูตรการศึกษาในระบบนอกระบบตามอธัยาศยัครอบครุมทุกกลุ่มเป้าหมาย

สามารถเทียบโอนผลการเรียนรู้และประสบการณ์ 
 6.  เป็นหลกัสูตรการศึกษาท่ีเนน้ผูเ้รียนเป็นส าคญั 

2.2.4  สมรรถนะของผูเ้รียนของกลุ่มสาระการเรียนรู้ศิลปะ โรงเรียนการเคหะท่าทราย 
โรงเรียนการเคหะท่าทรายมีความมุ่งมัน่ในการพฒันาผูเ้รียนให้มีคุณภาพตามมาตรฐาน

การเรียนรู้ท่ีก าหนดนั้นจะช่วยใหผู้เ้รียนเกิดสมรรถนะส าคญั 5 ประการดงัน้ี 
1.  ความสามารถในการส่ือสารเป็นความสามารถในการรับสารและส่งสารมีวฒันธรรม

ในการใช้ภาษาถ่ายทอดความคิด ความรู้ ความเข้าใจ ความรู้สึก และทัศนะของตนเองเพื่อ
แลกเปล่ียนข้อมูลข่าวสารและประสบการณ์อันเป็นประโยชน์ต่อการพฒันาตนเองและสังคม 
รวมทั้งการเจรจาต่อรองเพื่อขจดัและลดปัญหาความขดัแยง้ต่างๆ ให้เกิดความสามคัคีในสังคมการ
เลือกรับหรือไม่รับขอ้มูลข่าวสารด้วยหลกัเหตุผลและความถูกตอ้งตลอดจนการเลือกใช้วิธีการ
ส่ือสารมีประสิทธิภาพโดยค านึงถึงผลกระทบต่อตนเองและสังคม 

2.  ความสามารถในการคิด เป็นความสามารถในการคิดวเิคราะห์ การคิดสังเคราะห์ การ
คิดรอยา่งสร้างสรรค ์การคิดอยา่งมีวิจารณาญาณ และการคิดอยา่งเป็นระบบ เพื่อน าไปสู่การสร้าง
องคค์วามรู้หรือสาระสนเทศเพื่อการตดัสินใจเก่ียวกบัตนเองและสังคมไดอ้ยา่งเหมาะสม 

3.  ความสามารถในการแกปั้ญหาเป็นความสามารถในการแกปั้ญหาและอุปสรรคต่างๆ
ท่ีเผชิญไดอ้ยา่งถูกตอ้งเหมาะสมบนพื้นฐานของหลกัเหตุผลคุณธรรมและขอ้มูลสารสนเทศ เขา้ใจ
ความสัมพนัธ์และการเปล่ียนแปลงของเหตุการณ์ต่างๆในสังคม แสวงหาความรู้ ประยกุตค์วามรู้มา
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ใชใ้นการป้องกนัและแกไ้ขและมีการตดัสินใจท่ีมีประสิทธิภาพโดยค านึงถึงผลกระทบ ท่ีเกิดข้ึนต่อ
ตนเองและสังคม 

4.  ความสามารถในการทกัษะการใช้ชีวิต เป็นความสามารถในการน ากระบวนการ
ต่างๆไปใชใ้นการด าเนินชีวิตประจ าวนั การเรียนรู้ดว้ยตนเอง การเรียนรู้อยา่งต่อเน่ือง การท างาน
หรือการกระท าท่ีไม่ก่อให้เกิดความเดือดร้อนแก่ตนเองและผูอ่ื้น การอยู่ร่วมกนัในสังคม มีความ
สามคัคีดว้ยการสร้างเสริมความสัมพนัธ์อนัดีระหว่างบุคคล การจดัการปัญหา และความขดัแยง้
ต่างๆอยา่งเหมาะสม การปรับตวัให้ทนักบัการเปล่ียนแปลงของสังคมและสภาพแวดลอ้ม และการ
รู้จกัหลีกเล่ียงพฤติกรรมไม่พึงประสงคท่ี์ส่งผลกระทบต่อตนเองและผูอ่ื้น 

5.  ความสามารถในการใชเ้ทคโนโลยีเป็นความสามารถในการเลือก และใชเ้ทคโนโลยี
อยา่งสร้างสรรคแ์ละมีทกัษะกระบวนการทางเทคโนโลยดีา้นต่างๆเพื่อการพฒันาตนเองและสังคม
ในด้านการเรียนรู้การส่ือสารการท างานการแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์ถูกต้องเหมาะสมและ
คุณธรรมจริยธรรม 

2.2.5  คุณลกัษณะอนัพึงประสงคข์องกลุ่มสาระการเรียนรู้ศิลปะ โรงเรียนการเคหะท่าทราย 
โรงเรียนการเคหะท่าทรายมีความมุ่งมัน่ในการพฒันาผูเ้รียนให้มีคุณลกัษณะอันพึง

ประสงคเ์พื่อใหส้ามารถอยูร่่วมกบัผูอ่ื้นในสังคมไดอ้ยา่งมีความสุขในฐานะเป็นพลเมืองไทยและพล
โลกดงัน้ี 

1.  รักชาติศาสน์กษตัริย ์
2.  ซ่ือสัตยสุ์จริต 
3.  มีวนิยั 
4.  ใฝ่เรียนรู้ 
5.  อยูอ่ยา่งพอเพียง 
6.  มุ่งมัน่ในการท างาน 
7.  รักความเป็นไทย 
8.  มีจิตสาธารณะ 

2.2.6   สาระการเรียนรู้ศิลปะ วชิาทศันศิลป์ 
1. ความรู้ ขอบข่าย สัญลกัษณ์ แนวคิดทางศิลปะ 
    1.2 การสร้างสรรค ์และการแสดงออก 
    1.3 การวเิคราะห์ วจิารณ์งานศิลปะ และสุนทรียภาพ 
    1.4 การประยกุตใ์ชค้วามรู้ทางศิลปะ 
    1.5 ศิลปะกบัวฒันธรรม ประวติัศาสตร์ไทยและสากล ธรรมชาติและส่ิงแวดลอ้ม 
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2.2.7  มาตรฐานการเรียนรู้วชิาทศันศิลป์ โรงเรียนการเคหะท่าทราย 
มาตรฐาน ศ1.1 สร้างสรรค์งานทศันศิลป์ตามจินตนาการ  และความคิดสร้างสรรค์ 

วิเคราะห์ วิพากษว์ิจารณ์งานทศันศิลป์ ถ่ายทอดความรู้สึก ความคิดต่องานศิลปะอยา่งอิสระช่ืนชม 
และประยกุตใ์ชใ้นชีวติประจ าวนั 

มาตรฐาน ศ1.2 เขา้ใจความส าคญัระหวา่งทศันศิลป์ ประวติัศาสตร์และวฒันธรรม เห็น
คุณค่างานทศันศิลป์ เป็นมรดกทางวฒันธรรม ภูมิปัญญาทอ้งถ่ิน ภูมิปัญญาไทยและสากล 

2.2.8  จุดหมายของกลุ่มสาระการเรียนรู้ศิลปะ โรงเรียนการเคหะท่าทราย 
หลักสูตรการศึกษาขั้นพื้นฐานมุ่งพฒันาผูเ้รียนให้เป็นคนดี มีปัญญา มีความสุข มี

ศกัยภาพในการศึกษาต่อและประกอบอาชีพ จึงก าหนดจุดมุ่งหมาย เพื่อให้เกิดกบัผูเ้รียนเม่ือจบ
การศึกษาขั้นพื้นฐาน 

1.  มีคุณธรรมจริยธรรม และค่านิยมท่ีพึงประสงค์ เห็นคุณค่าของตวัเอง มีวินัย และ
ปฎิบัติตามหลักธรรมของพระพุทธศาสนา หรือศาสนาท่ีตนนับถือหรือยึดหลักปรัชญาของ
เศรษฐกิจพอเพียง 

2.  มีความรู้อนัเป็นสากล และมีความสามารถในการส่ือสารการคิดการแกปั้ญหา การใช้
เทคโนโลย ีและมีทกัษะชีวติ 

3.  มีสุขภาพกาย และสุขภาพจิต มีสุขนิสัยและรักการออกก าลงักาย 
4.  มีความรักชาติ มีจิตส านึก ในความเป็นพลเมืองไทย และพลโลก ยึดมัน่ในวิถีชีวิต 

และการปกครองตามระบอบประชาธิปไตยอนัมีพระมหากษตัริยท์รงเป็นประมุข 
5.  มีจิตส านึกในการอนุรักษ์วฒันธรรม และภูมิปัญญาไทย การอนุรักษ์ และพฒันา

ส่ิงแวดลอ้ม มีจิตสาธารณะท่ีมุ่งท าประโยชน์ ให้สร้างส่ิงท่ีดีงามในสังคม และอยูร่่วมกนัในสังคม
อยา่งมีความสุข 

2.2.9  ขอบข่ายเน้ือหาสาระทศันศิลป์ กลุ่มสาระการเรียนรู้ศิลปะ โรงเรียนการเคหะท่าทราย   
ดงัตารางท่ี 2.1-2.2 
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ตารางที ่2.1 เวลาเรียนกลุ่มสาระการเรียนรู้ศิลปะสาระทศันศิลป์ ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 4  ภาคเรียนท่ี 2 
 

เน้ือหา อตัราเวลาเรียน 
(ชัว่โมง) 

หน่วยท่ี 1 ทศันศิลป์น่ารู้ 
1.1  ทศันธาตุในงานทศันศิลป์ 
1.2  การวเิคราะห์ทศันธาตุในงานทศันศิลป์ 
1.3  การสร้างสรรคผ์ลงานทศันศิลป์ 
1.4  การรู้คุณค่าของทศันธาตุในงานทศันศิลป์ 

6 
1 
2 
4 
1 

หน่วยท่ี 2 ศิลปินนอ้ยท่าทราย 
2.1 วสัดุอุปกรณ์การระบายสีโปสเตอร์ 
2.2  เทคนิคการระบายสีโปสเตอร์ 
2.3  สีกบัการสร้างสรรค ์(วรรณะของสี) 
2.4  การสร้างสรรคผ์ลงานตามจินตนาการ 
2.5  การรู้คุณค่าผลงานการสร้างสรรค ์

6 
1 
1 
1 
4 
1 

 
ตารางที ่2.2 มาตรฐานการเรียนรู้ช่วงชั้น 
 
มาตรฐานการเรียนรู้ช่วงชั้นท่ี 1 - 2 สาระทศันศิลป์ 

มาตรฐาน ป.1-3 ป.4-6 
สาระที ่1 ทศันศิลป์ 
มาตรฐาน ศ 1.1 
สร้างสรรคง์านทศันศิลป์ ตาม 
จินตนาการ และความคิดสร้าง 
สรรค ์วเิคราะห์ วพิากษ ์
วจิารณ์คุณค่างาน ทศันศิลป์ 
ถ่ายทอดความรู้สึก ความคิดต่อ 
งานศิลปะ อยา่งอิสระ ช่ืนชม 
และประยกุตใ์ชใ้นชีวติประจ า 
วนั 

 1.ส่ือความคิด จินตนาการ 
ความรู้สึก  ความประทับใจ
ดว้ยวธีิการต่างๆ อยา่งมัน่ใจ 
2.ส ารวจ ทดลอง สร้างสรรคง์าน
ทศันศิลป์คิดริเร่ิมสร้างสรรคใ์ช้
ทศันธาตุ โดยใชเ้ทคนิควธีิการ
ใหม่  ๆในการสร้างงาน
ทศันศิลป์ตามความสนใจ 
3.เลือกใช้วสัดุอุปกรณ์ในการ
ท ากิจกรรมทศันศิลป์ไดอ้ยา่ง 
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          ตารางที ่2.2 (ต่อ) 
 
มาตรฐานการเรียนรู้ช่วงชั้นท่ี 1 - 2 สาระทศันศิลป์ 

มาตรฐาน ป.1-3 ป.4-6 
 ป ล อ ด ภั ย แ ล ะ มี ค ว า ม

รับผดิชอบ 
4. แสดงออกถึงความรู้สึกใน 
การรับรู้ความงาม 
5.แสดงความคิดเห็นเก่ียวกบั 
ลกัษณะในธรรมชาติ ส่ิงแวด 
ลอ้ม ผลงานทศันศิลป์ของตน 
เองและผูอ่ื้น 
6.น าความรู้และวธีิการ
ทางการทศันศิลป์ไปใชก้บั
กลุ่มสาระการเรียนรู้อ่ืนๆ และ
ชีวติประจ าวนั 

เหมาะสม  ปลอดภัยและมี
ความรับผดิชอบ 
4.แสดงออกถึงความรู้สึกใน
การรับรู้ความงามด้วยวิธีการ
ต่างๆตามความ สนใจ 
5.แสดงความคิดเห็นอธิบาย
ความหมายของงานทศันศิลป์ 
ทัศนธาตุและความงามของ
ศิลปะ 
6.น าความรู้และวธีิการทาง
ทศันศิลป์ไปใชก้บักลุ่มสาระ
การเรียนรู้อ่ืนๆ และ
ชีวติประจ าวนั 

 
จากแนวคิดดงักล่าวขา้งตน้จากแนวคิดดงักล่าวขา้งตน้สรุปไดว้่า กลุ่มสาระการเรียนรู้

ศิลปะ วิชาทศันศิลป์ ระดบัชั้นประถมศึกษาปีท่ี 4 เป็นการจดัการเรียนรู้ในเร่ืองของ องคป์ระกอบ
ศิลป์ ซ่ึงเป็นการมุ่งเน้นการส่งเสริมให้ผูเ้รียนใช้องค์ความรู้ในเร่ืองทัศนศิลป์ น ามาคิดริเร่ิม
สร้างสรรค์  ใช้จินตนาการ สุนทรียภาพ ความมีคุณค่า สามารถน าไปพฒันาตนเองในดา้นทกัษะ
ปฏิบติังานช้ินงานทศันศิลป์ ทั้งยงัส่งเสริมให้ผูเ้รียนมีความเช่ือมัน่ เปิดโอกาสแสดงออกในเชิง
สร้างสรรคอ์ยา่งอิสระ และเห็นคุณค่าช้ินงานทศันศิลป์  
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2.3  ทศันธาตุ องค์ประกอบศิลป์ ศิลปะ และวชิาทศันศิลป์ 
2.3.1  ทศันธาตุ (Visual Elements)  

2.3.1.1 ความหมายของทศันธาตุ 
ชลูด น่ิมเสมอ (2538, น.5-8) ไดก้ล่าวถึงความหมายของทศันธาตุ หมายถึง การมองเห็น

หรือส่วนประกอบต่าง ๆ ท่ีส าคญัในงานศิลปะหรือทศันศิลป์ได้แก่ จุด เส้น สี แสงเงา รูปร่าง 
รูปทรง พื้นผิว เป็นตน้ ซ่ึงเราสามารถน าส่วนประกอบแต่ละอยา่มาสร้างเป็นงานศิลปะไดใ้นหลาย
รูปแบบ ซ่ึงก็จะใหค้วามรู้สึกในการมองเห็นท่ีแตกต่างกนัไป ซ่ึงมีส่วนประกอบ ดงัน้ี 

1.  จุด (Dot)  หมายถึง  รอยหรือแตม้ท่ีมีลกัษณะกลม ๆ  ปรากฎท่ีพื้นผวิ  ซ่ึงเกิดจากการ
จ้ิม กด กระแทก ดว้ยวสัดุอุปกรณ์ต่าง ๆ  เช่น ดินสอ ปากกา พูก่นั และวสัดุปลายแหลมทุกชนิด    

จุด เป็นตน้ก าเนิดของเส้น รูปร่าง รูปทรง แสงเงา พื้นผวิ ฯลฯ  เช่น  น าจุดมาวางเรียงต่อ
กนัจะเกิดเป็นเส้น  และการน าจุดมาวางให้เหมาะสม  ก็จะเกิดเป็นรูปร่าง รูปทรง และลกัษณะผิว
ได ้   

2.  เส้น (Line)  เป็นส่ิงท่ีมีผลต่อการรับรู้  เพราะท าใหเ้กิดความรู้สึกต่ออารมณ์และ
จิตใจของมนุษย ์เส้นเป็นพื้นฐานส าคญัของศิลปะทุกแขนง ใชร่้างภาพเพื่อถ่ายทอดส่ิงท่ีเห็นและส่ิง
ท่ีคิดจินตนาการใหป้รากฎเป็นรูปภาพ  

เส้น (Line)  หมายถึง  การน าจุดหลาย ๆ จุดมาเรียงต่อกนัไปในทิศทางใดทิศทางหน่ึง
เป็นทางยาว  หรือส่ิงท่ีเกิดจากการขดู ขีด  
เขียน ลาก  ใหเ้กิดเป็นร้ิวรอย                 

-  เส้นนอน  ใหค้วามรู้สึกกวา้งขวาง  เงียบสงบ  น่ิง  ราบเรียบ  ผอ่นคลายสายตา 
-  เส้นตั้ง  ใหค้วามรู้สึกสูงสง่า  มัน่คง  แขง็แรง  รุ่งเรือง 
-  เส้นเฉียง  ใหค้วามรู้สึกไม่มัน่คง  เคล่ือนไหว  รวดเร็ว  แปรปรวน 
-  เส้นโคง้  ใหค้วามรู้สึกอ่อนไหว  สุภาพอ่อนโยน  สบาย  นุ่มนวล  เยา้ยวน 
-  เส้นโคง้กน้หอย  ใหค้วามรู้สึกเคล่ือนไหว  การคล่ีคลาย  ขยายตวั  มึน 
-  เส้นซิกแซกหรือเส้นฟันปลา  ใหค้วามรู้สึกรุนแรง  กระแทกเป็นหว้ง 

ๆ  ต่ืนเตน้  สับสนวุน่วาย  และการขดัแยง้ 
-  เส้นประ  ใหค้วามรู้สึกไม่ต่อเน่ือง  ไม่มัน่คง  ไม่แน่นอน  
เส้นกับความรู้สึกท่ีกล่าวมาน้ีเป็นเพียงแนวทางหน่ึง  ไม่ใช่ความรู้สึกตายตวั  ทั้งน้ี

ข้ึนอยูก่บัการน าไปใชร่้วมกบัส่วนประกอบอ่ืน ๆ  เช่น เส้นโคง้คว  ่าลง  ถา้น าไปเขียนเป็นภาพปาก
ในใบหนา้การ์ตูนรูปคน  ก็จะใหค้วามรู้สึกเศร้า  ผดิหวงั  เสียใจ  แต่ถา้เป็นเส้นโคง้หงายข้ึน  ก็จะให้
ความรู้สึกอารมณ์ดี  เป็นตน้ 
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3.  รูปร่างและรูปทรง  
3.1  รูปร่าง (Shape)  หมายถึง เส้นรอบนอกทางกายภาพของวตัถุ ส่ิงของเคร่ืองใช้ 

คน สัตว์และ พืช มีลักษณะเป็น 2 มิติ  มีความกว้าง   และความยาว   รูปร่าง  แบ่งออกเป็น 3 
ประเภท  คือ 

-  รู ป ร่ า งธรรมชา ติ  (Natural Shape)  หมาย ถึ ง   รู ป ร่ า ง ท่ี เ กิ ด ข้ึน เองตาม
ธรรมชาติ  เช่น  คน  สัตว ์ และพืช  เป็นตน้ 

-  รูปร่างเรขาคณิต (Geometrical Shape)  หมายถึง   รูปร่างท่ีมนุษย์สร้างข้ึนมี
โครงสร้างแน่นอน  เช่น  รูปสามเหล่ียม  รูปส่ีเหล่ียม  และรูปวงกลม  เป็นตน้ 

-  รูปร่างอิสระ (Free Shape)  หมายถึง  รูปร่างท่ีเกิดข้ึนตามความต้องการของผู ้
สร้างสรรค์  ให้ความรู้สึกท่ีเป็นเสรี  ไม่มีโครงสร้างท่ีแน่นอนของตวัเอง  เป็นไปตามอิทธิพลของ
ส่ิงแวดลอ้ม  เช่น  รูปร่างของหยดน ้า  เมฆ  และควนั  เป็นตน้  

3.2  รูปทรง (Form)  หมายถึง  โครงสร้างทั้งหมดของวตัถุท่ีปรากฎแก่สายตาใน
ลกัษณะ 3 มิติ  คือมีทั้งส่วนกวา้ง  ส่วนยาว  ส่วนหนาหรือลึก  คือ  จะใหค้วามรู้สึกเป็นแท่ง  มีเน้ือท่ี
ภายใน  มีปริมาตร  และมีน ้าหนกั   

4.  น ้ าหนกัอ่อน-แก่ (Value)  หมายถึง  จ านวนความเขม้  ความอ่อนของสีต่าง ๆ  และ
แสงเงาตามท่ีประสาทตารับรู้  เม่ือเทียบกบัน ้ าหนกัของสีขาว-ด า  ความอ่อนแก่ของแสงเงาท าให้
เกิดมิติ  เกิดระยะใกลไ้กลและสัมพนัธ์กบัเร่ืองสีโดยตรง  

5.  สี (Colour)  หมายถึง  ส่ิงท่ีปรากฎอยูท่ ั่้วไปรอบ ๆ ตวัเรา  ไม่วา่จะเป็นสีท่ีเกิดข้ึนเอง
ในธรรมชาติ หรือ ส่ิงท่ีมนุษยส์ร้างข้ึน  สีท าให้เกิดความรู้สึกแตกต่างมากมาย  เช่น  ท าให้รู้สึก
สดใส   ร่าเริง   ต่ืนเต้น   หม่นหมอง   หรือเศร้าซึมได้  เป็นต้น   7. สี ( Color ) หมายถึง สีเป็น
ปรากฏการณ์ของแสงท่ีส่องกระทบวตัถุ สะทอ้นเขา้สู่ตามนุษย ์ 

5.1 วรรณะของสี (Tone)  จากวงจรสีธรรมชาติ ในทางศิลปะได้มีการแบ่งวรรณะ
ของสีออกเป็น 2 วรรณะ  คือ 

- สีวรรณะร้อน   ( Warm Tone ) ได้แก่สีท่ีให้ความรู้สึกอบอุ่นหรือร้อน  เช่น  สี
เหลือง  ส้มเหลือง  ส้ม  ส้มแดง  แดง  ม่วงแดง  เป็นตน้   

สีแดง           กลา้หาญ อนัตราย เร้าใจ สะดุดตา 
สีเหลือง       สวา่งท่ีสุด บริสุทธ์ิ แจ่มใส เล่ือมใส 
สีส้ม            ร้อนแรง สนุกสนาน ร่ืนเริง เปร้ียว 
- สีวรรณะเย็น   ( Cold Tone )ได้แก่   สีท่ีให้ความรู้สึกเย็น สงบ สบาย   เช่น   สี

เขียว  เขียวเหลือง  เขียวน ้าเงิน  น ้าเงิน  ม่วงน ้าเงิน  ม่วง  เป็นตน้  
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สีน ้าเงิน       สงบ สุขมุ สันติภาพ ภูมิฐาน 
สีเขียว         ความหวงั สดช่ืน ชุ่มช่ืน ร่มเยน็ 
สีม่วง          ร ่ ารวย โอ่อ่า งอกงาม 
สีขาว          สะอาด บริสุทธ์ิ กระจ่างแจง้ มัน่คง เบา 
สีด า            เศร้า ความตาย หนกั 
5.2  ค่าของสี (Value of colour)  หมายถึง  สีใดสีหน่ึงท าใหค้่อย ๆ จางลงจนขาวหรือ

สวา่งและท าใหค้่อย ๆ เขม้ข้ึนจนมืด 
5.3  สีเอกรงค์ (Monochrome)  หมายถึง  สีท่ีแสดงอิทธิพลเด่นชัดออกมาเพียงสี

เดียว  หรือใชเ้พียงสีเดียวในการเขียนภาพ โดยใหค้่าของสีอ่อน กลาง แก่  คลา้ยกบัภาพถ่าย ขาว ด า 
5.4  สี ส่ วนรวม  (Tonality)  หมาย ถึง   สี ใดสีห น่ึง ท่ี ให้ อิท ธิพล เหนือ สี อ่ืน

ทั้งหมด  เช่น  การเขียนภาพทิวทศัน์  ปรากฎสีส่วนรวมเป็นสีเขียว สีน ้าเงิน  เป็นตน้ 
5.5  สีท่ีปรากฎเด่น  (Intensity)  
5.6  สีตรงขา้มกนัหรือสีตดักัน (Contrast)  หมายถึง  สีท่ีอยู่ตรงกนัขา้มในวงจรสี

ธรรมชาติ  เช่น  สีแดงกบัสีเขียว  สีน ้ าเงินกบัสีส้ม  สีม่วงกบัสีเหลือง จะละเอียดอ่อนมากข้ึน มีค่า
ความแตกต่างกนัเล็กนอ้ย แต่มีผลต่อความรู้สึก นึกคิด ของมนุษย ์เช่น 

6. บริเวณวา่ง (Space)  หมายถึง  บริเวณท่ีเป็นความวา่งไม่ใช่ส่วนท่ีเป็นรูปทรงหรือเน้ือ
หาาในกาารจดัองคป์ระกอบใดก็ตาม  ถา้ปล่อยใหมี้พื้นท่ีวา่งมากและให้มีรูปทรงนอ้ย การจดันั้นจะ
ใหค้วามรู้สึกโดดเด่ียว  

7. พื้นผิว (Texture) หมายถึง พื้นผิวของวตัถุต่าง ๆ ท่ีเกิดจากธรรมชาติและมนุษย์
สร้างสรรค์ข้ึน พื้นผิวของวตัถุท่ีแตกต่างกนั ย่อมให้ความรู้สึกท่ีแตกต่างกนัด้วย (ชลูด น่ิมเสมอ, 
2538, น.5-8)    

จากแนวคิดดงักล่าวขา้งตน้สรุปไดว้า่ ท่ีเราควรน ามาใชป้ระกอบเขา้ดว้ยกนั คือ จุด, เส้น
, รูปร่าง-รูปทรง, สี, ลกัษณะผวิ และส่วนประกอบต่างๆ ของศิลปะน ามาจดัประสานสัมพนัธ์กนั ให้
เกิดคุณค่าทางความงาม  

2.3.2  องคป์ระกอบศิลป์  
2.3.2.1  ความหมายขององคป์ระกอบศิลป์ 
บุญเยี่ยม แยม้เมือง (2537) ได้กล่าวถึงความหมายขององค์ประกอบศิลป์ หมายถึง 

องค์ประกอบศิลป์ หมายถึง การน าทศันธาตุ มาประยุกต์ ดดัแปลง สร้างสรรค์ จดัร่วมเขา้ดว้ยกนั 
ตามสัดส่วนรูปร่าง รูปทรงตรงตามคุณสมบติัของส่ิงนั้นๆ เพื่อใหเ้กิดผลงานท่ีมีความเหมาะสมส่วน
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จะเกิดความงดงาม น่าสนใจหรือไม่นั้น ยอ่มข้ึนอยูก่บัการน าเสนอภาพรวมของงาน วา่มีการส่ือถึง
เร่ืองราว วตัถุประสงค ์ในงานการออกแบบของเรา 

โดยค านึงถึงปัจจยัท่ีใชใ้นการออกแบบ ดงัน้ี 
1.สัดส่วนของภาพ (Proportion) 
2.ความสมดุลของภาพ (Balance) 
3.จงัหวะลีลาของภาพ (Rhythm) 
4.การเนน้หรือจุดเด่นของภาพ (Emphasis) 
5.เอกภาพ (Unity) 
6.ความขดัแยง้ (Contrast) 
7.ความกลมกลืน (Harmony) 

2.3.3  ศิลปะ 
2.3.3.1  ความหมายของค าวา่ศิลปะ 
กาญจนา ภาคสุวรรณและคณะ(2541) ไดก้ล่าวถึงความหมายของศิลปะ หมายถึง ผล

แห่งความคิดสร้างสรรค์ของมนุษยท่ี์แสดงออกมาในรูปลกัษณะต่างๆ ให้ปรากฏซ่ึงสุนทรียภาพ 
ความประทบัใจ หรือความสะเทือนอารมณ์ ตามประสบการณ์ รสนิยม และทกัษะของบุคคลแต่ละ
คน นอกจากน้ียงัมีนกัปราชญ์ นกัการศึกษา ท่านผูรู้้ไดใ้ห้นิยามความหมายของศิลปะแตกต่างกนั
ออกไป 

จีรพนัธ์ สมประสงค์. (2532) ได้กล่าวถึงความหมายของศิลปะ คือ การเลียนแบบ
ธรรมชาติ (Art is the imitation of nature) การตีความจากค านิยามน้ี  ธรรมชาติ ถือเป็นปัจจยัส าคญัท่ี
ก่อให้เกิด แรงบนัดาลใจ ให้แก่ ศิลปินในการสร้างงาน ค านิยามน้ีว่าศิลปะคือ การเลียนแบบ
ธรรมชาติ เป็น ค านิยาม ท่ีถือกนัวา่เก่าแก่ท่ีสุดซ่ึง อริสโตเติล (Aristotle 384-322 B.C.) นกัปราชญ์
ชาวกรีก เป็นผูต้ ั้งข้ึน เป็นการช้ีให้เห็นวา่ ธรรมชาติอาจเปรียบไดด้งัแม่บทส าคญั ท่ีมีต่อศิลปะ ดว้ย
ศิลปะ เป็นส่ิงสร้างโดยมนุษย ์และมนุษยก์็ถือก าเนิดมาท่ามกลางธรรมชาติ อีกทั้งบนเส้นทาง การ
ด าเนินชีวิตมนุษยก์็ผูกพนัอยูก่บัธรรมชาติ จนไม่สามารถแยกออกจากกนัไดใ้นทางศิลปะ มิใช่เป็น
การบนัทึก เลียนแบบเหมือนกระจกเงาหรือภาพถ่าย ซ่ึงบนัทึกสะทอ้นทุกส่วน ท่ีอยู่ตรงหน้า แต่
อาจจะเพิ่มเติม ตดัทอน หรืออาจจะใส่อารมณ์ ความรู้สึกเขา้ไปดว้ย ธรรมชาติเป็นแหล่งบนัดาลใจท่ี
ส าคญัในการสร้างงานศิลปะของมนุษย ์

ธรรมชาติ จึงอาจคลา้ยแหล่งวิทยาการท่ียิ่งใหญ่ ของมวลมนุษย ์ในการศึกษา คน้ควา้
ลอก เลียนและท่ีส าคญัคือ มนุษยต์อ้งเรียนรู้ธรรมชาติ เพื่อการด ารงชีวิตอยา่ง มีประสิทธิภาพ และ
จากการ สังเกต มนุษยอ์าจไดพ้บกบัความพึงพอใจในลกัษณะ ท่ีแฝงเร้นอยู่กบัธรรมชาติ ไม่ว่าจะ
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เป็นสีสัน รูปร่าง บรรยากาศ ความแปลก ความงาม ฯลฯ และบางคร้ังสังเกตเห็น ความเปล่ียนแปลง 
ของธรรมชาติ ก่อให้เกิดความประทบัใจ สะเทือนใจ เสียดายและความรู้สึกอ่ืน ๆ จนถึงความ
ต้องการเป็นเจ้าของ จากความรู้สึกท่ีเกิดข้ึนน้ี เป็นแรงกระตุ้น ให้มนุษย์พยายาม ท่ีจะรักษา
สภาพการณ์ นั้นไวใ้ห้คงอยู ่อาจดว้ยความทรงจ า และถ่ายทอดความทรงจ านั้นดว้ย ส่ือและรูปแบบ
ต่าง ๆ ในค านิยามน้ี ศิลปะก็เปรียบไดด้งั เคร่ืองมือ ของศิลปิน ท่ีใชบ้นัทึก เลียนแบบธรรมชาติไว ้
แต่ในการเลียนแบบธรรมชาติ ในทางศิลปะ มิใช่การเลียนแบบเหมือนกระจกเงา หรือภาพถ่าย แต่
อาจเพิ่มเติม ตดัทอน หรืออาจสอดแทรกอารมณ์ ของศิลปิน เขา้ไปดว้ย 

จีรพันธ์ สมประสงค์. (2546) ได้กล่าวถึงความหมายของศิลปะ  คือ การถ่ายทอด
ความรู้สึกหรือแสดง ความรู้สึก เป็นรูปทรง (Art is the transformation of Feeling into form) รูปทรง 
ในท่ีน้ี คือวา่เป็นรูปธรรมท่ีสามารถสัมผสัได ้และตีความหมายได ้ซ่ึงหมายถึง ผลงานศิลปะท่ีเร่ิมมา
จากความคิดท่ีเป็นลกัษณะนามธรรมภายในตวัศิลปินเอง ท่ีคนทัว่ไปไม่สามารถสัมผสัไดโ้ดยตรง 
นอกจากเจ้าของความรู้สึกนั้ น จะถ่ายทอดหรือสะท้อนออกมาเป็นรูปทรง ท่ีสัมผสัได้ ตาม
ความหมายของนิยามน้ี ศิลปะอาจเปรียบเสมือนส่ือหรือเคร่ืองมือ ท่ีผูถ่้ายทอดใชเ้ป็น ตวักลาง เพื่อ
โยงความรู้สึกของตน แสดงให้ผูอ่ื้นไดรั้บรู้ หรือเขา้ใจ ในส่ิงท่ีตอ้งการแสดง หรืออาจกล่าวไดว้า่ 
เป็นการแปลลกัษณะนามธรรมมาเป็นรูปธรรมนัน่เอง แต่รูปธรรมท่ีแสดงออกน้ี อาจจะมีลกัษณะ
เป็นรูปทรงท่ีระบุเป็นตวัตน ไดว้่าเป็นรูปอะไร ท่ีเรียกว่า ศิลปะก่ึงนามธรรมหรือระบุเป็นตวัตน
ไม่ไดท่ี้เรียกวา่ศิลปะนามธรรม ส่วนความรู้สึกท่ีเกิดข้ึนนั้น ก็เน่ืองมาจากส่ิงเร้า 2 ประการ คือ ส่ิง
เร้าภายนอก และส่ิงเร้าภายใน จากส่ิงเร้าทางใดทางหน่ึงน้ี มีอิทธิพลต่อการถ่ายทอด รูปแบบเป็นอนั
มาก คือ ถา้เป็นความรู้สึกท่ีเกิดข้ึนจากส่ิงเร้าภายนอก การถ่ายทอด มกัจะเป็นรูปแบบ ในลกัษณะ
เร่ืองราว รายละเอียดของส่ิงเร้านั้น เช่น การดู การแสดงในเร่ืองใดเร่ืองหน่ึง แล้วเกิดความรู้สึก 
สนุกสนาน กบับทบาทของตวัแสดงท่ีเห็นไดจ้ากภายนอก ซ่ึงถือเป็นส่ิงเร้าภายนอก เม่ือถ่ายทอด
โดยการเล่า ให้ผูอ่ื้นฟัง มกัจะเล่าเร่ืองราวรายละเอียด ของผูแ้สดง และบทบาท การแสดงนั้น แต่ถา้
เป็น ความรู้สึกท่ีเกิดข้ึน จากส่ิงเร้าภายในของการแสดงนั้น ก็คือการเขา้ใจ ซาบซ้ึงในเน้ือหาส่ือเป็น 
ความรู้สึกออกมา เช่นโศกเศร้า ดีใจ สนุกสนาน เป็นตน้ 

จีรพนัธ์ สมประสงค์. (2546) ได้กล่าวถึงความหมายของศิลปะ คือ การแสดงบุคลิก 
ลกัษณะของศิลปิน (Art is the The Expression of GreatmPersonallity) บุคลิกภาพเป็นลกัษณะคงท่ี
ของบุคคล หรือแนวโนม้ท่ีแสดงให้เห็นถึง ลกัษณะท่ี เหมือน หรือแตกต่างกนัของพฤติกรรมทาง
จิตวทิยา เช่น ความนึกคิด ความรู้สึก และการกระท าในช่วงเวลาหน่ึง และบุคลิกภาพ เป็นแบบแผน
ท่ีเป็นเอกลกัษณ์ (Unique) ท่ีประกอบกนัข้ึนของบุคคล เป็น เอกลกัษณ์ประจ าตวัของมนุษยทุ์กคน 
และไม่มีใคร เหมือนใครไดเ้ลย เป็นความแตกต่างระหวา่งบุคคลจากค าจ ากดัความของนกัจิตวทิยา 
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ท่ีให ้ความหมายเก่ียวกบับุคลิกภาพนั้น พอท่ีจะสรุป กล่าวไดว้า่ บุคลิกภาพ เป็นลกัษณะเฉพาะหรือ
เอกลกัษณ์ของแต่ละบุคคล ดงันั้น พฤติกรรมท่ี ปรากฏในแต่ละบุคคลยอ่มไม่เหมือนกนั ศิลปะอาจ
นบัไดว้า่ เป็นเคร่ืองมือ หรือส่ือ ท่ีใชถ่้ายทอดและ บนัทึกพฤติกรรมของศิลปิน ดงันั้น ผลงานศิลปะ 
ก็คือ เคร่ืองบนัทึก พฤติกรรมอนัเป็นบุคลิกภาพ เฉพาะของศิลปินนัน่เอง 

ตอลสตอย เรโอ (Tolstoi Leo, 1967) ไดใ้หนิ้ยามเก่ียวกบัศิลปะอยา่งหลาหลาย  
ศิลปะ คือการถ่ายทอดความรู้สึก ศิลปะเป็นวธีิส่ือสารความรู้สึกระหวา่งมนุษย์

ดว้ยกนั เรโอ ตอลสตอย (Leo Tolstoi)  
ศิลปะ เกิดจากความเมาหรือความเพลิน ช่วยใหเ้ราไดรั้บความเพลิดเพลินในชีวิต ดว้ย

เหตุน้ี โลกท่ีน่าเกลียดจึงเปล่ียนแปลงไปเป็นโลกท่ีน่ารักเพราะศิลปะ ไดโอนิซุส (Dionisus)  
                   ศิลปะ ไดแ้ก่ส่ิงท่ีมนุษยส์ร้างข้ึน ในเม่ือธรรมชาติไม่สามารถอ านวยให้  

(หลวงวจิิตร วาทการ) 
                   ศิลปะ หมายถึงงานอนัเป็นความพากเพียรของมนุษย ์ซ่ึงตอ้งใชค้วามพยายามดว้ยมือ
และดว้ยความคิด (ศาสตราจารยศิ์ลปะ พีระศรี) 
                    ศิลปะ คือการเลียนแบบธรรมชาติ 
                 ศิลปะ คือการแสดงออกทางความงาม 
                    ศิลปะ คือภาษาชนิดหน่ึง 
                 ศิลปะ คือการรับรู้ทางการเห็น 
                 ศิลปะ คือการกระท าทุกอยา่งท่ีมนุษยต์อ้งการสร้างข้ึน เพื่อใหมี้ความงาม ความแปลก 
และมีประโยชน์เท่าท่ีความสามารถและแรงดลใจของมนุษยจ์ะแสดงใหป้รากฏได ้ 

 จากแนวคิดดงักล่าวขา้งตน้สรุปไดว้า่ จากความหมายและค านิยามทางศิลปะท่ีไดน้ ามา
กล่าวอา้งไวข้า้งตน้ จะเห็นไดว้่าผลงานท่ีเรียกกนัว่าเป็น “ศิลปะ”จะมีทศันะท่ีแตกต่างกนัออกไป 
ยากท่ีจะหาขอ้สรุปท่ีแน่นอนหรือก าหนดลกัษณะของงานศิลปะไดโ้ดยในแต่ละยุคสมยั แต่ละท่าน
ได้ก าหนดความหมายของศิลปะไปตามบริบทของตนเอง ซ่ึงย่อมจะมีความแตกต่างหรือ
เปล่ียนแปลงไปตามสภาพสังคม ส่ิงแวดลอ้ม และความเจริญกา้วหนา้ของเทคโนโลย ีอยา่งไรก็ตาม
ก็เป็นท่ียอมรับกนัในประการหน่ึงวา่ ผลงานท่ีถือวา่เป็นงานศิลปะจะตอ้งเป็นงานท่ีมีการสร้างสรรค ์
ไม่ใช่เกิดข้ึนมาเองกล่าวคือ “จะตอ้งมีมนุษยเ์ป็นผูส้ร้างสรรคผ์ลงานนั้นๆ  

2.3.4  ทศันศิลป์ 
2.3.4.1 ความหมายของค าวา่วชิาทศันศิลป์ 
สุภทัรดิศ ดิศกุล. (2539) ไดก้ล่าวถึงความหมายของค าว่า ทศันศิลป์ ( visual art ) เป็น

ศพัทท่ี์ไดรั้บการบญัญติัข้ึนใชใ้นวงการศิลปะเม่ือประมาณ 30 ปีท่ีผา่นมา จุดมุ่งหมายท่ีบญัญติัศพัท์
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“ทศันศิลป์”ข้ึนมา ก็เพื่อจ าแนกความแตกต่างหรือแยกลกัษณะการรับรู้ของมนุษยท์างดา้นศิลปะให้
มีความชดัเจนมากข้ึน ทั้งน้ีเพราะแต่เดิมนั้นผลงานทางดา้นทศันศิลป์จะถูกผนวกรวมเขา้และถือเป็น
ส่วนหน่ึงของงาน “วจิิตรศิลป์” ซ่ึงท าใหเ้กิดความเขา้ใจวา่งานทศันศิลป์จะตอ้งเป็นผลงานท่ีมีความ
ละเอียดประณีตบรรจง และมีความงดงามเท่านั้น  

ยศนันท์ แย ้มเมืองและคณะ  (2546) ได้กล่าวถึงความหมายของทัศนศิลป์  คือ 
กระบวนการถ่ายทอดผลงานทางศิลปะ การท างานศิลปะอย่างมีจิตนาการความคิดสร้างสรรค์มี
ระบบระเบียบเป็นขั้นเป็นตอน การสร้างสรรค์งานอย่างมีประสิทธิภาพสวยงาม มีการปฏิบติังาน
ตามแผนและมีการพฒันาผลงานใหดี้ข้ึนต่อเน่ือง 

สังเขต นาคไพจิตร (2530) ได้กล่าวถึงความหมายของทศันศิลป์คือการรับรู้ทางจกัษุ
ประสาท โดยการมองเห็น สสาร วตัถุ และสรรพส่ิงต่าง ๆ ท่ีเขา้มากระทบ รวมถึงมนุษย ์และสัตว ์
จะดว้ยการหยุดน่ิง หรือเคล่ือนไหวก็ตาม หรือจะดว้ยการปรุงแต่ง หรือไม่ปรุงแต่งก็ตาม ก่อให้เกิด
ปัจจยัสมมุติต่อจิตใจ และอารมณ์ของมนุษย ์อาจจะเป็นไปในทางเดียวกนัหรือไม่ก็ตาม 

สุทธิพงษ ์ภู่อร่าม (2551, ออนไลน์) ไดก้ล่าวถึงความหมายของทศันศิลป์ ไวว้า่เป็นการ
แปลความหมายทางศิลปะท่ีแตกต่างกนัไปแต่ละมุมมองของแต่ละบุคคลในงานศิลปะช้ินเดียวกนั 
ซ่ึงไร้ขอบเขตทางจินตนาการ ไม่มีกรอบท่ีแน่นอน ข้ึนกบัอารมณ์ของบุคคลในขณะทศัน์ศิลป์นั้น  

จากแนวคิดดงักล่าวขา้งตน้สรุปไดว้า่ ศิลปะ และทศันศิลป์  คือ การถ่ายทอดความรู้สึก 
ออกมาเป็นรูปธรรมท่ีสามารถสัมผสัได ้และตีความหมายได ้ซ่ึงเร่ิมมาจากความคิดท่ีเป็นลกัษณะ ท่ี
คนทัว่ไปไม่สามารถสัมผสัได้โดยตรง นอกจากเจา้ของ ความรู้สึกนั้น จะถ่ายทอดหรือสะทอ้น
ออกมาเป็นผลงานทางศิลปะ แสดงใหผู้อ่ื้นไดรั้บรู้ หรือเขา้ใจ ในส่ิงท่ีตอ้งการแสดง 

2.3.4.2  ความหมายของกิจกรรมทศันศิลป์ 
กิจกรรมทศันศิลป์ มุ่งเนน้พฒันาความคิดริเร่ิมสร้างสรรค ์ความอิสระทางความคิดและ

จินตนาการ เรียนรู้วธีิการและเทคนิครูปแบบใหม่ๆ พร้อมกบัการปฏิบติัจริงภายในห้องเรียน โดยใช้
การผสมผสานรูปแบบของงานศิลปะท่ีหลากหลายเขา้ดว้ยกนั เช่น การวาดรูป การระบายสี การป้ัน 
การพิมพ ์และการประดิษฐ ์จุดประสงคห์ลกัของกิจกรรมทศันศิลป์ คือการส่งเสริมใหเ้ด็กมีความคิด
สร้างสรรคใ์นการสร้างงานศิลปะท่ีมาจากความคิดของตนเอง  ศิลปะส าหรับเด็กไม่ใช่การวาดภาพ
ระบายสี หรือประดิษฐ์ตามค าบอกเล่าของครู ดงันั้นการท่ีครูให้เด็กท างานศิลปะในกรอบ เช่น การ
ใชส้มุดภาพท่ีมีภาพร่างส าเร็จรูปแลว้ให้เด็กระบายสี จดัเป็นศิลปะเทียม ส่ิงท่ีควรจะเกิดข้ึนคือ การ
ปล่อยให้เด็กไดส้ร้างสรรคช้ิ์นงานของตวัเองตามจินตนาการอยา่งอิสระ กิจกรรมทางทศันศิลป์เป็น
กิจกรรมท่ีเก่ียวขอ้งกบัความคิดสร้างสรรค ์เป็นการพฒันาสมองซีกขวาอนัเป็นส่ิงท่ีควรจะเกิดข้ึน
เพื่อน าไปสู่การสร้างสรรคง์านในระดบัท่ีสูงข้ึนไป เด็กจะไดรั้บการพฒันาความคิดสร้างสรรคแ์ละ
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จินตนาการ โดยการถ่ายทอดผ่านทางงานศิลปะ เรียนรู้ขั้นตอนการท างานศิลปะอย่างมีระเบียบ 
แบบแผน นอกจากเด็กๆ จะไดรั้บการผ่อนคลาย และสนุกสนานกบัเทคนิคและวิธีการสร้างสรรค์
งานศิลปะในรูปแบบต่างๆ  แล้ว  ย ังเป็นการฝึกสมาธิ  ฝึกความอดทน  พร้อมกับสร้างเสริม
สุนทรียภาพทางอารมณ์ และความสามารถดา้นปัญญาทั้ง 8 ดา้นของบุคคล ไดแ้ก่ ความสามารถดา้น
ภาษา ความสามารถดา้นตรรกะและคณิตศาสตร์ ความสามารถดา้นมิติสัมพนัธ์ ความสามารถดา้น
ธรรมชาติวิทยา  ความสามารถด้านมนุษยสัมพันธ์  ความสามารถด้านความเข้าใจตนเอง 
ความสามารถ ดา้นร่างกายและการเคล่ือนไหว และความสามารถดา้นดนตรี ซ่ึงจะท าให้เกิดความ
สมดุลระหวา่งความเขม้แขง็และความอ่อนโยนในจิตใจของเด็กๆ (บุญเยีย่ม แยม้เมือง, 2537, น.10) 

วิชยั วงษ์ใหญ่ (2543, ออนไลน์) กล่าวว่า การจดักิจกรรมทศันศิลป์ มีจุดมุ่งหมายเพื่อ
เป็นการสร้างเสริมนิสัยให้กบัเด็กตามความเหมาะสมทางวุฒิภาวะ โดยมิไดมุ้่งหวงัจะพฒันาเด็กให้
เป็นศิลปิน หากแต่การจดักิจกรรมศิลปะสร้างสรรค์ เพื่อให้เด็กเกิดการเรียนรู้และมีประสบการณ์
ทางดา้นศิลปะ มีความคิดท่ีดีต่อศิลปะ ฉะนั้น การจดักิจกรรมศิลปะจึงมุ่งต่อการพฒันาเด็กให้เป็น
บุคลากรท่ีมีคุณค่าทางสังคมมากข้ึน  

วิรุณ ตั้งเจริญ (2548, น.36) การจดักิจกรรมทศันศิลป์จึงควรมุ่งเน้นท่ีจะพฒันาคุณค่า
เด่นๆ ในด้านต่างๆ ดงัน้ี คือ พฒันาความรู้สึกสัมผสัทางด้านการรับรู้ เป็นการพฒันาศิลปะเด็ก 
สัมพนัธ์กับวุฒิภาวะทางความงามและวุฒิภาวะทางการรู้คิดโดยตรง หรืออาจจะหมายถึงการ
พฒันาการรู้คิดของเด็กก็ได ้วุฒิภาวะ การรู้คิดของเด็กมิไดมี้ขีดวงเฉพาะดา้นศิลปะ หากแต่มีคุณค่า
ต่อการเรียนรู้วิชาการดา้นต่างๆ ดว้ย เช่น เรียนรู้สภาพแวดลอ้ม เรียนรู้ชีวิต การพฒันาความรู้สึก
สัมผสัทางดา้นการรับรู้ควรเป็นไปอย่างกวา้งขวาง ทั้งดา้นการดู การคิด วิเคราะห์ วิพากษ ์วิจารณ์ 
และปฏิบติัการ เพื่อกระตุน้ให้การเรียนรู้ด้านต่างๆ ท่ีกล่าวมามีประสิทธิภาพยิ่งข้ึน ซ่ึงเป็นการ
พฒันาศกัยภาพของสมองทั้งสองซีก ในอดีตเรามกัจะพฒันาสมองของเด็กเพียงดา้นใดดา้นหน่ึงเป็น
ส าคญั เช่น เด็กท่ีสนใจทางคณิตศาสตร์ก็ผลกัดนัส่งเสริมเฉพาะทางคณิตศาสตร์ เด็กท่ีมีความสนใจ
ศิลปะก็จะส่งเสริมเฉพาะทางศิลปะ ซ่ึงในความเป็นจริงแลว้มนุษยมี์ศกัยภาพของสมองทั้งสองดา้น 
ถึงแมจ้ะไม่เท่ากนัก็ตาม ซ่ึงการพฒันาเด็กจึงควรท่ีจะพฒันาศกัยภาพของสมองทั้งสองดา้น แมท้าง
ศิลปะเองก็ไม่ควรส่งเสริมเฉพาะการสร้างสรรคกิ์จกรรม แต่เนน้ความรู้ทางดา้นการวิเคราะห์เขา้ไว้
ดว้ย  

จากแนวคิดดังกล่าวข้างต้นสรุปได้ว่า กิจกรรมทศันศิลป์ เป็นการส่งเสริมให้เด็กมี
ความคิดสร้างสรรคใ์นการสร้างงานศิลปะท่ีมาจากความคิดของตนเอง ศิลปะส าหรับเด็กไม่ใช่การ
วาดภาพระบายสี หรือประดิษฐ์ตามค าบอกเล่าของครู ดงันั้นการท่ีครูให้เด็กท างานศิลปะในกรอบ
ศิลปะ และทศันศิลป์  คือ การถ่ายทอดความรู้สึก ออกมาเป็นรูปธรรมท่ีสามารถสัมผสัได้ และ
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ตีความหมายได้ ซ่ึงเร่ิมมาจากความคิดท่ีเป็นลกัษณะ ท่ีคนทัว่ไปไม่สามารถสัมผสัได้โดยตรง 
นอกจากเจา้ของ ความรู้สึกนั้น จะถ่ายทอดหรือสะทอ้นออกมาเป็นผลงานทางศิลปะ แสดงให้ผูอ่ื้น
ไดรั้บรู้ หรือเขา้ใจ ในส่ิงท่ีตอ้งการแสดง 

2.3.4.3 องคป์ระกอบและรูปแบบของกิจกรรมทศันศิลป์ 
บุญเยีย่ม แยม้เมือง (2537, น.10-12) ไดก้ล่าวถึง ลกัษณะงานทศันศิลป์ และรูปแบบของ

การจกักิจกรรมทศันศิลป์ ซ่ึงสามารถจ าแนกประเภทไดด้งัน้ี  
1.  ลกัษณะงานทศันศิลป์ 

1.1  ลักษณะงานทศันศิลป์ศิลปะ 2 มิติ หมายถึง กิจกรรมท่ีมุ่งให้เด็กสร้างสรรค์
ผลงานบนพื้นระนาบแบน เช่น กระจก กระดาษ ผา้ ผนงัปูน พื้นทราย ฯลฯ โดยใช้กลวิธีวาดเส้น 
ระบายสี พิมพ ์หรือกดประทบัให้เป็นสี หยดสี ปะติดดว้ยกระดาษสี เป็นตน้ ซ่ึงกิจกรรมประเภทน้ี
ไดแ้ก่ การวาดภาพดว้ยน้ิวมือ หรือมือ การวาดภาพเส้นดา้ย ดินสอสีเทียน ระบายสีดว้ยสีเทียน สีฝุ่ น 
สีน ้า สีโปสเตอร์ การพิมพภ์าพดว้ยเศษวสัดุต่างๆ เป็นตน้ ผลงานจะแบนราบเห็นมิติของความกวา้ง 
และความยาว  

1.2  ลักษณะงานทศันศิลป์ศิลปะ 3 มิติ หมายถึง กิจกรรมท่ีมุ่งให้เด็กสร้างสรรค์
ผลงานให้มีลกัษณะลอยตวั นูนหรือเวา้ลงไปในพื้น มีลกัษณะเป็นรูปทรง โดยใช้วสัดุและกลวิธี
ต่างๆ ท่ีเหมาะสมกับวสัดุนั้ นๆ เช่น การป้ันทราย ดินน ้ ามัน ดินเหนียว แป้ง การสาน การพบั
กระดาษ โดยประกอบวสัดุต่างๆ เข้าด้วยกัน กลวิธีท่ีจะให้เด็กท ากิจกรรมประเภทน้ีไม่ควรมี
ขั้นตอนท่ีซับซ้อน ตอ้งสามารถท าได้อย่างรวดเร็ว ง่าย และไม่เส่ียงต่ออนัตราย ผลงานท่ีได้จะ
สามารถมองเห็นไดห้ลายทิศทาง และสัมผสัจบัตอ้งได ้เช่น รูปป้ัน รูปแกะสลกั รูปโครงสร้าง ฯลฯ  

1.3  ลกัษณะงานทศันศิลป์ศิลปะผสมผสาน 2 มิติ และ3 มิติ หมายถึง กิจกรรมท่ีให้
เด็กสร้างสรรคผ์ลงานโดยใช้วสัดุและกลวิธีทางกิจกรรมศิลปะ 2 มิติ และ 3 มิติรวมเขา้ดว้ยกนั เช่น 
ใชสี้โปสเตอร์ระบายบนรูปป้ัน ดินเหนียว หรือให้เด็กระบายสี หรือผนึกกระดาษสี (ท่ีฉีก หรือตดั
เป็นรูปร่างๆ) ตกแต่งกล่องกระดาษ เป็นตน้  

2.  รูปแบบการจดักิจกรรมทศันศิลป์ ประกอบดว้ย 
2.1  งานจิตรกรรม (Paint) หมายถึง  การสร้างสรรค์ผลงานบนพื้นระนาบ  เช่น 

กระดาษ ผา้ใบ แผน่ไม ้ดว้ยวิธีการขีดเขียน หรือระบายสี  ดว้ยวิธีการต่างๆ กนัมีลกัษณะ เป็น 2 มิติ 
คือ กวา้งและยาว  ส าหรับมิติท่ีสาม คือ ความลึก นั้นอยูท่ี่ความรู้สึกของผูดู้ ผูพ้บเห็น จากการใช้สี
ให้มีน ้ าหนักท่ีต่างกนั ศิลปินผูส้ร้างงานจิตรกรรมเรียกว่า จิตรกร งานจิตรกรรมแบ่งออกเป็น 2 
ประเภท คือ  
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2.2  การวาดเส้น (Drawing)  หมายถึง เป็นพื้นฐานของงานทัศนศิลป์และการ
ออกแบบ โดยการสร้างภาพ 2 มิติ โดยให้เกิดร่องรอยต่าง ๆ โดยใชเ้คร่ืองมือท่ีอยูใ่กลต้วั เช่น ถ่าน 
เศษไม ้หรือแมแ้ต่น้ิวมือของตนเอง แต่ในปัจจุบนันิยมใช ้ดินสอปากกาและหมึกเครยอง ดินสอสี 
ดินสอถ่าน ชอลก์ ชอลก์สี ปากกามาร์กเกอร์ ปากกาหมึกซึม ซ่ึงโดยมากจะเขียนลงบนกระดาษหรือ
วสัดุอ่ืนอย่าง กระดาษแข็ง พลาสติกหนงัผา้ กระดาน ส าหรับการเขียนชัว่คราวอาจใชก้ระดานด า
หรือกระดานขาวหรือบนอะไรก็ได ้

2.3  การระบายสี (Painting) หมายถึง การใช้พู่กนั หรือแปรง หรือวสัดุ อย่างอ่ืนมา
ระบายให้เกิดเป็นภาพ 2 มิติ การระบายสี ตอ้งใชท้กัษะการควบคุมสีและเคร่ืองมือ มากกวา่การวาด
เส้น ผลงานการระบายสีจะสวยงาม เหมือนจริง และสมบูรณ์แบบมากกวา่ การวาดเส้น 

3.  ประติมากรรม (Sculpture) หมายถึง การป้ัน การแกะสลกั หรือการหล่อข้ึนเป็นรูป 
เป็นการถ่ายทอดความงามและความรู้สึกนึกคิดเป็นรูปทรง 3 มิติ ดว้ยวสัดุท่ีสามารถ แปรรูปดว้ย
การป้ันหรือแกะสลกั เช่น ดินเหนียว ดินน ้ ามนั ข้ีผึ้ง ปูนปาสเตอร์ เป็นตน้ แกะสลกัจากวสัดุต่าง ๆ 
เช่น ไม้ หิน หรือการหล่อ เช่ือม ปะติดด้วยแผ่นโลหะเป็นรูปทรง ต่างๆ ศิลปินผู ้สร้างงาน
ประติมากรรม เรียกว่า ประติมากร  รูปแบบของงานประติมากรรม  สามารถแบ่งไดต้ามลกัษณะ
ความสูงต ่าของงานได ้ 3 รูปแบบ  ดงัน้ี   

3.1  แบบนูนต ่า (Bas Relief)  หมายถึง การป้ันบนพื้นฐานรองรับ ให้เกิดรูปทรงนูน 
สูงข้ึนจากฐานเพียงเล็กน้อย  มองเห็นดา้นหน้าไดเ้พียงดา้นเดียว  ดา้นขา้งมีส่วนหนาข้ึน เล็กนอ้ย 
เช่น เงินเหรียญ พระเคร่ือง เป็นตน้ 

3.2  แบบนูนสูง (High Relief)  หมายถึง การป้ันบนพื้นระนาบหรือฐานรองรับ ให้
เกิดรูปนูนสูงข้ึนมากกว่านูนต ่า โดยสูงข้ึนมาคร่ึงหน่ึงของล าตวั สามารถมองเห็นไดส้องดา้น คือ 
ดา้นหนา้ และดา้นขา้ง 

3.3  แบบลอยตวั (Round  Relief) หมายถึง ประติมากรรมท่ีสามารถมองเห็นได้ 
สัมผสั และช่ืนชมความงามไดทุ้กดา้น เช่น รูปป้ันอนุสาวรีย ์พระพุทธรูป เป็นตน้ 

3. ภาพพิมพ์ (Graphic art) การสร้างสรรค์ผลงานศิลปะภาพพิมพ์  ด้วย กระบวนการ
พิมพจ์ากแม่พิมพต่์าง ๆเช่น ภาพพิมพจ์ากวสัดุสังเคราะห์ ภาพพิมพจ์ากวสัดุธรรมชาติ เป็นตน้ 

4.  งานประดิษฐ์ (mix media) หมายถึง การออกแบบและสร้างสรรค์งานประดิษฐ์ใน
รูปแบบต่างๆ ผสมผสานรูปแบบและวิธีการต่างๆ ดว้ยวสัดุหลากหลาย เช่น วสัดุเหลือใช ้กระดาษ 
พลาสติก ผ้า ไม้ ฯลฯ สามารถน าไปใช้ในชีวิตประจ าวนั เป็นของตกแต่ง และสามารถน า
ออกจ าหน่ายไดอี้กดว้ย 
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จากแนวคิดดงักล่าวขา้งตน้สรุปได้ว่า กิจกรรมทศันศิลป์ หมายถึง กิจกรรมท่ีมุ่งการ
สร้างสรรคผ์ลงาน ใหมี้ลกัษณะต่าง เช่นสองมิติ สามมิติ  และแบบผสมผสาน ลงไปในพื้นการแสดง 
โดยใช้ว ัสดุและกลวิธีต่างๆ แสดงออกมาด้วยกระบวนการ เทคนิคต่างๆ เช่น จิตรกรรม 
ประติมากรรม และภาพพิมพ ์เป็นตน้ 

2.3.4.4  จุดมุ่งหมายของการจดักิจกรรมทศันศิลป์  
ประไพ ประดิษฐ์สุขถาวร (2559) ไดก้ล่าวถึงจุดมุ่งหมายของการจดักิจกรรมทศันศิลป์ 

ไวว้่า กิจกรรมทศันศิลป์ เป็นการแสดงออกอย่างอิสระเสรี ท่ีเต็มไปดว้ยจินตนาการและความคิด
สร้างสรรคใ์นส่ิงต่างๆ ความบริสุทธ์ิ จริงใจ เปิดเผย ตรงไปตรงมา ส่ิงเหล่าน้ีลว้นเป็นตวักระตุน้ให้
เกิดการพฒันาสมองทั้ง 2 ดา้น คือ ดา้นอารมณ์และความเป็นเหตุผล รวมทั้งพฒันาการดา้นร่างกาย 
อารมณ์ สังคม สติปัญญา และการพฒันาภาษา เพียงแต่ผูใ้หญ่ท่ีอยูใ่กลชิ้ดเปิดโอกาสสนบัสนุนให้
เด็กไดแ้สดงออก ช่ืนชมต่อธรรมชาติ การเคล่ือนไหว ดนตรี ศิลปะ ความไพเราะ และส่ิงสวยงาม
ต่างๆ ฝึกใหเ้ด็กรู้จกัใชป้ระสาทสัมผสัใหส้ัมพนัธ์กนัอยา่งเหมาะสม ซ่ึงศิลปะสามารถพฒันาไดด้งัน้ี 

ทศันศิลป์พฒันาสมอง ท าให้สมองดี เพราะมีจินตนาการ เด็กท่ีท างานศิลปะบ่อยๆ จะ
เป็นผูมี้ความคิดริเร่ิม ช่างสังเกต ช่างจดจ า รู้จกัคิด วางแผนการท างาน มีความละเอียดรอบคอบ 
ประณีตบรรจง พิถีพิถนั มองเห็นในส่ิงท่ีคนอ่ืนอาจมองไม่เห็นได ้ช่วยใหมี้ความคิดแปลกใหม่ และ
คิดไดห้ลากหลาย  

ทศันศิลป์พฒันาร่างกาย ดว้ยการใชต้า หู จมูก ล้ิน กาย ใจ อยา่งมีสติ ดูเป็น ฟังเป็น รู้จกั
เลือกเฟ้นใหไ้ดค้วามรู้และคุณค่าท่ีดีงาม พฒันาการเคล่ือนไหวทางดา้นกลา้มเน้ือใหญ่ กลา้มเน้ือเล็ก 
และพฒันาประสาทสัมพนัธ์ระหว่างตากบัมือ ให้มีความคล่องแคล่ว และมีความสามารถในการ
ท างาน  

ทศันศิลป์พฒันาอารมณ์ ความมัน่คงของจิตใจ ช่วยฝึกให้เด็กสงบ น่ิง มีสมาธิ จดจ่อกบั
การท างาน ไม่วอกแวกหวัน่ไหว มีพลงั นุ่มนวลควรแก่งาน มีสติ ไม่เล่ือนลอย ไม่ทิ้งโอกาสท่ีจะ
สร้างสรรค ์มีความเพียรพยายาม อดทน รับผิดชอบ มีก าลงัใจ ร่าเริง เบิกบาน สดช่ืน แจ่มใส ผอ่น
คลาย มีความรู้สึกท่ีดีต่อตนเอง มีสุนทรียภาพ มีความมัน่ใจ กลา้แสดงออก รวมทั้งสามารถควบคุม
ตวัเองไดเ้หมาะสมกบัวยั  

ทศันศิลป์พฒันาสังคม สามารถอยู่ร่วมกับผูอ่ื้นได้ด้วยดี ไม่เบียดเบียน ไม่ก่อความ
เดือดร้อนต่อผูอ่ื้น รู้จกัใช้วินยัในการด ารงชีวิต เคารพกติกา รักษากฎเกณฑ์ เช่ือฟังพ่อแม่และครู 
รู้จกัช่วยเหลือเก้ือกูล แบ่งปัน เอาใจใส่ คิดดีและช่ืนชมในผลงานของผูอ่ื้น มีพฤติกรรมดีงามใน
ความสัมพนัธ์กบัเพื่อนมนุษย ์ก่อใหเ้กิดไมตรีและความสามคัคี  
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ทศันศิลป์พฒันาปัญญา ท าให้เด็กมีความสามารถทางดา้นความรู้ ความคิด ความเขา้ใจ 
คิดวเิคราะห์ คิดหาเหตุผล คิดอยา่งเป็นระบบ ช่วยพฒันาความจ า รู้จกัสรุปความ รู้จกัแสวงหาความรู้
เพิ่มเติม และสามารถน าความรู้นั้นมาใชไ้ด ้ดว้ยการคิดเป็น แกปั้ญหาเป็น และดบัทุกขเ์ป็นในท่ีสุด  

ทศันศิลป์พฒันาภาษา ช่วยให้เด็กมีพฒันาการทางภาษาเพิ่มข้ึน รู้จกัค าศพัท์ใหม่ๆ 
สามารถล าดบัเหตุการณ์ เรียบเรียงค าพูดในการบอกเล่าถึงผลงาน เลือกใชถ้อ้ยค าท่ีเหมาะสมในการ
แบ่งปันประสบการณ์ต่างๆในการท างาน และสามารถใชว้าจาในทางท่ีเป็นประโยชน์ต่อการพฒันา
ตนเอง ช่วยเหลือเก้ือกูล สร้างสรรคส์ังคมและส่ิงแวดลอ้ม  

จากแนวคิดดงักล่าวขา้งตน้สรุปไดว้่า ศิลปะสามารถพฒันาศกัยภาพในดา้นต่างๆของ
มนุษย ์ เช่น การพฒันาสมอง การพฒันาร่างกาย การพฒันาสังคม การพฒันาอารมณ์ เป็นตน้ 

2.3.4.5 หลกัการจดักิจกรรมทศันศิลป์  
ชวลิต  ดาบแกว้  (2533 น.18-20)  ไดก้ล่าวถึงเร่ืองหลกัการจดักิจกรรมทศันศิลป์ ท่ีใช้

ในโรงเรียนมี  3  แบบ ดงัน้ี 
1.  บอกให้โดยตรง  (Direct  Method)  เป็นวิธีท่ีครูบอกให้นัก เรียนท าโดยตรง  ให้

นักเรียนได้ปฏิบติัตามกฎ  หรือตามค าแนะน าของครู  โดยมีภาพแบบของจริง  ได้ ผลดีส าหรับ
นกัเรียนท่ีมีความพร้อมดา้นต่าง ๆ  สูง  

2.  แสดงออกอยา่งเสรี  (Free  Expression  Method)  เป็นวิธีท่ีปราศจาก การบงัคบัหรือ
ควบคุม  เด็กได ้เขียนตามความพอใจ  ให้อิสระแก่เด็กอยา่งเต็มท่ี  เด็กจะเลือกวาดภาพ และใชว้สัดุ
อย่างใดก็ได ้ ไม่มีกฎขอ้บงัคบัในการวาด  เน้นความเพลิดเพลิน  วิธีการน้ีจะยึดถือ กระบวนการ
มากกวา่ผลิตภณัฑท่ี์ท าข้ึน  

3.  มีความมุ่งหมายในการจดักิจกรรม  (Meaningful  Art  Education)  เป็นวิธีการจดั
กิจกรรมท่ีท าให้ บุคคลมีเสรีภาพเพียงพอ  ในด้านอารมณ์และความคิด  การสอนน้ีมีหลัก  2  
ประการคือ  

3.1  การกระท านั้นตอ้งมีความมุ่งหมายเป็นส าคญั  
3.2  ตอ้งมีความสัมพนัธ์ระหวา่งเหตุและผล 

บุญเยี่ยม แยม้เมือง (2537, น.100) กล่าวถึงหลกัการจดักิจกรรมทศันศิลป์ ดงัน้ี การจดั
กิจกรรมทศันศิลป์ เพื่อพฒันาเด็กนั้นผูจ้ดักิจกรรมจะตอ้งมีความรู้ความเขา้ใจในกระบวนการจดั
กิจกรรม ต้องมีการศึกษาทดลองและพฒันากิจกรรมอย่างเป็นระบบ  โดยเฉพาะอย่างยิ่งด้าน
จินตนาการและความคิดสร้างสรรคก์ าลงัเจริญเติบโตจึงตอ้งการการส่งเสริมดว้ยกิจกรรมศิลปะท่ีมี
คุณภาพ  เพื่อการพัฒนาอย่างเข้าใจและย ัง่ยืน  กิจกรรมศิลปะท่ีมีรากฐานมาจากความคิดท่ี
หลากหลายและผา่นการทดลองอยา่งเป็นระบบจึงเป็นกิจกรรมท่ีส าคญัต่อเด็กเป็นอยา่งมาก เสรีภาพ
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ทางความคิดและการปฏิบติักิจกรรมศิลปะตามความตอ้งการของผูเ้รียนเป็นการสร้างบรรยากาศ
หรือสภาพแวดลอ้มทางการเรียนรู้ ท่ีครูศิลปะจะตอ้งจดัประสบการณ์ให้กบัผูเ้รียน เพราะการท่ีเด็ก
แสดงออกไดม้ากเท่าไร นัน่ย่อมหมายความว่า เขาไดป้ระสบความส าเร็จในการแกปั้ญหาไดม้าก
เท่านั้น และนั่นย่อมหมายถึงความพร้อมท่ีจะเรียนรู้ส่ิงใหม่ๆ เพิ่มข้ึน เม่ือปัญหาเดิมได้รับการ
ตอบสนองไปเรียบร้อยแลว้ และนัน่ยอมหมายถึงความพร้อมท่ีจะเรียนรู้ส่ิงใหม่ๆ เพิ่มข้ึนเม่ือปัญหา
เดิมไดรั้บการตอบสนองไปเรียบร้อยแลว้ เด็กอาจยุ่งยากใจกบัการแกปั้ญหาในโลกแห่งความเป็น
จริงแต่ในโลกแห่งศิลปะ เขามีวิธีการในการเขา้ไปสู่ความส าเร็จในการแกปั้ญหาเสมอถา้ครูหรือ
ผูป้กครองไม่เขา้ไปแยง่ชิงช่วงเวลาอนัมีคุณค่าของการแสดงออกอยา่งสร้างสรรค ์ตามเสรีภาพของ
เด็กดว้ยความหวงัดีท่ีขาดความเขา้ใจ   

     1. เนน้ท่ีกระบวนการขณะท่ีเด็กไดล้งมือท างานทศันศิลป์ไม่ใช่เนน้ท่ีผลงาน เพราะ 
ทศันศิลป์แสดงออกถึงประสบการณ์และความรู้สึกของเด็ก  
                   2. ค านึงถึงอาย ุความสามารถ ความตอ้งการและความสนใจของเด็ก  
                   3. ส่งเสริมความคิดริเร่ิมและความคิดท่ีเป็นอิสระ  
                   4. ใหค้วามส าคญักบัความคิดสร้างสรรค ์การท างานอยา่งอิสระและยดืหยุน่  

5. ยอมรับอตัราพฒันาการและความแตกต่างระหวา่งบุคคลของเด็กแต่ละคน  
จากแนวคิดดังกล่าวข้างต้นสรุปได้ว่า การจดักิจกรรมศิลปะเพื่อพฒันาเด็กนั้นผูจ้ดั

กิจกรรมจะตอ้งมีความรู้ความเขา้ใจในกระบวนการจดักิจกรรม ตอ้งมีการศึกษาทดลองและพฒันา
กิจกรรมอยา่งเป็นระบบ  โดยเฉพาะอยา่งยิง่ดา้นจินตนาการและความคิดสร้างสรรค ์ 

จากแนวคิดดงักล่าวขา้งตน้สรุปไดว้่า ศิลปะสามารถพฒันาศกัยภาพในดา้นต่างๆของ
มนุษย ์ เช่น การพฒันาสมอง การพฒันาร่างกาย การพฒันาสังคม การพฒันาอารมณ์ เป็นตน้ 

2.3.4.6 บทบาทและหนา้ท่ีของผูจ้ดักิจกรรมทศันศิลป์ 
นิรมล  สวสัดิบุตร  และตีรณสาร  สวสัดิบุตร  (2534, น.108-120)  ไดส้รุปบทบาทครู

ในการการสอน ศิลปะไว ้ 4  วธีิ  คือ  
1.  สอนแบบแสดงให้ดูเป็นขั้นตอน  (Directed  Teaching)  คือ  วิธีสอนท่ีครูสาธิต การ

ท างานศิลปะใหน้กัเรียนดูทีละนอ้ย  และให้นกัเรียนท าตามทีละขั้นตอน  
2.  สอนแบบให้ท างานโดยอิสระ  (Free  Expression)  เป็นวิธีสอนทีเปิดโอกาสให้

นกัเรียนคิด  ตดัสินใจท างานตามความพอใจของตนเอง  มี  4  แบบ  คือ  
2.1  ครูใหน้กัเรียนเลือกใชส่ื้อท่ีจะใชใ้นการแสดงออกทางศิลปะได ้ โดยอิสระ  
2.2  ครูก าหนดส่ืออยา่งใดอยา่งหน่ึงให ้ แต่ใหน้กัเรียนใชส่ื้อนั้นแสดงความรู้สึก นึก

คิด  เป็นงานศิลปะโดยอิสระ  เช่น  ใหว้าดภาพดว้ยสีเทียน  
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2.3  ครูก าหนดส่ือให ้เช่นเดียวกบัแบบท่ี  2  และก าหนดหวัขอ้เร่ืองท่ีจะให ้นกัเรียน
แสดงออกทางศิลปะไวด้ว้ย  

2.4  ครูก าหนดส่ือและหวัขอ้ให้เช่นเดียวกบัแบบท่ี  3  แต่แคบกวา่ใชว้ิธีเจาะจง กวา่
การสอนทัง่  4  แบบ  ครูควรให้แรงจูงใจและแรงกระตุน้แก่นกัเรียน  เช่น  การฟังเพลง  การเล่า 
นิทาน  สนทนาถึงเร่ืองท่ีนกัเรียนสนใจ  ให้ดูภาพหรือผลงานศิลปะอ่ืน ๆ  ทายปัญหา  ถกปัญหา    
ใหน้กัเรียนสังเกตส่ิงรอบตวั  เป็นตน้ 
                   บุญเยีย่ม แยม้เมือง (2537, น.101) กล่าวถึงหลกัการจดักิจกรรมทศันศิลป์ ดงัน้ี  

1.  สร้างบรรยากาศภายในห้องเรียนให้สวยงาม มีความสว่างสดใส ตกแต่งห้องเรียน
ดว้ยงานศิลปะต่างๆ เพื่อดึงดูดความสนใจของผูเ้รียน จดัเรียงอุปกรณ์ ชั้นวางของ เป็นสัดส่วนอยา่ง
เป็นระเบียบ  

2.  ส่ือการเรียนการสอน มีความเหมาะสมและเขา้ใจง่าย ตรงตามวตัถุประสงค์ และ
สามารถจบัตอ้งได ้ 

3.  อธิบายกิจกรรมในแต่ละคร้ังให้มีความชัดเจน พร้อมส่ือท่ีน่าสนใจ ให้ผูเ้รียนได้
เขา้ใจ สามารถสร้างผลงานทางทศันศิลป์ไดอ้ยา่งสร้างสรรค ์และมีความเป็นอิสระ 

4.  เปิดโอกาสให้ผูเ้รียนไดแ้สดงความคิดเห็น หรือถามปัญหาขอ้สงสัย และให้ผูเ้รียน
ใชจิ้นตนาการในการสร้างสรรคผ์ลงานตามท่ีตนเองสนใจได ้

5.  ชกัจูง ดึงความสนใจ ใหผู้เ้รียนสนุก มีความสุขไปกบัการเรียน  
6.  คอยแนะน าใหข้อ้เสนอแนะ ช่วยเหลือผูเ้รียนอยา่งใกลชิ้ด  
7.   เสริมแรงทางบวกให้กบัผลงานท่ีดี ยกย่องผูท่ี้ตั้งใจ ยกตวัอย่างให้ผูเ้รียนเห็นทั้ง

ผลงานท่ีดี และผลงานท่ีตอ้งแกไ้ขหรือปรับปรุง 
8. หากมีโอกาสควรให้ผูเ้รียนน าเสนอผลงานตนเองหน้าชั้นเรียนในทุกๆกิจกรรม 

เพื่อใหผู้เ้รียนกลา้แสดงออก และเกิดความภูมิใจในผลงานของตนเอง 
9.  ครูสอนให้นักเรียนมีความรับผิดชอบ ท าความสะอาด และเก็บอุปกรณ์อย่างเป็น

ระเบียบหลงัจากท ากิจกรรมในทุกๆคร้ัง 
10.  สรุปเน้ือหาของกิจกรรม ประโยชน์ท่ีผูเ้รียนได้รับ และส่งเสริมให้ผูเ้รียนน าวิชา

ความรู้ไปใชใ้นชีวติประจ าวนัได ้(บุญเยีย่ม แยม้เมือง, 2537, น.101) 
จากแนวคิดดงักล่าวขา้งตน้สรุปได้ว่า การจดักิจกรรมทศันศิลป์ เป็นการมุ่งเน้นการ

พฒันาการสร้างสรรค์ช้ินงานทศันศิลป์ โดยใช้ความคิดริเร่ิมสร้างสรรค์ ความอิสระทางความคิด
และจินตนาการ เรียนรู้วิธีการและเทคนิครูปแบบใหม่ๆ พร้อมกบัการปฏิบติัจริงภายในห้องเรียน 
โดยใชก้ารผสมผสานรูปแบบของงานศิลปะท่ีหลากหลายเขา้ดว้ยกนั 
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2.4  แนวคิด ทฤษฎ ีความคิดสร้างสรรค์ 
2.4.1  ความหมายของความคิดสร้างสรรค ์

ณัฏฐพงษ์ เจริญพิทย ์(2541, น.3) ไดก้ล่าวถึงความหมายของความคิดสร้างสรรค์ คือ 
ปรากฏการณ์ท่ีบุคคลสร้างสรรค์ “ส่ิงใหม่” อาทิ ผลผลิต การแกปั้ญหา นวตักรรม หรืองานศิลปะ 
ฯลฯ ซ่ึงมีคุณค่า การจะตีความเก่ียวกบั “ความใหม่” ข้ึนอยูก่บัผูส้ร้างสรรคห์รือสังคม หรือแวดวงท่ี
ส่ิงใหม่นั้นเกิดข้ึน การประเมินคุณค่าก็ในท านองเดียวกนั คุณสมบติัท่ีมกัใชใ้นการตีความ “ความ
ใหม่” ประกอบดว้ย 

1.  ส่ิงประดิษฐท่ี์ไม่เคยปรากฏมาก่อน 
2.  ส่ิงประดิษฐท่ี์อาจปรากฏอยูท่ี่อ่ืน แต่มีผูส้ร้างสรรคข้ึ์นใหม่โดยอิสระ 
3.  การคิดวธีิด าเนินการใหม่ 
4.  ปรับกระบวนการผลผลิตเขา้สู่ตลาดท่ีแตกต่างออกไป 
5.  คิดวธีิการใหม่ในการแกไ้ขปัญหา 
6.  เปล่ียนแนวคิดท่ีแตกต่างจากผูอ่ื้น 
ความคิดสร้างสรรคคื์อ ความคิดใหม่ๆ แนวทางใหม่ๆ ทศันคติใหม่ๆ ความเขา้ใจและ

การมองปัญหาในรูปแบบใหม่ ผลลัพธ์ของความคิดสร้างสรรค์ท่ีชัดเจน คือ ดนตรี การแสดง 
วรรณกรรม ละคร ส่ิงประดิษฐ์ นวตักรรมทางเทคนิค แต่บางคร้ังความคิดสร้างสรรคก์็มองไม่เห็น
ชดัเจน เช่น การตั้งค  าถามบางอย่างท่ีช่วยขยายกรอบของแนวคิดซ่ึงให้ค  าตอบบางอย่าง หรือการ
มองโลกหรือปัญหาในแนวนอกกรอบ 

ปนัดดา ยอดระบ า (2554, น.6) ได้กล่าวถึงความหมายของความคิดสร้างสรรค์ คือ 
ความคิดเช่ือมโยงท่ีพยายามหาทางออกหลาย ๆทาง ใชค้วามคิดท่ีหลากหลาย แสวงหาความเป็นไป
ไดใ้หม่ๆ และนอกกรอบ คดัสรรหาทางเลือกใหม่ๆ และพยายามปรับปรุงใหดี้ข้ึนเร่ือยๆ ซ่ึงมีวธีิการ
อยู ่6 ขั้นตอน คือ 

1.  แสวงหาขอ้บกพร่อง (Mess Finding) 
2.  รวบรวมขอ้มูล (Data Finding) 
3.  มองปัญหาทุกดา้น (Problem Finding) 
4.  แสวงหาความคิดท่ีหลากหลาย (Idea Finding) 
5.  หาค าตอบท่ีรอบดา้น (Solution Finding) 
6.  หาขอ้สรุปท่ีเหมาะสม (Acceptance Finding) 
กระบวนการของความคิดสร้างสรรค์ อาจเกิดข้ึนโดยบงัเอิญหรือโดยความตั้งใจ ซ่ึง

สามารถท าไดด้ว้ยการศึกษา การอบรมฝึกฝน การระดมสมอง (brain-storming) มากกว่าคร่ึงหน่ึง
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ของการคน้พบท่ียิ่งใหญ่ของโลก เกิดจากการคน้พบโดยบงัเอิญ (serendipity) หรือการคน้พบส่ิง
หน่ึงซ่ึงใหม่ ในขณะท่ีก าลงัตอ้งการคน้พบส่ิงอ่ืนมากกวา่ 

เกรียงศกัด์ิ เจริญวงศ์ศกัด์ิ. (2553). ได้กล่าวถึงความหมายของการคิดเชิงสร้างสรรค์ 
(Creative thinking) หมายถึง ความสามารถในการมองเห็นความสัมพนัธ์ของส่ิงต่างๆ การขยาย
ขอบเขตความคิดออกไปจากกรอบความคิดเดิมท่ีมีอยูสู่่ความคิดใหม่ๆ ท่ีไม่เคยมีมาก่อน เพื่อคน้หา
ค าตอบท่ีดีท่ีสุดใหก้บัปัญหาท่ีเกิดข้ึน เป็นการสร้างสรรคส่ิ์งใหม่ท่ีแตกต่างไปจากเดิม เป็นความคิด
ท่ีหลากหลาย คิดได้กวา้งไกล หลายแง่หลายมุม เน้นทั้งปริมาณและคุณภาพ องค์ประกอบของ
ความคิดสร้างสรรค์ ไดแ้ก่ ความคิดนั้นตอ้งเป็นส่ิงใหม่ไม่เคยมีมาก่อน (New Original) ใช้การได ้
(Workable) และมีความเหมาะสม (Appropriate) การคิดเชิงสร้างสรรค์จึงเป็นการคิดเพื่อการ
เปล่ียนแปลงจากส่ิงเดิมไปสู่ส่ิงใหม่ท่ีดีกว่า ซ่ึงจะได้ผลลพัธ์ท่ีต่างไปโดยส้ินเชิงหรือท่ีเรียกว่า 
"นวตักรรม" (Innovation)  

ความคิดสร้างสรรค ์มีความหมายแยกไดเ้ป็น 3 ประเด็นหลกั คือ 
1.  เป็นความคิดแง่บวก หรือ Positive thinking 
2.  เป็นการกระท าท่ีไม่ท าร้ายใคร หรือ Constructive thinking 
3.  เป็นการคิดสร้างสรรคส่ิ์งใหม่ๆ หรือ Creative thinking  
จากแนวคิดดงักล่าวขา้งตน้สรุปได้ว่า ความคิดสร้างสรรค์ คือความคิดท่ีหลากหลาย 

แสวงหาความเป็นไปไดใ้หม่ๆ เช่น ผลผลิต การแกปั้ญหา นวตักรรม หรืองานศิลปะ เป็นตน้ ซ่ึงมี
คุณค่า การจะตีความเก่ียวกบั “ความใหม่” ข้ึนอยูก่บัผูส้ร้างสรรคห์รือสังคม  

2.4.2  ความส าคญัของความคิดสร้างสรรค ์
                   เฮอร์ลอค (Hurlock, 1972) ไดก้ล่าววา่ ความคิด สร้างสรรคใ์หค้วามสนุก ความสุข และ
ความพอใจแก่เด็ก มีอิทธิพลต่อบุคลิกภาพของเด็กมาก ไม่มีอะไรท่ีจะท าใหเ้ด็กรู้สึกหดหู่ ไดเ้ท่ากบั
งานสร้างสรรคข์องเขาถูกต าหนิ โดยดูถูก หรือถูกวา่ ในส่ิงของท่ีเขาสร้างนั้นมาไม่เหมือนของจริง   
                    ผสุดี กุฏิอินทร์ (2526) ไดก้ล่าวถึง คุณค่าของการส่งเสริมความคิดสร้างสรรคไ์วว้า่   
                    1.  คุณค่าของความคิดสร้างสรรคท่ี์มีต่อสังคม ไดแ้ก่ การท่ีบุคคลไดคิ้ดสร้างสรรค์ส่ิง 
หน่ึง เพื่อเป็นประโยชน์ และความกา้วหนา้ของสังคม หรือหาวธีิการแกไ้ขจนประสบความส าเร็จ มี 
ประโยชน์ต่อสังคม เช่น ความเจริญกา้วหนา้ดา้นการเกษตร การคมนาคม และความเจริญกา้วหน้า 
ในดา้นการแพทย ์  
                    2.  คุณค่าความคิดสร้างสรรคท่ี์มีต่อตนเอง ความสามารถในการสร้างสรรค ์นั้นนบัเป็น 
ความสามารถท่ีมีคุณค่าต่อผูท่ี้มีความคิดสร้างสรรค์เองดว้ย เพราะการสร้างช้ินงานช้ินใดช้ินหน่ึง 
ข้ึนมาท าให้ผูท่ี้มีความคิดสร้างสรรค์ มีความพอใจและมีความสุข เช่น การท่ีเด็กสร้างผลงานดว้ย 

https://www.novabizz.com/NovaAce/Intelligence/positive-thinking.htm
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ตนเอง จะสร้างความพึงพอใจแก่เด็ก ไม่วา่จะเป็นการวาดภาพ การต่อส่ิงของใหเ้ป็นรูปต่างๆ การคิด
เกม การเล่นท่ีแปลกใหม่ เด็กจะเกิดความภูมิใจในความสามารถของตน มัน่ใจในตนเอง ซ่ึงมีผลไป 
ถึงแบบแผนบุคลิกภาพ และความสามารถในการปรับตวเัองเขา้สังคมของเด็ก 

2.4.3  ทฤษฎีแนวคิดของความคิดสร้างสรรค ์
ความคิดสร้างสรรค์ (Creativity) คือ ความสามารถในการคิดของมนุษย์ เป็นการ

เช่ือมโยง ความรู้ในส่วนต่างๆไปสู่กระบวนความคิดเพื่อให้เกิดส่ิงใหม่ ความสามารถในส่วนน้ีมีอยู่
ในตวัทุกคน ซ่ึงจะมีระดบัแตกต่างกนัออกไป โดยมีผูใ้ห้ค  านิยามถึงความคิดสร้างสรรค์ไวอ้ย่าง
หลากหลาย ดงัน้ี 

สเปียร์แมน  (Spearman, 1963) อ้างถึงใน วิ จิตร  วรุตบางกูร  (2531, น.39) ได้ให้
ความหมายว่า ความคิดสร้างสรรค์ คือ อ านาจจินตนาการ ของมนุษย์ในการท่ีจะสามารถสร้าง
ผลผลิตใหม่ๆซ่ึงสอดคล้องกับการศึกษาของกลุ่มเกสตลัท์ท่ีกล่าวว่า ความคิดสร้างสรรค์ เป็น
ขั้นตอนในการกระท าเพื่อให้ไดผ้ลผลิตใหม่ๆทางความคิด ซ่ึงใช้จินตนาการมากกว่าเหตุผล และ
เช่นเดียวกับการศึกษาของ ออสบอร์น (Osborn, 1957) พบว่าความคิดสร้างสรรค์ คือการน า
จินตนาการมาประยกุตใ์ชใ้นการปฏิบติัส่ิงต่างๆ 

อารีย ์พนัธ์มณี (2544, น.17) ไดท้  าการรวบรวมความคิดเห็นของนกัจิตวิทยาหลายท่าน 
จากแนวคิดดังกล่าวข้างต้นสรุปได้ว่า “ความคิดสร้างสรรค์เป็นจินตนาการประยุกต์ (Applied 
Imagination) ท่ีมนุษยส์ร้างข้ึนเพื่อแกปั้ญหายุง่ยาก เป็นการรวบรวมจินตนาการจากส่ิงเร้าท่ีรับรู้ให้
เป็นส่ิงท่ีมีประโยชน์”  

กิลฟอร์ด  (Guilford, 1956, P.61) ได้ให้ความหมายของความคิดสร้างสรรค์ไว้ว่า 
“ความคิดสร้างสรรค์นั้น เป็นความสามารถทางสมอง เป็นความสามารถท่ีจะคิดได้หลายทิศทาง 
หรือเป็นความคิดแบบอเนกนยั (Divergent thinking) คือ การคิดหลายแง่มุม คิดกวา้งไกลหรือคิด
แบบกระจาย ซ่ึงประกอบด้วย ความคล่องตวัในการคิด(Fluency) ความคิดยืดหยุ่น(Flexibility) 
ความคิดไม่ซ ้ าแบบ(Originality) และความคิดแตกต่าง (Elaboration)  

โอลสัน (Olsan, 2003, P.11) มีความเห็นสอดคล้องกบักิลฟอร์ด (Guilford, 1956) ดว้ย
เช่นกนัว่า “ความคิดสร้างสรรค์ นั้นมีส่วนประกอบส าคญั 2 ส่วนดว้ยกนั คือ ความคิดคล่องแคล่ว 
(Fluency) เป็นความสามารถคิดท่ี  รวดเร็วในการแก้ปัญหา ความคิดยืดหยุ่น (Flexibility) เป็น
ความสามารถในลกัษณะอเนกนยั ซ่ึงเป็น ความสามารถท่ีน าไปสู่ความรู้ใหม่ เห็นในส่ิงใหม่”  

อาร์โนลด์ (Arnold, 1986, P.92) มีความเห็นสอดคล้องกับกิลฟอร์ด (Guilford, 1956) 
คือ “ความคิดสร้างสรรค์เป็นการ กระท าท่ีน าไปสู่การแกปั้ญหาหรือความสามารถในการคิดแบบ
เปิด คิดแบบอเนกนยั และคิดใน แนวทางท่ีไม่เหมือนกนั ประกอบไปดวัย 4 อยา่งดวัยกนั คือ เป็น
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ส่ิงใหม ั(Novel) เป็นส่ิงท่ีมีความสัมพนัธ์กนั (Relevance) เป็นส่ิงท่ีขดัแยง้กนั(Conflict) และเป็นส่ิง
ท่ีตอ้งประเมินผล (Evaluation)  

ทอร์แรนซ์  (Torrance, 1964, P.42) ได้ให้ความหมายให้ความหมายของความคิด
สร้างสรรค์ว่า   “ความคิดสร้างสรรค์เป็น  กระบวนการของการริเ ร่ิมส่ิงใหม่ๆข้ึน  โดยไม่
ลอกเลียนแบบผูใ้ด เป็นส่ิงท่ีเกิดข้ึนโดยไม่มีขอบเขตจ ากดั บุคคลสามารถมีความคิดสร้างสรรค์ใน
หลายๆแบบ ผลงานทางความคิดสร้างสรรค์ท่ีเกิดข้ึนนั้นมี มากมายไม่จ  ากัด ซ่ึงเป็นผลมาจาก
ความคิดท่ีวา่ยงัมีส่ิงใดส่ิงหน่ึงท่ีขาดหายไป แลว้รวบรวมความคิด ทดสอบ เสนอผล ปรับปรุง และ
ทดสอบใหม่อีกคร้ัง”  

เวสท์คอทท์ และ สมิท (Westcott and Smith, 1976) อา้งถึงใน ประสิทธิรักษ์ เจริญผล 
(2547, น.7) อธิบายวา่ “เป็นกระบวนการทางสมองท่ีรวม เอาประสบการณ์เดิมของแต่ละคนออกมา
จดัให้อยู่ในรูปแบบใหม่ การจดัรูปแบบความคิดใหม่น้ีเป็น ลักษณะเฉพาะของแต่ละคนซ่ึงไม่
จ  า เ ป็นจะต้องเป็นส่ิงใหม่ก็ได้” เดรฟดาล  (Drevdahl) กล่าวว่า  “ความคิดสร้างสรรค์ เ ป็น
ความสามารถของบุคคลในการคิด สร้างสรรคผ์ลผลิตแปลกใหม่ซ่ึงไม่เป็นท่ีรู้จกัมาก่อน ผลผลิตน้ี
อาจจะเกิดจากการรวบรวมเอาความรู้ ต่างๆท่ีได้จากการปฏิบัติใหม่ๆ ส่ิงท่ีเกิดข้ึนใหม่นั้ นไม่
จ  าเป็นต้องเป็นส่ิงท่ีสมบูรณ์อย่างแท้จริง เป็นผลผลิตทางทศันศิลป์ หรือเป็นข้ะนตอนในการ
ปฏิบติังาน ”  

วอลเลช และ โคแกน (Wallach and Kogan, 1965, P.13-20) ให้ค  านิยามว่า “ความคิด
สร้างสรรค ์หมายถึง การเช่ือมโยงใหเ้กิดสัมพนัธ์ กล่าวคือ เม่ือคิดถึงส่ิงใดส่ิงหน่ึง ก็จะเป็นจุดท่ีช่วย
ให้ระลึกถึงอีกส่ิงหน่ึง” จะเห็นไดว้า่เกิด กระบวนการคิดแบบลูกโซ่ คือเม่ือคิดถึงส่ิงหน่ึงก็จะคิดถึง
อีกส่ิงหน่ึงต่อๆกนัไป เช่น เม่ือเห็นดินสอแลว้ นึกถึง กระดาษ ภาพวาด สี จานสี พู่กนั น ้ า กระป๋อง 
และคิดต่อไปอีกเร่ือยๆ  

เฮมโมวทิช์ (Haimowitz, 1973) อา้งถึงใน ประสิทธิรักษ ์เจริญผล (2547, น.7) อธิบายวา่ 
“เป็นความสามารถท่ีจะประดิษฐ์หรือคิดคน้ส่ิงใหม่ๆ หรือจดัองค์ประกอบแบบท่ีไม่มีใครจดัมา
ก่อน ในวถีิทางท่ีท าให้เกิดส่ิงประดิษฐห์รือแนวคิดท่ีมีคุณค่า และมีความงาม”  

แอนเดอร์สัน  และ  คณะ  (Anderson, Ronald D. and others, 1970, P.90) ได้กล่าวถึง
ความหมายของความคิด สร้างสรรค์ว่า “เป็นความสามารถของบุคคลท่ีแสดงความคิดใหม่ๆ ท่ี
นอกเหนือจากประสบการณ์ท่ี ผ่านมา เพื่อสร้างรูปแบบใหม่ ความคิดใหม่ หรือผลิตผลงานใหม่ 
และคนทุกคนเป็นเจา้ของความคิด สร้างสรรค์ซ่ึงมีระดบัแตกต่างกนั ซ่ึงสามารถพฒันาได้ในทุก
ระดบัทุกวยั ข้ึนอยูก่บัสภาพแวดลอ้มท่ี เหมาะสม”  
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มาเยสก้ี (Mayesky, 1985, P.3) กล่าวไว้ในเร่ืองน้ีว่า“ความคิดสร้างสรรค์เป็นแนว
ทางการคิดหรือการ กระท าบางส่ิงท่ีไม่ซ ้ าแบบใคร มีแนวทางใหม่ๆในการแกปั้ญหา มีการสร้าง
ผลผลิตใหม่ๆ และตอ้งเป็นส่ิงท่ีมีคุณค่าส าหรับทุกคน”   

ทางดา้นนกัการศึกษาและจิตวิทยาในไทยก็มีการศึกษาในเร่ืองความคิดสร้างสรรคอ์ยู่ 
พอสมควรและได้ให้ค  าจ  ากดัความไวใ้นหลายแง่มุมดว้ยกนั อย่างเช่น ศศิพนัธ์ พดัสมร (2540, น.
10)  ได้กล่า วไวว้่ า “การสร้างสรรค์เป็นกระบวนการความคิดท่ีแตกต่างจากการวิพากษ์วิจารณ์ 
(Critical Thinking) ความคิดสร้างสรรค์เก่ียวขอ้งกบัความคิดใหม่ๆท่ีตรงขา้มกบัความคิดเดิมหรือ
การมีปฏิกิริยาตอบสนอง ต่อความคิดผูอ่ื้น เป็นการกระท าท่ีเลือกจากประสบการณ์ท่ีผา่นมาเพื่อท า
การสร้างรูปแบบใหม่ ความคิดใหม่หรือผลผลิตใหม่  

อารีย ์พนัธ์มณี(2537, น.9) ไดก้ล่าวถึง ความคิดสร้างสรรคไ์วว้า่  การน าไปสู่การคน้พบ
ส่ิงแปลกๆใหม่ๆด้วยการคิดดัดแปลง ต้องควบคู่ไปกับการพยายามท่ีจะสร้างความคิดฝันหรือ
จินตนาการให้เป็นไปได้ หรือท่ีเรียกว่าจินตนาการประยุกต์นั่นเอง จึงจะท าให้เกิดผลงานจาก
ความคิดสร้างสรรคข้ึ์น   

อุษณีย  ์โพธิสุขและคณะ (2542, น.114-115) ได้ให้ความเห็นว่า “ความคิดสร้างสรรค์
เป็นกระบวนการทาง ปัญญาระดบัสูงท่ีใช้ความสามารถทางความคิดมารวมกนัเพื่อสร้างสรรคส่ิ์ง
ใหม่ท่ีเกิดข้ึน เม่ือเรา พยายามหาหนทางท่ีจะแก้ปัญหาหรือหลีกหนีความซ ้ าซากจ าเจเก่าๆ หรือ
ความพยายามท่ีจะท าให้ หลุดพน้ไปจากกรอบต่างๆท่ีเป็นอุปสรรคอ์ยู ่แต่เกิดข้ึนไดห้ากมีความเป็น
อิสระทางความคิด”  

 วิชัย วงษ์ใหญ่ (2529, น.113) ก็ได้กล่าวถึงความคิดสร้างสรรค์ไวด้้วยเช่นกนัว่าเป็น
ลกัษณะท่ีหลากหลายแนวคิด ข้ึนอยูก่บัผูนิ้ยามวา่มีมุมมองเก่ียวกบัความคิดสร้างสรรค์ใน เร่ืองใด 
ความคิดสร้างสรรค์จึงอธิบายได้ในหลายลกัษณะ สามารถสรุปได้คือ การคิดคน้ส่ิงประดิษฐ์ หรือ
การคน้พบวธีิการใหม่ๆ จากการศึกษาทดลอง เกิดจากความคิดอเนกนยั ซ่ึงเป็นความคิดท่ีกวา้ง และ
สลบัซบัซ้อนหลายแง่มุม อนัน าไปสู่การคิดประดิษฐ์ส่ิงใหม่หรือเพื่อการแกปั้ญหา การจินตนาการ
หรือการคิดฝันท่ีมีความส าคญัต่อความรู้ เป็นส่ือท่ีน าไปสู่การแสวงหาความรู้ใหม่ และ ความรู้สึกท่ี
ไวต่อปัญหา และการเขา้ใจปัญหาท่ีเกิดข้ึน  

ดงันั้นจะเห็นไดว้า่การใชจิ้นตนาการ และการใช้ความคิดสร้างสรรค์ นั้นเป็นส่ิงท่ีอยู่คู่
กนั และมกัใชร่้วมกนัเสมอ เน่ืองจากมีความเก่ียวเน่ืองเช่ือมโยงกนัอยา่งซบัซอ้น เพราะก่อนท่ีเราจะ
เร่ิมคิดสร้างสรรค์ส่ิงใด เราจะตอ้งใช้จินตนาการในการคิด หรือสร้างภาพในความคิดถึงส่ิงนั้นๆ
ก่อน ซ่ึงอาจเช่ือมโยงจากประสบการณ์เดิม หรือจินตนาการถึงส่ิงใหม่ท่ียงัไม่เคยมี เม่ือเรามีภาพร่าง
ทางความคิดแลว้ เราจึงเร่ิมน าส่วนความคิดนั้นมาท าการสร้างสรรค ์ผลลพัธ์ปลายทางอาจไม่ไดมี้



37 

แค่ค  าตอบเดียว หรืออาจจะกลายเป็นส่ิงท่ีไม่ได้มีอยู่ในความเป็นจริง แต่ถูกเราสร้างภาพและ
สร้างสรรค์ ข้ึนภายในจินตนาการของเราเอง ซ่ึงจินตนาการ และการสร้างสรรค์เหล่านั้ จะถูก
ปรับเปล่ียน หรือ เปล่ียนแปลงไปตามสภาวะแวดล้อม สังคม ช่วงวยั หรืออายุด้วย สอดคลอ้งกบั
ความเห็นของ ชาญชยั อินทรประวติั(2518) ท่ีไดก้ล่าวไวใ้นเร่ืองน้ีวา่ “เป็นความสามารถพิเศษซ่ึงมี
อยูใ่นตวับุคคลและพฤติกรรมท่ี เกิดความคิดสร้างสรรคจ์ะมีระดบัแตกต่างกนัตามวยั”  

วยัหรือ ช่วงอายุจึงเป็นปัจจยัส าคญัในการพฒันาจินตนาการและความคิดสร้างสรรค์ 
เพราะวยัท่ีเหมาะแก่ การพฒันาศกัยภาพทางด้านน้ีมากท่ีสุดคือ วยัเด็ก ในช่วงวยัเด็กนั้นเป็นวยัแห่ง
การเรียนรู้ การศึกษา พฒันาความคิด และเป็นรากฐานของผูใ้หญ่ในอนาคต เราควรปลูกฝังให้เด็ก
รู้จกัใชค้วามคิด จินตนาการ และการสร้างสรรค ์ไปพร้อมๆกนั ทอแรนซ์ (Torrance, 1964) ไดเ้สนอ
วา่ “การพฒันาความคิด สร้างสรรคค์วรส่งเสริมแก่เด็กตั้งแต่วยัเยาวโ์ดยเฉพาะช่วงเด็กก่อนวยัเรียน 
0-6 ปี เป็นช่วงท่ีเด็กมี จินตนาการสูงรวมทั้งศกัยภาพด้านความคิดสร้างสรรค์ เป็นการพฒันา
ความคิดเพื่อเป็นรากฐานท่ี มัน่คงในช่วงวยัท่ีสูงข้ึน” (ชาญชยั อินทรประวติั. 2518: 18) 

 ทอร์แรนซ์  (Torrance, 1964, P.42) ได้ มีทัศนะ ท่ีว่ า  “ความคิด  สร้างสรรค์ เ ป็น
คุณลกัษณะท่ีมีอยูใ่นตวัของทุกคนและสามารถพฒันาส่งเสริมคุณลกัษณะให้สูงข้ึนได”้ สอดคลอ้ง
กบั อารีย ์พนัธ์มณี(2546) ไดก้ล่าววา่ “คุณลกัษณะของความคิดสร้างสรรคท่ี์มีอยูใ่นตวับุคคลนั้นจะ
มีระดบัท่ีมากน้อยแตกต่างกนั ความคิดสร้างสรรค์สามารถเกิดการพฒันาข้ึนดว้ยการสอน ฝึกฝน 
และฝึกปฏิบติัท่ีถูกวธีิ”  

จากแนวคิดดงักล่าวขา้งตน้สรุปไดว้่า ความคิดสร้างสรรค์เป็นกระบวนการทางสมอง
ของมนุษย ์ในการสร้างภาพ ความคิด ในลกัษณะอเนกนยั เป็นการผสานความรู้และประสบการณ์
ไปสู่การคิดในส่ิงใหม่ๆ สร้างสรรค์เป็นจินตนาการประยุกต์ท่ีให้เกิดความคิดเช่ือมโยงเป็นลูกโซ่ 
สอดคล้องสัมพนัธ์กนั ซ่ึงจะมีลกัษณะเฉพาะตวัและเป็นคุณลกัษณะท่ีมีอยู่ในตวัทุกคนมากน้อย 
แตกต่างกนัออกไป สามารถส่งเสริมพฒันาใหมี้ศกัยภาพสูงข้ึนได ้ผลของความคิดสร้างสรรคน์ั้นจะ 
เกิดข้ึนไดม้ากมายไม่มีขอบเขตจ ากดั จึงควรพฒันาให้กบัเด็กซ่ึงเป็นวยัแห่งการเปิดรับการเรียนรู้
เพื่อพฒันาสู่กระบวนการคิดในระดบัต่อๆไป  

2.4.3  ลกัษณะของกระบวนการคิดสร้างสรรค ์
เอลเลียต เคมพ ์(Elliott-Kemp,1983) ไดใ้ห้ค  าอธิบายกระบวนการคิดสร้างสรรค์วา่ การ

คิดสมองของคนเรามีดว้ยกนั 2 ส่วนใหญ่ๆ คือ สมองซีกซ้าย และ สมองซีกขวา โดยสมองซีกซ้าย
นั้นจะเก่งเร่ืองตรรกะและการคิดแนวเชิงเหตุเชิงผล ส่วนสมองซีกขวา นั้นเก่งเร่ืองการคิดเชิง
สร้างสรรค์ถา้หากต้องการฝึกสมองซีกซ้าย ให้ขยบอวยัวะซีกขวา และตรงกนั ขา้มถา้ตอ้งการฝึก
สมองซีกขวา ใหข้ยบัสมองซีกซา้ย จะจริงหรือเทจ็หรือไม่นั้นยงัไม่สามารถหา ค าตอบไดช้ดัเจน แต่
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ท่ีน่าสนใจและยงัสามารถน ามาใชไ้ดจ้นถึงปัจจุบนัคือ การพฒันาสมองซีกไหนไม่ ส าคญัเท่ากบัการ
ฝึกให้สมองทั้งสองขา้งท างานร่วมกนั โดยเฉพาะความคิดเชิงสร้างสรรค์มกัจะเกิดข้ึน ตอนท่ีเรา
ปล่อยวางและฝึกการคิดแบบสบายอารมณ์การปลดปล่อยพลงัสร้างสรรค์ของแต่ละคนนั้น ไม่
เหมือนกนั ส่ิงส าคญัก็คือ เม่ือเกิดการคิดสร้างสรรคไ์ดแ้ลว้ตอ้งรีบใหส้มองซีกซา้ยท างาน คือ รีบจด 
หรือบนัทึก หรือไม่ก็มีเคร่ืองบนัทึกติดตวัไวใ้ชง้านเม่ือ คิดออก 16 มีนกัวิชาการดา้นสมองยุคใหม่
ไดเ้ห็นว่า แนวคิดเร่ืองสมองสองซีก (ขวาและซ้าย) ท่ีกล่าวมา ขา้งตน้นั้น ไม่สามารถอธิบายการ
เรียนรู้ของสมองไดทุ้กกรณี แต่การใชป้ระโยชน์ ของสมองซีกซา้ยและซีกขวาท่ี กล่าวมาขา้งตน้ถือ
วา่เป็นการพฒันาความคิดทางสร้างสรรคข์องตนเอง  

กระทรวงศึกษาธิการ (2534, น.8) ได้กล่าวอธิบายลักษณะของกระบวนการการคิด
สร้างสรรค์ว่า หมายถึง วิธีการคิดหรือกระบวนการท างานของสมองอย่างมีขั้นตอนตลอดจนคิด
แกปั้ญหาไดส้ าเร็จนกัการศึกษาเสนอแนวคิดลกัษณะของกระบวนการความคิดสร้างสรรค ์ดงัน้ี 

คาร์ล กุสตาฟ จุง (Carl Gustav Jug, 1961) ไดเ้สนอวธีิการคิดสร้างสรรค ์5 ขั้น ดงัน้ี 
ขั้นท่ี 1 ขั้นคิดรวบรวมขอ้มูล คือ การใชใ้จคิดรวบรวมวสัดุต่างๆ คิดถึงขอ้มูลต่างๆ ทุก

อยา่งท่ีเรากระท า พยายามใชค้วามคิดกบัส่ิงต่างๆ อยา่งกระตือรือร้น 
ขั้นท่ี 2 ขั้นการวิเคราะห์ขอ้มูล การทบทวนขอ้มูลท่ีไดร้วบรวมอยูใ่นใจคร้ังแลว้คร้ังเล่า 

วา่ไดรั้บประโยชน์แค่ไหน แลว้น ามาเปรียบเทียบกบับุคคลอ่ืนท่ีเรารวบรวม 
ขั้นท่ี 3 ขั้นการหยุดคิดแล้วท าใจให้ว่าง ลืมปัญหาต่างๆ ในขั้นท่ีสองแลว้หันเหความ

สนใจไปยงัส่ิงอ่ืนๆ ปล่อยใหส้ านึกของกลไกความคิดท างานต่อไป 
ขั้นท่ี 4 เกิดความคิดแวบเขา้มา มกัเกิดข้ึนในตอนคร่ึงหลบัคร่ึงต่ืนในตอนเชา้ 
ขั้นท่ี 5 ขั้นวิพากษ์วิจารณ์ โดยน าความคิดท่ีไดม้าวิพากษ์อย่างจริงจงั แลว้พยายามจดั

ความคิดนั้นใหเ้ป็นรูปร่างเพื่อน าไปใชป้ระโยชน์หรือท างานได ้
ทอร์แรนซ์ (Torrance, 1962) จดักระบวนการคิดสร้างสรรคต์ามขั้นตอนดงัน้ี 
1. การค้นหาความจริง (Fact finding) เป็นการพิจารณาหาค าตอบอันเกิดจากความ

สับสนวุน่วายภายในใจ 
2. การคน้พบปัญหา (Problem finding) รู้วา่มีปัญหาเกิดข้ึน หรือมองเห็นปัญหา 
3. การหาสมมติฐาน (Idea finding) รวบรวมความคิดและตั้งสมมุติฐานข้ึน 
4. การคน้พบค าตอบ (Solution finding) การคน้หาค าตอบโดยทดสอบสมมุติฐาน 
5.การยอมรับผลจากการคน้พบ (Acceptance-finding) การยอมรับค าตอบจากการพิสูจน์

เพื่อแกปั้ญหา 
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จากแนวคิดดังกล่าวข้างต้นสรุปได้ว่า ความคิดสร้างสรรค์เป็นส่ิงท่ีมีการคิดเป็น
กระบวนการ ซ่ึงจ าเป็นตอ้งใช้การคิดวิเคราะห์ของสมองอย่างมีขั้นตอนตลอดจนความคิดในการ
แกปั้ญหาต่างๆได ้

2.4.4  องคป์ระกอบของความคิดสร้างสรรค ์
อารีย์  พันธ์มณี  (2544 , น.35-43) ได้ก ล่าวภึงความคิดสร้างสรรค์ ท่ี เ ป็นกลไก

ความสามารถของสมองด้านการคิดนั้นประกอบด้วยองค์ประกอบต่าง ๆ ส าหรับแนวคิดของ 
Guilford เช่ือว่าความคิดสร้างสรรค์เป็นความสามารถทางสมองท่ีคิดได้อย่างซับซ้อนกวา้งไกล
หลายทิศทางซ่ึงประกอบดว้ย 

1.  มีความคิดริเร่ิม (Originality) หมายถึง มีความคิดแปลกใหม่ไม่ซ ้ ากนักบัความคิด
ของคนอ่ืนและแตกต่างจากความคิดธรรมดา ความคิดริเร่ิมอาจเกิดจากการคิดจากของเดิมท่ีมีอยู่
แลว้ให้แปลกแตกต่างจากท่ีเคยเห็นหรือสามารถพลิกแพลงให้กลายเป็นส่ิงท่ีไม่เคยคาดคิดความคิด
ริเร่ิมอาจเป็นการน าเอาความคิดเก่ามาปรุงแต่งผสมผสานจนเกิดเป็นของใหม่ 

2.  มีความคิดคล่องแคล่ว (Fluency) หมายถึง ปริมาณความคิดท่ีไม่ซ ้ ากันในเร่ือง
เดียวกนั เช่น การเขียนบทความเร่ืองท านองเดียวกนั นกัเขียนแต่ละคนมีมุมมองท่ีต่างกนัความคิด
คล่องแคล่วมี 4 ประเภท ไดแ้ก่ 

2.1  ความคิดคล่องแคล่วทางดา้นถอ้ยค า (Word Fluency) เป็นความสามารถในการ
ใชถ้อ้ยค า 

2.2  ความคิดคล่องแคล่วด้านการโยงความสัมพนัธ์ (Associational Fluency) เป็น
ความสามารถท่ีจะคิดหาถอ้ยค าท่ีเหมือนกนัหรือคลา้ยกนัไดม้ากท่ีสุดเท่าท่ีจะมากได ้ภายในเวลาท่ี
ก าหนด 

2.3  ความ คิดค ล่องแค ล่วทางการแสดงออก  (Expressional Fluency) เ ป็น
ความสามารถในการใช้วลีหรือประโยค และน าค ามาเรียงกันอย่างรวดเร็วเพื่อให้ได้ประโยคท่ี
ตอ้งการ 

2.4  ความคล่องแคล่วในการคิด (Ideational Fluency) เป็นความสามารถท่ีจะคิดใน
ส่ิงท่ีตอ้งการภายในเวลาท่ีก าหนด 

3.  มีความคิดยืดหยุ่น (Flexibility) หมายถึง ประเภทหรือแบบของการคิด แบ่งออกได ้
ดงัน้ี 

3.1  ค ว าม คิ ด ยื ดหยุ่ น ท่ี เ กิ ด ข้ึ น ได้ ใ นทัน ที  (Spontaneous Flexibility) เ ป็ น
ความสามารถท่ีพยายามคิดไดห้ลายทางอย่างอิสระ เช่น การเขียนบทกวีไม่จ าเป็นว่าจะตอ้งเขียน
กลอนอยา่งมีสัมผสัสระ สัมผสัอกัษรอยา่งเก่า แต่อาจคิดรูปแบบใหม่ๆ ได ้
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3.2  ความคิดยืดหยุน่ทางการดดัแปลง (Adaptor Flexibility) หมายถึง ความสามารถ
ในการคดัแปลงความรู้ หรือประสบการณ์ท่ีให้เกิดประโยชน์หลาย ๆ ดา้น ซ่ึงมีประโยชน์ต่อการ
แกปั้ญหา เช่น ความรู้เชิงวชิาการดา้นโภชนาการต่าง ๆ สามารถน ามาเขียนเป็นบทความหรือสารคดี
ไดอ้ยา่งน่าสนใจ  

4.  มีความคิดละเอียดลออ (Elaboration) หมายถึง ความคิดในรายละเอียดเป็นขั้นตอน
สามารถอธิบายให้เห็นภาพชัดเจน หรือ เป็นแผนงานท่ีสมบูรณ์ข้ึน ความคิดละเอียดลออจดัเป็น
รายละเอียดท่ีน ามาตกแต่งขยายความคิดคร้ังแรกใหส้มบูรณ์ข้ึน  

สลิลา  พนัชนะ (2546, น.10-11) ได้กล่าวถึงความคิดเห็นเก่ียวกับองค์ประกอบของ
ความคิดสร้างสรรคพ์อจากแนวคิดดงักล่าวขา้งตน้สรุปไดว้า่ องคป์ระกอบของความคิดสร้างสรรค์
นั้นประกอบด้วยความคิด 4 ดา้น ดว้ยกนั คือ ความคิดคล่อง ความคิดยืดหยุ่น ความคิดริเร่ิมและ
ความคิดละเอียดลออ ไดส้รุปวา่ความคิดสร้างสรรคน์ั้นเป็นกระบวนการของการมีความรู้สึกท่ีไวต่อ
ปัญหาหรือขอ้มูลหรือส่ิงเร้าท่ีไม่สมบูรณ์หรือมีลกัษณะคลุมเครือ โดยผูท่ี้คิดมีความพยายามท่ีจะหา
ค าตอบให้แกปั้ญหาหรือขอ้มูลหรือส่ิงเร้าท่ีคลุมเครือหรือส่ิงท่ีไม่สมบูรณ์นั้น รวมทั้งพยายามท่ีจะ
ส่ือความหมายให้ผูอ่ื้นเขา้ใจ จึงเห็นว่าองค์ประกอบทั้ง 4 ด้านของความคิดสร้างสรรค์นั้นเป็น
กระบวนการท่ีเก่ียวเน่ืองระหวา่งกนัโดยไม่เนน้ความคิดดา้นใดดา้นหน่ึงโดยเฉพาะ 

นอกจากน้ี กิลฟอร์ด (Guilford, 1971, P.125-143) ไดศึ้กษาองค์ประกอบของความคิด
สร้างสรรค์เพิ่มเติมและพบว่าความคิดสร้างสรรค์ตอ้งมีองค์ประกอบอย่างน้อย 8 องค์ประกอบ 
ไดแ้ก่ ความคิดริเร่ิม ความคิดคล่องตวั ความคิดยืดหยุ่น ความคิดละเอียดลออ ความไวต่อปัญหา 
ความสามารถในการใหนิ้ยามใหม่ ความซึมซบั และความสามารถในการท านาย 

สรุปได้ว่าองค์ประกอบของความคิดสร้างสรรค์ นั้นมีองค์ประกอบใหญ่ท่ีส าคญั 4 
องค์ประกอบด้วยกัน คือ 1) ความคิดคล่องแคล่ว 2) ความคิดยืดหยุ่น 3) ความคิดริเร่ิม และ 4) 
ความคิดละเอียดลออ ซ่ึงองค์ประกอบทั้ง 4 น้ีหากได้รับการฝึกฝนจนคล่องและเขา้ใจ ความคิด
สร้างสรรคจ์ะเกิด 
และพฒันาจนน าไปสู่ความคิดท่ีแปลกใหม่ได ้  

2.4.5  การส่งเสริมความคิดสร้างสรรค ์
ทอร์แรนซ์ (Torrance) อ้างถึงใน อารีย์ พนัธ์มณี (2544, น.166-167)ได้กล่าวถึงการ

ส่งเสริมความคิดสร้างสรรคไ์ว ้ดงัน้ี  
1.  ส่งเสริมให้ผูเ้รียนคิดตาม และให้ความสนใจต่อค าถามท่ีแปลกใหม่ ซ่ึงเขาเนน้วา่ครู

ไม่ควรมุ่งเพียงค าตอบท่ีถูกเพียงอยา่งเดียว แต่ควรส่งเสริมให้แกปั้ญหาดว้ยการเดาและกระตุน้ให้
ผูเ้รียนวเิคราะห์คน้หาและเพื่อพิสูจน์ การเดาโดยใชพ้ื้นฐานการสังเกตและประสบการณ์ของผูเ้รียน 
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2.  ตั้งใจฟังและเอาใจใส่ต่อความคิดแปลกใหม่ของผูเ้รียนดว้ยใจเป็นกลาง เม่ือผูเ้รียน
แสดงความคิดเห็นเร่ืองใดแมจ้ะไม่เคยไดย้นิมาก่อนก็อยา่เพิ่งด่วนตดัสินใจ ใหรั้บฟังไวก่้อน 

3.  กระตือรือร้นต่อค าถามท่ีแปลกใหม่ของผูเ้รียนดว้ยการตอบค าถามอย่างมีชีวิตชีวา
หรือช้ีแนะใหผู้เ้รียนหาค าตอบจากแหล่งต่างๆ ดว้ยตนเอง 

4.  แสดงและเน้นให้ผู ้เรียนเห็นว่าความคิดของเขามีคุณค่า และน าไปใช้ให้เกิด
ประโยชน์ได ้เพื่อใหผู้เ้รียนเกิดความภาคภูมิใจและมีก าลงัใจท่ีคิดต่อไป 

5.  กระตุน้และส่งเสริมให้ผูเ้รียนเรียนรู้ด้วยตนเอง ควรให้โอกาสและเตรียมการให้
ผูเ้รียนเรียนดว้ยตนเอง ลดการบรรยายลง เพิ่มกิจกรรมท่ีท าดว้ยตนเองมากข้ึน 

6.  เปิดโอกาสให้ผูเ้รียนได้เรียนรู้ คน้ควา้อย่างต่อเน่ืองเสมอโดยไม่ต้องใช้วิธีขู่ด้วย
คะแนนหรือการสอบ 

7.  ควรใหเ้วลาผูเ้รียนในการคิด เพราะการพฒันาความคิดสร้างสรรคต์อ้งให้ค่อยเป็นค่อย
ไป 

8.  ส่งเสริมใหผู้เ้รียนใชจิ้นตนาการของตนเอง ยกยอ่งชมเชยผูท่ี้มีจินตนาการแปลกและ 
มีคุณค่า 

วนิช สุธารัตน์ (2547, น.263-264) ไดก้ล่าวถึงเทคนิคท่ีใชก้ระตุน้ความคิดสร้างสรรค์ไว้
วา่ ความคิดสร้างสรรคท่ี์มีอยูใ่นแต่ละคนนั้น มีวิธีการท าให้ความคิดสร้างสรรคป์รากฏออกมาตอ้ง
อาศยัการกระตุน้อยา่งถูกวธีิ ดงัน้ี 

1.  จะตอ้งท าตวัใหเ้ป็นบุคคลท่ีมีความคิดในลกัษณะยดืหยุน่ มีความคิดเห็นหลากหลาย  
ใจกวา้ง 

2.  การพกัผ่อน โดยการเดินเล่น เดินช้าๆ ปลดปล่อยความคิด และจิตใจให้เป็นอิสระ
จากเร่ืองทั้งหลาย การพกัผอ่นแบบผอ่นคลาย 

3.  การกระตุน้โดยการเร่ิมจากงานท่ีแต่ละคนสนใจเป็นพิเศษ คิดท าส่ิงแปลกๆ จากงาน
ประจ าไดส้ าเร็จ ความคิดสร้างสรรคจ์ะเพิ่มพูนข้ึน 

4.  การพยายามเปล่ียนแปลงวถีิชีวติท่ีซ ้ าซาก จ าเจ จะท าใหม้องเห็นความเปล่ียนแปลง 
5.  การท าสมาธิหรือการท าจิตใจใหส้งบดว้ยการท าสมาธิและวปัิสสนา 
จากแนวคิดการส่งเสริมความคิดสร้างสรรค ์สรุปไดว้า่ครูสามารถส่งเสริม และพฒันา

ความคิดสร้างสรรคข์องผูเ้รียนได ้โดยการจดับรรยากาศแบบผอ่นคลาย การท าจิตใจใหส้งบ ยอมรับ
ความคิดเห็นของผูเ้รียน ส่งเสริมและกระตุน้ใหผู้เ้รียนคิดในรูปแบบท่ีหลากหลาย สามารถน าไปใช้
ประโยชน์ในชีวติประจ าวนัได ้
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2.4.6  คุณลกัษณะของบุคคลท่ีมีความคิดสร้างสรรค์ 
คุณลักษณะของบุคคลท่ีมีความคิดสร้างสรรค์ระดับสูง  ศกัยภาพของแต่ละบุคคลท่ี

ไดรั้บการพฒันาเป็นผูมี้ความคดท่ีสร้างสรรคมี์นกัจิตวิทยาและ นกัการศึกษาไดศึ้กษาคุณลกัษณะ
ของบุคคลท่ีมีความคิดสร้างสรรคไ์วพ้อสรุปไดด้งัน้ี  

แอนเดอร์สัน  (Anderson , 1970 ) อ้างใน วีรพล แสงปัญญา (2540, น.9) กล่าวถึง
บุคลิกภาพของ ความคิดท่ี สร้างสรรคไ์วด้งัน้ี  

1.  ชอบตั้งค าถามเสมอๆ  
2.  มีความพยายามและการติดตามปัญหาต่างๆ  
3.  มีก าลงัในการท างานเชิงวชิาการ  
4.  พอใจท่ี จะทางานยากและชอบท างานหลายชนิด  
5.  พอใจท่ี จะท างานฝีมือและการใชค้วามคิดร่วมกนั  
6.  ยอมรับและสนุกในส่ิ งท่ีทา้ทายความสามารถ  
7.  กลา้ตอบปัญหาในรูปแบบต่างๆ  
8.  สามารถขยายความคิดไดห้ลายแง่มุม  
9.  ไม่ชอบวธีิการแนะน ามากจนเกินไป  
10.  ไม่ด่วนสรุปแต่ตอ้งส ารวจและวเิคราะห์ใหแ้น่ชดั  
11.  ไม่วติกกงัวลกบัความถูกตอ้ง หรือความผดิพลาด และตอ้งหาสาเหตุของความ  

ผดิพลาดได ้ 
กราริสัน (Garrison, 1954) อา้งใน อารีย  ์รังสินันท์ (2526, น.14) ได้อธิบายถึงลกัษณะ

ของบุคคลท่ีมี ความคิดสร้างสรรคไ์ว ้ดั้งน้ี 
1.  สนใจปัญหายอมรับความเปล่ียนแปลงกล้าท่ี  เผชิญปญหากระตือรือร้นท่ีจะ

แกปั้ญหา ตลอดจนหาทางปรับปรุงเปล่ียนแปลงอยูเ่สมอ  
2.  มีความสนใจกวา้งขวางทนัต่อเหตุการณ์เอาใจใส่หาความรู้เพิ่มเติมรับขอ้คิดเห็นจาก 

ขอ้เขียนต่างๆและน าขอ้มูลเหล่านั้นมาประกอบการพิจารณาปรับปรุงงานของตน  
3.  ความช่างคิด ผูมี้ความคิดสร้างสรรคสู์งชอบใชเ้วลาอยูก่บัความคิดของตวัเอง มกัจะ

นัง่ ใจลอย ไม่สนใจฟังผูส้อน ไม่ใช่คนท่ี เพื่อนๆนิยมชมชอบมากท่ีสุด  
4.  มีสุขภาพสมบูรณ์ทั้งร่างกายและจิตใจ  
5.  ยอมรับและเช่ือในบรรยากาศและสภาพแวดล้อมว่ามีผลกระทบต่อความคิด

สร้างสรรคก์ารจดับรรยากาศสถานท่ี และส่ิงแวดลอ้มท่ีเหมาะสมจะสามารถขจดัส่ิงรบกวนและช่วย
ให ้การพฒันาความคิดสร้างสรรคเ์ป็นไปดว้ยดี  
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โลแกน และ โลแกน (Logan & Logan, 1971) อา้งใน เบญจพร อยู่เจริญ (2551, น.15)  
ได้กล่าวถึง ลกัษณะของผูมี้ความคิดท่ีสรางสรรค์ว่า เป็นผูท่ี้มีสติปัญญา มีความคิดหลากหลาย
แนวทาง มีอิสระ มี ความอุตสาหะ มีจินตนาการ อยากรู้อยากเห็น เป็นตวัของตวัเอง ประดิษฐ์
ทดลอง มีความรู้สึกไวต่อ ปัญหาและท างานไดดี้มีความสามารถในการคน้พบส่ิงใหม่ๆ ไม่ชอบ
เลียนแบบ  

แม็คกินสัน (Mackinson, 1959) อา้งใน อารีย ์พนัธ์มณี (2545, น.14) ศึกษาคุณลกัษณะ
วา่ ผูท่ี้ มีความคิดในเชิงสร้างสรรคจ์ะเป็นผูท่ี้ต่ืนตวัตลอดเวลา มีสมาธิมีความพยายามสามารถพินิจ
พิเคราะห์ ความคิดอย่างถ่ีถว้นในการแกปั้ญหา นอกจากน้ียงัมีลกัษณะส าคญัอีกประการหน่ึ งคือ
เป็นผูเ้ปิดรับ ประสบการณ์ต่างๆ ชอบแสดงออกมากกวา่เก็บกด 

มาสโลว (Maslow, 1954 ) อา้งใน อารีย ์พนัธ์มณี (2545, น.14) ไดอ้ธิบายว่า บุคคลท่ีมี
ความคิด ในทางสร้างสรรคจ์ะมีความแตกต่างไปจากบุคคลโดยทัว่ไปในลกัษณะเฉพาะอยา่งยิ่งคือ 
มีความเป็น ตวัของตวัเองและไม่ขลาดกลวัติออส่ิงท่ี เขายงัไม่ทราบต่อส่ิงลึกลบั และน่าสงสัยหรือ
ประหลาดใจแต่ กลบัรู้สึกพอใจและต่ื นเตน้ท่ี จะเผชิญกบัส่ิงเหล่านั้น  

ฮิลการ์ด และ แอดกินสัน (Hilgard & Atkinson, 1976) อา้งใน อารีย ์พนัธ์มณี (2545, น.
14) ไดเ้พิ่มคุณลกัษณะของ ผูท่ี้มีความคิดในทางสร้างสรรคว์า่ เป็นผูท่ี้มีความคิดอิสระไม่ชอบตาม
อยา่งใครชอบคิดหรือท าส่ิง ซบัซอ้นหรือแปลกใหม่และมีอารมณ์ขนั  

นันเนลรีย์ (Nunnally, 1970) อ้างใน เบญจพร อยู่ เจริญ  (2551, น.14) ได้กล่าวถึง 
คุณสมบติัต่างๆของผูมี้ความคิดสร้างสรรคไ์วด้งัน้ี  

1.  ความสามารถทัว่ไปสูงจะมีความสามารถทางสติปัญญาค่อนข้างสูงด้วยโดยได้
คะแนน สูงใน 10% หรือ 15% แรกของการทดสอบทางสติปัญญา และยงัไม่เคยปรากฎเลยว่าผูท่ี้มี
ความคิด ทางสร้างสรรค์สูงนั้นจะมีความสามารถทางสติปัญญาท่ี ระดบัเกณฑ์เฉล่ียหรือต ่ากว่า
เกณฑเ์ฉล่ีย  

2.  การเป็นผูช่้างคิดสูงชอบใชเ้วลาอยู่กบัความคิดของตวัเองมกัจะนัง่ใจลอยไม่สนใจ
ฟัง ครูสอนและไม่ใช่คนท่ี เพื่อนๆนิยมชมชอบมากท่ีสุด  

3.   การปรับตวัมกัเป็นคนข้ีอาย ไม่ชอบเขา้สังคม ปรับตวัยาก แต่มีลกัษณะดีอยา่งหน่ึง
คือ มีความมัน่ใจในตวัเอง ไม่คลอ้ยตามคนอ่ืนง่ายๆ แต่ก็จะเปล่ียนใจไดถ้้ามีเหตุผลพอเพียง คน
อ่ืนๆจะ เห็นว่าเขาเป็นคนแปลกๆ น่าร าคาญไม่น่าคบ ด้ือร้ัน เพราะเช่ือมัน่ในความคิดของตวัเอง
มากเกินไป แต่ถา้ตอ้งท างานส่ิงใดก็มกัจะท าไดดี้กวา่คนอ่ืนๆ  

4. ความส าเร็จในสถานการศึกษามกัจะไม่ชอบบรรยากาศท่ีซ้าํซากของห้องเรียนแต่ก็มี 
ความสามารถท่ี จะสอบผา่นวชิาต่างๆไดน้อ้ย  
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5.  ส่ิงแวดลอ้มในบา้นมกัมาจากบา้นท่ีไม่ปกติไม่มีความสุขหรือพ่อแม่มีสัมพนัธภาพท่ี
ไม่ดี ต่อกนั  

รูจเจอร์โร้ (Ruggiero, 1984) อ้างใน เบญจพร อยู่เจริญ (2551, น.15) ได้ท าการวิจัย 
ลกัษณะของผูท่ี้มีความคิดริเร่ิมสร้างสรรคมี์ดงัต่อไปน้ี  

1.  เป็นผูไ้ม่อยูน่ิ่ง (Dynamic) มีความอยากรู้อยากเห็นสนุกสนานและชอบความแปลก  
ใหม่  

2.  เป็นคนกลา้หาญ (Daring) ชอบผจญภยั Rogers เรียกลกัษณะน้ีวา่เป็นประสบการณ์ 
เปิด (Opened Experience) เช่น กาลิเลโอ โคลมับสั เอดิสัน  

3.  เป็นคนเจา้ความคิด (Resourceful) มีความสามารถท่ีจะคิดและแกไ้ขปัญหาไดด้ดี้ 
4.  เป็นอิสระ (Independent) มีความคิดแตกต่างจากคนอ่ืน  
5.  ท างานหนกั (Hard Working) มีความมานะพยายาม  
ทอร์แรนซ์ (Torrance, 1962) อา้งใน อารีย ์พนัธ์มณี (2545, น.35-43) ได้ศึกษาคนท่ีมี

ความคิดผดิแปลกแนวใหม่ท่ีไม่ซ้าํใครมกัเป็นคนท่ีมีความคิดท่ี สร้างสรรคสู์ง  
กิลฟอร์ด (Guilford, 1967) อา้งใน กระทรวงศึกษาธิการ (2534, น.14) มีความคิดเห็นวา่

คนมี ความคิดท่ี สร้างสรรค์จะตอ้งมีความฉับไวในการมองเห็นและรับรู้ปัญหา อีกทั้งยงัสามารถ
เปล่ียนแปลง ขอ้เสนอแนะตลอดจนสร้างส่ิงใหม่ๆและปรบปรุงใหดี้ข้ึน 

2.4.7  การวดัความคิดสร้างสรรค ์
นกัจิตวิทยาและนกัการศึกษาให้ความสนใจการศึกษาเร่ืองการวดัความคิดสร้างสรรค์

ในลกัษณะต่างๆ ดงัน้ี  
ฮอพกินส์ และสแตนเลย  ์(Hopkins; & Stanley. 1981, P.376) ไดก้ล่าวถึงแบบทดสอบ

ความคิดสร้างสรรคไ์ว ้จากแนวคิดดงักล่าวขา้งตน้สรุปไดว้า่ แบบทดสอบความคิดสร้างสรรคท่ี์ใช้
มาก คือ แบบทดสอบความคิดสร้างสรรคข์อง ทอร์แรนซ์ (Torrance Tests of Creativity Test.1965) 
และแบบทดสอบของ  วอลลาช  และโคแกน  (Wallach; & Kogan. 1965: Creativity Test) 
แบบทดสอบทั้ง 2 ฉบบัน้ีมีทั้งส่วนท่ีเขียนตอบและส่วนท่ีใชภ้าพ ค าถามท่ีใชใ้นแบบทดสอบก็เป็น
ค าถามแบบอเนกนัยทั้ งส้ิน การวดัความคิดสร้างสรรค์ จะมุ่งพิจารณาจากผลผลิตของการคิด
มากกว่ากระบวนการคิด การสร้างแบบวดัความคิดสร้างสรรค์จึงตอ้งใช้ค  าถามท่ีเปิดกวา้ง  ผูต้อบ
สามารถคิดหาค าตอบท่ีถูกตอ้งไดห้ลายค าตอบจากคาถามเดียวกนั  

ทอร์แรนซ์ (Torrance, 1969) อา้งถึงใน สุภาวดี ตั้งบุปผา (2533, น.72-77) ได้กล่าวถึง
แบบทดสอบความคิดสร้างสรรค์  แบบทดสอบน้ีปรับมาจากแบบทดสอบของมหาวิทยาลัย
แคลิฟอร์เนียใต ้เป็นแบบทดสอบความคิดสร้างสรรคซ่ึ์งคะแนนท่ีไดจ้ากแบบทดสอบนั้นค านึงถึง



45 

ตวัประกอบต่อไปน้ี คือ ความคล่อง ความยืดหยุน่ ความริเร่ิม และความประณีต การให้คะแนนใน
แต่ละตวัประกอบจึงไดค้ะแนนในเทอมของตวัประกอบ 1, 2, 3 หรือ 4 ตวัประกอบดงักล่าว   

กิลฟอร์ด (Guilford,1956, P.128) ไดศึ้กษาเร่ืองความคิดสร้างสรรค์ ซ่ึงกล่าวไวว้า่ 
ความคิดสร้างสรรคป์ระกอบดว้ยลกัษณะ ดงัต่อไปน้ี 
                   1.  ความคล่องแคล่วในการคิด คือ ความสามารถของบุคคลในการหาค าตอบไดอ้ยา่ง
คล่องแคล่ว รวดเร็ว และมีค าตอบในปริมาณท่ีมากในเวลาจ ากดั 
                   2.  ความคิดยดืหยุน่ในการคิด คือ ความสามารถของบุคคลในการคิดหาค าตอบไดห้ลาย
ประเภทและหลายทิศทาง 
                   3.  ความคิดริเร่ิม คือ ความสามารถของบุคคลในการคิดหาส่ิงแปลกใหม่และเป็น
ค าตอบท่ีไม่ซ ้ ากบัผูอ่ื้น 
                   4.  ความคิดละเอียดลออ คือ ความสามารถในการก าหนดรายละเอียดของความคิดเพื่อ
บ่งบอกถึงวธีิสร้างและการน าไปใช ้

หลกัความคิดสร้างสรรคข์องกิลฟอร์ด มุ่งไปท่ีความสามารถของบุคคลท่ีจะคิดได ้
รวดเร็วกวา้งขวาง และมีความคิดริเร่ิม ถา้มีส่งเร้ามากระตุน้ใหเ้กิดความคิดนั้นๆ ส่ิงเร้าท่ีจะมา
กระตุน้ใหเ้กิดความคิด มีอยู ่4 ชนิด 

1.  รูปภาพ                         3.  ภาษา 
                   2.  สัญลกัษณ์                     4.  พฤติกรรม 

กิลฟอร์ด กล่าวโดยสรุปวา่ ความคิดสร้างสรรคเ์ป็นความสามารถดา้นสมองท่ีจะคิดได้
หลายแนวทางหรือคิดไดห้ลายค าตอบ เรียกวา่ การคิดแบบอเนกนยั  

จากแนวคิดดงักล่าวขา้งตน้สรุปไดว้่า การวดัความคิดสร้างสรรค์นั้นแตกต่างออกไป
ตามแต่ละรูปแบบของส่ิงท่ีเราตอ้งการวดั แตกต่างออกไปตามแต่ช่วงอายุ ซ่ึงประกอบไปดว้ยการ
วดัท่ีเร่ิมจากการสังเกต การถ่ายทอดทางความคิดสร้างสรรค ์การเขียน การบรรยาย ในรูปแบบต่างๆ  
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ตารางที ่2.3 แบบประเมินทกัษะการคิดสร้างสรรค์  
 

รายการประเมิน 
                                 ระดับคุณภาพ 

4 (ดีมาก) 3 (ดี) 2 (พอใช้) 1 (ปรับปรุง) 

1. คิดริเร่ิม คิดประยกุต ์/
ดดัแปลงองค์
ความรู้ และ
สามารถน าไปใช้
ไดอ้ยา่งถูกตอ้ง 

คิดประยกุต ์/
ดดัแปลงองค์
ความรู้ และ
สามารถน าไปใช้
ไดอ้ยา่งถูกตอ้ง
เป็นส่วนใหญ่ 

คิดประยกุต ์/
ดดัแปลงองค์
ความรู้ และ
สามารถน าไปใช้
ไดอ้ยา่งถูกตอ้ง
เป็นบางส่วน 

คิดประยกุต ์/
ดดัแปลงองค์
ความรู้ และ
สามารถน าไปใช้
ไดอ้ยา่งถูกตอ้ง
เป็นส่วนนอ้ย 

2. คคิล่องแคล่ว คิดรูปแบบงาน
ไดร้วดเร็ว 90% 
ข้ึนไป ภายใน
เวลาท่ีก าหนด 

คิดรูปแบบงาน
ไดร้วดเร็ว70% 
ข้ึนไปภายใน
เวลาท่ีก าหนด 

คิดรูปแบบงาน
ไดร้วดเร็ว50% 
ข้ึนไป ภายใน
เวลาท่ีก าหนด 

คิดรูปแบบงาน
ไดช้า้กวา่ 50% 
ภายในเวลาท่ี
ก าหนด 

3. คิดยืดหยุ่น คิดรูปแบบงานท่ี
จะท าไดอ้ยา่ง
หลากหลาย 

คิดรูปแบบงานท่ี
จะท าไดอ้ยา่ง
หลากหลายเป็น
ส่วนใหญ่ 

คิดรูปแบบงานท่ี
จะท าไดอ้ยา่ง
หลากหลายเป็น
บางส่วน 

คิดรูปแบบงานท่ี
จะท าไดไ้ม่
หลากหลาย 

4.คดิ
ละเอยีดละออ 

บอกรายละเอียด
เก่ียวกบัรูปแบบ
งาน และ
เช่ือมโยง
สัมพนัธ์ส่ิงต่างๆ 
ไดอ้ยา่งถูกตอ้ง 

บอกรายละเอียด
เก่ียวกบัรูปแบบ
งาน และ
เช่ือมโยง
สัมพนัธ์ส่ิงต่างๆ 
ไดอ้ยา่งถูกตอ้ง
เป็นส่วนใหญ่ 

บอกรายละเอียด
เก่ียวกบัรูปแบบ
งาน และ
เช่ือมโยง
สัมพนัธ์ส่ิงต่างๆ 
ไดอ้ยา่งถูกตอ้ง
เป็นบางส่วน 

บอกรายละเอียด
เก่ียวกบัรูปแบบ
งาน และ
เช่ือมโยง
สัมพนัธ์ส่ิงต่างๆ 
ไดอ้ยา่งถูกตอ้ง
เป็นส่วนนอ้ย 
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2.5  การจัดการเรียนรู้แบบประสบการณ์ 
2.5.1  ความหมายของการจดัการเรียนรู้แบบประสบการณ์ 

ซูเบอร์ (Zuber, 1989) อ้างถึงใน (สุนีย์ ละก าป่ัน, 2554) ได้กล่าวว่าการเรียนรู้จาก
ประสบการณ์มาจากค าภาษาองักฤษคือ Experiential Learning เม่ือใชใ้นภาษาไทยมีผูแ้ปลไวห้ลาย
ประการ เช่น การเรียนรู้จากประสบการณ์ การเรียนรู้เชิงประสบการณ์หรือการเรียนรู้แบบเน้น
ประสบการณ์ จะมีความหมายครอบคลุมตั้งแต่กระบวนการเรียนรู้ท่ีเกิดข้ึนจากการท่ีผูเ้รียนไดส้ร้าง
ความรู้ ทกัษะ และค่านิยมจากประสบการณ์ตรง การเรียนรู้จากประสบการณ์ไดรั้บความสนใจมา
นานในงานดา้นการศึกษา เป็นการเรียนรู้โดยการท าหรือการเรียนรู้แบบมีส่วนร่วม ท่ีเก่ียวขอ้งกบั
บุคคลในกระบวนการเรียนรู้ไม่เพียงแต่ดา้นสติปัญญาเท่านั้น แต่รวมถึงอารมณ์ ความรู้สึก ค่านิยม 
และแง่คิดระหวา่งบุคคล จุดเร่ิมแรกของการเรียนรู้จากประสบการณ์เร่ิมตั้งแต่ปี ค.ศ. 1916 โดยนกั
ปรัชญาชาวอเมริกนั คือ Dewey ซ่ึงประสบการณ์ตามความหมายทางปรัชญาของลทัธิประสบการณ์
นิยม หมายถึง ทุกอยา่งท่ีมนุษยก์ระท า คิดและรู้สึก รวมถึงการทบทวน ลงมือกระท า และบงัเกิดผล
ตามมา การเปล่ียนแปลงท่ีเกิดข้ึนในตวัผูก้ระท าและการเรียนรู้อย่างถ่องแท้ในส่ิงนั้น ๆ ส่วน
กระบวนการเรียนรู้เกิดจากการสร้างสรรค์ประสบการณ์ (Reconstruction of Experience) โดยการ
กระท าต่อส่ิงหน่ึง แลว้มีผลปรากฏออกมาจากการกระท านั้น ผลท่ีปรากฏออกมาให้ประจกัษ์คือ
ความรู้ในส่ิงนั้น และมีการคิดพิจารณากลบัไปกลบัมาจากผลท่ีเกิดข้ึนจนกว่าจะไดผ้ลหรือความรู้
เป็นท่ีพอใจ ซ่ึงหมายถึง การมีประสบการณ์ท่ีดีท่ีสุด การพฒันาทางสติปัญญาลกัษณะน้ีถือว่าเป็น
หวัใจของการศึกษาท่ีเรียกวา่ การเรียนรู้โดยการกระท า (Learning by Doing)   

2.5.2  ความส าคญัของการจดัการเรียนรู้แบบประสบการณ์ 
สมศกัด์ิ ภู่วิภาดาวรรณ์ (2544, น.41) ไดก้ล่าวถึงความส าคญัของการจดัการเรียนรู้แบบ

ประสบการณ์ คือ การเรียนแบบประสบการณ์เป็นการเรียนรู้อย่างมีความหมายส าหรับผูเ้รียน 
ปัจจุบันได้มีการเปล่ียนความคิดเก่ียวกับการเรียนรู้ (Conception of Learning) โดยเปล่ียนแนว
พฤติกรรมนิยม (Behaviorist) ซ่ึงมีการยึดครูเป็นศูนยก์ลางและ นักเรียนไม่มีส่วนร่วม (Passive 
Receivers) ในการเรียนมาเป็ นการเน้นด้านการคิด (Cognitive) มนุษยนิยม (Humanistic) สังคม 
(Social) และรูปแบบการเรียนแบบท่ีเรียกว่า Constructivist Learning Models นอกจากน้ียงัพบว่า
สังคมปัจจุบนัมีการเปล่ียนแปลงอย่างรวดเร็ว มีความจ าเป็นท่ีตอ้งเพิ่ มในเร่ืองความยืดหยุ่นและ
ศกัยภาพในการผสมผสานความรู้เดิมกบัประสบการณ์ ในรูปแบบท่ีใหม่และแตกต่างกนัออกไป นกั
การศึกษาจึงสนใจท่ีจะจดัการศึกษาเพื่อเน้นไปยงัประเด็นท่ีว่าผูเ้รียนเม่ือเรียนแลว้ไดรู้้อะไร และ
สามารถท าอะไรไดบ้า้ง ดงันั้นการออกแบบ การเรียนรู้จึงตอ้งเน้นการวดัความสามารถภาคปฏิบติั
ของการเ รียน และใช้ เทคนิคการเ รียน  แบบประสบการณ์  (Experiential Techniques) ท่ี มี



48 

ประสิทธิภาพในการพฒันาทกัษะใหม่ๆ ใหแ้ก่ผูเ้รียน เช่น ทกัษะความสามารถในการท างานเป็นทีม 
เป็นตน้    

2.5.3  แนวคิดการจดัการเรียนรู้แบบประสบการณ์   
ดิวอ้ี (Dewey, 1897) ไดเ้สนอแนวคิดการเรียนรู้จากประสบการณ์ ว่าเป็นการเรียนรู้ท่ี

เกิดจากการกระท าจริง ผูเ้รียนเป็นผูส้ร้างความรู้ใหม่ หรือผูเ้รียนปรับเปล่ียนตนเองในการปฏิบติั
ตามบทบาทใหม่ การเรียนรู้จากประสบการณ์เป็นวงจรของการลองกระท าโดยเร่ิมจากการรับรู้
ปัญหาแลว้เร่ิมหาทางแกปั้ญหา จากนั้นลองกระท าจนเกิดประสบการณ์ จากผลของการกระท าและ
ในท่ีสุดผูเ้รียนจะสร้างความรู้ดว้ยตนเอง โดยการยนืยนัในความรู้เดิมหรือเกิดการปรับเปล่ียนความรู้
เดิมเป็นความรู้ใหม่ กระบวนการเรียนรู้จากประสบการณ์ท่ีเป็นวงจรน้ี จะท าให้การสร้างความรู้ใน
รูปของการปรับเปล่ียนความรู้ กลายเป็นการเรียนรู้อย่างมีความหมาย มีคุณค่าและน าไปใช้เป็น
ประโยชน์ได้ส าหรับผูใ้หญ่ในชีวิตประจ าวนัท่ีเป็นจริง เกิดประโยชน์สูงสุดของวงจรการลอง
กระท า คือการท าให้ผูใ้หญ่มีประสบการณ์การคิดและกระท า และคิดไตร่ตรองจนเกิดความหมาย
คร้ังแลว้คร้ังเล่า  จนเกิดการเรียนรู้ วิธีการเรียนรู้จากประสบการณ์ รายละเอียด ดงัแสดงใน ภาพท่ี 
2.1 
 

 
 

 
 

 
 
 
 
ภาพที ่2.1  แสดงวงจรการเรียนรู้จากประสบการณ์ Dewey (1897) 
 

เซ ดิงตัน  (Saddington, 1992, p. 44) ได้อ ธิบายความหมายของการ เ รียน รู้แบบ
ประสบการณ์ คือ กระบวนการท่ีประสบการณ์ท่ีถูกสะทอ้นแลว้แปลไปเป็นมโนทศัน์ท่ีกลบัมาเป็น
แนวทาง (Guideline) ส าหรับประสบการณ์ใหม่ 

การรับรู้ปัญหา 

 

 คิดหาทางแกไ้ข 
 

 

เกิดประสบการณ์ 

 

ลองท า 

 

เกิด 
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ชิคเคอริงค ์และ แกมซนั (Chickering & Gamson, 1987, p. 6) ไดอ้ธิบายความหมายของ
การเรียนรู้แบบประสบการณ์ คือ การเรียนรู้ท่ีเกิดข้ึนจากการเปล่ียนแปลงของการตัดสินใจ 
ความรู้สึก และทกัษะอนัเป็นผลจากบุคคลท่ีไดจ้ากการใชชี้วติผา่นเหตุการณ์ต่างๆ 

บอยเดล  (Boydell, 1989, pp. 19) ได้อธิบายความหมายของการเ รียนรู้แบบเน้น
ประสบการณ์ คือ การเรียนรู้ดว้ยการคน้พบอยา่งมีความหมาย (meaningful-discovery learning) ซ่ึง
ผูเ้รียนไดค้น้หาออกจากตนเองดว้ยการปรับความเขา้ใจของตนกบัส่ิงท่ีเกิดข้ึน 

โคร์บ (Kolb,1984) ได้อธิบายความหมายของการเรียนรู้แบบเน้นประสบการณ์ คือ 
กระบวนการสร้างความรู้โดยปรับเปล่ียนประสบการณ์อย่างต่อเน่ือง จากการสังเกต การสะทอ้น
ความคิด และการสรุปความคิดรวบยอดเป็นความรู้สู่การน าไปใช ้  Kolb ไดเ้สนอทฤษฎีการเรียนรู้
จากประสบการณ์ของผูใ้หญ่วา่เป็นกระบวนการท่ีเกิดในตวัผูเ้รียนเป็นวงจรแห่งการเรียนรู้ โดยการ
เรียนรู้อาจจะเร่ิมจากจุดใดจุดหน่ึงของวงจรแห่งการเรียนรู้ก็ได ้แต่ตอ้งด าเนินการให้ครบวงจรแห่ง
การเรียนรู้ ซ่ึงรูปแบบการเรียนรู้จากประสบการณ์ผูใ้หญ่ท่ี Kolb เสนอได้รับการยอมรับอย่าง
กวา้งขวาง รายละเอียดของวงจรการเรียนรู้จากประสบการณ์มีดงัน้ี 

1.  ประสบการณ์เรียนรู้ (Learning Experience) เป็นส่ิงท่ีมีอิทธิพลต่อผูเ้รียนเป็นการ
แลกเปล่ียนประสบการณ์ท่ีเป็นส่วนประกอบของชีวิต ประสบการณ์จะน าไปสู่การรวบรวม
ความสามารถในการจดัการท่ียิ่งใหญ่ เป็นความสัมพนัธ์ท่ีมีค่าซ่ึงประสบการณ์อาจจะมีผลกระทบ
ต่อการเรียนรู้ได ้ทั้งการยอมรับและการปฏิเสธ 

2.  การสังเกตและการไตร่ตรอง (Observe and Reflect) การเรียนรู้ท่ีดีท่ีสุดโดยการให้
ผูเ้รียนไดมี้การสะทอ้นกลบั มีการไตร่ตรองประสบการณ์ท่ีไดรั้บ เพื่อน ามาใชใ้นการพิจารณาวา่ส่ิง
ใดเป็นประโยชน์ หรือไม่เป็นประโยชน์ 

3.  การพิจารณาลงความเห็นและการสร้างแนวคิด (Generalize and Conceptualize) เป็น
การรวบรวมความรู้เพื่อสร้างกรอบแนวคิดท่ีเก่ียวขอ้งกบัแนวคิดอ่ืนๆ ท่ีไดจ้ากประสบการณ์ในอดีต
และความรู้ท่ีได้จากการกระท า หรือได้รับมา หรือการได้รับความรู้จากขอ้มูล จากครูผูส้อนการ
สนทนาพูดคุย แลว้น ามาก าหนดเป็นกรอบแนวคิดของตนเอง 

4. การตรวจสอบและการบูรณาการ (Experiment and Integrate) เป็นส่ิงท่ีท้าทายท่ีดี
ท่ีสุด คือ การฝึกปฏิบติัจริง เป็นการทดลอง ฝึกปฏิบติั และตรวจสอบ เพื่อการลองผดิลองถูกเป็นการ
ตรวจสอบแนวคิด  หาความจริงในสถานท่ีแตกต่างกนั  และน าไปสู่การเปล่ียนแปลงดงัภาพท่ี  2.2 
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ภาพที ่2.2  วงจรการเรียนรู้จากประสบการณ์ Kolb (1984) 
 

ทฤษฎีการเรียนรู้จากประสบการณ์ เป็นทฤษฎีท่ีเป็นลกัษณะบูรณาการ เป็นแบบองค์
รวมท่ีมีแนวคิดในเร่ืองประสบการณ์ ความรู้ และพฤติกรรม (Kolb, 1984) ดงันั้นการเรียนรู้จาก
ประสบการณ์จึงเป็นการเรียนรู้จากการปฏิบติัจริง ซ่ึงรวมทั้งความรู้และทกัษะท่ีได้รับนอกจาก
เอกสาร หรือจากการฟังบรรยาย แต่ไดจ้ากการท างาน จากประสบการณ์จริงในชีวิต และจากการ
ปฏิบติัอยา่งต่อเน่ือง 

ซาลโจ (Saljo,1979) ได้เสนอแนวคิดเก่ียวกบัการเรียนรู้จากประสบการณ์ว่ามีระบบ
และขั้นตอนส าคญัในการเรียนรู้จากประสบการณ์ดงัน้ี 

1.  เป็นการเรียนรู้ท่ีเก่ียวขอ้งกบัความรู้ 
2.  เป็นการเรียนรู้ท่ีเป็นการจดจ า 
3.  เป็นการเรียนรู้ท่ีเพิ่มทกัษะและวิธีการไดรั้บขอ้เท็จจริงและสามารถใช้ไดต้ามความ

จ าเป็น 
4.  การเรียนรู้เป็นการส่ือสาร การให้ความหมายและเก่ียวขอ้งกบัการส่ือสารตลอดทุก

วนัของชีวติ 
5.  การเรียนรู้เป็นการเขา้ใจในโลกและแปลความรู้ 
ดิวอ้ี (Dewey, 1963) ได้ให้ความหมายของการเรียนรู้จากประสบการณ์ว่าเป็นวงจร 

การเรียนรู้ซ่ึงเป็นตวัแทนของการเรียนรู้ท่ีเกิดจากประสบการณ์ในระยะของวงจรแห่งการเรียนรู้ 

ประสบการณ์เรียนรู้ 

การตรวจสอบและบูรณาการ การสงัเกตและการไตร่ตรอง 

การพิจารณาลงความเห็น 
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จะมีการจดัการเรียนการสอนโดยผูส้อนแต่ผูเ้รียนเองก็สามารถจดัได้ด้วยตนเอง การเรียนรู้จาก
ประสบการณ์เป็นเร่ืองปกติของกระบวนการในชีวติประจ าวนั เป็นการเรียนรู้จากประสบการณ์เดิม  
ไปยงัประสบการณ์ อ่ืน ๆ บางคร้ังเหมือนกบัวงจรการอบรม บางคร้ังก็ผดิพลาดถา้ไม่เขา้ใจเก่ียวกบั
ผูเ้รียน 

จา (Jaques, 1990) ไดเ้สนอแนวคิดและหลกัการของการเรียนรู้จากประสบการณ์วา่เป็น  
การเรียนรู้ท่ีเกิดข้ึนจากการพิจารณาทบทวนไตร่ตรองบนพื้นฐานจากประสบการณ์ แลว้น าไปสู่
เป้าหมายในการปฏิบติั เพื่อด าเนินการทดสอบสมมติฐานของตนเอง การปฏิบติัจะน าไปสู่การเพิ่ม
ประสบการณ์ใหม่และในโอกาสขา้งหนา้ การเรียนรู้จากประสบการณ์จึงเป็นวงจรการเรียนรู้อย่าง
ต่อเน่ือง เหมือนเกลียวสวา่น การเรียนรู้จึงสามารถไดรั้บการสนบัสนุนจากประสบการณ์เดิมในอดีต 
หรือการพิจารณาทบทวนหรือไตร่ตรองจากประสบการณ์ท่ีจดัข้ึน เช่น สถานท่ีท างาน การแสดง
กิจกรรม การแสดงบทบาทสมมติ โดยมีจุดเร่ิมตน้จากการพบกบัเหตุการณ์จริง หรือประสบกบั
ประสบการณ์ใหม่ หลงัจากนั้นด าเนินการคน้หาแนวทางในการแก้ไขปัญหาอย่างสนใจ บนัทึก 
ส่ิงท่ีเกิดข้ึนและน ามาวิเคราะห์วิพากษ์ ทบทวนอย่างมีวิจารณญาณ เพื่อสรุปเป็นความรู้ใหม่  
เป็นประสบการณ์ใหม่ ซ่ึงรูปแบบจดัการเรียนรู้จากประสบการณ์มาสามารถจดัไดห้ลายรูปแบบ 
เช่น สัญญาณการเรียนรู้ แฟ้มสะสมผลงาน การเรียนรู้จากวารสาร โครงการต่างๆ และการปฏิบติั
กิจกรรมต่าง ๆ 

อีแวน (Evan, 1976) ให้ความหมายของการเรียนรู้จากประสบการณ์ หมายถึง ความรู้
และทกัษะท่ีไดรั้บประสบการณ์ จากการท างาน จากการปฏิบติั และจากการศึกษาท่ีไม่เป็นทางการ  
โดยจะผ่านจากการศึกษาทุกประเภท หรือจากด้านสายอาชีพ การเรียนรู้จากประสบการณ์เป็น
วิธีการเรียนรู้หนงัสือ จากการบรรยาย การทดลอง การเรียนรู้จากประสบการณ์จึงเป็นวิธีการเรียนรู้ 
ท่ีหลากหลาย 

เบอนาร์ด (Bernard, 1995) ได้ให้ความหมายว่า การเรียนรู้เชิงประสบการณ์ คือ การ
เรียนรู้จากประสบการณ์ทั้งหมดโดยการกระท า การคิดทบทวนเก่ียวกบัการกระท า หรือการเรียนรู้ 
โดยทางออ้ม โดยการเขา้ไปเก่ียวขอ้งกบัสถานการณ์ต่าง ๆ หรือโดยการสังเกตผูอ่ื้น ซ่ึงอาจเกิดข้ึน 
จากการด าเนินชีวติ การท างาน และการศึกษา 

โรเจอร์ (Rogers, 1996) ได้ให้ความหมายว่า การเรียนรู้จากประสบการณ์ หมายถึง  
ความสมดุลระหวา่งการเปล่ียนแปลงและการเจริญกา้วหนา้ของบุคคล Rogers มีความเช่ือวา่มนุษย ์
ทุกคนมีธรรมชาติของการเรียนรู้ บทบาทของครูตอ้งอ านวยความสะดวกโดยการจดับรรยากาศให้
เอ้ือต่อการเรียนรู้ ตอบสนองวตัถุประสงค์ของผูเ้รียน ด าเนินการจดัหาทรัพยากรท่ีเหมาะสม ให้
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ความส าคญัระหว่างปัญญาและอารมณ์ จดัให้มีการแลกเปล่ียนความรู้และการคิดอย่างมีอิสระ
ปราศจากอคติ 

ลัคแมน (Luckman, 1996) ได้ให้ความหมายของการเรียนรู้จากประสบการณ์ว่า  
เป็นกระบวนการท่ีผูเ้รียนไดส้ร้างความรู้ ทกัษะ และคุณค่าจากประสบการณ์ตรง 

จากแนวคิดขา้งตน้สรุปไดว้่า  การเรียนรู้แบบเน้นประสบการณ์ หมายถึงความรู้และ
ทกัษะท่ีไดรั้บประสบการณ์จากการกระท า การคิดทบทวน เก่ียวกบัการกระท า หรือจากการศึกษาท่ี
ไม่เป็นทางการ โดยการเขา้ไปเก่ียวขอ้งกบัสถานการณ์ต่าง ๆ  หรือการสังเกตไดจ้ากการกระท าของ
ผูอ่ื้น  ซ่ึงเกิดข้ึนจากการด าเนินชีวติ การท างาน และการศึกษา 

2.5.4  หลกัการของทฤษฎีการเรียนการสอนแบบเนน้ประสบการณ์ 
จา (Jaques, 1990) ไดเ้สนอแนวคิดและหลกัการของการเรียนรู้จากประสบการณ์วา่เป็น

การเรียนรู้ท่ีเกิดข้ึนจากการพิจารณาทบทวนไตร่ตรองบนพื้นฐานจากประสบการณ์ แลว้น าไปสู่
เป้าหมายในการปฏิบติั เพื่อด าเนินการทดสอบสมมติฐานของตนเอง การปฏิบติัจะน าไปสู่การเพิ่ม
ประสบการณ์ใหม่และในโอกาสขา้งหนา้ การเรียนรู้จากประสบการณ์จึงเป็นวงจรการเรียนรู้อย่าง
ต่อเน่ือง เหมือนเกลียวสวา่น การเรียนรู้จึงสามารถไดรั้บการสนบัสนุนจากประสบการณ์เดิมในอดีต 
หรือการพิจารณาทบทวนหรือไตร่ตรองจากประสบการณ์ท่ีจดัข้ึน เช่น สถานท่ีท างาน การแสดง
กิจกรรม การแสดงบทบาทสมมติ โดยมีจุดเร่ิมตน้จากการพบกบัเหตุการณ์จริง หรือประสบกบั
ประสบการณ์ใหม่ หลงัจากนั้นด าเนินการคน้หาแนวทางในการแกไ้ขปัญหาอยา่งสนใจ บนัทึกส่ิงท่ี
เกิดข้ึนและน ามาวิเคราะห์วิพากษ์ ทบทวนอย่างมีวิจารณญาณ เพื่อสรุปเป็นความรู้ใหม่ เป็น
ประสบการณ์ใหม่ ซ่ึงรูปแบบจดัการเรียนรู้จากประสบการณ์มาสามารถจดัไดห้ลายรูปแบบ เช่น 
สัญญาณการเรียนรู้ แฟ้มสะสมผลงาน การเรียนรู้จากวารสาร โครงการต่างๆ และการปฏิบัติ
กิจกรรมต่าง ๆ 

อีเวน (Evan, 1976) ไดเ้สนอแนวคิดของการเรียนรู้จากประสบการณ์วา่เป็นเทคนิคการ
สอน ผูเ้รียนจะเรียนรู้ไดดี้เม่ือเป็นการเรียนรู้จากการปฏิบติั และเป็นวธีิการเรียนรู้ท่ีประสบผลส าเร็จ
ดีกว่าการเรียนรู้จากการอ่านหนังสือ หรือจากระบบท่ีเป็นทางการ ดังนั้นทฤษฎีการเรียนรู้จาก
ประสบการณ์จึงหมายถึง การปฏิบติักิจกรรมต่างๆ ทุกชนิด งานทุกประเภท การจดัอบรม            การ
สังเกต การสัมภาษณ์ หรือการงานกลุ่ม ส่ิงเหล่าน้ีเป็นการปฏิบัติภายใต้ทฤษฎีการเรียนรู้จาก
ประสบการณ์ กลยทุธ์ของการเรียนรู้จากประสบการณ์เป็นการเรียนรู้ผา่นการวเิคราะห์วิพากษ์อยา่ง
มีวิจารณญาณโดยใช้ประสบการณ์เดิมอย่างเป็นระบบ เป็นหัวใจของรูปแบบการเรียนรู้จาก
ประสบการณ์ 
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คอนเนอร์ (Corner, 1997) ไดเ้สนอวา่การเรียนรู้จากประสบการณ์ จ าเป็นตอ้งใหค้วามรู้
เร่ืองขอ้มูลข่าวสาร เป็นการเน้นการเรียนรู้โดยการปฏิบติั เร่ิมตน้ด้วยการดู การฟัง และพยายาม
ปฏิบติัด้วยตนเอง สร้างความสนใจและการปฏิบติัด้วยแรงจูงใจของตนเอง ตวัอย่างเช่น การข่ี
จกัรยาน การใช้คอมพิวเตอร์ การเตน้ร า หรือการร้องเพลง เราจะตอ้งเน้นการปฏิบติั ดูจากความถ่ี
ของการปฏิบติัและเลือกท่ีจะกระท าอยา่งต่อเน่ือง หรือจะกระท าในลกัษณะท่ีแตกต่างจากเดิม เราจะ
ไดรั้บทกัษะใหม่ โดยการสนบัสนุนจากครู และจากการปฏิบติัของตวัเราเอง จากประสบการณ์ จาก
การโตต้อบมากกวา่จะไดจ้ากการอ่านเอกสาร หรือฟังบรรยาย 

ทิศนา  แขมมณี  (2550, น. 131) กล่าวว่า  หลักการรูปแบบการเ รียน รู้แบบเน้น
ประสบการณ์  ประสบการณ์เป็นแหล่งท่ีมาของการเรียนรู้และเป็นพื้นฐานส าคญัของการเกิด
ความคิด ความรู้ และการกระท าต่าง ๆ  

โคร์บ (Kolb, 1984) ได้เสนอวัฏจักรของกระบวนการเรียนรู้จากประสบการณ์  
ซ่ึงประกอบด้วยขั้ นตอนหลัก 4 ขั้ นตอน คือขั้ นการรับประสบการณ์รูปธรรม (Reflective 
Observation -RO) ขั้นการสร้างแนวคิดเชิงนามธรรม (Abstract Conceptualization-AC) และขั้นการ
สร้างแนวคิดเชิงนามธรรม (Active Experimentation-AE) 

2.5.5  รูปแบบการเรียนการสอนแบบเนน้ประสบการณ์  
บลูคฟิล (Brookfield, 1984, p. 16) ได้อธิบายว่าการเรียนรู้แบบเน้นประสบการณ์มี 2 

ลกัษณะ คือแบบแรกเป็นการเรียนรู้ท่ีมีการจดัการ โดยให้ผูเ้รียนไดมี้โอกาสได้รับความรู้ ทกัษะ
หรือความรู้ใหม่ ส่วนแบบท่ีสองเป็นการเรียนรู้ท่ีเกิดข้ึนในชีวิตประจ าวนัเป็นการเรียนรู้แบบไม่เป็น
ทางการเป็น  การเรียนรู้จากการสะทอ้นประสบการณ์ท่ีไดรั้บ 

โคร์บ (Kolb, 1984, p. 38) ให้ค  านิยามเก่ียวกับการเรียนรู้ไวว้่า “เป็นกระบวนการท่ี
ความรู้ได้สร้างข้ึนมาจากการเปล่ียนผ่านของประสบการณ์” (Learning is the Process Whereby 
Knowledge is Created through Transformation of Experience) 

แม็คกริล และ วอลเนอร์ เวล  (McGill and Warner Weil, 1989) กระบวนการท่ีบุคคล
เด่ียวหรือเช่ือมโยงกับบุคคลอ่ืน ได้เผชิญประสบการณ์โดยตรงแล้วสะท้อนอย่างมีเป้าหมาย 
(Purposefully Reflect) มีการตรวจสอบ (Validate) การเปล่ียนผ่าน (Transform) ให้ความหมาย
เฉพาะบุคคล (Personal Meaning) แลว้หาวธีิการบูรณาการเขา้กบัความรู้เดิมดว้ยวธีิการต่าง ๆ 

วอร์คเคอร์ (Walker, 2004, p.111) ไดใ้หข้อ้เสนอ (Proposition) ของการเรียนรู้แบบเนน้
ประสบการณ์ไวว้า่ 

1.  ประสบการณ์เป็นพื้นฐานส าคญั และกระตุน้การเรียนรู้ทั้งหมด 
2.  ผูเ้รียนสร้างความรู้(active construct) จากประสบการณ์ของตนเอง 
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3.  การเรียนรู้เป็นกระบวนการแบบองคร์วม(holistic approach) 
4.  การเรียนรู้เป็นการสร้างเชิงสังคมวฒันธรรม(socially and culturally constructed) 
5.  การเรียนรู้ขบัเคล่ือนโดยบริบทของสังคม (Socioemotional context) ท่ีมนัเกิดข้ึน 
กรีนเวย ์(Greenaway, 2006) ไดป้ระมวลรูปแบบการเรียนรู้แบบเนน้ประสบการณ์ ท่ีมี

ขั้นตอนท่ีต่อเน่ืองกนัเป็นวงจรการเรียนรู้ ซ่ึงเป็นการเรียนรู้ท่ีมีผูจ้ดัให้มีข้ึนมาท่ีเรียกว่าวงจรการ
อบรม (Training Cycle) หรือเป็นการเรียนรู้ท่ีเกิดข้ึนเองตามธรรมชาติการเรียนรู้ของบุคคล การ
เรียนรู้แบบเนน้ประสบการณ์น้ีอาจมีจ านวนขั้นตอนแตกต่างกนัไปดงัน้ี 

นีล (Neill, 1972) กล่าววา่ การเรียนรู้แบบเน้นประสบการณ์ ถือวา่เพียงพอแลว้ส าหรับ
การเรียนรู้ สอดคลอ้งกบัปรัชญาการเรียนรู้ของขงจ้ือท่ีกล่าวไวว้า่ Tell me, and I will forget. Show 
Me, and I May Remember. Involve Me, and I will Understand. เ ป็นการ เ รียน รู้ ท่ี รวมการ ท่ี
ประสบการณ์และการเรียนรู้ไวด้ว้ยกนั 

มาร์ค ทริตทร้ี (Mark Tittly, 1994) ได้เสนอรูปแบบการเรียนรู้จากประสบการณ์ว่ามี
กระบวนการเรียนรู้เป็นวงจรแหล่งการเรียนรู้จ านวน 6 ขั้นตอน โดยมีรายละเอียดในแต่ละขั้นตอน 
ดงัน้ี 

1.  ประสบการณ์ (Experience) ในขั้นตอนน้ีจะเป็นการกระตุ้นให้ผูเ้รียนได้ทบทวน
ประสบการณ์เดิม และให้ผูเ้รียนมีส่วนร่วมในการเรียนรู้จากประสบการณ์ โดยผูส้อนตอ้งกระตุน้ 
สร้างแรงจูงใจ โดยอาจใชรู้ปแบบต่างๆ เช่น การแสดงบทบาทสมมติ การชมวิดีโอ ภาพยนตร์ หรือ
เกม 

2.  การน าเสนอเน้ือหาสาระ (Content Input) ผูส้อนตอ้งน าเสนอเน้ือหาสาระให้ผูเ้รียน
รับรู้ อาจใชก้ารบรรยาย การอ่านจากเอกสารคู่มือ การชมภาพยนตร์ หรือการอภิปรายร่วมกนั 

3.  การวเิคราะห์ (Analysis) เป็นการวเิคราะห์ทบทวนประสบการณ์ โดยการใชข้อ้มูลท่ี
ผูส้อนไดน้ าเสนอ การวเิคราะห์น้ีอาจใชเ้ทคนิคการประชุมกลุ่มยอ่ย อภิปรายผลเพื่อหาขอ้ยติุ 

4.  การสรุปภาพรวม (Generalizations) เป็นการสรุปแนวคิดในภาพรวม หลงัจากได้
ขอ้มูลและผา่นการวเิคราะห์มาแลว้ จะไดเ้ป็นประสบการณ์ใหม่ส าหรับตนเอง 

5.   การปฏิบติัหรือทดลอง (Practice or Tryout) เป็นการทดลองปฏิบติัจริงเม่ือได้ผล
สรุปของแนวคิดหรือประสบการณ์ใหม่ เพื่อเป็นการตรวจสอบและยนืยนัในประสบการณ์ท่ีไดรั้บ 

6.  การส่ง ต่อ (Transfer) เ ป็นขั้ นตอนของการน าประสบการณ์ใหม่ไปใช้ใน
ชีวิตประจ าวนั เป็นการน าความรู้ท่ีไดเ้รียนรู้น าไปใชจ้ริงในสถานการณ์ต่าง ๆ และจะน าไปสู่การ
เกิดประสบการณ์ใหม่ ๆ อยา่งต่อเน่ืองเป็นวงจรแห่งการเรียนรู้ รายละเอียดดงัภาพท่ี 2.3 
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ภาพที ่2.3 วงจรการเรียนรู้จากประสบการณ์  Mark Tittly (1994) 
 

เอสเตอร์ โกห์ (Ester Goh, 1998) ได้เสนอรูปแบบการเรียนรู้จากประสบการณ์จะมี
วงจรการเรียนรู้  5 ขั้นตอน โดยไดเ้สนอแนวคิดว่าในทุกรูปแบบการเรียนรู้จากประสบการณ์จะมี
กระบวนการพื้นฐานจ านวน 3 ขั้นตอน ประกอบดว้ย การปฏิบติั (Do) การไตร่ตรอง (Reflect) และ
การประยุกต์ใช้ (Apply) รายละเอียดวงจรการเรียนรู้จากประสบการณ์ของ  Ester Goh (1998) มี
จ  านวน  5 ขั้นตอน ประกอบดว้ย 

1.  ประสบการณ์ (Experience) เป็นการรับรู้ประสบการณ์จากการปฏิบติัจริง จากการ
เขา้ร่วมกิจกรรม หรืออาจเป็นการก าหนดประสบการณ์ใหม่ 

2.  การแลกเปล่ียน (Share) เป็นการแลกเปล่ียนขอ้มูล การสังเกต ไตร่ตรอง น าเสนอ
ขอ้มูล 

3.  กระบวนการ (Process) เป็นการถกเถียงอภิปรายผลขอ้มูล การคน้หาประสบการณ์ 
การวเิคราะห์ และสะทอ้นกลบัขอ้มูล 

4.  การสรุปภาพรวม (Generalize) เป็นการสรุปภาพรวมและก าหนดเป็นประสบการณ์
ใหม่ และทดสอบ/ทดลองปฏิบติัจริง 

5.  การประยุกตใ์ช ้(Apply) เป็นการน าผลการเรียนรู้ไปประยุกตใ์ชใ้นสถานการณ์  ต่าง 
ๆ เป็นการน าไปปฏิบติัจริงในชีวติประจ าวนั 

เน้ือหาสาระ(Content Input) 

ประสบการณ์ (Experience) 

การส่งต่อ (Transfer) 

การวเิคราะห์ (Analysis) 

การสรุปภาพรวม (Generalizations) 

การปฏิบติั (Practice) 

วถีิชีวติ 
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รูปแบบวงจรการเรียนรู้จากประสบการณ์ของ Goh (1998) มีความครอบคลุมแนวคิด
การเรียนรู้จากประสบการณ์หลายแนวคิด สามารถน าไปปฏิบติัได้อย่างเป็นรูปธรรม และเป็น
รูปแบบการเรียนรู้ท่ีไดใ้ชท้ดลองกบัผูเ้รียนในมหาวิทยาลยั พบวา่ไดผ้ลดีเป็นอยา่งมาก รายละเอียด
ดงัภาพ ท่ี 2.4 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
   

2.5.6  ลกัษณะการเรียนรู้ตามทฤษฎีการเรียนรู้แบบเนน้ประสบการณ์ 
การเรียนรู้จากประสบการณ์ เป็นการเรียนรู้ท่ีมุ่งเน้นให้ผู ้เ รียนสร้างความรู้จาก

ประสบการณ์ นกัวิชาการหลายท่านไดอ้ธิบายลกัษณะของการเรียนรู้เชิงประสบการณ์ไวค้ลา้ยคลึง
กนั ดงัน้ี 

โคร์บ (Kolb, 1984) ยงัไดเ้สนอวา่การเรียนรู้จากประสบการณ์จะมีคุณลกัษณะเฉพาะท่ี
แตกต่างจากการเรียนรู้โดยทัว่ไป ซ่ึงคุณลกัษณะของการเรียนรู้จากประสบการณ์นั้นจะประกอบไป
ดว้ย 

 

การประยกุต์
(Apply) 

ประสบการณ์(Experience) 
 

การสรุป(Generalize) 

การแลกเปล่ียน 
(Share) 

กระบวนการ(Process) 

 

ปฏิบติั 

ประยกุตใ์ช ้ สะทอ้นกลบั 

ภาพที ่2.4 วงจรการเรียนรู้จากประสบการณ์ของ  Ester Goh (1998) 
 

สร้างสรรคอ์อกมา

เป็นช้ินงาน

ทศันศิลป์สร้างสรรค์

ออกมาเป็นช้ินงาน

ทศันศิลป์ 
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1.  การเรียนรู้เป็นกระบวนการไม่ใช่ผลลพัธ์ 
2.  การเรียนรู้เป็นความต่อเน่ืองภายใตป้ระสบการณ์ของบุคคล 
3.  การเรียนรู้เป็นการแสวงหาทางออกในการแกไ้ขปัญหา 
4.  การเรียนรู้เป็นองคร์วมเพื่อการพฒันาปรับปรุง 
5.  การเรียนรู้เป็นความเช่ือมโยงระหวา่งคนกบัส่ิงแวดลอ้ม 
6.  การเรียนรู้เป็นกระบวนการสร้างสรรคค์วามรู้ 
วูฟ (Woolfe, 1992) อา้งถึงใน เบอนาร์ด (Burnard, 1995)) ไดส้รุปเก่ียวกบัลกัษณะการ

เรียนรู้จากประสบการณ์ไวด้งัน้ี 
1.  การเรียนรู้จากประสบการณ์ให้ความส าคญักบัประสบการณ์ของแต่ละบุคคล โดย

ใช้ประสบการณ์ของตนเองเป็นฐานในการเขา้ใจตนเอง (Self-Understanding) และส ารวจความ
ตอ้งการแหล่งขอ้มูล และวตัถุประสงคข์องตนเอง 

2.  การมีส่วนร่วมในกระบวนการเรียนรู้ในเชิงรุกมากกวา่รับ 
3.  อ  านาจในการควบคุมการเรียนรู้จะถูกเปล่ียนแปลงจากผู ้สอนไปสู่ผู ้เ รียน

ความสัมพนัธ์ระหวา่งผูส้อนกบัผูเ้รียนจะเท่าเทียมกนั 
4.  ผูเ้รียนเป็นผูรั้บผิดชอบการเรียนรู้ของตนเอง โดยการเรียนรู้จะเกิดข้ึนเม่ือผูเ้รียน

พยายามดูดซับความรู้ภายนอกเข้าสู่กรอบความคิดภายในของตนเอง ผูเ้ช่ียวชาญจะเป็นเพียง
แหล่งขอ้มูลและผูด้  าเนินงาน 

เบอนาร์ด (Burnard, 1995) อธิบายวา่การเรียนรู้จากประสบการณ์มีลกัษณะส าคญั คือ  
1.  เป็นการเรียนรู้ท่ีเน้นการกระท า การเรียนรู้จะเกิดข้ึนไดดี้ท่ีสุดเม่ือผูเ้รียนไดมี้ส่วน

ร่วมในการปฏิบติัอยา่งจริงจงั นอกจากน้ียงัเป็นการเรียนรู้ท่ีผูเ้รียนมีส่วนร่วมในกระบวนการเรียนรู้
โดยเท่าเทียมกบัผูส้อน และมีส่ิงเร้าใจท่ีหลากหลายกว่าบรรยายของผูส้อนเพียงอย่างเดียว เช่น 
บทบาทสมมติ การแสดงละคร เป็นตน้ ซ่ึงจะท าใหก้ารเรียนน่าสนใจมากข้ึน 

2.  ผูเ้รียนไดรั้บการกระตุน้ให้คิดทบทวนเก่ียวกบัประสบการณ์ของตนเอง เน่ืองจาก
ประสบการณ์อยา่งเดียวไม่เพียงพอท่ีจะมัน่ใจไดว้า่มีการเรียนรู้เกิดข้ึน ความส าคญัจึงอยูท่ี่การบูรณา
การประสบการณ์ใหม่กบัประสบการณ์เดิม โดยผา่นกระบวนการคิดทบทวน ซ่ึงอาจเกิดข้ึนในตวั
ผูเ้รียนโดยล าพงั หรือเกิดข้ึนโดยกระบวนการกลุ่มจากการอภิปราย 

3.  ผูส้อนยอมรับการเรียนรู้ของผูเ้รียนจากประสบการณ์ท่ีเกิดข้ึนโดยไม่ตีค่า ให้
ความหมายหรือแปลความในส่ิงท่ีผูเ้รียนน าเสนอ เพราะการให้คุณค่าเป็นบทบาทของผูเ้รียนเอง 
ผูส้อนมีบทบาทเป็นเพียงผูอ้  านวยความสะดวกมากกวา่ครู ผูบ้รรยายหรือผูน้ า 
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4.  เป็นการเรียนรู้ท่ีเน้นประสบการณ์ของแต่ละบุคคล โดยให้ความส าคญักบัความ
เขา้ใจของผูเ้รียน และการสร้างมุมมองต่าง ๆ ตามความคิดของผูเ้รียนเอง 

5.  ประสบการณ์ของบุคคลเป็นแหล่งการเรียนรู้ท่ีมีคุณค่า ผูเ้รียนจะถูกกระตุน้ให้คิด
ทบทวนเก่ียวกบัประสบการณ์ในอดีตเพื่อวางแผนส าหรับอนาคต จึงกล่าวไดว้า่เป็นการพยายามใช้
ประสบการณ์ของแต่ละบุคคลใหเ้ป็นส่วนหน่ึงของกระบวนการเรียนรู้ 

6.  มีการรับฟังซ่ึงกนัและกนั ซ่ึงเป็นหวัใจของการเรียนรู้ ผูส้อนไม่เพียงแต่รับฟังทุกคน 
แต่ตอ้งกระตุน้ใหผู้เ้รียนรับฟังซ่ึงกนัและกนั โดยเคารพในความเป็นบุคคลและแสดงบทบาทในการ
เป็นผูฟั้งท่ีดี 

    จากแนวคิดดังกล่าวข้างต้นสรุปได้ว่า  การเ รียนรู้ด้วยการเ รียน รู้แบบเน้น
ประสบการณ์ คือ การท ากิจกรรมการเรียนรู้ท่ีมีความสัมพนัธ์สอดคลอ้งกบัเน้ือหาวิชามาใชใ้นการ
จดักิจกรรมการเรียนการสอนในแต่ละหน่วย เพื่อถ่ายทอดความรู้และประสบการณ์แก่นกัเรียน ช่วย
ใหน้กัเรียนเกิดการเปล่ียนแปลงพฤติกรรมการเรียนรู้ อยา่งมีประสิทธิภาพ 

 
 

2.6  ความพงึพอใจในการเรียนรู้ 
2.6.1  ความหมายของความพึงพอใจ 

กาญจนา  อรุณสุขรุจี. (2546) ไดใ้หค้วามหมายวา่ ความพึงพอใจ (Satisfaction) หมายถึง 
สภาวะจิตท่ีปราศจากความเครียด เป็นความรู้สึกของบุคคลในทางบวก ความชอบ ความสบายใจ 
ความสุขใจต่อสภาพแวดลอ้มในดา้นต่างๆ หรือเป็นความรู้สึกท่ีพอใจต่อส่ิงท่ีท าให้เกิดความชอบ 
ความสบายใจ และเป็นความรู้สึกท่ีบรรลุถึงความตอ้งการ  

 พิน  คงพูล (2529, น.389) ไดใ้ห้ความหมายว่า ความพึงพอใจ หมายถึง ความรู้สึกรัก 
ชอบ ยนิดี เตม็ใจ หรือเจตนาท่ีดีของบุคคลท่ีเขาไดรั้บการกระท านั้นๆ 

สมศกัด์ิ  อภิบาลศรี (2550, น.54) ไดก้ล่าววา่ ความพึงพอใจ หมายถึง ความรู้สึกนึกคิด 
หรือเจตคติของบุคคลท่ีมีต่อการท างาน หรือปฏิบติักิจกรรมในเชิงบวก 

 นวรัตน์ วิทยาคม (2550, น.14) ได้กล่าวว่า ความพึงพอใจ หมายถึง ความรู้สึก หรือ
ทศันคติของบุคคลท่ีมีต่อส่ิงใดส่ิงหน่ึง อนัเกิดจากพื้นฐานของการรับรู้ ค่านิยม ประสบการณ์ท่ีแต่
ละบุคคลไดรั้บ และจะเกิดข้ึนก็ต่อเม่ือส่ิงนั้นสามารถตอบสนองความตอ้งการให้แก่บุคคลนั้นได ้
เป็นความรู้สึกมีความสุข เม่ือเราไดรั้บผลส าเร็จตามจุดมุ่งหมาย ซ่ึงในระดบัความพึงพอใจ แต่ละ
บุคคลยอ่มมีความแตกต่างกนั ความพึงพอใจเป็นเร่ืองเก่ียวกบัอารมณ์ ความรู้สึก จากส่ิงเร้าและจูง
ใจ ซ่ึงแสดงออกทางพฤติกรรม ในลกัษณะความชอบ และไม่ชอบ ท่ีจะเลือกส่ิงใดส่ิงหน่ึง 
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เกริก ท่วมกลาง และจินตนา ท่วมกลาง (2555, น.273) ได้กล่าวว่า ความพึงพอใจ 
หมายถึง ความรู้สึกชอบ ความรู้สึกท่ีดี ท่ีประทบัใจ หรือเจตคติท่ีดีของบุคคลต่อส่ิงใดส่ิงหน่ึงท่ี
ไดรั้บในเชิงบวก โดยส่ิงนั้นสามารถตอบสนองความตอ้งการทางดา้นร่างกาย และจิตใจ บุคคลทุก
คนมีความตอ้งการหลายส่ิงหลายอยา่ง และมีความตอ้งการหลายระดบั ซ่ึงหากไดรั้บการตอบสนอง   
ก็จะก่อใหเ้กิดความพึงพอใจ ลกัษณะความพึงพอใจมี 2 ลกัษณะ ดงัน้ี 

1.  ความพึงพอใจท่ีน าไปสู่การเรียนหรือการท างาน เป็นการตอบสนองความตอ้งการ 
ของผูเ้รียนหรือผูป้ฏิบติังานจนเกิดความพึงพอใจ จะท าใหเ้กิดแรงจูงใจในการเพิ่มประสิทธิภาพการ
เรียนหรือการท างานท่ีสูงกว่า ส่วนผูท่ี้ไม่ได้รับการตอบสนอง ย่อมส่งผลต่อประสิทธิภาพ การ
ท างานท่ีลดลง หมายความวา่ ครูผูส้อนท่ีตอ้งการให้ผูเ้รียนเกิดความพึงพอใจต่อกิจกรรมการเรียนรู้
ท่ีจะน าไปสู่ผลส าเร็จตามวตัถุประสงคท่ี์ก าหนด จึงตอ้งค านึงถึงการจดับรรยากาศ และสถานการณ์ 
รวมทั้งส่ือและนวตักรรมการเรียนการสอนท่ีเอ้ืออ านวยต่อการเรียนรู้ เพื่อตอบสนองความพึงพอใจ
ของผูเ้รียน ให้มีแรงจูงใจในการศึกษาและท ากิจกรรม จนบรรลุตามวตัถุประสงค์ของการจดัการ
เรียนรู้   

2.  ผลของการเรียน/การปฏิบติังานน าไปสู่ความพึงพอใจ เป็นความสัมพนัธ์ระหว่าง
ความพึงพอใจและผลการปฏิบติังานท่ีถูกเช่ือมโยงดว้ยปัจจยัอ่ืนๆ ผลการเรียน/การปฏิบติังานท่ีดี ท่ี
ประทบัใจจะน าไปสู่ผลตอบแทนท่ีเหมาะสมคุม้ค่า และน าไปสู่การตอบสนองความพึงพอใจ ของ
ผลการเรียน การปฏิบติังานยอ่มไดรั้บการตอบสนองในรูปความพึงพอใจ รางวลั ส่ิงตอบแทน ซ่ึง
แบ่งออกเป็นผลการตอบแทนภายใน (Intrinsic Rewards) และผลตอบแทนภายนอก (Extrinsic 
Rewards) ผา่นการรับรู้ปริมาณของผลตอบแทนท่ีผูเ้รียน/ผูป้ฏิบติังานไดรั้บ นัน่คือ ความพึงพอใจ
ในงานของผูเ้รียน/ผูป้ฏิบติังาน หมายความว่า ครูผูส้อนท่ีต้องการให้ผูเ้รียนได้เรียนรู้โดยส่ือ/
นวตักรรมท่ีสร้างข้ึนแลว้เกิดความพึงพอใจ การเรียนรู้ท่ีจะน าไปสู่ผลส าเร็จไดต้ามวตัถุประสงค์ท่ี
ก าหนด จึงตอ้งค านึงถึงคุณภาพของส่ือ/นวตักรรม การจดัประสบการณ์หรือกิจกรรมในการใชส่ื้อ/
นวตักรรม รวมทั้งส่ิงท่ีเอ้ืออ านวยต่อการเรียนรู้ด้วยส่ือ/นวตักรรม เพื่อตอบสนองต่อการใช้ส่ือ/
นวตักรรมของผูเ้รียนแลว้น าไปสู่ความพึงพอใจของผูเ้รียน 

จากค ากล่าวข้างต้น จากแนวคิดดังกล่าวข้างต้นสรุปได้ว่า ความพึงพอใจ หมายถึง 
ความรู้สึก อารมณ์หรือเจตคติของบุคคลท่ีมีต่อกิจกรรมใดกิจกรรมหน่ึง ความรู้สึกพึงพอใจเกิดข้ึน
เม่ือบุคคลได้รับในส่ิงท่ีตนต้องการหรือเป็นไปตามเป้าหมายท่ีตนเองต้องการ ซ่ึงเป็นสภาพ
ความรู้สึกในเชิงบวก และตอ้งการด าเนินกิจกรรมนั้นใหไ้ปสู่ความส าเร็จ   
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2.6.2  แนวคิดทฤษฎีเก่ียวกบัความพึงพอใจ 
ในการปฏิบติังานใดๆ การท่ีผูป้ฏิบติังานจะเกิดความพึงพอใจต่อการท างานนั้นมาก

นอ้ยเพียงใด ข้ึนอยูก่บัส่ิงจูงใจในงานท่ีมีอยู ่ นกัการศึกษาไดศึ้กษาคน้ควา้และตั้งทฤษฎีเก่ียวกบัการจูง
ใจในการท างานไว ้ดงัน้ี 

 เฮอร์เบอร์ก (Herzberg. 1959, pp. 113-115) ไดศึ้กษาทฤษฎีท่ีเป็นมูลเหตุ ท าให้เกิดความพึง
พอใจและไดก้ล่าวถึงปัจจยัท่ีท าใหเ้กิดความพึงพอใจในการท างานดงัน้ี 

 1.  ปัจจยักระตุน้ เป็นปัจจยัท่ีเก่ียวกบัการงาน ซ่ึงมีผลก่อให้เกิดความพึงพอใจในการ
ท างาน เช่น ความส าเร็จของงาน การไดรั้บการยอมรับนบัถือ ความกา้วหนา้ในต าแหน่งหนา้ท่ี 

 2.  ปัจจยัค ้าจุน เป็นปัจจยัท่ีเก่ียวขอ้งกบัส่ิงแวดลอ้มในการท างาน และท าใหบุ้คคล เกิด
ความพึงพอใจในการท างาน เช่น เงินเดือน โอกาสท่ีจะกา้วหนา้ในอนาคต สถานะของอาชีพ และ
สภาพการท างาน เป็นตน้ 

แมคเกรเกอร์ (McGregor. 1960, pp. 33-55) ศึกษาธรรมชาติของมนุษย ์ เร่ืองลกัษณะ
ของมนุษยว์า่มี 2 ประเภท  คือ 

1.  คนประเภทเอกซ์ (X) มีลกัษณะดงัน้ี 
1.1  มีสัญชาตญาณท่ีจะหลีกเล่ียงการท างานทุกอยา่ง 
1.2  มีความรับผดิชอบนอ้ย 
1.3   ชอบใหส้ั่งการ 
1.4  ไม่มีความคิดริเร่ิมสร้างสรรคใ์นการปรับปรุงองคก์ร 
1.5  มีความปรารถนาใหต้อบสนองความตอ้งการดา้นร่างกายและความปลอดภยั 

2.  คนประเภทวาย (Y) มีลกัษณะดงัน้ี 
2.1  ชอบท างาน เห็นวา่การท างานเป็นของสนุก เหมือนการเล่นหรือการพกัผอ่น 
2.2  มีความรับผดิชอบในการท างาน 
2.3  มีความทะเยอทะยานและกระตือรือร้น 
2.4  สั่งการตนเองและสามารถควบคุมตนเองได ้
2.5  มีความคิดริเร่ิมสร้างสรรคใ์นการปรับปรุงงานและพฒันาวธีิท างาน 
2.6  ปรารถนาเกียรติยศ  ช่ือเสียง และความส าเร็จในชีวติ 
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เผชิญ  กิจระการ (2546, น.7) ไดก้ล่าวถึง แนวคิดของแฮทฟิลด์ และฮิวส์แมน (1989) ท่ี
ไดท้  าการพฒันาแนวคิดของนกัวิจยัต่างๆ มาเป็นเคร่ืองมือวดัความพึงพอใจในการปฏิบติังาน พบวา่
องคป์ระกอบหน่ึงท่ีส่งผลกระทบต่อความพึงพอใจ ซ่ึงเป็นท่ีนิยมแพร่หลายในปัจจุบนัประกอบดว้ย
องคป์ระกอบ 5 ประการ คือ 

ตวัแปรท่ี 1 องคป์ระกอบเก่ียวกบังานในปัจจุบนั แบ่งเป็น 
1.  ความต่ืนเตน้/น่าเบ่ือ 
2.  ความสนุกสนาน/ความไม่สนุกสนาน 
3.  ความโล่ง/ความกลวั 
4.  ความทา้ทาย/ไม่ทา้ทาย 
5.  มีความพอใจ/ไม่พอใจ 
ตวัแปรท่ี 2 องคป์ระกอบทางดา้นค่าจา้ง ประกอบดว้ย 
1.  ถือวา่เป็นรางวลั/ไม่เป็นรางวลั 
2.  มาก/นอ้ย 
3.  ยติุธรรม/ไม่ยติุธรรม 
4.  เป็นทางบวก/เป็นทางลบ 

      ตวัแปรท่ี 3 องคป์ระกอบทางดา้นการเล่ือนต าแหน่ง 
1.  ยติุธรรม/ไม่ยติุธรรม 
2.  เช่ือถือได/้เช่ือถือไม่ได ้
3.  เป็นเชิงบวก/เป็นเชิงลบ 
4.  เป็นเหตุผล/ไม่เป็นเหตุผล 
ตวัแปรท่ี 4 องคป์ระกอบทางดา้นผูนิ้เทศ/ผูบ้งัคบับญัชา 
1.  อยูใ่กล/้อยูไ่กล 
2.  ยติุธรรมแบบจริงใจ/ยติุธรรมแบบไม่จริงใจ 
3.  เป็นมิตร/ค่อนขา้งไม่เป็นมิตร 
4.  เหมาะสมทางคุณสมบติั/ไม่เหมาะสมทางคุณสมบติั 
ตวัแปรท่ี 5 องคป์ระกอบทางดา้นเพื่อนร่วมงาน 
1.  เป็นระเบียบเรียบร้อย/ไม่เป็นระเบียบเรียบร้อย 
2.  จงรักภกัดีต่อสถานท่ีท างาน/ไม่จงรักภกัดีต่อสถานท่ีท างานและเพื่อนร่วมงาน 
3.  สนุกสนานร่าเริง/ดูไม่มีชีวติชีวา 
4.  ดูน่าสนใจเอาจริงเอาจงั/ดูน่าเบ่ือหน่าย 
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 คอทเลอร์ และ อาร์มสตรอง (Kotler and Armstrong, 2001) รายงานวา่ พฤติกรรมของ
มนุษย์เกิดข้ึนต้องมีส่ิงจูงใจ (motive) หรือแรงขบัดัน (drive) เป็นความต้องการท่ีกดดันจนมาก
พอท่ีจะจูงใจให้บุคคลเกิดพฤติกรรมเพื่อตอบสนองความตอ้งการของตนเอง ซ่ึงความตอ้งการของ
แต่ละคนไม่เหมือนกนั  ความตอ้งการบางอย่างเป็นความตอ้งการทางชีววิทยา(biological) เกิดข้ึน
จากสภาวะตึงเครียด เช่น ความหิวกระหายหรือความล าบากบางอย่าง เป็นความต้องการทาง
จิตวิทยา (psychological) เกิดจากความตอ้งการการยอมรับ (recognition) การยกยอ่ง (esteem) หรือ
การเป็นเจา้ของทรัพยสิ์น (belonging) ความตอ้งการส่วนใหญ่อาจไม่มากพอท่ีจะจูงใจให้บุคคล
กระท าในช่วงเวลานั้น ความตอ้งการกลายเป็นส่ิงจูงใจ เม่ือไดรั้บการกระตุน้อย่างเพียงพอจนเกิด
ความตึงเครียด โดยทฤษฎีท่ีไดรั้บความนิยมมากท่ีสุด มี 2 ทฤษฎี คือ ทฤษฎีของอบัราฮมั มาสโลว ์
และทฤษฎีของซิกมนัด ์ฟรอยด์ 

1.  ทฤษฎีแรงจูงใจของมาสโลว ์(Maslow’s theory motivation) 
อบัราฮมั  มาสโลว ์(A.H.Maslow, 1954) คน้หาวิธีท่ีจะอธิบายวา่ท าไมคนจึงถูกผลกัดนั

โดยความตอ้งการบางอยา่ง ณ เวลาหน่ึง ท าไมคนหน่ึงจึงทุ่มเทเวลาและพลงังานอย่างมากเพื่อให้
ไดม้าซ่ึงความปลอดภยัของตนเองแต่อีกคนหน่ึงกลบัท าส่ิงเหล่านั้น เพื่อให้ไดรั้บการยกยอ่งนบัถือ
จากผูอ่ื้น ค าตอบของมาสโลว ์คือ ความตอ้งการของมนุษยจ์ะถูกเรียงตามล าดบัจากส่ิงท่ีกดดนัมาก
ท่ีสุดไปถึงนอ้ยท่ีสุด ทฤษฎีของมาสโลวไ์ดจ้ดัล าดบัความตอ้งการตามความส าคญั คือ 

1.1  ความต้องการทางกาย (physiological needs) เป็นความต้องการพื้นฐาน คือ 
อาหาร ท่ีพกั อากาศ ยารักษาโรค 

1.2  ความตอ้งการความปลอดภยั (safety needs) เป็นความตอ้งการท่ีเหนือกวา่ ความ
ตอ้งการเพื่อความอยูร่อด เป็นความตอ้งการในดา้นความปลอดภยัจากอนัตราย 

1.3  ความตอ้งการทางสังคม (social needs) เป็นการตอ้งการการยอมรับจากเพื่อน 
1.4  ความตอ้งการการยกย่อง (esteem needs) เป็นความตอ้งการการยกย่องส่วนตวั 

ความนบัถือและสถานะทางสังคม 
1.5  ความต้องการให้ตนประสบความส าเ ร็จ ( self – actualization needs) เป็น 

ความตอ้งการสูงสุดของแต่ละบุคคล ความตอ้งการท าทุกส่ิงทุกอยา่งไดส้ าเร็จ 
บุคคลพยายามท่ีสร้างความพึงพอใจให้กบัความตอ้งการท่ีส าคญัท่ีสุดเป็นอนัดบัแรก

ก่อนเม่ือความตอ้งการนั้นไดรั้บความพึงพอใจ ความตอ้งการนั้นก็จะหมดลงและเป็นตวักระตุน้ให้
บุคคลพยายามสร้างความพึงพอใจให้กบัความตอ้งการท่ีส าคญัท่ีสุดล าดบัต่อไป ตวัอยา่ง เช่น คนท่ี
อดอยาก (ความตอ้งการทางกาย) จะไม่สนใจต่องานศิลปะช้ินล่าสุด (ความตอ้งการสูงสุด) หรือไม่
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ต้องการยกย่องจากผูอ่ื้น หรือไม่ต้องการแม้แต่อากาศท่ีบริสุทธ์ิ (ความปลอดภยั) แต่เม่ือความ
ตอ้งการแต่ละขั้นไดรั้บความพึงพอใจแลว้ก็จะมีความตอ้งการในขั้นล าดบัต่อไป 

2. ทฤษฎีแรงจูงใจของฟรอยด ์
ซิกมนัด์ ฟรอยด์ (S. M. Freud, 1965) ตั้งสมมุติฐานว่าบุคคลมกัไม่รู้ตวัมากนกัว่าพลงั

ทางจิตวทิยามีส่วนช่วยสร้างให้เกิดพฤติกรรม ฟรอยดพ์บวา่บุคคลเพิ่มและควบคุมส่ิงเร้าหลายอยา่ง 
ส่ิงเร้าเหล่าน้ีอยูน่อกเหนือการควบคุมอยา่งส้ินเชิง บุคคลจึงมีความฝัน พูดค าท่ีไม่ตั้งใจพูด มีอารมณ์
อยูเ่หนือเหตุผลและมีพฤติกรรมหลอกหลอนหรือเกิดอาการวติกจริตอยา่งมาก 

 จากขอ้มูลขา้งตน้ จากแนวคิดดงักล่าวขา้งตน้สรุปได้ว่า ความพึงพอใจในการเรียน 
และผลการเรียนจะมีความสัมพนัธ์กนัทางบวก ทั้งน้ีข้ึนอยู่กบักิจกรรมท่ีผูเ้รียนไดป้ฏิบติั ซ่ึงเป็น
ส่วนส าคญัท่ีจะท าให้เกิดความสมบูรณ์ของชีวิต นัน่คือส่ิงท่ีครูผูส้อนจะตอ้งค านึงถึงองคป์ระกอบ
ต่างๆ ท่ีน ามาใช้ในจดักิจกรรมการเรียนการสอน เพื่อเสริมสร้างความพึงพอใจในการเรียนให้กบั
ผูเ้รียน 
 
2.7  งานวจัิยทีเ่กีย่วข้อง 

จุรีรัตน์ สุพรรณโรจน์ (2546) ไดศึ้กษาการพฒันาทกัษะในการปฏิบติังานเพื่อ ส่งเสริม
ความคิดสร้างสรรค์ในการเรียน รายวิชา ง 015 งานผลิตภณัฑ์จากวสัดุทอ้งถ่ิน ชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี2 
โรงเรียนบ้านลาดวิถี ผลการวิจยัพบว่านักเรียนท่ีได้พฒันาทกัษะในการ ปฏิบติังาน และทกัษะ
กระบวนการท างาน โดยสามารถท างานไดอ้ย่างถูกตอ้งตามขั้นตอนดว้ยความคิดสร้างสรรค์และ
นกัเรียนสามารถพฒันาความคิดริเร่ิมสร้างสรรคใ์นการออกแบบผลงานได ้เป็นท่ีพอใจและเป็นท่ี
ยอมรับของผูอ่ื้น 

ศิริพร มโนพิเชษฐวฒันา (2547) ซ่ึงไดท้  าการวิจยัเร่ืองการพฒันารูปแบบการจดั การ
เรียนการสอนวิทยาศาสตร์แบบบูรณาการท่ีเน้นผูเ้รียนมีส่วนร่วมในการเรียนรู้ท่ีลงมือปฏิบติั กบั
นกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 2 โรงเรียนบางพลีราษฎร์บ ารุง จงัหวดัสมุทรปราการ และโรงเรียน วชิร
ธรรมสาธิต กรุงเทพมหานคร พบวา่ ท าใหผ้ลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของผูเ้รียน หลงัเรียน สูงกวา่ก่อน
เรียน อยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั 0.01   

ทศันีย ์หลกัเพช็ร์ (2550) ไดศึ้กษาการพฒันาแผนการเรียนรู้ท่ีเนน้ทกัษะ กระบวนการ 
เร่ือง บายศรีปากชม สาระการงานอาชีพและเทคโนโลยี ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 พบว่า แผนการ
เรียนรู้ท่ีเน้นทกัษะกระบวนการ เร่ือง บายศรีปากชม สาระการงานอาชีพและเทคโนโลยี ชั้น
ประถมศึกษาปีท่ี 6 มีประสิทธิภาพเท่ากบั 92.62/89.40 ดชันีประสิทธิผลของนกัเรียนท่ีเรียนด้วย
แผนการเรียนรู้ท่ีเน้นทักษะกระบวนการ เร่ือง บายศรีปากชม กลุ่มสาระการงานอาชีพและ 
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เทคโนโลยี ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 มีความรู้เพิ่มจากก่อนเรียน เท่ากบั 0.8094 และนกัเรียนมีความ 
พึงพอใจในการเรียนโดยรวมอยูใ่นระดบัมากท่ีสุด 

วรรณี เปล่ียนเดชา (2552) ไดศึ้กษาการสร้างชุดแบบฝึกทกัษะสีน ้ า สร้างสรรค์ กลุ่ม
สาระการเรียนรู้ศิลปะ สาระทศันศิลป์ชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 1 โรงเรียนสุเหร่าทรายกองดิน จ านวน 32 
คน เคร่ืองมือท่ีใช้ในการศึกษาคน้ควา้ได้แก่ 1. ชุดแบบฝึกทกัษะ 2. แบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิ
ทางการเรียน 3. แบบประเมินทกัษะปฏิบติัการวาดภาพระบายสีน ้ าของนกัเรียน 4. แบบสอบถาม
ความพึงพอใจ พบว่า 1. นกัเรียนท่ีไดรั้บการเรียนรู้ดว้ยชุดแบบฝึกทกัษะ มีคะแนนทกัษะการวาด
ภาพ ระบายสีน้าํเฉล่ียคิดเป็นร้อยละ 92.30 คะแนนเฉล่ียผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนคิดเป็นร้อยละ 
88.59 และมีคะแนนความพึงพอใจในการเรียนดว้ยแบบฝึกทกัษะเฉล่ียคิดเป็นร้อยละ 98.23  ของ
คะแนนเต็ม   2. ชุดแบบฝึกทกัษะมีประสิทธิภาพเท่ากบั 83.13/88.59 ซ่ึงสูงกว่าเกณฑ์ 80/80   3. 
ดชันีประสิทธิผลของแบบฝึกทกัษะมีค่าเท่ากบั 0.8184 แสดงวา่นกัเรียนมีความกา้วหนา้ในการเรียน
คิดเป็นร้อยละ 81.84 4. นกัเรียนมีความพึงพอใจต่อการเรียนดว้ยแบบฝึกทกัษะ โดยเฉล่ียรวมเท่ากบั 
4.52 อยูใ่นระดบัมากท่ีสุด และรายขอ้อยูใ่นระดบัมากท่ีสุดทุกขอ้ 

พชัรี เมฆสมุทร (2557) การพฒันาความคิดสร้างสรรค์จินตนาการให้เกิดทกัษะการ
เรียนรู้ศิลปะในการวาดภาพ ส่ิงแวดล้อมของนักเรียนระดับชั้ นประถมศึกษาปีท่ี1 เพื่อช่วยให้
นกัเรียนฝึกออกแบบการวาดภาพจากความคิดจินตนาการของตนเองอยา่งถูกตอ้ง และให้นกัเรียนมี
ความ สนุกสนานในการวาดภาพไดอ้ยา่งมากข้ึนจากการเปรียบเทียบแสดงให้เห็นวา่ผลสัมฤทธ์ิทาง
ความคิดจินตนาการของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปี ท่ี1 (กลุ่มตวัอยา่ง 10คน) หลงัจากฝึกดว้ยแบบ
ฝึกทกัษะความคิดสร้างสรรคจิ์นตนาการแลว้มีคะแนน สูงชั้นกวา่ก่อนใชแ้บบฝึกทกัษะทางความคิด
สร้างสรรคจิ์นตนาการจาก 73  เป็น  96.00      

อญัชลี พรหมสวสัด์ิ (2555) การวจิยัคร้ังน้ีมีจุดมุ่งหมายเพื่อท่ีจะพฒันาทกัษะศิลปะดว้ย
การป้ันดินน ้ ามนัเป็นรูปสัตวจ์ากจินตนาการจากนิทาน การเรียนรู้กระบวนการการป้ันสัตวต่์างๆ 
เพื่อพฒันากล้ามเน้ือมือ ตวัอย่างเป็นนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 5 ผลการศึกษาพบว่า 1)ส่ิงท่ี
สังเกตเห็นในชั้นเรียน นักเรียนมีการท างานดีมาก ผลงานส าเร็จสมบูรณ์สวยงามยิ่งข้ึน 2)การ
สนทนาซักถาม จากการซักถามการท างานของนกัเรียนในกลุ่ม พบว่ามีการแบ่งงานกนัท ามากข้ึน 
ช่วยกนัรวบรวมผลงานส าเร็จไวจ้ดัแสดง 

แคทลียา ปักโคทานงั และ จุมพล ราชวิจิตร (2556) การวิจยัคร้ังน้ีมีวตัถุประสงค ์ เพื่อ
ศึกษาผลการจดักิจกรรมการเรียนรู้ศิลปะโดยใช้การสอนท่ีส่งเสริม ความคิดสร้างสรรค์ส าหรับ
นกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 1  สรุปผลการวิจยัพบว่า ผลการจดักิจกรรมการเรียนรู้ศิลปะ 1) ทกัษะ
การสร้างสรรคผ์ลงานศิลปะของ ผูเ้รียน โดยการจดักิจกรรมการเรียนรู้ศิลปะท่ีใชก้ารสอนท่ีส่งเสริม
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ความคิดสร้างสรรค์ ส าหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี  1  ผ่านเกณฑ์ร้อยละ  70  โดยมีคะแนน
เฉล่ียรวมคิดเป็นร้อยละ  76.63  และมีนกัเรียนผา่นเกณฑ์จ านวน 11 คน  คิดเป็นร้อยละ  91.67  ซ่ึง
ผ่านเกณฑ์ร้อยละ  80  ท่ีก าหนดไว ้ 2) ความคิดสร้างสรรค์ ในการสร้างสรรค์ผลงานศิลปะ มี
คะแนนเฉล่ียรวมคิดเป็นร้อยละ 73.75 มีนกัเรียนผ่านเกณฑ์จ านวน 12 คน คิดเป็นร้อยเปอร์เซ็นต์ 
ผ่านเกณฑ์ท่ีได้ก าหนดไว ้ 3) ความพึงพอใจต่อการจดักิจกรรมการเรียนรู้ศิลปะท่ีใช้ การสอนท่ี
ส่งเสริมความคิดสร้างสรรค ์ ส าหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี1 ในดา้นพฒันาการทางอารมณ์และ
การเรียนรู้ดา้นกิจกรรม การเรียนรู้มีดา้น 
ครูผูส้อน  นักเรียนมีความพึงพอใจท่ีมีต่อการจดักิจกรรมการเรียนการสอนโดย ใช้การสอนท่ี
ส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ทั้ง  3 ดา้น  โดยมีค่าเฉล่ียรวมอยู่ท่ี 4.57  ในระดบัความพึงพอใจมาก
ท่ีสุด 

ชโลธร ใจหาญ (2558) การวิจยัคร้ังน้ีมีวตัถุประสงคเ์พื่อพฒันาทกัษะการประดิษฐ์วสัดุ
เหลือใช้ และพฒันาความคิดสร้างสรรค์ของนักเรียน โดยใช้การจัดการเรียนรู้แบบโครงงาน  
ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 4 สรุปผลการวิจยัพบว่า ผลการจดักิจกรรมการเรียนรู้ศิลปะ 
ของนักเรียนจ านวน 31 คน แบ่งเป็น 5 กลุ่ม 1) นักเรียนท่ีมีทกัษะการประดิษฐ์วสัดุเหลือใช้ โย
ภาพรวมมีคะแนนคิดเป็นร้อยละ 78.00 ไม่ผา่นเกณฑร้์อยละ 80 ตามท่ีก าหนดไว ้2) ผลงานความคิด
สร้างสรรคก์ารประดิษฐ์วสัดุเหลือใช ้โยภาพรวมมีคะแนนคิดเป็นร้อยละ 82.66 ผา่นเกณฑ์ร้อยละ 
80 ตามท่ีก าหนดไว ้3) ความพึงพอใจต่อการจดักิจกรรมการเรียนรู้แบบโครงงานใช้ การสอนท่ี
ส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์  ส าหรับนักเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี1 โดยภาพรวมมีระดบัความพึง
พอใจในระดบัมาก ค่าเฉล่ีย 4.17 

อบัราฮมั (Abrams, 1986) ได้ศึกษาผลของวีดิทศัน์ปฏิสัมพนัธ์ท่ีมีต่อการสอนทกัษะ  
การถ่ายภาพเบ้ืองต้น การศึกษาคร้ังน้ี เพื่อประเมินผลสัมฤทธ์ิของวีดิทัศน์ปฏิสัมพันธ์ใน
กระบวนการ เรียนการสอนเปรียบเทียบกบัวิดิทศัน์สอนทกัษะการถ่ายภาพเบ้ืองตน้ ในสถานการณ์
เรียนแบบ รายบุคคลในระดบัวิทยาลยั ผลการทดลองปรากฏวา่ กลุ่มท่ีเรียนดว้ยวดิีทศัน์ปฏิสัมพนัธ์ 
มีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนสูงกว่าท่ีเรียนจากวีดิทศัน์ธรรมดา ทั้งก่อนเรียนและหลงัเรียนอย่างมี 
นยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั .01   

โบวเ์วน (Bowen, 1983) ไดศึ้กษาถึงผลการพยากรณ์ของระดบัความคิดสร้างสรรค ์และ 
ประเภทของบุคคลในการตดัสินใจของนกัศึกษาวิทยาลยัมีความมุ่งหมายเพื่อศึกษาผลการพยากรณ์
ระดบัความคิดสร้างสรรค ์(ความคิดคล่องแคล่ว ความคิดยดืหยุน่ ความคิดละเอียดลออ และความคิด
ริเร่ิม) และประเภทของบุคคลในการตดัสินใจของนกัเรียนวทิยาลยั ผลการพยากรณ์แบ่งเป็นตวัแปร 
ดังน้ี อายุ เพศ ระดับคะแนนเฉล่ียระดับเศรษฐกิจและสังคมและชั้ นปีของการศึกษาและหา
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ความสัมพนัธ์ระหวา่งตว ัแปรเหล่าน้ีกบัตวัแปรประเภทของบุคคลในการตดัสินใจ ใชก้ลุ่มตวัอยา่ง
นกัเรียนชั้นปีท่ี 1 และนกัเรียนรุ่นพี่ รวม 43 คน ในมหาวทิยาลยัเทกซสั ในปี ค.ศ. 1988 ประเภทการ
ตดัสินใจถูกวดัโดย การสัมภาษณ์ ระดับความคิดสร้างสรรค์ถูกวดัโดยแบบทดสอบความคิด
สร้างสรรคข์องทอร์แรนซ์ ระดบัเศรษฐกิจและสังคมถูกแจกแจงโดยค่าเฉล่ียของดชันีท่ีเปล่ียนแปลง
ของสถานภาพทางเศรษฐกิจ และสังคม ผลการศึกษาพบว่า สมมุติฐานศูนย์ไม่ได้รับการปฏิเสธ
ปัจจยัทางบุคคล การหยัง่รู้ และ ความรู้สึก เป็นเพียง 1 ใน 4 ของปัจจยัทางบุคคล จากแนวคิด
ดงักล่าวขา้งตน้สรุปไดว้า่ ไม่มีตวัแปรท่ีถูกเลือก เพื่อเป็นตวัพยากรณ์ระดบัผลการตดัสินใจ ฉะนั้น
ระดบัความคิดสร้างสรรค์ท่ีสูง และประเภทของตวัแปรส่วน บุคคล ไม่เป็นตวัช้ีวา่จะมี การพฒันา
ทางวชิาการของนกัเรียนในวทิยาลยัไดดี้   

อลั-นูด (Al-Nood, 1992) ได้ศึกษาการรับรู้ท่ีสร้างสรรค์ของนักเรียนท่ีสัมพนัธ์ กับ 
เพศ ระดบัชั้น ขอบเขตของการส ารวจความคิด การศึกษาน้ี เพื่อส ารวจหาความสัมพนัธ์ระหว่าง 
ความคิดสร้างสรรค์กบัระดบัชั้น เพศ ความมุ่งมัน่ในการเรียนของนักเรียนเยเมน กลุ่มตวัอย่าง 
ใช ้นกัเรียน 762 คน พบวา่ คะแนนความคิดสร้างสรรคเ์ป็นตวัพยากรณ์ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนไดดี้ 
คะแนนความคิดสร้างสรรคแ์ตกต่างกนัในแต่ละระดบัชั้นทั้งเพศชายและเพศหญิง ความมุ่งมัน่ใน 
การ เรียนของชั้นปท่ี 1 แตกต่างจากระดบัชั้นอ่ืนๆ ความมุ่งมัน่ในการเรียนส่งผลให้เกิดความคิด 
สร้างสรรคแ์ตกต่างกนั   

ไรท ์(Wright, 1976) ไดศึ้กษาความคิดสร้างสรรค ์แรงจูงใจ และพฤติกรรม ต่อตา้นท่ีมี
ต่อการรับรู้ของเด็กวยัรุ่น ต่อประสบการณ์ในโรงเรียนมธัยมตน้ กลุ่มตวัอย่าง เป็น นักเรียนท่ีมี
แรงจูงใจทางวิชาการต่าํและมีพฤติกรรมต่อตา้น เปรียบเทียบกบักลุ่มท่ีมีแรงจูงใจ  มีสติในการ
แก้ปัญหา และฉลาด การรวบรวมข้อมูลใช้ทั้ งเชิงปริมาณและคุณภาพ ได้แก่ การสังเกต การ
สัมภาษณ์ แบบทดสอบ ความคิดสร้างสรรค์ การท างานเป็นกลุ่ม และการทดลองภาคสนาม ผล
การศึกษาพบว่า นกัเรียนท่ีมีแรงจูงใจต ่ามีความสามารถทางดา้นสร้างสรรค์สูงกว่าค่าเฉล่ีย และมี
ลกัษณะเป็นผูท่ี้มีความคิดสร้างสรรค ์เช่น มีความเป็นตวัของตวัเองสูง มีความฉลาดทางดา้นอารมณ์   

จากการศึกษาคน้ควา้งานวิจยัท่ีเก่ียวขอ้ง ทั้งในประเทศ และต่างประเทศ ท าให้ผูศึ้กษา 
คน้ควา้ไดม้องเห็นทาง ท่ีจะน าการจดักิจกรรมการเรียนการสอนท่ีเนน้ทกัษะปฏิบติั ท าให้ผูเ้รียนได้
ฝึกทกัษะกระบวนการท างานดว้ยตนเอง อยา่งเป็นระบบ ช่วยขจดัปัญหาการขาดแคลนอุปกรณ์ และ
ส่ือการเรียน ปลูกฝังให้นกัเรียนมีเจตคติท่ีดีต่อการท างานและวิชาศิลปะ มีจริยธรรมเกิดข้ึนในการ 
ท างาน ส่งผลให้นักเรียนมีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนสูงกว่าเกณฑ์ก าหนด สามารถน าความรู้และ
ประสบการณท่ีไดรั้บไปใชใ้หเ้กิดประโยชน์ในการด ารงชีวติ   
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2.8  กรอบแนวคิดการวจัิย  
                          ตัวแปรต้น                                                                   ตัวแปรตาม 
 
 
ภาพที ่1.1 กรอบแนวคิด 
 
 
 
ภาพที ่2.5 กรอบแนวคิดการวจัิย 

 

1. การจดัการเรียนรู้แบบประสบการณ์ 

1.ความคิดสร้างสรรคข์องผูเ้รียน ในวชิาทศันศิลป์ 

2.ความพึงพอใจของผูเ้รียน ต่อการเรียนรู้แบบ

ประสบการณ์ 

 

 
 



 
 

บทที ่3 
ระเบียบวธีิวจิยั 

 
การวิจัยคร้ังน้ีมีจุดมุ่งหมาย เพื่อพฒันาแผนการจัดการเรียนรู้ วิชาทัศนศิลป์ เร่ือง

องคป์ระกอบศิลป์ โดยใชก้ารจดัการเรียนรู้แบบประสบการณ์ ส าหรับนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 
4 ซ่ึงในการวจิยัคร้ังน้ี ผูว้จิยัไดด้ าเนินการตามล าดบัขั้นตอน ดงัน้ี 
3.1  ประชากร และกลุ่มตวัอยา่ง 
3.2  เคร่ืองมือท่ีใชใ้นการเก็บรวบรวมขอ้มูล 
3.3  การสร้างเคร่ืองมือท่ีใชใ้นการเก็บรวบรวมขอ้มูล 
3.4  การเก็บรวบรวมขอ้มูล 
3.5  การวเิคราะห์ขอ้มูล 
3.6  สถิติท่ีใชใ้นการวเิคราะห์ขอ้มูล 
 
3.1  ประชากร และกลุ่มตัวอย่าง  

ประชากรท่ีใชว้ิจยั คือ นกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 4 โรงเรียนการเคหะท่าทราย สังกดั
ส านกังานเขตหลกัส่ี กรุงเทพมหานคร ท่ีก าลงัศึกษาอยูใ่นภาคเรียนท่ี 2 ปีการศึกษา 2561 จ านวน 4 
หอ้งเรียน รวม 120 คน 

กลุ่มตวัอย่างท่ีใช้วิจยั คือ นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 4 โรงเรียนการเคหะท่าทราย 
สังกดัส านักงานเขตหลกัส่ี กรุงเทพมหานคร ท่ีก าลงัศึกษาอยู่ในภาคเรียนท่ี 2 ปีการศึกษา 2561  
จ  านวน 1 หอ้งเรียน จ านวน 34 คน ไดม้าจากการเลือกแบบการเจาะจง (Purposive Sampling) 
 
3.2   เคร่ืองมือทีใ่ช้ในการวจัิย 

เคร่ืองมือท่ีใช้ในการวิจยั แบ่งเป็น 2 ประเภท คือ เคร่ืองมือท่ีใช้ในการจดัการเรียนรู้ 
และเคร่ืองมือท่ีใชใ้นการเก็บรวบรวมขอ้มูล โดยมีรายละเอียดดงัน้ี 

3.2.1  เคร่ืองมือท่ีใชใ้นการจดัการเรียนรู้ คือ แผนการจดัการเรียนรู้  วิชาทศันศิลป์ โดยใชก้าร
จดัการเรียนรู้แบบประสบการณ์ ส าหรับนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 4 จ านวน 15 ชัว่โมง จ านวน 2 
หน่วยการเรียนรู้ ตามทฤษฎีของ โคร์บ (Kolb, 1984) ไดเ้สนอรูปแบบการเรียนรู้จากประสบการณ์
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ว่ามีกระบวนการเรียนรู้เป็นวงจรแหล่งการเรียนรู้จ านวน  4 ขั้นตอน โดยมีรายละเอียดในแต่ละ
ขั้นตอน ดงัน้ี 

       1) ประสบการณ์เรียนรู้ (Learning Experience)  
       2) การสังเกตและการไตร่ตรอง (Observe and Reflect)  
       3) การพิจารณาลงความเห็นและการสร้างแนวคิด (Generalize and Conceptualize)  
       4) การตรวจสอบและการบูรณาการ (Experiment and Integrate)  

3.2.2  เคร่ืองมือท่ีใชใ้นการเก็บรวบรวม คือ  
                 1. แบบประเมินความคิดสร้างสรรค์ เป็นแบบวดัแบบประเมินผลงาน โดยก าหนด
ประเด็นการวดั 4 ดา้น มาจากแบบวดัมาตรฐานของ กิลฟอร์ด  (Guilfod, 1956, P.145) คือ 
                     1) คิดริเร่ิม (Originality) 
                     2) คิดคล่องแคล่ว (Fluency) 
                     3) คิดยดืหยุน่ (Flexibility)   
                    4) คิดละเอียดลออ ( Elaboration) 

ซ่ึงมีเกณฑ์การให้คะแนนแบบมาตราส่วนประมาณค่า (Rating Scale) ค่า 4 ระดบั ตาม
วธีิของเคิร์ท  (Likert Scale)            
                 2. แบบสอบถามความพึงพอใจของผูเ้รียนท่ีมีต่อการจดัการเรียนการจดัการเรียนรู้แบบ
ประสบการณ์ วิชาทศันศิลป์ ส าหรับนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 4 ซ่ึงมีเกณฑ์การให้คะแนนแบบ
มาตราส่วนประมาณค่า (Rating Scale) ค่า 5 ระดบั จ านวน 15 ขอ้ โดยก าหนดความพึงพอใจเป็น 3 
ดา้น คือ 
                   1) ดา้นกิจกรรม 
                   2) ดา้นการประเมินผล 
                   3) ดา้นประโยชน์ท่ีไดรั้บ  
 
3.3  การสร้างและหาคุณภาพเคร่ืองมือทีใ่ช้ในการวจัิย 
                   การสร้างเคร่ืองมือท่ีใชใ้นการวจิยัมีรายละเอียด ดงัน้ี 

3.3.1  แผนการจดัการเรียนรู้แบบประสบการณ์ วิชาทศันศิลป์ เพื่อพฒันาทกัษะการปฏิบติังาน 
และการสร้างสรรคง์านทศันศิลป์ ส าหรับนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 4  มีรายละเอียดดงัน้ี 

1.  ศึกษาสภาพปัจจุบนัของปัญหาการเรียน วชิาทศันศิลป์ ชั้นประถมศึกษาตอนปลาย 
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2.  ศึกษาหลกัสูตรการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศกัราช 2551 และหลกัสูตรสถานศึกษา
โรงเรียนการเคหะท่าทราย กลุ่มสาระการเรียนรู้ศิลปะ วชิาทศันศิลป์ ชั้นประถมศึกาปีท่ี 4 โดยศึกษา
จากตวัช้ีวดั ค  าอธิบายรายวชิา และโครงสร้างรายวชิา 

3.  ศึกษาแนวคิด และทฤษฎีการเรียนการสอนโดยใช้แผนการจัดการเรียนรู้แบบ
ประสบการณ์ 

4.  ศึกษาและวิเคราะห์เน้ือหา วิชาทศันศิลป์ เพื่อน ามาสร้างแผนการจดัการเรียนรู้แบบ
ประสบการณ์วชิาทศันศิลป์ ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 4  จ  านวน 2 หน่วยการเรียนรู้ รวม 15 ชัง่โมง ดงัน้ี 
                   หน่วยการเรียนรู้ท่ี 1 ทศันศิลป์น่ารู้                                               จ  านวน  7 ชัว่โมง 
                   แผนการจดัการเรียนรู้ท่ี 1 ทศันธาตุในงานทศันศิลป์                   จ  านวน 1 แผน 1 ชัว่โมง 
                   แผนการจดัการเรียนรู้ท่ี 2 การวเิคราะห์ทศันธาตุในงานทศันศิลป์    จ  านวน 1 แผน 1 ชัว่โมง 
                   แผนการจดัการเรียนรู้ท่ี 3 การสร้างสรรคผ์ลงานทศันศิลป์         จ  านวน 1 แผน 4 ชัว่โมง 
                   แผนการจดัการเรียนรู้ท่ี 4 การรู้คุณค่าของทศันธาตุในงานทศันศิลป์จ านวน 1 แผน 1 
ชัว่โมง 
                   หน่วยการเรียนรู้ท่ี 2 ศิลปินนอ้ยท่าทราย                                        จ  านวน 9 ชัว่โมง 
                   แผนการจดัการเรียนรู้ท่ี 5  วสัดุอุปกรณ์การระบายสีโปสเตอร์   จ  านวน 1 แผน 1 ชัว่โมง 
                   แผนการจดัการเรียนรู้ท่ี 6  เทคนิคการระบายสีโปสเตอร์            จ  านวน 1 แผน 1 ชัว่โมง 
                   แผนการจดัการเรียนรู้ท่ี 7  สีกบัการสร้างสรรค ์(วรรณะของสี)  จ  านวน 1 แผน 1 ชัว่โมง 
                   แผนการจดัการเรียนรู้ท่ี 8  การสร้างสรรคผ์งานามจินตนาการ    จ  านวน 1 แผน 4 ชัว่โมง 
                   แผนการจดัการเรียนรู้ท่ี 9   การรู้คุณค่าผลงานการสร้างสรรค ์    จ  านวน 1 แผน 1 ชัว่โมง 

ทั้ง 9 บทเรียนขา้งตน้ ผูว้ิจยัได้ใช้รูปแบบการเรียนรู้แบบประสบการณ์ เพื่อ ในวิชา
ทศันศิลป์ ของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 4 

6. น าแผนการจดัการเรียนรู้ให้ท่ีอาจารยป์รึกษาพิจารณาเพื่อแนะน า ปรับปรุงแกไ้ขตาม
ค าแนะน า 

7. น าแผนการจดัการเรียนรู้ท่ีสร้างข้ึนเสนอต่อ ผูเ้ช่ียวชาญจ านวน 3 คน เพื่อพิจารณา
ตรวจสอบ เก่ียวกบัความเท่ียงตรงของเน้ือหา ความถูกตอ้งของภาษาท่ีใช้ จุดประสงค์ สาระการ
เรียนรู้ และกิจกรรมให้มีความเหมาะสมกบัวยัและระดบัชั้นท่ีเรียน  รวมทั้งให้ประเมินคุณภาพและ
ความ เหมาะสมของบทเรียนส่ือประสม ซ่ึงมีเกณฑก์ารประเมินดงัน้ี 

ใหค้ะแนน   +1     หมายถึง     แน่ใจวา่แผนการจดัการเรียนรู้สอดคลอ้งกบัตวัช้ีวดั 
ใหค้ะแนน     0     หมายถึง     ไม่แน่ใจวา่แผนการจดัการเรียนรู้สอดคลอ้งกบัตวัช้ีวดั 
ใหค้ะแนน    -1     หมายถึง     แน่ใจวา่แผนการจดัการเรียนรู้ไม่สอดคลอ้งกบัตวัช้ีวดั 
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8. น าแผนการจดัการเรียนรู้ท่ีไดรั้บการตรวจสอบจากผูเ้ช่ียวชาญมาค านวณหาค่าความ
สอดคลอ้ง (IOC) ไดค้่า IOC เท่ากบั 0.67 – 1.00 

9. จากนั้นน าแผนการจดัการเรียนรู้ท่ีได้รับการตรวจสอบเรียบร้อยแล้ว มาจดัท าเป็น
เคร่ืองมือท่ีใชจ้ริงต่อไป 

3.3.2  แบบประเมินความคิดสร้างสรรค ์ 
3.2.2.1  ผูว้จิยัไดศึ้กษาเอกสาร ต ารา งานวจิยัท่ีเก่ียวกบัการประเมินผลงาน 
3.2.2.2  สร้างแบบประเมิน ทั้งหมด 4 หวัขอ้ ไดแ้ก่ คิดคล่องแคล่ว คิดยืดหยุน่ คิดริเร่ิม 

คิดละเอียดลออ โดยมีเกณฑใ์นการใหร้ะดบัคะแนนดงัน้ี 
 4 หมายถึง    ระดบัดีมาก 
 3 หมายถึง    ระดบัดี 
 2 หมายถึง    ระดบัพอใช ้
 1 หมายถึง    ระดบัปรับปรุง 
 

ตารางที่ 3.1 เกณฑ์การประเมินความคิดสร้างสรรค์ ในงานทศันศิลป์ โดยรูปแบบการเรียนรู้แบบ
ประสบการณ์ ยึดหลกัเกณฑ์การประเมินทกัษะความคิดสร้างสรรค์ ตามทฤษฎี แนวคิดของ กิล
ฟอร์ด  (Guilfod, 1956, p.145) 
 

รายการ
ประเมิน 

คะแนน ระดบัความสามารถ 

คิดริเร่ิม 4 
3 
2 
1 

คิดประยกุต ์/ดดัแปลงองคค์วามรู้ และสามารถน าไปใชไ้ดอ้ยา่งถูกตอ้งคิด
ประยกุต ์/ดดัแปลงองคค์วามรู้ และสามารถน าไปใชไ้ดอ้ยา่งถูกตอ้งเป็นส่วนใหญ่ 
คิดประยกุต ์/ดดัแปลงองคค์วามรู้ และสามารถน าไปใชไ้ดอ้ยา่งถูกตอ้งเป็น
บางส่วน 
คิดประยกุต ์/ดดัแปลงองคค์วามรู้ และสามารถน าไปใชไ้ดอ้ยา่งถูกตอ้งเป็นส่วน
นอ้ย 

คิดคล่องแคล่ว 4 
3 
2 
1 

คิดรูปแบบงานไดร้วดเร็ว 90% ข้ึนไป ภายในเวลาท่ีก าหนด 
คิดรูปแบบงานไดร้วดเร็ว 70% ข้ึนไป ภายในเวลาท่ีก าหนด 

คิดรูปแบบงานไดร้วดเร็ว 50% ข้ึนไป ภายในเวลาท่ีก าหนด 
คิดรูปแบบงานไดช้า้ ต ่ากวา่ 50% ข้ึนไป ภายในเวลาท่ีก าหนด 
 



72 

ตารางที ่3.1 (ต่อ) 
 

รายการ
ประเมิน 

คะแนน ระดบัความสามารถ 

คิดยดืหยุน่ 4 
3 
2 
1 

คิดรูปแบบงานท่ีจะท าไดอ้ยา่งหลากหลาย 
คิดรูปแบบงานท่ีจะท าไดอ้ยา่งหลากหลายเป็นส่วนใหญ่ 
คิดรูปแบบงานท่ีจะท าไดอ้ยา่งหลากหลายเป็นบางส่วน 
คิดรูปแบบงานท่ีจะท าไดไ้ม่หลากหลาย 

คิดละเอียดลออ 4 
 

3 
 

2 
1 

บอกรายละเอียดเก่ียวกบัรูปแบบงาน และเช่ือมโยงสมัพนัธ์ส่ิงต่าง  ๆไดอ้ยา่ง
ถูกตอ้ง 
บอกรายละเอียดเก่ียวกบัรูปแบบงาน และเช่ือมโยงสัมพนัธ์ส่ิงต่างๆ ไดอ้ยา่ง
ถูกตอ้งเป็นส่วนใหญ่ 
บอกรายละเอียดเก่ียวกบัรูปแบบงาน และเช่ือมโยงสัมพนัธ์ส่ิงต่างๆ ไดอ้ยา่ง
ถูกตอ้งเป็นบางส่วน 
บอกรายละเอียดเก่ียวกบัรูปแบบงาน และเช่ือมโยงสัมพนัธ์ส่ิงต่างๆ ไดอ้ยา่ง
ถูกตอ้งเป็นส่วนนอ้ย 

 
3.2.2.3 น าแบบประเมินความคิดสร้างสรรค์ เสนอผูเ้ช่ียวชาญ จ านวน  3 ท่าน เพื่อ

ตรวจสอบองคป์ระกอบ ความถูกตอ้งในส่วนต่างๆ และความเท่ียงตรงของเน้ือหา จากนั้นน าขอ้มูล
ท่ีรวบรวมจากความคิดเห็นนของผูเ้ช่ียวชาญมาค านวณหาค่าดชันีความสอดคลอ้ง (index of item – 
objective congruence หรือ IOC)  (Rovinelli & Hambleton, 1977, p.49-60)  โดยมีการให้คะแนน
ความคิดเห็นในการพิจารณา ดงัน้ี 

ให้คะแนน +1   หมายถึง  แน่ใจว่าแบบประเมินความคิดสร้างสรรค์สอดคล้องกับ
ตวัช้ีวดั 

ให้คะแนน   0   หมายถึง  ไม่แน่ใจว่าแบบประเมินความคิดสร้างสรรค์สอดคล้องกบั
ตวัช้ีวดั 

ให้คะแนน  -1   หมายถึง  แน่ใจว่าแบบประเมินความคิดสร้างสรรค์ไม่สอดคลอ้งกบั
ตวัช้ีวดั 
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แบบประเมินความคิดสร้างสรรค์ ในงานทศันศิลป์ โดยใช้รูปแบบการเรียนรู้แบบ
ประสบการณ์ ท่ีไดรั้บการตรวจสอบจากผูเ้ช่ียวชาญมาค านวณหาค่าความสอดคลอ้ง (IOC) ไดค้่า 
IOC เท่ากบั 0.67  

3.2.2.4 น าแบบประเมินความคิดสร้างสรรคม์าใชป้ระเมินนกัเรียนกลุ่มตวัอยา่ง 
3.3.3  สร้างแบบสอบถามความพึงพอใจของผูเ้รียนท่ีมีต่อการจดัการเรียนโดยใช้รูปแบบการ

เรียนรู้แบบประสบการณ์ ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 4 ซ่ึงมีเกณฑ์การให้คะแนนแบบ
มาตราส่วนประมาณค่า (Rating Scale) ค่า 5 ระดบั จ านวน 15 ขอ้ โดยก าหนดความพึงพอใจเป็น 3 
ดา้น คือ 

1) ดา้นกิจกรรม 
2) ดา้นการประเมินผล 
3) ดา้นประโยชน์ท่ีไดรั้บ  
เกณฑ์ค่าเฉล่ียแบบสอบถามความพึงพอใจ ตามทฤษฎี แนวคิดของ บุญชม ศรีสะอาด. 

(2545). มีดงัน้ี คือ  
5  คะแนนรวม 4.50 - 5.00     หมายถึง     ความพึงพอใจอยูใ่นระดบัมากท่ีสุด  
4  คะแนนรวม 3.50 - 4.49     หมายถึง     ความพึงพอใจอยูใ่นระดบัมาก  
3  คะแนนรวม 2.50 - 3.49     หมายถึง     ความพึงพอใจอยูใ่นระดบัปานกลาง  
2  คะแนนรวม 1.50 - 2.49     หมายถึง     ความพึงพอใจอยูใ่นระดบันอ้ย  
1  คะแนนรวม 1.00 - 1.49     หมายถึง     ความพึงพอใจอยูใ่นระดบันอ้ยท่ีสุด 
3.3.3.1 น าแบบสอบถามความพึงพอใจท่ีสร้างข้ึน เสนออาจารยท่ี์ปรึกษาการคน้ควา้

อิสระ เพื่อปรับปรุงแกไ้ขตามค าแนะน า   
3.3.3.2  น าแบบสอบถามความพึงพอใจ เสนอต่อผูเ้ช่ียวชาญ  เพื่อพิจารณาตรวจสอบ 

เก่ียวกบัความเท่ียงตรงของเน้ือหา  ความถูกตอ้งของภาษาท่ีใช ้ จุดประสงค ์ สาระการเรียนรู้  และ 
กิจกรรมให้มีความเหมาะสมกบัวยัและระดับชั้นท่ีเรียน  รวมทั้งให้ประเมินคุณภาพและความ 
เหมาะสมของบทเรียนส่ือประสม ซ่ึงมีเกณฑก์ารประเมินดงัน้ี 

ใหค้ะแนน   +1     หมายถึง     แน่ใจวา่แบบสอบถามความพึงพอใจสอดคลอ้งกบัตวัช้ีวดั 
ให้คะแนน     0     หมายถึง     ไม่แน่ใจว่าแบบสอบถามความพึงพอใจสอดคล้องกบั

ตวัช้ีวดั 
ให้คะแนน    -1     หมายถึง     แน่ใจว่าแบบสอบถามความพึงพอใจไม่สอดคล้องกบั

ตวัช้ีวดั 
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3.3.3.3  น าเคร่ืองมือแบบสอบถามความพึงพอใจ ท่ีไดรั้บการตรวจสอบจากผูเ้ช่ียวชาญ
มาค านวณหาค่าความสอดคลอ้ง (IOC) ไดค้่า IOC เท่ากบั 0.67 – 1.00 

3.3.3.4   น าแบบสอบถามความพึงพอใจท่ีไดไ้ปจดัพิมพเ์พื่อน าไปใชก้บักลุ่มตวัอยา่ง        
 
3.4  การด าเนินการวจัิย 

การวิจยัในคร้ังน้ี เป็นการวิจยัเชิงทดลอง (Experiment Research) โดยใช้รูปแบบการ
เรียนรู้แบบประสบการณ์ ของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 4/1 โรงเรียนการเคหะท่าทราย ภาคเรียน
ท่ี 2 ปีการศึกษา 2561 จ านวน 34 คน 

3.4.1  ช้ีแจงให้นกัเรียนทราบถึงวธีิการเรียนรู้ วิชาทศันศิลป์ โดยใชแ้ผนการจดัการเรียนรู้แบบ
ประสบการณ์ 

3.4.2  เร่ิมใช้แผนการจดัการเรียนรู้แบบการเรียนรู้แบบประสบการณ์ เพื่อส่งเสริมความคิด
สร้างสรรค ์ในงานทศันศิลป์  

3.4.3  ครูผูส้อนประเมินความสามารถทางความคิดสร้างสรรค์ จากแบบฝึก และผลงานศิลปะ
ของนกัเรียน   

3.4.4  ให้นกัเรียนตอบแบบสอบถามความพึงพอใจในงานทศันศิลป์ โดยใชรู้ปแบบการเรียนรู้
แบบประสบการณ์ จ านวน 1 ชุด  

3.4.5  รวบรวมขอ้มูลทั้งหมดน าไปประมวลผลเพื่อแปลผลและวเิคราะห์ขอ้มูล 
 
3.5 การวเิคราะห์ข้อมูล 

การวจิยัคร้ังน้ี ผูร้ายงานไดว้เิคราะห์ขอ้มูล ดงัต่อไปน้ี 
การวิเคราะห์ขอ้มูลท่ีไดจ้ากการด าเนินการเก็บรวบรวมขอ้มูล ผูว้ิจยัไดท้  าการวิเคราะห์

ขอ้มูล โดยใชโ้ปรแกรมทางสถิติส าเร็จรูป โดยมีรายละเอียด ดงัน้ี 
3.5.1  ผูว้ิจยัน าคะแนนจากแบบฝึก  และผลงานศิลปะ โดยใช้รูปแบบการเรียนการแบบ

ประสบการณ์ และคะแนนความพึงพอใจ ของนักเรียนกลุ่มตวัอย่าง จ  านวน 34 คน ทั้งหมดน้ี
วเิคราะห์ โดยใชส้ถิติพื้นฐาน ไดแ้ก่ ค่าร้อยละ ค่าเฉล่ีย ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน  

3.5.2  ประมวลผลโดยใช ้โปรแกรมส าเร็จรูป แปลผล และวเิคราะห์ขอ้มูล 
3.5.3  ประมวลผลและอภิปรายผล ตารางและการพรรณนา 
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3.6  สถิติทีใ่ช้ในการวเิคราะห์ข้อมูล 
3.6.1  สถิติพื้นฐาน 

3.6.1.1  ค่าเฉล่ีย (Arithmetic Mean) โดยใชสู้ตรดงัน้ี (ลว้น สายยศ และองัคณา สายยศ, 
2538, น.197-198)  
 

x̄ =  
∑ x

N
 

 

เม่ือ  x̄               แทน          ค่าเฉล่ีย 
                          ∑ x          แทน          ผลรวมของคะแนนทั้งหมด 
                          N              แทน          จ  านวนนกัเรียนทั้งหมด 

3.6.1.2  ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน (Standard Deviation) โดยสูตร ดงัน้ี (ลว้น สายยศ และ
องัคณา สายยศ, 2538, น.197-198)  
 

S. D. =  √
N ∑ x2 − (∑ x)2

N(N − 1)
 

 

เม่ือ  S.D.          แทน          ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน 
             X               แทน          คะแนนแต่ละตวัในกลุ่มตวัอยา่ง 
               N              แทน          จ  านวนนกัเรียนทั้งหมด 

                          ∑          แทน          ผลรวม 
3.6.2  สถิติท่ีใชใ้นการตรวจสอบคุณภาพเคร่ืองมือ 

3.6.2.1  ค่าความเท่ียงตรง (Validity) โดยใชสู้ตรดงัน้ี (ลว้น สายยศ และองัคณา สายยศ, 
2538, น.166-167)  
 

IOC =  
∑ R

N
 

 

เม่ือ IOC         แทน          ค่าดชันีความสอดคลอ้งมีค่าอยูร่ะหวา่ง -1  ถึง  +1 
                         ∑ R        แทน         ผลรวมของคะแนนควาคิดเห็นของผูเ้ช่ียวชาญ  
                          N            แทน         จ  านวนผูเ้ช่ียวชาญทั้งหมด 
 



 
 

บทที4่ 
ผลการศึกษา 

 
การศึกษาวิจยัเร่ือง การพฒันาความคิดสร้างสรรค์ วิชาทศันศิลป์ โดยใช้การจดัการ

เรียนรู้แบบประสบการณ์ ส าหรับนกัเรียนชั้นชั้นประถมศึกษาปีท่ี 4 ผูว้ิจยัเก็บรวบรวมขอ้มูลจาด
กลุ่มตัวอย่าง คือ นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 4/1 จ านวน 34 คน โดยการเลือกแบบเจาะจง 
(Purposive Sampling) เคร่ืองมือท่ีใชใ้นการวจิยัไดแ้ก่  1)  แผนการจดัการเรียนรู้  วชิาทศันศิลป์ โดย
ใช้การจดัการเรียนรู้แบบประสบการณ์ ส าหรับนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 4 จ านวน 15 ชัว่โมง 
จ านวน 2 หน่วยการเรียนรู้  2) แบบประเมินความคิดสร้างสรรค ์3) แบบสอบถามความพึงพอใจต่อ
การเรียนรู้ วิชาทศันศิลป์  โดยใชก้ารจดัการเรียนรู้แบบประสบการณ์ท่ี จากการเก็บขอ้มูลงานวิจยั
คร้ังน้ี ผูว้จิยัไดว้เิคราะห์ขอ้มูล สรุปผลการวจิยัไดด้งัต่อไปน้ี 

ตอนท่ี 1 ศึกษาความคิดสร้างสรรค ์ โดยใชป้ระเด็นการวดั 4 ดา้น มาจากแบบวดั
มาตรฐานของ กิลฟอร์ด  (Guilfod, 1956, p.145)  ในงานทศันศิลป์ โดยใชก้ารจดัการเรียนรู้แบบ
ประสบการณ์  

ตอนท่ี 2 ศึกษาความพึงพอใจในการจดักิจกรรมการเรียนรู้ โดยใชก้ารจดัการเรียนรู้แบบ
ประสบการณ์ 

 
ผลการวเิคราะห์ข้อมูล 

ตอนท่ี 1 ผลการศึกษาความคิดสร้างสรรค์ โดยใช้ประเด็นการวดั 4 ดา้น มาจากแบบ 
วดัมาตรฐานของ กิลฟอร์ด  (Guilfod, 1956, p.145)  ในงานทศันศิลป์ โดยใชก้ารจดัการเรียนรู้แบบ
ประสบการณ์  
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ตารางที ่4.1 ผลคะแนน/ร้อยละของความคิดสร้างสรรค ์ดา้นความคิดริเร่ิม ของนกัเรียนชั้น
ประถมศึกษาปีท่ี 4/1 จ านวน 34 คน 
 
ล าดบั ความคิดริเร่ิม จ านวน 9 คร้ัง คร้ังละ 4 คะแนน รวม 

36 
คะแนน 

คิดเป็น 
ร้อยละ 

 
1 2 3 4 5 6 7 8 9 

1 1 1 2 2 2 2 3 3 4 20 55.55 

2 1 2 2 2 2 2 2 3 3 19 52.77 

3 1 1 2 2 2 3 3 3 4 21 58.33 

4 1 1 1 1 2 2 3 3 3 17 47.22 

5 1 1 0 2 1 0 0 0 0 5 13.88 

6 1 1 2 2 2 2 3 2 4 19 52.77 

7 1 1 2 2 2 2 3 3 3 19 52.77 

8 1 2 2 2 2 2 3 2 3 19 52.77 

9 1 2 2 2 2 2 3 3 3 20 55.55 

10 1 1 2 2 2 2 3 3 4 20 55.55 

11 1 1 0 1 2 2 0 0 0 7 19.44 

12 2 3 3 3 3 3 4 3 4 28 77.77 

13 1 1 2 2 2 3 3 3 3 20 55.55 

14 1 1 2 2 2 2 2 2 3 17 47.22 

15 2 2 0 2 2 0 0 2 0 10 27.77 

16 1 1 0 1 2 2 0 0 0 7 19.44 

17 1 1 2 3 2 2 3 3 3 20 55.55 

18 1 2 2 2 2 2 3 3 3 20 55.55 

19 1 1 1 2 2 2 3 3 4 19 52.77 

20 1 2 2 2 2 3 3 3 4 22 61.11 

21 1 1 3 2 3 2 3 4 4 23 63.88 

22 1 1 2 2 2 2 2 3 3 18 50 

23 1 2 3 1 2 2 3 4 3 21 58.33 

24 2 1 2 2 2 0 3 3 3 18 50 

25 1 2 2 2 2 2 3 3 3 20 55.55 
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ตารางที ่4.1 (ต่อ) 
 
ล าดบั ความคิดริเร่ิม จ านวน 9 คร้ัง คร้ังละ 4 คะแนน รวม 

36 
คะแนน 

คิด
เป็น 

ร้อยละ 
 

1 2 3 4 5 6 7 8 9 

26 1 2 2 2 2 2 3 3 3 20 55.55 

27 2 2 1 3 2 3 3 3 3 22 61.11 

28 1 1 0 2 2 2 0 0 0 8 22.22 

29 1 2 2 1 2 3 3 3 4 21 58.33 

30 1 1 3 2 2 2 3 3 3 20 55.55 

31 2 2 2 2 2 2 3 3 4 22 61.11 

32 1 1 2 1 2 1 3 3 4 18 50 

33 1 2 2 2 3 3 3 3 3 22 61.11 

34 1 2 2 2 2 2 3 3 4 21 58.33 

รวม 
136 

คะแนน 

39 50 59 65 70 68 85 88 99  

คิดเป็น 
ร้อยละ 

28.67 36.76 43.38 47.79 51.47 50 62.5 64.70 72.79 

 
จากตารางท่ี 4.1 ผลคะแนน/ร้อยละของความคิดสร้างสรรค์ ด้านความคิดริเร่ิม ของ

นกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 4/1 จ านวน 34 คน พบว่านกัเรียนมีความคิดสร้างสรรค์ มีคะแนนต ่า
กวา่เกณฑร้์อยละ 80 จ  านวน 34 คน คิดเป็นร้อยละ 100  

เ ม่ือพิจารณาเป็นรายคร้ัง พบว่านักเรียนมีการพัฒนาด้านความคิดริเ ร่ิมเพิ่มข้ึน 
เรียงล าดบัคะแนนร้อยละจากน้อยไปหามาก คือ ผลงานท่ี1 (ร้อยละ 28.67) ผลงานท่ี2 (ร้อยละ 
36.76) ผลงานท่ี3 (ร้อยละ 43.38) ผลงานท่ี4 (ร้อยละ 47.79) ผลงานท่ี6 (ร้อยละ 50) ผลงานท่ี5 (ร้อย
ละ 51.47) ผลงานท่ี7 (ร้อยละ 62.5) ผลงานท่ี8 (ร้อยละ 64.70) ผลงานท่ี9 (ร้อยละ 72.79)  
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ตารางที ่4.2 แสดงคะแนน/ร้อยละของความคิดสร้างสรรค ์ดา้นความคิดคล่องแคล่ว ของนกัเรียน
ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 4/1 จ านวน 34 คน 
 

ล าดบั 
ความคิดคล่องแคล่ว จ านวน 9 คร้ัง คร้ังละ 4 คะแนน รวม 

36 
คะแนน 

คิดเป็น 
ร้อยละ 1 2 3 4 5 6 7 8 9 

1 2 2 2 2 2 2 2 3 4 21 58.33 

2 1 2 3 2 2 1 4 4 3 22 61.11 

3 1 1 2 2 2 1 3 3 4 19 52.77 

4 2 2 2 2 2 2 3 3 3 21 58.33 

5 1 1 0 2 1 0 0 0 0 5 18.88 

6 1 1 3 2 2 1 4 3 4 21 58.33 

7 1 1 2 2 1 1 4 3 3 18 50 

8 1 1 1 2 2 1 2 2 3 15 41.66 

9 1 1 1 1 2 2 3 3 3 17 47.22 

10 1 1 1 2 2 2 3 3 4 19 52.77 

11 1 1 0 2 1 3 0 0 0 8 22.22 

12 2 2 2 2 2 3 3 4 4 24 66.66 

13 1 2 2 2 2 3 3 3 3 21 58.33 

14 1 1 1 2 2 2 3 2 3 17 47.22 

15 2 2 0 1 1 0 0 2 0 8 22.22 

16 1 1 0 1 2 2 0 0 0 7 19.44 

17 1 1 1 2 1 3 3 3 4 19 52.77 

18 2 2 2 2 1 2 4 3 3 21 58.33 

19 1 1 1 1 2 2 3 3 4 18 50 

20 1 1 2 2 2 1 3 3 3 18 50 

21 1 1 2 2 2 3 3 3 4 21 58.33 

22 1 1 1 1 1 1 2 3 3 14 38.88 

23 1 1 1 2 1 3 3 2 4 18 50 

24 2 1 2 2 3 0 0 0 0 10 27.77 

25 1 1 2 2 1 3 2 3 3 18 50 

26 1 1 2 2 1 2 3 3 3 18 50 
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ตารางที ่4.2 (ต่อ) 
 

ล าดบั 
ความคิดคล่องแคล่ว จ านวน 9 คร้ัง คร้ังละ 4 คะแนน รวม 

36 
คะแนน 

คิดเป็น 
ร้อยละ 1 2 3 4 5 6 7 8 9 

27 1 1 3 2 2 2 3 3 3 20 55.55 

28 1 1 0 1 1 1 0 0 0 5 13.88 

29 1 1 1 1 1 3 1 3 4 16 44.44 

30 1 1 1 2 1 3 1 3 3 16 44.44 

31 2 2 3 2 2 1 3 3 3 21 58.33 

32 1 1 1 2 1 2 3 3 4 18 50 

33 1 1 2 1 1 3 3 3 4 19 52.77 

34 1 1 2 2 2 3 3 2 4 20 55.55 

รวม 
136 

คะแนน 

41 42 51 60 54 64 80 84 97  

คิดเป็น 
ร้อยละ 

30.14 30.88 37.5 44.11 39.70 47.05 58.82 61.76 71.32 

 
จากตารางท่ี 4.2 ผลคะแนน/ร้อยละของความคิดสร้างสรรค์ ดา้นความคิดคล่องแคล่ว 

ของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 4/1 จ านวน 34 คน พบวา่นกัเรียนมีความคิดสร้างสรรค์ มีคะแนน
ต ่ากวา่เกณฑร้์อยละ 80 จ  านวน 34 คน คิดเป็นร้อยละ 100 

 
เม่ือพิจารณาเป็นรายคร้ัง พบว่านกัเรียนมีการพฒันาดา้นความคิดคล่องแคล่ว เพิ่มข้ึน 

เรียงล าดับคะแนนร้อยละจากน้อยไปหามาก คือ ผลงานท่ี1 (ร้อยละ 30.14) ผลงานท่ี2 (ร้อยละ 
30.88) ผลงานท่ี3 (ร้อยละ 37.5) ผลงานท่ี5 (ร้อยละ 39.70) ผลงานท่ี4 (ร้อยละ 44.11) ผลงานท่ี6 
(ร้อยละ 47.05) ผลงานท่ี7 (ร้อยละ 58.82) ผลงานท่ี8 (ร้อยละ 61.76) ผลงานท่ี9 (ร้อยละ 71.32)  
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ตารางที่ 4.3 ผลคะแนน/ร้อยละของความคิดสร้างสรรค์ ด้านความคิดยืดหยุ่น ของนักเรียน 
ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 4/1 จ านวน 34 คน 
 

ล าดบั 
ความคิดยืดหยุ่น จ านวน 9 คร้ัง คร้ังละ 4 คะแนน รวม 

36 
คะแนน 

คิดเป็น 
ร้อยละ 1 2 3 4 5 6 7 8 9 

1 2 2 2 2 2 3 3 4 3 23 63.88 

2 1 2 1 2 2 2 3 4 3 20 55.55 

3 1 1 2 2 2 3 3 3 3 20 55.55 

4 1 1 2 2 2 2 3 4 3 20 55.55 

5 1 1 0 2 1 3 0 0 0 8 22.22 

6 2 2 2 2 2 3 3 3 3 22 61.11 

7 1 1 1 2 1 0 3 3 3 15 41.66 

8 1 1 1 2 2 2 3 3 3 18 50 

9 1 1 2 1 2 2 3 4 3 19 52.77 

10 1 1 1 2 2 3 3 3 4 20 55.55 

11 1 1 0 2 1 3 0 0 3 11 30.55 

12 1 2 2 2 2 3 3 3 4 22 61.11 

13 1 2 2 2 2 2 3 4 3 21 58.33 

14 1 1 2 2 2 2 3 3 3 19 52.77 

15 2 2 0 2 2 0 0 3 0 11 30.55 

16 1 1 0 1 1 0 0 0 0 4 11.11 

17 1 1 1 1 2 2 3 3 3 17 47.22 

18 1 2 2 2 2 3 3 3 3 21 58.33 

19 1 2 1 2 2 2 3 3 4 20 55.55 

20 1 2 1 2 2 3 3 3 3 20 55.55 

21 1 1 2 2 2 2 3 3 3 19 52.77 

22 1 2 1 3 2 2 3 3 3 20 55.55 

23 1 2 2 2 2 3 2 2 3 19 52.77 

24 1 2 2 2 2 0 0 0 0 9 25 

25 1 2 2 2 2 3 3 3 3 21 58.33 

26 1 2 2 2 2 3 2 3 3 20 55.55 
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ตารางที ่4.3 (ต่อ) 
 

ล าดบั 
ความคิดยืดหยุ่น จ านวน 9 คร้ัง คร้ังละ 4 คะแนน รวม 

36 
คะแนน 

คิดเป็น 
ร้อยละ 1 2 3 4 5 6 7 8 9 

27 1 2 1 1 2 3 3 3 3 19 52.77 

28 1 1 0 0 2 3 0 0 0 7 19.44 

29 1 2 1 1 2 3 3 3 3 19 52.77 

30 1 2 2 2 2 3 2 3 3 20 55.55 

31 1 3 2 3 2 3 2 3 3 22 61.11 

32 2 1 1 1 2 3 2 3 4 19 52.77 

33 1 2 2 2 2 2 3 3 3 20 55.55 

34 1 1 1 1 2 2 2 2 4 16 44.44 

รวม 
136 

คะแนน 

38 54 46 61 64 78 78 90 92  

คิดเป็น 
ร้อยละ 

27.94 39.70 33.82 44.85 47.05 57.35 57.35 66.17 67.64 

 
จากตารางท่ี 4.3 ผลคะแนน/ร้อยละของความคิดสร้างสรรค์ ดา้นความคิดยืดหยุน่ ของ

นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 4/1 จ านวน 34 คน พบว่านักเรียนมีคิดสร้างสรรค์ มีคะแนนต ่ากว่า
เกณฑร้์อยละ 80 จ  านวน 34 คน คิดเป็นร้อยละ 100 

เม่ือพิจารณาเป็นรายคร้ัง พบว่านักเรียนมีการพฒันาด้านความคิดยืดหยุ่น เพิ่มข้ึน 
เรียงล าดับคะแนนร้อยละจากน้อยไปหามาก คือ ผลงานท่ี1 (ร้อยละ 27.94) ผลงานท่ี3 (ร้อยละ 
33.82) ผลงานท่ี2 (ร้อยละ 39.70) ผลงานท่ี4 (ร้อยละ 44.85) ผลงานท่ี5 (ร้อยละ 47.05) ผลงานท่ี6 
(ร้อยละ 57.35) ผลงานท่ี7 (ร้อยละ 57.35) ผลงานท่ี8 (ร้อยละ 66.17) ผลงานท่ี9 (ร้อยละ 67.64)  
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ตารางที ่4.4 ผลคะแนน/ร้อยละของความคิดสร้างสรรค ์ดา้นความคิดละเอียดลออ ของนกัเรียนชั้น
ประถมศึกษาปีท่ี 4/1 จ านวน 34 คน 
 

ล าดบั 
ความคิดละเอยีดลออ จ านวน 9 คร้ัง คร้ังละ 4 คะแนน รวม 

36 
คะแนน 

คิดเป็น 
ร้อยละ 

 
1 2 3 4 5 6 7 8 9 

1 1 1 2 2 2 3 2 3 3 19 52.77 

2 1 1 1 2 1 3 3 3 3 18 50 

3 1 1 1 2 2 3 2 3 3 18 50 

4 1 1 1 1 2 3 2 4 3 18 50 

5 1 1 0 1 1 0 0 0 0 4 11.11 

6 2 2 1 2 2 3 3 3 3 21 58.33 

7 1 1 1 1 2 3 3 4 3 19 52.77 

8 1 1 1 2 2 2 2 3 3 17 47.22 

9 1 1 1 2 1 3 2 3 3 17 47.22 

10 1 1 1 2 1 3 2 3 4 18 50 

11 1 1 0 2 1 3 0 4 0 12 33.33 

12 1 1 2 2 2 3 3 4 4 22 61.11 

13 2 2 2 2 2 3 3 3 3 22 61.11 

14 1 1 1 1 2 2 2 3 3 16 44.44 

15 1 1 0 2 2 0 0 3 0 9 25 

16 1 1 0 1 1 3 0 0 0 7 19.44 

17 1 1 1 1 2 3 2 3 3 17 47.22 

18 1 1 2 2 2 3 2 3 3 19 52.77 

19 1 1 1 1 1 3 3 3 4 18 50 

20 1 1 2 2 2 3 3 3 3 20 55.55 

21 1 2 2 2 2 2 3 4 3 21 58.33 

22 1 1 1 1 2 3 3 3 3 18 50 

23 2 1 1 2 2 3 3 3 3 20 55.55 

24 1 1 2 2 3 0 0 3 0 12 33.33 

25 1 1 2 2 2 3 3 3 3 20 55.55 

26 1 1 2 2 2 2 2 3 3 18 50 
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ตารางที ่4.4 (ต่อ) 
 

ล าดบั 
ความคิดละเอยีดลออ จ านวน 9 คร้ัง คร้ังละ 4 คะแนน รวม 

36 
คะแนน 

คิดเป็น 
ร้อยละ 

 
1 2 3 4 5 6 7 8 9 

27 1 1 1 2 2 3 3 4 3 20 55.55 

28 1 2 0 2 2 3 0 3 0 13 36.11 

29 2 1 2 2 2 3 3 4 3 22 61.11 

30 2 2 1 1 2 3 3 3 3 20 55.55 

31 1 1 1 2 3 3 3 3 3 20 55.55 

32 1 1 1 1 2 3 3 4 4 20 55.55 

33 1 1 2 1 2 3 3 3 3 19 52.77 

34 1 1 1 2 2 3 2 3 4 19 52.77 

รวม 
136 

คะแนน 

39 39 40 57 63 89 73 104 89  

คิดเป็น 
ร้อยละ 

28.67 28.67 29.41 41.91 46.32 65.44 53.67 76.47 65.44 

 
จากตารางท่ี 4.4 ผลคะแนน/ร้อยละของความคิดสร้างสรรค์ ดา้นความคิดละเอียดลออ 

ของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 4/1 จ านวน 34 คน พบวา่นกัเรียนมีความคิดสร้างสรรค์ มีคะแนน
ต ่ากวา่เกณฑร้์อยละ 80 จ  านวน 34 คน คิดเป็นร้อยละ 100 

เม่ือพิจารณาเป็นรายคร้ัง พบวา่นกัเรียนมีการพฒันาดา้นความคิดละเอียดลออ เพิ่มข้ึน 
เรียงล าดับคะแนนร้อยละจากน้อยไปหามาก คือ ผลงานท่ี1 (ร้อยละ 28.67) ผลงานท่ี2 (ร้อยละ 
28.67) ผลงานท่ี3 (ร้อยละ 29.41) ผลงานท่ี4 (ร้อยละ 41.91) ผลงานท่ี5 (ร้อยละ 46.32) ผลงานท่ี7 
(ร้อยละ 53.67) ผลงานท่ี6 (ร้อยละ 65.44) ผลงานท่ี9 (ร้อยละ 65.44) ผลงานท่ี8 (ร้อยละ 76.47)  
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ตารางที ่4.5  ผลคะแนน/ร้อยละของความคิดสร้างสรรค ์ของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 4/1 
จ านวน 34 คน โดยก าหนดประเด็นการวดั 4 ดา้น 
 
ล าดบั คะแนนรวม/ร้อยละของความคิดสร้างสรรค์จ านวน 9 คร้ัง  

ความคดิริเร่ิม ความคดิคล่องแคล่ว ความคดิยืดหยุ่น ความคดิละเอยีดลออ 

36
 ค
ะแ
นน

 

 
คิด

เป็
น 

ร้อ
ยล
ะ 

36
 ค
ะแ
นน

 

 
คิด

เป็
น 

ร้อ
ยล
ะ 

36
 ค
ะแ
นน

 

 
คิด

เป็
น 

ร้อ
ยล
ะ 

36
 ค
ะแ
นน

 

 
คิด

เป็
น 

ร้อ
ยล
ะ 

1 20 55.55 21 58.33 23 63.88 19 52.77 

2 19 52.77 22 61.11 20 55.55 18 50 

3 21 58.33 19 52.77 20 55.55 18 50 

4 17 47.22 21 58.33 20 55.55 18 50 

5 5 13.88 5 18.88 8 22.22 4 11.11 

6 19 52.77 21 58.33 22 61.11 21 58.33 

7 19 52.77 18 50 15 41.66 19 52.77 

8 19 52.77 15 41.66 18 50 17 47.22 

9 20 55.55 17 47.22 19 52.77 17 47.22 

10 20 55.55 19 52.77 20 55.55 18 50 

11 7 19.44 8 22.22 11 30.55 12 33.33 

12 28 77.77 24 66.66 22 61.11 22 61.11 

13 20 55.55 21 58.33 21 58.33 22 61.11 

14 17 47.22 17 47.22 19 52.77 16 44.44 

15 10 27.77 8 22.22 11 30.55 9 25 

16 7 19.44 7 19.44 4 11.11 7 19.44 

17 20 55.55 19 52.77 17 47.22 17 47.22 

18 20 55.55 21 58.33 21 58.33 19 52.77 

19 19 52.77 18 50 20 55.55 18 50 

20 22 61.11 18 50 20 55.55 20 55.55 

21 23 63.88 21 58.33 19 52.77 21 58.33 

22 18 50 14 38.88 20 55.55 18 50 

23 21 58.33 18 50 19 52.77 20 55.55 

24 18 50 10 27.77 9 25 12 33.33 
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ตารางที ่4.5  (ต่อ) 
 
ล าดบั คะแนนรวม/ร้อยละของความคิดสร้างสรรค์จ านวน 9 คร้ัง  

ความคดิริเร่ิม ความคดิคล่องแคล่ว ความคดิยืดหยุ่น ความคดิละเอยีดลออ 

36
 ค
ะแ
นน

 

 
คิด

เป็
น 

ร้อ
ยล
ะ 

36
 ค
ะแ
นน

 

 
คิด

เป็
น 

ร้อ
ยล
ะ 

36
 ค
ะแ
นน

 

 
คิด

เป็
น 

ร้อ
ยล
ะ 

36
 ค
ะแ
นน

 

 
คิด

เป็
น 

ร้อ
ยล
ะ 

25 20 55.55 18 50 21 58.33 20 55.55 

26 20 55.55 18 50 20 55.55 18 50 

27 22 61.11 20 55.55 19 52.77 20 55.55 

28 8 22.22 5 13.88 7 19.44 13 36.11 

29 21 58.33 16 44.44 19 52.77 22 61.11 

30 20 55.55 16 44.44 20 55.55 20 55.55 

31 22 61.11 21 58.33 22 61.11 20 55.55 

32 18 50 18 50 19 52.77 20 55.55 

33 22 61.11 19 52.77 20 55.55 19 52.77 

34 20 55.55 20 55.55 16 44.44 19 52.77 
คะแนน
เฉล่ีย 

18.29 16.85 17.68 17.44 

 
จากตารางท่ี 4.5 ผลคะแนน/ร้อยละของความคิดสร้างสรรค์ โดยรวมของนักเรียน 

ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 4/1 จ านวน 34 คน โดยก าหนดประเด็นการวดั 4 ด้านพบว่า คะแนนเฉล่ีย
ภาพรวมจากมากไปหานอ้ย คือ ความคิดริเร่ิม(คะแนนเฉล่ีย = 18.29 ) ความคิดยดืหยุน่(คะแนนเฉล่ีย 
= 17.68 )  ความคิดละเอียดลออ(คะแนนเฉล่ีย = 17.44 )  และความคิดคล่องแคล่ว(คะแนนเฉล่ีย = 
16.85 ) 
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ตอนท่ี 2 ผลการศึกษาความพึงพอใจของผูเ้รียนต่อการจดัการเรียนรู้แบบประสบการณ์ 
วชิาทศันศิลป์ ส าหรับนกัเรียนระดบัชั้นประถมศึกษาปีท่ี 4 
 
ตารางที ่4.6 แสดงระดบัความพึงพอใจของผูเ้รียนต่อการจดัการเรียนรู้แบบประสบการณ์ วชิา
ทศันศิลป์ ส าหรับนกัเรียนระดบัชั้นประถมศึกษาปีท่ี 4/1 จ านวน 34 คน 
 

                
 
 
 

ข้อที่ รายการ 
ระดับความคิดเห็น 

แปลผล 
𝐱̄  S.D. 

ด้านกจิกรรม 4.24  0.80 มาก 

1. กิจกรรมการเรียนรู้ส่งเสริมประสบการณ์
เรียนรู้ 

4.09 0.79 มาก 

2. กิจกรรมการเรียนรู้ส่งเสริมการสังเกตและ
การไตร่ตรอง 

3.91 0.75 มาก 

3. กิจกรรมการเรียนรู้ส่งเสริมการพิจารณาลง
ความเห็นและการสร้างแนวคิด 

4.44 0.79 มาก 

4. กิจกรรมการเรียนรู้ส่งเสริมการตรวจสอบ
และการบูรณาการ 

4.09 0.83 มาก 

5. กิจกรรมการเรียนรู้มีความเหมาะสมกับ
เน้ือหา สาระในรายวชิา 

4.68 0.59 มาก 

ด้านการประเมินผล 4.26 0.80 มาก 

6. ผูส้อนแจง้จุดประสงคแ์ละเน้ือหาสาระใน
รายวชิาอยา่งชดัเจน 

4.24 0.92 มาก 

ด้านการประเมินผล 
7. ผูส้อนจดัการเรียนการสอนและการท า

กิจกรรมการเรียนรู้ สอดคลอ้งกบั
จุดประสงคแ์ละเน้ือหาสาระในรายวชิา 

4.50 0.71 มากท่ีสุด 
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ตารางที ่4.6 (ต่อ) 
 

                
จากตารางท่ี 4.6 แสดงระดับความพึงพอใจของผู ้เรียนต่อการจัดการเรียนรู้แบบ

ประสบการณ์ วิชาทศันศิลป์ ส าหรับนกัเรียนระดบัชั้นประถมศึกษาปีท่ี 4/1 จ  านวน 34 คน พบวา่  
ความพึงพอใจโดยภาพรวม อยู่ในระดบัมาก (Mean = 4.27, S.D. = 0.80) เม่ือพิจารณาเป็นรายดา้น

ข้อที่ รายการ 
ระดับความคิดเห็น 

แปลผล 
𝐱̄  S.D. 

8. ผูส้อนแจง้เกณฑก์ารประเมินและวธีิการ
ประเมินผลอยา่งชดัเจน 

4.47 0.75 มาก 

9. กิจกรรมการเรียนรู้มีความยากง่ายเหมาะสม
กบัเกณฑก์ารประเมินและวธีิการ
ประเมินผล 

3.82 0.72 มาก 

10. จ านวนกิจกรรมการเรียนรู้มีความเหมาะสม
กบัเกณฑก์ารประเมินและวธีิการ
ประเมินผล 

4.29 0.76 มาก 

ด้านประโยชน์ทีไ่ด้รับ 4.31 0.81 มาก 
11. การจดัการเรียนรู้ช่วยใหผู้เ้รียนสร้างความรู้      

ความเขา้ใจดว้ยตนเองได ้
4.24 0.78 มาก 

12. การจดัการเรียนรู้สามารถพฒันาทกัษะดา้น
ทศันศิลป์ของผูเ้รียนได ้

4.21 0.81 มาก 

13. กิจกรรมการเรียนการสอนน้ีท าใหไ้ดท้  างาน
ร่วมกบัผูอ่ื้น 

4.29 0.80 มาก 

14. การจดัการเรียนรู้ท าใหผู้เ้รียนพฒันาทกัษะ
ความคิดคิดสร้างสรรคท่ี์สูงข้ึน 

4.35 0.88 มาก 

ด้านประโยชน์ทีไ่ด้รับ 
15. การจดัการเรียนรู้ช่วยใหผู้เ้รียนสามารถ

ประยกุตน์ าความคิดสร้างสรรคน์ าไปใช้
ประโยชน์ในดา้นอ่ืนๆได ้

4.44 0.82 มาก 

 เฉล่ียรวม 4.27 0.80 มาก 
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เรียงล าดับค่าเฉล่ียจากมากไปหาน้อย คือ ด้านประโยชน์ท่ีได้รับ(Mean = 4.31, S.D. = 0.80)   
ดา้นการประเมินผล(Mean = 4.26, S.D. = 0.80)  และดา้นกิจกรรม(Mean = 4.24, S.D. = 0.80)  

เม่ือพิจารณาแต่ละดา้นอยา่งละเอียด  
ด้านประโยชน์ท่ีได้รับ ได้แก่ การจดัการเรียนรู้ช่วยให้ผูเ้รียนสามารถประยุกต์น า

ความคิดสร้างสรรคน์ าไปใชป้ระโยชน์ในดา้นอ่ืนๆได ้(Mean = 4.44, S.D. = 0.82) การจดัการเรียนรู้
ท าให้ผูเ้รียนพฒันาทกัษะความคิดคิดสร้างสรรค์ท่ีสูงข้ึน(Mean = 4.35, S.D. = 0.88) กิจกรรมการ
เรียนการสอนน้ีท าให้ไดท้  างานร่วมกบัผูอ่ื้น(Mean = 4.29, S.D. = 0.80) การจดัการเรียนรู้ช่วยให้
ผูเ้รียนสร้างความรู้      ความเข้าใจด้วยตนเองได้(Mean = 4.24, S.D. = 0.78) การจดัการเรียนรู้
สามารถพฒันาทกัษะดา้นทศันศิลป์ของผูเ้รียนได ้(Mean = 4.21, S.D. = 0.81) 

ดา้นการประเมินผล ไดแ้ก่ ผูส้อนจดัการเรียนการสอนและการท ากิจกรรมการเรียนรู้ 
สอดคลอ้งกบัจุดประสงคแ์ละเน้ือหาสาระในรายวิชา(Mean = 4.50, S.D. = 0.71) ผูส้อนแจง้เกณฑ์ 
การประเมินและวิธีการประเมินผลอย่างชัดเจน (Mean = 4.47, S.D. = 0.75) จ  านวนกิจกรรมการ
เรียนรู้มีความเหมาะสมกบัเกณฑ์การประเมินและวิธีการประเมินผล(Mean = 4.29, S.D. = 0.76) 
ผูส้อนแจง้จุดประสงคแ์ละเน้ือหาสาระในรายวิชาอยา่งชดัเจน(Mean = 4.24, S.D. = 0.92) กิจกรรม
การเรียนรู้มีความยากง่ายเหมาะสมกบัเกณฑก์ารประเมินและวิธีการประเมินผล(Mean = 3.82, S.D. 
= 0.72) 

ด้านกิจกรรม ได้แก่ การจัดการเรียนรู้ช่วยให้ผูเ้รียนสามารถประยุกต์น าความคิด
สร้างสรรค์น าไปใช้ประโยชน์ในดา้นอ่ืนๆได้(Mean = 4.44, S.D. = 4.44) การจดัการเรียนรู้ท าให้
ผูเ้รียนพฒันาทกัษะความคิดคิดสร้างสรรค์ท่ีสูงข้ึน(Mean = 4.35, S.D. = 4.35) กิจกรรมการเรียน
การสอนน้ีท าให้ไดท้  างานร่วมกบัผูอ่ื้น(Mean = 4.29, S.D. = 0.80) การจดัการเรียนรู้ช่วยให้ผูเ้รียน
สร้างความรู้ความเขา้ใจดว้ยตนเองได้(Mean = 4.24, S.D. = 0.78) การจดัการเรียนรู้สามารถพฒันา
ทกัษะดา้นทศันศิลป์ ของผูเ้รียนได(้Mean = 4.21, S.D4.240.81)  



 
 

บทที ่5 
สรุป อภปิรายผล และข้อเสนอแนะ 

 
การพัฒนาความคิดสร้างสรรค์ วิชาทัศนศิลป์  โดยใช้การจัดการเ รียนรู้แบบ

ประสบการณ์ ส าหรับนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 4 โรงเรียนการเคหะท่าทราย ผูว้จิยัไดด้ าเนินงาน
เก็บรวมรวมขอ้มูล วเิคราะห์ขอ้มูล และไดส้รุปผล อภิปรายผล แนะน าขอ้เสนอแนะดงัต่อไปน้ี 
 
วตัถุประสงค์ของการวจัิย 

1.  เพื่อพฒันาความคิดสร้างสรรค ์ในงานทศันศิลป์ ของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 4  
โดยใชกิ้จกรรมการเรียนรู้แบบประสบการณ์ 

2.  เพื่อศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนชั้ นประถมศึกษาปีท่ี4 ท่ีมีต่อการเรียนรู้  
ในวชิาทศันศิลป์ โดยใชกิ้จกรรมการเรียนรู้แบบประสบการณ์ 
 
สมมติฐานของการวจัิย 

1.  เพื่อพฒันาความคิดสร้างสรรค ์ในงานทศันศิลป์ ของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 4  
โดยใชกิ้จกรรมการเรียนรู้แบบประสบการณ์ 

2.  เพื่อศึกษาความพึงพอใจของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี4 ท่ีมีต่อการเรียนรู้ ในวิชา
ทศันศิลป์ โดยใชกิ้จกรรมการเรียนรู้แบบประสบการณ์ 
 
ขอบเขตการวจัิย 

1.  ประชากร และกลุ่มตวัอยา่ง 
1.1  ประชากร  คือ นกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 4 โรงเรียนการเคหะท่าทราย ภาค

เรียนท่ี 2 ปีการศึกษา 2561 จ านวน 4 หอ้ง จ านวน 120 คน 
1.2  กลุ่มตวัอย่าง คือ นกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 4/1โรงเรียนการเคหะท่าทราย 

ภาคเรียนท่ี 2 ปีการศึกษา 2561 จ านวน 1 ห้อง จ านวน 30 คน ไดม้าจากการเลือกแบบการเจาะจง 
(Purposive Sampling) 

2.  ตวัแปร 
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2.1  ตวัแปรตน้ คือ  
1) การจดัการเรียนรู้แบบประสบการณ์ 

2.2  ตวัแปรตาม คือ  
1) ความคิดสร้างสรรคข์องผูเ้รียน ในวชิาทศันศิลป์ 
2) ความพึงพอใจของผูเ้รียน ต่อการเรียนรู้แบบประสบการณ์ 

3.  เน้ือหา 
                    เน้ือหาตามแผนการจดัการเรียนรู้แบบประสบการณ์ วชิาทศันศิลป์ ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 
4  จ  านวน 2 หน่วยการเรียนรู้  ดงัน้ี 

3.1  หน่วยการเรียนรู้ท่ี 1 ทศันศิลป์น่ารู้ 
1)  ทศันธาตุในงานทศันศิลป์ 
2)  การวเิคราะห์ทศันธาตุในงานทศันศิลป์ 
3)  การสร้างสรรคผ์ลงานทศันศิลป์ 
4)  การรู้คุณค่าของทศันธาตุในงานทศันศิลป์ 

3.2  หน่วยท่ี 2 ศิลปินนอ้ยท่าทราย 
1)  วสัดุอุปกรณ์การระบายสีโปสเตอร์ 
2)  เทคนิคการระบายสีโปสเตอร์ 
3)  สีกบัการสร้างสรรค ์(วรรณะของสี) 
4)  การสร้างสรรคผ์งานามจินตนาการ 
5)  การรู้คุณค่าผลงานการสร้างสรรค ์

4.  ระยะเวลาด าเนินการวจิยั                                                 
ระยะในการด าเนินการวจิยัในคร้ังน้ี ภาคเรียนท่ี 2 ปีการศึกษา 2561  

 
เคร่ืองมือทีใ่ช้ในงานวจัิย 

1.  แผนการจัดการเรียนรู้แบบประสบการณ์ วิชาทัศนศิลป์ เพื่อพฒันาทักษะการ
ปฏิบติังาน และการสร้างสรรคง์านทศันศิลป์ ส าหรับนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 4   

2.  แบบประเมินความคิดสร้างสรรค ์ 
3.   แบบสอบถามความพึงพอใจ ต่อการเ รียน โดยใช้รูปแบบการเ รียนรู้แบบ

ประสบการณ์ 
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การด าเนินการวจัิย 
การวิจัยในคร้ังน้ี เป็นการวิจัยเชิงทดลอง (Experiment Research) ในงานวิจัย ชุด

กิจกรรมโดยใชรู้ปแบบการเรียนรู้แบบประสบการณ์ ของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 4/1 โรงเรียน
การเคหะท่าทราย ภาคเรียนท่ี 2 ปีการศึกษา 2561 จ านวน 34 คน 

1.  ช้ีแจงให้นกัเรียนทราบถึงวิธีการเรียนรู้ วิชาทศันศิลป์ โดยใช้แผนการจดัการเรียนรู้
แบบประสบการณ์ เร่ิมใช้แผนการจดัการเรียนรู้แบบการเรียนรู้แบบประสบการณ์ เพื่อส่งเสริม
ความคิดสร้างสรรค ์ในงานทศันศิลป์  

2.  ครูผูส้อนประเมินความสามารถทางการคิดสร้างสรรค์ จากแบบฝึก และผลงาน
ศิลปะของนกัเรียน   

3.  ให้นกัเรียนตอบแบบสอบถามความพึงพอใจในงานทศันศิลป์ โดยใช้รูปแบบการ
เรียนรู้แบบประสบการณ์ จ านวน 1 ชุด  

4.  รวบรวมขอ้มูลทั้งหมดน าไปประมวลผลเพื่อแปลผลและวเิคราะห์ขอ้มูล 
 
 การวเิคราะห์ข้อมูล 

การวจิยัคร้ังน้ี ผูร้ายงานไดว้เิคราะห์ขอ้มูล ดงัต่อไปน้ี 
การวิเคราะห์ขอ้มูลท่ีไดจ้ากการด าเนินการเก็บรวบรวมขอ้มูล ผูว้ิจยัไดท้  าการวิเคราะห์

ขอ้มูล โดยใชโ้ปรแกรมทางสถิติส าเร็จรูป โดยมีรายละเอียด ดงัน้ี 
1.  ผูว้ิจยัน าคะแนนจากแบบฝึก  และผลงานศิลปะ โดยใช้รูปแบบการเรียนการแบบ

ประสบการณ์ และคะแนนความพึงพอใจ ของนักเรียนกลุ่มตวัอย่าง จ  านวน 34 คน ทั้งหมดน้ี
วิเคราะห์ โดยใช้สถิติพื้นฐาน ได้แก่ ค่าร้อยละ ค่าเฉล่ีย ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน และการหา
ประสิทธิภาพ 80/80 

2.  ประมวลผลโดยใช ้โปรแกรมส าเร็จรูป แปลผล และวเิคราะห์ขอ้มูล 
3.  ประมวลผลและอภิปรายผล ตารางและการพรรณนา 
 

5.1  สรุปผลการวจัิย 
ตอนท่ี 1 ผลการศึกษาความคิดสร้างสรรค์ ในงานทศันศิลป์ โดยใชรู้ปแบบการจดัการ

เรียนรู้แบบประสบการณ์ พบว่ามีนักเรียนท่ีผ่านเกณฑ์ท่ีก าหนดไว ้จากการประเมินความคิด
สร้างสรรค์ คิดเป็นร้อยละ 0 และไม่ผา่นเกณฑ์ จ  านวน 34 คน คิดเป็นร้อยละ 100 จากการประเมิน
ความคิดสร้างสรรค ์จากการวิเคราะห์พบวา่เม่ือเปรียบเทียบความคิดสร้างสรรคจ์ากผลงาน 1-9 ใน
แผนการเรียนรู้ พบวา่คะแนนเฉล่ียภาพรวมจากมากไปหาน้อย มีความคิดริเร่ิม เป็นล าดบัท่ี 1 ซ่ึงมี
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คะแนนเฉล่ียคิดเป็น 18.29 คิดยดืหยุน่ เป็นล าดบัท่ี 2 ซ่ึงมีคะแนนเฉล่ียคิดเป็น 17.68 คิดคล่องแคล่ว
และคิดละเอียดลออ เป็นล าดบัท่ี 3 ซ่ึงมีคะแนนเฉล่ียคิดเป็น 17.44 และความคิดคล่องแคล่วเป็น
ล าดบัท่ี 4 ซ่ึงมีคะแนนเฉล่ียคิดเป็น 16.85 เม่ือพิจารณาเป็นรายคร้ังจากผลงานช้ินท่ี 1-9 ในแผนการ
เรียนรู้ พบวา่นกัเรียนมีการพฒันาดา้นความคิดสร้างสรรค ์เพิ่มข้ึนตามล าดบั  

ตอนท่ี 2 ผลการศึกษาความพึงพอใจของผูเ้รียนต่อการจดัการเรียนรู้แบบประสบการณ์ 
วชิาทศันศิลป์ พบวา่ภาพรวมความพึงพอใจอยูใ่นระดบัมาก(Mean = 4.27 S.D. = 0.80)  เม่ือพิจารณา
เป็นรายดา้น เรียงล าดบัค่าเฉล่ียจากมากไปหานอ้ย คือ ดา้นประโยชน์ท่ีไดรั้บ(Mean = 4.31, S.D. = 
0.80)  ดา้นการประเมินผล(Mean = 4.26, S.D. = 0.80)  และดา้นกิจกรรม(Mean = 4.24, S.D. = 0.80) 

 
5.2  อภิปรายผลวจัิย 

ตอนท่ี 1 ผลการศึกษาความคิดสร้างสรรค์ ในงานทศันศิลป์ โดยใช้การจดัการเรียนรู้
แบบประสบการณ์ท่ีเน้นการปฏิบติั  พบว่ามีนักเรียนท่ีผ่านเกณฑ์ท่ีก าหนดไว ้จากการประเมิน
ความคิดสร้างสรรค ์มีคะแนนต ่ากวา่ร้อยละ 80ไม่ผา่นเกณฑ ์จ านวน 34 คน คิดเป็นร้อยละ 100 จาก
คะแนนดงักล่าวแสดงให้เห็นว่า คะแนนท่ีไดจ้ากการประเมินผลงานผลงานท่ี 1-9  มีคะแนนท่ีต ่า
กว่าเกณฑ์เน่ืองจากนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี4/1 เป็นห้องเรียนท่ีรวบรวมนกัเรียนท่ีมีลกัษณะ
แตกต่างทั้งในดา้นร่างกาย ดา้นสติปัญญา ดา้นอารมณ์และดา้นสังคม  ท าใหน้กัเรียนส่วนใหญ่ไดรั้บ
การเรียนการสอนในเพียงแค่พื้นฐานการปฏิบติังานทศันศิลป์ เช่น การวาดเส้น การระบายสีไม ้เป็น
ตน้ ซ่ึงไม่เคยไดรั้บการเรียนการสอนเพื่อการพฒันาความคิดสร้างสรรคม์าก่อน ท าใหน้กัเรียนไม่ได้
มีพื้นฐานทางดา้นความคิดสร้างสรรค ์ซ่ึงสอดคลอ้งกบังานวจิยัของ ชโลธร ใจหาญ (2558) ไดศึ้กษา
พฒันาทกัษะการประดิษฐ์วสัดุเหลือใช้ และพฒันาความคิดสร้างสรรค์ของนักเรียน โดยใช้การ
จดัการเรียนรู้แบบโครงงาน ของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 4 สรุปผลการวิจยัพบว่า ผลการจดั
กิจกรรมการเรียนรู้ศิลปะของนกัเรียนจ านวน 31 คน แบ่งเป็น 5 กลุ่ม นกัเรียนท่ีมีทกัษะการประดิษฐ์
วสัดุเหลือใช ้โดยภาพรวมมีคะแนนคิดเป็นร้อยละ 78.00 ไม่ผา่นเกณฑ์ร้อยละ 80 ตามท่ีก าหนดไว ้
ซ่ึงมีสาเหตุจากลกัษณะนิสัยของผูเ้รียนและความตั้งใจของกลุ่มผูเ้รียน ไม่สามารถท างานท่ีไดรั้บ
มอบหมายไดเ้สร็จตามเวลาท่ีก าหนด ซ่ึงผูว้จิยัไดจ้ดักิจกรรมการเรียนรู้ ตามแผนการจดัการเรียนรู้มี
วิธีการจดัการเรียนรู้แบบประสบการณ์ ท่ีเน้นการจดักิจกรรมท่ีเน้นการปฏิบติั มีกระบวนการและ
ขั้นตอนการสร้างสรรค์ผลงาน 9 ช้ิน ซ่ึงในการสร้างสรรค์ผลงานช้ินท่ี 1-3 ท่ีมีค่าร้อยละอยู่ท่ี
ประมาณ 28-43 เป็นการปูพื้นฐานในการสร้างกระบวนการคิดและสร้างสรรค ์จึงมีความยากส าหรับ
นกัเรียน ท าใหส่้วนใหญ่ไม่สามารถสร้างสรรคง์านได ้ แต่เม่ือการสร้างสรรคผ์ลงานช้ินท่ี 4-6 ท่ีมีค่า
ร้อยละอยูท่ี่ประมาณ 42-65 นกัเรียนเร่ิมมีความเขา้ใจในเรียนรู้ในการสร้างสรรคผ์ลงานทศันศิลป์



94 

เพิ่มข้ึนและคงท่ี การสร้างสรรคผ์ลงานช้ินท่ี 7  ท่ีมีค่าร้อยละอยูท่ี่ประมาณ 42-57  มีคะแนนท่ีต ่าลง 
เน่ืองจากการเพิ่มเน้ือหาในเร่ืองวรรณะสี ท่ีมีความซับซ้อน  แต่หลังจากนั้นในการสร้างสรรค์
ผลงานช้ินท่ี 8-9  ท่ีมีค่าร้อยละอยูท่ี่ประมาณ 62-72  จึงกลบัมาท่ีมีคะแนนเพิ่มข้ึนและมีคะแนนมาก
ท่ีสุด ซ่ึงจากการสร้างสรรค์ผลงานทศันศิลป์ครบทั้ง 9 ช้ิน นักเรียนได้สร้างสรรค์ผลงานอย่าง
ต่อเน่ือง นกัเรียนจึงมีการพฒันาความคิดสร้างสรรค์เพิ่มมากข้ึน ท าใหน้กัเรียนสามารถสร้างผลงาน
ทศันศิลป์และไดค้ะแนนท่ีเพิ่มข้ึนตามล าดบัซ่ึงสอดคลอ้งกบัแนวคิดของ ดิวอ้ี (Dewey, 1897) ซ่ึง
ไดเ้สนอแนวคิดการเรียนรู้จากประสบการณ์ วา่เป็นการเรียนรู้ท่ีเกิดจากการกระท าจริง ผูเ้รียนเป็น
ผูส้ร้างความรู้ใหม่ หรือผูเ้รียนปรับเปล่ียนตนเองในการปฏิบติัตามบทบาทใหม่ การเรียนรู้จาก
ประสบการณ์เป็นวงจรของการลองกระท าโดยเร่ิมจากการรับรู้ปัญหาแล้วเร่ิมหาทางแก้ปัญหา 
จากนั้นลองกระท าจนเกิดประสบการณ์ จากผลของการกระท าและในท่ีสุดผูเ้รียนจะสร้างความรู้
ด้วยตนเอง โดยการยืนยนัในความรู้เดิมหรือเกิดการปรับเปล่ียนความรู้เดิมเป็นความรู้ใหม่ 
กระบวนการเรียนรู้จากประสบการณ์ท่ีเป็นวงจรน้ี จะท าให้การสร้างความรู้ในรูปของการ
ปรับเปล่ียนความรู้ กลายเป็นการเรียนรู้อยา่งมีความหมาย มีคุณค่าและน าไปใชเ้ป็นประโยชน์ไดใ้น
ชีวติประจ าวนั ซ่ึงประโยชน์สูงสุดของวงจรการลองกระท า คือการท าใหมี้ประสบการณ์การคิดและ
กระท า และคิดไตร่ตรองจนเกิดความหมายคร้ังแลว้คร้ังเล่า  จนเกิดการเรียนรู้  

ส่วนในเร่ืองความคิดสร้างสรรค์ผลคะแนน/ร้อยละของความคิดสร้างสรรค์ โดยรวม
ของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 4/1 จ านวน 35โดยก าหนดประเด็นการวดั 4 ดา้น พบวา่ คะแนน
เฉล่ียภาพรวมจากมากไปหานอ้ย คือ ความคิดริเร่ิม(คะแนนเฉล่ีย = 18.29 ) เน่ืองจาก นกัเรียนมีความ
เขา้ใจในบทเรียนไดดี้ นกัเรียนสามารถคิดดดัแปลงความรู้จากบทเรียนน าไปใช้สร้างสรรค์ผลงาน
ได้อย่างถูกต้องเป็นส่วนใหญ่ ความคิดยืดหยุ่น(คะแนนเฉล่ีย = 17.68 ) นักเรียนสามารถคิด
สร้างสรรค์รูปแบบงานท่ีจะท าไดอ้ยา่งหลากหลาย แปลกใหม่  ความคิดละเอียดลออ(คะแนนเฉล่ีย 
= 17.44 )  เน่ืองจากนักเรียนมีประสบการณ์ในการสร้างสรรค์ผลงานท่ีมากข้ึน ท าให้นักเรียน
สามารถสร้างสรรค์รูปแบบงาน และเช่ือมโยงสัมพนัธ์องค์ประกอบต่างๆในผลงานทศันศิลป์ได้
บางส่วน ความคิดคล่องแคล่ว(คะแนนเฉล่ีย = 16.85 ) นกัเรียนพึงไดรั้บการกระตุน้ทางกระบวนการ
คิด จึงท าใหเ้กิดการคิดสร้างสรรคท่ี์ไม่รวดเร็วมาก 

ตอนท่ี 2 ผลการศึกษาความพึงพอใจของผูเ้รียนต่อการจดัการเรียนรู้แบบประสบการณ์ 
วชิาทศันศิลป์ พบวา่ภาพรวมความพึงพอใจอยูใ่นระดบัมาก(Mean = 4.27 S.D. = 0.80)  เม่ือพิจารณา
เป็นรายดา้น เรียงล าดบัค่าเฉล่ียจากมากไปหานอ้ย คือ ดา้นประโยชน์ท่ีไดรั้บ(Mean = 4.31, S.D. = 
0.80) เน่ืองจากความคิดสร้างสรรค์สามารถน าไปประยุกต์ใช้ให้เกิดประโยชน์ในหลากหลายดา้น  
ดา้นการประเมินผล(Mean = 4.26, S.D. = 0.80) เน่ืองจาก และดา้นกิจกรรม(Mean = 4.24, S.D. = 
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0.80) ซ่ึงสง่า (2540) ไดก้ล่าวถึง ความพึงพอใจไวว้า่ เป็นความรู้สึกท่ีเกิดข้ึนเม่ือไดรั้บผลส าเร็จตาม
ความมุ่งหมายหรือเป็นความรู้สึกขั้นสุดท้ายท่ีได้รับผลส าเร็จตามวตัถุประสงค์ สอดคล้องกับ
งานวิจยัของ แคทลียา ปักโคทานัง และ จุมพล ราชวิจิตร (2556) ศึกษาความพึงพอใจต่อการจดั
กิจกรรมการเรียนรู้ศิลปะโดยใช้การสอนท่ีส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ส าหรับนักเรียนชั้น
มธัยมศึกษาปีท่ี 1  ผลการวิจยัพบวา่ ความพึงพอใจต่อต่อการจดักิจกรรมการเรียนการสอนโดย ใช้
การสอนท่ีส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ทั้ง  3 ดา้น  โดยมีค่าเฉล่ียรวมอยู่ท่ี 4.57  ในระดบัความพึง
พอใจมากท่ีสุด  และ ชโลธร ใจหาญ (2558) ศึกษาความพึงพอใจต่อการพฒันาทกัษะการประดิษฐ์
วสัดุเหลือใชโ้ดยใชก้ารเรียนรู้แบบโครงงานส าหรับนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 4 โดยพบค่าเฉล่ีย
รวมอยูท่ี่ 4.17 ในระดบัความพึงพอใจมากท่ีสุด   
 

 
5.3  ข้อค้นพบจากงานวจัิย 

5.3.1  ความคิดสร้างสรรค ์สามารถสร้างและพฒันาได ้ถา้นกัเรียนไดรั้บการฝึกฝนท่ีเป็นล าดบั
ขั้นตอน 

5.3.2  แผนการเรียนรู้แบบประสบการณ์ ท าให้นักเรียนเกิดลงมือปฏิบัติ  สร้างความ
กระตือรือร้นในการคิดสร้างสรรค ์ในงานทศันศิลป์  

5.3.3  ถึงแม้ว่านักเรียนบางคนไม่ได้มีทักษะการวาดภาพท่ีดี นักเรียนแต่ละคน ล้วนมี
เอกลกัษณ์เฉพาะตวั สามารถแสดงออกถึงความคิด ความรู้สึก จินตนาการ โดยการส่ือความหมาย
จากการสร้าสรรคผ์ลงานทศันศิลป์ได ้

5.3.4  ผลงานจากแผนการเรียนรู้แบบประสบการณ์ทั้งหมด 9 ช้ิน สามารถบอกเล่าเร่ืองราวท่ี
ต่อเน่ือง และเห็นถึงพฒันาการทางดา้นความคิดสร้างสรรคข์องนกัเรียน  

 
5.4  ข้อเสนอแนะ 

5.4.1  ขอ้เสนอแนะในการน าผลการวจิยัไปใชง้าน 
1.  แผนการจดัการเรียนรู้แต่ละแผน มีเน้ือหา กระบวนการ และขั้นตอนในการปฏิบติั

ค่อนข้างมาก ควรวางแผนในหลายๆด้านก่อนท าการจดักิจกรรมการเรียนรู้ เช่น ส่ือการสอน 
อุปกรณ์เคร่ืองเขียน และควบคุมเวลาการจดักิจกรรม เป็นตน้ 

2.  การจดักิจกรรมการเรียนรู้ ครูผูส้อนพยายามเนน้การใชก้ารเรียนรู้แบบประสบการณ์  
ซ่ึงครูผูส้อนตอ้งไม่เป็นผูบ้อก และช้ีน าความคิดมากเกินไป จนท าให้นกัเรียนไม่เกิดการเรียนรู้และ
ความคิดสร้างสรรค ์
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3.  การจดักิจกรรมการเรียนรู้ ท่ีมีการใช้อุปกรณ์อ่ืนๆนอกจากอุปกรณ์เคร่ืองเขียน 
ครูผูส้อนมีการมอบหมายให้นกัเรียนน าอุปกรณ์อ่ืนๆมาเองล่วงหนา้ เพื่อเพิ่มความรับผิดชอบและ
วนิยัใหแ้ก่ตวันกัเรียนเอง 

4.  ครูผูส้อนควรมีการสังเกตการสร้างสรรค์ผลงานของนกัเรียนทั้งขอ้ดีและขอ้แก้ไข  
น ามาสรุปและอภิปรายหนา้ชั้นเรียน เพื่อใหก้ าลงัใจและสร้างแรงจูงใจกบันกัเรียน 

5.4.2  ขอ้เสนอแนะเพื่อการท าวจิยัต่อไป 
1.  ควรศึกษาและพฒันาการเรียนรู้ของนักเรียนในการสร้างสรรค์ผลงานทศันศิลป์ 

เป็นกลุ่ม แบ่งปันความคิด จินตนาการกบัผูอ่ื้น โดยใชก้ารจดัการเรียนรู้แบบกระบวนการกลุ่ม 
2.  ควรศึกษาและพฒันาการเรียนรู้ของนักเรียนให้เกิด การกระตุ้นตนเองให้ได้คิด  

ไดศึ้กษาคน้ควา้ เป็นการพฒันาความคิดสร้างสรรคอ์ยา่งต่อเน่ือง โดยใชก้ารเรียนรู้แบบน าตนเอง 
                   



 
 
 
 
 
 
 
 
 

บรรณานุกรม 
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ผู้เช่ียวชาญตรวจสอบเคร่ืองมือ 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



108 

รายนามผู้เช่ียวชาญตรวจสอบเคร่ืองมือ 
 

1. ผูช่้วยศาสตราจารย ์ดร.อญัชลี ทองเอม                   ผูอ้  านวยการหลกัสูตรศึกษาศาสตร์
มหาบณัฑิต 
                                                                                    สาขาวชิาหลกัสูตรและการสอน 
                                                                                    วทิยาลยัครุศาสตร์ มหาวทิยาลยัธุรกิจบณัฑิตย ์
2. อาจารย ์ปรวรรณ ดวงรัตน์                                      อาจารยป์ระจ าหมวดพื้นฐานศิลปะ  
                                                                                    คณะศิลปกรรมศาสตร์ มหาวทิยาลยัธุรกิจ
บณัฑิตย ์
3. ครู ณปกรณ์ มีเหล็ก                                                 ครูประจ าวชิาทศันศิลป์  
                                                                                    กลุ่มสาระวชิาศิลปะ โรงเรียนการเคหะท่า
ทราย 

 

 

 

 

 

 

 



 
 
 
 
 
 
 
 

ภาคผนวก ข. 
แผนการจัดการเรียนรู้  วชิาทัศนศิลป์ โดยใช้การจัดการเรียนรู้ 
แบบประสบการณ์ ส าหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 4 
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แผนการจัดการเรียนรู้ที ่2 

กลุ่มสาระการเรียนรู้ศิลปะ            ช้ันประถมศึกษาปีที ่4            ภาคเรียนที ่2       ปีการศึกษา 2561 

หน่วยการเรียนรู้ที ่1                      เร่ือง ทศันศิลป์น่ารู้                                             เวลา  7  ช่ัวโมง                                                      

เร่ือง การวเิคราะห์ทัศนธาตุในงานทัศนศิลป์                                                            เวลา  1  ช่ัวโมง 

______________________________________________________________________________ 

มาตรฐานการเรียนรู้ 

ศ1.1 สร้างสรรค์งานทัศนศิลป์ตามจินตนาการและความคิดสร้างสรรค์ วิเคราะห์ 

วพิากษ ์วจิารณ์คุณค่างานทศันศิลป์ ถ่ายทอดความรู้สึก ความคิดต่องานศิลปะอยา่งอิสระ ช่ืนชมและ

ประยกุตใ์ชใ้นชีวติประจ าวนั 

ตัวช้ีวดั 

                   ป .4/ 1 เปรียบเทียบรูปลกัษณะของรูปร่าง รูปทรงในธรรมชาติ ส่ิงแวดล้อม และงาน

ทศันศิลป์              

                   ป.4/3  จ าแนกทศันธาตุของส่ิงต่าง ๆ ในธรรมชาติส่ิงแวดล้อมและงานทศันศิลป์โดย

เนน้เร่ืองเส้น สี รูปร่าง รูปทรงพื้นผวิ และพื้นท่ีวา่ง 

ค าช้ีแจง  

กิจกรรมน้ีเป็นกิจกรรมท่ีพฒันาความรู้เร่ือง ทศันธาตุ ประกอบด้วยจุดเส้น รูปร่าง

รูปทรง เพื่อท่ีจะน ามาใชส้ร้างสรรคใ์นงานทศันศิลป์ 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 

1. ผูเ้รียนรู้และเขา้ใจส่วนประกอบ ความหมาย และสามารถวิเคราะห์ทศันธาตุในงาน

ทศันศิลป์ได ้

สาระส าคัญ 

                   การสร้างผลงานทศันศิลป์ ตอ้งสามารถวิเคราะห์องคป์ระกอบทางทศันธาตุได ้เช่น จุด 

เส้น รูปร่าง รูปทรง ซ่ึงเป็นความรู้ท่ีสามารถต่อยอด เพื่อท่ีจะสร้างสรรคง์านศิลปะท่ีงดงามต่อไปได ้

การด าเนินกิจกรรม โดยใช้รูปแบบการเรียนการสอนแบบประสบการณ์ ตามทฤษฎีของ โคร์บ 

(Kolb, 1984) 
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ขั้นการด าเนินกจิกรรม บริบทผู้สอน บริบทผู้เรียน 

1. ขั้นน า 

(5 นาที ) 

ผูส้อนช้ีแจงจุดประสงคข์องการ

เรียนรู้เก่ียวกบั เร่ือง การวเิคราะห์

ทศันธาตุในงานทศันศิลป์                                                                                                                                                               

ท่ีในการวเิคราะห์งานทศันศิลป์

ต่างๆ 

1 .  ผู ้ เ รี ย น ฟั ง เ พื่ อ เ ข้ า ใ จ ใ น

จุดประสงคก์ารเรียนรู้ 

2. ขั้นกจิกรรมการ

เรียนรู้ ( 50 นาที ) 

     2.1 ประสบการณ์

เรียนรู้ (5 นาที ) 

 

1.ผูส้อนสอบถามผูเ้รียนถึงความรู้

เดิม ท่ีผูเ้รียนมี ในเร่ือง ทศันศิลป์ 

ท่ีผูเ้รียนไดเ้รียนมาเม่ือคร้ังท่ีผ่าน

มา 

 

1. ผูเ้รียนร่วมกนัอธิบายความรู้เดิม

ท่ีผูเ้รียนมี ในเร่ือง ทศันธาตุ เช่น 

ส่ วนประกอบของทัศน ศิล ป์  

ความส าคญัของทศันศิลป์ เป็นตน้  

     2.2 การสังเกตและ 

การไตร่ตรอง 

( 10 นาที ) 

 

1 .  ผู ้สอนสา ธิตการวิ เคราะ ห์

ผลงานทัศนศิลป์ ในเร่ือง  ทัศน

ธาตุ โดยใช้ส่ือการเรียนรู้ power 

point เ ร่ือง ทัศนธาตุ ในการหา

ส่วนประกอบ และจุดประสงคใ์น

การใช้ทัศนธาตุ ท่ีต้องการให้

ผูเ้รียนเรียนรู้ และจดจ า เช่น จุด 

เส้น รูปร่าง รูปทรง เป็นตน้ 

1.ผูเ้รียนดู ฟังและสังเกตการการ

วิ เ คราะ ห์ ส่ วนประกอบ  และ

จุดประสงคใ์นการใชท้ศันธาตุ  
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ขั้นการด าเนินกจิกรรม บริบทผู้สอน บริบทผู้เรียน 

      2.3 การพิจารณา
ลงความเห็นและการ
สร้างแนวคิด ( 10 นาที 
) 

 

1 .  ผู ้สอนให้ผู ้ เ รี ยนแบ่ ง ก ลุ่ ม
จ านวน 6 คน/กลุ่ม  

2 .  ผู ้ ส อ น สุ่ ม แ จ ก ภ า พ ง า น
ทศันศิลป์  ให้แต่ละกลุ่ม กลุ่มละ 
1 ภาพ 

1. ผูเ้รียนจัดกลุ่ม จ านวน 6 คน/
กลุ่ม  

2 .ผู ้ เ รี ยนแ ต่ละก ลุ่มวิ เค ร าะ ห์
ส่วนประกอบ และจุดประสงคใ์น
การใช้ทศันธาตุ ในงานทศันศิลป์ 
จากภาพงานทศันศิลป์ตวัอยา่ง 

 3.ผู ้สอนให้นัก เ รียนวิ เคราะห์
ส่วนประกอบ และจุดประสงคใ์น 
การใช้ทศันธาตุ ในงานทศันศิลป์ 
จากภาพงานทศันศิลป์ตวัอยา่ง 

3.แต่ละกลุ่มส่งตวัแทน1-2 คน มา
น าเสนอผลท่ีไดจ้ากการวิเคราะห์
ส่วนประกอบ และจุดประสงคใ์น
การใช้ทัศนธา ตุ  ในภาพง าน
ทศันศิลป์ตวัอยา่ง 

     2.4 การตรวจสอบ
และการบูรณาการ 

( 25 นาที ) 

 

1. ผูส้อนให้ผูเ้รียนปฏิบติั แบบฝึก
ท่ี 2 เร่ือง การวิเคราะห์ทศันธาตุ
ในงานทัศน ศิล ป์  โดย  เ ขี ยน
แผนภู มิภาพ  (mind map) เ ร่ือง 
ทศันธาตุ ออกแบบโดยจะใชภ้าพ 
เส้น สีสัญลกัษณ์ และค าส าคญัมา
ใช้วาดจากตรงกลางแล้วกระจาย
ความคิด ลงบนกระดาษ 

1. ผูเ้รียนปฏิบติั แบบฝึกท่ี 2 เร่ือง 
การวิ เคราะห์ทัศนธาตุในงาน
ทศันศิลป์ โดย เขียนแผนภูมิภาพ 
(mind map) เ ร่ื อ ง  ทั ศ น ธ า ตุ  
ออกแบบโดยจะใช้ภาพ เส้น สี
สัญลกัษณ์ และค าส าคญัมาใช้วาด
จากตรงกลางแลว้กระจายความคิด 
ลงบนกระดาษ 

 2. ผู ้สอนสังเกตการปฏิบัติงาน
ของผู ้เ รียน พร้อมดูแลและให้
ค  าแนะน า 

 

3. ข้ันสรุป  

(5 นาที ) 

1. ผูส้อนฟังสรุปผลของผูเ้รียน ถึง
ประโยชน์ท่ีได้รับของการร่วม
กิจกรรมการเรียนรู้เพิ่มเติมจาก
ผูเ้รียน 

1. ผูเ้รียนร่วมสรุปผลท่ีไดจ้ากการ
ฝึกปฏิบติั ในคร้ังน้ี   
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ส่ือและอุปกรณ์ 

1.ดินสอ 

2. ดินสอสี 

3. กระดาษ 

4. ภาพงานทศันศิลป์  

5. ส่ือการเรียนรู้ power point  เร่ือง ทศันธาตุ 

6. แบบฝึกท่ี 2 เร่ือง การวเิคราะห์ทศันธาตุในงานทศันศิลป์ 

การประเมินผล 

เคร่ืองมือ 

                   1. แบบประเมินความคิดสร้างสรรค ์เป็นแบบประเมินผลงาน โดยก าหนดประเด็นการ
วดั 4 ดา้น มาจากแบบวดัมาตรฐานของ กิลฟอร์ด  (Guilfod, 1967, P.145) คือ 
                        1) คิดริเร่ิม 
                        2) คิดคล่องแคล่ว 
                        3) คิดยดืหยุน่ 
                        4) คิดละเอียดลออ 
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แบบฝึกที ่3 

เร่ือง การวเิคราะห์ทัศนธาตุในงานทัศนศิลป์ 

______________________________________________________________________________ 

ค าช้ีแจง ให้ผูเ้รียนฝึกปฏิบติัโดย เขียนแผนภูมิภาพ (mind map) เร่ือง ทศันธาตุ ออกแบบโดยจะใช้

ภาพ เส้น สีสัญลกัษณ์ และค าส าคญัมาใชว้าดจากตรงกลางแลว้กระจายความคิด ลงบนกระดาษ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ช่ือ-นามสกุล.........................................................................................ชั้น........................เลขท่ี........ 
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ส่ือการเรียนรู้ power point เร่ือง ทศันธาตุ 
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ส่ือการเรียนรู้ power point เร่ือง ทศันธาตุ 
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ภาพงานทศันศิลป์ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

รูปท่ี 1 

รูปท่ี 4 รูปท่ี 3 

รูปท่ี 2 
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แผนการจัดการเรียนรู้ 

กลุ่มสาระการเรียนรู้ศิลปะ            ช้ันประถมศึกษาปีที ่4          ภาคเรียนที ่2          ปีการศึกษา 2561 

หน่วยการเรียนรู้ที ่1                      เร่ือง ทศันศิลป์น่ารู้                                              เวลา  7  ช่ัวโมง                                                      

เร่ือง การสร้างสรรค์ผลงานทัศนศิลป์                                                                        เวลา  4  ช่ัวโมง 

______________________________________________________________________________

มาตราฐานการเรียนรู้ 

ศ1.1 สร้างสรรค์งานทัศนศิลป์ตามจินตนาการและความคิดสร้างสรรค์ วิเคราะห์ 

วพิากษ ์วจิารณ์คุณค่างานทศันศิลป์ ถ่ายทอดความรู้สึก ความคิดต่องานศิลปะอยา่งอิสระ ช่ืนชมและ

ประยกุตใ์ชใ้นชีวติประจ าวนั 

ตัวช้ีวดั 

                   ป .4/ 1 เปรียบเทียบรูปลกัษณะของรูปร่าง รูปทรงในธรรมชาติ ส่ิงแวดล้อม และงาน

ทศันศิลป์              

                   ป.4/3  จ าแนกทศันธาตุของส่ิงต่าง ๆ ในธรรมชาติส่ิงแวดล้อมและงานทศันศิลป์โดย

เนน้เร่ืองเส้น สี รูปร่าง รูปทรงพื้นผวิ และพื้นท่ีวา่ง 

ค าช้ีแจง  

กิจกรรมน้ีเป็นกิจกรรมท่ีน าความรู้เร่ือง ทศันธาตุ ประกอบดว้ยจุดเส้น รูปร่างรูปทรง 

น ามาประยกุตใ์นการสร้างสรรคใ์นงานทศันศิลป์ 

วตัถุประสงค์  

1. ผูเ้รียนสามารถน าองค์ประกอบของทศันธาตุ น าประยุกต์ใช้ในสร้างสรรค์งาน

ทศันศิลป์ไดส้าระส าคัญ 

                   การสร้างผลงานทศันศิลป์ โดยน าองค์ประกอบทางทศันธาตุได้ ซ่ึงเป็นความรู้ท่ีจะ

สามารถประยกุตใ์ชใ้นงานทศันศิลป์ท่ีงดงามต่อไปได ้
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การด าเนินกิจกรรม โดยใช้รูปแบบการเรียนการสอนแบบประสบการณ์ ตามทฤษฎีของ โคร์บ 

(Kolb, 1984) 

ช่ัวโมงที ่1 

ขั้นการด าเนินกจิกรรม ผู้สอน ผู้เรียน 

1. ขั้นน า 

( 5 นาที ) 

1. ผูส้อนช้ีแจงจุดประสงคข์อง

การเรียนรู้เก่ียวกบั เร่ือง เส้น 

1 . ผู ้ เ รี ย น ฟั ง เ พื่ อ เ ข้ า ใ จ ใ น

จุดประสงคก์ารเรียนรู้ 

2. ขั้นกจิกรรมการ

เรียนรู้ ( 50 นาที ) 

     2.1 ประสบการณ์

เรียนรู้ ( 5 นาที ) 

1.ผูส้อนสอบถามผูเ้รียนถึงความรู้

เดิม ท่ีผูเ้รียนมี ในเร่ือง ทศันศิลป์ 

ท่ีผูเ้รียนไดเ้รียนมาเม่ือคร้ังท่ีผ่าน

มา 

1. ผูเ้รียนร่วมกนัอธิบายความรู้เดิม

ท่ีผูเ้รียนมี ในเร่ือง ทศันธาตุ เช่น 

ส่ วนประกอบของทัศน ศิล ป์  

ความส าคญัของทศันศิลป์ เป็นตน้  

     2.2 การสังเกตและ 

การไตร่ตรอง 

( 10 นาที) 

1. ผูส้อนให้ผูเ้รียนศึกษาความรู้

เร่ือง ทศันธาตุกบังานศิลป์ หวัขอ้

เร่ือง เส้น ในหนงัสือเรียน 

2. ผูส้อนให้ผูเ้รียนสังเกตลกัษณะ

ของเส้นจากส่ิงต่างๆ ในภาพใน

หนงัสือเรียน 

1. ผูเ้รียนศึกษาความรู้เร่ือง ทศัน

ธาตุกบังานศิลป์ หัวขอ้เร่ือง  เส้น  

จากหนงัสือเรียน   

2. ผูเ้รียนสังเกตลักษณะของเส้น

จากส่ิงต่างๆ ในภาพในหนังสือ

เรียน 

      2.3 การพิจารณาลง

ความเห็นและการ

สร้างแนวคิด  

( 10 นาที ) 

1. ผู ้สอนให้นักเ รียนจับสลาก

ลกัษณะเส้นรูปแบบต่างๆ คนละ 

1 อยา่ง 

1. ผู ้เ รียนแต่ละคนตอบค าถาม 

เปรียบเทียบลกัษณะของ เส้น กบั 

ส่ิงของ โดยมีแนวตอบ  

    - เส้นตรง  - ขอบสมุด  ตึก   

2.3 การพิจารณาลง

ความเห็นและการ

สร้างแนวคิด ( 10 นาที 

) 

2.ผู ้สอนสอบถามผู ้เรียนถึงการ

เปรียบเทียบลกัษณะของ เส้น กบั 

ส่ิงของ  

   - เส้นโคง้  -  ผลส้ม  คล่ืนน ้ าใน

ทะเล  เป็น 
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ขั้นการด าเนินกจิกรรม ผู้สอน ผู้เรียน 

     2.4 การตรวจสอบ

และการบูรณาการ 

( 25 นาที ) 

 

1. ผูส้อนให้ผูเ้รียนฝึกปฏิบติัโดย 

ให้นัก เ รี ยนว าด เ ส้น ต่ า งๆ  ท่ี

สัง เกตเห็นจากส่ิงรอบตัว 2-3 

ชนิด 

 ลงบนกระดาษ 

2. ผูส้อนสังเกตการณ์ปฏิบติังาน

ของผู ้เ รียน พร้อมดูแลและให้

ค  าแนะน า 

1. ผูเ้รียนฝึกปฏิบติัโดย ใหน้กัเรียน

วาดเส้นต่างๆ ท่ีสังเกตเห็นจากส่ิง

รอบตวั 2-3 ชนิด ลงบนกระดาษ 

3. ข้ันสรุป ( 5 นาที ) 

 

1. ผู ้สอนให้ผู ้เ รียนแลกเปล่ียน

ผลงานกนัดู  เพื่อตรวจสอบความ

ถูกตอ้ง 

1. ผูเ้รียนผูเ้รียนแลกเปล่ียนผลงาน

กนัดู  เพื่อตรวจสอบความถูกตอ้ง 
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ช่ัวโมงที ่2 

ขั้นการด าเนินกจิกรรม ผู้สอน ผู้เรียน 

1. ขั้นน า  

( 5 นาที ) 

 

ผูส้อนช้ีแจงจุดประสงคข์องการ

เรียนรู้เก่ียวกบั เร่ือง รูปร่าง และ

รูปทรง 

1 .  ผู ้ เ รี ย น ฟั ง เ พื่ อ เ ข้ า ใ จ ใ น

จุดประสงคก์ารเรียนรู้ 

2. ขั้นกจิกรรมการ

เรียนรู้ ( 50 นาที) 

     2.1 ประสบการณ์

เรียนรู้ ( 5 นาที ) 

1.ผูส้อนสอบถามผูเ้รียนถึงความรู้

เดิม  ท่ีผู ้เ รียนมี ในเร่ือง เส้น ท่ี

ผูเ้รียนไดเ้รียนมาเม่ือคร้ังท่ีผา่นมา 

1. ผูเ้รียนร่วมกนัอธิบายความรู้เดิม

ท่ีผู ้ เ รี ยน มี  ใน เ ร่ือง  เ ส้น  เ ช่น 

ลกัษณะของเส้น การเปรียบเทียบ

ลักษณะของเส้นกับส่ิงของ เป็น

ตน้  

     2.2 การสังเกตและ 

การไตร่ตรอง 

( 20 นาที ) 

 

1. ผูส้อนใหผู้เ้รียนจบัคู่กนั 2 คน  

2.ผูส้อนให้ผูเ้รียนนั้นให้แต่ละคู่

ส ารวจบริเวณโรงเรียน เพื่อสังเกต 

ลักษณะส่ิงของต่างๆ  บริ เวณ

โรงเรียน   

1. ผูเ้รียนส ารวจส่ิงของต่างๆใน

บริเวณโรงเรียน   

2. ผูเ้รียนสังเกตลักษณะ รูปร่าง

รูปทรง จากส่ิงของต่างๆ บริเวณ

โรงเรียน   

      2.3 การพิจารณาลง

ความเห็นและการ

สร้างแนวคิด ( 5 นาที ) 

 

1 .  ผู ้สอนสอบถามผู ้ เ รี ยน ถึ ง

ส่ิงของต่างๆ ในบริเวณโรงเรียน 

ท่ีผูเ้รียนพบเจอ 

1. ผู ้เ รียนแต่ละคนตอบค าถาม 

ส่ิงของต่างๆ บริเวณโรงเรียน  โดย

มีแนวตอบ  

- แจกนัในหอ้ง ป.4/2   

- ลูกฟุตบอลท่ีโรงยมิ เป็นตน้ 

     2.4 การตรวจสอบ

และการบูรณาการ 

( 201 นาที ) 

 

1. ผูส้อนให้ผูเ้รียนฝึกปฏิบติัโดย 

วาดรูปร่างและรูปทรงของส่ิง

ต่างๆ ในโรงเรียนมา 2-3 ชนิด 

2. ผูส้อนสังเกตการณ์ปฏิบติังาน

ของผู ้เ รียน พร้อมดูแลและให้

ค  าแนะน า 

1. ผูเ้รียนฝึกปฏิบติัโดย ผูเ้รียนฝึก

ปฏิบติัโดย วาดรูปร่างและรูปทรง

ของส่ิงต่างๆ ในโรงเรียนมา 2-3 

ชนิดลงบนกระดาษ 
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ขั้นการด าเนินกจิกรรม ผู้สอน ผู้เรียน 

3. ข้ันสรุป  

( 5 นาที ) 

 

1. ผู ้สอนให้ผู ้เ รียนแลกเปล่ียน

ผลงานกนัดู  เพื่อตรวจสอบความ

ถูกตอ้ง 

1. ผูเ้รียนผูเ้รียนแลกเปล่ียนผลงาน

กนัดู  เพื่อตรวจสอบความถูกตอ้ง 

 

 

 

ช่ัวโมงที ่3 

ขั้นการด าเนินกจิกรรม ผู้สอน ผู้เรียน 

1. ขั้นน า 

( 5 นาที ) 

ผูส้อนช้ีแจงจุดประสงคข์องการ

เรียนรู้เก่ียวกบั เร่ือง สี 

1 .  ผู ้ เ รี ย น ฟั ง เ พื่ อ เ ข้ า ใ จ ใ น

จุดประสงคก์ารเรียนรู้ 

2. ขั้นกจิกรรมการ

เรียนรู้ ( 50 นาที ) 

     2.1 ประสบการณ์

เรียนรู้ ( 5 นาที ) 

 

 

 

1.ผูส้อนสอบถามผูเ้รียนถึงความรู้

เดิม ท่ีผูเ้รียนมี ในเร่ือง สี ท่ีผูเ้รียน

ไดเ้รียนมาเม่ือคร้ังท่ีผา่นมา 

 

 

1. ผูเ้รียนร่วมกนัอธิบายความรู้เดิม

ท่ีผูเ้รียนมี ในเร่ือง สี เช่น ลกัษณะ

ของสี ท่ีอยู่บนส่ิงของท่ีผูเ้รียนได้

ส ารวจบริเวณโรงเรียนส่ิงของ  

     2.2 การสังเกตและ 

การไตร่ตรอง 

( 20 นาที ) 

 

1. ผูส้อนใหผู้เ้รียนจบัคู่กนั 2 คน  

2.ผูส้อนให้ผูเ้รียนนั้นให้แต่ละคู่

ส ารวจบริเวณโรงเรียน เพื่อสังเกต 

สี  สี  จากส่ิงของต่างๆ บริเวณ

โรงเรียน   

1. ผูเ้รียนส ารวจส่ิงของต่างๆใน

บริเวณโรงเรียน   

2. ผู ้เรียนสังเกตลักษณะ สี จาก

ส่ิงของต่างๆ บริเวณโรงเรียน   

      2.3 การพิจารณาลง

ความเห็นและการ

สร้างแนวคิด ( 5 นาที ) 

 

1. ผู ้สอนสอบถามผู ้เ รียนถึง สี

ของง ส่ิงของต่างๆ ในบริเวณ

โรงเรียน ท่ีผูเ้รียนพบเจอ 

1. ผู ้เ รียนแต่ละคนตอบค าถาม 

ส่ิงของต่างๆ บริเวณโรงเรียน  โดย

มีแนวตอบ  

- โตะ๊ในหอ้ง ป.4/1 สีน ้าตาล   
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- ลูกบาสเกตบอลท่ีโรงยิม สีส้ม

เป็นตน้ 

     2.4 การตรวจสอบ

และการบูรณาการ 

( 20 นาที ) 

 

1. ผูส้อนให้ผูเ้รียนฝึกปฏิบติัโดย 

วาดรูปส่ิงต่างๆ ในโรงเรียนมา 1 

ชนิด พร้อมระบายสีให้สอดคลอ้ง

กบัส่ิงของนั้นๆ 

2. ผูส้อนสังเกตการณ์ปฏิบติังาน

ของผู ้เ รียน พร้อมดูแลและให้

ค  าแนะน า 

1. ผูเ้รียนฝึกปฏิบติัโดย ผูเ้รียนฝึก

ปฏิบัติโดย วาดรูปส่ิงต่างๆ ใน

โรงเรียนมา 1 ชนิด พร้อมระบายสี

ให้สอดคล้องกับส่ิงของนั้นๆลง

บนกระดาษ 

3. ข้ันสรุป 

( 5 นาที ) 

 

1. ผู ้สอนให้ผู ้เ รียนแลกเปล่ียน

ผลงานกนัดู  เพื่อตรวจสอบความ

ถูกตอ้ง 

1. ผูเ้รียนผูเ้รียนแลกเปล่ียนผลงาน

กนัดู  เพื่อตรวจสอบความถูกตอ้ง 

 

 

ช่ัวโมงที ่4 

ขั้นการด าเนินกจิกรรม ผู้สอน ผู้เรียน 

1. ขั้นน า 

( 5 นาที ) 

ผูส้อนช้ีแจงจุดประสงคข์องการ

เรียนรู้เก่ียวกบั เร่ือง การ

สร้างสรรคผ์ลงานทศันศิลป์                                                                                 

1 .  ผู ้ เ รี ย น ฟั ง เ พื่ อ เ ข้ า ใ จ ใ น

จุดประสงคก์ารเรียนรู้ 

2. ขั้นกจิกรรมการ

เรียนรู้ ( 50 นาที ) 

     2.1 ประสบการณ์

เรียนรู้ ( 5 นาที ) 

1.ผูส้อนสอบถามผูเ้รียนถึงความรู้

เดิม ท่ีผูเ้รียนมี ในเร่ือง เส้น รูปร่าง 

รูปทรง และสี ท่ีผูเ้รียนไดเ้รียนมา

เม่ือคร้ังท่ีผา่นมา 

1. ผูเ้รียนร่วมกนัอธิบายความรู้เดิม

ท่ีผู ้เ รียนมี ในเร่ือง เส้น  รูปร่าง 

รูปทรง และสี ท่ีผูเ้รียนไดเ้รียนมา

เม่ือคร้ังท่ีผา่นมา 

     2.2 การสังเกตและ 

การไตร่ตรอง  

( 5 นาที ) 

2.ผูส้อนให้ผูเ้รียนน าผลงาน เร่ือง 

เส้น รูปร่างรูปทรง และ สี ของ

ตนเองมาศึกษา  

1. ผู ้เ รียนน าผลงาน เ ร่ือง เส้น 

รูปร่างรูปทรง และ สี ของตนเอง

มาศึกษา 
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      2.3 การพิจารณาลง

ความเห็นและการ

สร้างแนวคิด ( 10 นาที 

) 

 

1. ผูส้อนให้ผูเ้รียนออกแบบงาน

ทศันศิลป์โดยน าผลงาน เร่ือง เส้น 

รูป ร่ า ง รูปทรง  และ  สี  น ามา

สอดแทรกในผลงานช้ินน้ี 

1. ผูเ้รียนออกแบบงานทศันศิลป์

โดยน าผลงาน เร่ือง เส้น รูปร่าง

รูปทรง และ สี น ามาสอดแทรกใน

ผลงานช้ินน้ี 

     2.4 การตรวจสอบ

และการบูรณาการ 

( 30 นาที ) 

 

1. ผูส้อนให้ผูเ้รียนฝึกปฏิบติัโดย

สร้างสรรค์งานทศันศิลป์โดยน า

ภาพในผลงาน เร่ือง เส้น รูปร่าง

รูปทรง และ สี  ท่ีตนเองได้ท า  

น ามาสอดแทรกในผลงาน โดย

วาดเล่าเร่ืองกิจกรรมท่ีตนเองชอบ

ท าเม่ืออยู่ในโรงเรียนได้ ลงบน

กระดาษ 

2. ผูส้อนสังเกตการณ์ปฏิบติังาน

ของผู ้เ รียน พร้อมดูแลและให้

ค  าแนะน า 

1. ผูเ้รียนฝึกปฏิบติัโดยสร้างสรรค์

ง านทัศน ศิล ป์โดยน าภาพ ใน

ผลงาน เร่ือง เส้น รูปร่างรูปทรง 

และ  สี  ท่ี ตน เองได้ท า  น ามา

สอดแทรกในผลงาน โดยวาดเล่า

เร่ืองกิจกรรมท่ีตนเองชอบท าเม่ือ

อยูใ่นโรงเรียนได ้ลงบนกระดาษ 

3. ข้ันสรุป 

( 5 นาที ) 

 

1. ผู ้สอนให้ผู ้เ รียนแลกเปล่ียน

ผลงานกนัดู  เพื่อตรวจสอบความ

ถูกตอ้ง 

1. ผูเ้รียนผูเ้รียนแลกเปล่ียนผลงาน

กนัดู  เพื่อตรวจสอบความถูกตอ้ง 
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ส่ือและอุปกรณ์ 
1.ดินสอ 
2. ดินสอสี 
3. กระดาษ 
4. ฉลาก ลกัษณะเส้นรูปแบบต่างๆ 
5. หนงัส่ือเรียน วชิาทศันศิลป์ ระดบัชั้นประถมศึกษาปีท่ี 4 
6. แบบฝึกท่ี 3 เร่ือง การสร้างสรรคผ์ลงานทศันศิลป์                                                                                 
 

การประเมินผล 
เคร่ืองมือ 
                   1. แบบประเมินความคิดสร้างสรรค ์เป็นแบบประเมินผลงาน โดยก าหนดประเด็นการ
วดั 4 ดา้น มาจากแบบวดัมาตรฐานของ กิลฟอร์ด  (Guilfod, 1967, P.145) คือ 
                        1) คิดริเร่ิม 
                        2) คิดคล่องแคล่ว 
                        3) คิดยดืหยุน่ 
                        4) คิดละเอียดลออ 
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แบบฝึกที ่5 

เร่ือง การสร้างสรรค์ผลงานทัศนศิลป์                                                                                 

_________________________________________________________________________ 

ค าช้ีแจง ใหผู้เ้รียนสร้างสรรคง์านทศันศิลป์โดยน าภาพในผลงาน เร่ือง เส้น รูปร่างรูปทรง และ สี ท่ี

ตนเองไดท้  า น ามาสอดแทรกในผลงาน โดยวาดเล่าเร่ืองกิจกรรมท่ีตนเองชอบท าเม่ืออยูใ่นโรงเรียน

ได ้ลงบนกระดาษ 

 

ช่ือ-นามสกุล..................................................................................ชั้น........................เลขท่ี............. 
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แบบบันทกึ 

การส ารวจวตัถุส่ิงของต่างๆในบริเวณโรงเรียน 

_____________________________________________________________________________ 

วตัถุช้ินที ่1 

ช่ือ

............................................................................................................................................................. 

รายละเอยีด

.............................................................................................................................................................

............................................................................................................................................................. 

 

วตัถุช้ินที ่2 

ช่ือ

............................................................................................................................................................. 

รายละเอยีด

.............................................................................................................................................................

............................................................................................................................................................. 

 

วตัถุช้ินที ่3 

ช่ือ

............................................................................................................................................................. 

รายละเอยีด

.............................................................................................................................................................

............................................................................................................................................................. 
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ฉลาก ลกัษณะเส้นรูปแบบต่างๆ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

  

รูปท่ี 1 รูปท่ี 2 รูปท่ี 3 

รูปท่ี 4 รูปท่ี 5 รูปท่ี 6 
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แผนการจัดการเรียนรู้ 

กลุ่มสาระการเรียนรู้ศิลปะ            ช้ันประถมศึกษาปีที ่4              ภาคเรียนที ่2             ปีการศึกษา 

2561 

หน่วยการเรียนรู้ที ่1                      เร่ือง ทศันศิลป์น่ารู้                                                      เวลา  7  

ช่ัวโมง                                                      

เร่ือง การรู้คุณค่าผลงานการสร้างสรรค์                                                                             เวลา  1  

ช่ัวโมง 

______________________________________________________________________________ 

มาตราฐานการเรียนรู้ 

ศ1.1 สร้างสรรค์งานทัศนศิลป์ตามจินตนาการและความคิดสร้างสรรค์ วิเคราะห์ 

วพิากษ ์วจิารณ์คุณค่างานทศันศิลป์ ถ่ายทอดความรู้สึก ความคิดต่องานศิลปะอยา่งอิสระ ช่ืนชมและ

ประยกุตใ์ชใ้นชีวติประจ าวนั 

ตัวช้ีวดั 

                   ป .4/ 1 เปรียบเทียบรูปลกัษณะของรูปร่าง รูปทรงในธรรมชาติ ส่ิงแวดล้อม และงาน

ทศันศิลป์              

                   ป.4/3  จ าแนกทศันธาตุของส่ิงต่าง ๆ ในธรรมชาติส่ิงแวดล้อมและงานทศันศิลป์โดย

เนน้เร่ืองเส้น สี รูปร่าง รูปทรงพื้นผวิ และพื้นท่ีวา่ง 

ค าช้ีแจง  

กิจกรรมน้ีเป็นกิจกรรมท่ีพฒันาความรู้เร่ือง ทศันธาตุ ประกอบด้วยจุดเส้น รูปร่าง

รูปทรง เพื่อท่ีจะน ามาใชส้ร้างสรรคใ์นงานทศันศิลป์ 

วตัถุประสงค์  

1. ผูเ้รียนรู้คุณค่าของทศันธาตุ ท่ีสามารถเสริมสร้างในงานทศันศิลป์ ใหมี้ความสวยงาม

มากข้ึน 

สาระส าคัญ 

                   การสร้างผลงานศิลปะ ตอ้งเร่ิมจากการเรียนรู้องคป์ระกอบทางทศันธาตุ ซ่ึงเป็นทกัษะ

พื้นฐานท่ีจะสามารถต่อยอด เพื่อท่ีจะสร้างสรรคง์านศิลปะท่ีงดงามต่อไปได ้
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การด าเนินกิจกรรม โดยใช้รูปแบบการเรียนการสอนแบบประสบการณ์ ตามทฤษฎีของ โคร์บ 

(Kolb, 1984) 

ขั้นการด าเนินกจิกรรม ผู้สอน ผู้เรียน 

1.ขั้นน า 

( 5 นาที ) 

 

ผูส้อนช้ีแจงจุดประสงคข์องการ

เรียนรู้เก่ียวกบั เร่ือง การรู้คุณค่า

ของทศันธาตุในงานทศันศิลป์                                                                 

ท่ีในการสร้างสรรคง์านทศันศิลป์

ต่างๆ 

1 .  ผู ้ เ รี ย น ฟั ง เ พื่ อ เ ข้ า ใ จ ใ น

จุดประสงคก์ารเรียนรู้ 

2. ขั้นกจิกรรมการ

เรียนรู้ ( 50 นาที ) 

     2.1 ประสบการณ์

เรียนรู้ ( 5 นาที ) 

1.ผูส้อนสอบถามผูเ้รียนถึงองค์

ความรู้เดิม  ท่ีผู ้เ รียนมี ในเ ร่ือง 

ทัศนธาตุ ท่ีผู ้เ รียนได้ศึกษามา

ทั้งหมดในหน่วยการเรียนรู้ท่ี 1 

1 .  ผู ้ เ รี ยน ร่วมกันอ ธิบายองค์

ความรู้เดิมท่ีผูเ้รียนมี ในเร่ือง ทศัน

ธาตุ ท่ีผูเ้รียนได้ศึกษามาทั้งหมด

ในหน่วยการเรียนรู้ท่ี 1  

     2.2 การสังเกตและ 

การไตร่ตรอง  

( 10 นาที ) 

1. ผู ้สอนอธิบายเสริม ในเร่ือง 

ประโยชน์ ของทศันธาตุ โดยใช้

ส่ื อการสอนเ ร่ือง  ประโยชน์

ทัศนศิลป์ ท่ีต้องการให้ผู ้เ รียน

เรียนรู้ และ จดจ า องค์ประกอบ

ทัศนธาตุ เช่น จุด เส้น รูปร่าง 

รูปทรง สี เป็นต้น และประโยน์

ในการน า ไปประยุ กต์ ใ ช้ ใ น

ชีวติประจ าวนั ยกตวัอยา่งเช่น  

      -  การน าวาดลวดลาย  บน

ภาชนะ ส่ิงของ เพื่อเพิ่มมูลค่า 

1.ผูเ้รียนดู ฟังองค์ประกอบทศัน

ธาตุ และประโยน์ในการน าไป

ประยกุตใ์ชใ้นชีวติประจ าวนั 

      2.3 การพิจารณาลง

ความเห็นและการ

สร้างแนวคิด ( 10 นาที 

) 

1 .  ผู ้สอนให้ผู ้ เ รี ยนแบ่ งก ลุ่ ม

จ านวน 6 คน/กลุ่ม  

2 .ผู ้สอนให้ผู ้ เ รียนแต่ละก ลุ่ม

ออกมาอธิบายถึงองค์ประกอบ

1. ผูเ้รียนจัดกลุ่ม จ านวน 6 คน/

กลุ่ม 2. ผู ้เรียนแบ่งหน้าท่ีกันว่า 

สมาชิกในกลุ่มแต่ละคน อธิบาย

ถึงองคป์ระกอบทศันธาตุ และประ
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ขั้นการด าเนินกจิกรรม ผู้สอน ผู้เรียน 

 ทัศนธาตุ และประโยน์ในการ

น า ไ ป ป ร ะ ยุ ก ต์ ใ ช้ ใ น

ชีวิตประจ าวนัทศันธาตุ หน้าชั้น

เรียน ทีละกลุ่ม 

โยน์ในการน าไปประยุกต์ใช้ใน

ชีวิตประจ าวนัทศันธาตุ หน้าชั้น

เรียน  

     2.4 การตรวจสอบ

และการบูรณาการ 

( 25 นาที ) 

 

1. ผูส้อนแจกถว้ยกระดาษ ให้กบั

ผูเ้รียน คนละ 1 ใบ 

2. ผูส้อนให้ผูเ้รียนปฏิบติั แบบฝึก

ท่ี 4 เร่ือง การรู้คุณค่าผลงานการ

ส ร้ า ง ส ร ร ค์    โ ด ย  ก า ร น า

ส่วนประกอบทัศนธาตุ มาวาด

เป็นลวดลายบนถ้วยกระดาษท่ี

ไ ด้ รั บ  จัด อ งค์ป ระกอบตาม

จินตนาการผูเ้รียน 

1. ผูเ้รียนปฏิบติั แบบฝึกท่ี 4 เร่ือง 

การรู้คุณค่าผลงานการสร้างสรรค์   

โดย การน าส่วนประกอบทศันธาตุ 

ม า ว า ด เ ป็ นล วดล า ยบนถ้ ว ย

กระดาษท่ีไดรั้บ จดัองค์ประกอบ

ตามจินตนาการของผูเ้รียน                       

3. ข้ันสรุป ( 5 นาที ) 

 

1 .  ผู ้สอนสรุปถึงประโยชน์ ท่ี

ได้รับของการร่วมกิจกรรมการ

เรียนรู้เพิ่มเติมจากผูเ้รียน 

1. ผูเ้รียนร่วมสรุปผลท่ีไดจ้ากการ

ฝึกปฏิบติั ในคร้ังน้ี   
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ส่ือและอุปกรณ์ 

1.ดินสอ 

2. ดินสอสี 

3. ปากกาสี 

4. ถว้ยกระดาษ 

5. ส่ือการเรียนรู้ เร่ือง ประโยชน์ของทศันธาตุ 

6. แบบฝึกท่ี 4 เร่ือง การรู้คุณค่าผลงานการสร้างสรรค ์   

การประเมินผล 

เคร่ืองมือ 

                   1. แบบประเมินความคิดสร้างสรรค ์เป็นแบบประเมินผลงาน โดยก าหนดประเด็นการ
วดั 4 ดา้น มาจากแบบวดัมาตรฐานของ กิลฟอร์ด  (Guilfod, 1967, P.145) คือ 
                        1) คิดริเร่ิม 
                        2) คิดคล่องแคล่ว 
                        3) คิดยดืหยุน่ 
                        4) คิดละเอียดลออ 
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ใบความรู้ 

เร่ือง  ประโยชน์ของทศันศิลป์ 

______________________________________________________________________________

___ 

หากผูเ้รียนไดศึ้กษาทศันธาตุ จะเห็นไดว้่า  ทศันธาตุ มีประโยชน์ในการน ามาใช้เพื่อ

ประโยชน์ในชีวิตประจ าวนั เช่น การออกแบบ  เป็นตน้ ซ่ึงมีความสัมพนัธ์เช่ือมโยงกนัเป็นอย่าง

มาก ทั้งน้ีเน่ืองจากทศันธาตุเป็นส่วนประกอบของงานทศันศิลป์ และการออกแบบก็เป็นงาน

ทศันศิลป์ หรือ “ศิลปะท่ีมองเห็น” สาขาหน่ึง  ดังนั้น  ทศันศิลป์จึงเป็นส่วนประกอบของการ

ออกแบบดว้ยเช่นเดียวกนั 

ทั้งน้ีผูเ้รียนอาจคน้ควา้ ศึกษา หาแรงบนัดาลใจ ในการออกแบบ จากแหล่งท่ีมาต่างๆ 

ทั้ง ในส่ิงแวดลอ้ม ธรรมชาติ หรือส่ือรุปแบบต่างๆ ยกตวัอยา่งเช่น 

 

 

 

 

 

 

 

 

1. ส่ิงแวดลอ้ม 

 

 

มนุษยเ์กิดแรงบนัดาลใจ 
 

ในความงดงามของกวาง   

2. ทศันศิลป์ 

น าจุด และเส้นท่ีไดล้วดลาย 

มาออกแบบทั้งรูปทรงและ

ลวดลายอิสระ 
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แผนการจัดการเรียนรู้ 

กลุ่มสาระการเรียนรู้ศิลปะ            ช้ันประถมศึกษาปีที ่4       ภาคเรียนที ่2             ปีการศึกษา 2561 

หน่วยการเรียนรู้ที ่2                      เร่ือง ศิลปินน้อยท่าทราย                                    เวลา  8  ช่ัวโมง                                                      

เร่ือง การรู้คุณค่าผลงานการสร้างสรรค์                                                                     เวลา  1  ช่ัวโมง 

______________________________________________________________________________ 

มาตราฐานการเรียนรู้ 

ศ1.1 สร้างสรรค์งานทัศนศิลป์ตามจินตนาการและความคิดสร้างสรรค์ วิเคราะห์ 

วพิากษ ์วจิารณ์คุณค่างานทศันศิลป์ ถ่ายทอดความรู้สึก ความคิดต่องานศิลปะอยา่งอิสระ ช่ืนชมและ

ประยกุตใ์ชใ้นชีวติประจ าวนั 

ตัวช้ีวดั 

                   ป.4/5  มีทกัษะพื้นฐานในการใชว้สัดุ อุปกรณ์สร้างสรรคง์านวาดภาพระบายสี 

                   ป.4/7 วาดภาพระบายสี โดยใช้สีวรรณะอุ่นและสีวรรณะเยน็ ถ่ายทอดความรู้สึกและ

จินตนาการ                    

ค าช้ีแจง  

กิจกรรมน้ีเป็นกิจกรรมท่ีพฒันาความรู้เร่ือง สี ประกอบดว้ย วิธีการใชสี้โปสเตอร์ และ

เทคนิคการระบายสี  เพื่อท่ีจะน ามาใชส้ร้างสรรคใ์นงานทศันศิลป์ 

วตัถุประสงค์  

1.  ผูเ้รียนรู้คุณค่าในการสร้างสรรค์งานทศันศิลป์ตามความรู้สึกและจินตนาการ ให้เกิด

ประโยชน์ได ้

สาระส าคัญ 

                    การสร้างผลงานทศันศิลป์ จ าเป็นตอ้งเรียนรู้เร่ือง สี ประกอบดว้ย วธีิการใชสี้โปสเตอร์ 

และเทคนิคการระบายสี  เพื่อท่ีจะน ามาใชส้ร้างสรรคใ์นงานทศันศิลป์ใหมี้ความสมบูรณ์มากข้ึน ซ่ึง

เป็นทกัษะพื้นฐานท่ีจะสามารถต่อยอด เพื่อท่ีจะสร้างสรรคง์านศิลปะท่ีงดงามต่อไปได ้
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การด าเนินกิจกรรม โดยใช้รูปแบบการเรียนการสอนแบบประสบการณ์ ตามทฤษฎีของ โคร์บ 

(Kolb, 1984) 

ขั้นการด าเนินกจิกรรม ผู้สอน ผู้เรียน 

1.ขั้นน า  

( 5 นาที ) 

 

ผูส้อนช้ีแจงจุดประสงคข์องการ

เรียนรู้เก่ียวกบั เร่ือง การรู้คุณค่า

ของทศันธาตุในงานทศันศิลป์                                                                 

ท่ีในการสร้างสรรคง์านทศันศิลป์

ต่างๆ 

1 .  ผู ้ เ รี ย น ฟั ง เ พื่ อ เ ข้ า ใ จ ใ น

จุดประสงคก์ารเรียนรู้ 

2. ขั้นกจิกรรมการ

เรียนรู้ ( 50 นาที ) 

     2.1 ประสบการณ์

เรียนรู้ ( 5 นาที ) 

1.ผูส้อนสอบถามผูเ้รียนถึงองค์

ความรู้เดิม ท่ีผูเ้รียนมี ในเร่ือง สี ท่ี

ผู ้เ รียนได้ศึกษามาทั้ งหมดใน

หน่วยการเรียนรู้ท่ี 2 

1. ผูเ้รียนอธิบายถึงความรู้เดิม  ท่ี

ผู ้เรียนมี ในเร่ือง สี ท่ีผู ้เรียนได้

ศึกษามาทั้ งหมดในหน่วยการ

เรียนรู้ท่ี 2 

 2.2 การสังเกตและ 

การไตร่ตรอง ( 5 นาที 

) 

 

1. ผู ้สอนอธิบายเสริม ในเร่ือง 

ประโยชน์ ของ สี โดยสามารถ

น ามาประยุกต์ ในการสร้างสรรค์

ใ ห้ เ กิ ด ป ร ะ โ ย ช น์   ใ น

ชีวติประจ าวนั 

ยกตวัอยา่งเช่น  

      - การน าจินตนาการ น ามาการ

สร้างสรรค์ ออกแบบ เป็นเส้ือผา้ 

เป็นตน้ 

1.ผูเ้รียนดู ฟัง ประโยน์ในการน า 

เ ร่ือง สี  ไปประยุกต์ใช้ในการ

สร้างสรรค์ให้เกิดประโยชน์ ใน

ชีวติประจ าวนั 

      2.3 การพิจารณาลง

ความเห็นและการ

สร้างแนวคิด ( 5 นาที ) 

 

1 .  ผู ้สอนให้ผู ้ เ รี ยนแบ่ งก ลุ่ ม

จ านวน 6 คน/กลุ่ม  

2 .ผู ้สอนให้ผู ้ เ รียนแต่ละก ลุ่ม

ออกมาอธิบายเก่ียวกับเ ร่ือง สี 

แ ล ะ ป ร ะ โ ย น์ ใ น ก า ร น า ไ ป

1. ผูเ้รียนจัดกลุ่ม จ านวน 6 คน/

กลุ่ม 2. ผูเ้รียนแต่ละกลุ่มออกมา

อธิบายเก่ียวกับเร่ือง สี และประ

โยน์ในการน าไปประยุกต์ใช้ใน

ชีวิตประจ าวนั ตามท่ีผูเ้รียนคิดไว ้

หนา้ชั้นเรียน 
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ขั้นการด าเนินกจิกรรม ผู้สอน ผู้เรียน 

ประยกุตใ์ชใ้นชีวติประจ าวนั หนา้

ชั้นเรียน ทีละกลุ่ม 

     2.4 การตรวจสอบ

และการบูรณาการ 

( 35 นาที ) 

 

1. ผูส้อนให้ผูเ้รียนปฏิบติั แบบฝึก

ท่ี 9 เร่ือง การสร้างสรรค์ผลงาน

ตามจินตนาการ โดยการออกแบบ

ลวดลายบนพื้วผิวของเส้ือตาม

จินตนาการของผู ้เ รียน ซ่ึ งใช้

ทฤษฎีวรรณะสี ให้เหมาะสมกบั

การใชง้าน     

2. ผูส้อนสังเกตการณ์ปฏิบติังาน

ของผู ้เ รียน พร้อมดูแลและให้

ค  าแนะน า                 

1. ผู ้เ รียนฝึกปฏิบัติโดย ผู ้เ รียน

ปฏิบัติ  แบบฝึก ท่ี  9  เ ร่ือง  การ

สร้างสรรคผ์ลงานตามจินตนาการ                                                                      

โดยการออกแบบลวดลายบนพื้ว

ผิวของเส้ือตามจินตนาการของ

ผูเ้รียน ซ่ึงใช้ทฤษฎีวรรณะสี ให้

เหมาะสมกบัการใชง้าน 

3. ข้ันสรุป 

( 5 นาที ) 

 

1 .  ผู ้สอนสรุปถึงประโยชน์ ท่ี

ได้รับของการร่วมกิจกรรมการ

เรียนรู้เพิ่มเติมจากผูเ้รียน 

1. ผูเ้รียนร่วมสรุปผลท่ีไดจ้ากการ

ฝึกปฏิบติั ในคร้ังน้ี   
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ส่ือและอุปกรณ์ 

1.ดินสอ 

2. สีโปสเตอร์ 

3. พูก่นั 

4. จานสี 

6. กระดาษ 

7.เส้ือ สีขาว 

การประเมินผล 

เคร่ืองมือ 

                   1. แบบประเมินความคิดสร้างสรรค ์เป็นแบบประเมินผลงาน โดยก าหนดประเด็นการ
วดั 4 ดา้น มาจากแบบวดัมาตรฐานของ กิลฟอร์ด  (Guilfod, 1967, P.145) คือ 
                        1) คิดริเร่ิม 
                        2) คิดคล่องแคล่ว 
                        3) คิดยดืหยุน่ 
                        4) คิดละเอียดลออ 
 

 
 
 
 
 
 
 



 
 
 
 
 
 
 
 

ภาคผนวก ค. 
แบบประเมินผลงานด้านความคดิสร้างสรรค์ 
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แบบประเมินผลงานด้านความคิดสร้างสรรค์ 

ช่ือ-นามสกุล.................................................................................ชั้น.........................เลขท่ี................ 

โดยก าหนดประเด็นการวดั 4 ดา้น มาจากแบบวดัมาตรฐานของ กิลฟอร์ด  (Guilfod, 1967) 

 

รายการ 

ระดับคุณภาพ 

4 

(ดีมาก) 

3 

(ดี) 

2 

(พอใช้) 

1 

(ปรับปรุง) 

1. ความคิดริเร่ิม     

2.ความคิดคล่องแคล่ว     

3.ความคิดยดืหยุน่     

4.ความคิดละเอียดลออ     

รวมคะแนน     

 

 

                                                                       ....................................................................ผูป้ระเมิน  
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เกณฑก์ารประเมินการคิดสร้างสรรค ์ในงานทศันศิลป์ โดยรูปแบบการเรียนรู้แบบประสบการณ์ ยดึ

หลกัเกณฑก์ารประเมินทกัษะการคิดสร้างสรรค ์ตามทฤษฎี แนวคิดของ กิลฟอร์ด  (Guilfod, 1967) 

รายการ

ประเมิน 

ระดับคุณภาพ 

4 

(ดีมาก) 

3 

(ดี) 

2 

(พอใช้) 

1 

(ปรับปรุง) 

1. ความคิด

ริเร่ิม 

คิดประยกุต ์/

ดดัแปลงองค์

ความรู้ และ

สามารถน าไปใช้

ไดอ้ยา่งถูกตอ้ง 

คิดประยกุต ์/

ดดัแปลงองค์

ความรู้ และ

สามารถน าไปใช้

ไดอ้ยา่งถูกตอ้ง

เป็นส่วนใหญ่ 

คิดประยกุต ์/

ดดัแปลงองค์

ความรู้ และ

สามารถน าไปใช้

ไดอ้ยา่งถูกตอ้ง

เป็นบางส่วน 

 

คิดประยกุต ์/

ดดัแปลงองค์

ความรู้ และ

สามารถน าไปใช้

ไดอ้ยา่งถูกตอ้ง

เป็นส่วนนอ้ย 

2.ความคิด

คล่องแคล่ว 

คิดรูปแบบงาน

ไดต้รงประเด็น 

90% ข้ึนไปใน

เวลาท่ีก าหนด 

คิดรูปแบบงาน

ไดต้รงประเด็น 

70% ข้ึนไปใน

เวลาท่ีก าหนด 

คิดรูปแบบงานได้

ตรงประเด็น 50% 

ข้ึนไปในเวลาท่ี

ก าหนด 

คิดรูปแบบงานได้

ตรงประเด็น ต ่า

กวา่ 50% ข้ึนไป

ในเวลาท่ีก าหนด 

3.ความคิด

ยดืหยุน่ 

คิดรูปแบบงานท่ี

จะท าไดอ้ยา่ง

หลากหลาย 

คิดรูปแบบงานท่ี

จะท าไดอ้ยา่ง

หลากหลายเป็น

ส่วนใหญ่ 

คิดรูปแบบงานท่ี

จะท าไดอ้ยา่ง

หลากหลายเป็น

บางส่วน 

คิดรูปแบบงานท่ี

จะท าไดไ้ม่

หลากหลาย 

4.ความคิด

ละเอียดลออ 

บอกรายละเอียด

เก่ียวกบัรูปแบบ

งาน และ 

เช่ือมโยงสัมพนัธ์

ส่ิงต่างๆ ไดอ้ยา่ง

ถูกตอ้ง 

บอกรายละเอียด

เก่ียวกบัรูปแบบ

งาน และ

เช่ือมโยงสัมพนัธ์

ส่ิงต่างๆ ไดอ้ยา่ง

ถูกตอ้งเป็นส่วน

ใหญ่ 

บอกรายละเอียด

เก่ียวกบัรูปแบบ

งาน และเช่ือมโยง

สัมพนัธ์ส่ิงต่างๆ 

ไดอ้ยา่งถูกตอ้ง

เป็นบางส่วน 

บอกรายละเอียด

เก่ียวกบัรูปแบบ

งาน และเช่ือมโยง

สัมพนัธ์ส่ิงต่างๆ 

ไดอ้ยา่งถูกตอ้ง

เป็นส่วนนอ้ย 

 



 
 
 
 
 
 
 
 

ภาคผนวก ง.  
แบบสอบถามความพงึพอใจต่อการเรียนรู้ วชิาทัศนศิลป์   

โดยใช้การจัดการเรียนรู้แบบประสบการณ์ 
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แบบสอบถามความพึงพอใจของผู้เรียนต่อการจัดการเรียนรู้แบบประสบการณ์  

วชิาทศันศิลป์ ส าหรับนักเรียนระดับช้ันประถมศึกษาปีที ่4 

ค าช้ีแจง ใหน้กัเรียนท ำเคร่ืองหมำย    ลงในช่องท่ีตรงกบัระดบัพึงพอใจ ดงัน้ี 

      ระดบั  5 หมำยถึง นกัเรียนพึงพอใจมำกท่ีสุด 

    ระดบั  4 หมำยถึง นกัเรียนพึงพอใจมำก 

    ระดบั  3 หมำยถึง นกัเรียนพึงพอใจปำนกลำง 

    ระดบั  2 หมำยถึง นกัเรียนพึงพอใจนอ้ย 

    ระดบั  1 หมำยถึง นกัเรียนพึงพอใจนอ้ยท่ีสุด 

 

ข้อที่ รายการ 
ระดับความพงึพอใจ 

5 4 3 2 1 

ด้านกจิกรรม 

1 กิจกรรมกำรเรียนรู้ส่งเสริมประสบกำรณ์เรียนรู้      

2 กิจกรรมกำรเรียนรู้ส่งเสริมกำรสังเกตและกำรไตร่ตรอง      

3 กิจกรรมกำรเรียนรู้ส่งเสริมกำรพิจำรณำลงควำมเห็นและกำร
สร้ำงแนวคิด 

     

4 กิจกรรมกำรเรียนรู้ส่งเสริมกำรตรวจสอบและกำรบูรณำกำร      

5 กิจกรรมกำรเรียนรู้มีควำมเหมำะสมกบัเน้ือหำ  
สำระในรำยวชิำ 

     

ด้านการประเมินผล      

6 ผูส้อนแจง้จุดประสงคแ์ละเน้ือหำสำระในรำยวชิำอยำ่งชดัเจน      

7 ผูส้อนจดักำรเรียนกำรสอนและกำรท ำกิจกรรมกำรเรียนรู้ 
สอดคลอ้งกบัจุดประสงคแ์ละเน้ือหำสำระในรำยวชิำ 

     

8 ผูส้อนแจ้งเกณฑ์กำรประเมินและวิธีกำรประเมินผลอย่ำง
ชดัเจน 
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ข้อที่ รายการ 
ระดับความพงึพอใจ 

5 4 3 2 1 

9 กิจกรรมกำรเรียนรู้มีควำมยำกง่ำยเหมำะสมกับเกณฑ์กำร
ประเมินและวธีิกำรประเมินผล 

     

10 จ ำนวนกิจกรรมกำรเรียนรู้มีควำมเหมำะสมกับเกณฑ์กำร
ประเมินและวธีิกำรประเมินผล 

     

ด้านประโยชน์ทีไ่ด้รับ 

11 กำรจดักำรเรียนรู้ช่วยให้ผูเ้รียนสร้ำงควำมรู้      ควำมเขำ้ใจ
ดว้ยตนเองได ้

     

12 กำรจัดกำรเรียนรู้สำมำรถพฒันำทักษะด้ำนทัศนศิลป์ของ
ผูเ้รียนได ้

     

13 กิจกรรมกำรเรียนกำรสอนน้ีท ำใหไ้ดท้  ำงำนร่วมกบัผูอ่ื้น      

14 กำรจัดกำรเรียนรู้ท ำให้ผู ้เ รียนพัฒนำทักษะควำมคิดคิด
สร้ำงสรรคท่ี์สูงข้ึน 

     

15 กำรจดักำรเรียนรู้ช่วยให้ผูเ้รียนสำมำรถประยุกต์น ำควำมคิด
สร้ำงสรรคน์ ำไปใชป้ระโยชน์ในดำ้นอ่ืนๆได ้

     

 



 
 
 
 
 
 
 
 

ภาคผนวก จ. 
ตารางการแสดงการหาค่า IOC ของเคร่ืองมือ 
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ตารางแสดงการหาค่า IOC ของเคร่ืองมือ 

การหาค่า IOC ของแผนการเรียนรู้ วชิาทศันศิลป์ โดยการเรียนรู้แบบประสบการณ์ ส าหรับนกัเรียน

ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 4 

 

ข้อที่ รายการประเมิน ผู้เช่ียวชาญ IOC แปลผล 

1 2 3 

1. แผนมีองคป์ระกอบครบถว้นเหมาะสมและ

สอดคลอ้งสัมพนัธ์กนั 

+1 0 +1 0.67 ใชไ้ด ้

2. สาระส าคญัสอดคลอ้งกบัตวัช้ีวดั +1 0 +1 0.67 ใชไ้ด ้

3. จุดประสงคก์ารเรียนรู้ครอบคลุมเน้ือหาสาระ +1 +1 +1 1 ใชไ้ด ้

4. กิจกรรมการสอนสอดคลอ้งกบัเน้ือหาและตวัช้ีวดั +1 +1 +1 1 ใชไ้ด ้

5. กิจกรรมการสอนเหมาะสมกบัความสามารถ

ผูเ้รียน 

0 +1 +1 0.67 ใชไ้ด ้

6. กิจกรรมการสอนเนน้กระบวนการคิดและสร้าง

ความรู้ดว้ยตนเอง 

0 +1 +1 0.67 ใชไ้ด ้

7. ส่ือการสอนเหมาะสมกบักิจกรรม +1 +1 +1 1 ใชไ้ด ้

8. ส่ือและอุปกรณ์สอดคลอ้งกบัเน้ือหาและกิจกรรม +1 +1 +1 1 ใชไ้ด ้

9. การวดัผลและประเมินผลคลอบคลุมจุดประสงค์

การเรียนรู้ 

+1 0 +1 0.67 ใชไ้ด ้

10. การวดัผลและประเมินผลสอดคลอ้งกบักิจกรรม

การสอน 

+1 0 +1 0.67 ใชไ้ด ้
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การหาค่า IOC ของสอดคลอ้งของแบบประเมินผลงานความคิดสร้างสรรคข์องนกัเรียน จากการ

พฒันาความคิดสร้างสรรค ์วิชาทศันศิลป์ โดยการเรียนรู้แบบประสบการณ์  ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 4 

รายการประเมิน 
ผู้เช่ียวชาญ 

IOC แปลผล 
1 2 3 

1. ความคิดริเร่ิม +1 0 +1 0.67 ใชไ้ด ้

2.ความคิดคล่องแคล่ว +1 0 +1 0.67 ใชไ้ด ้

3.ความคิดยดืหยุน่ +1 0 +1 0.67 ใชไ้ด ้

4.ความคิดละเอียดลออ +1 0 +1 0.67 ใชไ้ด ้
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การหาค่า IOC ของแบบวดัความพึงพอใจของผูเ้รียนต่อการจดัการเรียนรู้แบบประสบการณ์ วชิา

ทศันศิลป์ ส าหรับนกัเรียนระดบัชั้นประถมศึกษาปีท่ี 4 

 

 

 

 

ข้อที่ รายการประเมิน 

 

ผู้เช่ียวชาญ IOC แปลผล 

1 2 3 

ด้านกจิกรรม 

1. กิจกรรมการเรียนรู้ส่งเสริมประสบการณ์

เรียนรู้ 

+1 +1 +1 1 ใชไ้ด ้

2. กิจกรรมการเรียนรู้ส่งเสริมการสังเกตและ

การไตร่ตรอง 

+1 +1 +1 1 ใชไ้ด ้

3. กิจกรรมการเรียนรู้ส่งเสริมการพิจารณาลง

ความเห็นและการสร้างแนวคิด 

+1 +1 +1 1 ใชไ้ด ้

4. กิจกรรมการเรียนรู้ส่งเสริมการตรวจสอบ

และการบูรณาการ 

+1 0 +1 0.67 ใชไ้ด ้

5. กิจกรรมการเรียนรู้มีความเหมาะสมกับ

เน้ือหา สาระในรายวชิา 

+1 +1 +1 1 ใชไ้ด ้

ด้านการประเมินผล 

6. ผูส้อนแจง้จุดประสงคแ์ละเน้ือหาสาระใน

รายวชิาอยา่งชดัเจน 

+1 +1 +1 1 ใชไ้ด ้

7. ผูส้อนจดัการเรียนการสอนและการท า

กิจกรรมการเรียนรู้ สอดคลอ้งกบั

จุดประสงคแ์ละเน้ือหาสาระในรายวชิา 

+1 

 

 

 

+1 +1 1 ใชไ้ด ้
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ข้อที่ รายการประเมิน ผู้เช่ียวชาญ IOC แปลผล 

1 2 3 

ด้านการประเมินผล 
8.  ผูส้อนแจง้เกณฑก์ารประเมินและวธีิการ

ประเมินผลอยา่งชดัเจน 

+1  +1  +1  1 ใชไ้ด ้

9.  กิจกรรมการเรียนรู้มีความยากง่าย

เหมาะสมกบัเกณฑก์ารประเมินและวธีิการ

ประเมินผล 

0 +1  +1  67.0  ใชไ้ด ้

10.  จ านวนกิจกรรมการเรียนรู้มีความ

เหมาะสมกบัเกณฑก์ารประเมินและวธีิการ

ประเมินผล 

0 +1  +1  67.0  ใชไ้ด ้

ด้านประโยชน์ทีไ่ด้รับ 
11. การจดัการเรียนรู้ช่วยใหผู้เ้รียนสร้างความรู้      

ความเขา้ใจดว้ยตนเองได ้

+1  +1  +1  1 ใชไ้ด ้

12. การจดัการเรียนรู้สามารถพฒันาทกัษะดา้น

ทศันศิลป์ของผูเ้รียนได ้

+1  +1  +1  1 ใชไ้ด ้

13. กิจกรรมการเรียนการสอนน้ีท าใหไ้ด้

ท างานร่วมกบัผูอ่ื้น 

+1  +1  +1  1 ใชไ้ด ้

14. การจดัการเรียนรู้ท าใหผู้เ้รียนพฒันาทกัษะ

ความคิดคิดสร้างสรรคท่ี์สูงข้ึน 

+1  +1  +1  1 ใชไ้ด ้

15. การจดัการเรียนรู้ช่วยใหผู้เ้รียนสามารถ

ประยกุตน์ าความคิดสร้างสรรคน์ าไปใช้

ประโยชน์ในดา้นอ่ืนๆได ้

+1  +1  +1  1 ใชไ้ด ้

 

 



 

 
 
 
 
 
 
 

ภาคผนวก ฉ. 
ผลงานทัศนศิลป์ของนักเรียน 
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ผลงานทัศนศิลป์ของนักเรียน 

แผนการจัดการเรียนรู้ที ่1  เร่ือง ทศันธาตุในงานทศันศิลป์     
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ผลงานทัศนศิลป์ของนักเรียน 

แผนการจัดการเรียนรู้ที ่2  เร่ือง การวเิคราะห์ทัศนธาตุในงานทัศนศิลป์                                            
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ผลงานทัศนศิลป์ของนักเรียน 

แผนการจัดการเรียนรู้ที ่3  เร่ือง การสร้างสรรค์ผลงานทศันศิลป์                                                                                 
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ผลงานทัศนศิลป์ของนักเรียน 

แผนการจัดการเรียนรู้ที ่4  การรู้คุณค่าผลงานการสร้างสรรค์                                                                              
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ผลงานทัศนศิลป์ของนักเรียน 

แผนการจัดการเรียนรู้ที ่5  เร่ือง วสัดุอุปกรณ์การระบายสีโปสเตอร์                                                                             
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ผลงานทัศนศิลป์ของนักเรียน 

แผนการจัดการเรียนรู้ที ่6  เร่ือง เทคนิคการระบายสีโปสเตอร์                                                                                      
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ผลงานทัศนศิลป์ของนักเรียน 

แผนการจัดการเรียนรู้ที ่7  เร่ือง เร่ือง สีกบัการสร้างสรรค์ (วรรณะของสี)                                                                            
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ผลงานทัศนศิลป์ของนักเรียน 

แผนการจัดการเรียนรู้ที ่8  การสร้างสรรค์ผลงานตามจินตนาการ                                                                       
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ผลงานทัศนศิลป์ของนักเรียน 

แผนการจัดการเรียนรู้ที ่9  เร่ือง การรู้คุณค่าผลงานการสร้างสรรค์                                          
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ต าแหน่งและสถานท่ีท างานปัจจุบนั ธุรกิจส่วนตวั 
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