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บทคัดย่อ 

 

 สารนิพนธ์น้ีมีวตัถุประสงค์เพ่ือท่ีจะออกแบบ และพฒันาเว็บแอปพลิเคชันสําหรับการ

ติดตามโครงการหารายได้กับเงินทุนวิจัยของวิทยาลัยครีเอทีฟดีไซน์ แอนด์ เอ็นเตอร์เทนเมนต์

เทคโนโลยี มหาวิทยาลยัธุรกิจบณัฑิตย ์ โดยแอปพลิเคชนัดังกล่าวจะทาํการเก็บขอ้มูลผลงานวิจยั

ของคณาจารยแ์ละความคืบหนา้ของโครงการวิจยั  เพ่ือช่วยให้ผูบ้ริหารวิทยาลยัสามารถติดตาม และ

คน้หาขอ้มูลต่าง ๆ ได ้ดงันั้นสามารถสรุปไดว้่าแอปพลิเคชนัช่วยการจดัการขอ้มูลต่าง ๆ ท่ีเกี่ยวขอ้ง

ไดอ้ย่างมีประสิทธิภาพ 
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ABSTRACT 

 

This thematic paper aims at designing and developing a web application for revenue 

project tracking and research funding of College of Creative Design and Entertainment 

Technology, Dhurakij Pundit University. The application also collects faculties’ published 

research papers and progress of their research projects. It allows college executive to track and to 

search information about the project. It can be concluded that the application helps manage the 

related information efficiently 
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บทท่ี 1 

บทนํา 

 

1.1  ความเป็นมา และความสําคัญของปัญหา 

ในปัจจุบนัเป็นยุคท่ีทุกอย่างเป็นรูปแบบดิจิตอล ไม่ว่าจะอยู่ท่ีไหนก็จะมีส่ืออินเตอร์เน็ต

เขา้ถึง  ทั้งน้ีประเทศไทยกําลงัก้าวเขา้สู่ Thailand 4.0  ทุก ๆ หน่วยงานภาครัฐจึงต้องพัฒนาแอป

พลิเคชัน ให้รองรับข้อมูลยุคดิจิตอล และสามารถตอบสนองการทํางาน และการให้บริการแก่ 

บุคลากรของหน่วยงานนั้นได ้

เน่ืองด้วยผู ้วิจัยกําลังศึกษาท่ีวิทยาลัยครีเอทีฟดีไซน์  แอนด์ เอ็นเตอร์เทนเมนต์

เทคโนโลยี สาขาวิศวกรรมเว็บและการพฒันาแอปพลิเคชันบนอุปกรณ์พกพา มหาวิทยาลยัธุรกิจ

บณัฑิตยไ์ดร้ับทราบว่า อาจารยแ์ต่ละท่านตอ้งมีการส่งผลงานตีพิมพใ์ห้ทางคณะบดีได้พิจารณาเพ่ือ

นาํขอ้มูลส่งประเมินคุณภาพหลกัสูตรซ่ึงจะทาํประจาํทุกปี ก่อนจะมีการตีพิมพ์อาจารยแ์ต่ละท่าน

ตอ้งบนัทึกการขอทุน เพ่ือรอการอนุมตัิทุน และเม่ือได้รับการอนุมตัิการของบประมาณเรียบร้อย

แลว้จึงนาํไปเสนอผลงาน หลงัจากนั้นจึงส่งเอกสารผลงานวิจยัท่ีไดร้ับการอนุมตัิแลว้ อาจารยแ์ต่ละ

ท่านจึงคียข์อ้มูลรายละเอียดผลงานทางวิชาการในรูปแบบของไฟล์ Excel และส่งกลบัมาให้ทาง

คณบดีรวบรวมข้อมูลของอาจารยแ์ต่ละท่าน ซ่ึงทาํให้เกิดความไม่สะดวกในการตรวจสอบ และ

รวบรวมขอ้มูล รวมถึงไม่ทราบสถานะของผลงานตีพิมพ์ของอาจารยแ์ต่ละท่านหลงัจะท่ีไดบ้นัทึก

ขอทุนไปแลว้ซ่ึงอาจจะส่งผลกระทบต่อการประเมินคุณภาพหลกัสูตรในภายหลงัได ้

นอกจากน้ีทางคณะไดมี้การจดัตั้งโครงการเพ่ือการหารายไดก้บัเงินทุนวิจยั ทางคณะได้

จดัสรรบุคลากรภายในคณะให้ดาํเนินงานในแต่ละโครงการตามความเหมาะสม ซ่ึงในปัจจุบนัยงัไม่

มีระบบการติดตามผลการดําเนินงานแต่ละโครงการ ให้ทางคณบดีได้รับทราบภาพรวมของ

โครงการว่าดาํเนินการเสร็จภายในกาํหนดหรือดาํเนินการล่าชา้ การเก็บขอ้มูลโครงการจะเก็บใน

รูปแบบของไฟล ์Excel ทาํให้ไม่สะดวกในการสืบคน้ขอ้มูล และบริหารจดัการขอ้มูลโครงการ 
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1.2  วัตถุประสงค์ของงาน 

        1.  วิเคราะห์ออกแบบ และพัฒนาเว็บแอปพลิเคชันสําหรับบริหารจดัการขอ้มูลผลงานทาง

วิชาการและโครงการบริการวิชาการของอาจารยใ์นวิทยาลยั 

        2.  วิเคราะห์ออกแบบ และพฒันารายงานสําหรับดูความคืบหน้าของโครงการหารายได้และ

จดัหาเงินทุนสําหรับการวิจยัรวมถึงรายงานสรุปผลงานวิชาการของอาจารยใ์นวิทยาลยั 

 

1.3  ประโยชน์ที่คาดว่าจะได้รับ 

       1.  สามารถติดตามความคืบหนา้ และสถานะของงานวิจยัของอาจารยใ์นวิทยาลยัได ้

       2.  สามารถวางแผนแกปั้ญหาหรือตดัสินใจ พิจารณาผลงานบุคลากรในวิทยาลยัได ้

       3.  สามารถติดตามความคืบหนา้ และสถานะโครงการหารายไดก้บัเงินทุนวิจยัได ้

       4.  เพ่ิมความรวดเร็วในการตรวจสอบขอ้มูล และการประเมินคุณภาพ 

       5.  เป็นแหล่งรวบรวมเอกสารท่ีเกี่ยวขอ้งกนัไวใ้นแหล่งเดียวกนั การจดัเก็บเอกสารซ่ึงช่วยให้มี

ระบบการจดัเก็บ และคน้หาท่ีเป็นมาตรฐาน เป็นหมวดหมู่ และส่งผลให้ผูใ้ช้งานมีความสะดวก 

คล่องตวัในการเรียกใชง้าน 

 

1.4  ขอบเขตของระบบ 

1.4.1 ขอ้มูลท่ีจดัเก็บลงฐานขอ้มูล 

1.4.1.1 ขอ้มูลงานวิจยัและผลงานตีพิมพ ์ 

1.4.1.2 ขอ้มูลโครงการหารายไดก้บัเงินทุนวิจยั  

1.4.2 ความสามารถของระบบ 

1.4.2.1  สามารถบนัทึก และแกไ้ขขอ้มูลผลงานทางวิชาการของอาจารยแ์ต่ละท่าน 

  1.4.2.2 สามารถแสดงขอ้มูลผลงานทางวิชาการของอาจารยแ์ต่ละท่านได ้

1.4.2.3  สามารถดู Dashboard เพ่ือแสดงผลสรุปขอ้มูลผลงานวิชาการของอาจารยแ์ต่ละ

ท่าน 

1.4.2.4  สามารถ Upload ไฟลผ์ลงานทางวิชาการท่ีตีพิมพเ์ขา้ระบบในรูปแบบ PDF 

1.4.2.5  สามารถบนัทึก และแกไ้ขขอ้มูลโครงการหารายไดก้บัเงินทุนวิจยัได ้

1.4.2.6  สามารถบริหารจดัการบริหารจดัการบุคลกรภายในโครงการได ้

1.4.2.7  สามารถดูแดชบอร์ด เพ่ือดูความคืบหนา้ของโปรเจคได ้
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1.4.2.8  มีหนา้จอในการบริหารจดัการสิทธ์ิการใชง้านระบบ 

1.4.2.9  มีหนา้จอในการกาํหนดปีการศึกษา 

1.4.2.10  มีระบบ Login และระบบลงทะเบียน 

1.4.2.11 สามาถแจง้เตือนสถานะการอนุมตัิงานวิจยัไดท้างอีเมล 

 

 



 

 

บทท่ี 2 

แนวคิด ทฤษฎ ีและผลงานวิจัยท่ีเกี่ยวข้อง 

 

 ในการทบทวนเอกสารและงานวิจยัท่ีเกี่ยวขอ้ง ผูว้ิจยัได้ทบทวนและสรุปสาระสําคญั

จากการทบทวนเอกสารต่าง ๆไวด้งัน้ี 

 2.1  ทฤษฎีเกี่ยวกบัการออกแบบ และพฒันาเวบ็ไซต ์

 2.2  ระบบการคน้คืนสารสนเทศ (Information Retrieval System หรือ IR) 

 2.3  RESTful Service 

 2.4  เคร่ืองมือท่ีใชใ้นการพฒันา 

 

2.1  วงจรการพัฒนาระบบ 

ในการพัฒนาระบบสารสนเทศจะตอ้งมีการวิเคราะห์กระบวนการทํางาน วงจรการ 

พฒันาระบบ (System Development Life Cycle: SDLC) คือกระบวนในการพฒันาระบบสารสนเทศ 

เพ่ือแก้ปัญหาทางธุรกิจและตอบสนองความต้องการของผู ้ใช้ได้ โดยภายในวงจรนั้นจะแบ่ง

กระบวนการพัฒนาออกเป็นกลุ่มงานหลัก ๆ ดังน้ี ด้านการวางแผน (Planning Phase) ด้านการ

วิ เ ค ร า ะห์  ( Analysis Phase) ด้ า น ก าร ออ กแ บบ  ( Design Phase) ด้ า น ก าร สร้ างและพัฒนา 

(Implementation Phase) 

ขั้นตอนการพฒันาระบบมีอยู่ดว้ยกนั 7 ขั้นตอนคือ 

2.1.1 เขา้ใจปัญหา (Problem Recognition) 

 ระบบสารสนเทศจะเกิดขึ้นได้ก็ต่อเม่ือผูบ้ริหารหรือผูใ้ช้ตระหนักว่า ตอ้งการระบบ

สารสนเทศหรือระบบจดัการเดิม ได้แก่ระบบเอกสารในตู ้เอกสาร ไม่มีประสิทธิภาพเพียงพอท่ี

ตอบสนองความตอ้งการในปัจจุบนั 
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2.1.2 ศึกษาความเป็นไปได ้(Feasibility Study) 

 จุดประสงค์ของการศึกษาความเป็นไปได้ก็คือ การกําหนดว่าปัญหาคืออะไร และ

ตดัสินใจว่าการพฒันาสร้างระบบสารสนเทศ หรือการแกไ้ขระบบสารสนเทศเดิมมีความเป็นไปได้

หรือไม่ โดยเสียค่าใชจ้่าย และเวลานอ้ยท่ีสุด และไดผ้ลเป็นท่ีน่าพอใจ 

ปัญหาต่อไปคือ นักวิเคราะห์ระบบจะตอ้งกาํหนดให้ได้ว่าการแก้ไขปัญหาดังกล่าวมี

ความเป็นไปไดท้างเทคนิค และบุคลากร ปัญหาทางเทคนิคก็จะเกี่ยวขอ้งกบัเร่ืองคอมพิวเตอร์ และ

อุปกรณ์ รวมทั้งเคร่ืองคอมพิวเตอร์ ซอฟต์แวร์ด้วย ตัวอย่างคือ คอมพิวเตอร์ท่ีใช้อยู่ในบริษทั

เพียงพอหรือไม่ คอมพิวเตอร์อาจจะมีเน้ือท่ีของฮาร์ดดิสก์ไม่เพียงพอ รวมทั้งซอฟตแ์วร์ ว่าอาจจะ

ต้องซ้ือใหม่ หรือพัฒนาขึ้นใหม่ เป็นต้น ความเป็นไปได้ทางด้านบุคลากร คือ บริษัทมีบุคคลท่ี

เหมาะสมท่ีจะพฒันา และติดตั้งระบบเพียงพอหรือไม่ ถา้ไม่มีจะหาได้หรือไม่ จากท่ีใด เป็นตน้ 

นอกจากนั้นควรจะให้ความสนใจว่าผูใ้ช้ระบบมีความคิดเห็นอย่างไรกบัการเปล่ียนแปลง รวมทั้ง

ความเห็นของผูบ้ริหารดว้ย 

2.1.3 การวิเคราะห์ (Analysis) 

 เร่ิมเขา้สู่การวิเคราะห์ระบบ การวิเคราะห์ระบบเร่ิมตั้งแต่การศึกษาระบบการทาํงาน

ของธุรกิจนั้น ในกรณีท่ีระบบเราศึกษานั้นเป็นระบบสารสนเทศอยู่แล้วจะต้องศึกษาว่าทาํงาน

อย่างไร เพราะเป็นการยากท่ีจะออกแบบระบบใหม่โดยท่ีไม่ทราบว่าระบบเดิมทาํงานอย่างไร หรือ

ธุรกิจดาํเนินการอย่างไร หลงัจากนั้นกาํหนดความตอ้งการของระบบใหม่ ซ่ึงนักวิเคราะห์ระบบ

จะต้องใช้เทคนิคในการเก็บข้อมูล (Fact-Gathering Techniques) ได้แก่ ศึกษาเอกสารท่ีมีอยู่  

ตรวจสอบวิธีการทาํงานในปัจจุบนั สัมภาษณ์ผูใ้ช ้และผูจ้ดัการท่ีมีส่วนเกี่ยวขอ้งกบัระบบ เอกสารท่ี

มีอยู่ไดแ้ก่ คู่มือการใชง้าน แผนผงัใชง้านขององคก์ร รายงานต่าง ๆ ท่ีหมุนเวียนใน ระบบการศึกษา

วิธีการทาํงานในปัจจุบนัจะทาํให้นักวิเคราะห์ระบบรู้ว่าระบบจริง ๆ ทาํงานอย่างไร ซ่ึงบางครั้ ง

คน้พบขอ้ผิดพลาดได้ ตวัอย่าง เช่น เม่ือบริษทัได้รับใบเรียกเก็บเงินจะมีขั้นตอนอย่างไรในการ

จ่ายเงิน ขั้นตอนท่ีเสมียนป้อนใบเรียกเก็บเงินอย่างไร เฝ้าสังเกตการทาํงานของผูเ้กี่ยวขอ้ง เพ่ือให้

เข้าใจ และเห็นจริง ๆ ว่าขั้นตอนการทํางานเป็นอย่างไร ซ่ึงจะทําให้นักวิเคราะห์ระบบคน้พบ

จุดสําคญัของระบบว่าอยู่ท่ีใด 

 

2.1.4 การออกแบบ (Design) 
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ในระยะแรกของการออกแบบ นักวิเคราะห์ระบบจะนําการตดัสินใจ ของฝ่ายบริหารท่ี

ได้จากขั้นตอนการวิเคราะห์การเลือกซ้ือคอมพิวเตอร์ ฮาร์ดแวร์ และซอฟต์แวร์ด้วย (ถ้ามีหรือ

เป็นไปได)้ หลงัจากนั้นนกัวิเคราะห์ระบบจะนาํแผนภาพต่าง ๆ ท่ีเขียนขึ้นในขั้นตอนการวิเคราะห์

มาแปลงเป็นแผนภาพลาํดับขั้น (แบบตน้ไม)้ ดังรูปขา้งล่าง เพ่ือให้มองเห็นภาพลกัษณ์ท่ีแน่นอน

ของโปรแกรมว่ามีความสัมพันธ์กันอย่างไร และโปรแกรมอะไรบ้างท่ีจะต้องเขียนในระบบ 

หลงัจากนั้นก็เร่ิมตดัสินใจว่าควรจะจดัโครงสร้างจากโปรแกรมอย่างไร การเช่ือมระหว่างโปรแกรม

ควรจะทาํอย่างไร ในขั้นตอนการวิเคราะห์นักวิเคราะห์ระบบตอ้งหาว่า "จะตอ้งทาํอะไร (What)" 

แต่ในขั้นตอนการออกแบบต้องรู้ว่า " จะตอ้งทาํอย่างไร(How)" ในการออกแบบโปรแกรมต้อง

คาํนึงถึงความปลอดภยั (Security) ของระบบด้วย เพ่ือป้องกันการผิดพลาดท่ีอาจจะเกิดขึ้น เช่น 

"รหัส" สําหรับผูใ้ชท่ี้มีสิทธ์ิสํารองไฟลข์อ้มูลทั้งหมด เป็นตน้ 

2.1.5 การพฒันาระบบ (Construction) 

 ในขั้นตอนน้ีโปรแกรมเมอร์จะเร่ิมเขียน และทดสอบโปรแกรมทาํงานถูกตอ้งหรือไม่ 

ตอ้งมีการทดสอบกับขอ้มูลจริงท่ีเลือกแลว้ ถา้ทุกอย่างเรียบร้อย เราจะได้โปรแกรมท่ีพร้อมท่ีจะ

นาํไปใชง้านจริงต่อไป หลงัจากนั้นตอ้งเตรียมคู่มือการใช ้และการฝึกอบรมผูใ้ชง้านจริงของระบบ 

2.1.6 การปรับเปล่ียน (Construction) 

ขั้นตอนน้ีบริษทันาํระบบใหม่มาใช้แทนของเก่าภายใตก้ารดูแลของนักวิเคราะห์ระบบ 

การป้อนขอ้มูลตอ้งทาํให้เรียบร้อย และในท่ีสุดบริษทัเร่ิมตน้ใช้งานระบบใหม่น้ีได ้ การนําระบบ

เขา้มาควรจะทาํอย่างค่อยเป็นค่อยไปทีละน้อย ท่ีดีท่ีสุดคือ ใช้ระบบใหม่ควบคู่ไปกบัระบบเก่าไป

สักระยะหน่ึง โดยใช้ขอ้มูลชุดเดียวกนัแลว้เปรียบเทียบผลลพัธ์ว่าตรงกนัหรือไม่ ถา้เรียบร้อยก็เอา

ระบบเก่าออกได ้แลว้ใชร้ะบบใหม่ต่อไป 

2.1.7 บาํรุงรักษา (Maintenance) 

การบาํรุงรักษาเป็นกระบวนการทีใช้ในการดูแลการทาํงานของระบบใหม่ให้ราบร่ืน 

และมีประสิทธิภาพอย่างสมํ่าเสมอทั้งน้ีในการใช้งานระบบใหม่เป็นช่วงระยะเวลาหน่ึง องค์กร

จาํเป็นท่ีจะตอ้งเป็นท่ีจะตอ้งได้รับคาํร้องหรือขอ้มูลจากผูใ้ช้งานระบบว่า ระบบท่ีพฒันาขึ้นนั้นมี

ขอ้บกพร่องในส่วนใดบา้ง ซ่ึงคาํร้องหรือขอ้มูลจากผูใ้ช้งานระบบควรจะมีการระบุถึงปัญหาหรือ

ขอ้บกพร่องอย่างชดัเจน รวมไปถึงระบุเหตุผล และความจาํเป็นท่ีตอ้งการให้มีการปรับปรุงระบบ 

2.2  ระบบการค้นคืนสารสนเทศ (Information Retrieval System หรือ IR) 
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Information Retrieval (หรือตัวย่อในวงการ IR) คือเทคโนโลยีท่ีมีเป้าหมายหลกัสอง 

ประการคือความสามารถคน้คืน (Recall) ซ่ึงหมายถึงการสืบคน้หาขอ้มูลข่าวสารสารสนเทศท่ี มี

ความเกี่ยวข้องกับส่ิงท่ีเราสนใจให้ได้มากท่ีสุด และความแม่นยาํในการสืบค้น (Precision) ซ่ึง 

หมายถึงความสามารถในการกาํจดัขอ้มูลข่าวสารท่ีไม่เกี่ยวขอ้งออกไปให้มากท่ีสุด 

2.2.1 วิธีการสืบคน้มีอยู่ 2 วิธีใหญ่ๆ 

2.2.1.1  Seeking หรือการ “ ค้น  ” ก็คือ  search engine นั่น เอง  แต่จ ริง  ๆ แล้ว  SQL 

Query หรือการทาํfilter ก็นับอยู่ในหมวดน้ี มีหลกัการง่ายๆ ว่าผูใ้ช้มีส่ิงท่ีตอ้งการอยู่ในใจแต่แรก 

แลว้ “คน้” หามนัดว้ยวิธีการต่าง ๆ  

2.2.1.2 Browsing ต่างจาก seeking ตรงท่ีไล่อ่านขอ้มูลไปเร่ือย ๆ โดยไม่ตอ้งการอะไร 

เป็นพิเศษ พอเจอส่ิงท่ีน่าสนใจก็นําเอาขอ้มูลนั้นมาใช้ สําหรับการ seeking เแบ่งหมวดย่อยตาม

คุณสมบตัิไดอี้ก 2 แบบคือ  

1. Ad hoc - การคน้หาท่ีตวัเอกสารคงเดิม แต ่query เปล่ียนไป   

2. Filtering - การคน้หาท่ีตวั query คงท่ี แต่เอกสารเปล่ียนแปลง  

แยกตามวิธีการแบบคลาสสิคได ้3 แบบคือ  

1. Boolean – คือการหาโดยใชเ้ง่ือนไขว่า ใช่หรือไม่ (binary) ขอ้ดีคือเรียบง่าย 

สวยงามแต่ขอ้เสียก็คือบอกได้แค่ว่าใช่หรือไม่ ไม่สามารถบอกคุณภาพการคน้หาได้ (ทาํ partial 

matchingไม่ได)้  และอาจได ้  ผลลพัธ์ท่ี too few หรือ too many 

2. Vector - ปัจจุบนันิยมใชว้ิธีน้ี เอาวิชา Matrix มาใชค้าํนวณ 

(เวกเตอร์ x เวกเตอร์) สามารถบอกนํ้าหนกัของผลการคน้หาได ้ 

3. Probability - เอาวิชาความน่าจะเป็นมาใช ้โดยทาํ iteration หรือ refine ไป 

เร่ือย ๆ (ยิ่งทาํยิ่งแม่น) ขอ้เสียก็คือตอ้งทาํ initial guess อย่างน้อยหน่ึงครั้ งถึงผลการคน้หาจะพอใช้

งานได ้ความแม่นใกลเ้คียงกบัแบบ Vector 

ส่วน Browse แยกได ้3 แบบคือ 

1. Flat – อ่านขอ้มูลเรียงไปเร่ือย ๆ ขอ้มูลไม่มีโครงสร้าง (structure) ใด ๆ  

2. Structure - ขอ้มูลมีลาํดบัชั้นตามโครงสร้าง ตวัอย่างง่าย ๆ คือตาํราเรียนท่ีมี 

บอกบท หัวขอ้ และหัวขอ้ย่อย  

3.  Hypertext - ขอ้ความท่ีเขียนหรือพิมพล์งกระดาษ (written text) มีขอ้เสีย 

https://www.gotoknow.org/posts/tags/search%20engine


8 

ตรงท่ีมันต้องเป็นไปตามลําดับ ( sequential) ถึงแม้เราจะต้องการข้อมูลแค่เพียงบางส่วนของ

ขอ้ความ แต่เราก็ตอ้งอ่านเรียงตามลาํดับไปอยู่ดี ด้วยเหตุน้ีจึงมีคนคิด hypertext  คือมีคุณลกัษณะ

ของลิงก์ท่ีสามารถขา้มไปยงัจุดท่ีตอ้งการได ้ 

2.2.2 ความแม่นยาํ และความสามารถคน้คืน 

 การทาํงานของระบบสืบคน้ขอ้มูลทัว่ไปเม่ือมีความแม่นยาํสูงจะมีความสามารถคน้คืน

ตํ่า และในทางกลับกันถ้าความสามารถคน้คืนสูง ความแม่นยาํจะตํ่า เพ่ือแก้ปัญหาน้ีระบบการ

สืบค้นข้อมูลส่วนใหญ่จึงได้มีการออกแบบภาษาการสืบค้นข้อมูล เพ่ือสร้างสูตรการสืบค้นท่ี 

สามารถกาํหนดเง่ือนไขการสืบคน้เช่น “และ ” “ หรือ ” “ ไม่ ” “ ติดกนั ” “ รวม ” “ ไม่รวม ” ภาษา

สืบคน้น้ีทาํให้ไดร้ะบบท่ีให้ความแม่นยาํและความสามารถคน้คืนสูงในเวลาเดียวกนัแต่มีปัญหา ท่ี

ความไม่เป็นมาตรฐานเดียวกนัของผูใ้ห้บริการแต่ละรายเช่น ยาฮูใชสั้ญลกัษณ์ต่าง ๆ แทน สูตรการ

สืบคน้เช่น เคร่ืองหมายบวกแทนการรวม เคร่ืองหมายลบแทนการไม่รวมคาํสําคญัใน การสืบคน้ 

ขณะท่ีรายอ่ืนใช้ตวัย่อแทนเช่น AND OR NOT EXC ADJ เป็นตน้ การใช้ภาษาธรรม ชาติจึงเป็น

แนวทางหน่ึงท่ีมีผูใ้ห้ความสนใจสูงทีเดียว 

 

2.3 RESTful Service 

       2.3.1  API คืออะไร 

 API ย่อมาจาก Application Programming Interface คือการพฒันาโปรแกรมสําหรับเป็น

ส่วนติดต่อเซอร์วิสของแอปพลิเคชนั หรือโมดูลต่างๆ เพ่ือให้คนภายนอกมาเรียกใชง้าน หรือกล่าว

อย่างง่ายๆ ก็คือการเขียนโปรแกรมเพ่ือให้บริการสําหรับให้คนอ่ืนมาเรียกใช้งาน ซ่ึงแนวคิดเร่ือง

การสร้าง API เพ่ือการใชง้านก็มีมาอย่างยาวนานแลว้ ยกตวัอย่างเช่นตั้งแต่ท่ีมีการสร้างระบบปฎิบตัิ

การ (OS) ก็จะมีการติดต่อ API ของไดร์เวอร์อุปกรณ์ฮาร์แวร์ต่าง ๆ ของเคร่ืองคอมพิวเตอร์เพ่ือ

เรียกใช้งานอุปกรณ์นั้น ๆ ตามคาํส่ังของนักพฒันาAPI ได้รับการกล่าวถึงและอ้างอิงอีกครั้ งใน

รูปแบบของเว็บเซอร์วิสเทคโนโลยี (Web Service) ซ่ึงก็คือเราสามารถพัฒนาแอปพลิเคชันท่ี

ให้บริการขอ้มูลบนโปรโตคอล HTTP โดยใชห้ลกัการ และแนวคิดของ API เพ่ือให้คนภายนอกมา

เรียกใชง้าน คาํถามก็คือว่าทาํไมเราตอ้งเพ่ิม API ลงในระบบของเรามีเหตุผล 3 ขอ้ คือ 

1. เราตอ้งการเปิดให้โมดูลหรือระบบอ่ืน ๆ เขา้มาเรียกใชข้อ้มูลของเราได ้

2. เราตอ้งการเตรียมขอ้มูลให้เวบ็ไซตใ์นรูปแบบ Asynchronous เช่น การใช ้AJAX 

3. เราตอ้งการเตรียมโครงสร้างพ้ืนฐานสําหรับการทาํสถาปัตยกรรมเชิงเซอร์วิส หรือ  
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SOA (Service-Oriented Architecture) 

2.3.2  ประเภทของเซอร์วิส 

 ถา้เราตอ้งการสร้างเว็บไซต์ซักหน่ึงเว็บเพจ เพ่ือให้คนทัว่ไปได้อ่านและเขา้ใจได้เรา

ตอ้งใชภาษา HTML ในการสร้างและแสดงผลหน้าเวบ็ แต่ถา้เราตอ้งการสร้างเวบ็เซอร์วิสเป้าหมาย

ของเราจะไม่ใช่คนทัว่ไปแลว้ แต่จะเปล่ียนเป็นเคร่ืองคอมพิวเตอร์มาอ่านแลว้เขา้ใจแทน ซ่ึงตอ้ง

เปล่ียนจาก HTML เป็นรูปแบบของ JSON หรือ XML แทน ท่ีเป็นรูปแบบของขอ้มูลมาตรฐานเพ่ือ

ใชแ้ลกเปล่ียนระหว่างกนัของระบบคอมพิวเตอร์ 

นอกเหนือจากนกัพฒันาเวบ็เซอร์วิสจะตอ้งมีความรู้ของรูปแบบของขอ้มูล JSON หรือ 

XML แลว้ นกัพฒันาจะตอ้งมีความรู้ความเขา้ใจศึกษาเร่ืองรายละเอียดกระบวนการทาํงานพ้ืนฐาน

ของ HTTP ซ่ึงเปรียบเสมือนตวักลางท่ีใช้สําหรับรับส่งขอ้มูลของเว็บรีเควสต์ (Request) และเรส

พอนต์ (Response) โดยเราจะอาศยัขอ้มูลท่ีถูกส่งซ่ึงประกอบด้วยเมตา้เดตา้จาํนวนมากมาใช้เป็น

ข้อมูลพ้ืนฐานในการสร้างออกแบบเว็บเซอร์วิส ได้แก่ รหัสสถานะของ HTTP, Header HTTP, 

คาํส่ัง ของ HTTP เป็นตน้ 

 ประเภทของเวบ็เซอร์วิสโปรโตดคอลท่ีทาํงานอยู่บน HTTP ท่ีไดร้ับความนิยมปัจจุบนั 

ไดแ้ก่ 

1.  RPC การทาํงานจะเหมือนการเรียกใช้ฟังก์ชัน และการส่งพารามิเตอร์ไปตรงตาม

จาํนวนท่ีเว็บเซอร์วิสตอ้งการ ซ่ึงเราจะเห็นการทาํงานของ RPC ในรูปแบบของ XML-RPC หรือ 

JSON-RPC 

2. SOAP (Simple Object Access Protocol) เป็นเซอร์วิสท่ีต่อยอดมาจาก XML-RPC มี 

มาตรฐานการร่างเซอร์วิสท่ีเป็นทางการ ตวัเซอร์วิสของ SOAP จาํเป็นตอ้งมี WSDL (Web Service 

Description Language) เพ่ือใช้อธิบายฟังก์ชันการทาํงานของเว็บเซอร์วิสนั้น ปัจจุบนัโปรแกรมม่ิง

หลาย ๆ ภาษาได้เตรียมไลบราบ่ีสําหรับการทาํงานกบั SOAP เพ่ืออาํนวยความสะดวกไม่ให้มนัใช้

งานยากจนเกินไป 

3. REST (Representational Sate Transfer) มนัเองไม่ใช่โปรโตคอล กล่าวไดว้่า REST 

 เป็นเร่ืองของหลกัการออกแบบมากกว่า เพราะตวัมนัเป็นอินเตอร์เฟส และพร้อมทั้งมีฟอร์แมตของ

ข้อมูลตัวเอง โดยท่ี REST เองจะมีส่วนประกอบหลัก 2 ตัวคือ รีซอร์ส (Resource) และแอกชัน 

(Action) ท่ีสามารถทาํไดก้บัรีซอร์สนั้น ๆ โดยแอกชนัเหล่านั้นจะเกิดขึ้นไดด้ว้ยการส่งเวิร์บ (Verb) 

ท่ีถูกตอ้งมาท่ีรีซอร์นั้น ๆ 

 เทรนของการใชเ้ซอร์วิส ณ ปัจจุบนั รูปแบบเซอร์วิสดว้ยแนวคิดแบบ REST เป็นท่ีนิยม

อย่างกวา้งขวา้งนั้นคือ “RESTful Service” ด้วยเหตุผลเพราะด้วยความเรียบง่ายเร่ืองกระบวนการ
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ทาํงาน โดยใชค้วามสามารถของ HTTP ซ่ึงเป็นพ้ืนฐานของเทคโนโลยีเว็บซ่ึงสามารถทาํงานได้ทุก

แพตฟอร์มอยู่แลว้ โดยตวั REST เองเป็นกระบวนการเปิดซอร์วิส CRUD (Create, Read*, Update, 

Delete) มีความสัมพนัธ์กบัขอ้มูลท่ีแข็งแกร่งมาก จุดเด่นสําคญัในเร่ืองของการออกแบบมาเพ่ือให้ 

lightweight คือมีนํ้าหนกัเบา เหมาะท่ีจะถูกนาํไปเป็นชั้นของเซอร์วิสในสถายปัตยกรรมเชิงเซอร์วิส

เป็นอย่างมาก ทาํให้การใชท้รัพยากร และพลงังานของเคร่ืองแม่ข่ายน้อยมากเม่ือเปรียบกบัแบบอ่ืน 

และรองรับการเรียกใชง้านของเคร่ืองลูกข่ายไดเ้ป็นจาํนวนมาก 

 

2.4  เคร่ืองมือที่ใช้ในการพัฒนา 

       2.4.1  ทฤษฎีภาษา HTML 

 HTML คือ (ย่อมาจาก Hyper Tex. Markup Language) คือ Markup Language ท่ีใช้ใน

การ สร้างเว็บเพจ มีแม่แบบมาจากภายา SGML (Standard Generalized Markup Language) ท่ีตดั 

ความสามารถบางส่วนออกไป เพ่ือให้สมารถทาํความเชา้ใจ และเรียนรู้ไดง่้าย ปัจจบุนัมีการพฒันา 

และกําหนดมาตรฐานขององค์กร World Wide Web Consortium (`W3C) ภาษา HTML ได้ถูก 

พฒันาขึ้นอข่างต่อเน่ืองตั้งแต่ HTML Level 1 HTML 2.0 HTML 3.0 HTML 3.2 และHTML 4.0 ใน

ปัจจุบนั ทาง พ3C ไดผ้ลกัดนั รูปแบบของ HTML แบบใหม่ ท่ีเรียกว่า XHTML ซ่ึงเป็น ลกัยณะของ

โครงสร้าง XML แบบหน่ึง ท่ีมีหลกัเกณฑ์ในกรกาํหนดโครงสร้างของโปรแกรมท่ีมี รูปแบบท่ี

มาตรฐานกว่ามาทดแทนใชH้ML รุ่น 4.01 ท่ีใชก้นัอยู่ในปัจจุบนั HTML มีโครงสร้าง การเขยีนโดย

อาศยั TAG ในการควบคุมการแสดงผลของขอ้ความรูปภาพ หรือวตัถุอ่ืน ๆ แต่ละ Tag อาจจะมีส่วน

ขยาย เรียกว่า Attribute สําหรับจดัรูปแบบเพ่ิมเติมการสร้างเวบ็เพจ โดยใชภ้าษาHTML สามารถทาํ

โดยใชโ้ปรแกรม Text Editor ต่าง ๆ เช่น Notepad EditPlus หรือจะอาศยั โปรแกรมท่ีเป็นเคร่ืองมือ

ช่วยสร้างเว็บ เพจ เช่น Microsoft FrontPage Dream Weaver ซ่ึงอาํนวย กวามสะดวกในการสร้าง

หนา้ HTML ในลกัษณะ WYSIWYG (What You See Is What You Get) แต่มีขอ้เสียคือ โปรแกรม

เหล่าน้ีมกั generate code ท่ีเกินความจาํเป็นมากเกินไป ทาํให้ไฟล์ HTML มีขนาดใหญ่ และแสคง

ผลซํ้า คงันั้นหากเรามีความเขา้ใจภาษา HTML จะเป็นประโยชน์ให้เรา สามารถแกไ้ข code ของเวบ็

เพจได้ตามความตอ้งการ และยงัสามารถนาํ script มาแทรก ตดัต่อ สร้างลูกเล่นสีสันให้กบัเวบ็เพจ

ของเราไดก้ารเรียกใชง้านหรือทดสอบการทาํงานของเอกสารHTML จะใชโ้ปรแกรม Internet Web 

Browser เช่น Internet Explorer (IE) Mozilla Firefox Safari Opera และGoogle Chrome เป็นตน้ 

       2.4.2  สถาปัตยกรรมซอฟตแ์วร์ MVC (Model–view–controller) 
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Model-View-Controller (MVC) คือ สถาปัตยกรรมซอฟต์แวร์ชนิดหน่ึง ซ่ึงในขณะน้ี

ถือว่าเป็นแบบแผนสถาปัตยกรรม (architectural pattern) ท่ีใชใ้นสาขาวิศวกรรมซอฟตแ์วร์ รูปแบบ 

MVC ใชเ้พ่ือแยกส่วนซอฟต์แวร์ในส่วน ตรรกะเน้ือหา (domain logic) ไดแ้ก่ ความเขา้ใจในระบบ

ของผูใ้ช้ และส่วนการป้อนขอ้มูล และแสดงผล (GUI) ซ่ึงช่วยให้การพฒันา การทดสอบ และการ

ดูแลรักษาซอฟตแ์วร์ แยกออกจากกนั (ท่ีมา : โมเดล-วิว-คอนโทรลเลอร์) 

 

 
 

ภาพที่ 2.1 แสดงการทาํงานของสถาปัตยกรรมซอฟตแ์วร์ MVC (Model–view–controller) 

Model (M) หมายถึง ส่วนของซอฟตแ์วร์ท่ีใช้ในการแปลการทาํงานของระบบ ไปสู่ส่ิง

ท่ีระบบซอฟต์แวร์ได้ถูกออกแบบเอาไว้ ตรรกะเน้ือหาใช้เพ่ือให้ความหมายแก่ข้อมูลดิบ 

(ยกตวัอย่างเช่น การคาํนวณว่าวนัน้ีเป็นวนัเกิดของผูใ้ชห้รือไม่ หรือจาํนวนเงินรวม ภาษี และค่าส่ง

สินคา้ ในตะกร้าสินคา้) เม่ือโมเดลมีการเปล่ียนแปลง จะมีการส่งคาํเตือนให้แก่ วิว ท่ีเกี่ยวขอ้งเพ่ือ

ปรับค่า 

ระบบซอฟต์แวร์หลายระบบใช้การเก็บข้อมูลถาวร เช่น ฐานข้อมูล เพ่ือเก็บข้อมูล

เหล่าน้ี MVC ไม่ได้กาํหนดถึงระดับการเขา้ถึงขอ้มูล เพราะเป็นท่ีเขา้ใจกันว่าส่วนน้ีจะอยู่ภายใต้ 

หรือถูกครอบคลุมด้วยโมเดล โมเดลไม่ได้เป็นเพียง อ็อบเจกต์ท่ีใช้เข้าถึงข้อมูล แต่ในระบบ

ซอฟตแ์วร์เล็ก ๆ ซ่ึงมีความซับซ้อนนอ้ยจะไม่เห็นความแตกต่างมากนกั 

View (V) แสดงผลค่าในโมเดลในรูปแบบท่ีเหมาะสมต่อการปฏิสัมพนัธ์กบัผูใ้ช ้ ในแต่

ละโมเดลสามารถมีวิวไดห้ลายแบบ เพ่ือใชใ้นจุดประสงคท่ี์ต่างกนั 
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Controller (C) รับข้อมูลจากผูใ้ช้เขา้มา แล้วดําเนินการตอบสนองต่อขอ้มูลนั้น โดย

เรียกใช ้logic ต่าง ๆ จากอ็อบเจกตใ์นโมเดล และส่งขอ้มูลผลลพัธ์นั้นกลบัไปยงัส่วนแสดงผล เพ่ือ

ตอบกลบัไปยงัผูใ้ชไ้ดอ้ย่างถูกตอ้ง 

       2.4.3  ภาษา SQL (Standard Query Language) 

 SQL ย่อมาจาก  structured query language คือภาษา ท่ีใช้ในการ เขียนโปรแกรม               

เพ่ือจดัการกับฐานขอ้มูลโดยเฉพาะ เป็นภาษามาตรฐานบนระบบฐานขอ้มูลเชิงสัมพนัธ์ และเป็น    

ระบบเปิด (open system) หมายถึงเราสามารถใชค้าํส่ัง sql กบัฐานขอ้มูลชนิดใดก็ได ้ และคาํส่ังงาน

เดียวกันเม่ือส่ังงานผ่าน  ระบบฐานขอ้มูลท่ีแตกต่างกนัจะได ้ผลลพัธ์เหมือนกัน ทาํให้เราสามารถ

เลือกใช้ฐานขอ้มูล ชนิดใดก็ได้โดยไม่ติดยึดกบัฐานขอ้มูลใดฐานขอ้มูลหน่ึง นอกจากน้ีแลว้ SQL 

ยงัเป็นช่ือโปรแกรมฐานขอ้มูล ซ่ึงโปรแกรม SQL เป็นโปรแกรมฐานขอ้มูลท่ีมีโครงสร้างของภาษา

ท่ีเขา้ใจง่าย ไม่ซับซ้อน มีประสิทธิภาพการทาํงานสูง สามารถทาํงานท่ีซับซ้อนไดโ้ดยใชค้าํส่ังเพียง

ไม่กี่คาํส่ัง โปรแกรม SQL จึงเหมาะท่ีจะใช้กบัระบบฐานขอ้มูลเชิงสัมพนัธ์ และเป็นภาษาหน่ึง ซ่ึง

แบ่งการทาํงานไดเ้ป็น 4 ประเภท ดงัน้ี  

1.  การทาํงานท่ีใชสํ้าหรับดึงขอ้มูลท่ีตอ้งการ (Select query) 

2.  การทาํงานท่ีใชสํ้าหรับแกไ้ขขอ้มูล (Update query) 

3.  การทาํงานท่ีใชสํ้าหรับการเพ่ิมขอ้มูล (Insert query) 

4.  การทาํงานท่ีใชสํ้าหรับลบขอ้มูลออกไป (Delete query) 

                 2.4.3.1  ประเภทของคาํส่ังภาษา SQL 

            1. ภาษานิยามข้อมูล(Data Definition Language : DDL) เป็นคาํส่ังท่ีใช้ในการ

สร้างฐานขอ้มูล กาํหนดโครงสร้างขอ้มูลว่ามี  Attribute ใด  ชนิดของขอ้มูล รวมทั้งการเปล่ียนแปลง

ตาราง และการสร้างดชันี คาํส่ัง   CREATE DROP ALTER 

           2.  ภาษาจดัการขอ้มูล (Data Manipulation Language :DML) เป็นคาํส่ังท่ีใช้ใน

การเรียกใช้ เพ่ิม ลบ และเปล่ียนแปลงข้อมูลในตาราง   ค ําส่ัง : SELECT INSERT UPDATE 

DELETE 

           3.  ภาษาควบคุมข้อมูล (Data Control Language : DCL) เป็นคาํส่ังท่ีใช้ในการ

กาํหนดสิทธิการอนุญาต หรือ ยกเลิกการเขา้ถึงฐานขอ้มูล เพ่ือป้องกนัความปลอดภยัของฐานขอ้มูล 

คาํส่ัง : GRANT REVOKE 

                 2.4.3.2  ชนิดของขอ้มูล 
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SQL Data Types เป็นการกาํหนดชนิดของข้อมูลในตารางว่าเป็นขอ้มูลแบบใด เช่น 

ขอ้มูลตวัเลข ตวัอกัษร วนัเวลา หรือ แบบไม่มีโครงสร้าง ซ่ึงส่ิงเหล่าน้ีจาํเป็นตั้งแต่เราเร่ิมสร้าง 

database table เพ่ือให้ขอ้มูลท่ีเราจะใส่ลงสู่ table มีความถูกตอ้งตามท่ีวางเอาไว ้ อีกทั้งยงัช่วยให้

ฐานข้อมูลหรือ database ของเราทํางานได้ง่ายขึ้นในการจัดเก็บ และการทําดรรชนี (index) ได้

เหมาะสมกับขอ้มูลท่ีเราจะใช้งาน โดย data types บน database มีด้วยกนัหลายชนิด ขึ้นอยู่กบัชนิด

ของฐานขอ้มูล หรือ database ท่ีเราใชง้าน 

                 2.4.3.3  SQL Server 

คือระบบจดัการฐานขอ้มูลพฒันาโดยไมโครซอฟท์ ซ่ึงใช้ภาษา T-SQL ในการดึงเรียก

ขอ้มูล เป็นแพล็ตฟอร์มขอ้มูลสารสนเทศ และเซิร์ฟเวอร์ฐานขอ้มูลแบบครบวงจรท่ีมอบเทคโนโลยี

ท่ีพร้อมสําหรับองคก์รขนาดใหญ่ และเคร่ืองมือท่ีช่วยให้บุคลากรไดป้ระโยชน์จากขอ้มูลท่ีมีอย่าง

เต็มท่ีโดยมีตน้ทุนสําหรับเจา้ของ (Total Cost of Ownership) ท่ีตํ่าท่ีสุด ผูใ้ช้จะได้รับประสิทธิภาพ

การทํางาน ความพร้อมในการให้บริการ และระบบความปลอดภยัท่ีสูงขึ้น ในขณะเดียวกันก็มี

เคร่ืองมือในการจดัการ และการพฒันาซอฟตแ์วร์ท่ีช่วยให้เกิดการทาํงานอย่างมีประสิทธิภาพ และ

มอบขอ้มูลเชิงลึกท่ีใชง้านไดเ้ต็มท่ีผ่าน BI ท่ีผูใ้ชจ้ดัการไดด้ว้ยตนเอง        

                 2.4.3.4  เน้ือหาเกี่ยวกบัโปรแกรมท่ีใชเ้ขียนโคด้ 

Sublime Text เป็นโปรแกรมเขียนโค้ดซ่ึงสนับสนุนภาษาท่ีหลากหลาย C, C++, C#, 

CSS, D, Erlang, HTML, Groovy, Haskell, HTML, Java, JavaScript, LaTeX, Lisp, Lua, Markdown, 

Matlab, OCaml, Perl, PHP, Python, R, Ruby, SQL, TCL, Textile และXML 

 

 

                 2.3.3.5  คุณสมบตัิของโปรแกรม Sublime Text 3 

                              1.  เร็วมาก ทั้งตอนเปิดโปรแกรม เรียกไฟลห์รือฟังก์ชนัต่าง ๆ 

                              2.  Multiple Cursors สามารถแกไขห้ลาย ๆท่ีในทีเดียวช่วยประหยดัเวลา 

                              3.  แต่ง Theme ไดเ้อง และมีแบบท่ีคนทาํไวใ้ห้เยอะมาก 

                              4.  Split Screen สามารถแบ่งหนา้จอการทาํงานไดแ้บบเป็นคอลมัป์ 

                              5.  Command Palette > ทาํหนา้ท่ีคลา้ยspotlight ใน Mac ท่ีหาอะไรไม่เจอก็พิมพ์

เขา้ไป เดี๋ยวมนจัะหาคาํส่ังนั้นมาให้เอง สะดวกมาก ๆ 

                              6.  Minimap สําหรับดูว่า เราแกโ้คด้ ส่วนไหนของไฟลอ์ยู่ 
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                              7.  Sublime Package Control เป็น plugin ท่ีช่วยให้เราควบคุม packageต่าง ๆ ท่ี

เราจะลงเพ่ิมใน sublime text ได ้

 

 
 

ภาพที่ 2.2 โปรแกรม Sublime Text 3 

 

 



 

 

บทท่ี 3 

วิธีการดําเนินการ และเคร่ืองมือ 

 

 การดาํเนินการพฒันาระบบจดัการขอ้มูลงานวิจยั และโครงงานอาร์พีส : เวบ็แอปพลิเค

ชันสําหรับสาขาวิชาวิศวกรรมเวบ็และการพฒันาแอปพลิเคชันบนอุปกรณ์พกพาวิทยาลยัครีเอทีฟ

ดีไซน์ แอนด์ เอ็นเตอร์เทนเมนตเ์ทคโนโลยี มหาวิทยาลยัธุรกิจบณัฑิตย ์เพ่ือแก้ปัญหาจาํนวนของ

งานวิจัย และโครงงานท่ีจะต้องนํามาจัดเก็บเพิ่มขึ้นทุกปีและง่ายต่อการสืบค้นข้อมูลจึงได้มี

การศึกษารวบรวมขอ้มูลต่าง ๆ เพ่ือนาํมาพฒันาระบบ โดยมีขั้นตอนการดาํเนินงานดงัต่อไปน้ี 

3.1 การวิเคราะห์ปัญหา และศึกษาคน้ควา้ขอ้มูล 

 3.2 การวิเคราะห์ และการออกแบบระบบ 

 3.3 การพฒันาระบบ 

3.1   การวิเคราะห์ปัญหา และศึกษาค้นคว้าข้อมูล 

3.1.1  ศึกษาปัญหา และความตอ้งการของคณาจารยภ์ายในสาขา ซ่ึงผูจ้ดัทาํไดส้อบถามปัญหา

และความตอ้งการ เพ่ือนําข้อมูลมาวิเคราะห์ และออกแบบฟังก์ชันต่าง ๆ ท่ีจะมาแก้ปัญหา และ

ออกแบบระบบเพ่ือรองรับการใชง้านไดต้ามความตอ้งการ 

3.1.2  ศึกษาเคร่ืองมือในการพฒันา และขอ้จาํกัดในด้านต่าง ๆ ท่ีมีผลกระทบต่อการพฒันา

ระบบตลอดจนทฤษฎี และแนวคิดท่ีเกี่ยวขอ้งในการดาํเนินโครงการอนัไดแ้ก่ 

3.1.1.1 ศึกษาเวบ็แอปพลิเคชนั และงานวิจยัท่ีเกี่ยวขอ้ง 

3.1.1.2 ศึกษาการเขียนโปรแกรมดว้ยภาษา HTML5, CSS และ Bootstrap 4 

3.1.1.3 ศึกษาการเขียน JavaScript และ Typescript 

3.1.1.4 ศึกษาการเขียน Front-end framework ดว้ย Angular 9  

3.1.1.5 ศึกษาการเขียน Back-end framework ดว้ย ASP.NET Core 3.1 Web API 

3.1.1.6 ศึกษาการ Authenticate ระหว่าง client กบั server ดว้ย Jason Web token (JWT) 

3.1.1.7 ศึกษาการออกแบบฐานขอ้มูลดว้ย Entity Framework Core 3.1 

3.1.1.8 ศึกษาการออกแบบ Prototype ดว้ยโปรแกรม Adobe XD 
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 3.2 ขั้นตอนการวิเคราะห์ระบบ 

 จากการสอบถามขอ้มูลจากผูใ้ช้งานพบว่ายงัไม่มีระบบมารองรับการจดัการขอ้มูลวิจัย

และโครงการทางผูว้ิจยัจึงไดท้าํการวิเคราะห์ระบบทาํให้ไดผ้งังานการทาํงานระบบโดยรวมดงัน้ี 

 

ASP.NET Core
WEB API 

(RESTFUL)

Angular JS Client 
App

DPU USER   Username

  Password

Log in

Login

ANT DATABASE

Check credentials

Credentials valid

4. Credentials passed to API7. JWT token
Send back to client

1. Access

2. Client prompts
for credentials

3. Credentials

Server Side

Client Side

 

ภาพที่ 3.1 แผนภาพแสดงภาพรวมของระบบจดัการขอ้มูลวิจยัและโครงงาน 
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ภาพที่ 3.2 Flowchart ผงังานการทาํงานของระบบ 
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3.3  การวิเคราะห์ และการออกแบบระบบ 

 3.3.1 ผูว้ิจยัได้สอบถามถึงความตอ้งการของระบบจากอาจารยแ์ลว้ ได้ขอ้สรุปของระบบงาน

ใหม่ท่ีพฒันาขึ้นจะเกี่ยวกบับุคคลจาํนวน 6 กลุ่มดว้ยกนั คือ 

 

ตารางที่ 3.1 บทบาทผูใ้ชง้าน 

 

 

ข้อ                                           

บทบาท  

สิทธิ์  

Admin คณะบด ี รอง 

คณะบด ี

หัวหน้า

หลักสูตร 

อาจารย์ เจ้าหน้าที ่

เลขา 

1 Login Y Y Y Y Y Y 

2 กาํหนดสิทธ์ิการใช้

งานระบบ 

Y N N N N N 

3 อนุมตัิสิทธ์ิการใช้

งานระบบ 

Y N N N N N 

4 คน้หาขอ้มูลวิจยั

ทั้งหมด 

Y Y Y Y N Y 

5 เพ่ิม/แกไ้ขขอ้มูลวิจยั N Y Y Y Y N 

6 คน้หาขอ้มูล

โครงงาน 

Y Y Y Y Y Y 

7 คน้หาขอ้มูล

โครงงานทั้งหมด 

N Y Y Y N Y 

8 เพ่ิม/แกไ้ขขอ้มูล

โครงงาน 

N Y Y Y Y N 

9 กาํหนดสิทธ์ิงานของ

แต่ละโครงการ 

Y Y Y Y Y N 

  10 ติดตามการ

ดาํเนินงานโครงงาน 

Y Y Y Y Y Y 
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3.3.2 การออกแบบหนา้จอเวบ็แอปพลิเคชนั ดงัแสดงในภาคผนวก 

3.3.3 การออกแบบฐานขอ้มูลดงัแสดงในภาคผนวก 

 

3.4  การพัฒนาระบบ 

 3.4.1  เคร่ืองมือ และเทคโนโลยีท่ีใชใ้นการพฒันาระบบ 

3.4.2  ระบบปฏิบตัิการ Microsoft Windows 10 Professional 

3.4.3  Visual paradigm เคร่ืองมือในการออกแบบ UML Diagram 

3.4.4  Microsoft Visual Studio Code เคร่ืองมือในการพฒันา Frontend Web Application 

3.4.5  Microsoft Visual Studio 2019 เคร่ืองมือพฒันา Backend Web API  

3.4.6  Microsoft SQL Server 2019 ใชใ้นการจดัเก็บขอ้มูลงานวิจยัและโครงงาน 

3.4.7  Postman เคร่ืองมือสําหรับช่วยในการพฒันา API ทดสอบการทาํงานของ Service 

3.4.8  Adobe XD เคร่ืองมือในการออกแบบ Prototype 

 3.3.4  รายละเอียดขั้นตอนในการพฒันา 

 3.3.4.1  เสนอหัวขอ้โครงงาน  

 3.3.4.2  วิเคราะห์ และออกแบบโปรแกรม 

3.3.4.3  ออกแบบฐานขอ้มูล  

 3.3.4.4  ออกแบบ Class Diagram 

 3.3.4.5  จดัทาํโปรแกรม และส่วนต่างของโปรแกรม 

 3.3.4.6  ทดสอบโปรแกรม 

 3.3.4.7  แก ้และเพ่ิมเติมโปรแกรมให้สมบูรณ ์

 3.3.4.9  จดัทาํคู่มือการใชโ้ปรแกรม 

 3.3.4.10  รายงานผลการดาํเนินงาน 

 3.3.4.11  จดัทาํเอกสาร 
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3.5  การทดสอบระบบ 

สําหรับขั้นตอนในการทดสอบระบบ เพ่ือคน้หาจุดบกพร่องของระบบ โดยผูพ้ฒันาได้แบ่ง

ขั้นตอนการทดสอบออกเป็น 2 ขั้นตอน ดงัน้ี 

 3.5.1  การทดสอบหน่วยย่อย  (Unit Testing) 

              ในการทดสอบหน่วยย่อยน้ีผูว้ิจยัมุ่งเนน้ท่ีการตรวจสอบความถูกตอ้ง และคน้หาความ

ผิดพลาดท่ีเกิดขึ้นภายในของแต่ละฟังก์ชนัโดยผูพ้ฒันาเลือกใชว้ิธีการทดสอบแบบไวทบ็์อกซ์ซ่ึงจะ

เป็นวิธีการทดสอบท่ีเล็งเห็นว่าเหมาะสมไม่มีความซับซ้อนโดยวิธีทดสอบน้ีเป็นการทดสอบว่า

ฟังก์ชนัการทาํงานของระบบว่าการทาํงานอย่างไร เพ่ือให้ระบบทาํงานไดถู้กตอ้ง 

3.5.2  การทดสอบแบบบูรณาการ ( Integration Testing ) 

                การทดสอบแบบบูรณาการเป็นขั้นตอนท่ีสองของการทดสอบระบบ โดยการทดสอบ

ในขั้นตอนน้ีจะเกิดขึ้นไดห้ลงัจากมีการทาํการทดสอบหน่วยย่อยครบทุกฟังก์ชนัแลว้ดว้ยการนาํทุก 

ๆ องคป์ระกอบฟังก์ชนัของระบบมาประกอบรวมกนั เพ่ือทาํการทดสอบการทาํงาน ซ่ึงผูพ้ฒันาได้

มุ่งเนน้ท่ีจะทาํการทดสอบความถูกตอ้ง และคน้หาความผิดพลาดในการเช่ือมต่อ การส่งผ่านขอ้มูล

ระหว่างฟังก์ชนัแต่ละฟังก์ชนัท่ีสัมพนัธ์กนั เพ่ือให้แน่ใจว่าไม่พบขอ้ผิดพลาดในการทาํงานร่วมกัน

ของแต่ละฟังก์ชนัของระบบ 
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ตารางระยะเวลาการในการดาํเนินการพฒันา 

 

ตารางที่ 3.1 ระยะเวลาในการดาํเนินการพฒันา เร่ิมตั้งดาํเนินการแต่วนัท่ี 1 พฤษภาคม 2561  ถึง

วนัท่ี 30 ธนัวาคม 2562  รวมทั้งส้ิน 8 เดือน 

 

ลํา 

ดับที ่

ขั้นตอนการ

ดําเนนิการ 

ระยะเวลาดําเนินการ 

พ.ค. มิ.ย. ก.ค. ส.ค. ก.ย. ต.ค. พ.ย. ธ.ค. 

1 ศึกษาปัญหา ความ

ต้องการของผูใ้ช้งาน

และขอ้จาํกัดของการ

พฒันาระบบ  

        

2 ศึกษาเคร่ืองมือต่างๆ

และภาษาท่ีใช้ในการ

พั ฒ น า โ ป ร แ ก ร ม 

เทคโนโลยีท่ีเกี่ยวขอ้ง

กบัการพฒันาระบบ  

        

3 ออกแบบหน้าจอการ

ทาํงาน  

        

4 พฒันาระบบรับสมคัร

งานออนไลน ์

        

5 ทดสอบโปรแกรม

และแกไ้ขขอ้ผิด 

พลาดของโปรแกรม  

        

6 ส รุ ป แ ล ะ นํ า เ ส น อ

ผลงาน 

        

 

 

 



 

 

บทท่ี 4 

ผลการดําเนินงาน 

 

 จากการดาํเนินการพฒันาระบบจดัการขอ้มูลงานวิจยั และโครงงานอาร์พีส : เว็บแอป

พลิเคชนัในส่วนเน้ือหาของรายละเอียดส่วนน้ีจะขอกล่าวถึง 2 หัวขอ้คือ ผลของการออกแบบ และ

พฒันาระบบ โดยเน้ือหาหลกัจะพูดถึง การออกแบบกระบวนการของระบบ การออกแบบระบบ

ฐานขอ้มูล การออกแบบโครงสร้างของเวบ็แอพพลิเคชัน่ หนา้จอการใชง้าน 

 4.1  ผลการออกแบบ และพฒันาระบบ 

 4.2  การใชง้านแอปพลิเคชนั 

  

4.1 ผลการออกแบบ และพัฒนาระบบ 

จากการวิเคราะห์ และออกแบบระบบจากบทท่ี 3 แล้ว ผู ้พัฒนาจึงนํามาออกแบบ

ขั้นตอนและกระบวนการทาํงานของระบบ เพ่ือให้โครงสร้าง และรูปแบบของเว็บแอปพลิเคชัน

ทาํงานอย่างมีระเบียบแบบแผน 

 4.1.1 กระบวนการทาํงานของระบบ 
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ภาพที่ 4.1 แผนภาพแสดง Use Case Diagram ของระบบ 

 

จากภาพท่ี 4.1 จากแผนภาพแสดง Use Case Diagram น้ีมีการอธิบายรายละเอียดของ

ขอ้มูล (Use Case Description) ไวใ้นภาคผนวก ข 

 

ตารางที่ 4.1 อธิบายผูใ้ชง้านระบบ 

 

Actor คาํอธิบาย 

Staff ผูใ้ชง้านระบบจะเป็นอาจารยภ์ายในคณะ 

Admin ผูดู้แลระบบ และกาํหนดสิทธิสมาชิก 

 

 4.1.2 การออกแบบระบบฐานขอ้มูล 

 แนวทางการพฒันาฐานขอ้มูลจะเร่ิมจากการออกแบบ Class Diagram ก่อนจากนั้นจึง

แปลงไปเป็นฐานขอ้มูล  
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ภาพที่ 4.2 แผนภาพแสดง Class Diagram ของระบบ 
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ภาพที่ 4.3 แผนภาพแสดง Entity Relationship-Diagram ของระบบ 
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 4.1.3  แบบจาํลองของระบบ ARPIS 

 การออกแบบโครงสร้างการเขา้ถึงขอ้มูลต่าง ๆ ของเวบ็แอปพลิเคชนัมีการแสดงไวด้งั

ภาพต่อไปน้ี 

 

 

ภาพที่ 4.4 แผนภาพแสดง Conceptual Website Design ของระบบ ARPIS 

 

ภาพท่ี 4.4 แสดงให้เห็นถึงภาพรวมของ Web Application ท่ีมีการใชง้านในแต่ละหนา้ 

ซ่ึงจะสามารถอธิบายรายละเอียดการทาํงานไดด้งัน้ี 

4.1.3.1 หนา้ Launch Page เป็นหนา้สําหรับ Log in และ Register เพ่ือใชง้านระบบ  

4.1.3.2 หนา้ Home จะแสดงแดชบอร์ดสรุปผลงานวิจยั และโครงการ 

4.1.3.3 ส่วน Menu เขา้ถึงฟังก์ชนัหลกัระบบจะประกอบไปดว้ยเมนูย่อยต่าง ๆ ดงัน้ี 

หนา้เมนูแดชบอร์ด เป็นหนา้จอสําหรับแสดงแดชบอร์ด 
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หนา้เมนูผลงานวิชาการประกอบไปดว้ยหนา้จอย่อยดงัน้ี 

1. หนา้จอขอ้มูลผลงานวิชาการ 

2. หนา้จอเพ่ิมขอ้มูลผลงานวิชาการ  

3. หนา้จอรายงาน 

หนา้เมนูโครงการหารายไดป้ระกอบไปดว้ยหนา้จอย่อยดงัน้ี 

1. หนา้จอโครงการจะแสดงขอ้มูลโครงการทั้งหมด ซ่ึงจะมีการสร้างTask ในแต่ละ 

โครงการ 

2. การสร้าง Invoices และ Paymentsสําหรับโครงการท่ีมีรายไดเ้ขา้มาเกี่ยวขอ้ง 

3. หนา้จอเพ่ิมขอ้มูลโครงการ 

4. รายงาน 

หนา้เมนู Users 

1. หนา้จอรายการสมาชิกทั้งหมด จะแสดงขอ้มูลสมาชิกทั้งหมดในระบบ สามารถคลิก 

อพัเดทขอ้มูลสมาชิกได ้

2. หนา้จอเพ่ิมผูใ้ชง้าน 

หนา้เมนูตั้งค่าระบบ ประกอบไปดว้ยการตั้งค่าดงัน้ี 

1. ปีการศึกษา 

2. สาขาวิชา 

3. เป้าหมายรายได ้

4. เป้าหมายค่านํ้าหนกั 
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4.2 การใช้งานแอปพลเิคชัน 

 รายละเอียดหนา้จอการทาํงานต่าง ของระบบ ARPIS 

 

 
 

ภาพที่ 4.5 หนา้จอเขา้ใชง้านระบบ 

 

 

ภาพที่ 4.6 หนา้ Register เพ่ือสมคัรสมาชิกเขา้ใชง้านระบบ 
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จากภาพท่ี 4.5 และ 4.6 คือหนา้จอ Log in เพ่ือเขา้ระบบ ซ่ึงสามารถสมคัรสมาชิกเขา้ใช้

งานระบบไดจ้ากปุ่มดา้นล่างเพ่ือเขา้ไปบงัหนา้ Register ดงัรูปภาพท่ี 4.5 

 

 
 

ภาพที่ 4.7 หนา้ Home แสดงรายละเอียดขอ้มูลต่าง ๆ และเมนูหลกัระบบ 
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จากภาพ 4.7 คือหน้า Home ซ่ึงจะแสดงแดชบอร์ดสรุปขอ้มูลโครงการหารายได้ และ

ผลงานวิชาการซ่ึงประกอบไปดว้ย 

 

1. แสดงตวัเลขโครงการท่ีมีสถานะกาํลงัดาํเนินงาน (Open Project) โครงการท่ียงัคง

คา้งอยู ่(Open Task) จาํนวนงานวิชการท่ีกาํลงัดาํเนินงาน และงานวิชาการท่ีสมบูรณ์แลว้ 

 

 
 

ภาพที่ 4.8 แสดงจาํนวนโครงการ และงานวิจยั 

 

2. สัดส่วนงานทั้งหมด จะหมายถึงแผนภาพท่ีแสดงสถานะงานภายในโครงการ 

 

 
 

ภาพที่ 4.9 แสดงแผนภาพสัดส่วนงานทั้งหมด 

 

3. สัดส่วนโครงการหมายถึงแผนภาพแสดงการเปรียบเทียบจาํนวนโครงการเทียบแต ่

ละหลกัสูตร 
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ภาพที่ 4.10 แสดงแผนภาพสัดส่วนโครงการ 

 

4. สัดส่วนรายไดโ้ครงการ เป็นแผนภาพเทียบสัดส่วนโครงการแบบมีรายได ้ และไม่

มีรายได ้

 

ภาพที่ 4.11 แสดงแผนภาพสัดส่วนรายไดโ้ครงการ 

 

5. รายได้โครงการ เป็นแผนภาพท่ีเปรียบเทียบรายรับโครงการของแต่ละหลกัสูตร

วิชาเทียบกบัเป้าหมายรายไดป้ระจาํปีการศึกษา 
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ภาพที่ 4.12 แสดงแผนภาพรายไดโ้ครงการเทียบกบัเป้าหมายรวม 

 

6. ค่านํ้าหนกัรวมของผลงานวิชาการ เป็นแผนภาพท่ีแสดงนํ้าหนกัรวมของผลงาน

วิชาการเทียบกบัปีการศึกษาก่อนหนา้ 

 

 
 

ภาพที่ 4.13 แสดงแผนภาพค่านํ้าหนกัรวมของผลงานวิชาการ 
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7. ค่านํ้าหนกัรายหลกัสูตร 

 

 
 

ภาพที่ 4.13 แสดงแผนภาพค่านํ้าหนกัรายคณะ 

 

8. ค่านํ้าหนกัรวมของผลงานวิชาการ 

 

 
 

ภาพที่ 4.14 แสดงแผนภาพค่านํ้าหนกัรวมของผลงานวิชาการ 
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ภาพที่ 4.15 หนา้ขอ้มูลผลงานวิชาการ 

 

จากภาพ 4.15 คือหน้าผลงานวิชาการ สําหรับแสดงขอ้มูลผลงานวิชาการทั้งหมดใน

ระบบ และสามารถคน้หาผลงานวิชาการไดด้้วย เช่น การคน้หาจากช่ือเร่ือง สถานะ ช่ือผูแ้ต่ง หรือ

วนัท่ีตีพิมพ ์และเม่ือเลือกรายการแลว้สามารถคลิกลิงคเ์พ่ือไปแกไ้ขขอ้มูลผลงานวิชาการไดด้ว้ย 
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ภาพที่ 4.16 หนา้เพ่ิมขอ้มูลผลงานวิชาการ 

 

จากภาพ 4.16 คือหนา้เพ่ิมขอ้มูลผลงานวิชาการ โดยจะตอ้งกรอกขอ้มูลให้ครบทุกฟิลด์

ยกเวน้ฟิลด์อนุมตัิท่ีจะตอ้งเป็นผูใ้ชร้ะดบัหัวหนา้หลกัสูตรขึ้นไปเป็นผูอ้นุมตัิเท่านั้น 
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ภาพที่ 4.17 หนา้จอแสดงรายการขอ้มูลโครงการ 

 

จากภาพ 4.17 คือหน้าขอ้มูลโครงการจะแสดงรายการขอ้มูลโครงการทั้งหมดในระบบ

และสามารถคน้หาขอ้มูลโครงการได้ตามเง่ือนไข เช่น คน้หาจากช่ือโครงการ คน้หาจากสถานะ

โครงการ คน้หาจากวนัท่ีเร่ิมโครงการ เป็นตน้ และสามารถคลิกลิงค์ช่ือโครงการเพ่ือดูรายละเอียด

โครงการ Task ต่าง ๆ ภายในโครงการ และอปัเดทขอ้มูลโครงการได ้
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ภาพที่ 4.18 หนา้จอเพ่ิมขอ้มูลโครงการ 

 

จากภาพ 4.18 คือหน้าเพ่ิมข้อมูลโครงการ โดยจะต้องกรอกข้อมูลให้ครบทุกฟิลด์

จากนั้นคลิกปุ่มบนัทึกขอ้มูลโครงการ 
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ภาพที่ 4.19 หนา้จอรายละเอียดโครงการ 

 

จากภาพ 4.19 เม่ือคลิกลิงคช่ื์อโครงการจากหนา้จอรายการขอ้มูลโครงการแลว้จะแสดง

หน้าจอรายละเอียดโครงการ ซ่ึงจะ Default ท่ีแท็บOverview แสดงรายละเอียดโครงการ ความ

คืบหนา้ของโครงการ และสถานะงาน (Tasks) ในรูปแผนภาพ 
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ภาพที่ 4.20 หนา้จอเพ่ิมขอ้มูลงาน 

 

 
 

ภาพที่ 4.21 หนา้จอแสดง Task ทั้งหมดในโครงการท่ีเลือก 
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จากภาพ 4.20, 4.21 เม่ือคลิกแท็บ Tasks จากหน้าจอรายละเอียดโครงการ ผูใ้ช้งาน

สามารถเพ่ิมขอ้มูลได้จากปุ่ม Add Task โดยเม่ือบนัทึกแล้วผูใ้ช้งานสามารถกลับมาแก้ไขความ

คืบหนา้ของงานท่ีตนเองรับผิดชอบได ้

 

 
 

ภาพที่ 4.22 หนา้จอ Invoices 

 

 
 

ภาพที่ 4.23 หนา้จอ เพ่ิมInvoice 

จากภาพ 4.22, 4.23 เม่ือคลิกแท็บ Invoices จากหนา้จอรายละเอียดโครงการ แสดงขอ้มูล

และสถานะการรับเงินของโครงการว่าเหลือเก็บเงินอยู่เท่าไรจากยอดรวมทั้งหมดท่ีกรอกท่ีฟิลด์
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จาํนวนเงินสนบัสนุนทั้งโครงการ ผูใ้ช้งานสามารถเพ่ิมขอ้มูล Invoice ได้กรณีท่ีโครงการมีรายได้

เขา้มาเกี่ยวขอ้ง และมีการเรียกเก็บเงิน โดยคลิกปุ่ม Add Invoice  

เม่ือบนัทึกขอ้มูล Invoice เสร็จผูใ้ช้งานตอ้งกรอกรายละเอียดการรับเงินโดยคลิกท่ีลิงค ์

Invoice ID ระบบจะนาํไปยงัหนา้จอ Payments  

 

 
 

ภาพที่ 4.24 หนา้จอ Payments 

 

 
 

ภาพที่ 4.25 หนา้จอเพ่ิมPayments 
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จากภาพ 4.24 และ 4.25 คือหน้าจอ Payments จะแสดงข้อมูลการจ่ายเงินในแต่ละ 

Invoice ผูใ้ชง้านสามารถคลิกปุ่ม Add Payment เพ่ือกรอกขอ้มูลการชาํระเงิน 

 

 

 

ภาพที่ 4.26 การอพัเดทสถานะโครงการ 

 

จากภาพ 4.26 ผูใ้ชง้านสามารถอพัเดทสถานะโครงการให้เป็นCompletedโดยมีเง่ือนไข

ว่างานทุกงานในโครงการตอ้งมีสถานะเป็น Done นอกนั้นจากนั้นสามาถปรับสถานะเป็น Hold 

และCanceledได ้

 

 
 



43 

ภาพที่ 4.27 หนา้จอรายการขอ้มูลสมาชิก 

 

 
 

ภาพที่ 4.28 หนา้จอแกไ้ขขอ้มูลสมาชิก 
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จากภาพ 4.27 และ 4.28 ผูใ้ช้งานท่ีมีสิทธ์ิเป็น Admin เพ่ิม และแก้ไขขอ้มูลสมาชิกใน

ระบบไดย้กเวน้ฟิลด์รหัสผ่าน และเบอร์โทรศพัทท่ี์ผูใ้ชง้านท่านนั้น ๆ จะแกไ้ขได ้

 

 
 

ภาพที่ 4.29 หนา้จอตั้งค่าระบบ 

 

 
 

ภาพที่ 4.30 หนา้จอรายการปีการศึกษา 
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ภาพที่ 4.31 หนา้จอเพ่ิมปีการศึกษา 

 

 
 

ภาพที่ 4.32 หนา้จอรายช่ือสาขาวิชา 
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ภาพที่ 4.33 หนา้จอเพ่ิมช่ือสาขาวิชา 

 

 
 

ภาพที่ 4.34 หนา้จอรายการเป้าหมายรายได ้
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ภาพที่ 4.35 หนา้จอเพ่ิมเป้าหมายรายได ้

 

 
 

ภาพที่ 4.36 หนา้จอเป้าหมายค่านํ้าหนกั 
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ภาพที่ 4.37 หนา้จอเพ่ิมเป้าหมายค่านํ้าหนกังานวิจยั 

 

จากภาพ 4.27 ถึง4.37 ผู ้ใช้งานท่ีมีสิทธ์ิเป็น Admin สามาถเพ่ิม และแก้ไขข้อมูล ปี

การศึกษา สาขาวิชา เป้าหมายรายได ้และเป้าหมายค่านํ้าหนกังานวิจยัได ้โดยตอ้งตั้งเป้าหมายทุก ๆ

ปีการศึกษา ซ่ึงจะมีผลต่อการคาํนวณท่ีหนา้จอแดชบอร์ด 

 

 

 

 



 

 

บทท่ี 5 

บทสรุป และข้อเสนอแนะ 

 

 ในบทน้ีเป็นการนาํเสนอการใชง้านระบบจากผูใ้ชง้านจริง และนาํเสนอขอ้เสนอแนะใน

การพฒันาระบบต่อไป โดยมีรายละเอียด ดงัน้ี 

 

5.1  สรุปผล 

การจดัทาํสารนิพนธ์ครั้ งน้ีได้ทาํการพฒันาระบบจดัการขอ้มูลงานวิจยั และโครงงาน

อาร์พีส ผูว้ิจยัจดัทาํขึ้นเพ่ือแกไ้ขปัญหาท่ีเกิดจากการปฏิบตัิงานของอาจารยใ์นวิทยาลยั ทั้งน้ีผูว้ิจยั

ไดศึ้กษาปัญหาท่ีพบจากผูป้ฏิบตัิงาน และรวบรวมความตอ้งการของผูใ้ช ้รวมถึงศึกษางานวิจยัต่าง 

ๆ ท่ีเกี่ยวขอ้ง เพ่ือให้ไดร้ะบบท่ีมีความเหมาะสม และตรงกบัความตอ้งการของผูใ้ช ้ 

ดังนั้นจึงสรุปไดว้่าเวบ็แอปพลิเคชัน สามารถนําไปใช้งานไดต้ามวตัถุประสงคท่ี์ตั้งไว ้

เน่ืองจากลดขั้นตอนในการค้นหาข้อมูลโครงการและงานวิจัย และยังมีการสรุปภาพรวม 

(Dashboard) เพ่ือให้ผูบ้ริหารสามารถใช้ดูภาพรวมของโครงการ และงานวิจัยต่าง ๆได้อย่างมี

ประสิทธิภาพ 

 

5.2  ข้อเสนอแนะในการศึกษา และพัฒนาขั้นต่อไป 

       5.2.1  เพ่ิมฟังก์ชนัการกาํหนดสิทธ์ิผูใ้ชง้าน เพ่ือความยืดหยุ่นในการจดัการผูใ้ชง้านในระบบ 

       5.2.2  เพ่ิมรายงานสรุปงานวิจยัประจาํปี 

       5.2.3  เพ่ิมรายงานสรุปผลโครงการประจาํปี 

       5.2.4  เพิ่มฟังก์ชนัสําหรับการ Backup ขอ้มูล เพ่ือให้ป้องกนัขอ้มูลเสียหาย 

       5.2.5  เพิ่มฟังก์ชนัในการเก็บขอ้มูลเอกสาร เน่ืองจากปัจจุบนัจะเก็บไฟลไ์วท่ี้ App Server ทาํให้

ขอ้มูลอาจจะไม่ปลอดภยั 

       5.2.6  สําหรับการมอบหมายงาน ปัจจุบนัจะสามารถทาํได1้คนต่อ1งานเท่านั้น อนาคตจะมีการ

พฒันาให้สามารถมอบหมายงานไดห้ลาย ๆ คน 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

บรรณานุกรม 
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บรรณานุกรม 
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52 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาคผนวก 
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ภาคผนวก ก 

การออกแบบตารางฐานข้อมูล 
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ตารางที่ ก.1 ตาราง [dbo].[AuthorEditor] แสดงรายละเอียดผูส้ร้างงานวิจยั 

 

 

ตารางที่ ก.2 ตาราง [dbo].[BiblioApp] แสดงรายละเอียดการเก็บขอ้มูลงานวจิยั 

 

Key ช่ือฟิลด์ ชนิดขอ้มูล ขนาด Nullability คาํอธิบาย 

 author_id int 4 NOT NULL 1 - 1 

 emp_id nvarchar(10) 20 NULL allowed รหัสพนกังาน 

 firstname_thai nvarchar(255) 510 NOT NULL ช่ือผูแ้ต่งไทย 

 lastname_thai nvarchar(255) 510 NOT NULL นามสกุลไทย 

 prefix_thai nvarchar(50) 100 NULL allowed คาํนาํหนา้ไทย 

 is_coauthor bit 1 NOT NULL ผูแ้ต่งร่วม 0 = ร่วม ,  

1 = ไม่ร่วม 

 status 

 

nvarchar(10) 20 NULL allowed สถานะงานวิจยั 

0 = Approve ,  

1 = Not Approve 

 deleted 

 

int 4 NULL allowed 0 = not delete 

1= delete 

 

biblioapp_id int 4 NULL allowed  

Key ช่ือฟิลด์ ชนิดขอ้มูล ขนาด Nullability คาํอธิบาย 

 biblioapp_id int 4 NOT NULL 1 - 1 

 deleted int 4 NULL allowed 0 = not delete 

1= delete 

 research-

statusrs_id 

int 4 NULL allowed  

 crt_dt datetime2 8 NULL allowed สร้างเม่ือ 

 crt_by nvarchar(20) 40 NULL allowed สร้างโดย 

 mod_dt datetime2 8 NULL allowed แกไ้ขเม่ือ 

 mod_by nvarchar(20) 40 NULL allowed แกไ้ขโดย 



55 
 

ตารางที่ ก.3 ตาราง [dbo].[BibliographyItem] แสดงรายละเอียดการเก็บขอ้มูลลายระเอียดงานวิจยั 

 

Key ช่ือฟิลด์ ชนิดขอ้มูล ขนาด Nullability คาํอธิบาย 

 biblio_id int 4 NOT NULL 1 - 1 

 publishStartDate 

 

datetime2 8 NULL allowed วนั เดือน ปีท่ีตีพิมพ์

ท่ีเร่ิมหรือเผยแพร่ 

 publishEndDate 

 

datetime2 8 NULL allowed วนั เดือน ปีท่ีส้ินสุด

ตีพิมพห์รือเผยแพร่ 

 publication_type int 4 NULL allowed ประเภทผลงาน 

 academicworks 

 

int 4 NULL allowed ประเภทการตีพิมพ ์

/ เผยแพร่ 

 discriminator nvarchar(50) 100 NOT NULL - 

 faculty_id int 4 NULL allowed รหัสสาขาวิชา 

 score float 8 NOT NULL ค่านํ้าหนกั 

 deleted 

 

int 4 NULL allowed 0 = not delete 

1= delete 

 crt_dt datetime2 8 NULL allowed สร้างเม่ือ 

 crt_by nvarchar(20) 100 NULL allowed สร้างโดย 

 mod_dt datetime2 8 NULL allowed แกไ้ขเม่ือ 

 mod_by nvarchar(20) 100 NULL allowed แกไ้ขโดย 

 

m_publisher 

publisher_id 

int 4 NULL allowed Foreign key 

 

m_Author-

Editorauthor_id 

int 4 NULL allowed Foreign key 

 

biblioapp_id int 4 NULL allowed Foreign key 

 article_name nvarchar(1000) 2000 NULL allowed ช่ือบทความ 

 pages nvarchar(50) 100 NULL allowed หนา้ท่ี 

 volumn nvarchar(25) 50 NULL allowed ฉบบัท่ี 
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ตารางที่ ก.3 (ต่อ) 

 

 subject nvarchar(max) 900 NULL allowed ช่ือเร่ืองผลงานท่ี

ตีพิมพ/์ช่ือ

วารสารวิชาการ 

 conferencename nvarchar(500) 1000 NOT NULL ช่ืองานประชุม

วิชาการ/ช่ือ

วารสารวิชาการ 
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ตารางที่ ก.4  ตาราง [dbo].[DDLDescription] แสดงรายละเอียดการเก็บขอ้มูล Description 
 

 

 

ตารางที่ ก.5  ตาราง [dbo].[Department] แสดงรายละเอียดการเก็บขอ้มูล Department 

Key ช่ือฟิลด์ ชนิดขอ้มูล ขนาด Nullability คาํอธิบาย 

 Key nvarchar(50) 100 NOT NULL Key ท่ีใชใ้นการ

Lookup 

 Rank nvarchar(450) 900 NOT NULL Rank ID 

 Value nvarchar(200) 400 NOT NULL - 

 Display_English nvarchar(200) 400 NOT NULL คาํอธิบายองักฤษ 

 Display_Thai nvarchar(200) 400 NOT NULL คาํอธิบายไทย 

 crt_dt datetime2 8 NULL allowed สร้างเม่ือ 

 crt_by nvarchar(20) 40 NULL allowed สร้างโดย 

 mod_dt datetime2 8 NULL allowed แกไ้ขเม่ือ 

 mod_by nvarchar(20) 40 NULL allowed แกไ้ขโดย 

Key ช่ือฟิลด์ ชนิดขอ้มูล ขนาด Nullability คาํอธิบาย 

 dept_id int 4 NOT NULL 1 - 1 

 dept_code nvarchar(10) 20 NOT NULL รหัสหน่วยงาน 

 dept_desc nvarchar(255) 510 NOT NULL คาํอธิบาย 
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ตารางที่ ก.6  ตาราง [dbo].[Employee] แสดงรายละเอียดการเก็บขอ้มูลพนกังาน 
 

Key ช่ือฟิลด์ ชนิดขอ้มูล ขนาด Nullability คาํอธิบาย 

 emp_id nvarchar(10) 20 NOT NULL รหัสพนกังาน 

 prefix nvarchar(10) 20 NOT NULL คาํนาํหนา้ไทย 

 firstname_thai nvarchar(255) 510 NOT NULL ช่ือพนกังานไทย 

 lastname_thai nvarchar(255) 510 NOT NULL นามสกุลไทย 

 prefix_eng nvarchar(10) 20 NOT NULL คาํนาํหนา้องักฤษ 

 firstname_eng nvarchar(255) 510 NOT NULL ช่ือพนกังานองักฤษ 

 lastname_eng nvarchar(255) 510 NOT NULL นามสกุลองักฤษ 

 is_admin int 4 NOT NULL เป็นadminหรือไม่ 

 dept_id int 4 NOT NULL รหัสสังกดั 

 gender nvarchar(20) 40 NOT NULL เพศ 

 email nvarchar(100) 200 NOT NULL อีเมล 

 phone nvarchar(15) 30 NOT NULL โทรศพัทท่ี์ติดต่อได ้

 mobilephone nvarchar(15) 30 NOT NULL หมายเลขโทรศพัมื์อถือ 

 faculty_id int 4 NULL allowed รหัสคณะ 

 status nvarchar(10) 20 NOT NULL สถานะ 

 position nvarchar(255) 510 NOT NULL ตาํแหน่งงานวิชาการ 

 education nvarchar(255) 510 NOT NULL การศึกษา 

 image nvarchar(max) max NULL allowed image path 

 disable_login int 4 NOT NULL enable/disable login 

 

m_LoginuserId uniqueidentifier 16 NULL allowed Foreign Key 

 deleted 

 

int 4 NULL allowed 0 = not delete, 

1 = delete 

 crt_dt datetime2 8 NULL allowed สร้างเม่ือ 

 crt_by nvarchar(20) 40 NULL allowed สร้างโดย 

 mod_dt datetime2 8 NULL allowed แกไ้ขเม่ือ 

 mod_by nvarchar(20) 40 NULL allowed แกไ้ขโดย 
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ตารางที่ ก.7 ตาราง [dbo].[Faculty] แสดงรายละเอียดการเก็บขอ้มูลคณะ 
 

 

ตารางที่ ก.8 ตาราง [dbo].[Income] แสดงรายละเอียดการเก็บขอ้มูลรายได ้
 

 

ตารางที่ ก.9 ตาราง [dbo].[Invoice] แสดงรายละเอียดการเก็บขอ้มูล Invoice 
 

Key ช่ือฟิลด์ ชนิดขอ้มูล ขนาด Nullability คาํอธิบาย 

 faculty_id int 4 NOT NULL 1 - 1 

 title nvarchar(500) 1000 NULL allowed ตวัย่อสาขา 

 faculty_name nvarchar(max) max NULL allowed ช่ือสาขา 

 color nvarchar(10) 20 NULL allowed รหัสสี 

 deleted 

 

int 4 NULL allowed 0 = not delete 

1 = delete 

Key ช่ือฟิลด์ ชนิดขอ้มูล ขนาด Nullability คาํอธิบาย 

 income_id int 4 NOT NULL 1 - 1 

 year int 4 NULL allowed ปีการศึกษา 

 income float 8 NULL allowed เป้าหมายรายได ้

Key ช่ือฟิลด์ ชนิดขอ้มูล ขนาด Nullability คาํอธิบาย 

 invoice_id int 4 NOT NULL 1 - 1 

 duedate datetime2 8 NOT NULL วนัครบกาํหนด 

 billdate datetime2 8 NOT NULL วนัท่ีวางเงิน 

 invoice_value float 8 NOT NULL จาํนวนเงินทั้งหมด 

 payment_recv float 8 NOT NULL จาํนวนเงิน 

 note nvarchar(max) max NULL allowed หมายเหต ุ

 client nvarchar(255) 510 NULL allowed เก็บเงินจาก 

 crt_dt datetime2 8 NULL allowed สร้างเม่ือ 

 crt_by nvarchar(20) 40 NULL allowed สร้างโดย 

 mod_dt datetime2 8 NULL allowed แกไ้ขเม่ือ 
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ตารางที่ ก.9 (ต่อ) 

 

ตารางที่ ก.10 ตาราง [dbo].[InvoiceStatus] แสดงรายละเอียดการเก็บขอ้มูล Lookup สถานะInvoice 
 

 

 

 

 

 subject nvarchar(max) 900 NULL allowed ช่ือเร่ืองผลงานท่ี

ตีพิมพ/์ช่ือ

วารสารวิชาการ 

 conferencename nvarchar(500) 1000 NOT NULL -ช่ืองานประชุม

วิชาการ/ช่ือ

วารสารวิชาการ 

 

m_invoice_-

Statusinv 

status_id 

int 4 NULL allowed Foreign Key 

 

project_id int 4 NOT NULL Foreign Key 

 mod_by nvarchar(20) 40 NULL allowed แกไ้ขโดย 

Key ช่ือฟิลด์ ชนิดขอ้มูล ขนาด Nullability คาํอธิบาย 

 invstatus_id int 4 NOT NULL 1 - 1 

 title 

 

nvarchar(20) 40 NOT NULL 1 = overdue, 2 = 

notpaid, 3 = fullpaid, 

4 = partialpaid 

 key_name nvarchar(20) 40 NOT NULL Key ท่ีใชl้ookup 

 color nvarchar(20) 40 NULL allowed รหัสสี 

 deleted 

 

int 4 NULL allowed 0 = not delete 

1 = delete 
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ตารางที่ ก.11 ตาราง [dbo].[Payment] แสดงรายละเอียดการเก็บขอ้มูล Payment 
 

 

ตารางที่ ก.12 ตาราง [dbo].[Project] แสดงรายละเอียดการเก็บขอ้มูลโครงการ 
 

Key ช่ือฟิลด์ ชนิด ขนาด Nullability Identity 

 payment_id int 4 NOT NULL 1 - 1 

 paymentdate datetime2 8 NOT NULL  

 payment 

_method 

nvarchar(max) max NULL allowed ช่องทางชาํระเงิน 

 note nvarchar(max) max NULL allowed หมายเหต ุ

 crt_dt datetime2 8 NULL allowed สร้างเม่ือ 

 crt_by nvarchar(20) 40 NULL allowed สร้างโดย 

 mod_dt datetime2 8 NULL allowed แกไ้ขเม่ือ 

 mod_by nvarchar(20) 40 NULL allowed แกไ้ขโดย 

 amount float 8 NOT NULL จาํนวน 

 

invoice_id int 4 NOT NULL  

Key ช่ือฟิลด์ ชนิดขอ้มูล ขนาด Nullability คาํอธิบาย 

 project_id int 4 NOT NULL 1 - 1 

 project_name nvarchar(500) 1000 NOT NULL ช่ือโครงการ 

 crt_dt datetime2 8 NULL allowed สร้างเม่ือ 

 crt_by nvarchar(20) 40 NULL allowed สร้างโดย 

 mod_dt datetime2 8 NULL allowed แกไ้ขเม่ือ 

 mod_by nvarchar(20) 40 NULL allowed แกไ้ขโดย 

 deadline datetime2 8 NULL allowed วนัส้ินสุดโครงการ 

 startdate datetime2 8 NULL allowed วนัท่ีเร่ิมโครงการ 

 hasincome 

 

bit 1 NULL allowed 0 = มีรายได ้ 

1 = ไม่มีรายได ้

 price float 8 NOT NULL จาํนวนเงิน 
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ตารางที่ ก.12 (ต่อ) 

 

 

ตารางที่ ก.13 ตาราง [dbo].[ProjectComment] แสดงรายละเอียดการเก็บขอ้มูล comment 

 

 faculty_id int 4 NULL allowed รหัสคณะ 

 project_detail nvarchar(max) max NULL allowed รายละเอียด

โครงการ 

 project_summary nvarchar(max) max NULL allowed ขอ้สรุปโครงการ 

 moneysupply nvarchar(max) max NULL allowed แหล่งงานทุน 

 cancelreason nvarchar(max) max NULL allowed สาเหตุการยกเลิก 

 deleted int 4 NOT NULL 0 = not delete 

1 = delete 

 

pj_id int 4 NOT NULL Project ID 

 

m_Project_-

Filespjf_id 

int 4 NULL allowed Foreign key 

ProjectFiles 

 

Project_-

Statuspj_id 

int 4 NULL allowed Foreign key 

ProjectStatus   

Key ช่ือฟิลด์ ชนิดขอ้มูล ขนาด Nullability คาํอธิบาย 

 pjc_id int 4 NOT NULL 1 - 1 

 crt_by nvarchar(20) 40 NULL allowed สร้างโดย 

 crt_dt datetime2 8 NULL allowed สร้างเม่ือ 

 description nvarchar(20) 40 NULL allowed คาํอธิบาย 

 task_id int 4 NULL allowed Foreign Key t 

 file_id int 4 NULL allowed - 

 deleted int 4 NULL allowed 0 = not delete 

1 = delete 

 

project_id int 4 NOT NULL Foreign Key table 

Project 
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ตารางที่ ก.14 ตาราง [dbo].[ProjectFiles] แสดงรายละเอียดการเก็บไฟลข์อ้มูลโครงการ 

 

 

ตารางที่ ก.15 ตาราง [dbo].[ProjectMember] แสดงรายละเอียดการเก็บขอ้มูลสมาชิกแต่ละโครงการ 

 

Key ช่ือฟิลด์ ชนิดขอ้มูล ขนาด Nullability คาํอธิบาย 

 pjf_id int 4 NOT NULL 1 - 1 

 file_name nvarchar(255) 510 NOT NULL ช่ือไฟล ์

 description nvarchar(max) max NULL allowed คาํอธิบาย 

 file_size float 8 NOT NULL ขนาดไฟล ์

 doc_type nvarchar(100) 200 NULL allowed ประเภทไฟล ์

 dataFiles byte max NULL allowed ขอ้มูล 

 crt_at datetime2 8 NOT NULL สร้างเม่ือ 

 project_id int 4 NOT NULL Foreign Key table 

Project 

 uploaded_by nvarchar(max) max NULL allowed แกไ้ขโดย 

 deleted int 4 NOT NULL 0 = not delete 

1 = delete 

Key ช่ือฟิลด์ ชนิดขอ้มูล ขนาด Nullability คาํอธิบาย 

 prjmember_id int 4 NOT NULL 1 - 1 

 

emp_id nvarchar(10) 20 NOT NULL รหัสพนกังาน 

 is_leader bit 1 NULL allowed ผูดู้แลโครงการ 

0 = no,1 = yes 

 deleted int 4 NULL allowed 0 = not delete 

1 = delete 

 membertype int 4 NULL allowed ประเภทสมาชิก 

0= ผูร่้วมโครงการ 

1= ผูดู้แลโครงการ 

 

m_pjproject_id int 4 NULL allowed Foreign Key 
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ตารางที่  ก.16 ตาราง [dbo].[ProjectStatus] แสดงรายละเอียดการเก็บข้อมูล  Lookup สถานะ

โครงการ 

 

 

ตารางที่ ก.17  ตาราง [dbo].[Publisher] แสดงรายละเอียดการเก็บขอ้มูล Publisher 

 

 

Key ช่ือฟิลด์ ชนิดขอ้มูล ขนาด Nullability คาํอธิบาย 

 pj_id 

 

int 4 NOT NULL 1-1 

 title 

 

nvarchar(20) 40 NOT NULL 1 = Open, 2 = 

Wait for 

Approval, 3 = 

Completed, 4 = 

Hold , 5 = 

Canceled 

 key_name 

 

nvarchar(20) 40 NOT NULL Key ท่ีใชใ้นการ 

Lookup ค่า 

 color nvarchar(20) 40 NULL allowed รหัสสี 

Key ช่ือฟิลด์ ชนิดขอ้มูล ขนาด Nullability คาํอธิบาย 

 publisher_id int 4 NOT NULL 1 - 1 

 location nvarchar(max) max NULL allowed สถานทีจดังาน

วิชาการ 

 deleted int 4 NULL allowed 0 = not delete 

1 = delete 

 

m_Publisher-

Location 

publocation_id 

int 4 NULL allowed  

 

biblioapp_id int 4 NULL allowed  
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ตารางที่ ก.18 ตาราง [dbo].[PublisherLocation] แสดงรายละเอียดการเก็บขอ้มูลสถานท่ี 

 

 

ตารางที่ ก.19 ตาราง [dbo].[Research_Files] แสดงรายละเอียดการเก็บไฟลผ์ลงานวิชาการ 
 

 

Key ช่ือฟิลด์ ชนิดขอ้มูล ขนาด Nullability คาํอธิบาย 

 publocation_id int 4 NOT NULL 1 - 1 

 country nvarchar(200) 400 NULL allowed ประเทศ 

 

biblioapp_id int 4 NULL allowed Foreign Key 

Key ช่ือฟิลด์ ชนิด ขนาด Nullability คาํอธิบาย 

 doc_id int 4 NOT NULL 1 - 1 

 doc_name nvarchar(255) 510 NOT NULL ช่ือเอกสาร 

 doc_size nvarchar(200) 500 NULL allowed ขนาดเอกสาร 

 doc_path nvarchar(500) 1000 NULL allowed Pathเก็บขอ้มูล 

 doc_type nvarchar(100) 200 NULL allowed ประเภทเอกสาร 

 dataFiles byte max NULL allowed ขอ้มูล 

 crt_by nvarchar(20) max NULL allowed สร้างโดย 

 crt_dt datetime2 8 NULL allowed สร้างเม่ือ 

 mod_dt datetime2 8 NULL allowed แกไ้ขเม่ือ 

 mod_by nvarchar(max) max NULL allowed แกไ้ขโดย 

 

biblioapp_id int 4 NOT NULL Foreign Key table 

BiblioApp 
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ตารางที่ ก.20 ตาราง [dbo].[ResearchComment] แสดงรายละเอียดการเก็บขอ้มูล Commentงานวจิยั 

 

 

ตารางที่  ก.21 ตาราง [dbo].[ResearchStatus] แสดงรายละเอียดการเก็บข้อมูล Lookup สถานะ

งานวิจยั 

 

Key ช่ือฟิลด์ ชนิดขอ้มูล ขนาด Nullability คาํอธิบาย 

 research_id int 4 NOT NULL 1 - 1 

 crt_by nvarchar(20) 40 NULL allowed สร้างโดย 

 crt_dt datetime2 8 NULL allowed สร้างเม่ือ 

 description nvarchar(max) max NULL allowed คาํอิบาย 

 task_id int 4 NULL allowed Foreign Key table 

Task 

 file_id int 4 NULL allowed Foreign Key table 

Research_Files 

 deleted int 4 NULL allowed 0 = not delete 

1 = delete 

 

biblioapp_id int 4 NOT NULL Foreign Key table 

BiblioApp 

Key ช่ือฟิลด์ ชนิดขอ้มูล ขนาด Nullability คาํอธิบาย 

 rs_id int 4 NOT NULL 1-1 

 title 

 

nvarchar(20) 40 NOT NULL 1 = draft, 2 = 

waitforapproval, 

3 = approval, 4 = 

rejected 

 key_name 

 

nvarchar(20) 40 NOT NULL keyท่ีใชใ้นการ

Lookup 

 color nvarchar(20) 40 NULL allowed รหัสสี 

 deleted 

 

int 4 NULL allowed 0 = not delete 

1 = delete 
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ตารางที่ ก.22 ตาราง [dbo].[Semester] แสดงรายละเอียดการเก็บขอ้มูลปีการศึกษา 
 

 

ตารางที่ ก.23 ตาราง [dbo].[Task] แสดงรายละเอียดการเกบ็ขอ้มูลงานในโครงการ 
 

Key ช่ือฟิลด์ ชนิดขอ้มูล ขนาด Nullability คาํอธิบาย 

 semester_id int 4 NOT NULL 1 - 1 

 year int 4 NOT NULL ปีการศึกษา 

 startmonth datetime2 8 NOT NULL เร่ิมปีการศึกษา 

 endmonth datetime2 8 NOT NULL ส้ินสุดปีการศึกษา 

Key ช่ือฟิลด์ ชนิดขอ้มูล ขนาด Nullability คาํอธิบาย 

 task_id int 4 NOT NULL 1-1 

 task_name nvarchar(500) 1000 NOT NULL ช่ือTask 

 description nvarchar(max) max NULL allowed คาํอธิบาย 

 

assigned_to nvarchar(10) 20 NULL allowed มอบหมายงานให้ 

 deadline datetime2 8 NULL allowed วนัส้ินสุดงาน 

 points int 4 NULL allowed ความคืบหนา้ % 

 startdate datetime2 8 NULL allowed วนัเร่ิมงาน 

 deleted 

 

int 4 NULL allowed 0 = not delete 

1 = delete 

 

project_id 

 

int 4 NOT NULL Foreign Key table 

Project 

 

ts_id 

 

int 4 NOT NULL Foreign key table 

Task 

 crt_dt 

 

datetime2 8 NULL allowed สร้างเม่ือ 

 crt_by nvarchar(20) 40 NULL allowed สร้างโดย 

 mod_dt datetime2 8 NULL allowed แกไ้ขเม่ือ 

 mod_by nvarchar(max) max NULL allowed แกไ้ขโดย 
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ตารางที่ ก.24 ตาราง [dbo].[TaskStatus] แสดงรายละเอียดการเก็บขอ้มูล Lookup สถานะงาน 
 

 

ตารางที่ ก.25 ตาราง [dbo].[Weight] แสดงรายละเอียดการเก็บขอ้มูลค่านํ้าหนกังานวิชาการ 
 

 

 

 

Key ช่ือฟิลด์ ชนิดขอ้มูล ขนาด Nullability คาํอธิบาย 

 ts_id int 4 NOT NULL 1-1 

  nvarchar(20) 40 NOT NULL title 

1 = To do, 2 = In 

progress, 3 = Done 

 key_name 

 

nvarchar(20) 40 NOT NULL Key ท่ีใชใ้นการ 

Lookup 

 color 

 

nvarchar(max) max NULL allowed รหัสสี 

 sort 

 

int 4 NULL allowed 0 = เรียงจากนอ้ย

ไปมาก 

1 = เรียงจากมาก

ไปนอ้ย 

 deleted 

 

int 4 NULL allowed 0 = not delete 

1 = delete 

Key ช่ือฟิลด์ ชนิด ขนาด Nullability คาํอธิบาย 

 weight_id int 4 NOT NULL 1 - 1 

 year int 4 NULL allowed ปีการศึกษา 

 weight float 8 NULL allowed ค่านํ้าหนกัวิชาการ 
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ตารางที่ ก.26  ตาราง [Security].[ANT_ROLE] แสดงรายละเอียดการเก็บขอ้มูลบทบาทพนกังาน 
 

 

ตารางที่ ก.27 ตาราง [Security].[SEC_GRP] แสดงรายละเอียดการเก็บขอ้มูล Group Role 
 

 

ตารางที่ ก.28 ตาราง [Security].[SEC_GRP_MODULE] แสดงรายละเอียดการเก็บขอ้มูล Group 

Role Module 
 

 

 

 

 

Key ช่ือฟิลด์ ชนิดขอ้มูล ขนาด Nullability คาํอธิบาย 

 

role_id nvarchar(50) 100 NOT NULL Role ID 

 

emp_id nvarchar(10) 20 NOT NULL รหัสพนกังาน 

 crt_dt datetime2 8 NULL allowed วนัท่ีสร้าง 

Key ช่ือฟิลด์ ชนิด ขนาด Nullability คาํอธิบาย 

 grp_id nvarchar(50) 100 NOT NULL Group ID 

 grp_nm nvarchar(255) 510 NOT NULL ช่ือGroupหลกั 

 grp_desc nvarchar(max) max NULL allowed คาํอธิบาย 

 crt_dt datetime2 8 NULL allowed สร้างเม่ือ 

 mod_dt datetime2 8 NULL allowed แกไ้ขเม่ือ 

 mod_by nvarchar(20) 40 NULL allowed แกไ้ขโดย 

Key ช่ือฟิลด์ ชนิด ขนาด Nullability คาํอธิบาย 

 grp_id nvarchar(50) 100 NOT NULL เช่น Gxxx 

 module_id nvarchar(50) 100 NOT NULL เช่น Mxxx 

 permissions nvarchar(20) 40 NULL allowed Y/N 
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ตารางที่ ก.29 ตาราง [Security].[SEC_MODULE] แสดงรายละเอียดการเก็บขอ้มูล Module 
 

 

ตารางที่ ก.30 ตาราง [Security].[SEC_OPRN] แสดงรายละเอียดการเก็บขอ้มูล Operation 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Key ช่ือฟิลด์ ชนิดขอ้มูล ขนาด Nullability คาํอธิบาย 

 module_id nvarchar(50) 100 NOT NULL 1-1 

 module_name nvarchar(255) 510 NOT NULL ช่ือ Module 

 mod_dt datetime2 8 NULL allowed แกไ้ขเม่ือ 

 crt_dt datetime2 8 NULL allowed สร้างเม่ือ 

 mod_by nvarchar(20) 40 NULL allowed สร้างโดย 

 

m_rolemodule 

module_id 

nvarchar(50) 100 NULL allowed Foreign Key 

 

m_rolemodule 

role_id 

nvarchar(50) 100 NULL allowed Foreign Key 

Key ช่ือฟิลด์ ชนิดขอ้มูล ขนาด Nullability คาํอธิบาย 

 oprn_id nvarchar(10) 20 NOT NULL เช่น OPRNxxx 

 oprn_desc 

 

nvarchar(10) 20 NOT NULL สามารถ View, 

Add, Update, 

Delete, Search 
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ตารางที่ ก.31 ตาราง [Security].[SEC_PERMISSION] แสดงรายละเอียดการเก็บขอ้มูลการเขา้ถึง

สิทธ์ิ 
 

 

Key ช่ือฟิลด์ ชนิดขอ้มูล ขนาด Nullability คาํอธิบาย 

 permission_id nvarchar(10) 20 NOT NULL เช่น Pxxx 

 canview_allorg bit 1 NOT NULL สามารถดูได้

ทั้งหมด 

 canview_byorg bit 1 NOT NULL สามาถดูไดเ้ฉพาะ

สังกดั 

 canview_own 

 

bit 1 NOT NULL สามารถดูไดแ้ค่

ตนเอง 

 canapprove_research 

 

bit 1 NOT NULL สามารถอนุมตัิ

งานวิชาการ 
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ตารางที่ ก. 32 ตาราง [Security].[SEC_PERMISSION_OPRN] แสดงรายละเอียดการเก็บขอ้มูลการ

เขา้ถึงสิทธ์ิ Operation ในระบบ 
 

 

ตารางที่ ก. 33 ตาราง [Security].[SEC_ROLE] แสดงรายละเอียดการเก็บขอ้มูลช่ือสิทธ์ิ 
 

 

 

 

 

 

 

ตารางที่ ก. 34 ตาราง [Security].[SEC_ROLE_MODULE] แสดงรายละเอียดการเก็บขอ้มูล Role 

Module 

Key ช่ือฟิลด์ ชนิดขอ้มูล ขนาด Nullability คาํอธิบาย 

 permission_id nvarchar(10) 20 NOT NULL  เช่น Pxxx 

 oprn_id nvarchar(10) 20 NOT NULL เช่น OPRNxxx 

Key ช่ือฟิลด์ ชนิดขอ้มูล ขนาด Nullability คาํอธิบาย 

 role_id nvarchar(50) 100 NOT NULL Role ID 

 role_nm nvarchar(255) 510 NOT NULL ช่ือ Role 

 

permission_id nvarchar(10) 20 NULL allowed เช่น Pxxx 

 deleted 

 

int 4 NULL allowed 0 = not delete 

1 = delete 

 crt_dt datetime2 8 NULL allowed สร้างเม่ือ 

 mod_dt datetime2 8 NULL allowed แกไ้ขเม่ือ 

 mod_by nvarchar(20) 40 NULL allowed แกไ้ขโดย 

 

m_rolemodule 

module_id 

nvarchar(50) 100 NULL allowed Foreign Key  

 

m_rolemodule 

role_id 

nvarchar(50) 100 NULL allowed Foreign Key 



73 
 

 

 

ตารางที่ ก. 35 ตาราง [Security].[Users] แสดงรายละเอียดการเก็บขอ้มูล User ในระบบ 

 

 

 

 

 

 

 

Key ช่ือฟิลด์ ชนิดขอ้มูล ขนาด Nullability คาํอธิบาย 

 role_id nvarchar(50) 100 NOT NULL Role ID 

 module_id nvarchar(50) 100 NOT NULL Module ID 

 permissions bit 1 NOT NULL 1 = allow, 0 = not 

allow 

Key ช่ือฟิลด์ ชนิด ขนาด Nullability คาํอธิบาย 

 userId uniqueidentifier 16 NOT NULL 1-1 

 email nvarchar(255) 510 NULL allowed อีเมลล์ 

 password nvarchar(255) 510 NOT NULL รหัสผ่าน 

 emp_id nvarchar(10) 20 NOT NULL รหัสพนกังาน 

 user_type int 4 NOT NULL ประเภท user 

 last_login datetime2 8 NULL allowed เขา้ใชง้านครั้ งล่าสุด 

 deleted int 4 NULL allowed 0=not 

delete,1=delete 

 filename nvarchar(200) 400 NULL allowed ช่ือไฟล ์
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ภาคผนวก ข 

Use Case Scenario 
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ตารางที่ ข.1 Use Case Description - Manage ขอ้มูลงานวิจยั 

 

Use Case Name Manage ขอ้มูลงานวิจยั 

Actor Staff 

Pre-Conditions ผูใ้ชง้านสามารถเขา้ใชง้านระบบได ้

Post-Conditions 1. ระบบแสดงขอ้มูลงานวิจยั 

2. ระบบสามารถเพ่ิม, ลบ, แกไ้ข ขอ้มูลวิจยัได ้

Flow of Events Actor System 

 1. ผู ้ใช้งานทําการ Log in เข้าระบบ 

โดยกรอก User name และ Password 

 

 

 

 

 

2. ผูใ้ชง้านเลือกเมนูผลงานวิชาการ  

 

 

 

 

 

 

1.1 ระบบตรวจสอบ User name 

และ Password โดยการเทียบกบั

ขอ้มูลพนกังานและสิทธ์ิต่างๆท่ี

กาํหนดไว ้หากขอ้มูลถูกตอ้งจะ

สามารถเขา้ใชง้านระบบได ้แต่ถา้

ไม่ถูกตอ้งระบบจะมีขอ้ความแจง้

ให้ผูใ้ชง้านทราบ 

สําหรับการเพ่ิม,ลบ,แกไ้ข ประ

กอลไปดว้ยเมนูสองส่วนคือ 

2.1 ถา้ตอ้งการแกไ้ข, ลบคลิกเลือก

เมนูขอ้มูลผลงานทางวิชาการ  

2.2 ถา้ตอ้งการเพิ่ม คลิกเลือกเมนู

เพ่ิมขอ้มูลผลงานวิชาการ 
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ตารางที่ ข.2 Use Case Description – Manage ขอ้มูลโครงงาน 

 

Use Case Name Manage ขอ้มูลโครงงาน 

Actor Staff 

Pre-Conditions ผูใ้ชง้านสามารถเขา้ใชง้านระบบได ้

Post-Conditions 1. ระบบแสดงขอ้มูลโครงงาน 

2. ระบบสามารถเพ่ิม, ลบ, แกไ้ข ขอ้มูลโครงงานได ้

Flow of Events Actor System 

 1. ผู ้ใช้ งาน  Log in เข้าระบ บ  โด ย

กรอก User name และ Password 

 

 

 

 

 

2. ผู ้ใช้ งาน เลือ ก เม นู โค รงการห า

รายได ้ 

 

1.1 ระบบสามารถตรวจสอบ User 

name และ Password โดยการเทียบ

กบัขอ้มูลพนักงาน และสิทธ์ิต่างๆท่ี

กําหนดไว้ หากข้อมูลถูกต้องจะ

สามารถเข้าใช้งานระบบได้ แต่ถ้า

ไม่ถูกตอ้งระบบจะมีขอ้ความแจง้ให้

ผูใ้ชง้านทราบ 

สําหรับการเพ่ิม,ลบ,แก้ไข ประกอล

ไปดว้ยเมนูสองส่วนคือ 

2.1 ถ้าตอ้งการแก้ไข, ลบคลิกเลือก

เมนูขอ้มูลโครงการ  

2.2 ถ้าต้องการเพ่ิม คลิกเลือกเมนู

เพ่ิมขอ้มูลโครงการ 
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ตารางที่ ข.3 Use Case Description – Manage ตรวจสอบแกไ้ขขอ้มูลการตั้งค่า 

 

Use Case Name Manageตรวจสอบแกไ้ขขอ้มูล 

Actor Admin 

Pre-Conditions เม่ือ Admin ตอ้งการแกไ้ขการตั้งค่าต่าง ๆ ในระบบ 

Post-Conditions 1. แสดงเมนูการตั้งค่าระบบ 

2. แสดงผลการตั้งค่า ท่ีทาํการเพ่ิมหรือแกไ้ขได ้

Flow of Events Actor System 

 1. ผู ้ใช้งานทําการLog in เข้าระบบ 

โดยกรอก User name และ Password 

 

 

 

 

 

2.  ทาํการเลือกเมนูตั้งค่าระบบ 

 

 

 

 

 

 

 

1.1 ระบบสามารถตรวจสอบ User 

name และ Password โดยการเทียบ

กับขอ้มูลพนักงาน และสิทธ์ิต่าง ๆ 

ท่ีกําหนดไว้ หากข้อมูลถูกต้องจะ

สามารถเข้าใช้งานระบบได้ แต่ถ้า

ไม่ถูกตอ้งระบบจะมีขอ้ความแจง้ให้

ผูใ้ชง้านทราบ 

2.1 ระบบสามารถให้ทาง  Admin 

สามารถเลือกการตั้ งค่าได้ เช่น ปี

การศึกษา , สาขาวิช า, เป้ าห มาย

รายได,้ เป้าหมายค่านํ้าหนกั 

2.2 ระบบรองรับคาํส่ังว่าผูใ้ชต้อ้งกา

ท่ีจะเพ่ิม แกไ้ข หรือทาํการลบขอ้มูล

ได ้

2.3 คลิกปุ่มเพ่ิมจะป๊อปอัพแสดง

หนา้จอในการเพ่ิมขอ้มูล 

2.4 คลิกปุ่ม   จะป๊อปอัพแสดง

หนา้จอเพ่ือแกไ้ขขอ้มูล 
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ตารางที่ ข.4 Use Case Description – Manage ขอ้มูลสมาชิกในระบบ 

 

Use Case Name Manage ขอ้มูลสมาชิกในระบบ 

Actor Staff, Admin 

Pre-Conditions เม่ืออาจารยห์รือเจา้หนา้ท่ี ตอ้งการจดัการขอ้มูลส่วนตวั 

Post-Conditions แสดงผลขอ้มูลผูใ้ชง้าน ท่ีทาํการเพิ่ม แกไ้ข หรือลบ 

Flow of Events Actor System 

 1.  ผู ้ใช้งานเลือกเมนู  Users -> เพ่ิม

ผูใ้ชง้าน 

2.  ผูใ้ชง้านเลือกเมนู Users -> รายการ

สมาชิกทั้งหมด 

1.1 ระบบสามารถรองรับคําส่ังว่า

ผูใ้ชต้อ้งการท่ีจะเพิ่มขอ้มูลส่วนตวั 

2.1 ระบบจะทําการแดงหน้าจอใน

การแกไ้ขขอ้มูลส่วนตวั 

 

ตารางที่ ข.5 Use Case Description –Login 

 

Use Case Name Login 

Actor Staff, Admin 

Pre-Conditions เจา้หนา้ท่ี และอาจารย ์ล๊อคอินเขา้สู่ระบบ 

Post-Conditions เขา้สู่ระบบ 

Flow of Events Actor System 

 1. ผู ้ใช้งานทําการ Log in เข้าระบบ 

โดยกรอก User name และ Password 

 

1.1 ระบบสามารถตรวจสอบ User 

name และ Password โดยการเทียบ

กบัขอ้มูลพนกังานและสิทธ์ิต่าง ๆ ท่ี

กําหนดไว้ หากข้อมูลถูกต้องจะ

สามารถเข้าใช้งานระบบได้ แต่ถ้า

ไม่ถูกตอ้งระบบจะมีขอ้ความแจง้ให้

ผูใ้ชง้านทราบ 
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ตารางที่ ข.6 Use Case Description – Register 

 

Use Case Name Register 

Actor Staff, Admin 

Pre-Conditions ผูใ้ชง้านมีอีเมลของมหาวิทยาลยัท่ีไดร้ับการลงทะเบียนแลว้ 

Post-Conditions ผูใ้ชง้านสามารถลงทะเบียนสําเร็จ 

Flow of Events Actor System 

 1. ผูใ้ชง้านคลิกปุ่มลงทะเบียน 

 

 

1.1 ผู ้ใช้งาน กรอ กข้อมู ลแล ะตั้ ง

Password เพ่ือใชใ้นการเขา้สู่ระบบ 

1.2 ผูใ้ชง้านคลิกปุ่มลงทะเบียน 

 

ตารางที่ ข.7 Use Case Description – Upload ขอ้มูลงานวิจยั 

 

Use Case Name Upload ขอ้มูลงานวิจยั 

Actor Staff 

Pre-Conditions เม่ืออาจารยต์อ้งการUploadขอ้มูลงานวิจยั 

Post-Conditions มีไฟลข์อ้มูลแนบไปกบัขอ้มูลงานวจิยัในระบบ 

Flow of Events Actor System 

 1. ผู ้ใช้งานทําการ Log in เข้าระบบ 

โดยกรอก User name และ Password 

 

 

 

 

 

2. ผูใ้ชง้านเลือกเมนูผลงานวิชาการ 

1.1 ระบบสามารถตรวจสอบ User 

name และ Password โดยการเทียบ

กับขอ้มูลพนักงาน และสิทธ์ิต่าง ๆ 

ท่ีกําหนดไว้ หากข้อมูลถูกต้องจะ

สามารถเข้าใช้งานระบบได้ แต่ถ้า

ไม่ถูกตอ้งระบบจะมีขอ้ความแจง้ให้

ผูใ้ชง้านทราบ 

2.1 ระบ บ รอ งรับ คํา ส่ั ง ผู ้ใช้ งาน

ต้องการท่ีจะเพ่ิมหรือแก้ไขข้อมูล

ผลงานวิชาการได ้
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ตารางที่ ข.7 (ต่อ) 

 

  2.3 ค ลิ ก ปุ่ ม เพิ่ ม ข้ อ มู ล ผ ล ง า น

วิชาการ จากนั้ นกรอกข้อมูล และ

เลือกไฟลท่ี์ฟิวลอ์พัโหลดเอกสาร 

2.4 คลิกปุ่มEditจะป๊อปอัพแสดง

หน้าจอเพ่ือแก้ไขข้อมูล จากนั้ น

เลือกไฟลท่ี์ฟิวลอ์พัโหลดเอกสาร 

2.5 คลิกบนัทึกขอ้มูลงานวิจยั 

 

ตารางที่ ข.8 Use Case Description – ดขูอ้มูล Dashboard 

 

Use Case Name ดูขอ้มูล Dashboard 

Actor Staff 

Pre-Conditions อาจารยต์อ้งการดูภาพรวมของโครงการ และงานวิจยั 

Post-Conditions แสดงแผนภาพสรุปขอ้มูลโครงการ และงานวจิยั 

Flow of Events Actor System 

 1. ผู ้ใช้งานทําการ Log in เข้าระบบ 

โดยกรอก User name และ Password 

 

 

 

 

 

 

1.1 ระบบจะตรวจสอบ User name 

และ Password โด ยก าร เที ยบ กับ

ข้อมูลพนักงาน และสิทธ์ิต่าง ๆ ท่ี

กําหนดไว้ หากข้อมูลถูกต้องจะ

สามารถเข้าใช้งานระบบได้ แต่ถ้า

ไม่ถูกตอ้งระบบจะมีขอ้ความแจง้ให้

ผูใ้ชง้านทราบ 

1.2 เม่ือ เข้าระบบสํ าเร็จจะแสดง

ขอ้มูล Dashboard ในหนา้แรก 
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