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บทคัดย่อ 
 

                  เอบีชี แอนด์ ชอร์ต วาล์ว เป็นไอโอเอสแอปพลิเคชันส าหรับพัฒนาทักษะภาษาอังกฤษ
ส าหรับเด็ก เป็นสื่อช่วยการสอนเสริมทักษะ ในด้านของการหัดอ่านออกเสียงพยัญชนะภาษาอังกฤษ 
และค าศัพท์อย่างง่าย การออกเสียงสระเสียงสั้นเบื้องต้นโดยใช้รูปแบบภาษาอังกฤษเป็นหลัก เพื่อ
รองรับการเรียนรู้ภาษาที่สอง ดังนั้นเพื่อเป็นการอ านวยความสะดวกให้กับผู้ใช้แอปพลิเคชัน
ดังกล่าวนอกจากจะให้ข้อมูลตัวอักขระ หรือการเขียนตัวอักษร และตัวค าศัพท์อย่างง่ายแก่เด็กใน
รูปแบบต่างๆแล้ว ยังสามารถเตรียมความพร้อม โดยช่วยผู้ใช้ในการฝึกหัดการอ่านออกเสียง การ
จดจ าตัวอักษร ค าศัพท์ผ่านเกมทายตัวอักษรตามค าศัพท์จากที่เขาได้เรียนรู้มาแล้ว ในช่วงฝึกค าศัพท์
 นอกจากนั้นแล้ว ผู้ใช้ซึ่งเป็นเด็ก ยังสามารถพัฒนาทักษะภาษาอังกฤษของเขาได้อย่าง
เพลิดเพลิน จากการรูปแบบการเรียนรู้ที่สนุกสนาน ผ่านรูปภาพ เสียงที่ไพเราะสวยงาม และการเล่น
เกมที่เร้าใจ 
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  ABSTRACT 
 

                   ABC & Short Vowels is an iOS application for learning of young learner during 
preschool and starting their school period.  To facilitate users, the ABC & Short Vowels provides 
not only function for recognizing of sound and picture in alphabet and vocabulary in short vowels 
sound, but also function for playing a word game which comprises three letters per word which has 
the same set of vocabulary in training period to help children in practicing and recognizing 
vocabulary quickly. 
 Finally, the user who is children can develop his English skill with fun by learning and 
playing. 
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������  ��������������	���  �������;+�����
	�ก�ก��  ��� ���ก	"	�:���(Organizer) 
(	�+((,�	�� 	�����!	��������������	����,,�������;	 (Smart phone) ��	�����,�����	ก����
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�	��(��,,���M�� �N�/����$�ก��$��%� �ก��"$��#��������'�G'O���F� �ก%,
���F�"$���ก ���
������M�"$���%�
*0	/-���	"$����ก���� �$���ก��M	�ก��ก���&#��1����1��#��"��/	�������
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���F�
#����������ก������	
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��
MF�/-���	 ���#�	�N�/��-��'&������!	��F#
���	/	�+((,�	��������$�ก�,����ก
*0	 �N�/���	/	
�������ก��&'$&#��������)*�ก�	"$��#�������$��%� ��ก���N�ก'(ก��������'��������#���#��ก�	�#��

*0	   

	�ก(�ก	�0��ก���$��ก�#�� ���"$���ก��/�# ����,�&'�'��.&#��1"��/	&��������� �����/��
MF�/-������)&�,�&� ก�,&���������"$���กก�#� ����������0	Q�	����N��	������������,��������ก
&���ก&'��#�	�0	  MF�/-�"�#������&#��#�N�ก��ก$�R������	�-#	/	��������/	�F��,,�$'� MF�/-����
�����)/-�	'0���ก���M�� �$�&��������������)&��((�,ก��������	"���#����&#��1 ����&ก&#��ก�	 
���� 	N�"�&����� ก��ก���N�����&ก&#��ก�		�0
��MF�/-�  �������ก������/-���กก������ก�,,��
�$��S��� ��ก���	
�$�
��	,	�	��(� �����&�,�&�ก�,��ก���"$���ก$��� ��ก��ก���� 	����
��'��-�	������ก���������/-���	,	��������������	���(�ก#�/���ก'$�����-	���#���F�&#�MF�/-���	 
:*����������	�ก(�ก(������������)��0	Q�	����/	ก��&'$&#�
���F� ��,��������ก��������
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���F#  ���-������.Qก'(���:��	 ��������:� /	�2 
2558   �'��/ก����W$���-������.Qก'(���:��	 "��(�ก�����!	�F	��ก���ก�����ก�����	/	
���:��	 �'��&���ก�������F�$��	O�.���ก
*0	/	ก��&'$&#��������ก�	  :*��/	����1�	#����	$��	
ก���*ก.� "$���ก���&��������������
���F#���-������:��	 �2  2558 �-#	 /	�)�	�*ก.���$�,
����'������ "$���ก�����,������	�����	ก����W$O��ก���*ก.�/��&��ก�, ����'��������#����	1&��
OF�'O����ก��N����,�)�	�*ก.�����1"� /	��$�,�$%กก#�	�������	 "$���ก��(�$ก���*ก.����'� /���$%ก��
������,�F�  /	����1O�.�   �-#	ก���F�(�ก�N��,�0��&�	�#��1 �N���ก��� ก��	�,��
 ��!	&�	 ��0�	�0
�)�	�*ก.����(�$��	����1O�.� "�#(N���!	&�����!	�)�	�*ก.� �����!	�)�	�*ก.��������		�	�-�&'
��ก&#�"� &����#���-#	 �������	�	,���-���
�� ��ก���&����������
���F#���-������:��	 &�0��&#�2 
2546 �$���'�����ก���� 	�$��	O�.���!	��	$�,��ก �-#	 O�.�(�	 O�.����กZ. �������0��� 	���F 
,���ก����ก���*ก.� /���������F������
��/(/	ก���
���F#���-������:��	 �����0���ก��(�$
,����ก��
���������	/����!	���#�����	�F����:��	�*ก.� (�$��������	 Mini English Program ��	
O�.�(�	 �$�/����F�(��
��O�.���!	MF���	�������F-��"����!	MF�-#�� 
 MF��'(����,&������F#/	����&��������������ก���*ก.�"$��#�,&��
���������	�	,�������ก��
(�$ก������	ก����	 3 O�.�/	��ก.��$��ก�#�� 	�ก(�ก	�0���ก�F&�/	-�0	���)��*ก.�&��
�������	&#��1 ���"$���ก��(�$ก����	����O�.� �-#	O�.�(�	 /������ก��ก
*0	 	�ก��	��(�กO�.�
���ก ��� O�.�"�� ���O�.����กZ. :*����!	O�.������� (*��������	/(/	ก���� 	������'��-�	   
,	��������"��;	 �����/����!	ก��������������)/	����1$��	��ก.�
�������'��-�	/����F#
/	�����'��-�	�$���ก�	 �N����,ก���&����ก������	�F�
���$%ก $*�������������)&#��1�����/	
,�'ก��
����������"��;	�-#	^_กก����ก��������,�	�*ก"����!	&�	�$�������-������� ก�, �F�O��
&����ก.� ����������$�M�&����ก.�&���F�O��  �����ก�,���#������ ��ก.������N������/��&��ก�,
&����ก.� ����$%ก����MF�/-�&�,�&�   �����)��$�
���F� &����ก.� �����������F�O�������/���$%ก($(N�
(�กก������	M#�	����F�O�� �������$��	O����������"$�  ������N�	��������$�ก/	ก����	
���'�����	�F�O�.�  	�ก(�ก(�/-�	'0�/	ก����ก���M������	��(� MF�/-���	��������) ��#	�ก����
�N�������$�ก������ก &����ก.�������,�����&��/��"$��N���������)Fก&���              
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1.2 ���������������ก	�� ก!	 
1. ������� 	������'��-�	�ก�,	"��;	 (iPhone) /-�/	ก�����'���ก.�ก������	�F�
���$%ก��%ก-#��

��� 6-11 
�,   
2. ������N�	��������$�ก/	ก����!	����ก����	���'�
���$%ก��%ก   
3. ���������ก&�/-���������������	��� ���������	�������&'��- (Multi Touch) ��/-�/���ก'$�����-	�

/	ก������	�F�
���$%ก��%ก 
 

1.3 ���#$%����&����	'�(	)�*'+��� 
1. �����)^_ก;+������&#��1
��&����ก.� &���N������(�ก&����	�����
���$%ก/	����$���ก�	 
2. �����)($(N��N�������,�0��&�	"$�/	�F��,,
��ก����$�#�	��ก����� ��'��&�	��������/	��������

��0	 
3. �����)($(N����e-�&#��1
��O�.����กZ. 
4. �ก'$	��&ก���/	ก��/�������F�������ก��&����ก.�&#��1 �N������ �,�0��&�	M#�	-#����������'��

-�	    
 

1.4 ���-�����ก	�� ก!	/�+��ก�-�/0���+����ก	�� ก!	 
1.4.1 ���������)
����,, 

 1.4.1.1 ��
���F�ก����ก�����&�����e-	�&#��1(�ก�����
���$%ก��%ก(�'�1/	����$���ก�,
ก�#���f�����MF�/-���	 ��!	&����	
��ก�#��$%ก"�#"$�/-������(�กMF�/�e#��/-��N�/���ก'$������	���
�����	�������	
���
��������ก�����/��;+�/�� 
 1.4.1.2 ���ก�����N������ M#�	ก������	�F��N������ ��,,&�,�	��&#�	'0����M���	��(���	��
����ก���N������&������$%ก�	/(  
 1.4.1.3 ����,,	N����ก��������	�	��(��#��1"�#���R�:�,:��	���MF�/-������!	�$%ก��%ก�����)
����ก������	�	��(� �$�MF�/-��������#/-�������M���N�ก�� M��ก�����	�	��(�"$���� �$�O��(���ก��
������	"�&��(������&#���	��(� ����������/	�&#�����0�-#��/���ก'$ก��($(N�    

 

DPU



4 
 

 
 

บทที ่2 
วรรณกรรมและงานวิจัยที่เกี่ยวข้อง 

 
การจัดท าสารนิพนธ์คร้ังนี้มีวัตถุประสงค์เพื่อการพัฒนาแอปพลิเคชันบนโทรศัพท์       

ไอโฟนส าหรับการ เสริมทักษะด้านภาษา ส าหรับเตรียมความพร้อมช่วงก่อนวัยเรียน ในส่วนนี้
ผู้จัดท าจะกล่าวถึงทฤษฎีแนวคิดที่เกี่ยวข้องในการด าเนินโครงการอันได้แก่ 

2.1 เคร่ืองมือในการพัฒนาแอปพลิเคชัน 
2.2 องค์ประกอบส าหรับการพัฒนาแอปพลิเคชัน 
2.3 ทางเลือกส าหรับการพัฒนาแอปพลิเคชัน 
2.4 การเรียนรู้ของเด็ก กับการใช้สื่ออิเล็คโทรนิค 
2.5 สัทศาสตร์ กับการออกเรียนหัดอ่านออกเสียงในเด็ก 
2.6 แอปพลิเคชันและงานวิจัยที่เกี่ยวข้อง 
 

2.1 เครื่องมือในการพัฒนาแอปพลิเคชัน 
ผู้พัฒนาจัดท าเป็น โมบายแอปพลิเคชัน บนระบบปฎิบัติการไอโอเอส(iOS) ซึ่งติดตั้งบน

โทรศัพท์มือถือ Apple (iPhone) เป็นหลักโดยพัฒนาแอปพลิเคชันผ่านเคร่ือง iMac 
การพัฒนาแอปพลิเคชัน  ที่ใช้งานบน  iOS devices (iPhone, iPad, iPod, iWatch, Apple TV)  

จะใช้เคร่ืองมือ  (tool)  ส าหรับพัฒนา แอปพลิเคชัน (development tool)  ชื่อ Xcode และใช้ภาษา 
Objective-C และ Swift ในการพัฒนา เมื่อเราติดต้ัง  Xcode เรียบร้อย ในเคร่ืองมือ Xcode จะมีตัวแปล 
(compiler) ส าหรับภาษา Objective-C และ Swift อยู่แล้ว นอกจากนี้ Xcode ยังมีส่วนประกอบที่ช่วยใน
การพัฒนา แอปพลิเคชัน เช่น หน้าจอเขียนโปรแกรมภาษา Objective-C และ Swift หน้าจอส าหรับการ
ออกแบบส่วนติดต่อกับผู้ใช้ หน้าจอส าหรับการแสดงผลการท างานของโปรแกรมที่เลือกได้ว่าจะ
แสดงผลในรูปแบบของ iPhone หรือ iPad รวมทั้งยังมีส่วนประกอบต่างๆที่ช่วยให้การพัฒนา แอปพลิเค
ชัน มีความสะดวกเป็นอย่างมาก เราจึงเร่ิมพัฒนา แอปพลิเคชัน ได้เลยหลังจากที่ติดตั้ง Xcode  

นอกเหนือจากภาษา Objective-C ในโปรแกรม Xcode แล้ว ทาง Apple ยังได้ประกาศ
ทิศทางการพัฒนาแอปพลิเคชัน โดยใช้ภาษาใหม่ ในงานสรุปในงานประชุมนักพัฒนาประจ าปี เมื่อ
ปี 2557 ซึ่งเป็นงานใหญ่ประจ าปีของ Apple ( WWDC 2014)โดยเผยแพร่ภาษาใหม่ภาษาโปรแกรม 
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“Swift” ซึ่งเป็นการเปลี่ยนโฉมคร้ังใหญ่ของการเขียนแอปพลิเคชันบน iOS, OS X เลย

ทีเดียว   ภาษาโปรแกรม “Swift” เป็นภาษาโปรแกรมใหม่ที่ Apple ได้สร้างและออกแบบมาใหม่
เพื่อให้นักพัฒนาใช้พัฒนาโปรแกรมบน Mac OS X และ iOS โดยในอดีตจนถึงปัจจุบันภาษาที่ใช้
คือ Objective-C ในตัว Swift เองนั้น จากที่คือ “ภาษาโปรแกรม” Apple ต้องการให้ Swift เป็นภาษา
ที่จะมา “แทนที”่ Objective-C แทนที่จะเป็น “ทางเลือก”   

แอปพลิเคชัน ABC & Short Vowels นี้ได้เลือกแนวทางการพัฒนาบนภาษา Swift เวอร์
ชั่น 3.0 ซึ่งเป็นเวอร์ชั่นล่าสุดในปัจจุบัน (ช่วงที่พัฒนาได้มีการออก Swift เวอร์ชั่น 4.0 ให้ทดลองใช้
งาน) เป็นไปตามทิศทางจาก Apple ทั้งนี้ในช่วงแรกของการพัฒนา เร่ิมต้นพัฒนาโดยใช้ภาษา 
Objective-C  และระหว่างพัฒนาได้ ทดลองน าบางส่วนของภาษา Swift มาใช้กับโครงงาน โดยท า
การรวมสองภาษาเข้าไว้ในโครงงานชิ้นเดียวกัน   และสุดท้ายในช่วงหลังได้ปรับเปลี่ยนน าภาษา 
Swift มาเขียนขึ้นใหม่ทั้งหมดไม่มีภาษา  Objective-C  ปนอยู่ด้วย เพื่อรองรับกับทิศทางการพัฒนา
ต่อในอนาคต และรองรับกับการใช้กับอุปกรณ์ล่าสุดต่อไป 

Mac OS และ iOS ระบบปฏิบัติ (Operating System หรือ OS) คือ โปรแกรมที่ต้อง start ขึ้นมา
เพื่อช่วยให้เคร่ืองคอมพิวเตอร์ท างานได้  Mac OS เป็นระบบปฏิบัติการที่ใช้ส าหรับเคร่ือง Mac เช่น 
iMac, MacBook, MacBook Pro, หรือ MacBook Air  ส่วน iOS เป็นระบบปฏิบัติการที่ใช้ส าหรับ iOS 
Devices เช่น iPhone, iPad, หรือ iPod การพัฒนา แอปพลิเคชัน ท าได้โดยการเขียนโปรแกรมบนเคร่ือง 
Mac ใช้เคร่ืองมือ Xcode และใช้ภาษา Swift จากนั้นน าโปรแกรมที่เขียนเรียบร้อยแล้วไปใช้งานบน iOS 
devices ในขณะที่ท าการศึกษานี้เวอร์ชั่นล่าสุดของ Mac OS  คือ  macOS Sierra และตัวอุปกรณ์เองยังได้
ปรับ เวอร์ชั่น iOS Device จากเดิมช่วงเร่ิมต้นพัฒนา iOS เวอร์ชั่น 7.0.4 ปรับเป็น  iOS เวอร์ชั่นล่าสุด คือ 
10.3.2, และเวอร์ชั่นของ Xcode ใช้เวอร์ชั่นล่าสุด  8.3 

 
2.2 องค์ประกอบส าหรับการพัฒนาแอปพลิเคชัน 

2.2.1 เคร่ือง  Mac ที่ติดตั้ง Xcode ซึ่งเป็นเคร่ืองมือ (Tool) ในการพัฒนาโปรแกรม โดย Xcode จะมี
หน้าจอส าหรับเขียนค าสั่งต่างๆ หน้าจอส าหรับ drag & drop เพื่อออกแบบส่วนติดต่อกับผู้ใช้ และหน้าจอ
จ าลองผลการท างานเรียกว่า simulator ส าหรับจ าลองหน้าจอ iPhone หรือ iPad ในการทดสอบผลของการ 
run โปรแกรม ดั้งนั้นในการศึกษาการเขียนโปรแกรมส าหรับ iOS devices ในเบื้องต้นนี้ จึงไม่จ าเป็นต้อง
มี iPhone หรือ iPad ส าหรับทดสอบการท างานของโปรแกรมที่พัฒนาขึ้น เพราะ simulator จะสามารถ
จ าลองการท างานของ iPhone หรือ iPad ได้เกือบร้อยเปอร์เซ็นต์ ยกเว้นการท างานบางอย่างที่จะต้อง
ทดสอบด้วย iPhone หรือ iPad เช่นโปรแกรมที่ต้องใช้กล้องถ่ายรูป โปรแกรมที่เกี่ยวกับแผนที่เป็นต้น 
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2.2.2 iOS devices เช่น iPhone, iPad, iPod เพื่อทดสอบการท างานของโปรแกรมโดยเฉพาะ 

การท างานเฉพาะอย่างที่ทดสอบด้วย simulator ไม่ได ้  
2.2.3 รหัสสมาชิกนักพัฒนา iOS สามารถเป็นสมาชิกได้จากการสมัครเป็นสมาชิกที่  

https://developer.apple.com รหัสสมาชิกนี้จะใช้ทดสอบโปรแกรมบน iPhone, iPad ,iPod ดั้งนั้นถ้า
จะทดสอบโปรแกรมบน iOS devices จะต้องใช้รหัสสมาชิกนักพัฒนา iOS ด้วย 
 
2.3  ทางเลือกส าหรับการพัฒนาแอปพลิเคชัน 

เมื่อเขียนโปรแกรมเพื่อสร้าง แอปพลิเคชันเสร็จแล้ว ต้องการจะทดสอบการท างาน
บางอย่างที่ไม่สามารถทดสอบได้โดย simulator เช่นโปรแกรมเกี่ยวกับ กล้องถ่ายรูป หรือ การใช้นิ้ว
ลากสัมผัส ที่หน้าจอจริงๆ หรือต้องการจะน า แอปพลิเคชันที่ได้พัฒนาขึ้นไปใช้งานจริง ซึ่งเดิมจะต้อง
สมัครสมาชิกนักพัฒนา iOS  เสียก่อนเพื่อที่จะสามารถทดสอบโปรแกรมบนอุปกรณ์จริงได้ โดยน า
โปรแกรมลงในเคร่ือง iPhone, iPad หรือ iPod  ( อย่างไรก็ตาม ในช่วงหลัง ทาง Apple ได้ผ่อนปรนให้
ผู้พัฒนาสามารถทดสอบบนอุปกรณ์จริงในเคร่ืองของตัวเองได้ โดยไม่จ าเป็นต้องสมัครสมาชิกก่อน 
ตั้งแต ่Xcode Version 7 เป็นต้นมา ) โดยประเภทของสมาชิกมีดังต่อไปนี ้

2.3.1 สมาชิกแบบบุคคลเพื่อพัฒนาแอปพลิเคชันส าหรับน าไปขายหรือแจกบนแอปสโตร์ การ
สมัครสมาชิกประเภทนี้ ผู้สมัครจะเสียค่าใช้จ่ายปีละ 99 เหรียญสหรัฐ สมาชิกประเภทนี้จะมีสิทธิ์ที่
ส าคัญดังต่อไปนี ้

2.3.1.1 สามารถทดสอบโปรแกรมบน iPhone, iPad หรือ iPod ได้สูงสุดไม่เกิน 99 เคร่ือง โดย
นับรวมเคร่ืองทั้งหมด เช่น สามารถทดสอบ iPhone 40 เคร่ือง iPad 40 เคร่ือง และ iPod 19 เคร่ือง รวมเป็น 
99 เคร่ือง ถ้าต้องการทดสอบมากกว่านี้ต้องสมัครสมาชิกอีกหนึ่งรหัส โปรดสังเกตว่าจ ากัดจ านวน
ตัวเคร่ืองที่ใช้ในการทดสอบ  แตไ่ม่ได้จ ากัดจ านวนคร้ังหรือจ านวนโปรแกรมที่จะทดสอบ 
 2.3.1.2  สามารถส่ง แอปพลิเคชัน ที่พัฒนาไปวางขายหรือแจกบนแอปสโตร์ได้ ในกรณีที่
วางขายจะได้ส่วนแบ่งจากการขาย 70% ของราคาที่ตั้งไว้ (สัดส่วนการแบ่งปันผลประโยชน์สามารถดู
รายละเอียดอีกคร้ังที่ https://developer.apple.com ในกรณีที่อาจจะมีการเปลี่ยนแปลงเงื่อนไข) 

 2.3.1.3 สามารถใช้ forum และ ทรัพยากรในการพัฒนาแอปพลิเคชันได้ 
2.3.2 สมาชิกแบบบริษัท เพื่อพัฒนา แอปพลิเคชัน ส าหรับขายหรือแจกบน แอปสโตร์การสมัคร

สมาชิกประเภทนี้จะเสียค่าใช้จ่ายปีละ 99 เหรียญสหรัฐ สมาชิกประเภทนี้ จะมีสิทธิ์เหมือนกับสมาชิก
แบบบุคคลที่กล่าวมาทุกประการ ต่างกันแค่เพียงการสมัครในรูปบริษัท 
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2.3.3 สมาชิกแบบ Enterprise เพื่อพัฒนา แอปพลิเคชัน ส าหรับใช้งานภายในองค์กร การสมัคร

สมาชิกประเภทนี้ ต้องสมัครในรูปบริษัทเท่านั้น จะเสียค่าใช้จ่ายปีละ 299 เหรียญสหรัฐ สมาชิกประเภท
นี้ มีสิทธิ์ที่ส าคัญดังนี้ 

2.3.3.1 สามารถทดสอบโปรแกรมบน iPhone , iPad หรือ iPod ได้ 
   2.3.3.2 สามารถติดตั้ง แอปพลิเคชัน ที่พัฒนาแล้วให้แก่อุปกรณ์ iPhone, iPad หรือ iPod ได้
โดยที่ไม่ต้องส่งไปที่ แอปสโตร์กล่าวคือบริษัทที่สมัครสมาชิกประเภทนี้จะสามารถติดตั้งเคร่ือง server 
เพื่อบริหารจัดการ แอปพลิเคชัน ได้เอง แต่ แอปพลิเคชัน ที่พัฒนาขึ้นต้องใช้เฉพาะภายในเคร่ือง (iOS 
devices) ขององค์กรเท่านั้น โดยผู้ใช้ในองค์กรสามารถ download เพื่อติดตั้ง แอปพลิเคชัน ได้เองจาก 
server ขององค์กร 
 2.3.3.3 สามารถใช้ forum และ ทรัพยากรในการพัฒนา แอปพลิเคชันได้ 

สมาชิกแบบ Enterprise จะไม่สามารถส่ง แอปพลิเคชันไปวางขายหรือแจกบนแอปสโตร์ถ้า
ต้องการวางขายหรือแจก แอปพลิเคชัน บนแอปสโตร์จะต้องสมัครสมาชิกแบบบริษัท เพื่อพัฒนา แอป
พลิเคชัน ส าหรับขาย หรือ แจกบนแอปสโตร์อีกหนึ่งสมาชิก นั่นคือบริษัทจะสมัครสมาชิกสองรูปแบบ
พร้อมกันได ้

2.3.4 สมาชิกแบบ University การสมัครสมาชิกประเภทนี้จะไม่เสียค่าใช้จ่าย แต่ต้องแสดง
รายละเอียดหลักสูตรที่เปิดสอน และข้อมูลเกี่ยวกับการด าเนินการสอน สมาชิกประเภทนี้จะมีสิทธิ์ที่
ส าคัญดังนี ้

2.3.4.1  สามารถทดสอบโปรแกรมบน iPhone, iPad หรือ iPod ส าหรับผู้สอนและผู้เรียนได้ 
 2.3.4.2  สามารถตั้ง server เฉพาะในกลุ่ม เพื่อแบ่งปัน แอปพลิเคชัน ที่สร้างขึ้นมา โดยมี
วัตถุประสงค์ส าหรับการเรียนการสอนเท่านั้น 

สมาชิกแบบ University จะไม่สามารถส่ง แอปพลิเคชัน ไปวางขายหรือแจกบนแอปสโตร์
และไม่สามารถน า แอปพลิเคชัน ที่พัฒนาขึ้นมาใช้ในเชิงธุรกิจได้ 

สามารถตรวจสอบข้อมูลที่ Update ล่าสุดเกี่ยวกับ ประเภทของสมาชิกและรายละเอียดที่
เกี่ยวข้องได้ที่ http://developer.apple.com (ขจรศักดิ์ สังข์เจริญ, 2555, น. 3-7) 
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2.4 การเรียนรู้ของเด็ก กับการใช้สื่ออิเล็คโทรนิคส์ 

งานวิจัยที่ท าการศึกษาผลของการใช้อุปกรณ์โทรศัพท์มือถือ Smart Phone ที่เกี่ยวข้อง
กับกลุ่มเด็กเล็ก  ซึ่งทัศนคติในสังคม ที่มีต่อการใช้โทรศัพท์มือถือ  Smart Phoneในวัยเด็กมีทั้งส่วน
ที่ต่อต้านการใช้โทรศัพท์มือถือในวัยเด็ก และส่วนที่เห็นว่าสนับสนุนสามารถน ามาใช้ในสื่อการ
สอนการเรียนรู้ได ้

2.4.1 อุปกรณ์อิเล็คทรอนิคส์สามารถเป็นสิ่อการสอนได้ทั้งเด็กและผู้ใหญ่ Hakan  DUNDAR 
และ Murat AKCAYIR ได้ท าการศึกษาเกี่ยวกับการอ่านหนังสือในอุปรณ์  Tablet  เทียบกับบน
กระดาษจริงๆ ในด้านประสิทธิภาพในการอ่าน พบว่า ไม่ได้มีความแตกต่างกับการอ่านหนังสือบน
กระดาษจริงๆ ทั้งความเข้าใจ และความเร็วในการอ่าน 

2.4.2 Leslie J. Couse และ Dora W. Chen ได้ท าการศึกษาพบว่า ในเด็กเล็กๆ ยังคงให้ความ
สนใจต่อการเรียนรู้บนอุปกรณ์ Tablet โดยไม่รู้สึกเหน็ดเหนื่อย หรือ มีเสียงบ่น ต่อการหัดวาดเส้น
ตัวอักษร บนอุปกรณ์ Tablet โดยมีปากกา สไตลัส (Stylus) เป็นตัวช่วยวาดแทนปากกาจริงๆ 

2.4.3 กลุ่มทีมงานนักวิจัย Raymond V.  Burke, Keith D.  Allen, Monica R.  Howard, Doug 
Downey, MichaelG. Matz และ Scott L. Bowena ร่วมกันศึกษาการใช้ Software บน Tablet ipad ชื่อ 
VideoTote ในเด็กโตกลุ่มที่เป็น Austism อยู่ระหว่างการหางานท าพบว่าเป็นแอปพลิเคชันที่ช่วย
สอนการฝึกอบรมงาน โดยการมอบหมายงานบางชิ้นให้เด็กให้ไปปฎิบัติท าผลงานออกมา โดยที่
งานนั้นมีขั้นตอนการท างานต่างๆ ที่ซับซ้อนหลายขั้นตอน พบว่าเด็กกลุ่มดังกล่าวยังสามารถท างาน
ได้เป็นอย่างดี แทนการสอนโดยการออกค าสั่งผ่านทางวาจาปกติ 
 ซึ่งจากแนวคิดนี้ทางผู้พัฒนาจึงเล็งเห็นว่า การพัฒนาการเรียนรู้ค าศัพท์ และ เกมช่วย
สอนการออกเสียงให้กับเด็กเล็กในวัยเล็กก่อนวัยเรียน ยังมีความเหมาะสมมีประโยชน์ ช่วยให้เด็ก
จดจ าตัวอักษร โดยจ ากัดค าศัพท์ขั้นพื้นฐาน จากค าศัพท์อย่างง่ายสระเสียงสั้น (Short Vowels ) 
เท่านั้น 
 
2.5 สัทศาสตร์กับการออกเรียนหัดอ่านออกเสียงในเด็ก 

สัทศาสตร์ภาษาอังกฤษ เป็นวิธีการสอนการออกเสียงในภาษาอังกฤษ เรียนรู้หลักการออก
เสียง โดยการอธิบายวิธีการออกเสียงตามหลักโฟนิกส์ เป็นวิธีการหนึ่งในการสอนให้เด็กหัดอ่านออก
เสียงโดยใช้สัทอักษร อธิบายวิธีการออกเสียงทั้งเสียงพยัญชนะและสระ การผสมเสียงพยัญชนะ เสียง
สระเข้าด้วยกัน  
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ต าราการสอนออกเสียงในช่วงเด็กเล็ก พบว่าเร่ิมต้นจากการหัดอ่านออกเสียงตามหลักโฟ

นิกส์ โดยที่ให้เรียนรู้การอ่านออกเสียงก่อน เมื่อสามารถหัดอ่านออกเสียงได้แล้วจึงไปเรียนรู้สัญลักษณ์
ต่างๆของเสียงแต่ละตัวในล าดับถัดไป เช่นหนังสือ Oxford Phonics World 1เด็กจะได้เรียนรู้เสียงตาม
ตัวอักษร ในภาษาอังกฤษ ( Letter Sound ) ที่มีทั้งหมด ตัวอักษร Alphabet ทั้งหมด 26 ตัว  คือ A, B, C, D, 
E, F, G, H, I, J, K, L, M, N, O, P, Q, R, S, T, U, V, W, X, Y, Z  โดยตัวอักษรแบ่งเป็นเสียง พยัญชนะ 
(Consonant) และสระ(Vowel)  ดังนี ้
     Consonant 21 ตัวได้แก่ B, C, D, F, G, H, J, K, L, M, N, P, Q, R, S, T, V, W, X, Y และ Z  
     Vowel 5 ตัว ได้แก่ A, E, I, O, U    
 หนังสือของ Oxford Phonics World 2 เป็นหนังสือสอนการอ่านออกเสียงโดย Oxford 
University Press ได้แบ่งเสียงของค าต่างๆโดยใช้สระเสียงสั้น Short Vowels แบ่งกลุ่มของการออกเป็น
เสียงได้ดังนี้ 
 Short A: a, am, an, ad ag, ap และ at 
 Short E: e, et และ en ed 
 Short I:  i, ip, ib id, in, id, ig และ it ix 
 Short O:  o, ot และ op 
 Short U:  u, ug, ud up, ut, ub um และ un     
 ในแอปพลิเคชันนี้ผู้พัฒนาได้เลือกค าศัพท์เบื้องต้นส าหรับเด็กเล็ก โดยใช้ค าศัพท์จาก
ค าศัพท์ที่เชื่อมโยงกับตัวอักษรทั้ง 26 ตัวและ ค าศัพท์ที่เป็นสระเสียงสั้น (Short Vowels) เท่านั้น ทั้งนี้ 
เพื่อเตรียมความพร้อมในการเรียนรู้ภาษาในเด็กเล็ก ที่เร่ิมต้นการเรียนรู้เป็นไปตามธรรมชาติไปสู่การ
อ่านออกเสียงในระดับสูงขึ้นต่อไป ส าหรับการเรียนรู้ในการอ่าน และการออกเสียงของเด็กเล็ก  เร่ิมต้น
จากการอ่านออกเสียงตามตัวอักษร และเสียงสระ   
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ภาพท่ี 2.1 แสดง Phonetic Chart ใช้สัญลักษณ์ อธิบายการออกเสียงพยัญชนะและสระในภาษาอังกฤษ 
 
2.6 แอปพลิเคชันและงานวิจัยท่ีเกี่ยวข้อง 

บุษรา ประกอบธรรม (2553) งานวิจัยเร่ืองแนวโน้มธุรกิจในกลุ่มสมาร์ทโฟนปี 2010ได้
กล่าวไว้ว่าสมาร์ทโฟนหรือโทรศัพท์มือถืออัจฉริยะ เป็นเทคโนโลยีที่ช่วยให้มนุษย์สามารถย่อกิจกรรม
หลายๆ อย่างให้มาอยู่ในฝ่ามือได้ไม่ว่าจะเป็นการรับรู้ข้อมูลข่าวสารผ่านอินเทอร์เน็ต การดูหนัง          
ฟังเพลง หรือแม้แต่เป็นผู้ช่วยส่วนตัวก็สามารถท าได้ซึ่งสามารถท าได้ดีไม่แพ้เคร่ืองคอมพิวเตอร์ 
สมาร์ทโฟนจึงเป็นหนึ่งอุปกรณ์ที่สามารถตอบโจทย์ให้กับคนรุ่นใหม่ได้เป็นอย่างดีซึ่งสมาร์ทโฟนแต่
ละค่ายจะมีการใช้ระบบปฏิบัติการที่มีความแตกต่างกันไม่ว่าจะเป็น Windows Mobile, Symbian, 
Android,  Blackberry หรือ iPhone  เป็นต้นรวมทั้งแอปพลิเคชันใหม่ๆ เพื่อดึงดูดความสนใจ และกระตุ้น
ยอดขายของตนเองให้เพิ่มขึ้น 

สุชาดา  พลาชัยภิรมย์ศิล (2554) งานวิจัยเร่ือง แนวโน้มการใช้งานโมบายแอปพลิเคชัน   
โดยกล่าวถึงการใช้ Mobile Devices อย่างสมาร์ทโฟนเพิ่มขึ้นอย่างก้าวกระโดดในช่วงไม่กี่ปีที่ผ่านมาซึ่ง
เป็นผลมาจากการพัฒนา โมบายแอปพลิเคชัน และเทคโนโลยีของตัวเคร่ืองโทรศัพท์จากค่ายผู้ผลิต
โทรศัพท์โดยเฉพาะการพัฒนาต่อยอดแอปพลิเคชันบนอุปกรณ์เคลื่อนที่ของบริษัทต่างๆที่แข่งขันกัน
เพื่อชิงความเป็นหนึ่งในตลาดด้าน โมบายแอปพลิเคชัน ซึ่งการพัฒนาแอปพลิเคชันแบ่งเป็นการพัฒนา
แอปพลิเคชันระบบ (Operation System) และแอปพลิเคชันซอฟต์แวร์ที่ตอบสนองการใช้งานบนอุปกรณ์
และด้วยแอปพลิเคชันที่เพิ่มขึ้นและมีประสิทธิภาพมากขึ้นท าให้ผู้ใช้อุปกรณ์เคลื่อนที่มีแนวโน้มใช้
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โปรแกรมต่างๆเพื่อตอบสนองกิจกรรมในชีวิตประจ าวันได้แก่ ท าธุรกรรมทางการเงิน เชื่อมต่อและ
สืบค้นข้อมูลบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต  ชมภาพยนตร์  ฟังเพลงหรือแม้แต่การเล่นเกม ซึ่งมีทั้งออนไลน์
และออฟไลน์  ด้วยอัตราการขยายตัวด้านการใช้งานอุปกรณ์ เคลื่อนที่ท าให้บริษัทชั้นน าด้าน
โทรศัพท์มือถือหลายแห่งหันมาให้ความส าคัญกับการพัฒนาโปรแกรมบนโทรศัพท์มือถือโดยเชื่อว่าจะ
มีอัตราการ Download เพื่อใช้งานที่เติบโตอย่างเห็นได้ชัด 

แอปพลิเคชันในแอปสโตร์จะพบว่ามีจ านวนและประเภทหลากหลาย ทางร้านค้าได้จัด
หมวดหมู่ตามประเภทต่างๆไว้ดังนี้  Books, Business, Catalogues, Education, Entertainment, Finance, 
Food & Drink, Game , Health & Fitness, Lifestyle, Medical, Music, Navigation, News, Newsstand, Photo 
& Video, Productivity, Reference, Social Networking, Sports, Travel, Utilities และ Weather 

โดยที่หมวด Games ได้แบ่งเป็นประเภทย่อยต่างๆ คือ Action, Adventure, Arcade, Board, 
Card, Casino, Dice, Educational, Family, Music, Puzzle, Racing, Role Playing, Simulation, Sports, 
Strategy, Trivia และ Word   ส าหรับหมวด Newsstandได้แบ่ งเป็นประเภทย่อยๆไว้คือ  Arts & 
Photography, Automotive, Brides & Weddings, Business & Investing, Children's Magazines, Computing 
& Internet, Cooking,  Food & Drink, Crafts & Hobbies, Electronics & Audio, Entertainment, Fashion & 
Style,  Health & Well-Being, History, Home & Garden, Literary Magazines & Journals, Men’s Interest,  
Movies & Music, News & Politics, Outdoors & Nature, Parenting & Family, Pets,  Professional & Trade,  
Regional News, Science, Sports & Leisure, Teens, Travel & Regional, Women’s Interest  

แอปพลิเคชันที่เกี่ยวข้องกับการเรียนรู้โดยส่วนมากแล้วจะถูกจัดให้อยู่ในหมวดของ
การศึกษา  ซึ่งในส่วนที่ท าการศึกษาพัฒนานี้ จะอยู่ในหมวดการศึกษาเป็นหลัก โดยที่แอปพลิเคชันบาง
ตัวจะมีสอดแทรกเกมเข้ามาเกี่ยวข้องด้วยอยู่บ้าง ซึ่งงานพัฒนานี้ได้เพิ่มเกมเข้ามาด้วยเช่นกัน  
นอกเหนือจากงานพัฒนานี้แล้ว ปัจจุบันยังมีแอปพลิเคชันอ่ืนๆที่เกี่ยวข้องกับการออกเสียงตัวอักษรและ 
การคัดตัวอักษร และมีคุณสมบัติและฟังก์ชันการท างานดังจะกล่าวพอสังเขป  (แอปสโตร์, 2560) ดังนี ้ 
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ตารางท่ี 2.1 รายละเอียดแอปพลิเคชัน ABC Alphabet Phonics - Preschool Game for Kids 

 

 

ชื่อแอปพลิเคชัน ABC Alphabet Phonics - Preschool Game for Kids 
วันที่อัพเดตล่าสุด 24 พฤษภาคม 2560 
เวอร์ชั่น 4.0 
ขนาด (MB) 31.1 MB 
ภาษา ภาษาอังกฤษ 
ผู้พัฒนา Innovative Investments Limited 

 
ABC Alphabet เป็นเกมให้เด็กผู้เล่นแตะสัมผัสที่ตัวอักษร ตามเสียงที่ระบบพูดเป็นชุด

ค าถามออกมา เมื่อผู้ใช้แตะถูกตัวอักษรจึงจะได้คะแนน และเมื่อได้ทดลองใช้งานพบข้อดีของแอปพลิเค
ชันคือ   ส าหรับข้อสังเกตุ แอปพลิเคชันนี้ เวอร์ชั่นก่อนหน้านี้ยังไม่ได้พัฒนาปรับขนาดหน้าจอตาม
อุปกรณ์รุ่นใหม่ของ iPhone ยังมีขนาดหน้าจอขนาดเดิมเมื่อเล่นกับอุปกรณ์รุ่นใหม่ ท าให้ไม่เต็มจอ มี
แถบสีด าด้านบนและด้านล่างของจอ และในเวอร์ชั่นล่าสุด ได้ท าการปรับหน้าจอรองรับกับหน้าจอใน
อุปกรณ์รุ่นใหม่แล้ว 

 
ตารางท่ี 2.2 รายละเอียดแอปพลิเคชัน ABC Alphabet Learning Games for Kids-Edukitty ABC 

 

 

ชื่อแอปพลิเคชัน EduKitty ABC 
วันที่อัพเดตล่าสุด 19 พฤศจิกายน 2559 
เวอร์ชั่น 3.28 
ขนาด (MB) 47.2 MB 
ภาษา ภาษาอังกฤษ 
ผู้พัฒนา Cubic Frog Apps 

 
Edukitty ABC เป็นแอปพลิเคชันสอนตัวอักษรกับเด็กโดยสื่อการสอนผ่านการเล่นโดยให้

เด็กเลื่อนภาพตัวอักษรไปทีละตัว แล้วจะมีเสียงอธิบายของตัวอักษรตัวนั้นๆก ากับแต่ละตัว และให้ผู้ใช้
ท าการฝึกลากเส้นตามตัวอักษร โดยระบบจะท าการตรวจจับแนวการลากเส้นของอักษรได้  นอกจากนี้มี
เกมเชื่อมโยงตัวอักษร พิมพ์ใหญ่กับตัวพิมพ์เล็กเข้าด้วยกัน โดยให้เด็กลากเส้นจากตัวอักษรหนึ่งไปยัง
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ตัวอักษรอีกตัว นอกจากนี้ยังมีเกมอ่ืนด้วย คือเกมความจ าจับคู่รูปภาพ จากการเปิดปิดหงายคว่ าเปิดดู
รูปภาพที่ซ่อนไว้ จากการทดลองใช้งานพบข้อดีของแอปพลิเคชันนีค้ือ ข้อสังเกตุ แอปพลิเคชันที่ท าการ
ทดสอบนี้เป็นเวอร์ชั่นฟรี ดังนั้น ยังมีจ ากัดของจ านวนการใช้งานของตัวอักษร อยู่ ต้องซื้อเวอร์ชั่นเต็ม
จึงจะสามารถเลื่อนตัวอักษรและลากเส้นได้ครบทุกตัว 

 
ตารางท่ี 2.3 รายละเอียดแอปพลิเคชัน Pre-school English Learning phonics for kindergarten kids & child 
- Phonics Kid 

 

 

ชื่อแอปพลิเคชัน Phonics Kid 
วันที่อัพเดตล่าสุด 1 ตุลาคม 2559 
เวอร์ชั่น 1.2 
ขนาด (MB) 39.1 MB 
ภาษา ภาษาอังกฤษ 
ผู้พัฒนา Wai Chin Ng 

 
Phonics Kid เป็นแอปพลิเคชัน สอนการอ่านออกเสียงภาษาอังกฤษ ส าหรับเด็ก ช่วงวัยก่อน

วัยเรียน  การเรียนรู้การออกเสียงภาษาอังกฤษส าหรับเด็ก  โดย Wai Chin Ng ได้รับการออกแบบส าหรับ
การเร่ิมต้นเรียนภาษาอังกฤษ มีวัตถุประสงค์ที่จะช่วยให้เด็กและเด็กเร่ิมต้นเรียนรู้การออกเสียงพื้นฐาน
ประสบความส าเร็จทีละขั้นตอน   แนะน าการออกเสียงให้เด็กได้จากรูปทรงของตัวอักษรการออกเสียง
ของตัวอักษรค าศัพท์ที่เกี่ยวข้อง  ตามหลักการออกเสียงสัทศาสตร์ในภาษาอังกฤษ ข้อดีที่พบคือ การ
เรียนภาษาอังกฤษที่สนุกสนานมาก ท าให้การเรียนภาษาอังกฤษจะกลายเป็นประสบการณ์การเรียนรู้ที่ดี
ส าหรับเด็กเล็ก ๆ น้อย ๆ ทั้งหมด  นอกจากนี ้ยังเหมาะสมส าหรับครูในโรงเรียนพ่อแม่ผู้ปกตรองที่บ้าน
โรงเรียนและการศึกษาอ่ืน ๆ พยายามที่จะช่วยให้เด็กเรียนรู้ที่จะออกเสียงที่ถูกต้อง 

 
 
 
 
 
 

DPU



14 
 

 
ตารางท่ี 2.4 รายละเอียดแอปพลิเคชัน Word Bubbles 

 

 

ชื่อแอปพลิเคชัน Word Bubbles 
วันที่อัพเดตล่าสุด 6 พฤษภาคม 2560 
เวอร์ชั่น 1.3.9 
ขนาด (MB) 79.7 MB 
ภาษา ภาษาอังกฤษ 
ผู้พัฒนา Apprope 

 
Word Bubbles เป็นเกมทายค าศัพท์ โดยให้ลากตัวอักษรเชื่อมกันเป็นค าศัพท์ ค าศัพท์ที่ใช้

เชื่อมตัวอักษร แบ่งเป็นหลายระดับ ตั้งแต่ค าที่ง่ายที่สุด 3 ตัวอักษร และเพิ่มระดับความยากขึ้นตั้งแต่  4 
ตัวอักษรใน 1 ค าต่อการเล่นแต่ละคร้ัง จนถึง 4 ตัวอักษร และมี 2 ค า ต่อคร้ัง  และมี Hint ช่วยใบ้ค าศัพท์ 
เมื่อเวลาผู้เล่นไม่ทราบค าศัพท์ ไม่สามารถเล่นต่อได้  จากการทดลองใช้งาน เกมมีความสนุกสีสวยงามมี
เสียงประกอบเร้าใจ ผู้เล่นสามารถเลือกเล่นตามความสามารถของผู้เล่น ตั้งแต่ระดับง่าย จนถึงระดับที่
สูงขึ้นยากขึ้น  แต่ยังไม่มีการอธิบายค าศัพท์ให้ ผู้เล่นต้องมีพื้นความรู้ตัวค าศัพท์มาก่อน และระดับที่
สูงขึ้นจะมีความยากมาขึ้นซึ่งจะเกินระดับส าหรับเด็กเล็กไปอยู่บ้าง 

 
ตารางท่ี 2.5 รายละเอียดแอปพลิเคชัน Word Cookies 

 

 

ชื่อแอปพลิเคชัน Word Cookies 
วันที่อัพเดตล่าสุด 23 พฤษภาคม 2560 
เวอร์ชั่น 1.2.6 
ขนาด (MB) 113 MB 
ภาษา ภาษาอังกฤษ 
ผู้พัฒนา BitMango 

 
Word Cookies เกมลากค าศัพท์ เชื่อมตัวอักษรตามค าใบ้ ขนาด สอง ถึง สาม ตัวอักษร ให้

ทายค าศัพท์ พร้อมๆกัน จึงจะผ่านด่านต่อไปได้ 
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ตารางท่ี 2.6 รายละเอียดแอปพลิเคชัน Word Brain 

 

 

ชื่อแอปพลิเคชัน Word Brain 
วันที่อัพเดตล่าสุด 5 พฤษภาคม 2560 
เวอร์ชั่น 1.21.0 
ขนาด (MB) 107 MB 
ภาษา ภาษาอังกฤษ 
ผู้พัฒนา MAG Interactive 

 
Word Brain เกมลากค าศัพท์ เชื่อมตัวอักษรตามค าใบ้ ขนาด สี่ ตัวอักษร มี Hint ใบ้ค าศัพท์ 

เมื่อเวลาผู้เล่นไม่ทราบค าศัพท์ ไม่สามารถเล่นต่อได้ 
จากตัวอย่างแอปพลิเคชันที่กล่าวมานั้นทางผู้พัฒนาได้น ามาวิเคราะห์ข้อมูลและรวบรวม

คุณสมบัติส่วนที่เด่นและปรับปรุงเพิ่มเติมคุณสมบัติเพื่อการออกแบบ ABC & short Vowels ให้เป็น         
แอปพลิเคชันประเภทเคร่ืองอ านวยความสะดวกในชีวิตประจ าวันซึ่งสามารถแสดงฟังก์ชันการท างาน
หลักๆ ได้ดังนี้ 
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ตารางท่ี 2.7 ชื่อแอปพลิเคชันที่เกี่ยวกับการเรียนรู้ตัวอักษรค าศัพท์ภาษาอังกฤษและเกมทาย
ตัวอักษรพร้อมด้วยคุณสมบัติและฟังก์ชันการท างานของระบบ 

 
 
 

คุณสมบัติ/ฟังก์ชัน 

รายชื่อแอปพลิเคชัน 
ABC  

Alphabet 
Edukitty  

ABC 
Phonics 

 Kid 
Word  

Bubbles 
Word  

Cookies 
Word  
Brain 

 ABC&Short 

Vowels 

(ผู้พัฒนา) 

ฟังก์ชันสัมผัส เพื่อ 
เรียนรู้อ่านออกเสียง
พยัญชนะ  

✓  ✓  ✓        ✓  

ฟังก์ชันเรียนรู้ค าศัพท์ 
ก่อนเล่นเกม โดยเป็น
กลุ่มค าศัพท์ที่
สอดคล้องกัน 

            ✓  

ฟังก์ชันการเล่นเกม
ทายค าศัพท์  

      ✓  ✓  ✓  ✓  

ฟังก์ชันการเรียนรู้
ค าศัพท์ ตาม
กลุ่มเป้าหมายเด็กเล็ก  

            ✓  
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  3.1.2 ก���ก9��?��?1A@,1I. 
A@,1I.��>.�,=>�A,5�7=>5<B�5J A@,1I.�I-4�
<�1�7=>5 
>�Q0� A - Z +.ก��,,ก

�7=>57�7�E� (Short Vowels) F�4�3�,�5ก63  �-C�<@�  A@,1I.ก��,,ก�7=>5<B�5J ��57B?�G�@2��ก��
���2Dก�7=>5�,5  +. �I-4�
 G�@7�@�5ADE�F0@�,5 +.�I-4�
,�ก3�<B�5J��57B?� G�@T�ก�?9�GZ<O
<B�5J +.A@,1I.�I-4�
 �7=>5 T�ก<����ก��7,�ก��,,ก�7=>5A,5��9ก�.9ก Oxford Phonics Short 
Vowels K�> Oxfords University Press  

 
3.2   ก��������������ก����ก������� 
  3.2.1 7m�-P<>ก��1A,5��� (System Architecture) 
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7�1��m �.:,ก/.�5/��H�
2O 2=;<@,5ก��+.ก��.:,ก 8�@�T,T�-.=;>�G-<�1/��+.�I-4�
2=;�.:,ก 
�@,1
ก���I-4�
ก��<I��7=>5      

5. 8�@�T, Game /:,8�@�T,�A@�7IB �ก1��=>5<�?,�ก3�2�>/��H�
2O ZD;5�-C�A@,1I.0q���=>?ก��
<�1u��A@,1I./��H�
2O T�ก2=;G�@��=>��I@F��1�I/.�5/��H�
2O1�+.@? 

6. 8�@�T, About T�-C�ก��+7�5��>.�,=>�A,5ก��
���� +,-
.	�/0��<�?�=E /��A,�/qv
+.+8.B5,@�5,	5A,5A@,1I.<B�5J2=;���1�F0@                 

                 
3.3 ก��()*������  

 3.3.1 �/�:;,51:,+.�2/K�K.>=2=;F0@F�ก��
�������  
   3.3.1.1 ���-p	��<	ก�� Mac-OS Version 10.8  MacOS Sierra  �-C����-p	��<	ก��2=;F0@
7��8����/�:;,5 Mac +.�-C� Version .B�7q�F0@�8?B�5
����+,-
.	�/0�;� 
   3.3.1.2  iOS Version 10.3.2 �-C����-p	��<	ก��2=;F0@7��8��� iOS Devices  ZD;5�-C� Version 

����.B�7q� T�กTq���	;1<@�
�1��2=;�-C� iOS Version 7.0 
   3.3.1.3  Xcode Version 8  �-C��/�:;,51:,7��8���
����+,

	�/0��+���I�v�ก�� 

 3.3.1.4  4�3� Swift 3.0 T�ก��	12=;F0@4�3� Objective-C F�0B?5<@�7��8����A=>�/��7�;5ก��5��
�� Xcode  

 3.3.1.5  K-�+ก�1 Photoshop 7��8���ก��T��ก���I-4�
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 3.3.1.6  K-�+ก�1 Illustrator 7��8���ก��7�@�5�I-4�
 
3.3.2 +S�ก�������	�5��+.�>�?.�F�ก�������	�5�� 

ก��
���������	;1<@�T�กก��?	�/��8O+.-��1	�5���
:;,F8@7�1��m7�q-�-C�+S�ก��
�����	�5�� A�E�<,�ก��2��5��+.�>�?.�F�ก��
���������5�=E       
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+������� 3.1  +S�ก�������	�5��+.�>�?.�F�ก�������	�5�� ��	;1<�E5+<B?��2=; 15 1=��/1 2557 mD5?��2=; 31 
634�/1 2560 �?12�E57	E� 3 -y 2 ��:,� 

 

��� $),�+��ก����������� ��-�������������� 

�. 2557 �. 2558 �. 2559 �. 2560 
5+�

��6 2 

5+�

��6 3 

5+�

��6 4  

5+�

��6 1  

5+�

��6 2 

5+�

��6 3 

5+�

��6 4 

5+�

��6 1 

5+�

��6 2 

5+�

��6 3 

5+�

��6 4 

5+�

��6 1 

5+�

��6 2 

1. HDก3����F�-PTTq��� 74�
-PQ8�+.A@,T��ก��<B�5J 
A,574�
+?�.@,1F�ก��
�������+.?�5+S�
A�E�<,�F�ก��2��5��    

             

2. HDก3��/�:;,51:,<B�5J+.4�3�2=;F0@F�ก��
����
K-�+ก�1 263U=+.�2/K�K.>=<B�5J2=;�ก=;>?A@,5ก��
ก��
������� 

             

3. ,,ก+��8�@�T,ก��2��5��+.T��2��u��A@,1I.              
4. A�E�<,�ก��
�������              
5. 2�7,�K-�+ก�1+.+ก@GAA@,S	�
.��A,5K-�+ก�1              
6. 2�7,�ก��<	�<�E5+.F0@5��T�	5              
7. 7�q-S.5������7�,S.5��+.7B5S.5��              
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����� 4 

��ก
��
�����
� 

 

��กก�������	�ก��
���� ������ ����� ����� ����� : �ก�
������ก���������ก����� ���
��!ก  ��"#� �$�����#����%�&�ก�������	�ก����ก�'(� 2  ��*+� ,"�&�*��ก����ก������
�������� 
-�.ก�%��/0���.�����.�*������ ��ก1 ��%� ก����ก���ก�����ก��������*������ ก����ก���
2��*+��3� ก����ก���-,����+��*����'
�	�,���  �+��� ��ก  �+������������ก��
.�4���
�������ก��  �+�������,���,��5�
��  �+��� ก����%��ก���.,��5�
�� ��� �+����������3$��%��
�"6�1 ����%�� ������'(�&�*��ก�����������-�.&3+$�+��6�7'ก�8%���!ก�����$�+������� �
"6�$ +7�+
������6������/3ก�+�����9:�ก�������*������ ��ก���������&�ก���	�,��� �*+��3� ก����8'&��
"6�
'����	�,���� �����/,���
0�
�$�*������ ���*+���������"6�1 <06������/�����'(������������# 

4.1 &�ก����ก������
�������� 
4.2 &�ก��'����	�,���
0�
�$�*������ 
 

4.1 ��ก
���ก����������
���� 

  �����ก��6��ก��50ก���	�,��� ������ก���ก��
��������$�����6 3 ��+���#� &3+
����7�+
�������ก���*�#����ก�����ก��������*������ �
"6�������-,����+�����ก�� ���3'���*����'

�	�,���$ +������7�+�.%���������.�����&� 

4.1.1 ก�����ก��������*������ 
&����
������
���*��ก�����ก��������*������ -�.&3+$�+�����6�7' �+�����ก��

�*+����� �
"6�$�+���&%��7�,����'
�	�,����"6� ABC & Short Vowels ��-��5�
���"�/"�7�-9� 
�������$� Use Case Diagram �%�7'��#   
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�
���� 4.1 �&���
���� Use Case Diagram  *�� ABC & Short Vowels Application  
 

 ��ก��
��6 4.1 ��ก�&���
���� Use Case Diagram ��#��ก���X	��.��.�����.�*��
*+��3� (Use Case Descriptions) 7�+$���,&��ก * 
 

�
�
���� 4.1 �X	��.&3+$�+������� 
 

Actor ,���X	��. 
&3+$�+������6�7' (User) �'(�ก�8%�&3+$�+��� ABC & Short Vowels Application ���.��3+���

��%��ก�,��5�
�� $�-��5�
��7�-9� 
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4.1.2 ก����ก�������2��*+��3� 
ABC & Short Vowels -�.��8'ก���ก!�*+��3�ก��$�+���$�����2��*+��3�$� Plist *��

���-'��ก�� Xcode <06��'(������7�+��#� �� 3 ����� ��,������
��X�ก���������$���
��6 4.2 -�.
�X	��.��.�����.�*��*+��3�7�+$�
����8ก��*+��3� (Data Dictionary) $���,&��ก ก 
 

 

  

 

�
���� 4.2  Database Schema Design *����'
�	�,��� ABC & Short Vowels  

 

 

  

Short Vowels Vocabulary

PK ID

 Name

 Sound

 Alphabet

PK ID

 Name

 Sound

Game

PK ID

 Name

 SoundDPU
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4.1.3 ���������ก��������*������ Information Design: Blueprint 
ก����ก���-,����+��*������ ABC & Short Vowels Application ��ก����ก���

-,����+��ก����������6����������3'���ก���*+�/0�*+��3�*�������������$���
�%�7'��# 
 

Alphabet Vocabulary Game About Us

Vocabulary 

List

dynamic

Short Vowels 

Vocabulary

Alphabet

List

dynamic

Alphabet

Vocabulary

New Game/

Word List

dynamic

Vocabulary

Game 

Show Result

Share Social

 

�
���� 4.3  Information Design : Blueprint *������ ABC & Short Vowels   
 

 ��ก��
��6 4.3 ����ก����ก���-,����+��*������ ABC & Short Vowels  ��ก��
��ก���ก�����������ก���*+�/0�*+��3�*������<06�'��ก���+�. �+���ก���������%��1 
����%�7'��# 

1.  �+�����ก��� ���ก���*+��3%���� ,"� 7�,���"6� ABC & Short Vowels ��"6�&3+$�+�*+�$�+
�������������ก��ก� (Tap) ��"�ก��67�,����������ก����"6��-.�7'.��*+��3� �+��� ��ก 

2.  �+��� ��ก��	6��+� ,"� �+�����6&3+$�+�����/��"�ก���3.%�.17�+��ก -�.��'8e����3
��%��.ก��ก7'��ก 4 '8e� ���7�,���%��1 ,"� ABC, Vocabulary, Game ���About 

3.  �+��� Alphabet  ,"� �+�����6&3+$�+�����/��"�ก�����ก���������ก����6�+��ก�����.��3+ 
4.  �+��� Vocabulary ,"� �+�����6&3+$�+�����/��"�ก,��5�
��������.���#��������ก����6

�+��ก�����.��3+ 
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5.  �+��� New Game ,"� �+�����6&3+$�+�����/��"�ก��%��ก���.,��5�
���������ก��$�
 ���������.���#� 

6.  �+��� About Us ,"� �+���������.�����.�*��&3+������ ,��*��,8j �������8  
��ก����+���	���6�����$�+��� 
  4.1.4 ก����ก���9:�ก����ก�������� Web Application Extension (WAE) *������ ABC  & 
Short Vowels Application 
   ก����ก���9:�ก����ก�������� WAE *������ ABC & Short Vowels ��ก����ก���
9:�ก����ก����������6����������3'���ก���*+�/0�*+��3�*�������������$���
�%�7' 
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�
���� 4.4  ก����ก���9:�ก����ก�������� WAE *�� �+��� Alphabet 
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Vocabulary

Information 

Aspects

Functional Aspects

<< Tap>>
Query

Vocabulary

Data

Generate

Vocabulary 
Lists

<< Build>>

Main

Page

User Full 

Detail 

Vocabulary 

Page

Vocabulary 

Data

 

�
���� 4.5  ก����ก���9:�ก����ก�������� WAE *�� �+��� Vocabulary 
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�
���� 4.6  ก����ก���9:�ก����ก�������� WAE *�� �+��� Word Game 
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4.1.5  �+���ก��������*������ ABC & Short Vowels 
��กก���	�,��� ����ก����ก���������67�+ก�%������+���#�&3+
����7�+
���� �+���

ก��������*������ ABC & Short Vowels -�.�X	��.��.�����.�ก����������%��9:�ก���� 
(Activity Diagram) 7�+$���,&��ก , ����%�7'��# 

 

 
 

 
 

�
���� 4.7 ����7�,�� ABC & Short Vowels  �+���-��5�
���"�/"�7�-9� 
 

��ก��
��6 4.7 ��
7�,�� ABC & Short Vowels ��"6�&3+$�+������ก�� Download ���
�	���#� ABC & Short Vowels Application ��ก��'�-��� �
"6���$�+�����-��5�
���"�/"�7�-9�   
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�
���� 4.8 ���� �+��� Splash screen ,"� �+�����6�'(���
-�-ก+*����*��	5�ก�����!�  
 

 ��ก��
��6 4.8  ��"6�&3+$�+��� Tap ��"�ก7�,�� ABC & Short Vowels ����������
 �+��� Splash screen *����*��	5�ก�����!� �%����#�1 ก%����6����"�� �.7' ����*+��3% �+����3
 ��ก$ +$�+����%�7' 
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�
���� 4.9 ���� �+�����	6��+�*�� ABC & Short Vowels -�.��-�-ก+������.�����.�*����'

�	�,��������'8e�.%�.1��ก 4 '8e��
"6���"6��7'.���%��.%�.�%��1$���'
�	�,�����# 

                     
��ก��
��6 4.9 ���������� �+���-�-ก+ ��*��	5�ก�����!�  �����ก����-�-ก+*��

��*��	5�ก�����!����ก%����6���*+��3% �+��� ��ก*�� ABC & Short Vowels Application ������
���3.%�.�'(�'8e� 4 '8e�$ +&3+$�+��"�กก�7�+���$���� �� 4 '8e� ,"������ก�� Alphabet A-Z, ,��5�
��$�
ก�8%�,��$�+������.���#�, �ก���.,��5�
�� ��� �ก�6.�ก��ก����������'
�	�����#  
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�
���� 4.10 ���� �+��� *�������ก�� Alphabet $�������ก�� A-Z  
                     

��ก��
��6 4.10 ��"6�&3+$�+��������/ Scroll �
"6���"6��7�%�3 �����ก����%�������6�+��ก��7�+ 
<06�7�+��� �+���$ +�������ก����%���/� �������
�.� 3-4 �����ก�� ��%���#� �
"6��%�.�%�ก������� 
���.�������ก��7' $ก�+�,�.�ก�������ก�����.������ก����6$�+���.��"6�ก�������ก�&%�ก�����  -�.��
�����ก����#� ��$��������ก�� 26 ��� ��#���% A-Z ,"� A, B, C, D, E, F, G, H, I, J, K, L, M, N, O, P, Q, 
R, S, T, U, V, W, X, Y ��� Z ��"6�&3+$�+��� Tap ��"�ก�����ก����6�+��ก�����.��3+  ������ �+���/��7'��6
&��ก����� �+������������ก����# $���.�����.�*�������ก����6�+��ก�����.��3+    �ก�+��ก��ก����3%
���3 ��ก�����/ก�'8e� Back .+��ก���7'7�+ 
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�
���� 4.11 ���� �+��� ��.�����.�*�������ก����%�����*�� A-Z  
  
 ��ก��
��6 4.11 ���� �+�����.�����.�*�������ก�������#�1 �����6&3+$�+���7�+��"�ก
�����ก����6�+��ก�����3��.�����.�.%�. -�. �+�����6&��ก�������6��# ������ ��
 ��� ���.� ��6
�ก�6.�*+��ก�������ก����#�1��ก��  -�.��������.�����.� *�������ก��'��ก��7'�+�.�����ก�� 
�����
,��5�
����6$�+
.�4�����ก (Initial Consonant) *��
.�4��������#�1��$�+�*�.���ก�,��
��ก�� 
�+�����.��X	��. �����ก����#� ���,��5�
��'��ก����6�ก�6.�*+��ก��
.�4�����6��"�ก
�+��
ก�� ��
���������+� ���*�.������ก�� (Tracing) �
"6�$ +&3+$�+����������ก��7�+��.	6�*0#� �ก�+��ก��
���.��3+�����ก������"6������/ก�'8e�.+��ก���7'��"�ก�3�����ก������"6�7�+��ก'8e������� Alphabet 
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�
���� 4.12 ���� �+��� Vocabulary *��,��5�
����6$�+������.���#� 
 

��ก��
��6 4.12 ���� �+��� Vocabulary *��,��5�
����6$�+������.���#� &3+$�+��������/ 
Scroll �
"6���"6��7�%�3 ��� ,��5�
����%,��7�+ -�.��%��.ก ��� �3% ��#���% ������.��%��1��6$�+��%��,��5�
��
7�+ <06�7�+��� �+���$ +�� ,��5�
����%���/� �������
�.� 3-4 ,��5�
�� ��%���#� �
"6��%�.�%�ก������� 
���.�������ก��7' $ก�+�,�.�  -�.��,��5�
����#� �� ��#���% ������.���#� a,  e,  i, o , u  ��"6�&3+$�+��� Tap 
��"�ก,��5�
����6�+��ก�����.��3+  ������ �+���/��7'��6&��ก����� �+�����	��
"6�����,��5�
�� ���
��#�1��ก��  -�. �+�����6&��ก�������6��# ������ ��
 ��� ���.� ��6�ก�6.�*+��ก��,��5�
����#�1��ก�� 
 �ก�+��ก��ก����3%���3 ��ก�����/ก�'8e� Back .+��ก���7'7�+ 
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�
���� 4.13 ���� �+��� ��.�����.� ,��5�
�� �����6&3+$�+�����"�ก*0#�������  
 

 ��ก��
��6 4.13 ���� �+������,��5�
�� �'(���.�����.�*�����,��5�
�������#�1 �����6
&3+$�+���7�+��"�ก�����ก����6�+��ก�����3��.�����.�.%�. -�.��������.�����.� *�����,��5�
��
'��ก��7'�+�. ���,��5�
�� �����
,��5�
��  $��/���������������.�����.�*�� ������.���6
,��5�
����#��.3%  ��%� ,���%� Ant ������.3%$� ������.�$�+���.���� a �'(������ก��'(��+� ��#���# 
�
"6�$ +&3+$�+����� ,��5�
����#�17�+��.	6�*0#�  �ก�+��ก�����.��3+,��5�
��,���"6�1�����/ก�'8e�.+��ก���
7'��"�ก5�
������"6�7�+��ก'8e������� Vocabulary  
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�
���� 4.14 ���� �+�����	6��+���%��ก�$ �% 
                

��ก��
��6 4.14 ���� �+��� ��	6��+���%��ก��'(�,��#���ก  �����ก��6&3+��%���"�ก��%��ก�
��ก���3 ��ก  �*+��3%�/�����%��ก� ����&�,������6���7�+����6�8�$�,��#�ก%��1��6&%���� ��'8e�$ +
��	6��+���%��ก�  �"�������&�,������67�+7'.���%����'
�	�,��6��"6�1����+��ก�� 
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�
���� 4.15 ���� �+��� �� �%����%��ก���.,��5�
��  

 ��ก��
��6 4.15 ���� �+���*��ก����%��ก� -�.�'(� �+��������� �%�����ก����%�
�ก� <06���"6�&3+$�+���7�+����	�$�ก�'8e���	6��+���%��ก���+� ����ก�����	6�������������$ +&3%��%�������
��%��ก����ก�� -�.�������8%������ก��*0#�����ก,���5�
��  $ +&3+��%���"�ก��ก��������� $ +���ก�� 
,��5�
�� ���������ก����ก�,����#� �ก�����,����.5�
����%��,�� ��������������ก�� ���ก��,���
5�
�� ��67�+���.��3+7'��+�$����3,���5�
�� (Vocabulary) ��"6�&3+��%���%��ก���"�ก�����ก��-�.$ +�����6
�����ก�� ��������.������ก��������� ��	6��+���ก��ก�������ก ��ก�����ก��� ��������ก������8��+�. 
$ +7�+���ก��,��5�
�� �0���7�+,���� ���
�+��ก����'
�	�,���������ก��$ +,����$���%��
,����"6�&3+��%���"�ก,��5�
��7�+/3ก�+�� 
�+��ก�����.�'��ก����"6�������.������ก��,��/+����+� ���
7�+,�������6/3ก�+�� �������,������6��./3ก  ��"6�&3+��%���"�ก���.�,��5�
��&	���7�+.	���ก���.���6
��ก�%��ก��   
�+��ก����������,��/��5�
��/��7'$ + ��ก�%��������	#��8��� .8�	ก����%��ก�$�
�����#�1 
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�
���� 4.16 ���� �+��� ก����%��ก������  
 
 ��ก��
��6 4.16 ���� �+���&�,������6���7�+ ( Show Results ) ��"6�&3+$�+���7�+��%�
�ก��	#��8��� (Game Over) $���%�����  �+�����#����8'&�,���� (Scored ) �'(�,������67�+  
�����,��/���+��ก����%��ก���#��ก��� �"�7�% (Play Again) <06�&3+$�+��������/����	�$���6����"�ก
��6����%��%�  �"� ,�	ก��6�3'�+���
"6�ก���7'.�� �+� ��ก��	6��+�7�+ �
"6�ก���7'.�����3 ��ก��"�ก$�+
���$��%���"6�1�%�7'7�+ ���ก����%��ก�  �"�����"�ก����&�,������6�+��ก��ก%��ก���7'.��
���3 ��ก7�+ 
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�
���� 4.17 ���� �+��� �ก�6.�ก�� ก��
���� Application ��# (About) 
 
 ��ก��
��6  4.17 ���� �+��� About & Thank you ,��*��,8j���/0���.�����.�
� �%���6��*�� ��
 ������.���6*������$�+ ����"��8�ก����ก���.� Phonic *�� Oxford University 
Press $��8� Oxford Phonic -�.$�+��%� Oxford Phonic Short Vowels ��$�+�'(���%� ��ก 
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4.2  $%
&�'&
�(&/$%
&�*���+,-������ 

,���� �����/,���
0�
�$�*��ก�8%�����.%����6�����$�+�����'
�	�,����ก�  -�.$�+
�	X�ก��7'������j� ���/��ก�8%���!ก����.%�� ��� ���,���� �����/,���
0�
�$�*����'
�	�,���
�ก� ABC & Short Vowels ��6
����*0#�<06��'(��ก���� ���
������ก���������ก����� �����!ก 

&3+�	��.7�+�����'
�	�,��6��ก�7'�����$ +��!กก�8%�����.%�������$�+���ก����!ก������ 10 
,� �%����.8  2 *�� /0� 10 *��  <06��'(�&3+�����$�+�����6�7' -�.��"�ก�	X�ก���8%�����.%��-�.7�%��#�$� 
(Accidental Sampling) ��ก�/��50ก�� ��#� 3 � %� $��%����"�� �	/8��.� 2560 ����/����6��6��ก�%��ก��
�����#   

1. -�����.��<���,�����.� 
2. �/����ก���	�� ,j	�5����� �+��,�3j��,���. ����, 
3. -�����.����������� �	�.�/��� %�����X����������ก  �"� Oriental Culture 

Academy - O.C.A  
&�ก�������  ��ก��ก$ +ก�8%���!ก7�+�������%�$�+�����%��,�-�.����ก����%� ���

������%�ก��ก��ก���3�
"6��1��%� -�.��!ก��.8 2 *��$ +,�����$������%����&�����.��3+�����ก�� 
/0���+��.��7�%�*+�$�$����������ก��ก .��
3�9:��*�.��%���*�.� .��7�+7�%����%�ก��ก�8%���!ก�%����.8
��กก�%� �%�� 7-11 *����6�*+�$��������7�+��ก�%���+� ��!กก�8%� 7-11 *�������/���.��3+���,��5�
�� 
������ก�����.��3+7'��%��ก���.,��5�
��7�+ 

��!ก1ก�8%����ก�%��7�+���,��/��������j�/0�,���
0�
�$�$������'
�	�,��� -�.
��!ก17�+���,��/���%� ��,���
0�
�$��.%����ก ��,�����8ก���� �����$�$�ก���*%�*��ก�����
,����$�����ก��� �%��ก��
�+��ก��ก��7�+���.��3+,��5�
��$ �%17'$���� ��8'7�+�%���'
�	�,���
�ก���#��'��-.���$�ก���'(��"6�ก����� �
	6���ก��
����,����3+�������ก��ก����!ก17�+ 
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�
���� 4.18 ก�����������������ก�$�ก�8%���!ก��!ก��6-�����.��<���,�����.� 
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�
���� 4.19 ก�����������������ก�$�ก�8%���!ก��!ก��6�+��,�3j��,���. (ก���	��) 
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�
���� 4.20 ก�����������������ก�$�ก�8%���!ก��!ก��6-�����.�����������OCA 
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บทที ่5 
สรุปอภิปรายผลการศึกษาและข้อเสนอแนะ 

 
ในบทนี้จะกลา่วถึง ข้อสรุปจากการพัฒนาระบบ ABC & Short Vowels : เกมพัฒนาทกัษะ

ภาษาอังกฤษส าหรับเด็ก รวมทัง้ข้อเสนอแนะต่างๆในการศกึษา โดยมีรายละเอียดดังต่อไปนี้ 
 

5.1  สรุปผลและวิจารณ์ 
การจัดท าสารนิพนธ์คร้ังนี้ได้ท าการพัฒนา ABC & Short Vowels : เกมพัฒนาทักษะภาษา 

อังกฤษส าหรับเด็ก มีวัตถุประสงค์เพื่อพัฒนาแอปพลิเคชันบนโทรศัพท์ไอโฟน (iPhone)ใช้ในการ
เรียนรู้เสริมด้วยตัวเอง หรือให้ผู้ปกครองคอยชี้แนะช่วยสอนเสริมจากบทเรียนเพื่อเตรียมความพร้อม ให้
ทราบถึง ตัวอักษร พยัญชนะ สระเสียงสั้นต่างๆในภาษาต่างประเทศ  

ผู้ใช้สามารถใช้นิ้วลากเส้น สัมผัส กดเลื่อนหน้าจอด้วยตัวเอง พร้อมกับ เสียงประกอบ เพื่อ
อ านวยความสะดวกในการเลือกค าต่างๆที่สนใจด้วยตัวเอง  ผู้ใช้งานยังสามารถเล่นเกมทายค าศัพท์ 
หลังจากได้เรียนรู้ค าศัพท์มาแล้ว  อีกทั้งยังสามารถเล่นเกมซ้ าได้อีกเมื่อเวลาหมดลง    

โดยการประยุกต์ใช้โทรศัพท์มือถือ ที่เป็น สมาร์ทโฟน และเทคโนโลยีมัลติทัช  มาใช้ให้เกิด
ประโยชน์ในการเรียนรู้ของเด็ก   

ABC & Short Vowels มีการออกแบบให้ผู้ใช้สามารถเรียนรู้และใช้งานง่าย มีฟังก์ชันการ
ท างานด้วยระบบ ปุ่มเมนูต่างๆ การแสดงผล ตัวอักษรในรูปย่อยๆในหน้าจอเดียวกัน ท าใหส้ามารถค้นหา 
และเลือกตัวอักษร หรือค าศัพท์ ที่ต้องการ ตัวอักษร และค าศัพท์ต่างๆได้อย่างรวดเร็ว มีระบบออกเสียง
อธิบายค าศัพท์ตามภาพที่เปลี่ยนไป ท าให้เกิดความน่าสนใจ ช่วยในการเรียนรู้และจดจ า 

ผลวิเคราะห์จากการสอบถามเด็ก ในด้านความเหมาะสม/ความพึงพอใจของผู้ทดลองใช้งาน 
จากการได้ทดลองการใช้งาน  ผู้ทดลองใช้งานจ านวน 10 คน ส่วนใหญ่ มีความคิดเห็นต่อ ABC & Short 
Vowels  แอปพลิเคชันในด้านประสิทธิภาพการท างานของระบบ  (System Performance Tests) ให้ความ
พึงพอใจ   ด้านการท างานได้ตามฟังก์ชันงานของระบบ (System Functionality Tests)  ให้ความพึงพอใจ  
และด้านความง่ายต่อการใช้งานระบบ (Usability Tests)  ให้ความพึงพอใจ โดยรวมความพึงพอใจอยู่ใน
ระดับสูง ทั้ง 3 ด้าน  และให้ความคิดเห็นว่าหากมีเกมนี้ให้ดาวน์โหลด  จะดาวน์โหลดมาใช้งานด้วยเหตุผล
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เร่ืองความสะดวกรวดเร็วมีประโยชน์และใช้ง่ายของระบบ  พอสรุปได้ว่า ABC & Short Vowels  สามารถ
น าไปใช้งานบนโทรศัพท์ไอโฟน ช่วยในการพัฒนาทักษะภาษาอังกฤษส าหรับเด็กได ้ 

 
5.2  ข้อเสนอแนะในการศึกษาขั้นต่อไป 
 5.2.1 การปรับปรุงการออกแบบส่วนติดต่อผู้ใช้ (User Interface) ให้ทันสมัยน่าใช้ เช่นสี รูปแบบ
ตัวอักษร รูปแบบไอคอน เป็นต้น ซึ่งต้องมีการศึกษาค้นคว้าเพิ่มเติม เพื่อน าไปใช้ในการพัฒนา  
 5.2.2 เพิ่มหมวดหมู่  การเรียนรู้ค าศัพท์ ในระดับที่สูงขึ้น เช่น สระเสียงยาว การผสมค าของ
พยัญชนะ   การสะกด ค าและ สระต่างๆ ให้ใช้ได้ครอบคลุมทุกตัวอักษร (Consonant) และเสียงสระ 
(Vowel) ให้ครบถ้วน 
 5.2.3 การพัฒนาเวอร์ชันที่เป็นภาษาอังกฤษ เพื่อเพิ่มทางเลือกในการรองรับการเข้าสู่ประชาคม
เศรษฐกิจอาเซียน (AEC หรือ ASEAN Economics Community) ของประเทศ   
 5.2.4 เพื่อความเหมาะสมกับสภาพการพัฒนา ABC & Short Vowels ควรได้รับการพัฒนาให้                 
มีประสิทธิภาพสูงยิ่งๆขึ้นและสามารถน าหลักการไปพัฒนาให้สามารถใช้ได้กับโทรศัพท์สมาร์ทโฟน 
ทุกระบบ ทุกขนาดหน้าจอ เพื่อให้เกิดประโยชน์แก่ผู้ใช้ทั่วๆไปแต่ยังคงยึดหลักการใช้ง่ายสะดวกรวดเร็ว
และมีประโยชน์ต่อผู้ใช้เป็นส าคัญ 
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Data Dictionary 

 

�	����� ก.1  Alphabet ����������������ก���ก���� �!"#�"ก$�%�$��"�ก&$ 

 

 

ตารางที� ก.2  Vocabulary ��������	
����
�ก	�ก��������	�������	ก	���
����������������
����� 
   

ลาํดับ แอทริบิวต์ ความหมาย ชนิด คีย์ 

1. Id �$����	����� String PK 
2. Name ������	����� String  
3. Sound ����56����
���	����� String  

 
ตารางที� ก.3  Game ��������	
����
�ก	�ก��������	������������7�ก8 
 

ลาํดับ แอทริบิวต์ ความหมาย ชนิด คีย์ 

1. Id �$����	����� String PK 
2. Name ������	����� String  
3. Icon �� �56����
���	����� String  

 

 

  

 

 

   

ลาํดับ แอทริบิวต์ ความหมาย ชนิด คีย์ 

1. Id �$�� Alphabet String PK 
2. Name ���� Alphabet String  
3. Sound ����56����
�:�;��ก<� String  DPU
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Use Case Scenario 
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�	����� �.1  Use Case Description Alphabet 
 

Use Case Name �7 ��� ����ก Alphabet (Learn an Alphabet) 
Actor User   
Pre conditions =7����>���7?����@������ก�AB7 Alphabet �C� ��7�������ก!"#�"ก$�D� !���ก�� 
Post conditions �������� %�C��� �����EF�G"CDH >��!"#�"ก$�D� !���ก������B�7�  
Flow of Events Actor System 

1. =7�����B�>���7?���� 
2. =7�����B����ก�AB7 Alphabet 
System P�DF�ก��P"�ก��ก"�
����Q�B>��A7�D� ����B�B 
ABC & Short Vowels 
 
3. =7��� Tap VB��P���� �BScroll 
�C� ���� �B�7!"#�"ก$�D� P"������
W#� B�B#�X �  Vertical Scroll 
�����7YW�E�B Cell Z[ �P�
������F��"�!"#�"ก$�  A-Z 
 
4.  =7�  ��  Tap ��� �ก  Cell > ��
!"#�"ก$�D� !���ก������B�7�  
 
 
 
5.  =7�  �� Tap � �� � ก Y^_ A Back 
Navigation 
 

 
2. ����Y��A#�=�>��A7��������  
>��A7�%�C>���!?�� Cell >�� Alphabet 
!"#!?��b��กA�   
 
 
3. ��������>��A7�%�C>���!?�� Cell 
>�� Alphabet !"#!?��b��กA�   
  
 
 
 
4. ����Y��A#�=��������������� 
>��!"#�"ก$�!�A Cell D� c7ก����ก@��
��������������%�C�������� �"AC"BdH
ก"� Cell B"eBb 
 
5. ����P����Bก�"�WYfg�กH�"BB �AB7
V�"ก 
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�	����� �.2  Use Case Vocabulary 
 

Use Case Name �7�������ก Vocabulary (Learn Vocabulary Data) 
Actor User 
Pre Conditions =7����>���7?����@������ก�AB7 Vocabulary �C� ��>���7?ก������B�7�EF�G"CDH 
Post Conditions �������� %�C��������EF�G"CDH >��EF�G"CDH���������"eBD� !���ก������B�7� 
Flow of Events Actor System 

1. =7�����B�>���7?���� 
2. =7�����B����ก�AB7  
Vocabulary 
 
 
 
3 . =7�  ��  Tap V B� � P � � �� � B
Scroll �C� ���� �B�7EF�G"CDHD� 
P"������W#�B�B#�X � Vertical 
Scroll !�AVA#�VA7?>�������
��� a, e, i, o, u !�A!���ก��
W��  
 
4  =7� ��  Tap ����ก Cell >��
EF�G"CDHD� !���ก������B�7� 
 
 
5.  =7���  Tap ����ก Back 
Navigation 
 

 
2. ����Y��A#�=�>��A7�������� VB�� 
Vocabulary Y��ก����#�   >��A7�%�C>��  
Cell >�� EF�G"CDH���������"eBEF�!?��b
��กA�  
  
3.  ��������>��A7�%�C>���!?�� Cell 
>��EF�G"CDHEF�!?��b��กA�   
 
 
 
 
 
4. ����P�Y��A#�=�>��A7���������� �
EF�G"CDH Y��ก����#� >��A7�%�C��������
D� �"AC"BdHก"� Cell D� ����กW#� 
  
5. ����P����B ก�"�WYfg�กH�"B>���AB7
V�"ก 
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�	����� �.3  Use Case Play New Game   
 

Use Case Name Play New Game 
Actor User 
Pre Conditions =7����>���7?����@������ก�AB7 Game �C� �DF��>���7?VB��P���?B�กA 
Post Conditions ��������VB����?BP��กA �C� ���X A!�B��?B�กAD��!"#�"ก$� 
Flow of Events Actor System 

1. =7�����B�>���7?���� 
2. =7�����B����ก�AB7  Game  
 
 
3. =7��� Tap Y^_A��X A!�B��?B
�กA 
 
 
4. =7��� Tap ����ก!"#�"ก$�
E��#��!"# !�AD� !���ก��
��?BEF�D��WYW#��"�!F��VB?�
>��EF�G"CDH PF�B#B 3 EF� 
!"e��!?EF���กPBc[�EF��^�D��� 
 
 
5.  =7��� Tap ����กfg�กH�"B 
Play Again 
6. =7��� Tap ����ก Share 
Social   
6. =7��� Tap ����ก Home 
Navigation 

 
2.  ������� �A@��WYVB��P� ��X A!�B��?B
�กA ��� Y��A#�=� ����E��BB��
D� �^���กA� 
3. ����Y��A#�=�>��A7�������� 
VB��P��กA Y��ก����#� !"#�"ก$� 
PF�B#B 3 !"#�"ก$�D� �^?A��"�D� !"#�"ก$�
>��EF�G"CDH  ���#����P"��#��    
4. ����Y��A#�=�  ����=��"CdH @��
����!"#�"ก$�D� ����กW��c7ก!���WY#��W#�
�"�!F��VB?�>��EF�G"CDH C���A�����V�ก
����กWA?c7ก!���P����������D� !?��
��กWY   ����EF�B#B�#���XeB�^��กA  
����=�E��BB���AD� ��?BW�� B�!?��
���B"eBb (Show Results) 
5. ����Y��A#�=� �����^�EF�G"CDH
���VA? 
6.  ����Y��A#�=�����E��BB�?�WY
�"���YC�X�E�"B%��B�ก 
7. ����P����B ก�"�WYfg�กH�"B>��    
�AB7V�"ก 
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�	����� �.4  Use Case Description About Us 
 

Use Case Name �7���������� About Us 
Actor User 
Pre Conditions =7����>���7?����@������ก�AB7 About Us �C� �����>��A7�ก��C"mB���Y

C�X�E�"B 
Post Conditions ��������>��A7�����������ก��P"�DF���YC�X�E�"BB�e 
Flow of Events Actor System 

1. =7�����B�>���7?���� 
2. =7�����B����ก�AB7  About 
Us  
 
 
 
3.  V�ก=7���WA?!���ก���?�B
�B�e�V�ก���A��cก����Bก�"�
WY�"��AB7V�"ก  
 

 
2. ����Y��A#�=�>��A7�������� VB�� 
About Us Y��ก����#�Yn������7Y%�C
��������������>��=7�P"�DF� >��A7�ก��
�����X� BF�>��A7�%��B�กA�����B 
 
3.  ����P����Bก�"�WYfg�กH�"B>���AB7
V�"ก      
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�	����� �.1  �?#BY��ก��>�� Activity Diagram   
 

01�
)(2�(ก345 ����6��7 )(2�(ก345 

Initial Activity ����P̂���X A!�B>��ก��DF�กXPก��A  

 
 

Activity กF�VB�กXPก��AD� ก��DF�@��=7�D� A��?#B
�ก� �#>���ก"�����V���กXPก��AD� ����
ก��DF� 

 

 
 

Decision ��� �BW>D� ��Bก��!"��XBPV����YqB
D������กBก��DF�กXPก��A 

 
Final Activity ����P̂��XeB�^�>��ก��DF�กXPก��A  
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��8��� �.1  Activity Diagram : Alphabet Data 
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��8��� �.2  Activity Diagram Vocabulary 
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��8��� �.3  Activity Diagram Game        
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��8��� �.4  Activity Diagram About Us 
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