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บทคัดย่อ 
 

งานวิจัยนี้เป็นวิจัยทดลอง มีวัตถุประสงค์เพื่อ  1)  พัฒนาความสามารถด้านความคิด
สร้างสรรค์ของนักเรียนระดับอนุบาล 1 โดยผ่านการเล่านิทาน  2)  ศึกษาพฤติกรรมการเรียนรู้ของ
นักเรียนระดับอนุบาล 1 โดยผ่านการเล่านิทาน  กลุ่มเป้าหมายที่ใช้ในการวิจัยคร้ังนี้ คือ นักเรียน
ระดับอนุบาล 1 โรงเรียนสกุลดีประชาสรรค์  ฉะเชิงเทรา  ซึ่งก าลังเรียนอยู่ในภาคเรียนที่ 2  ปี
การศึกษา 2560  จ านวน 1  ห้อง  28   คน  เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัยคร้ังนี้ประกอบด้วย 1)  แผนการ
เรียนรู้ โดยการเล่านิทาน จ านวน  4 แผน  2)  แบบทดสอบความคิดสร้างสรรค์  3)  แบบประเมิน
การคิดสร้างสรรค์  4)  แบบประเมินพฤติกรรม  ผู้วิจัยเก็บรวบรวมข้อมูล  วิเคราะห์และประมวลผล
ข้อมูลทางสถิติที่ใช้ในการวิเคราะห์ได้แก่ ค่าเฉลี่ย ค่าร้อยละ  ผลการวิจัย พบว่า  

1)  การพัฒนาความสามารถด้านความคิดสร้างสรรค์ของนักเรียนระดับอนุบาล 1  
โดยผ่านการเล่านิทาน นักเรียนมีคะแนนผ่านเกณฑ์ไม่ต่ ากว่าร้อยละ 70  จากกิจกรรมการเล่านิทาน
ด้วยปากเปล่า 22  คน คิดเป็นร้อยละ 78.57  การเล่านิทานโดยใช้หนังสือประกอบจ านวน 24 คน  
คิดเป็นร้อยละ  85.71 การเล่านิทานโดยใช้ภาพประกอบจ านวน 23 คน  คิดเป็นร้อยละ  82.14  และ
การเล่านิทานโดยใช้สื่อประกอบจ านวน 25 คน  คิดเป็นร้อยละ  89.29   และนักเรียนมี
ความสามารถด้านความคิดสร้างสรรค์ คือ ความคิดริเร่ิมจ านวน 19  คน คิดเป็นร้อยละ 67.86  
ความคิดคล่องแคล่วจ านวน 22 คน  คิดเป็นร้อยละ  78.57 ความคิดยืดหยุ่นจ านวน 18  คน  คิดเป็น
ร้อยละ  64.29  และความคิดละเอียดลออจ านวน 26  คน  คิดเป็นร้อยละ  92.86   มีความคิด
สร้างสรรค์ด้านความคิดละเอียดลออเป็นล าดับที่  1   รองลงมาคิดคล่องแคล่ว  คิดริเร่ิม และคิด
ยืดหยุ่น ตามล าดับ 

2) นักเรียนมีพฤติกรรมการเรียนรู้ โดยผ่านการเล่านิทาน ระดับดีจ านวน 26  คน คิดเป็น
ร้อยละ 92.86  และระดับพอใช้จ านวน  2  คน  คิดเป็นร้อยละ 7.14   
 
ค าส าคัญ:  การพัฒนาความคิดสร้างสรรค์,การเล่านิทาน,นักเรียนระดับอนุบาล  
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ABSTRACT 
 
The objectives of this experimental research were to develop ability in creative 

thinking of children in kindergarten 1 through storytelling, and to study learning behaviors of 
children in kindergarten 1 through storytelling. The target subjects were 28 children studying in 
kindergarten 1, semester 2 of academic year 2017, Sakundeeprachasan School in Chachoengsao 
province. The research instruments consisted of; 1) 4 learning plans through storytelling, 2) 
creative thinking test, 3) creative thinking evaluation, and 4) behavior evaluation test. The data 
were analyzed by mean and percentage. The research results found that: 

1) In development of creative thinking ability of children in kindergarten 1 through 
storytelling, 22 children or 78.57% obtained score higher than 70 % from oral storytelling, 24 
children or 85.71% from book based storytelling, 23 children or 82.14% from picture based 
storytelling, and 25 children or 89.29% from media based storytelling. In creative thinking ability, 
19 children or 67.86% had originality, 22 children or 78.57% had fluency, 18 children or 64.29% 
had flexibility, and 26 children or 92.86% had elaboration. Elaboration was at the highest level, 
followed by fluency, originality, and flexibility respectively. 

2) 26 children or 92.86% had learning behaviors through storytelling at a good level, 
and 2 children 0r 7.14% were at a moderate level.  
 
Keywords: Creative thinking development, Storytelling, Kindergarten children  
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บทที่  1 
บทน ำ 

 
1.1  ที่มำและควำมส ำคัญของปัญหำ 

จากนโยบายและยุทธศาสตร์การพัฒนาเด็กปฐมวัย (0-5 ปี) ระยะยาว พ.ศ. 2550-2559 
ได้ให้ความหมายของเด็กปฐมวัยว่า “เด็กปฐมวัย” คือ เด็กตั้งแต่ปฏิสนธิจนถึงอายุ 5 ปี 11 เดือน  
29 วัน หรือต ่ากว่า 6 ปี การจัดการการศึกษานั้นได้แบ่งเป็น 3 รูป แบบคือ การศึกษาในระบบ 
การศึกษานอกระบบ และการศึกษาตามอัธยาศัย โดยการจัดการศึกษาปฐมวัย ต้องเน้นผู้เรียนเป็น
ส่าคัญ และจัดกระบวนการเรียนรู้ตามความถนัดและความสนใจของผู้เรียน เนื องจากช่วงปฐมวัย
เป็นช่วงที มีการพัฒนาการด้านสมอง และการเรียนรู้อย่างรวดเร็วที สุด ดังนั้นจึงถือได้ว่าช่วงปฐมวัย
เป็นช่วงวัยที ต้องการการปลูกฝังดูแลเป็นพิเศษ เพื อจะได้เป็นรากฐานที ส่าคัญของการเรียนรู้ และ
การพัฒนาตลอดชีวิต ให้เติบโตเป็นเด็กฉลาดและประสบความส่าเร็จในชีวิต (การดูแลและ
การศึกษาเด็กปฐมวัย, 2556) 

ส่าหรับเด็กปฐมวัยซึ งเป็นวัยที ก่าลังเจริญเติบโตโดยไปพร้อมกันทั้ง  4  ด้าน คือ ด้าน
ร่างกาย  สังคม  อารมณ์จิตใจ  และสติปัญญา พร้อมที จะเรียนรู้สิ งต่างๆรอบตัว  ความคิดสร้างสรรค์
นับเป็นความสามารถที ส่าคัญอย่างหนึ งของมนุษย์ซึ งมีคุณภาพมากกว่าความสามารถด้านอื นๆ  
และเป็นปัจจัยที จ่าเป็นยิ งในการส่งเสริมความก้าวหน้าของประเทศ (อารี  พันธ์มณี, 2537, น.5)  
เด็กในช่วง 6 ขวบแรกของชีวิตเป็นระยะที เด็กมีจินตนาการสูง  ศักยภาพด้านความคิดสร้างสรรค์
ก่าลังพัฒนาหากเด็กได้รับการจัดประสบการณ์ หรือกิจกรรมที เหมาะสมต่อเนื อง   เป็นล่าดับ  
ก็เท่ากับเป็นการวางรากฐานที มั นคงส่าหรับการพัฒนาความคิดสร้างสรรค์ของเด็กในวัยต่อมา  
( เยาวพา  เดชะคุปต์, 2542, น.86.)  ตามทฤษฎีพัฒนาการของ อิริคสัน  วัย  3-6 ปี  เป็นระยะที เด็กมี
ความคิดสร้างสรรค์  ถ้าเด็กได้รับการสนับสนุนให้มีส่วนร่วมในการคิดท่ากิจกรรมต่างๆ  อย่างเสรี
จะท่าให้เด็กพัฒนาความคิดสร้างสรรค์  ในทางตรงตรงกันข้ามถ้าเด็กถูกจ่ากัดควบคุมการคิด และ
การกระท่า  เด็กก็จะรู้สึกอาย  และไม่กล้าท่าสิ งต่างๆ  ด้วยตนเอง  ซึ งจะมีผลเสียต่อการพัฒนา  
ขั้นต่อไป (Richard; & Norman, 1977, p.199-202.) 
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การสร้างความสุขให้กับเด็กปฐมวัยนั้น จัดประสบการณ์ สิ งแวดล้อมที ส่งเสริมการ
เรียนรู้ เพื อให้เด็กได้มีโอกาสเรียนรู้ในด้านต่างๆตามช่วงวัย  โดยผ่านประสาทสัมผัสทั้งห้า เช่น  
การอ่านหนังสือ เล่านิทานกับเด็ก ท่ากิจกรรมศิลปะ เล่นดนตรี เล่นกลางแจ้งหรือเล่นกีฬาเพื อใ ห้
เด็กได้ออกก่าลัง เคลื อนไหวร่างกาย เป็นต้น 

การเล่านิทานเป็นวิธีที ง่าย  และนิยมแพร่หลาย  ในการส่งเสริมให้เด็กเกิดทักษะ 
ทางภาษา   (เกริก ยุ้นพันธ์, 2547, น.55 – 56)ได้กล่าวถึงความส่าคัญของการเล่านิทานว่า เด็กๆ หรือ
ผู้ฟังจะเกิดความรู้สึกอบอุ่นและใกล้ชิด เป็นกันเองกับผู้เล่า  ท่า ให้เขาเกิดความเพลิดเพลินผ่อน
คลายและสดชื นแจ่มใส  มีสมาธิหรือความตั้งใจที มีระยะเวลานานขึ้นหรือยาวขึ้น โดยเฉพาะผู้เล่า  
ที มีความสามารถในการตรึงให้ผู้ฟัง  หรือ   เด็กๆใจจดจ่ออยู่กับเรื องราวที ผู้เล่าเล่าเรื องที มีขนาดยาว   
มีเนื้อหาส่งเสริมคุณธรรมและจริยธรรม สอดคล้องกับ มาล์กินา (Malkina,  1995, น.38) กล่าวว่า   
การเล่านิทานเป็นเครื องมือที มีประสิทธิผลต่อผู้เริ มเรียนภาษา เพราะสามารถแสดงถึงอารมณ์ต่างๆ 
การรับรู้ และความต้องการ ช่วยสร้างสมาธิของเด็กให้ยาวนานขึ้น เมื อเด็กมีสมาธิยาวนานขึ้น เด็กก็
จะรับรู้สิ งต่างๆได้มากขึ้น  และ  (พัฒน์นรี  จันทราภิรมย์, 2559)  กล่าวว่า เนื้อหาในนิทาน 
ยังสอดแทรกคุณธรรม จริยธรรมที ดีงามอันเป็นแนวทางในการปฏิบัติตนของเด็ก อีกทั้งยังช่วย
เสริมสร้างความคิดสร้างสรรค์ได้เป็นอย่างดีได้อีกด้วย  เด็กบางคนอาจต้องการออกมาเล่านิทาน  
ให้เพื อน ๆ ฟัง หรือเด็กบางคนอาจต้องการแสดงบทบาทของตัวละครในนิทาน พฤติกรรมต่างๆ
เหล่านี้เป็นการสะท้อนให้เห็นถึงลักษณะและธรรมชาติของเด็กทุกคนที ชอบฟังนิทาน นอกจากนั้น
สิ งที ส่าคัญในการเล่านิทาน คือ สื อการเล่าเรื องส่าหรับเด็กปฐมวัย ซึ งมีความส่าคัญอย่างยิ งโดยต้อง
มี วัสดุ อุปกรณ์ และวิธีการ ที ครูน่ามาเป็นตัวกลาง สามารถ่ายทอดความรู้ ความเข้าใจ อารมณ์ 
ความรู้สึก ความสนใจ ประสบการณ์ ทัศนคติ ค่านิยม และทักษะเพื อน่าไปใช้ในชีวิตประจ่าวัน  
ที เหมาะสมกับวัยของเด็ก    การเล่านิทานให้เด็กฟัง เป็นการเล่าเรื องหรือถ่ายทอดเรื องราวของ
นิทานที คุณครู  ผู้ใหญ่ หรือพ่อแม่เล่าให้เด็กฟัง อาจจะเป็นเรื องราวที เล่าสืบต่อกันมา เรื องที แต่งขึ้น
ใหม่ โดยมีจุดประสงค์เพื อให้เด็กมีความสนุกสนาน และสอดแทรกแนวคิด คุณธรรม ที สามารถ
น่าไปใช้เป็นแนวทางในการด่าเนินชีวิต ให้เด็กเข้าใจ ด้วยน้่าเสียง ท่าทาง สื อและวัสดุอุปกรณ์  
ที ท่าให้การเล่านิทานนั้นน่าสนใจและสนุกสนานมากขึ้น  การตอบสนองต่อความต้องการ ความ
สนใจ และธรรมชาติของเด็ก  ครูปฐมวัยจ่าเป็นต้องเข้าใจหาและเลือกสื อเล่าเรื องและนิทานส่าหรับ
เด็กปฐมวัย โดยยึดหลัก  น่าสิ งใกล้ตัวมาประดิษฐ์ให้เกิดประโยชน์และมีประสิทธิภาพในการน่ามา
เป็นสื อเล่านิทาน   ในปัจจุบันสื อนิทานที ครูปฐมวัยเลือกเพื อเล่าเรื องส่าหรับเด็กปฐมวัย ได้แก่  
สิ งแวดล้อมรอบตัวเด็ก   หุ่นเชิดประเภทต่างๆ  วัสดุเหลือใช้ การเล่าเรื องประกอบกิจกรรม 
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เข้าจังหวะ แผ่นภาพกระดาษกระดก  แผ่นป้าย  หุ่นจ่าลอง  หนังสือนิทาน แผ่นซีดีนิทาน  เป็นต้น 
(พัฒน์นรี จันทราภิรมย์ ,2559)   

การจัดกิจกรรมเพื อพัฒนาทักษะการคิดสร้างสรรค์ให้แก่นักเรียน  สิ งส่าคัญมากที สุดที 
ครูผู้สอนต้องตระหนักคือ การไม่ก่าหนดกรอบหรือขอบเขต เรื องราวให้นักเรียนคิดในวงจ่ากัด  
แต่ควรเปิดกว้างอย่างอิสระและยืดหยุ่น  ส่าหรับแนวทางการพัฒนาทักษะการคิดสร้างสรรค์ 
(ส่านักงานเลขาธิการสภาการศึกษา, 2550, น. ค 5-6) ได้เสนอเป็นขั้นตอนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้
เพื อส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์เป็น 6 ขั้นตอน ดังนี ้

1. ขั้นสร้างความตระหนัก เป็นขั้นตอนที ส่าคัญที ผู้สอนใช้เทคนิคต่าง ๆ ในการกระตุ้น 
เร้าเรียกร้องความสนใจของผู้เรียนเข้าสู่เรื องที จะเรียนรู้ เช่น เกม เพลง นิทาน ลีลา ท่าทางต่าง ๆ  
ที จะท่าให้ผู้เรียนเกิดความคิด จินตนาการ เป็นต้น  

2. ขั้นระดมพลังความคิด เป็นการดึงศักยภาพของผู้เรียนทุกคนเพื อให้สามารถค้นหา
ค่าตอบผู้เรียนทุกคนจะต้องมีส่วนร่วมโดยมีผู้สอนท่าหน้าที เหมือนผู้อ่านวยความสะดวกทุก
ขั้นตอน 

3. ขั้นสร้างสรรค์ช้ินงาน เมื อผู้เรียนได้ผ่านกระบวนการเรียนรู้ คิดหาค่าตอบแล้ว  
ผู้เรียนเกิดจินตนาการในการสร้างสรรค์ผลงานในรูปแบบต่าง ๆ เช่น บทร้อยกรอง บทเพลง ปริศนา
ค่าทาย งานประดิษฐ์ รูปทรง มิติ ฯลฯ เป็นต้น 

4. ขั้นน่าเสนอผลงาน  เป็นขั้นตอนส่าคัญที ผู้เรียนได้มีโอกาสน่าเสนอผลงาน 
วิพากษ์วิจารณ์ แสดงความคิดเห็นผลจากการน่าเสนอของผู้อื น  เป็นขั้นที ส่งเสริมคุณธรรม 
จริยธรรมและค่านิยมที พึงประสงค์ การรู้จักการยอมรับ การมีเหตุผล การประยุกต์ การน่าไปใช้  
ท่าให้ผู้เรียนเกิดความภาคภูมิใจ 

5. ขั้นวัดและประเมินผล เป็นการวัดและประเมินผลตามสภาพจริง โดยใช้เครื องมือ 
ที หลากหลาย เน้นให้ผู้เรียนรู้จักประเมินผลงานตนเองและผู้อื น มีการยอมรับ แก้ไข บนพื้นฐานของ
หลักการทางประชาธิปไตย คือ ปัญญาธรรม คารวธรรม และสามัคคีธรรม 

6. ขั้นเผยแพร่ผลงาน ผู้เรียนทุกคนทุกกลุ่มได้น่าไปเผยแพร่ในรูปแบบต่าง ๆ เช่น  
จัดนิทรรศการ และการน่าผลงานสู่สาธารณชน เป็นการน่าเสนอความรู้และความคิดสร้างสรรค์ 
ของผู้เรียน เพื อให้เพื อน ผู้ปกครอง ชุมชนและบุคคลที เกี ยวข้องได้ชื นชมผลงาน 

จากข้อมูลดังกล่าวข้างต้นจึงท่าให้ผู้วิจัยมีความสนใจที จะศึกษาการพัฒนาการเรียนรู้
ของนักเรียนชั้นอนุบาล  โดยผ่านเล่านิทาน ซึ งเป็นกิจกรรมที เหมาะสมส่าหรับเด็กอนุบาล นักเรียน
สามารถเรียนรู้ได้จากนิทาน การเล่านิทานท่าให้นักเรียนมีความสนุกสนาน เพลิดเพลิน และนิทาน
ยังช่วยให้นักเรียนได้พัฒนาทักษะทางการคิด  กล้าแสดงออก และนิทานจะสร้างสรรค์นิสัยรัก  
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การอ่าน เป็นการส่งเสริมและสนับสนุนให้เกิดพัฒนาการที ดีตามวัยของนักเรียน ทั้งด้านร่างกาย 
อารมณ์  สติปัญญาและสังคม โดยเฉพาะพัฒนาด้านการคิดอย่างสร้างสรรค์และจะเป็นแนวทาง
เสริมสร้างศักยภาพเด็กอนุบาลให้สมบูรณ์ยิ งขึ้น 
 

1.2  วัตถุประสงค์ของกำรวิจัย 
1.  เพื อพัฒนาความสามารถด้านความคิดสร้างสรรค์ของนักเรียนระดับอนุบาล 1 โดยผ่าน 

การเล่านิทาน 
2.  เพื อศึกษาพฤติกรรมการเรียนรู้ของนักเรียนระดับอนุบาล 1 โดยผ่านการเล่านิทาน 

 

1.3  สมมติฐำนกำรวิจัย 
นักเรียนช้ันอนุบาล  1 ที เรียนรู้โดยผ่านการเล่านิทานมีความสามารถด้านความคิด

สร้างสรรค์ ได้คะแนนไม่ต ่ากว่าร้อยละ 70  
นักเรียนชั้นอนุบาล 1   ที เรียนรู้โดยผ่านการเล่านิทานมีพฤติกรรมการเรียนรู้ระดับดี 

       
1.4  ขอบเขตของกำรวิจัย 

1.  กลุ่มเป้าหมาย 
กลุ่มเป้าหมายที ใช้ในการวิจัยครั้งนี้คือ  นักเรียนระดับอนุบาล 1 โรงเรียนสกุลดีประชา

สรรค์  เขตบางน้่าเปร้ียว  ฉะเชิงเทรา  ซึ งก่าลังเรียนอยู่ในภาคเรียนที  2  ปีการศึกษา 2560  จ่านวน 1  
ห้อง  28   คน  โดยการเลือกสุ่มแบบเจาะจง (Purposive sampling)  

2.  ตัวแปรที ศึกษา 
 ตัวแปรต้น การเล่านิทาน 
 ตัวแปรตาม ความสามารถการคิดสร้างสรรค์ 
   พฤติกรรมการเรียนรู้ 

3.  เนื้อหาที ใช้ในการวิจัย 
เนื้อหาที ใช้ในการศึกษา ความคิดสร้างสรรค์และพฤติกรรมการเรียนรู้ของนักเรียน 

โดยการเล่านิทาน ซึ งแยกออกมาเป็นแผนการจัดกิจกรรมได้ทั้งหมด 4  กิจกรรม กิจกรรมละ 4 คร้ัง 
ใช้เวลาในการทดลอง 4  สัปดาห์  คร้ังละ 1 ชั วโมง   รวมเวลา  16  ชั วโมง  ประกอบด้วย 

1.  การเล่านิทานด้วยปากเปล่า  
2. การเล่านิทานโดยใช้หนังสือประกอบ  
3. การเล่านิทานโดยใช้ภาพประกอบ  
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4. การเล่านิทานโดยใช้สื อใกล้ตัว  
4.  ระยะเวลาที ใช้ในการวิจัย 

 ระยะเวลาที่ใช้ทดลองในภาคเรียนท่ี  2  ปีการศึกษา  2560   
 
1.5  นิยำมศัพท์เฉพำะ 

กำรเล่ำนิทำน  หมำยถึง  เครื องมือที่ผู้วิจัยสร้างขึ้น โดยใช้นิทานส่าหรับการเรียนรู้ของ
เด็กอนุบาล 1 โดยการเล่านิทานซึ งมี 4 รูปแบบ คือ 1 )เล่านิทานด้วยปากเปล่า 2)เล่านิทานโดยใช้
หนังสือประกอบ 3)เล่านิทานโดยใช้ภาพประกอบ และ  4) เล่านิทานโดยใช้สื อใกล้ตัว  เพื อมุ่งสอน 
ให้ความสนุกสนาน เพลิดเพลิน  และมีการคิดสร้างสรรค์ ที จะสร้างช้ินงานได้ด้วย 

ควำมสำมำรถกำรคิดสร้ำงสรรค์  หมำยถึง การที นักเรียนฟังหรือดูการเล่านิทาน จาก 4 
รูปแบบที ผู้วิจัยสร้างขึ้น ท่าให้มีความคิดสร้างสรรค์ สามารถสร้างผลงานทางศิลปะได้ด้วยตนเอง   
ซึ งมีคะแนนไม่ต ่ากว่าร้อยละ 70  ของคะแนนเต็ม 

นักเรียนระดับอนุบำล    หมำยถึง  เด็กนักเรียนชาย-หญิง อายุระหว่าง 4   ปี ช้ันอนุบาล 
1 จ่านวน  28  คน   ภาคเรียนที  2  ปีการศึกษา 2560  โรงเรียนสกุลดีประชาสรรค์   
 
1.6  ประโยชน์ที่คำดว่ำจะได้รับ 

1.  สามารถน่าผลการวิจัยไปใช้พัฒนาความสามารถในการคิดสร้างสรรค์ผลงานของเด็ก
อนุบาลได้เต็มศักยภาพยิ งขึ้น 

2.  ครูสามารถน่ารูปแบบการเรียนรู้โดยผ่านการเล่านิทาน น่าไปประยุกต์ใช้ได้กับนักเรียนใน
ระดับช้ันอื น 
  



 
 

บทที่  2 
แนวคิด  ทฤษฎี  และงานวิจัยที่เกี่ยวข้อง 

 
2.1  หลักสูตรการศึกษาปฐมวัย 
2.2  หลักสูตรสถานศึกษา 
2.3  พัฒนาการทางด้านสติปัญญา 
2.4  การเล่านิทาน 

2.4.1  ความหมายของนิทาน 
2.4.2  ความส าคัญของนิทาน 
2.4.3  ประโยชน์ของการเล่านิทาน 
2.4.4  องค์ประกอบในการเล่านิทานให้สนุก 
2.4.5  เทคนิคการเล่านิทาน  
2.4.6  การเลือกนิทาน  
2.4.7  การเตรียมตัวก่อนเล่านิทาน  
2.4.8  วิธีเล่านิทาน  
2.4.9  การเล่านิทานส าหรับเด็กปฐมวัย 
2.4.10  นิทานช่วยส่งเสริมทักษะภาษาส าหรับเด็กปฐมวัย 
2.4.11  นิทานมีประโยชน์กับลูกน้อยมากกว่าที่คิด 

2.5  การคิดสร้างสรรค์ 
2.5.1  ความหมายของทักษะการคิดสร้างสรรค์ 
2.5.2  แนวทางการพัฒนาทักษะการคิดสร้างสรรค์ 
2.5.3  กิจกรรมสร้างสรรค์ 
2.5.4  องค์ประกอบของการคิดความคิดสร้างสรรค์ 

2.6  งานวิจัยที่เกี่ยวข้อง 
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2.1  หลักสูตรการศึกษาปฐมวัย พุทธศักราช 2546  ส าหรับเด็กอายุ  3-5  ปี 
1. ปรัชญาการศึกษาปฐมวัย  การศึกษาปฐมวัยเป็นการพัฒนาเด็ก ตั้งแต่แรกเกิดถึง 5 ปี 

บนพื้นฐานการอบรมเลี้ยงดูและการส่งเสริมกระบวนการเรียนรู้ ที่สนองต่อธรรมชาติแล ะ
พัฒนาการของเด็กแต่ละคน ตาม ศักยภาพ ภายใต้บริบทสังคม – วัฒนธรรมที่เด็กอาศัยอยู่ ด้วยความ
รัก ความเอื้ออาทร และความเข้าใจของทุกคน  เพื่อสร้างรากฐานคุณภาพชีวิตให้เด็กพัฒนา 
ไปสู่ความเป็นมนุษย์ที่สมบูรณ์เกิดคุณค่าต่อตนเองและสังคม  

2.  หลักการ เด็กทุกคนมีสิทธิที่จะได้รับการอบรมเลี้ยงดูและส่งเสริมพัฒนาการ 
ตลอดจนการเรียนรู้อย่างเหมาะสม ด้วยปฏิสัมพันธ์ที่ดีระหว่างเด็กกับพ่อแม่  เด็กกับผู้เลี้ยงดู หรือ
บุคลากรที่มีความรู้ความสามารถในการอบรมเลี้ยงดู  และให้การศึกษาเด็กปฐมวัยเพื่อให้ 
เด็กมีโอกาสพัฒนาตนเองตามล าดับขั้นของพัฒนาการทุกด้านอย่างสมดุลและเต็มตามศักยภาพ  
โดยก าหนดหลักการ ดังนี้ 

2.1  ส่งเสริมกระบวนการเรียนรู้และได้พัฒนาการที่ครอบคลุมเด็กปฐมวัยทุก
ประเภท 

2.2  ยึดหลักการอบรมเลี้ยงดูและให้การศึกษาที่เน้นเด็กเป็นส าคัญ  โดยค านึงถึง 
ความแตกต่างระหว่างบุคคล และได้วิถีชีวิตของเด็กตามบริบทของชุมชน สังคม และวัฒนธรรม
ไทย 

2.3   พัฒนาเด็กโดยมีองค์รวมผ่านการเล่น  และกิจกรรมที่เหมาะสมกับวัยของเด็ก
ได้ดี 

2.4  จัดประสบการณ์การเรียนรู้ให้สามารถด ารงชีวิตประจ าวันได้อย่างมีคุณภาพ 
และมีความสุข 

2.5  ประสานความร่วมมือระหว่างครอบครัว ชุมชน  และสถานศึกษาในการพัฒนา
เด็ก   

3.  หลักสูตรการศึกษาปฐมวัยส าหรับเด็กอายุ 3-5 ป ี หลักสูตรการศึกษาปฐมวัยส าหรับ
เด็กอายุ 3-5  ปี  เป็นการจัดการศึกษา ในลักษณะของการอบรมเลี้ยงดู  และให้การศึกษา เด็กจะ
ได้รับการพัฒนาทั้งด้านร่างกาย อารมณ์ จิตใจ สังคม และสติปัญญา ตามวัยและความสามารถของ
แต่ละบุคคล 

3.1  จุดหมายหลักสูตรการศึกษาปฐมวัย ส าหรับเด็กอายุ 3-5 ปี มุ่งให้เด็กมีพัฒนาการ
ด้านร่างกาย  อารมณ์ จิตใจ สังคม และสติปัญญา ที่เหมาะสมกับวัย  ความสามารถ  และความ
แตกต่างระหว่างบุคคล  จึงก าหนดจุดหมายซึ่งถือเป็นมาตรฐานคุณลักษณะที่พึงประสงค์ ดังนี้ 
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1.  ร่างกายเจริญเติบโตตามวัย และมีสุขนิสัยที่ดี 
2. กล้ามเนื้อใหญ่  และกล้ามเนื้อเล็กแข็งแรง ใช้ได้อย่างคล่องแคล่ว 
3.  มีสุขภาพจิตดี และมีความสุข 
4.  มีคุณธรรม จริยธรรม และมีจิตใจที่ดีงาม 
5.  ช่ืนชมและแสดงออกทางศิลปะ ดนตรี การเคลื่อนไหว และรักการออกก าลังกาย 
6. ช่วยเหลือตนเองได้เหมาะสมกับวัย 
7.  รักธรรมชาติ สิ่งแวดล้อม วัฒนธรรม และความเป็นไทย 
8.  อยู่ร่วมกับผู้อื่นได้อย่างมีความสุข  และปฏิบัติตนเป็นสมาชิกที่ดีของสังคม 
9.  ใช้ภาษาสื่อสารได้เหมาะสมกับวัย 
10.  มีความสามารถในการคิดและการแก้ปัญหาได้เหมาะสมกับวัย 
11.  มีจินตนาการและความคิดสร้างสรรค์ 
12.  มีเจตคติที่ดีต่อการเรียนรู้ และมีทักษะในการแสวงหาความรู้ 

3.2  คุณลักษณะตามวัย เป็นความสามารถตามวัยหรือพัฒนาการตามธรรมชาติ 
เมื่อเด็กมีอายุถึงวัยนั้นๆ  ผู้สอนจ าเป็นต้องท าความเข้าใจคุณลักษณะตามวัยของเด็กอายุ 3-5 ปี   
เพื่อน าไปพิจารณาจัดประสบการณ์ให้เด็กแต่ละวัยได้อย่างถูกต้องเหมาะสม  ขณะเดียวกันจะต้อง
สังเกตเด็กแต่ละคนซึ่งมีความแตกต่างระหว่างบุคคล  เพื่อน าข้อมูลไปช่วยในการพัฒนาเด็กให้เต็ม
ตามความสามารถ  และศักยภาพพัฒนาการเด็กในแต่ละช่วงอายุอาจเร็ว  หรือช้ากว่าเกณฑ์ที่ก าหนด
ไว้และการพัฒนาจะเป็นไปอย่างต่อเนื่อง  ถ้าสังเกต พบว่าเด็กไม่มีความก้าวหน้าอย่างชัดเจนต้องพา
เด็กไปปรึกษาผู้เช่ียวชาญ หรือแพทย์เพื่อช่วยเหลือ  และแก้ไขได้ทันท่วงที คุณลักษณะตามวัย 
ที่ส าคัญของเด็กอายุ 3-5 ปี มีดังนี้ 

1.  เด็กอายุ 3ป ี
 พัฒนาการด้านร่างกาย 
 -  กระโดดขึ้นลงอยู่กับที่ได้ 
 -  รับลูกบอลด้วยมือ  และล าตัว 
 -  เดินขึ้นบันไดสลับเท้าได้ 
 -  เขียนรูปวงกลมตามแบบได้ 
 -  ใช้กรรไกรมือเดียวได้ 
 พัฒนาการด้านอารมณ์และจิตใจ 
 -  แสดงอารมณ์ตามความรู้สึก 
 -  ชอบที่จะท าให้ผู้ใหญ่พอใจและได้ค าชม 
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 -  กลัวการพลัดพรากจากผู้เลี้ยงดูใกล้ชิดน้อยลง 
 พัฒนาการด้านสังคม 
 -  รับประทานอาหารได้ด้วยตนเอง 
 -  ชอบเล่นแบบคู่ขนาน (เล่นของเล่นชนิดเดียวกันแต่ต่างคนต่างเล่น) 
 -  เล่นสมมติได้ 
 -  รู้จักรอคอย 
 พัฒนาการด้านสติปัญญา 
 -  ส ารวจสิ่งต่างๆ ที่เหมือนกันและต่างกันได้ 
 -  บอกช่ือของตนเองได้ 
 -  ขอความช่วยเหลือเมื่อมีปัญหา 
 -  สนทนาโต้ตอบ/เล่าเร่ืองด้วยประโยคสั้นๆ ได้ 
 -  สนใจนิทาน  และเร่ืองราวต่างๆ 
 -  ร้องเพลง ท่องค ากลอน ค าคล้องจองง่ายๆ และแสดงท่าทางเลียนแบบได้ 
 -  รู้จักใช้ค าถาม อะไร 
 -  สร้างผลงานตามความคิดของตนเองอย่างง่ายๆ 
 -  อยากรู้อยากเห็นทุกอย่างรอบตัว 

2.  เด็กอายุ 4 ปี 
 พัฒนาการด้านร่างกาย 
 -  กระโดดขาเดียวอยู่กับที่ได้ 
 -  รับลูกบอลได้ด้วยมือทั้งสอง 
 -  เดินขึ้น ลงบันไดสลับเท้าได้ 
 -  เขียนรูปส่ีเหลี่ยมตามแบบได้ 
 -  ตัดกระดาษเป็นเส้นตรงได้ 
 -  กระฉับกระเฉงไม่ชอบอยู่เฉย 
 พัฒนาการด้านอารมณ์และจิตใจ 
 -  แสดงออกทางอารมณ์ได้เหมาะสมกับบางสถานการณ์ 
 -  เร่ิมรู้จักช่ืนชมความสามารถ และผลงานของตนเองและผู้อื่น 
 -  ชอบท้าทายผู้ใหญ่ 
 -  ต้องการให้มีคนฟัง คนสนใจ 
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พัฒนาการด้านสังคม 
-  แต่งตัวได้ด้วยตนเอง ไปห้องส้วมได้เอง 
-  เล่นร่วมกับคนอื่นได้ 
-  รอคอยตามล าดับก่อน-หลัง 
-  เก็บของเล่นเข้าที่ได้ 
พัฒนาการด้านสติปัญญา 
-  จ าแนกสิ่งต่างๆ ด้วยประสาทสัมผัสทั้ง 5 ได้ 
-  บอกช่ือและนามสกุลของตนเองได้ 
-  พยายามแก้ปัญหาด้วยตนเองหลังจากได้รับค าช้ีแนะ 
-  สนทนาโต้ตอบ / เล่าเร่ืองเป็นประโยคอย่างต่อเนื่อง 
-  รู้จักใช้ค าถาม ท าไม 

 3.  เด็กอายุ 5 ป ี
 พัฒนาการด้านร่างกาย 
 -  กระโดดขาเดียวไปข้างหน้าอย่างต่อเนื่องได้ 
 -  รับลูกบอลที่กระดอนขึ้นจากพื้นได้ด้วยมือทั้งสอง 
 -  เดินขึ้น ลงบันไดสลับเท้าได้อย่างคล่องแคล่ว 
 -  ใช้กล้ามเนื้อเล็กได้ดี เช่น ติดกระดุม ผูกเชือกรองเท้า ฯลฯ 
 -  ยืดตัว คล่องแคล่ว 
 พัฒนาการด้านอารมณ์และจิตใจ 
 -  แสดงอารมณ์ได้สอดคล้องกับสถานการณ์อย่างเหมาะสม 
 -  ช่ืนชมความสามารถ  และผลงานของตนเองและผู้อื่น 
 -  ยึดตนเองเป็นศูนย์กลางน้อยลง 
 พัฒนาการด้านสังคม 
 -  พบผู้ใหญ่ รู้จักไหว้ ท าความเคารพ 
 -  รู้จักขอบคุณ เมื่อรับของจากผู้ใหญ่ 
 -  รับผิดชอบงานที่ได้รับมอบหมาย 
 พัฒนาการด้านสติปัญญา 
 -  บอกความแตกต่างของกลิ่น สี เสียง รส รูปร่าง จ าแนกจัดหมวดหมู่สิ่งของได้ 
 -  บอกช่ือ นามสกุล และอายุของตนเองได้ 
 -  พยายามหาวิธีแก้ปัญหาด้วยตนเอง 
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 -  สร้างผลงานตามความคิดของตนเอง  โดยมีรายละเอียดเพิ่มขึ้นและแปลกใหม่ 
 -  รู้จักใช้ค าถาม ท าไม อย่างไร 
 -  นับปากเปล่าได้ถึง 20 

ระยะเวลาเ รียนใช้เวลาในการจัดประสบการณ์ให้กับ เด็ก 1-3 ปีการศึกษา
โดยประมาณทั้งนี้ขึ้นอยู่กับอายุของเด็กที่เร่ิมเข้าสถานศึกษาหรือสถานพัฒนาเด็กปฐมวัย 
 
2.2  หลักสูตรสถานศึกษา 

หลักสูตรสถานศึกษาปฐมวัย เพื่อสร้างศักยภาพปัญญา และพัฒนากระบวนการเรียนรู้
ของเด็กปฐมวัย 

ประวัติโรงเรียน 
ประวัติโรงเรียนสกุลดีประชาสรรค์ เร่ิมก่อตั้งเมื่อปีพุทธศักราช  2491 เดิมช่ือโรงเรียน

สุเหร่าใหม่ เปิดท าการสอนตั้งแต่ช้ันประถมศึกษาปีที่  1 –  ช้ันประถมศึกษาปีที่  4 มีนายสันติ   
ขวัญดี เป็นครูใหญ่คนแรก  เป็นโรงเรียนประชาบาลประเภทนายอ าเภอจัดตั้ง  ต่อมาเปลี่ยนช่ือ
โรงเรียนเป็นทางการว่า  โรงเรียนสกุลดีประชาสรรค์  เนื่องจากเป็นโรงเรียนที่ตั้งอยู่ในพื้นที่ที่เป็น
เอกเทศ  ไม่ได้อยู่ในพื้นที่ของสุเหร่าใหม่ 

ปรัชญาโรงเรียน 
โรงเรียนเช่ือว่าเด็กเรียนรู้จากการลงมือปฏิบัติผ่านประสบการณ์ที่หลากหลาย  

เพื่อสร้างความเข้าใจโลกรอบตัวด้วยตนเองผ่านกิจกรรมการเรียนรู้ที่สอดคล้องกับการท างาน  
ของสมองเป็นพื้นฐาน โรงเรียนมุ่งส่งเสริมให้เด็กมีพัฒนาการครบทุกด้านเต็มศักยภาพของเด็กแต่
ละคน ให้เด็กมีความคิดสร้างสรรค์  จินตนาการ  และทักษะการเรียนรู้  จากกิจกรรมบูรณาการ  
โดยเปิดโอกาสให้เด็กมีโอกาสเลือกตัดสินใจ และลงมือกระท าตามความสามารถของตนเอง  
ในสภาพแวดล้อมที่เต็มไปด้วยความรัก  ความอบอุ่น  และความปลอกภัย การเป็นแบบอย่างที่ดี 
และความเอื้ออาทรของครูด้วย ความร่วมมือของครอบครัว โรงเรียน และชุมชน 

วิสัยทัศน์ 
ภายในปีพุทธศักราช  2554  โรงเรียนสกุลดีประชาสรรค์มีบุคคลกรที่มีคุณภาพ 

ในการจัดประสบการณ์ดารเรียนรู้ให้แก่เด็กอย่างมีประสิทธิภาพเพื่อให้เด็กมีพัฒนาการที่ดีครบ  
ทุกด้านเต็มตามศักยภาพของแต่ละคน  มีจินตนาการ  ความคิดสร้างสรรค์  และทักษะการเรียนรู้ที่ดี  
มีความเช่ือมั่นในตนเองพร้อมที่จะเรียนรู้ในระดับต่อไปภายใต้สภาวะแวดล้อม และบรรยากาศ 
ที่เอื้อต่อการเรียนรู้ด้วยความร่วมมือที่ดีของครอบครัว โรงเรียน  และชุมชน 
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ภารกิจ 
1.  สรรหาและพัฒนาครูปฐมวัยให้เป็นบุคลากรที่มีคุณภาพในการจัดประสบการณ์การ

เรียนรู้ให้แก่เด็กอย่างมีประสิทธิภาพ 
2.  พัฒนาเด็กให้มีพัฒนาการที่ดีครบทุกด้านทั้งด้านร่างกาย อารมณ์  สังคม  และสติ -

ปัญญา  เต็มศักยภาพของเด็กแต่ละคน 
3.  จัดกิจกรรมและประสบการณ์การเรียนรู้ที่สอดคล้องกับการท างานของสมองเป็น

พื้นฐานที่ส่งเสริมให้เด็กมีจินตนาการ  ความคิดสร้างสรรค์  และทักษะการเรียนรู้ 
4.  จัดและปรับปรุงสภาพแวดล้อม และสร้างบรรยากาศที่เอื้อต่อการเรียนรู้ 
5.  จัดกิจกรรม และประสานความร่วมมือระหว่างบ้าน  โรงเรียน  และชุมชน 
เป้าหมาย 
1.  มีครูที่จบการศึกษาระดับปฐมวัย และได้รับการอบรมให้เป็นบุคลากรที่มีคุณภาพ

ประจ าทุกห้องเรียน 
2.  เด็กปฐมวัยทุกคนได้รับการพัฒนาอย่างเหมาะสม และมีพัฒนาการที่ดีครบทุกด้าน  

ทั้งด้านร่างกาย อารมณ์ สังคม และสติปัญญาเต็มตามศักยภาพของแต่ละคน 
3.  เด็กทุกคนได้รับการส่งเสริมให้มีจินตนาการ  ความคิดสร้างสรรค์  และทักษะ  

การเรียนรู้ 
4.  มีสภาพแวดล้อม  และบรรยากาศที่เอื้อต่อการเรียนรู้  อาคารสถานที่มีความร่มร่ืน  

สะอาด  สวยงาม  ปลอดภัย  และมีความอบอุ่นเอื้ออาทรต่อทุกคน  รวมทั้งมีสื่ออุปกรณ์ที่เหมาะสม
ต่อการเรียนรู้ และเพียงพอส าหรับเด็กทุกคน 

5.  ครอบครัว  โรงเรียน  และชุมชนมีส่วนร่วมในการพัฒนาเด็ก  และมีความร่วมมือที่ดี
ต่อกัน 

สาระการเรียนรู้รายปี 
สาระการเรียนรู้รายปีประกอบด้วย  สาระที่ควรรู้  4  เร่ือง  ได้แก่  1) เร่ืองราวเกี่ยวกับ

ตัวเด็ก  2) เร่ืองราวเกี่ยวกับบุคคลและสถานที่  3) ธรรมชาติรอบตัว  4) สิ่งต่างๆรอบตัว  และ
ประสบการณ์ส าคัญ 4 ด้าน ได้แก่  1) ด้านร่างกาย  2) ด้านอารมณ์และจิตใจ  3) ด้านสังคม    

4) ด้านสติปัญญา  โดยใช้เป็นสื่อกลางในการส่งเสริมพัฒนาการเด็กทุกด้าน  ทั้งด้าน
ร่างกาย  อารมณ์และจิตใจ สังคม  และสติปัญญา  และเพื่อให้บรรลุจุดหมายมาตรฐานคุณลักษณะ  
ที่พึงประสงค์ตามหลักสูตรการศึกษาปฐมวัย  พุทธศักราช  2546 
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การก าหนดเวลาเรียน 
ก าหนดช่วงอายุเด็ก 4 – 5 ปี  ในระดับชั้นอนุบาลปีที่ 1 – 2 
ก าหนดเวลาเรียน 2 ภาคเรียน : 1 ปีการศึกษา  หรือ  200 วัน  :  1  ปีการศึกษาโดยใช้

เวลา  5 – 6 ช่ัวโมง ในการจัดประสบการณ์การเรียนรู้ในแต่ละวัน  สรุปได้ดังตารางต่อไปนี้ 
อายุเดก็ ระดับช้ัน เวลาเรียนต่อปีการศึกษา 

4 ปี อนุบาลปีที่ 1 ภาคเรียนที่ 1 : ภาคเรียนที่  2 200  วัน 
5ปี อนุบาลปีที่ 2 ภาคเรียนที่ 1 : ภาคเรียนที่  2 200  วัน 

 
การจัดประสบการณ์การเรียนรู้ที่เน้นผู้เรียนเป็นส าคัญ 
การจัดประสบการณ์ส าหรับเด็กปฐมวัย 3 -  5  ปี  เป็นการจัดกิจกรรมบูรณาการ 

ผ่านการเล่น  และการลงมือปฏิบัติด้วยตนเองเพื่อให้เด็กรับประสบการณ์ตรง  โดยจัดกิจกรรม 
อย่างหลากหลาย  และกิจกรรมการเรียนรู้มีความสอดคล้องกับการท างานของสมองเป็นฐาน  
( Brain – Based Learning : BBL ) มุ่งพัฒนาเด็กทุกด้านทั้งด้านร่างกาย  อารมณ์จิตใจ สังคม และ
สติปัญญาอย่างเป็นองค์รวม  เพื่อให้บรรลุตามมาตรฐานคุณลักษณะที่พึงประสงค์ของหลักสูตร
การศึกษาปฐมวัย พุทธศักราช  2546 

หลักการจัดประสบการณ์ 
ทางโรงเรียนได้ก าหนดหลักการจัดประสบการณ์  โดยยึดแนวทางตามหลักสูตร

การศึกษาปฐมวัยพุทธศักราช  2546  ดังนี้ 
1.  จัดประสบการณ์การเล่นและการเรียนรู้เพื่อพัฒนาเด็กโดยองค์รวมอย่างต่อเนื่อง 
2.  เน้นเด็กเป็นส าคัญ  สนองความต้องการ  ความสนใจ  ความแตกต่างระหว่างบุคคล 

และบริบททางสังคม วัฒนธรรมที่เด็กอาศัยอยู่ 
3.  จัดให้เด็กได้รับการพัฒนาโดยให้ความส าคัญทั้งกระบวนการ และผลผลิต 
4.  จัดการประเมินพัฒนาการให้เป็นกระบวนการอย่างต่อเนื่อง  และเป็นช่วงหนึ่งของ

การจัดประสบการณ์ 
5.  ให้ครอบครัว  โรงเรียน  และชุมชนมีส่วนร่วมในการพัฒนาเด็ก 
แนวทางการจัดประสบการณ์ 
การจัดประสบการณ์จัดในรูปแบบขิงหน่วยบูรณาการ  โดยมุ่งพัฒนาเด็กอย่างเป็นองค์

รวม ทั้งร่างกาย  อารมณ์  สังคม  และสติปัญญา  บูรณาการกิจกรรมโดยยึด 6 กิจกรรมหลัก  ได้แก่  
กิจกรรมเคลื่อนไหวและจังหวะ  กิจกรรมกลางแจ้ง  กิจกรรมเสริมประสบการณ์  กิจกรรม
สร้างสรรค์  กิจกรรมเสรี  และกิจกรรมเกมการศึกษา  โดยเพิ่มเติมกิจกรรมศูนย์การเรียน และ
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กิจกรรมพัฒนาทักษะหลักเพื่อการเรียนรู้  บูรณาการศาสตร์สาขาต่างๆทั้งคณิตศาสตร์  วิทยาศาสตร์  
และสังคมศึกษา  ทั้งนี้จะค านึงถึงความสอดคล้องของจิตวิทยาพัฒนาการ  คือ  เหมาะกับอายุ  วุฒิ
ภาวะ  ระดับพัฒนาการและลักษณะการเรียนรู้ของเด็ก   

การจัดหน่วยบูรณาการ  จะจัดเป็นหัวเร่ืองตามที่ก าหนดไว้ในแผนการจัดการเรียนรู้ราย
ปี  โดยจัดหน่วยละ 1 – 2  สัปดาห์  หัวเร่ืองสามารถปรับเปลี่ยนได้ตามความสนใจของเด็ก  
เหตุการณ์  ส าคัญ และความเหมาะสมในเร่ืองอื่นๆ โดยมีกิจกรรมดังนี้ 

กิจกรรมต่างๆในการจัดประสบการณ์การเรียนรู้มาให้แก่เด็ก 
1.  กิจกรรมเคลื่อนไหวและจังหวะ  เป็นกิจกรรมที่จัดให้เด็กได้เคลื่อนไหวส่วนต่างๆ

ของร่างกายตามจังหวะ  โดยใช้เสียงเพลง  ค าคล้องจอก  และดนตรีประกอบจังหวะ เพื่อให้ส่วน
ต่างๆของร่างกายเคลื่อนไหวได้สัมพันธ์กัน 

2.  กิจกรรมกลางแจ้ง  เป็นกิจกรรมที่จัดให้เด็กได้มีโอกาสออกไปนอกห้องเรียนเพื่อ
เคลื่อนไหวร่างกายและแสดงออกอย่างอิสระ  เช่น  การเล่นเคร่ืองเล่นสนาม  การเล่นทราย  เล่นน้ า  
การเล่นกับอุปกรณ์กีฬา การเล่นเกม/การละเล่น 

3.  กิจกรรมสร้างสรรค์  เป็นกิจกรรมที่ช่วยเด็กให้แสดงออกทางอารมณ์  ความรู้สึก  
ความคิดริเร่ิมสร้างสรรค์  และจินตนาการ  โดยใช้ศิลปะ เช่น  การเขียนภาพ  การปั้น  การฉีก – ปะ  
การตัดปะ  การพิมพ์ภาพ  การร้อย  การประดิษฐ์  หรือวิธีการอื่นที่เด็กได้คิดสร้างสรรค์  และเหมาะ
กับพัฒนาการ  เช่น  การเล่นพลาสติกสร้างสรรค์   การสร้างภาพจากกระดาบปักหมุด  เป็นต้น 

4.  กิจกรรมเสริมประสบการณ์/กิจกรรมในวงกลม   เป็นกิจกรรมที่มุ่งเน้นให้เด็กได้
พัฒนาทักษะการเรียนรู้  ท างาน  และเรียนรู้ร่วมกันเป็นกลุ่ม  มุ่งให้เด็กได้มีโอกาสฟัง  พูด สังเกต 
คิดแก้ปัญหา ใช้เหตุผล และลงมือปฏิบัติเพื่อให้เกิดความคิดรวบยอดในเร่ืองที่เรียนด้วยวิธีการต่างๆ 
เช่น สนทนา  อภิปราย ทดลอง สาธิต เล่านิทาน เล่นบทบาทสมมติ ร้องเพลง ท่องค าคล้องจอง 
ศึกษานอกสถานที่ เชิญวิทยากรมาให้ความรู้  เป็นต้น 

5.  กิจกรรมเสรี/การเล่นตามมุม  เป็นกิจกรรมที่เปิดโอกาสให้เด็กได้เล่นหรือท า
กิจกรรมต่างๆอย่างอิสระตามมุมประสบการณ์ หรือศูนย์การเรียนที่จัดไว้ในห้องเรียน เช่น  มุม
บล็อก   มุมหนังสือ   มุมวิทยาศาสตร์  มุมธรรมชาติ  มุมบ้าน  มุมร้านค้า 

6.  กิจกรรมเกมการศึกษา  เป็นกิจกรรมที่ช่วยพัฒนาทางด้านสติปัญญาผ่านเกม  มี
กฎเกณฑ์กติกาง่ายๆ  โดยสามารถเล่นคนเดียวหรือเล่นเป็นกลุ่มได้  ช่วยให้เด็กรู้จักการสังเกต  คิด
หาเหตุผล  และเกิดความคิดรวบยอดเกี่ยวกับสี  รูปร่าง  จ านวน  ประเภท  และมิติสัมพันธ์  เช่น เกม
จับคู่  แยกประเภท  จัดหมวดหมู่  เรียงล าดับ  โดมิโน  ล็อตโต  ภาพตัดต่อ  เป็นต้น 
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7.  กิจกรรมศูนย์การเรียนรู้  เป็นกิจกรรมที่มุ่งส่งเสริมให้เด็กเรียนรู้  ส ารวจ  ทดลอง  
เตรียมอุปกรณ์การเรียนรู้ส าหรับเด็กจัดไว้ให้พร้อม  ศูนย์ต่างๆประกอบด้วย  ศูนย์คณิตศาสตร์  ศูนย์
ภาษา  ศูนย์สังคม/บทบาทสมมติ  ศูนย์วิทยาศาสตร์  และศูนย์ศิลปะให้เด็กได้เรียนรู้ด้วยตนเองศูนย์
ละ 4 – 5 คน  สับเปลี่ยนหมุนเวียนกัน  และใช้สัญญาณการเรียนในกิจกรรม  โดยศูนย์การเรียน
จะต้องมีความสอดคล้องกับหน่วยการเรียน 

8.  กิจกรรมพัฒนาทักษะหลักเพื่อการเรียนรู้  เป็นกิจกรรมที่มุ่งส่งเสริมให้เด็กมีทักษะ
การเรียนรู้ ได้แก่  การพัฒนาทักษะทางภาษาไทย  พัฒนาทักษะทางคณิตศาสตร์  พัฒนาทักษะทาง
วิทยาศาสตร์ พัฒนาทักษะทางภาษาอังกฤษ  การพัฒนาประสบการณ์ส าคัญและกิจกรรมในชุด
พัฒนาการเรียนรู้  ตัวเด็ก  บุคคลและสถานที่รอบตัว  ธรรมชาติรอบตัว  และสิ่งต่างๆรอบตัวผ่าน
การท ากิจกรรมในใบงานที่ช่วยพัฒนามโนทัศและทักษะการเรียนรู้ที่ชัดเจน 
 
ตารางกิจกรรมประจ าวัน 

เวลา กิจกรรมประจ าวัน 
07.40 น. – 08.10 น. รับเด็ก 
08.10 น. – 08.30 น. เคารพธงชาติ  และสวดมนต์ 
08.30 น. – 08.40 น. ตรวจสุขภาพ  ไปห้องน้ า 
08.40 น. – 09.00 น. กิจกรรมเคลื่อนไหวและจังวะ  /  กิจกรรมกลางแจ้ง 
09.00 น. – 09.15 น. กิจกรรมเสริมประสบการณ์ / กิจกรรมพัฒนาทักษะการเรียนรู้ 
09.15 น. – 10.40 น. กิจกรรมสร้างสรรค์ 
10.15 น. – 11.00 น. กิจกรรมเสรี / ศูนย์การเรียน 
11.00 น. – 12.00 น. รับประทานอาหาร 
12.00 น. – 12.20 น. ท าความสะอาด  ล้างหน้า  แปรงฟัน  เปลี่ยนเสื้อผ้า  และเตรียมเข้านอน 
12.20 น. – 14.20 น. กิจกรรมสงบก่อนนอน  และนอนพักผ่อน 
14.20 น. – 14.40 น. เก็บที่นอน  ล้างหน้าแต่งตัว 
14.40 น. – 14.50 น. พักดื่มนม 
14.50 น. – 15.20 น.  เกมการศึกษา / กิจกรรมกลางแจ้ง 
15.50 น. – 15.30 น. เตรียมตัวกลับบ้าน 

หมายเหตุ : ปรับเปลี่ยนเวลา และกิจกรรมได้ตามความเหมาะสมของเหตุการณ์ และ
กิจกรรมที่จัดขึ้น 
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หน่วยการจัดประสบการณ์การเรียนรู้   
การจัดประสบการณ์การเรียนรู้ให้แก่เด็กวัยอนุบาล  เป็นการจัดประสบการณ์แบบ

บูรณาการโดยจัดขึ้นเป็นหน่วยการเรียนรู้  หน่วยละ  1 สัปดาห์  ตลอดปีการศึกษาจ านวน  32  
หน่วย ดังต่อไปนี้ 

 

สาระที่ควรรู ้ อนุบาล 1 อนุบาล 2 

ตัวเด็ก 
 

-  ตัวฉันเอง -  ตัวฉันเอง 
-  ร่างกายของฉัน 
-  ประสาทสัมผัส 
-  อารมณ์ความรู้สึกความต้องการ 

-  ร่างกายของฉัน 
-  ประสาทสัมผัส 
-  อารมณ์ความรู้สึกความต้องการ 

-  กิจวัตรประจ าวัน และการป้องกัน
อุบัติเหตุ 
-  สุขนิสัยที่ดี 

-  กิจวัตรประจ าวัน และการป้องกัน
อุบัติเหตุ 
-  สุขนิสัยที่ดี 

-  หนูเป็นเด็กไทย 
-  หนูท าได้ 

-  หนูเป็นเด็กไทย 
-  หนูท าได้ 

บุคคลและสถานที่ -  ครอบครัว 
-  บ้าน 

-  ครอบครัว 
-  บ้าน 

-  เพื่อน 
-  โรงเรียนและบุคคลในโรงเรียน 

-  เพื่อน 
-  โรงเรียนและบุคคลในโรงเรียน 

-  สถานที่ต่างๆ ที่หนูรู้จัก 
-  บุคคลที่หนูรู้จัก 

-  สถานที่ต่างๆ ที่หนูรู้จัก 
-  บุคคลที่หนูรู้จัก 

-  บุคคลส าคัญ 
-  วันส าคัญ 

-  บุคคลส าคัญ 
-  วันส าคัญ 

ธรรมชาติรอบตัว -  ต้นไม้ 
-  ดอกไม้ 
-  สัตว์ 

-  ต้นไม้ 
-  ดอกไม้ 
-  สัตว์ 

-  กลางวัน กลางคืน 
-  ฤดูร้อน 
-  ฤดูฝน 
-  ฤดูหนาว 

-  กลางวัน กลางคืน 
-  ฤดูร้อน 
-  ฤดูฝน 
-  ฤดูหนาว 

-  ธรรมชาติน่ารู้ -  ธรรมชาติน่ารู้ 
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สาระที่ควรรู ้ อนุบาล 1 อนุบาล 2 
สิ่งต่างๆรอบตัว -  อาหาร -  อาหาร 

-  ของเล่น 
-  ของใช้ 

-  ของเล่น 
-  ของใช้ 

-  หนังสือ -  หนังสือ 
-  การคมนาคม 
-  การสื่อสาร 

-  การคมนาคม 
-  การสื่อสาร 

-  คณิตศาสตร์แสนสนุก 
-  วิทยาศาสตร์น่ารู้ 

-  คณิตศาสตร์แสนสนุก 
-  วิทยาศาสตร์น่ารู้ 

 
2.3  พัฒนาการทางด้านสติปัญญา 

พัฒนาการทางด้านสติปัญญาของเด็กปฐมวัย 
พัฒนาการด้านสติปัญญาเป็นการฝึกความสามารถด้านการคิด  ความจ า ความมีเหตุผล 

ความสามารถในการแก้ปัญหาต่างๆได้อย่างรวดเร็ว ครูควรจัดกิจกรรมเตรียมความพร้อมทาง 
ด้านสติปัญญาดังนี้ 
1.  จัดประสบการณ์พื้นฐานให้เด็กโดยให้เด็กได้เล่นหรือท าในสิ่งที่สนใจ เพื่อเป็นการปู

พื้นฐานในการเรียนรู้ เพราะการเล่นคือการเรียนรู้ของเด็ก 
2.  แนะน าของเล่นที่เป็นประโยชน์เพื่อช่วยในการเรียนรู้ภาษา คณิต วิทยาศาสตร์ 
3.  จัดประสบการณ์ในการส ารวจ ค้นคว้าทดลองให้กับเด็ก จัดเตรียมอุปกรณ์ของเล่น

เกมการศึกษาให้เด็กได้เรียนรู้จากการสัมผัส 
4.  พูดสนทนาเกี่ยวกับเร่ืองต่างๆที่น่าสนใจและเด็กควรรู้ 
5.  เล่านิทาน ท่องบทกลอนสั้นเพื่อความสนุกสนานและสอนให้เด็กได้ดูนิทาน

ประกอบพัฒนาการทางด้านสติปัญญา มีทฤษฎีที่ส าคัญ 2 ทฤษฎี คือ ทฤษฎีพัฒนาการทางด้าน
สติปัญญาของเพียเจต์ และทฤษฎีทางสติปัญญาของบรูเนอร์ ซึ่งมีรายละเอียด ดังนี้ 

5.1  ทฤษฎีพัฒนาการทางสติปัญญาของเพียเจต์  (Piaget’sTheory of Cognitive 
Development) สลาวิน (วิณี ชิดเชิดวงศ์, 2537 ; อ้างอิงมาจาก Slavin, 1991) เพียเจต์ ให้ความหมาย 
สติปัญญาว่า ความสามารถของคนในการปรับตัวให้เข้ากับสิ่งแวดล้อม  ในระหว่างที่คนมีการ
ปรับตัวเพื่อรักษาดุลยภาพแห่งชีวิต จะเกิดการเรียนรู้และความคิดขึ้นมาในกระบวนการปรับตัวนั้น
หลักส าคัญของทฤษฎีสติปัญญาของเพียเจต์ คือ 
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5.1.1 โครงสร้างทางปัญญา (Schemes) กระบวนการของความคิดที่จะน าไปสู่
พฤติกรรม หรือโครงสร้างทางสติปัญญา 

5.1.2  ขบวนการปรับเข้าสู่โครงสร้าง (Assimilation) การแปลประสบการณ์
ใหม่เช่ือมโยงกับประสบการณ์เดิม  คือ การปรับเข้าสู่โครงสร้างทางปัญญาเป็นการจัดระเบียบ
ภายในโครงสร้างทางปัญญา 

5.1.3  ขบวนการปรับขยายโครงสร้าง (Accommodation) เป็นการปรับ 
Schemesที่มีอยู่แล้วให้เหมาะสมกับสถานการณ์ เป็นการปรับขยายโครงสร้างทางปัญญา 

5.1.4  การปรับขยายโครงสร้างเพื่อให้เกิดภาวะสมดุล  (Equilibration) เป็น 
การปรับโครงสร้างทางสติปัญญาเพื่อให้เกิดภาวะสมดุลโครงสร้างต่าง  ๆ จะพัฒนาขึ้นตามระดับ
อายุ ซึ่งเพียเจต์ ถือว่าเป็นไปตามล าดับขั้นจะข้ามขั้นไม่ได้ แต่อัตราของพัฒนาการอาจจะมีความ
แตกต่างกันในเด็กแต่ละคน ซึ่งความแตกต่างนี้เนื่องมาจากความแตกต่างของสิ่งแวดล้อม  เพียเจต์ 
เน้นในเร่ืองสิ่งแวดล้อมมาก และถือว่าพัฒนาการทางสติปัญญาที่แตกต่างกัน มีสาเหตุมาจาก
สิ่งแวดล้อม เป็นส าคัญ เพียเจต์ได้ศึกษาถึงกระบวนการคิดทางด้านสติปัญญาของเด็ก  จากแรกเกิด
จนถึงวัยรุ่น เขาสนใจขั้นตอนของการพัฒนาการโดยเฉพาะในส่วนที่เกี่ยวข้องกับความรู้  ความ
เข้าใจ (Cognition) เพียเจต์ มีความเช่ือว่า เป้าหมายของพัฒนาการนั้น คือ ความสามารถที่จะคิดอย่าง
มีเหตุผลกับสิ่งที่เป็นนามธรรมและความสามารถที่จะคิดตั้งกฎเกณฑ์และการแก้ปัญหา 

เพียเจต์ กล่าวว่า ระหว่างระยะเวลาตั้งแต่วัยทารกจนถึงวัยรุ่นคนเราจะค่อยๆ 
สามารถปรับตัวให้เข้ากับสิ่งแวดล้อมมากขึ้น และเขาได้แบ่งพัฒนาการทางสติปัญญา และความ
อยากรู้ออกเป็น 4 ขั้น ดังนี ้

1.  ขั้นพัฒนาการด้านประสาทสัมผัส (Sensorimotor Operation) 
2.  ขั้นเตรียมส าหรับความคิดที่มีเหตุผล (Preoprational Period) 
3.  ขั้นการคิดอย่างมีเหตุผลเชิงรูปธรรม (Concrete Operation) 
4.  ขั้นการคิดอย่างมีเหตุผล (Formal Operation) 

5.2  ทฤษฎีพัฒนาการทางสติปัญญาของบรูเนอร์ (Bruner’s Cognitive Development 
Theory, 1957) (วิณี ชิดเชิดวงศ์, 2537 ; อ้างอิงมาจาก Slavin, 1991) บรูเนอร์ เป็นนักจิตวิทยา 
ที่สนใจศึกษาเร่ืองพัฒนาการทางความคิดเขาเช่ือว่าพัฒนาการทางความคิดความเข้ าใจจะต้องเกิด
จากสิ่ง  ต่อไปนี้ 

5.2.1  การให้เด็กท าสิ่งต่างๆ อย่างมีอิสระมากขึ้นท าให้มีการพัฒนาทางปัญญา
ขณะที่เด็กรู้ภาษา ก็รู้จักเช่ือมโยงความสัมพันธ์ระหว่างสิ่งเร้ากับการตอบสนอง  ท าให้รู้ว่าการ
ตอบสนองใดจะได้รับความพึงพอใจ และมีการปรับพฤติกรรม 
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5.2.2  การเขียนสัญลักษณ์ที่ใช้แทนสิ่งต่างๆ เด็กจะสะสมความรู้ไว้และ
สามารถท านายคาดคะเนสิ่งใหม่ ๆ ที่เกิดขึ้นได้ 

5.2.3  พัฒนาการทางความคิด คือ ความสามารถที่จะ concrete   สื่อสารให้คน
อื่น และตนเอง ได้รู้ถึงสิ่งที่ตนก าลังท าโดยใช้ค าต่าง ๆ หรือสัญลักษณ์ สามารถอธิบายการกระท า
ในอดีต  และปัจจุบันได้ 

5.2.4  ผู้สอนและผู้เรียนมีความสัมพันธ์กันอย่างมีระบบ บรูเนอร์บอกว่า พ่อแม่  
คร ูและสมาชิกอื่นๆ ในครอบครัวจะต้องสอนเด็ก ครูต้องน าเอาวัฒนธรรมต่างๆ มาตีความ และให้
เด็กมีส่วนร่วม 

5.2.5  ภาษาเป็นกุญแจของการพัฒนาด้านความคิด ภาษาใช้สื่อความหมายท า
ให้เข้าใจตนเองและสิ่งต่างๆ ใช้สื่อความคิดของคนเราไปสู่คนอื่น เมื่อโตขึ้นก็ใช้ภาษาเพื่อคิด
เช่ือมโยงเหตุการณ์ต่างๆในโลก ท าให้เช่ือมโยงเหตุการณ์อย่างเป็นเหตุเป็นผล เช่ือมโยงสิ่งใหม่เข้า
กับสิ่งที่คล้ายกันใช้บันทึกเหตุการณ์ต่างๆ ท าให้คนรู้จักสิ่งเหล่านั้น 

5.2.6  การพัฒนาทางความคิดสังเกตได้จากการมีความสามารถเลือกท ากิจกรรม 
และที่สนใจเหตุการณ์ได้ เมื่อมีทางเลือกมาพร้อมๆ กัน  

บรูเนอร์ แบ่งพัฒนาการทางความคิดของเด็กไว้เป็นขั้นๆ 3 ขั้น คือ 
1.  ขั้นทารก (Enactive Stage) ขั้นทารก เป็นขั้นเปรียบเทียบได้กับขั้น Sensori 

Motor Stage ของเพียเจต์ เป็นขั้นที่เด็กเรียนรู้ด้วยการกระท ามากที่สุด  เข้าใจสิ่งแวดล้อม จากการ
กระท า การเดิน หรือขี่จักรยานช่วยให้ทารกรู้จักสิ่งแวดล้อม  ในขั้นนี้ยังไม่มีการวาดภาพในสมอง 
(Imagery) มีลักษณะพัฒนาการด้านทักษะ ฉะนั้นทารกจะเคลื่อนไหว จับ กัด แตะ ถู และตอก
สิ่งของ เพื่อให้รู้จักสิ่งเหล่านั้นและมีประสบการณ์ ทารกใช้สายตาและเคลื่อนไหวมือ เช่น ก า แบ 
ซึ่งเป็นสัญชาตญาณ ย่ิงอายุน้อยก็ย่ิงก ามือแน่น 

2.  ขั้นก่อนการคิดแบบเหตุผล (Iconic Representation Stage) เร่ิมตั้งแต่อายุ 3 ปี 
เปรียบได้กับขั้น Preoperational Stage ของเพียเจต์ ในวัยเด็กจะเกี่ยวข้องกับความจริงมากขึ้น เขาจะ
เกิดความคิดการรับรู้เป็นส่วนใหญ่อาจมีจินตนาการบ้างแต่ยังไม่สามารถคิดได้ลึกซึ่งเหมือนขั้น 
Concrete Operation ของ Piaget บรูเนอร์บอกว่าระยะนี้เด็กบางคนเร่ิมตั้งแต่ปลายขวบแรก ถึง  
3 ขวบคร่ึง ในขั้นนี้ข้อมูลต่าง ๆ ได้มาจากการนึกวาดภาพในสมอง สามารถเข้าใจเฉพาะจากสิ่งที่
รับรู้ท าได้โดยไม่ได้คิดจะสนใจแสงสว่าง เสียงการเคลื่อนไหวความเด่นชัดจะจ าจากการเห็น และ
เกิดความประทับใจลักษณะต่างๆของสิ่งแวดล้อมเพียงลักษณะเดียว การรับรู้ของเด็กวัยนี้รู้จักสิ่งที่
เป็นรูปธรรม แต่ยังไม่รู้ประโยชน์และโทษยังจัดระบบการรับรู้ไม่ได้ ไม่รู้เวลาก่อนหลังจะเข้าใจสิ่ง
ที่รับรู้เฉพาะที่เป็นกิริยาอาการ หรือต้องเห็นเหตุการณ์ คิดว่าตนย่ิงใหญ่มีอารมณ์อ่อนไหวง่าย เช่น 
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แม่เดินไปก็ร้องไห้ ไม่สนใจอะไรแน่นอนจะท าอะไรตามความรู้ความเข้าใจที่ตนเคยเรียนรู้หรือ
ประสบการณ์เท่านั้น ขั้นนี้ใกล้เคียงกับขั้นก่อนเกิดความคิดรวบยอดของเพียเจต์มาก 

3.  ขั้นสัญลักษณ์ (Symbolic Representation Stage) เป็นระยะสุดท้ายที่พัฒนา
จากอายุ 7 – 8 ปี ถึงวัยผู้ใหญ่ เป็นขั้นพัฒนาการสูงสุดของบรูเนอร์ เป็นพัฒนาการที่คิดมาจากขั้น 
Concrete Operation เด็กสามารถเข้าใจความสัมพันธ์ของส่ิงของ สามารถเกิดความคิดรวบยอดในสิ่ง
ต่างๆที่ไม่ซับซ้อนได้ จะเห็นว่าแนวความคิดของขั้นนี้เปรียบได้กับ Concrete Operationของเพียเจต์ 
จะเห็นได้ว่าแนวความคิดของ บรูเนอร์ ไม่ได้กล่าวถึงพัฒนาการขั้น Formal Operationเลย เพราะเขา
ถือว่าพัฒนาการทั้ง 3 ขั้นต้นนั้นเป็นความงอกงามจากภายในอินทรีย์ หลังจากนี้แล้วความงอกงาม
ทางสติปัญญา และการคิดจะขึ้นอยู่กับสิ่งแวดล้อมทางวัฒนธรรมของตัวบุคคลเป็นส าคัญ  ในฐานะ
ที่จะเร่งความเจริญงอกงามสติปัญญา  และการคิดการศึกษาคร้ังนี้ได้เน้นให้เห็นถึงบทบาทของ 
การสอนในโรงเรียนและองค์ประกอบอื่นๆ ซึ่งมีอิทธิพลต่อความงอกงามทางสติปัญญา และการคิด 

จากทฤษฎีเพียเจต์ และบรูเนอร์ น ามาสู่ประเด็นการพัฒนาการด้านสติปัญญา โดยการ
น ามาแก้ปัญหาเกี่ยวกับพัฒนาการทางสติปัญญาตามล าดับดังนี้ คือ ด้านความสามารถในการหา
ความสัมพันธ์ ด้านความสามารถในการจัดหมวดหมู่  ประเภท ด้านความสามารถในการสร้าง
ความคิดรวบยอด และด้านความสามารถในการแก้ปัญหา 

สรุปแล้วพัฒนาการทางสติปัญญา เป็นความสามารถในการรับรู้ของเด็กในหลายๆด้าน
ที่สะท้อนถึงความจ า ความเข้าใจ ความคิดรวบยอด การคิดหาเหตุผล การจินตนาการรวมถึง
ความคิดสร้างสรรค์และการคิดแก้ปัญหา และแสดงออกเป็นความสามารถในการหาความสัมพันธ์
ความสามารถในการจัดหมวดหมู่ ประเภท ความสามารถในการสร้างความคิดรวบยอด และ
ความสามารถในการแก้ปัญหา 
 
2.4  นิทาน 

2.4.1  ความหมายและความส าคัญของนิทาน 
ความหมายของนิทาน มีหน่วยงาน และนักวิชาการหลายท่าน ได้กล่าวถึงความหมาย

ของนิทานไว้ได้ ดังนี้ 
ราชบัณฑิตยสถาน พุทธศักราช 2542(2546, น. 588) ได้ระบุความหมายของนิทานไว้ว่า

นิทาน หมายถึงเร่ืองที่เล่ากันมา เช่น นิทานชาดก นิทานอีสป 
เกษลดา มานะจุติและ อภิญญา มนูญศิลป์ (2544, น. 1) ได้ให้ความหมายของนิทานว่า 

หมายถึง เร่ืองเล่าต่อกัน มาโดยใช้วาจาหรือเล่าโดยแสดงภาพประกอบ หรือการเล่าโดยวัสดุอุปกรณ์ 
ใช้ประเภทต่างๆประกอบก็ได้เช่น หนังสือภาพ หุ่นหรือการใช้คนแสดงบทบาทลีลาเป็นไปตามเนื้อ
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เร่ืองของนิทานนั้นๆ แต่เดิมมานิทานถูกเล่าสู่กันและกันด้วยปากสืบกันมาเพื่อ เป็นเคร่ืองบันเทิงใจ
ในยามว่าง และเพื่อถ่ายทอดความเช่ือความศรัทธาเลื่อมใสในสิ่งศักดิ์สิทธ์ิที่เป็นที่ยึดถือของคนแต่
ละกลุ่ม 

วิไล มาศจรัส (2545, น. 12) ได้กล่าวถึงความหมายของนิทานว่า นิทาน หมายถึง  
เร่ืองที่เล่ากันมา เช่นนิทานอีสป นิทานชาดก ในทางคติชนวิทยา ถือว่า นิทานเป็นเร่ืองเล่าสืบสาน
ต่อๆ กันมา ถือเป็นมรดกทางวัฒนธรรมอย่างงหนึ่งในหลายอย่างของมนุษย์เป็นสิ่งที่มีความหมาย  
มีคุณค่าซึ่งนิทานนั้นจะมีทั้งนิทานเล่าปากเปล่า จดจ ากันมาแบบมุขปาฐะ  และนิทานที่มีการเขียน
การบันทึกไว้เป็นลายลักษณ์อักษร 

เกริก ยุ้นพันธ์ (2547, น. 8) ไดให้ความหมายของนิทานไว้ว่าหมายถึง เร่ืองราวที่เล่าสืบ
ต่อกันมาตั้งแต่สมัยโบราณ เป็นการผูกเร่ืองขึ้น เพื่อให้ผู้ฟังเกิดความสนุกสนานเพลิดเพลิน และ
สอดแทรกคติสอนใจลงไป 

ประคอง นิมมานเหมินทร์(2550, น. 9) ได้ให้ความหมายของนิทานว่า หมายถึง  
เร่ืองที่เล่ากันต่อๆ มาจากคนรุ่นหนึ่งสู่คนอีกรุ่นหนึ่งโดยไม่ทราบว่า ใครเป็นผู้แต่ง เช่น นิทานเร่ือง
สังข์ทองปลาบู่ทอง หรือโสนน้อยเรือนงาม มีการเล่าสู่กันฟังจากปู่ย่าตายายของเรา พ่อแม่ของเรา
รวมทั้งตัวเราเอง ไปจนถึงลูกหลานเหลนโหลนของเรา เป็นทอดๆ กันไปรุ่นแล้วรุ่นเล่า บางคร้ังก็
แพร่กระจายจากท้องถิ่นหนึ่งไปสู่อีกท้องถิ่นหนึ่ง เช่น นิทานเร่ืองสังข์ทองอาจมีหลายส านวน
แล้วแต่ความทรงจ า ความเช่ือ อารมณ์ของผู้เล่าและวัฒนธรรมในแต่ละท้องถิ่นจากความหมายของ
นิทานดังกล่าว 

2.4.2  ความส าคัญของนิทาน 
นิทานเป็น สิ่งที่ส าคัญต่อชีวิตเด็ก ช่วยให้เด็กมีความสุขให้แง่คิดและคติสอนใจการจัด

ประสบการณ์ให้เด็กโดยใช้นิทานเป็นสิ่งจ าเป็นเพราะการเล่านิทาน สามารถใช้เป็นเคร่ืองมือในการ
พัฒนาและเตรียมความพร้อมให้กับเด็ก ได้มีนักวิชาการกล่าวถึงความส าคัญของนิทานไว้หลายท่าน
ดังต่อไปนี้ 

เกริก ยุ้นพันธ์ (2547, น. 55 - 56)ได้กล่าวถึงความส าคัญของการเล่านิทาน ดังนี้ 
1.  เด็กๆ หรือผู้ฟังจะเกิดความรู้สึกอบอุ่นและใกล้ชิด เป็นกันเองกับผู้เล่า 
2.  เด็กๆ หรือผู้ฟังจะเกิดความรู้สึกร่วมในขณะฟัง ท าให้เขาเกิดความเพลิดเพลินผ่อน

คลายและสดช่ืนแจ่มใส 
3.  เด็กๆ หรือผู้ฟังจะมีสมาธิหรือความตั้งใจที่มีระยะเวลานานขึ้นหรือยาวขึ้น 

โดยเฉพาะผู้เล่าที่มีความสามารถในการตรึงให้ผู้ฟังหรือกเด็กๆใจจดจ่ออยู่กับเร่ืองราวที่ผู้เล่าเล่า
เร่ืองที่มีขนาดยาว 
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4.  เด็กๆ หรือผู้ฟังจะถูกกล่อมเกลาด้วยนิทานที่มีเนื้อหาส่งเสริมคุณธรรมและจริยธรรม 
ท าให้เด็กๆ และผู้ฟังเข้าใจในความดีและความงามย่ิงขึ้น 

5.  นิทานจะท า ให้เด็กๆ หรือผู้ฟังมีความละเอียดอ่อน รู้จักการรับและการให้มองโลก
ในแง่ดี 

6.  นิทานจะท าให้เด็กๆ หรือผู้ฟังใช้กระบวนการคิดในการพิจารณาแก้ปัญหาได้ 
7.  นิทานสามารถสร้างความกล้าให้กับเด็กๆหรือผู้ฟังโดยการแสดงออกที่ผ่าน

กระบวนการคิดที่มีประสิทธิภาพ 
8.  เด็กๆ ผู้ฟังจะได้ความรู้ที่เป็นประโยชน์และสามารถประยุกต์ใช้กับชีวิตประจ าวันได้ 
9.  นิทานช่วยสร้างเสริมจินตนาการที่กว้างไกลไร้ขอบเขตให้กับเด็กหรือผู้ฟัง 
10.  นิทานสามารถช่วยให้เด็กๆ และผู้ฟังได้รู้จักการใช้ภาษาที่ถูกต้อง การออกเสียง  

การกระดกลิ้นตัว ร เรือ และ ล สิงได้อย่างถูกต้องและเป็นธรรมชาติ 
วิเชียร เกษประทุม (2550, น. 9-10) ได้กล่าวถึงความส าคัญของนิทานวามี่ คุณค่า และ 

มีประโยชน์ ดังนี้ 
1. นิทานให้ความสนุกสนานเพลิดเพลิน เป็นการผ่อนคลายความเครียดและช่วยให้เวลา

ผ่านไปอย่างไม่น่าเบื่อหน่าย 
2.  นิทานช่วยกระชับความสัมพันธ์ในครอบครัวเด็กบางคนอาจมองผู้ใหญ่ว่าเป็นบุคคล

ที่ขี้บ่นชอบดุด่า น่าเบื่อหน่วยหรือน่าเกรงขาม แต่ถ้าผู้ใหญ่มีเวลาเล่านิทานให้เด็กฟังบ้าง นิทานที่
สนุกๆ ก็จะช่วยให้เด็กอยากอยู่ใกล้ชิดผู้ใหญ่ความเกรงกลัว  หรือเบื่อหน่ายผู้ใหญ่ลง 

3.  นิทานให้การศึกษา  และเสริมสร้างจินตนาการ 
4.  นิทานให้ข้อคิดและคติเตือนใจ ช่วยปลูกฝังคุณธรรมต่างๆ ที่สังคมพึงประสงค์ให้แก่

ผู้ฟังเช่น ให้ซื่อสัตว์ให้เช่ือผู้ใหญ่ ให้พูดจาไพเราะอ่อนหวาน ให้มีความเอื้อเผ่ือเผ่ือแผ่ให้  ขยัน
ขันแข็ง เป็นต้น 

5.  นิทานช่วยสะท้อนให้เห็นสภาพของสังคมในอดีตในหลายๆด้าน เช่น ลักษณะของ
สังคมวิถีชีวิตของประชาชนในสังคมตลอดจนประเพณีค่านิยมและความเช่ือเป็นต้น 

ส านักงานเลขาธิการสภาการศึกษา (2550, น. 11-16) ได้ระบุถึงความส าคัญ ของนิทาน
ว่านิทานเป็นสิ่งที่ส าคัญ ต่อชีวิตทั้งและผู้ใหญ่ เพราะนอกจากนิทาน จะช่วยให้เด็กๆ มีความสุข
สนุกหรรษาแล้ว ยังเป็นโลกแห่งจินตนาการที่สมบูรณ์แบบที่คอยช่วยถักทอสายใยความรัก  ความ
ฝัน สานสัมพันธ์อันอบอุ่น ความละมุนละไมในกลุ่มสมาชิกของครอบครัว อีกทั้งนิทานยังให้แง่คิด
คติสอนใจ และปรัชญาชีวิตอันล า ลึกแก่เด็ก นิทานมีความส าคัญต่อพัฒนาการของเด็กดังนี้ 
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1.  ช่วยพัฒนาเด็กทางด้านลักษณะชีวิต เด็กได้เรียนรู้ถึงลักษณะชีวิตที่ดีผ่านนิทาน  
ที่ปรารถนาให้เด็กมีพฤติกรรมที่ดีเช่น มีคุณธรรมจริยธรรม มีความกล้าหาญ มีความยุติธรรม 

2.  การพัฒนาเด็กด้านบุคลิกภาพ บุคลิกภาพเป็นองค์ประกอบที่มีอยู่มากในนิทานซึ่ง
เด็กจะได้รับรู้ถึงบุคลิกภาพที่ดีที่จะช่วยให้อยู่ในสังคมได้อย่างดีเช่น ความเช่ือมั่นการรักษาตนความ
สุภาพอ่อนน้อม ความมีมารยาทที่ดีความเป็นผู้น า 

3.  การพัฒนาเด็กด้านความรู้และสติปัญญา 
4.  การพัฒนาเด็กในด้านทักษะและความสามารถ 
5.  การพัฒนาเด็กในด้านสุขภาพ นิทานเป็นกระบวนการหนึ่งที่ก าหนดบทบาท ในด้าน

สุขภาพให้เกิดแก่เด็ก เพราะเมื่อเด็ก ได้อ่านหรือ ฟังนิทานแล้วจะก่อให้เกิด การเรียนรู้ในการที่จะ
รักษาสุขภาพกายและสุขภาพจิตของตน 

นอกจากนี้ บวร  งามศิริอุดม(2557)  ได้กล่าวถึงความส าคัญ ที่ได้จากการเล่านิทานว่า 
1.  ส่งเสริมพัฒนาการและการเรียนรู้ของเด็ก 
2.  ให้รู้จักค า เรียกช่ือสิ่งของต่างๆ จากรูปภาพในนิทาน 
3.  เปิดโอกาสให้เด็กได้แสดงออก พัฒนาความคิด จินตนาการ 
4.  ให้ความรู้สึกที่ดีต่อเด็ก 
5.  มีความตลกขบขันให้ความสนุกสนาน ช่วยแก้ปัญหาให้กับตัวเด็กเมื่อเปรียบเทียบ 

ตนเองกับตัวละคร 
จากความส าคัญของนิทานดังกล่าวสรุปได้ว่า นิทานให้ความเพลิดเพลิน สนุกสนาน 

และผ่อนคลายความเครียด สร้างเสริมจินตนาการส่งเสริมคุณธรรม จริยธรรม กระชับความสัมพันธ์
ในครอบครัว สะท้อนให้เห็นสภาพของสังคมในอดีตในหลายๆด้าน ช่วยพัฒนาเด็กทางคุณลักษณะ
ชีวิต พัฒนาบุคลิกภาพของเด็ก พัฒนาด้านความรู้และสติปัญญา ทักษะและความสามารถทางภาษา 

2.4.3  ประโยชน์ของการเล่านิทาน 
1.  นิทานช่วยปลูกฝังให้เด็กเป็นคนช่างคิดและช่างสังเกต  ซึ่งเป็นพื้นฐานของการสร้าง

เด็กให้มีความมั่นใจกล้าคิด และกล้าแสดงความคิดเห็นในสิ่งที่ถูกที่ควร ถูกที่และถูกเวลา 
2.  นิทานท าให้เด็กได้เรียนรู้ด้านภาษา  การที่เด็กได้ฟังเสียงที่ได้ยิน จะท าให้รู้จักค า 

ความหมายของค า  รู้จักประโยคและความหมายของประโยค เป็นการปูพื้นฐานทักษะด้านการฟัง 
พูด อ่าน  เขียนให้กับเด็ก 

3.  นิทานกระตุ้นจินตนาการของเด็ก  น้ าเสียงที่พ่อแม่เล่านิทานให้เด็กฟังจะช่วย
เสริมสร้างจินตนาการ การเล่านิทานบ่อยๆ จะท าให้เด็กได้ฝึกการสร้างสรรค์จินตนาการที่แปลก
ใหม่  กว้างไกล ไร้ขอบเขต 
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4.  นิทานช่วยบ่มเพาะคุณธรรมและจริยธรรมให้กับเด็ก นิทานส่วนใหญ่จะสอดแทรก
คุณธรรม ทักษะชีวิตและข้อคิดดีๆไว้ในเนื้อเร่ืองหรือตอนท้ายของเร่ืองท าให้เด็กได้ตระหนักถึงคุณ
งามความดี และสิ่งเหล่านี้จะติดตัวลูกไปจนกระทั่งเติบโต 

5.  นิทานเสริมสร้างสมาธิ  ช่วงเวลาของการฟังนิทานเด็กจะตั้งใจฟังอย่างใจจดใจ
จ่อ  หากพ่อแม่เลือกนิทานได้เหมาะสมกับช่วงวัย ก็จะท าให้ลูกเข้าใจเร่ืองราวของนิทาน และน าไป
ประยุกต์ใช้ในชีวิตประจ าวันได้ 

6.  นิทานสร้างความสัมพันธ์ที่ดีในครอบครัว  ช่วงเวลาดีๆที่พ่อแม่เล่านิทานให้ลูกฟัง 
จะเป็นช่วงเวลาแห่งความรักและความอบอุ่นเป็นการเสริมสร้างสายใยความผูกพันอันดีระหว่างพ่อ
แม่ลูก 

2.4.4  องค์ประกอบในการเล่านิทานให้สนุก 
สดใส โชติเสถียร (2559)   กล่าวถึงองค์ประกอบในการเล่านิทานให้สนุก  มีดังนี้ 
1.ลีลาท่าทางของผู้เล่า 
ก่อนอื่นผู้เล่าต้องอ่านนิทานและท าความเข้าใจในเนื้อเร่ืองมาเป็นอย่างดี จดจ า เนื้อเร่ือง

ได้อย่างแม่นย า บุคลิกท่าทางของผู้เล่าก็ส าคัญต้องดูเป็นกันเองกับผู้ฟังอยู่ในท่าสบายๆ มีจังหวะใน
การพูดเว้นวรรคตอนให้ดี ใช้เสียงสูงต่ า ดังเบา  ให้เหมาะสมกับเนื้อเร่ือง ไม่ใช้น้ าเสียงระดับเดียวที่
ดูราบเรียบ หรือเสียงแหลมจนไม่น่าฟัง นิทานจะน่าสนใจมากน้อยเพียงใดขึ้นอยู่กับเทคนิคของผู้
เล่า  

2.  การจับหนังสือ 
การจับหนังสือควรจับบริเวณรอบพับของเล่มนิทานดัวยมือข้างที่ถนัด จะเป็นด้านบน  

หรือด้านล่างของหนังสือก็ได้ ระวังอย่าให้มือไปบังภาพบนหน้าหนังสือ ใช้มืออีกข้างช่วยเปิด
หนังสือทีละแผ่น ยกหนังสืออยู่ระดับสายตาผู้ฟัง ไม่เคลื่อนไหวหนังสือไปมาขณะการเล่านิทาน  

3.  การจัดที่นั่งส าหรับผู้ฟัง 
ผู้ฟังนั่งหันหน้าหาผู้เล่า ถ้าเป็นกลุ่มเล็กนั่งรวมกันห่างจากผู้เล่าตามความเหมาะสมให้

เห็นภาพในหนังสือชัดเจน ไม่นั่งออกไปทางด้านข้างจะท าให้มองไม่เห็นหนังสือ ในกรณีที่ผู้ฟัง
มาก ให้นั่งหันหน้าหาผู้เล่าเป็นคร่ึงวงกลมก็ได้ 

4.  เทคนิคการเล่านิทาน 
การเล่านิทานท าได้หลายรูปแบบ ได้แก่ เล่านิทานโดยใช้หนังสือ ไม่ใช้หนังสือแต่ใช้

อุปกรณ์อย่างอื่นประกอบการเล่า เล่าปากเปล่า หรือใช้ท่าทาง ร้องเพลงประกอบ เล่าโดยใช้หุ่นมือ 
หุ่นนิ้ว หุ่นชัก เล่าไปวาดไป  หรือพับกระดาษ ใช้กระดานหรือแผ่นป้ายส าลีประกอบการเล่าสิ่ง
เหล่านี้จะท าให้นิทานน่าสนใจย่ิงขึ้นตัวอย่างการเล่านิทาน 
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5.  เล่านิทานโดยใช้เพลงประกอบ 
นิทานเร่ือง “ ขนมปังกลม กลิ้ง กลิ้ง” ส านักพิมพ์ แพรวเพื่อนเด็ก ผู้เล่าใช้หนังสือ

ประกอบการเล่า พอถึง ช่วงที่ขนมปังกลม ร้องเพลงให้สัตว์แต่ละตัวฟังผู้เล่าก็สามารถใส่ท านองลง
ไปแล้วร้องเป็นเพลง หรือให้เด็กมีส่วนร่วมในการเล่าเช่น ถ้าครูพูดค าว่ากลิ้ง หลุน หลุนให้เด็กหมุน
มือไปตามเสียงช้าเร็วที่ได้ยิน  

6.  เล่านิทานประกอบการใช้ท่าทางของผู้เล่า และผู้ฟังมีส่วนร่วมในการเล่านิทาน เร่ือง  
“หัวผักกาดยักษ์” ส านักพิมพ์แพรวเพื่อนเด็ก เล่าโดยยืนถือหนังสือเมื่อถึงตอนดึงหัว

ผักกาด ผู้เล่าต้องท าท่าเหมือนก าลังดึง  หรือถอนเจ้าหัวผักกาดอย่างเต็มแรง เมื่อถอนไม่ได้ตาจึง
เรียกยายมาช่วยในตอนนี้ให้ขออาสาสมัครเด็กหนึ่งคนออกมาเป็นยายจับเอวผู้เล่าแล้วท าท่าช่วยกัน
ดึงเจ้าหัวผักกาด เมื่อถึงตอนตามหลาน ตามหมา ตามแมว ตามหนูมาช่วย ก็ค่อยๆหาอาสาสมัคร
ออกมาจับเอวต่อๆกันจนกระทั่งถอนหัวผักกาดออก  

นิทานเร่ือง “ พระจันทร์อร่อยไหม” ส านักพิมพ์แพรวเพื่อนเด็ก ครูเล่านิทานประกอบ
ภาพในหนังสือ เมื่อครูเล่านิทานจบ ให้เด็กวาดภาพสัตว์ที่ชอบ และน าสัตว์ทุกตัวที่เป็นผลงานเด็ก 
มาแต่งให้เป็นเร่ืองราวเดียวกันภายใต้โครงเร่ืองเดิม ครูต้องหาพื้นที่ภายในห้องให้เด็กที่เป็นตัว
ละครออกมาติดภาพสัตว์ต่อตัวกัน เล่านิทานประกอบการพับ ฉีกกระดาษ หรือวาดภาพ สามารถหา
ข้อมูลเพิ่มเติมได้จากหนังสือ เล่าไปวาดไป กับเทคนิคการเล่านิทาน ของส านักพิมพ์ แพรวเพื่อน
เด็ก  

มีงานวิจัยที่เกี่ยวกับการอ่านหนังสือให้เด็กฟังหลายต่อหลายเล่มพบว่า เด็กปฐมวัยที่
ได้รับการอ่านหนังสือให้ฟังบ่อยๆไม่เพียงแต่จะมีความรู้มีความพร้อมด้านภาษายังท าให้เด็กมี
ความสามารถด้านการเรียนในภาพรวมของเนื้อหาวิชา การที่ผู้ใหญ่เล่าหรืออ่านนิทานให้ฟังไม่
เพียงแต่เป็นการขยายประสบการณ์ หรือเตรียมความพร้อมเด็กเพื่อการอ่านออกเขียนได้ สิ่งส าคัญ
อีกอย่างคือเด็กได้แลกเปลี่ยนความคิดเห็นเกี่ยวกับนิทาน ทั้งตัวละคร เหตุการณ์ ความหมายของ
ส านวนภาษาที่ใช้ เกิดการเช่ือมโยงภาษาที่ได้ฟังไปสู่การใช้ในสถานการณ์จริงต่อไป 

2.4.5  เทคนิคการเล่านิทาน  
ปราณี มิ่งศิริ ( 2559 ) กล่าวว่า  เด็กเป็นวัยที่มากด้วยโลกของจินตนาการอันกว้างไกล 

ผู้ใหญ่มักจะเป็นผู้ถ่ายทอดเร่ืองราวที่หลากหลาย ไม่ว่าจะเป็นเร่ืองที่ต่ืนเต้น  เร่ืองสนุกสนาน  
เร่ืองเศร้าโศกเสียใจ เร่ืองราวสะเทือนขวัญ เร่ืองที่เกี่ยวข้องกับชีวิตหรือสิ่งแวดล้อม  

เราจึงควรท าความเข้าใจกับการจินตนาการของเด็ก เพื่อจะสามารถเล่าหรือแต่งนิทานเพื่อถ่ายทอด
เร่ืองราวต่างๆ อย่างสอดคล้องกับจินตนาการและความต้องการของเด็ก  
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การจินตนาการของเด็กพอจะแบ่งออกได้ดังนี้ (ปราณี มิ่งศิริ , 2559) 
1. จินตนาการแบบอิสระ คือจินตนาการที่เด็กไม่มีประสบการณ์รองรับเลย เด็กจะใช้

ความคิดค านึงเฉพาะตัวเป็นหลักในการตัดสิน และส่งผลต่ออารมณ์ของตนเอง  
2. จินตนาการแบบมิติสัมพันธ์ เป็นจินตนาการของเด็กที่สามารถเช่ือมโยงสิ่งที่เห็น 

หรือได้ฟังกับของที่เคยเห็นเคยฟังมาแล้ว แบ่งได้ 3 ขั้นตอนคือ  
ขั้นที่1 คือเมื่อเด็กได้ฟังสิ่งใด หรือเห็นสิ่งใดแล้วนึกถึงสิ่งที่เคยเห็นมาก่อน หรือ

จินตนาการส่ิงที่เคยเห็นมาก่อน  
ขั้นที่2 นอกจากเด็กจะเช่ือมโยงสิ่งที่ตนเห็นหรือได้ฟังกับอีกสิ่งหนึ่งแล้วเด็กยัง

จินตนาการไปถึงอารมณ์หรือความมีชีวิตชีวาของส่ิงนั้นๆด้วย 
ขั้นที่3 เป็นการจินตนาการไปถึงสิ่งเหนือจริง ของวิเศษ สิ่งมหัศจรรย์ จินตนาการขั้นนี้

เป็นขั้นที่เด็กๆใฝ่ฝันอยากจะมีกันทุกคน จะสังเกตได้ว่า ถ้าเราบอกว่า''มีกบอยู่ตัวหนึ่ง''เด็กๆก็จะฟัง
เฉยๆ แต่ถ้าบอกว่า''มีกบวิเศษอยู่ตัวหนึ่งสามารถพ่นไฟได้ด้วย''เด็กๆก็จะท าตาโตทีเดียว  

นิทานกับความต้องการของเด็ก   ในบทที่1 เร่ืองลักษณะทางจิตวิทยาเด็กที่เอื้อต่อการ
เขียนวรรณกรรมส าหรับเด็ก ได้กล่าวถึงความต้องการและความสนใจของเด็ก ซ่ึงเป็นส่วนประกอบ
อันส าคัญย่ิงส าหรับผู้ประพันธ์วรรณกรรมส าหรับเด็กจะพิจารณา เพื่อนเขียนเร่ืองราวให้ตรงกับ
ความต้องการของเด็ก เพราะสาเหตุที่เด็กๆชอบฟังนิทานนั้น ไม่ใช้เพราะนิทานมีโลกจินตนาการ
เท่านั้น แต่นิทานหลายเร่ืองมีการสนองความต้องการของเด็กๆแฝงอยู่ด้วย เด็กๆมีความต้องการ
มากมายพอสรุปได้ดังนี้คือ 

-  ต้องการความรัก -  ต้องการให้คนอื่นสนใจ  -  ต้องการให้ความรักแก่คนอื่น  
-  ต้องการเล่น -  ต้องการกิน  -  ต้องการสิ่งวิเศษมหัศจรรย์  
-  ต้องการสิ่งสวยงาม -  ต้องการสิ่งลึกลับ  -  ต้องการความขบขัน  
จากความต้องการดังกล่าว ท าให้เราสามารถเลือกนิทานที่เหมาะสมและควรเล่าให้เด็ก

ฟังได้นิทานที่เหมาะสมและควรเล่าให้เด็กฟังนั้น ควรเป็นนิทานที่เปี่ยมด้วยคุณค่าทางเนื้อหาได้
อรรถรส รูปแบบการใช้ถ้อยค า ส านวนภาษา ความคิดสร้างสรรค์ ส่งเสริมคุณภาพ ยกระดับ
สติปัญญาและจิตใจ  

2.4.6  การเลือกนิทาน  
ปราณี มิ่งศิริ ( 2559 ) กล่าวว่า ผู้เล่าหรืออ่านนิทานให้เด็กฟัง จะต้องเลือกนิทานให้เป็น 

เพราะนิทานที่มีอยู่ทั้งหมด ไม่ใช่ว่าเด็กจะชอบทุกเร่ือง การเลื อกนิทานควรพิจารณาสิ่งต่างๆ
ดังต่อไปนี้  
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1.  นิทานเร่ืองนั้นสนองความต้องการของเด็กได้มากน้อยเพียงไร  
2.  เร่ืองเล่าควรจะเลือกให้เหมาะกับวัยต่างๆของเด็ก  
3.  เวลาที่ใช้ในการเล่าควรจะเหมาะสมกับช่วงระยะเวลาความสนใจและสมาธิในการ

ฟังของเด็กวัยต่างๆ  
4.  เนื้อหาจะต้องมีสาระค่านิยม ความคิดสร้างสรรค์ ส่งเสริมคุณธรรมและจริยธรรม  
5.  มีช่ือเร่ืองสนุกสนานชวนติดตาม กระตุ้นจินตนาการของเด็ก  
6.  เป็นวรรณกรรมที่ดีทั้งโครงเร่ือง ลักษณะที่เด่นของตัวละคร การใช้ภาษาที่

สร้างสรรค์ เป็นเร่ืองที่ไม่เคยตาย(Timelessness)  
7.  ไม่ควรสร้างความขบขันบนความเจ็บปวดของคนอื่น และไม่ใช้ภาษาหรือปฏิบัติต่อ

เด็กในเชิงต าหนิติเตียนหรือดูหมิ่น  
8.  กล่าวถึงอารมณ์มนุษย์อย่างระมัดระวัง เสนอแนะวิธีการที่สร้างสรรค์แก่เด็กในการ

เผชิญกับความยากล าบากต่างๆ  
2.4.7  การเตรียมตัวก่อนเล่านิทาน  

ปราณี มิ่งศิริ ( 2559 )  กล่าว่า ผู้เล่านิทานเมื่อเลือกเร่ืองของนิทานให้เหมาะสมกับกลุ่ม
ผู้ฟังและพอใจกับเนื้อเร่ืองแล้ว ผู้เล่าจะต้องน านิทานที่จะเล่ามาจัดเตรียมให้พร้อมก่อนจะด าเนินการ
เล่าดังนี้  

1.  ผู้เล่าจะต้องอ่านทบทวนเร่ืองราวที่ผู้เล่าเลือกมา ให้เกิดความคุ้นเคย เข้าใจ และรู้จัก
เรืองที่เลือกมาได้เป็นอย่างดี เพื่อจะได้เกิดความราบรื่นตลอดขณะด าเนินการเล่า  

2.  ขั้นตอนการเล่า ผู้เล่าจะต้องพิจารณาในการน าเสนอการขึ้นต้นเร่ือง การเล่าเร่ือง
ต่อเนื่องจนถึงกลางเร่ือง และการจบเร่ืองให้ชัดเจน และน่าสนใจตามลักษณะเฉพาะของผู้เล่า   
                3.  สื่อวัสดุอุปกรณ์ที่ใช้ในการเล่า ผู้เล่าจะต้องเตรียม และทดลองใช้ให้เกิดความช านาญ 
และจัดระบบการใช้ตามล าดับก่อนหลัง  

4.  กิจกรรมประกอบการเล่านิทาน ผู้เล่าจะต้องเตรียมให้พร้อมและจะต้องเหมาะสมกับ
กลุ่มผู้ฟัง เช่น การร้องเพลงซ้ าๆ และง่าย ค าพูดซ้ าๆ และง่าย การร้องขอให้ผู้ฟังมาช่วยร่วมแสดง
หรือท ากิจกรรมด้วยขณะด าเนินการเล่า  

5.  สถานที่เล่า ผู้เล่าจะต้องพิจารณาตามความเหมาะสมให้พอดีกับกลุ่มผู้ฟังเพราะ ผู้เล่า
จะต้องจัดเตรียมสื่อให้พอเหมาะกับการมองเห็น และการฟังของผู้เล่า  
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2.4.8  วิธีเล่านิทาน  
ปราณี มิ่งศิริ ( 2559) กล่าวถึง  การเล่านิทานแบ่งได้ 4 วิธี ได้แก่  
1.  เล่าปากเปล่า  
2.  เล่าโดยใช้หนังสือประกอบ  
3.  เล่าโดยใช้ภาพประกอบ  
4.  เล่าโดยใช้สื่อใกล้ตัว  
1.  เล่าปากเปล่า ผู้เล่าต้องเตรียมตัวให้พร้อมเสมอ เพราะจุดสนใจของเด็กที่ก าลังฟัง

นิทานจะอยู่ที่ผู้เล่าเท่านั้น วิธีเตรียมตัวในการเล่านิทานมีดังนี้  
1.1  เตรียมตัวด้านเนื้อหาของนิทาน  

-  อ่านนิทานที่จะเล่าและท าความเข้าใจกับนิทานเสียก่อน  
-  จับประเด็นนิทานให้ได้ว่า นิทานที่จะเล่าให้อะไรแก่เด็กที่ฟัง  
-  แบง่ขั้นตอนของนิทานให้ดี  
-  การน าเสนอขั้นตอนของนิทานในขณะที่เล่า ไม่จ าเป็นต้องเหมือนกับที่อ่าน

เสมอไป  
-  เพิ่มหรือลดตัวละครเพื่อความเหมาะสมในการเล่า ที่ส าคัญผู้เล่าต้องสามารถ

ปรับนิทานให้สอดคล้องกับความสนใจของเด็กได้ด้วย เพราะถ้าเห็นว่าเด็กก าลังสนุกสนานก็เพิ่ม
เนื้อหาเข้าไปได ้ 

1.2  น้ าเสียงที่จะเล่า  
ผู้เล่าต้องมีน้ าเสียงที่น่าฟัง ซึ่งไม่จ าเป็นต้องเป็นเสียงที่ไพเราะ และที่ส าคัญ

ที่สุดคือการเว้นจังหวะ การเน้นเสียงให้ดูน่าสนใจ ไม่ควรให้น้ าเสียงราบเรียบมากเกินไป เสียงเบา-
เสียงหนัก พูดเร็ว-พูดช้า ก็เป็นการบ่งบอกอารมณ์ของนิทานได้เช่นกัน  

1.3  บุคลิกของผู้เล่านิทานตอ่หน้าเด็กจ านวนมากต้องมีบุคลกิที่น่าสนใจส าหรับเด็กคือ  
                                -  ไม่นิ่งจนเกินไป  
                                -  ไม่หลุกหลิกจนเกินไป  
                                -  ต้องมีการเคลื่อนไหวท่าเหมาะสมกับเนื้อหาของนิทาน  
                                -  มีการแสดงท่าทางที่เหมาะสมกับเนื้อหาของนิทานอย่างพอเหมาะพอเจาะ  
                                -  มีท่าที่ผ่อนคลายและดูเป็นกันเองกับเด็กๆ  

1.4   เสื้อผ้าที่สวมใส่ ต้องเป็นเส้ือผ้าที่มั่นใจในการเคลื่อนไหวท่าทาง  
1.5  บรรยากาศในการฟังนิทาน ต้องไม่วุ่นวายจนเกินไป อยู่ในสถานที่ที่สามารถสร้าง

สมาธิส าหรับคนฟังและคนเล่าได้เป็นอย่างดี  
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2.  เล่าโดยใช้หนังสือประกอบการเล่า การใช้หนังสือประกอบการเล่านี้ หมายถึงการใช้
หนังสือที่มีภาพประกอบ ผู้ที่จะใช้หนังสือภาพต้องมีการเตรียมตัวดังนี้  

2.1  อ่านนิทานให้ขึ้นใจ เวลาเล่าจะได้เปิดหนังสือภาพให้สัมพันธ์กับเร่ืองที่เล่า  
2.2  ศึกษาความหมายของสีที่ใช้ประกอบภาพ เพราะหนังสือส าหรับเด็กมักจะใช้สี

เป็นสื่ออารมณ์ของเร่ืองด้วย  
2.3  ศึกษาภาพประกอบที่เป็นปกหน้าปกหลัง เพราะบางเร่ืองตอนเร่ิมเร่ืองอยู่ที่

หน้าปก และตอนจบอยู่ที่ปกหลังก็มี  
2.4  การถือหนังสือ ต้องอยู่ในต าแหน่งที่ผู้ฟังสามารถมองเห็นภาพประกอบได้อย่าง

ทั่วถึง ถ้าผู้ฟังนั่งเป็นรูปคร่ึงวงกลม ต้องมีการยกภาพให้มองเห็นทั่วทั้งหมด       
2.5  นิ้วมือต้องสอดเตรียมพร้อมที่จะเปิดหน้าต่อไป การใช้หนังสือประกอบการเล่า

นิทาน ไม่จ าเป็นต้องถือหนังสืออยู่นิ่งตลอดเวลา อาจจะโยกหนังสือหรือขยับหนังสือตามเหตุการณ์
ในนิทานก็ได้เมื่อผู้เล่าก าลังเล่านิทานกระต่ายกับเต่า ตอนที่พูดถึงกระต่ายว่ิงก็ควรขยับหนังสือให้
เหมือนกับกระต่ายว่ิงหรือกระโด พอพูดถึงเต่าคลานก็ใช้นิ้วไต่บนหนังสือแสดงการเดินช้าๆ ของ
เต่า เป็นต้น   

3.  เล่าโดยใช้ภาพประกอบ  ภาพประกอบที่ใช้ในการเล่านิทานนี้ ไม่ใช่ภาพประกอบ
จากหนังสือนิทาน เราอาจเปิดภาพจากหนังสือให้เด็กดูพร้อมกับเล่าหรืออ่านก็ได้  

4.  เล่าโดยใช้สื่อใกล้ตัวหรืออุปกรณ์ประกอบการเล่า  
4.1 การเล่าโดยใช้สื่อใกล้ตัว ส่ือใกล้ตัวในที่นี้หมายถึง สื่อหรืออุปกรณ์ประกอบการ

เล่านิทาน  
4.2 การเล่านิทานโดยใช้อุปกรณ์ประกอบ ผู้เล่านิทานสามารถน าเอาวัสดุมา

สร้างสรรค์ สร้างสื่อหรือหรือผู้เล่าจัดหาสื่อส าเร็จมาประกอบการเล่า  เกิดเป็นนิทานเล่าประกอบสื่อ 
การเล่านิทานโดยมีอุปกรณ์ประกอบจะมีทั้งน้ าเสียงของผู้เล่า ลีลา ท่าทางของผู้เล่า และสื่อ
ประกอบการเล่า สื่อที่ใช้ประกอบการเล่านิทานมีหลากหลาย     

2.4.9  การเล่านิทานส าหรับเด็กปฐมวัย 
นิทานส าหรับเด็กนั้นมีวัตถุประสงค์หลัก เพื่อสั่งสอนเด็กโดยผ่านการด าเนินเร่ืองที่

สนุกสนาน ซ่ึงในการเล่านิทานให้เด็กฟังนั้นคุณพ่อคุณแม่ควรเล่าด้วยน้ าเสียงที่มีความหลากหลาย  
เพราะในขณะที่เล่านิทานความรู้สึกในน้ าเสียงของพ่อแม่จะถูกถ่ายทอดไปสู่ตัวของเด็กด้วย  หาก
เล่านิทานด้วยความรู้สึกตื่นเต้น  เด็กก็จะรู้สึกตื่นเต้นตาม  เราเรียกความรู้สึกนี้ว่า  “ความรู้สึก
ร่วมกันระหว่างครอบครัว”  จึงเปรียบเสมือนเป็นสายใยผูกพันระหว่างพ่อแม่และลูก  แม้การเล่า
นิทานเพียง 15 – 20  นาทีต่อเล่ม  จะเป็นช่วงเวลาสั้นๆ  แต่กลับได้ผลลัพธ์ที่ดีต่อลูกน้อยอย่าง
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มากมาย (กรมอนามัย  กระทรวงสาธารณสุข  2550)  กล่าวคือ  ในขณะที่เด็กฟังนิทานก็จะได้รับการ
พัฒนาทักษะด้านการฟัง  การพูด  พร้อมทั้งสร้างจินตนาการ  และฝึกสมาธิให้เด็กรู้จักจดจ่ออยู่กับ
เร่ืองที่ฟัง  ซึ่งพฤติกรรมเล่านี้ถือเป็นพื้นฐานในการเตรียมความพร้อมด้านการอ่านหนังสือ  และ
ปลูกฝังนิสัยรักการอ่านให้แก่เด็กได้เป็นอย่างดี 

2.4.10  นิทานช่วยส่งเสริมทักษะภาษาส าหรับเด็กปฐมวัย 
ในการส่งเสริมทักษะทางภาษาส าหรับเด็กนั้นสามารถท าได้หลากหลายวิธี  เช่น  

การพูดกับเด็กด้วยภาษาง่ายๆ  หรือการมีปฏิสัมพันธ์กันผ่านการท ากิจวัตรต่างๆในชีวิตประจ าวัน 
แต่วิธีที่ง่าย  และสามารถเรียกความสนใจจากเด็กได้ดีที่สุดคือ “การอ่านนิทาน”  ให้เด็กฟัง 

จากการศึกษาในต่างประเทศ  กลุ่มกุมารแพทย์ในประเทศสหรัฐอเมริกาได้คิด
โครงการส่งเสริมการอ่าน และนิสัยรักการอ่านในเด็ก  โดยการจัดให้มีอาสาสมัครอ่านนิทานให้เด็ก
ที่มาตรวจที่คลินิกสุขภาพเด็กดีตั้งแต่อายุ 6 เดือน ถึง 5 ปีฟัง  และจากโครงการดังกล่าวพบว่า เด็กที่
ฟังนิทานจะมีพัฒนาการทางค าศัพท์  และการใช้ภาษาที่ดีขึ้น (รวิวรรณ  รุ่งไพรวัลย์ , 2556, น.111)  
เพราะการอ่านหนังสือให้เด็กฟังนั้นจะช่วยให้เด็กเรียนรู้ค าศัพท์ใหม่ๆ  และช่วยกระตุ้นจินตนาการ
ให้แก่เด็ก ย่ิงพ่อแม่คุยหรืออ่านหนังสือให้ลูกฟังมากเท่าไร ก็ย่ิงเป็นการช่วยกระตุ้นพัฒนาการ  
ของเด็กมากเท่านั้น 

ส าหรับการเลือกอ่านนิทานให้แก่เด็กปฐมวัยนั้น  ต้องค านึงถึงความสนใจ การรับรู้  
และความสามารถตามช่วงวัยของเด็กแต่ละคนเป็นส าคัญด้วย  เพราะเด็กจะรับรู้นิทาน จากภาพที่
มองเห็นและจากเสียงที่ได้ยิน  โดยเด็กจะเร่ิมรับรู้ความหมายในนิทานไปได้ทีละน้อยจนสามารถ
เช่ือมโยงกับภาพ  และสิ่งที่ได้ยินให้เป็นเร่ืองเดียวกันได้  ดังนั้น การเลือกนิทานที่จะน ามาเล่าให้แก่
เด็กจึงเป็นเร่ืองส าคัญ จากบทความเร่ืองการส่งเสริมทักษะภาษาส าหรับเด็ก  ของรวิวรรณ   
รุ่งไพรวัลย์  กล่าวถึงพัฒนาการทางภาษาของเด็กแต่ละช่วงวัยไว้ดังนี้ 

เด็กช่วงอายุ  4 – 12 เดือน 
เด็กวัยนี้จะมีความสนใจในระยะสั้นประมาณ 5-10 นาที  เด็กจะสนใจหนังสือภาพที่

เป็นรูปเหมือนของคน  สัตว์  ผัก  ผลไม้  สิ่งของในชีวิตประจ าวันที่มีสีสวยงาม  ขนาดใหญ่ชัดเจน  
หนังสือควรท ามาจากผ้า  กระดาษ หรือพลาสติกที่ไม่มีมุมแหลมคม  ในขณะอ่านนิทานให้เด็กฟัง
ควรช้ีให้ดูรูปภาพตาม และให้เด็กได้จับหรือเปิดหนังสือตามเนื้อเร่ืองที่อ่านไปด้วย  ก็จะเป็นการ
ช่วยส่งเสริมทักษะทางภาษาของเด็กในวัยนี้เพิ่มมากขึ้น 
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เด็กช่วงอายุ 1-3 ป ี
เด็กในวัยนี้จะมีส่วนร่วมในกิจกรรมต่างๆ ด้วยตนเอง  และจะชอบในหนังสือที่ตนเอง

สนใจ  ไม่ควรบังคับให้เด็กดูแต่หนังสือที่พ่อแม่ต้องการให้อ่าน  ควรจะเ ป็นภาพเกี่ยวกับ
ชีวิตประจ าวัน  สัตว์ สิ่งของ เด็กในช่วงนี้จะมีประสาทสัมผัสทางหูที่ดีมาก  หากใช้หนังสือที่มี
เทคนิคพิเศษต่างๆ  เช่น  หนังสือที่มีผิวสัมผัสหลากหลาย  หนังสือที่มีภาพซ่อนอยู่  หรือหนังสื่อที่
กดและมีเสียงก็จะช่วยเพิ่มการเรียนรู้ให้เด็กได้มากย่ิงขึ้น  อีกทั้งเด็กในวัยนี้จะมีความสนใจในสิ่ง
ต่างๆเพิ่มขึ้นเป็น 15-20 นาที  ดังนั้นในขณะที่อ่านนิทานให้เด็กฟัง  ควรพูดเช่ือมโยงถึงสิ่งที่อ่านกับ
ประสบการณ์ในชีวิตประจ าวันของเด็กเพิ่มเติมเข้าไปก็จะช่วยท าให้เด็กได้ความรู้เพิ่มเติมมากขึ้น 

เด็กช่วงอายุ  3-6 ปี 
เด็กวัยนี้จะอยากรู้อยากเห็นสิ่งรอบตัวเกี่ยวกับธรรมชาติ  เร่ิมเจ้าใจความแตกต่าง

ระหว่างความจริงกับเร่ืองสมมติ  เข้าใจในรูปแบบการอ่าน  โดยอ่านจากซ้ายไปขวาและจากบนลง
ล่าง  สามารถตอบค าถามจากนิทานได้  ดังนั้นนิทานที่เหมาะสมกับเด็กวัยนี้ควรเป็นนิทาน  
ที่เป็นเร่ืองที่ยาวขึ้น  แต่เข้าใจง่ายภาพประกอบมีสีสดใส  มีตัวอักษรบรรยายเนื้อเร่ืองไม่มากเกินไป  
มีขนาดใหญ่พอสมควร  เพราะเด็กในวัยนี้สามารถเช่ือมโยงสัญลักษณ์ตัวพยัญชนะ กับเสียงสระได้
แล้ว  และหนังสือที่เป็นค าคล้องจองก็จะช่วยพัฒนาทักษะด้านภาษาของเด็กในวัยนี้เพิ่มย่ิงขึ้น 
(รวิวรรณ  รุ่งไพรวัลย์, 2556, น.111-112) 

ดังนั้น  หลักส าคัญของการส่งเสริมพัฒนาการทางภาษาของเด็ก  สามารถท าได้ง่ายๆ 
โดยการมีปฏิสัมพันธ์สื่อสารร่วมกันกับเด็กตามพัฒนาการของแต่ละช่วงวัย (รวิวรรณ รุ่งไพรวัลย์ , 
2556, น.112)  หรือผ่านการท ากิจกรรมต่าง ๆ ร่วมกันที่เกี่ยวข้องกับการใช้ภาษา  เช่น การอ่าน
นิทาน  การพูด  การฟัง  ก็จะเป็นการช่วยเสริมพัฒนาการทางสติปัญญา การเรียน อารมณ์ และสังคม
ของเด็ก  ช่วยให้เด็กเติบโตขึ้นเป็นผู้ใหญ่ที่มีประสิทธิภาพต่อไป 

2.4.11  นิทานมีประโยชน์กับลูกน้อยมากกว่าที่คดิ 
จากการวิจัยเร่ืองสมองท าให้นักวิจัยเช่ือมั่นว่า การเล่านิทานจะช่วยให้เด็กพัฒนา

กระบวนการคิด การเช่ือมโยงเรืองราว  การจัดระบบเร่ืองราวได้ดีย่ิงขึ้น  เป็นการเพิ่มกระบวนการ
ท างานของสมองแก่เด็ก (ใบตอง, 2554) การอ่านหนังสือให้เด็กฟังจึงมีความส าคัญต่อพัฒนาการ
ของเด็กมาก  ถ้าคุณพ่อคุณแม่อยากให้ลูกเป็นคนชอบอ่าน  ชอบเขียน  และเรียนเก่ง  ก็ควรเร่ิมต้น
ด้วยการอ่านนิทานให้ลูกฟังเป็นประจ า  เพื่อสร้างทัศนคติที่ดีในการอ่านหนังสือให้แก่ลูกน้อย  
นอกจากนั้นแล้วนิทานยังมีประโยชน์ต่อลูกน้อยของเราอีกมากมาย  จากบทความของกิ่งกาญจน์  
ทวีศักดิ์  เร่ือง ประโยชน์ของนิทาน  สามารถสรุปได้  ดังนี้ 
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1.  นิทานช่วยปลูกฝังให้เด็กเป็นคนช่างคิด  ช่างถามและช่างสังเกต มีความั่นใจ ฉลาด 
กล้าแสดงความคิดเห็น  คือ  มีความฉลาดทั้งทางปัญญา ( IQ )  และฉลาดทางอารมณ์ ( EQ )  ด้วย 

2.  นิทานท าให้เด็กเรียนรู้ภาษาได้เร็วขึ้น  เพราะการเล่านิทานเปรียบเสมือนเป็นการ
สอนภาษาไปในตัว  เมื่อเด็กได้ยินได้ฟังรูปประโยชน์  หรือการใช้ภาษา  ก็จะท าให้เด็กเกิดทัศนคติ
ที่ดีต่อการเรียนภาษามากขึ้น 

3.  นิทานท าให้เด็กจับประเด็น และวิเคราะห์เร่ืองราวต่างๆได้ดีขึ้น  เพราะการเล่า
นิทานซ้ าๆ จนเด็กจ าได้ทั้งเร่ืองนั้น  จะท าให้เด็กมองเห็นภาพรวมของเร่ือง  และจับประเด็นส าคัญ
จากเร่ืองได้ง่ายขึ้น 

4.  นิทานช่วยให้เด็กเกิดจินตนาการ  ในขณะที่พ่อแม่เล่านิทานนั้น  น้ าเสียงที่ใช้เล่า
เร่ืองจะกระตุ้นให้เด็กเกิดจินตนาการเป็นภาพ  ดังนั้น  การเล่านิทานหลายๆ เร่ืองจึงเป็นการส ร้าง
จินตนาการใหม่ๆ  ให้กับเด็กไปพร้อมกันด้วย 

5.  นิทานช่วยสร้างสมาธิให้แก่เด็ก  เพราะช่วงเวลาในการเล่านิทาน  เด็กตั้งใจฟัง
นิทานอย่างใจจดใจจ่อ  ย่ิงเมื่อเล่านิทานที่เหมาะสมกับช่วงวัยของเด็กแล้ว  เด็กก็จะเข้าใจเร่ืองใน
นิทานได้ง่ายขึ้น  ถือเป็นการสร้างสมาธิให้กับเด็กอีกวิธีหนึ่ง  (กิ่งกาญจน์  ทวีสวัสดิ์,  2554) 

ดังนั้น  จึงจะเห็นได้ว่า “นิทาน”  ไม่ได้เป็นเพียงสิ่งที่ช่วยสร้างความสนุกสนาน และ
ความสุขให้แก่เด็กเท่านั้น  แต่ยังเป็นการปลูกฝังนิสัยรักการอ่านให้แก่เด็กอีกด้วย   
 
2.5  การคิดสร้างสรรค ์

2.5.1  ความหมายของทักษะการคิดสร้างสรรค์ 
แมนกรูก้า วิทแมน และโพสเนอร์ (Mangrulkar, Whitman, & Posner, 2001. ) ได้ให้

ความหมายของทักษะความคิดสร้างสรรค์ว่า  หมายถึง ความสามารถในการรับรู้สภาพของสังคม 
ความเช่ือ ค่านิยมแล้วน าสิ่งที่รับรู้มาท าให้เป็นสิ่งใหม่ที่เป็นประโยชน์ต่อตนเองและผู้อื่น 

นีลเลย์ (Neeley. 2004 ) กล่าวว่า ทักษะการคิดสร้างสรรค์ หมายถึง ความสามารถในการ
คิด 

ออกไปอย่างกว้างขวาง โดยไม่ยึดติดอยู่ในกรอบ 
ธีระ ชัยยุทธยรรยง (2545 ) ได้ให้ความหมายของทักษะการคิดสร้างสรรค์ว่า หมายถึง 
ความสามารถในการคิด และหาแนวทางคัดเลือกประสบการณ์ในภาวการณ์ต่าง  ๆ มา

จัดการให้เป็นแม่แบบใหม่ในการน าไปใช้งานให้มีประสิทธิภาพย่ิงขึ้น 
ส านักงานเลขาธิการสภาการศึกษา (2547) กล่าวว่า ทักษะการคิดสร้างสรรค์ หมายถึง 
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ความสามารถในการสร้างแนวคิดใหม่แสวงหาและพิจารณาทางเลือกที่หลากหลายพลิก
แพลง ปรับเข้าหาแนวทางส ารวจทางเลือกที่เหมาะสมและทั้งข้อตกลงที่ท้าทาย 

ส านักงานเลขาธิการสภาการศึกษา  (2550) ได้ให้ความหมายของทักษะความคิด
สร้างสรรค์ว่าหมายถึง ความสามารถในการมองเห็นสิ่งต่าง ๆ ในแง่มุมใหม่ หรือเป็นการกระท าสิ่ง
ต่าง ๆ ได้อย่างมีเอกลักษณ์เฉพาะตัวหรือไม่ซ้ าแบบใครมีความแปลกใหม่ เป็นการเช่ือมโยงสิ่งที่ไม่
สัมพันธ์ให้กลายเป็นสิ่งใหม่ได้อย่างเหมาะสม 

สรุปทักษะความคิดสร้างสรรค์ หมายถึง ความสามารถในการท าให้เกิดผลงานใหม่และ
แปลกไปจากความคิดหรือกิจกรรมของคนอื่น 

2.5.2  แนวทางการพัฒนาทักษะการคิดสร้างสรรค์ 
การพัฒนาให้นักเรียนเกิดทักษะการคิดสร้างสรรค์ จะท าให้นักเรียนมีเครื่องมือในการที่

จะน าความรู้ ข้อมลู และสิ่งต่างๆที่ได้เรียนรู้มาสร้างสิ่งใหม่ที่เหมาะสมกับความต้องการและปัญหา
ที่เกิดขึ้นทั้งในปัจจุบันและอนาคต ซึ่งความสามารถในการแสดงออกที่บ่งบอกถึงผู้ที่มีทักษะการคิด
สร้างสรรค์จะมีลักษณะดังนี้  ( ส านักงานคณะกรรมการประถมศึกษาชาติ. 2541) 

1.  มีความคลอ่งแคล่วในการคิด ( Fluency ) เป็นความสามารถคิดหาขอ้มลู เร่ืองราวละ
ค าตอบไดอ้ย่างคล่องแคล่ว รวดเร็ว และมีปริมาณมากในเวลาที่จ ากัด  

2.  มีความหลากหลายและมีความยืดหยุ่นในการคิด (Flexibility) เป็นความสามารถใน
การคิดหาข้อมลู เร่ืองราวที่มีอยู่จนได้ค าตอบหลายประเภท หลายมุมมองและหลายทิศทาง 
ตลอดจนสามารถในการคิดประยุกต์ปรับเปลี่ยนข้อมูลความรู้ต่าง ๆ 

3.  ความคิดริเร่ิมแปลกใหม่ (Originality) เป็นความสามารถในการคิดสิ่งที่แปลกใหม่ที่
แตกต่างจากเร่ืองราวที่มีอยู่โดยปกติและไม่ซ้ ากบัสิ่งที่มีอยู่แล้ว 

การจัดกิจกรรมเพื่อพัฒนาทักษะการคิดสร้างสรรค์ให้แก่นักเรียน สิ่งส าคัญมากที่สุดที่
ครูผู้สอนต้องตระหนักคือ การไม่ก าหนดกรอบหรือขอบเขต เร่ืองราวให้นักเรียนคิดในวงจ ากัดแต่
ควรเปิดกว้างอย่างอิสระและยืดหยุ่น  ส าหรับแนวทางการพัฒนาทักษะการคิดสร้างสรรค์  

ส านักงานเลขาธิการสภาการศึกษา (2550 ค:5-6) ได้เสนอเป็นขั้นตอนการจัดกิจกรรม
การเรียนรู้เพื่อส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์เป็น 6 ขั้นตอน ดังนี้ 

1.  ขั้นสร้างความตระหนัก เป็นขั้นตอนที่ส าคัญที่ผู้สอนใช้เทคนิคต่าง ๆ ในการกระตุ้น 
เร้าเรียกร้องความสนใจของผู้เรียนเข้าสู่เร่ืองที่จะเรียนรู้ เช่น เกม เพลง นิทาน ลีลา ท่าทางต่าง ๆ  
ที่จะท าให้ผู้เรียนเกิดความคิดจินตนาการ เป็นต้น  
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2.  ขั้นระดมพลังความคิด เป็นการดึงศักยภาพของผู้เรียนทุกคนเพื่อให้สามารถค้นหา
ค าตอบ ผู้เรียนทุกคนจะต้องมีส่วนร่วมโดยมีผู้สอนท าหน้าที่เหมือนผู้อ านวยความสะดวกทุก
ขั้นตอน 

3.  ขั้นสร้างสรรค์ชิ้นงาน เมื่อผู้เรียนได้ผ่านกระบวนการเรียนรู้ คิดหาค าตอบแล้ว 
ผู้เรียนเกิดจินตนาการในการสร้างสรรค์ผลงานในรูปแบบต่าง ๆ เช่น บทร้อยกรอง บทเพลง ปริศนา
ค าทาย งานประดิษฐ์ รูปทรง มิต ิฯลฯ เป็นต้น 

4.  ขั้นน าเสนอผลงาน เป็นขั้นตอนส าคัญที่ผู้เรียนได้มีโอกาสน าเสนอผลงาน 
วิพากษ์วิจารณ์ แสดงความคิดเห็นผลจากการน าเสนอของผู้อื่น เป็นขั้นที่ส่งเสริมคุณธรรม 
จริยธรรมและค่านิยมที่พึงประสงค์ การรู้จักการยอมรับ การมีเหตุผล การประยุกต์ การน าไปใช้ ท า
ให้ผู้เรียนเกิดความภาคภูมิใจ 

5.  ขั้นวัดและประเมินผล เป็นการวัดและประเมินผลตามสภาพจริง โดยใช้เครื่องมือที่
หลากหลาย เน้นให้ผู้เรียนรู้จักประเมินผลงานตนเองและผู้อื่น มีการยอมรับ แก้ไข บนพื้นฐานของ
หลักการทางประชาธิปไตย คือ ปัญญาธรรม คารวธรรมและสามัคคีธรรม 

6.  ขั้นเผยแพร่ผลงาน ผู้เรียนของผู้เรียนทุกคนทุกกลุ่มได้น าไปเผยแพร่ในรูปแบบต่าง ๆ 
อาทิเช่น จัดนิทรรศการ และการน าผลงานสู่สาธารณชน เป็นการน าเสนอความรู้และความคิด
สร้างสรรค์ของผู้เรียน เพื่อให้เพื่อน ผู้ปกครอง ชุมชนและบุคคลที่เกี่ยวข้องได้ช่ืนชมผลงาน 

การพัฒนาทักษะชีวิตนักเรียนนอกจากจะพัฒนาโดยการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ภายใน
ห้องเรียนแล้ว จะต้องจัดเนื้อหาสาระและกิจกรรมให้สอดคล้องกับความสนใจและความถนัดของ
ผู้เรียนโดยค านึงถึงความแตกต่างระหว่างบุคคล จัดกิจกรรมฝึกทักษะ การเผชิญสถานการณ์ เรียนรู้
จากประสบการณ์จริง การเผชิญสถานการณ ์โดยผสมผสานความรู้ด้านต่าง ๆ ให้สมดุลกันเพื่อ
นักเรียนจะได้น าความรู้มาประยุกต์ใช้เพื่อป้องกนัและแก้ปัญหา  

2.5.3  กิจกรรมสร้างสรรค์ 
กิจกรรมสร้างสรรค์ส าหรับเด็กปฐมวัย คือ การจัดกิจกรรมการเรียนรู้ส าหรับเด็กเพื่อ

พัฒนาการคิดสร้างสรรค์ การรับรู้ความงามให้เด็กได้แสดงออกทางอารมณ์หรือ ความรู้สึก ความคิด
ริเร่ิมสร้างสรรค์  และจินตนาการโดยใช้ศิลปะส าหรับเด็กหลากหลายแบบ เช่น การเขียนภาพ การ
ปั้น การฉีกปะ การตัดปะ  การพิมพ์ภาพ การปั้น การร้อย การประดิษฐ์ หรือวิธีอื่นๆที่เด็กสามารถ
จะคิดสร้างสรรค์ได้และมีความเหมาะสมตามวัยของเด็ก 

1.  ความหมายของกิจกรรมสร้างสรรค์กิจกรรมสร้างสรรค์เป็นกิจกรรมที่มุ่งให้เด็ก
ได้รับการพัฒนาทั้งด้านร่างกาย อารมณ์ จิตใจ สังคมและสติปัญญาอย่างเหมาะสมตามวัยซึ่งนัก
การศึกษาได้ให้ความหมายของกิจกรรมสร้างสรรค์ไว้ดังต่อไปนี้ 
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Peterson (1958, p. 101) กล่าวว่า เด็กทุกคนต้องการที่จะแสดงออกทางด้านความคิดและ
ความรู้สึกต่างๆศิลปะเป็นแนวทางที่เปิดโอกาสให้เด็กได้แสดงออกอกีทั้งยังสามารถถ่ายทอดความรู้ 
ความรู้สึกและความเข้าใจรวมทั้งความเป็นบุคลิกภาพและความเป็นอิสระของเด็กออกมา ซึ่งเป็นสิ่ง
ที่เด็กถ่ายทอดมาจากประสบการณ์ และจินตนาการของเด็กแต่ละคน 

Tansley (1960, p. 167-172) กล่าวว่า งานสร้างสรรค์ในโรงเรียนเป็นรูปแบบที่ท าให้เด็ก
ได้รับประสบการณ์ที่สมบูรณ์ในการพัฒนาความเจริญงอกงามทุกด้าน เช่น พัฒนาการทางอารมณ ์
สติปัญญาท าให้เกิดการเรียนรู้อย่างกว้างขวาง 

Good (1973, p. 38) ได้ให้ความหมายว่า เป็นกิจกรรมที่มีความมุ่งหมายเพื่อส่งเสริม
ความคิดสร้างสรรค์การตัดสินใจ และการมีทักษะเพื่อสร้างเป็นผลงาน 

ส านักงานคณะกรรมการการประถมศึกษาแห่งชาติ (ม.ป.ป. , น.1) ได้ให้ความหมายว่า
เป็นกิจกรรมที่จัดให้เด็กได้ท าอย่างเสรี ซึ่งจะช่วยพัฒนาเด็กทั้งด้านร่างกาย อารมณ์ จิตใจ สังคม 
และสติปัญญาโดยครูพึงระลึกเสมอว่าศิลปะส าหรับเด็กมิได้เน้นให้เด็กท าได้สวยหรือเหมือนจริงแต่
เพื่อให้เด็กได้พัฒนาครบทุกด้านจากกิจกรรมนี้ กิจกรรมศิลปสร้างสรรค์จึงเป็นกิจกรรมที่ส่งเสริม
พัฒนาการด้านร่างกาย อารมณ์ จิตใจ สังคม และสติปัญญาของเด็กซึ่งกิจกรรมมีลักษณะที่เปิด
โอกาสให้เด็กได้แสดงออกอย่างเสรี สามารถถ่ายทอดความรู้สึกได้ ส่งเสริมการตัดสินใจ และทักษะ
ในการสร้างเป็นผลงานที่มิได้เน้นเพียงความสวยงามจะช่วยให้เด็กมีความสุข มีความพอใจเกิดความ
นับถือตนเอง และผู้อื่นได้จัดกิจกรรมสร้างสรรค์เป็นกิจกรรมที่เหมาะกับความสนใจ ความสามารถ
และสอดคล้องกับหลักพัฒนาการของเด็กเป็นอย่างย่ิง กิจกรรมศิลปสร้างสรรค์ไม่เพียงส่งเสริม
ความสัมพันธ์ระหว่างมือกับตาและผ่อนคลายความเครียดทางอารมณ์เท่านั้น แต่ยังส่งเสริมความคิด
อิสระ คิดจินตนาการฝึกการรู้จักการท างานด้วยตนเองและฝึกการแสดงออกอย่างสร้างสรรค์ ทั้ง
ความคิดและการกระท าซึ่งถ่ายทอดออกมาเป็นงานศิลปะและน าไปสู่การเรียน อ่าน เขียน อย่าง
สร้างสรรค์ต่อไป 

กิจกรรมศิลปสร้างสรรค์ได้แก่ การวาดภาพ การพิมพ์ การปั้น การฉีก การตัดปะ และ
การประดิษฐ์เศษวัสดุองค์การ อิมทรัมพรรย์ และ คนอื่น ๆ (2526, น.279 – 282)  ได้กล่าวถึง
กิจกรรมศิลปสร้างสรรค์ว่าเป็นกิจกรรมที่เปิดโอกาสให้เด็กได้แสดงออกอย่างอิสระช่วยให้เด็กเกิด
ความ สนุกสนานเพลิดเพลินในการท างานมีความเช่ือมั่นในตนเอง มีความคิดสร้างสรรค์ มีเหตุผล 
รู้จักสังเกตมีความสามารถในการประยุกต์ใช้ เป็นผู้กล้าตัดสินใจ และฝึกให้เป็นผู้ที่มีความสามารถ
ในการแก้ปัญหา  
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ส านักงานคณะกรรมการการประถมศึกษาแห่งชาติ (2531, น.6 – 15) ได้สรุปถึง
ประโยชน์ของกิจกรรมศิลปสร้างสรรค์ ดังนี้ 1. เด็กได้แสดงออกอย่างอิสระ ส่งเสริมอิสรภาพใน
การท างานในขณะเดียวกันเด็กก็ จะสามารถเปลี่ยนความคิดของตนกับเพื่อน ๆ ได้ 2.เด็กมี
สุนทรียภาพต่อสิ่งแวดล้อม รู้จักช่ืนชมและมีทัศนคติที่ดีต่อสิ่งต่างๆ ส่งเสริม ให้รู้จักสังเกต 3.เด็ก
เกิดความพอใจและสนุกสนาน การพูดคุยและแลกเปลี่ยนความคิดเห็นกับ เพื่อนเป็นโอกาสที่เด็ก
แสดงออก ซ่ึงความคิดของเขาและเป็นการพัฒนาภาษาไปด้วย 

วิรุณ ต้ังเจริญ (2539, น.63 – 38) กล่าวว่า  ศิลปะช่วยให้เกิดการพัฒนาในด้านพฤติกรรม
ในการท างานบุคลิกภาพ การแสดงออกทางอารมณ์ และความรู้สึกนึกคิด ความเช่ือมั่นในตนเอง
ช่วยให้คิดเป็น ท าเป็น และแก้ปัญหาเป็นการส่งเสริมพฤติกรรมทางสังคม ได้แก่ การเอื้อเฟื้อ การ
ร่วมมือ และการเปลี่ยนความคิด  

นอกจากนีก้ระทรวงศึกษาธิการ (2539, น.15) กลา่วว่ากิจกรรมศิลปสร้างสรรค์เป็น
กิจกรรมที่ช่วยพัฒนา เด็กให้แสดงออกทางอารมณ์ความรู้สึกความคิดริเร่ิมสร้างสรรค์ โดยใช้ศิลปะ
หรือวิธีการต่าง ๆ เป็นเคร่ืองมือ 

2.   ความส าคัญของกิจกรรมสร้างสรรค์ 
วิทยาการทางด้านสมองท าให้เราทราบได้ว่า คนเรามีศักยภาพทางการคิด เกิดจากสมอง

ทั้ง 2 ซีก คือ  ซีกซ้ายและซีกขวาของเราท างานและพัฒนาการคิดตัดสินใจ และคิดสร้างสรรค์สมอง
ทั้งสองซีกจะท างานเช่ือมโยงไปพร้อมกันในทุกกิจกรรมการคิด การพัฒนาสมองของเด็กจึงจัดผ่าน
กิจกรรมการเรียนรู้ที่ท าให้สมองทั้งสองซีกท างานสมดุล กิจกรรมสร้างสรรค์จึงเป็นกิจกรรมที่จะ
ช่วยเช่ือมโยงการท างานของสมองและพัฒนาจินตนาการซึ่งสัมพันธ์กับประสบการณ์ของเด็ก  

เด็กจะแสดงออกมาเป็นภาพ รูปร่าง และรูปทรง จึงเป็นโอกาสที่เด็กจะได้ฝึกสมองจาก
กิจกรรมสร้างสรรค์ที่มีหลากหลายแบบ เป็นการให้เด็กกระท า  และสังเกตซึ่งเป็นการสร้าง
ประสบการณ์ตรงให้เด็ก  เด็กจะเกิดความสามารถในการพัฒนาความคิดรวบยอดและสร้างองค์
ความรู้เกี่ยวกับสิ่งต่างๆ ได้ต่อไป อีกทั้งกิจกรรมสร้างสรรค์ยังสามารถพัฒนาจิตเด็กได้อย่างมี
คุณภาพ คือให้เป็นผู้มีความอดทนเพราะต้องสร้างสรรค์ผลงานของตนจนส าเร็จ จะสร้างความภูมิใจ
ต่อตนเองหรือสร้างความรู้สึกที่ดีต่อตนเองได้  เนื่องจากการเปิดโอกาสให้เด็กพึ่งตนเองในการท า
สิ่งต่างๆ ตามความสามารถเป็นการกระตุ้นให้เด็กตระหนักถึงความมีคุณค่าในตนเอง เด็กจะเป็นผู้มี
ความมั่นใจและกล้าที่จะผจญปัญหา ในขณะเดียวกัน เด็กจะได้รับการพัฒนาทางสังคม เพราะเด็กจะ
ได้มีโอกาสท างานร่วมกับเพื่อน  เด็กจึงเรียนรู้การแก้ปัญหาการท างาน  รู้จักปรับปรุงหรือเปลี่ยน 
แปลงตนเอง  ซ่ึงเป็นพื้นฐานของการอยู่ร่วมกันด้วยดีในสังคม เมื่อเด็กสร้างผลงานสิ้นสุดแล้ว  การ
ชักชวนให้เด็กช่ืนชมผลงานของตนเอง เป็นการปลูกจิตส านึกเด็กให้เห็นคุณค่าของศิลปะที่ตนสร้าง
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ขึ้น  และฝึกฝนการแสดงความช่ืนชมในความสวยงาม สร้างความเพลิดเพลินและความสุขจากสิ่ง
ใกล้ๆ ตัวเด็กเอง 

3.   ประเภทของกิจกรรมศิลปะสร้างสรรค์ 
ชัยณรงค์ เจริญพานิชย์กุล (2533, น.7)  กล่าวถึง  กิจกรรมที่เหมาะสมส าหรับเด็กอนุบาล 

ได้แก่ กิจกรรมวาดเส้น  (Drawing) กิจกรรมระบายสี (Painting) กิจกรรมภาพพิมพ์ (Print Making) 
กิจกรรมประติมากรร (Sculpture)  และกิจกรรมประดิษฐ์ตกแต่ง (Crafts) 

การจัดกิจกรรมศิลปะสร้างสรรค์ส าหรับเด็กปฐมวัยนั้น ควรมีลักษณะหลายหลาย  เช่น
ให้เด็กมีโอกาสทดลอง ค้นคว้าและสื่อสารความคิด ความรู้สึกของตนเองได้อย่างเหมาะสมสิ่งที่
น ามาใช้ในกิจกรรมควรมีหลายลักษณะแตกต่างกันไป มีความเร้าใจตรงความต้องการและไม่ยุ่งยาก
ซับซ้อนเกินความสามารถของเด็ก (นวพร แซ่เลื่อง, 2539, น.40)   

จิตทนาวรรณ เดือนฉาย (2541, น.29 – 30) ได้สรุปถึงเนื้อหาศิลปะช้ันอนุบาล 2 ไว้ดังนี้ 
1.  การปูพ้ืนฐานให้เด็กมองเห็นความสวยงามทางศิลปะ ได้แก่ ฝึกให้สังเกต และสัมผัส

สิ่งต่าง ๆ รอบตัว ที่มีรูปร่างเหมือนกัน หรือแตกต่างกัน ให้เด็กช่วยกันจัดแจกัน จัดมุมห้อง หรือน า
สิ่งประดิษฐ์ส าเร็จรูปมาตกแต่งห้องเรียน เป็นต้น 

2.  การวาดภาพระบายสี ได้แก่ การวาดภาพโดยเสรี การป้ายสีด้วยพู่กัน การระบายสี
เทียน ในวิชาต่างๆ หรือระบายสีตามรูปทรง เร่ืองราวที่ก าหนดและพาเด็กออกไป ศึกษานอก
สถานที่ แล้วกลับมาเขียนภาพเป็นต้น 

3.  การทดลองเกี่ยวกับสี ได้แก่ การละเลงสี หยดสี ทาสี เป่าสี ผสมสี โรยสี และกลิ้งสี  
4.  การพิมพ์ภาพ ได้แก่ พิมพ์ภาพด้วยวัสดุต่าง ๆ แม่พิมพ์ตรายางหรือส่วนต่าง ๆ ของ

ช่วงแขน  และการพิมพ์ภาพลายนูน โดยใช้ดินสอหรือดินสอสี เป็นต้น 
5.  การปั้น ได้แก่ การปั้นด้วยแป้ง ดินเหนียว ดินน้ ามันให้เป็นรูปทรง ปั้นเป็นเร่ืองราว 

ปั้นเป็นขนม  ปั้นตามใจชอบ และการเล่นกอ่ทราย 
6. การพับ ฉีก ตัด ปะ ได้แก่ การฉีก หรือตัด และแปะ เป็นเร่ืองราวต่าง ๆ การพับหรือ

ม้วนกระดาษเป็นรูปทรงต่าง ๆ และน ามาประดิษฐ์สิ่งต่าง ๆ และการพับผ้าเช็ดหน้า ใบตอง ใย
มะพร้าว ตามใจชอบ เป็นต้น 

7.  การประดิษฐ์ ได้แก่ การประดิษฐ์ภาพเครื่องห้อยแขวน ประดิษฐ์ของเล่นของใช้  
การร้อยวัสดุต่างๆการเย็บหรือการสาน เป็นต้น 

8.  การเขียนภาพผนัง โดยใช้กระดาษต่อกันเป็นแผ่นใหญ่ และให้เด็กช่วยกันเขียนภาพ
ตามความมุ่งหมาย 
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9.  งานต่อประกอบ โดยตัดกระดาษ ฉีกกระดาษ พับกระดาษ หรือหาวัสดุ ต่าง ๆ มา
ประกอบ 

สรุปได้ว่า กิจกรรมศิลปะเหมาะกับเด็ก ได้แก่ กิจกรรมเล่นสี กิจกรรมวาดเส้น ระบายสี 
การพิมพ์ภาพ  การปั้น งานกระดาษ และประติมากรรม เป็นต้น โดยเน้นความ หลากหลายของ
กิจกรรมเป็นส าคัญ  โดยครูควรฝึกให้เด็กเรียนรู้และฝึกด้วยตนเอง 

4.   คุณค่าของกิจกรรมสร้างสรรค์ที่มีต่อการพัฒนาความรู้สึกที่ดีต่อตนเอง กิจกรรม
ศิลปะสร้างสรรค์มีคุณค่าต่อการพัฒนาเด็กในขอบเขตที่ครอบคลุมพัฒนาการทุกด้านคือ ด้าน
ร่างกาย อารมณ-์จิตใจ สังคมและสติปัญญา การเปิดโอกาสให้เด็กได้แสดงออกอย่างอิสระ ได้แสดง
ความสามารถของตนให้ผู้อื่นยอมรับตามที่ต้องการก็จะเป็นผลดีต่อการพัฒนาส่งเสริมความรู้สึกที่ดี
ต่อตนเองซ่ึง 

วิรุณ ต้ังเจริญ, (2524, น.100) ได้กลา่วถึง คุณค่าของศิลปะว่า นอกจากจะช่วยให้เด็กลด
ความคับข้องใจแล้ว ยังช่วยให้เกิดความพึงพอใจมีอารมณ์แจ่มใสมั่นคงและเกิดความมั่นใจในการ
แสดงออกส่งผลให้เรียนรู้การท างานและปรับตัวในสถานการณ์ต่าง ๆ ได้เป็นการช่วยให้เกิดการ
ยอมรับว่ามีความสามารถพร้อมที่จะช่วยเหลือและร่วมมือกับหมูค่ณะ ส่งผลให้เด็กมีทัศนคติที่
ถูกต้องในสังคมและมีบุคลกิภาพเป็นไปในทางดงีาม   

ส านักงานคณะกรรมการประถมศึกษาแห่งชาติ (2531, น.6 – 15) ได้สรุปถึงประโยชน์
ของกิจกรรมศิลปสร้างสรรค์ดังนี้ 

1. เด็กได้แสดงออกอย่างอิสระ มีอิสรภาพในการท างาน โดยครูวางวัสดุอุปกรณ์ไว้ให้
เด็กสามารถหยิบได้ตามความพอใจและสามารถเปลี่ยนความคิดของตนกับเพื่อนได้ 

2. เกิดความพอใจและสนุกสนานในขณะท างานเด็ก ๆ ได้พูดคุยและแลกเปลี่ยนความ
คิดเห็นกับเพื่อน เป็นการเปิดโอกาสให้เด็กแสดงออกทางความคิด และความสามารถทาง
สร้างสรรค์ จะช่วยให้เด็กตระหนักถึงคุณค่าของความเป็นมนุษย์ ส่งเสริมให้เขามีก าลังใจเข้าใจ
ตนเองว่ามีความคิดที่ดีและมีความสามารถหลายอย่าง องค์ประกอบที่ช่วยให้เด็กเกิดความพอใจ
สนุกสนานในขณะท ากิจกรรม คือมีเวลาและสถานที่กว้างพอที่เขาจะท าได้เสร็จตามความพอใจและ
ท าสิ่งต่าง ๆได้อย่างสนุกสนาน  จากที่กล่าวมาสรุปได้ว่ากิจกรรมศิลปสร้างสรรค์เป็นกิจกรรมที่ช่วย
ส่งเสริมพัฒนาการทุกด้านและช่วยให้เด็กได้เห็นซึ่งกันและกัน ช่วยให้เด็กเกิดความมั่นใจ กล้าคิด 
กล้าท า ตระหนักถึงคุณค่าของตนที่มีต่อกลุ่ม มีความภาคภูมิใจต่อผลงานที่ท าเสร็จได้ด้วยตนเอง
และเป็นที่ยอมรับจากเพื่อน ๆ เป็นการส่งเสริมให้มีความรู้สึกที่ดีต่อตนเองได้ดี 
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5.   ประโยชน์ของกิจกรรมสร้างสรรค์ 
การจัดกิจกรรมสร้างสรรค์ตามหลักสูตรการศึกษาปฐมวัย พุทธศักราช 2546 ได้ก าหนด

สาระการเรียนรู้ไว้ ซึ่งประกอบเป็น 2 ส่วน คือ ประสบการณ์ส าคัญและสาระที่ควรเรียนรู้ทั้งสอง
ส่วนใช้เป็นสื่อกลางในการจัดประสบการณ์เพื่อส่งเสริมพัฒนาการทั้งทางด้านร่างกาย อารมณ์ 
สังคมและสติปัญญา โดยครอบคลุมพัฒนาการเด็ก 4 ด้านดังนี้ 

1.  ประสบการณ์ส าคัญที่ส่งเสริมพัฒนาการด้านร่างกายเป็นการสนับสนุนให้เด็กได้
พัฒนากลา้มเนื้อเล็ก จากการเขียนภาพและการเล่นสี เช่น  กิจกรรมเขียนภาพด้วยสีเทียน สีน้ า เป่าสี 
ทับสี ปั้นดินเหนียว ดินน้ ามัน งานประดิษฐ์จากเศษวัสดุ เป็นต้น 

2.  ประสบการณ์ส าคัญที่ส่งเสริมพัฒนาการด้านอารมณ์ เป็นประสบการณ์ทาง
สุนทรียภาพ เด็กมีโอกาสช่ืนชมและสร้างสรรค์สิ่งสวยงาม เช่น กิจกรรมเขียนภาพตามความคิด
สร้างสรรค์ แสดงความคิดเห็นต่อผลงานศิลปะ ฯลฯ 

3.  ประสบการณ์ส าคัญที่ส่งเสริมพัฒนาการด้านสังคม เป็นประสบการณ์ให้เด็กเรียนรู้
ทางสังคมด้วยการเล่นและท างานร่วมกับผู้อื่น มกีารวางแผน ตัดสินใจเลือกและลงมอืปฏิบัติ ให้เด็ก
มีโอกาสได้รับรู้ความรู้สึก ความสนใจ ความต้องการของตนเองและผู้อืน่ เช่น การเลือกท ากิจกรรม
ศิลปะตามความสนใจ การฟังความคิดเห็นของเด็กคนอื่น การรู้จักรอคอยที่จะใช้อุปกรณ์ร่วมกับ
ผู้อื่น การรู้จักแบ่งปันวัสดุ ของใช้ เป็นต้น 

4.  ประสบการณ์ส าคัญที่ส่งเสริมพัฒนาการด้านสติปัญญา เป็นประสบการณ์ที่ส่งเสริม
ความคิดของเด็กเกี่ยวกับการรับรู้ และการแสดงความรู้ผ่านสื่อ วัสดุ และผลงาน เช่น การวาดภาพ 
ระบายสี ปั้นดิน ประดิษฐ์ ส่งเสริมด้านการใช้ภาษาและด้านการเขียนในหลายรูปแบบผ่าน
ประสบการณ์ที่สื่อความหมายต่อเด็ก  และการสื่อความหมายของมิติสัมพันธ์ด้วยภาพวาด เช่น  
การให้เด็กเขียนภาพนิทาน วาดภาพด้วยสีเทียน สีน้ า  เป็นต้น 

6.   ทฤษฎีที่เกี่ยวกับการใช้กิจกรรมศิลปะสร้างสรรค์  ทฤษฎีพัฒนาการของ Erik 
Erikson กล่าวว่าเด็กอายุ 3-6 ขวบ เป็นระยะที่เด็กมีความคิดริเร่ิมสร้างสรรค์  (Originality) ถ้าเด็ก
ได้รับการสนับสนุนให้มีส่วนร่วมในการคิดและท ากิจกรรมต่างๆ อย่างเสรีจะท าให้นักเรียนมี
ความคิดริเร่ิมสร้างสรรค์ ในทางตรงกันข้ามถ้าเด็กถูกจ ากัด ควบคุมการคิดและกระท าโดยการห้าม
ปรามหรือถูกต าหนิติเตียนเมื่อท าไม่ถูกใจผู้ใหญ่ เด็กจะรู้สึกผิดและไม่กล้าที่จะคิดท าสิ่งต่างๆด้วย
ตัวเอง ซึ่งจะมีผลเสียต่อพัฒนาการในขั้นต่อๆไป (เพียงจิต โรจน์ศุภรัตน์ , 2531, น.3 อ้างจาก 
Richard and Norman, 1977, p.99) 

 



40 

Peterson (1985) กล่าวว่า  เด็กทุกคนมีขีดขั้นของความสามารถของความคิดสร้างสรรค์
ในด้านศิลปะแตกต่างกันเด็กในแต่ละคนก็สามารถที่จะปรับปรุงและพัฒนาขึ้นได้ภายในขอบเขต
และความสามารถของตนเช่นเดียวกัน นอกจากนี้เขายังกล่าวอีกตอนหนึ่งว่า เด็กอนุบาลมีความคิด
สร้างสรรค์และต้องการที่จะแสดงออกทั้งด้านความคิดและความรู้สึกต่างๆ ศิลปะเป็นแนวทางหนึ่ง
ในการแสดงออกของเด็ก ซ่ึงเด็กต้องการโอกาสที่จะได้แสดงออก อีกทั้งยังสามารถถ่ายทอดความรู้ 
ความรู้สึก และความเข้าใจ  รวมทั้งบุคลิกภาพและความเป็นอิสระของเด็กออกมาได้ ซึ่งสิ่งเหล่านี้
มาจากประสบการณ์และจินตนาการ  การสอนศิลปะตามแนวคิดใหม่ที่ส่งเสริมการแสดงออกทาง
ความคิดและจินตนาการ เพื่อส่งเสริมให้เด็กพัฒนาทั้งสติปัญญา ร่างกาย อารมณ์ และสังคม   
ครูจ าเป็นต้องส่งเสริมให้เด็กทุกคนแสดงออกอย่างเสรี  มีโอกาสค้นคว้ากับวัสดุนานาชนิดอย่าง
กว้างขวางมากที่สุด โดยไม่มีการใช้อ านาจใดๆบังคับ 

เยาวพา เดชะคุปต์ (2528, น.97) กล่าวว่า  กิจกรรมสร้างสรรค์เป็นกิจกรรมที่เปิดโอกาส
ให้เด็กมีอิสระในการทดลองค้นคว้า  และสามารถสื่อสารสิ่งที่เขาได้ทดลองกับผู้อื่น และยังมีโอกาส
ได้พัฒนากล้ามเนื้อใหญ่ กล้ามเนื้อเล็กตลอดทั้งสร้างความสัมพันธ์ในการเตรียมความพร้อมด้าน
การอ่านเขียน 

เลิศ อานันทนะ (2535, น.30) กล่าวว่า  ในปัจจุบันเป็นที่ยอมรับว่าทุกวิชย่อมมี
ความส าคัญเท่าเทียมกันในการส่งเสริมพัฒนาการของเด็กและเยาวชนโดยเฉพาะกิจกรรมศิลปะ
สร้างสรรค์ที่เป็นวิชาที่มีบทบาทด้านพัฒนาบุคลิกภาพและสังคม 

พร พันธ์โอสถ (2543, น.16) กล่าวว่า ศิลปะจะสามารถพัฒนาเด็กได้ดีก็ต่อเมื่อ
สอดคล้องกับความต้องการและขั้นตอนการพัฒนาการตามวัยของเด็กศิลปะของส าหรับเด็กเล็กจึงมี
วิธีการเรียนการสอนที่ต่างจากศิลปะของเด็กโตและผู้ใหญ่  โดยปกติภาพวาดของเด็กเป็นสิ่งที่
เคลื่อนไหว มีชีวิตชีวา ไม่หยุดนิ่ง  และเด็กใส่ใจกับภาพที่เกิดขึ้นภายในใจตนมากกว่าภาพที่ปรากฏ
ในกระดาษตรงหน้า ด้วยภายในใจเป็นภาพที่เกิดจากพลังจินตนาการและมีความงดงามที่สุด
เทียบเท่ากับสิ่งที่เด็กก าลังคิดอยู่ เพราะฉะนั้นกระบวนการที่เด็กวาดภาพจึงเป็นการที่เด็กใช้พลัง
จินตนาการของตนสร้างสรรค์งานขึ้นมา  

การคิดสร้างสรรค์จากงานศิลปะ โดยให้เด็กแสดงออกทุกอย่างอย่างอิสระ ท าให้เด็กมี
การพัฒนาการทางศิลปะ ได้ดีขึ้นซึ่งอาจจะเร่ิมจากการขีดเขี่ย เร่ิมขีดเขียน และการวาดของจริง 
ดังนั้นการเร่ิมต้นของเด็กที่มีพรสวรรค์ทางศิลปะก็จะเกิดจากความชอบรัก ในการท ากิจกรรม
ทางด้านศิลปะ นอกจากจะเกิดขึ้นกับตัวเด็กแล้ว ผู้ที่ต้องคอยดูแล ให้การสนับสนุน เช่น ผู้ปกครอง 
ครูก็ต้องให้ความเอาใจใส่กับลูกน้อยด้วย 
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2.5.4  องค์ประกอบของความคิดสร้างสรรค์ 
องค์ประกอบของความคิดสร้างสรรค์นี้ได้รับอิทธิพลมาจากทฤษฎีโครงสร้างทาง

สติปัญญาของกลิฟอร์ด (Guilford, 1967, p. 62) ซึ่งเช่ือว่าความคิดสร้างสรรค์เป็นความสามารถทาง
สมองที่คิดไดอ้ย่างซับซ้อน กว้างไกล หลายทิศทาง หรือที่เรียกว่า คิดอเนกนัย (Divergent thinking) 
ซึ่งประกอบด้วย ความคิดริเร่ิม (Originality) ความคิดคลอ่งแคล่ว (Fluency) ความคิดยืดหยุ่น 
(Flexibility) ความคิดละเอียดลออ(Elaboration) 

Guilford (1967, p. 145-151) ได้ให้รายละเอียดเกี่ยวกับองค์ประกอบของความคิด
สร้างสรรค์ไว้ดังนี้ 

1.  ความคิดริเร่ิม (Originality) หมายถึง ความคิดแปลกใหม่ไม่ซ้ ากนักับความคิดของ
คนอื่น และแตกต่างจากความคิดธรรมดา ความคดิริเร่ิมอาจเกิดจากการคิดจากเดิมที่มีอยู่แล้วให้
แปลกแตกต่างจากที่เคยเห็น หรือสามารถพลิกแพลงให้กลายเป็นสิ่งที่ไม่เคยคาดคิด ความคิดริเร่ิม
อาจเป็นการน าเอาความคดิเก่ามาปรุงแต่งผสมผสานจนเกิดเป็นของใหม่ ความคิดริเร่ิมมีหลายระดับ
ซึ่งอาจเป็นความคิดคร้ังแรกที่เกิดขึ้นโดยไม่มีใครสอนแม้ความคิดนั้นจะมีผู้อื่นคิดไว้ก่อนแล้วก็ตาม 

2.  ความคิดคลอ่งแคล่ว (Fluency) หมายถึง ปริมาณความคิดทีไ่ม่ซ้ ากนัในเร่ืองเดียวกัน 
โดยแบ่งออกเป็น 4 ประเภท ดังนี้ 

2.1 ความคล่องแคล่วทางด้านถ้อยค า (Word Fluency) เป็นความสามารถในการใช้
ถ้อยค าอย่างคล่องแคล่ว 

2.2 ความคิดคล่องแคล่วทางด้านการโยงสัมพันธ์ (Associational Fluency)  
เป็นความสามารถที่จะคิดหาถ้อยค าที่เหมือนกันได้มากที่สุดเท่าที่จะมากได้ภายในเวลาที่ก าหนด 

2.3 ความคล่อ งแคล่วทางด้ านการแสดงออก  (Expression Fluency)  
เป็นความสามารถในการใช้วลีหรือประโยค กล่าวคือ สามารถที่จะน าค ามาเรียงกันอย่างรวดเร็ว
เพื่อให้ได้ประโยคที่ต้องการ 

2.4  ความคล่องแคล่วในการคิด (Ideational Fluency) เป็นความสามารถที่จะคิดค้น
สิ่งที่ต้องการภายในเวลาที่ก าหนด เช่น ใช้คิดหาประโยชน์ของก้อนอิฐให้ได้มากที่สุดภายในเวลาที่
ก าหนดซึ่งอาจเป็น 5 นาที หรือ 10 นที 

3.  ความคิดยืดหยุ่น (Flexibility) หมายถึง ประเภทหรือแบบของการคิดแบ่งออกเป็น 
3.1  ความคิดยืดหยุ่นที่เกิดขึ้นทันที (Spontaneous Flexibility) เป็นความสามารถที่

จะพยายามคิดได้หลายทางอย่างอิสระ ตัวอย่างของคนที่มีความคิดยืดหยุ่นในด้านนี้จะคิดได้ว่า
ประโยชน์ของหนังสือพิมพ์มีอะไรบ้าง ความคิดของผู้ที่ยืดหยุ่นสามารถจัดกลุ่มได้หลายทิศทาง
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หรือหลายด้าน เช่น เพื่อรู้ข่าวสาร เพื่อโฆษณาสินค้า เพื่อธุรกิจ ฯลฯ ในขณะที่คนที่ไม่มีความคิด
สร้างสรรค์จะคิดได้เพียงทิศทางเดียว คือ เพื่อรู้ข่าวสาร เท่านั้น 

3.2  ความคิดยืดหยุ่นทางด้านการดัดแปลง (Adaptive Flexibility) หมายถึง 
ความสามารถในการดัดแปลงความรู้ หรือประสบการณให้เกิดประโยชน์หลายๆ ด้าน ซึ่งมี
ประโยชน์ต่อการแก้ปัญหา ผู้ที่มีความยืดหยุ่นจะคิดดัดแปลงได้ไม่ซ้ ากัน 

4.  ความคิดละเอียดลออ (Elaboration) หมายถึง ความคิดในรายละเอียดเป็นขั้นตอน 
สามารถอธิบายให้เห็นภาพชัดเจน หรือเป็นแผนงานที่สมบูรณ์ขึ้น ความคิดละเอียดลออจัดเป็น
รายละเอียดที่น ามาตกแต่ง ขยายความคิดคร้ังแรกให้สมบูรณ์ขึ้น 

จากที่กล่าวมาข้างต้นสรุปได้ว่า ความคิดสร้างสรรค์เป็นการคิดอเนกนัย ที่ประกอบด้วย
ความคิดริเร่ิม ความคล่องแคล่วในการคิด ความยืดหยุ่นในการคิด และความคิดละเอียดลออ  
ส าหรับองค์ประกอบของความคิดสร้างสรรค์ทางวิทยาศาสตร์มีส่วนส าคัญ เช่นเดียวกับความคิด
สร้างสรรค์ทั่วไปซึ่ง 

อารี รังสินันท์ (2527, น. 24-34) อธิบายองค์ประกอบของความคิดสร้างสรรค์ไว้โดย
สรุปดังนี้ 

1.  ความคิดริเร่ิม หมายถึง ลักษณะความคิดแปลกใหม่แตกต่างความคิดธรรมดาหรือ
ความคิดง่ายๆ ความคิดริเร่ิมที่เรียกว่า Wild Idia เป็นความคิดที่เป็นประโยชน์ต่อตนเองและสังคม 
ความคิดริเร่ิมเป็นลักษณะความคิดที่เกิดขึ้นเป็นคร้ังแรก เป็นความคิดที่จ าเป็นต้องอาศัยจินตนาการ
ผสมกับเหตุผลแล้วหาทางท าให้เกิดผลงาน ผู้ที่มีความคิดริเร่ิมเป็นคนกล้าคิด กล้าแสดงออก พร้อม
ทั้งกับทดลอง ทดสอบความคิดนั้นอยู่เสมอ 

2.  ความคล่องตัว หมายถึง ปริมาณความคิดที่ไม่ซ้ ากันเมื่อตอบปัญหาเร่ืองเดียวกัน
ความคล่องในการคิดนี้มีความส าคัญต่อการแก้ปัญหาหลายๆ วิธี และต้องการน าวิธีการเหล่านั้นมา
ทดลองจนกว่าจะพบวิธีการที่ถูกต้อง 

3.  ความคิดยืดหยุ่น หมายถึง ประเภท หรือแบบของความคิด แบ่งออกเป็น 
3.1 ความคิดยืดหยุ่น ที่เกิดขึ้นทันที เป็นความสามารถในการคิดอย่างอิสระให้ได้

ค าตอบหลายแนวทางในขณะที่คนทั่วไปจะคิดได้แนวทางเดียว 
3.2 ความคิดยืดหยุ่นทางการดัดแปลง เป็นความสามารถในการดัดแปลง ของส่ิงเดียว

ให้เกิดประโยชน์หลายด้าน 
4.  ความคิดละเอียดลออ เป็นลักษณะของความพยายามในการใช้ความคิด และประสาน

ความคิดต่างๆ เข้าด้วยกันเพื่อให้เกิดความส าเร็จ 
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ดังนั้นองค์ประกอบของความคิดสร้างสรรค์ประกอบด้วยทฤษฎีเกี่ยวกับสติปัญญาและ
ความคิด แต่ที่จะใช้เป็นแนวคิดในการศึกษาเกี่ยวกับความคิดสร้างสรรค์มี 3 ทฤษฎี คือ ทฤษฎี
โครงสร้างทางสติปัญญาของกิลฟอร์ด ทฤษฎีความคิดสองลกัษณะ และทฤษฎีโมเดล ทฤษฎีทีม่ี
ส่วนเกี่ยวข้องกับองค์ประกอบของความคิดสร้างสรรค์ดังกล่าวมาแล้ว คือ 

ทฤษฎีโครงสร้างทางสติปัญญาของกิลฟอร์ด  (Guilford, 1956, p. 53) ได้แบ่ง
สมรรถภาพทางสมองออกเป็น 3 มิติ คือ 

1.  เนื้อหาที่คิด (Content) หมายถึง สิ่งเร้าหรือข้อมูลต่างๆ ที่สมองรับเข้าไปคิดมี 4 
ประเภท ได้แก่ ภาพ สัญลักษณ์ ภาษา และพฤติกรรม 

2.  วิธีการคิด (Operation) หมายถึง ลักษณะกระบวนการท างานของสมองแบบต่างๆ  
มี 5 แบบ ได้แก่ ความรู้ความเข้าใจ ความจ า การคิดแบบเอกนัย (Convergent Thinking) การคิดแบบ
อเนกนัย และการประเมินผล 

3.  ผลของการคิด (Product) เป็นผลของกระบวนการจัดกระท าของความคิดกับข้อมูล
เนื้อหา ผลิตผลของความคิดออกมาเป็นรูปแบบต่างๆ การแปลงรูป และการประยุกต์จากแบบทฤษฎี
โครงสร้างทางสติปัญญาของกิลฟอร์ดนี้ 

จะเห็นว่าองค์ประกอบส่วนหนึ่งในมิติที่ว่าด้วยการคิดแบบอเนกนัยมีความสัมพันธ์
โดยตรงกับความคิดสร้างสรรค์ และองค์ประกอบส่วนหนึ่งในมิติที่ว่าด้วยผลของคิดที่เรียกว่า การ
แปลงรูปเป็นส่วนที่แสดงถึงความคิด 
 
2.6  งานวิจัยที่เกี่ยวข้อง  

นิทาน เป็นสื่อที่สามารถส่งเสริมพัฒนาการได้ดีทุกด้าน  จึงมีผู้สนใจศึกษาไว้ 
อย่างหลากหลาย ผู้วิจัยขอเสนองานวิจัยในส่วนที่ได้รวบรวม และศึกษาไว้ ซึ่งมีรายละเอียดดังนี้  

สาธิณี วิทยาขาว (2549, น. 42-44) ได้ศึกษาเปรียบเทียบความคิดสร้างสรรค์ทางรูปภาพ
ของเด็กปฐมวัยด้วยการเล่านิทานประกอบหุ่นกับการเล่านิทานประกอบรูปภาพ โดยใช้กลุ่มตัวอย่าง
จากนักเรียนชั้นอนุบาลปีที่ 2 ปีการศึกษา 2548 โรงเรียนชุมชนบ้านหนองยาว สังกัดสานักงานเขต
พื้นที่การศึกษาอุบลราชธานี เขต 5 จานวน 2 ห้องเรียน ห้องเรียนละ 30 คน ผลการวิจัยพบว่า 
ความคิดสร้างสรรค์ด้านความคล่องแคล่ว ความคิดริเร่ิม และความคิดละเอียดลออของเด็กปฐมวัย 
ที่ได้จากการฟังนิทานด้วยการเล่าประกอบหุ่นกับการเล่าประกอบรูปภาพ  แตกต่างกัน 
อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 ในด้านความคิดละเอียดลออ ส่วนด้านความคิดคล่องแคล่ว
และความคิดริเร่ิมไม่แตกต่างกัน  
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ศิริจันทร์ ศรีนวลนัด (2549, น. 98-99) ได้ศึกษาผลของการจัดประสบการณ์การ 
เล่านิทานโดยใช้กิจกรรมศิลปะ และการเล่านิทานโดยใช้ภาพประกอบที่มีต่อความคิดสร้างสรรค์
และความพึงพอใจของเด็กปฐมวัย โดยกลุ่มทดลองและกลุ่มควบคุมเป็นนักเรียนช้ันอนุบาลปีที่  2 
กลุ่มละ 30 คน ใช้เวลาในการศึกษา 8 สัปดาห์ ผลการทดลองพบว่าเด็กปฐมวัยที่ได้รับการจัด
ประสบการณ์การเล่านิทานโดยใช้ภาพประกอบมีความคิดสร้างสรรค์สูงกว่าเด็กปฐมวัยที่ได้รับ 
การจัดประสบการณ์การเล่านิทานโดยใช้กิจกรรมทางศิลปะมีความพึงพอใจต่อรูปแบบการเล่า
นิทานในระดับชอบมาก คิดเป็นร้อยละ 99.33 และเด็กปฐมวัยกลุ่มที่ได้รับการจัดประสบการณ์ 
การเล่านิทานโดยใช้ภาพประกอบมีความพึงพอใจต่อรูปแบบการเล่านิทานในระดับชอบมากคิด
เป็นร้อยละ 100 

มาณวิกา บุญรินทร์ (2552, น. 56-62)ได้ศึกษาผลการจัดกิจกรรมการเล่านิทานประกอบ
รูปภาพที่มีต่อความสามารถในการจับใจความของเด็กปฐมวัย  โรงเรียนบ้านโนนไหล่หนองเลิง 
จังหวัดศรีสะเกษ โดยใช้กลุ่มตัวอย่างจากเด็กนักเรียนชาย-หญิง อายุ 5-6 ป ีจานวน 20 คนที่ศึกษาอยู่
ในระดับช้ันอนุบาลปีที่ 2 ภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2552 ผลการวิจัยพบว่าเด็กปฐมวัยที่ได้รับ 
การจัดกิจกรรมการเล่านิทานประกอบภาพมีความสามารถในการจับใจความหลังการทดลองสูงกว่า
ก่อนการทดลองอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ  .05 และเด็กปฐมวัยมีความสนใจต่อ 
การจัดกิจกรรมการเล่านิทานประกอบรูปภาพทั้งในภาพรวมและรายพฤติกรรมอยู่ในระดับสนใจ
มาก  

พัฒน์นรี    จันทราภิรมย์  (2559) วิจัยเร่ือง การศึกษาผลของการใช้สื่อนิทานเพื่อพัฒนา
ด้านความคิดสร้างสรรค์ของเด็กปฐมวัย  การพัฒนาสื่อการเล่านิทานส าหรับเด็กปฐมวัย  
มีวัตถุประสงค์ เพื่อศึกษาและเปรียบเทียบสื่อการเล่านิทาน 3 รูปแบบ คือ สื่อการเล่านิทานจากภาพ
แผ่นเดียว  สื่อการเล่านิทานจากหุ่นกระดาษ  สื่อการเล่านิทานจากผ้าสักหลาด น าผลน ามาพัฒนาสื่อ
การเล่านิทาน และน ามาใช้ในส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ส าหรับเด็กปฐมวัย กลุ่มตัวอย่างคือ
เด็กชาย-หญิงอายุระหว่าง 5 - 6 ปี ที่ก าลังศึกษาอยู่ช้ันอนุบาลปีที่  3  ภาคเรียนที่ 1 ปีการศึกษา 2559  
โรงเรียนสาธิตอนุบาลราชมงคล จ านวน 30 คน โดยใช้แบบทดสอบการวัดความคิดสร้างสรรค์ของ
เด็กปฐมวัย  พบว่า การพัฒนาสื่อการเล่านิทานส าหรับเด็กปฐมวัย คือ ส่ือการเล่านิทานจากภาพแผ่น
เดียว  สื่อการเล่านิทานจากหุ่นกระดาษ  นิทานจากผ้าสักหลาด มีการพัฒนาความคิดสร้างสรรค์ 
ของเด็กปฐมวัย รวม 4 ด้าน คือ ด้านความคิดริเร่ิม ด้านความคิดคล่องแคล่ว ด้านความคิดยืดหยุ่น 
และด้านความคิดละเอียดลออ ที่มีความแตกต่างกัน (P<0.05) 
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วาสนา ประจงหัตถ์  (2557)  ได้ศึกษาเร่ือง  ผลของการจัดกิจกรรมศิลปะการต่อเติม
ภาพให้สมบูรณ์ที่มีต่อความคิดสร้างสรรค์ของเด็กอนุบาลช้ันปีที่  2 มีวัตถุประสงค์เพื่อ  
1) เปรียบเทียบความคิดสร้างสรรค์ของเด็กอนุบาลช้ันปีที่ 2 ก่อน และหลังการท ากิจกรรมศิลปะ 
การต่อเติมภาพให้สมบูรณ์ 2) เปรียบเทียบการพัฒนาความคิดสร้างสรรค์ของเด็ก  อนุบาลช้ันปีที่ 2  
หลังการท ากิจกรรมศิลปะการต่อเติมภาพให้สมบูรณ์ในแต่ละช่วงสัปดาห์ตลอดการทดลอง และ  
3) เปรียบเทียบความคิดสร้างสรรค์ของเด็กอนุบาลช้ันปีที่ 2 ระหว่างเพศชายและเพศหญิงหลัง 
การท ากิจกรรม ศิลปะการต่อเติมภาพให้สมบูรณ์ กลุ่มตัวอย่างที่ใช้ในการวิจัย ได้แก่เด็กอนุบาล  
ช้ันปีที่ 2 อายุระหว่าง 5-6 ปี จ านวน 15 คน แยกออกเป็นเพศชาย 10 คน และเพศหญิง 5 คน  
ซึ่งได้จากการเลือกแบบเจาะจงจากประชากร  ของโรงเรียน อ.ฮ. ลิงค์ (ในพระอุปถัมภ์สมเด็จ 
พระศรีนครินทราบรมราชนนี) อ าเภอแก่งกระจาน สังกัดส านักงาน การประถมศึกษาเพชรบุรี เขต 2 
ภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2555 เคร่ืองมือที่ใช้ในการวิจัยคือ แผนการจัด กิจกรรมศิลปะการต่อเติม
ภาพให้สมบูรณ์ส าหรับเด็กอนุบาลช้ันปีที่ 2 จ านวน 24 แผน ส าหรับการทดลอง8 สัปดาห์ และ 
แบบสังเกตพฤติกรรมความคิดสร้างสรรค์ของเด็กอนุบาลช้ันปีที่ 2 ผลการวิจัยพบว่า 1) ความคิด
สร้างสรรค์ของเด็กอนุบาลช้ันปีที่ 2 โดยรวมและรายด้าน ได้แก่ ด้าน ความคิดริเร่ิม ด้านความ
คล่องแคล่ว ด้านความยืดหยุ่น และด้านความละเอียดลออ หลังการท ากิจกรรมศิลปะการ  ต่อเติม
ภาพให้สมบูรณ์มีการพัฒนามากกว่าก่อนการทดลองอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ 0.01 2) 
ความคิด สร้างสรรค์ของเด็กอนุบาลช้ันปีที่ 2 โดยรวมและรายด้านมีการพัฒนาจากระดับต่ าก่อน
การทดลองสู่ระดับปาน กลางตลอดการทดลอง เมื่อพิจารณาเป็นรายด้านพบว่า ด้านความยืดหยุ่น
พัฒนามากที่สุด รองลงมาคือ ด้านความ คล่องแคล่ว ด้านความละเอียดลออ และด้านความคิดริเร่ิม 
ตามล าดับ  3) ความคิดสร้างสรรค์ของเด็กอนุบาลช้ันปีที่  2โดยรวมของเพศหญิงหลังการท า
กิจกรรมศิลปะการต่อเติมภาพให้สมบูรณ์มีการพัฒนามากกว่าเพศชายอย่างมี  นัยส าคัญทางสถิติ 
ที่ระดับ 0.01 เมื่อพิจารณาเป็นรายด้านพบว่า เพศหญิงมีการพัฒนาความคิดสร้างสรรค์ด้านความคิด 
ริเร่ิม ด้านความคล่องแคล่ว ด้านความยืดหยุ่น และด้านความละเอียดลออมากกว่าเพศชาย  
อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติ ที่ระดับ 0.05 

วิรุณ ตั้งเจริญ (2539, น. 58) กล่าวว่า จากจุดประสงค์เฉพาะของศิลปศึกษา เราจะพบว่า
หลักสูตรได้เน้นคุณของการฝึกปฏิบัติกิจกรรมศิลปะ ในระดับวัยเด็กไว้ 3 ด้านคือ 1) คุณค่าทางด้าน
จิตใจ (Spiritual Values) ได้แก่ รสนิยมที่พึงมีต่อศิลปะ การช่ืนชมต่อธรรมชาติ และการเห็นคุณค่า
ของความงาม 2)  คุณค่าทางกาย (Physical Values) ได้แก่การแสดงออกด้วยการริเร่ิมสร้างสรรค์ 
การแสดงออกตามความถนัด และความสามารถเฉพาะบุคคล  รวมทั้งมีความสุข สนุกสนาน
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เพลิดเพลิน 3)  คุณค่าทางสังคม (Social Values) ได้แก่การอยู่ร่วมกับผู้อื่น และท างานร่วมกับผู้อื่น
ได้ อย่างมีประสิทธิภาพ  

ดิกสัน จอห์นและซอลซ์ (Dixon Johnson & Salts,1977, p. 367-379 อ้างถึง 
ใน นฤมล จ๋ิวแพ 2549, น. 17) ได้ศึกษาวิจัยเกี่ยวกับการจัดกิจกรรมให้กับเด็กอนุบาลอายุ  3-4 ปี  
ที่โรงเรียนในเมืองดีทรอยด์ เด็กในกลุ่มตัวอย่างทั้งหมด 146 คน แบ่งออกเป็น 4 กลุ่ม กลุ่มแรกเล่า
นิทานให้ฟัง แล้วให้เด็กแสดงบทบาทประกอบตามเร่ือง กลุ่มที่สองเล่านิทานให้ฟังพร้อมพาไปดู
ของจริงนอกสถานที่ เช่น ไปซื้อของ ไปสวนสัตว์ กลุ่มที่สามสนทนากับเด็กเกี่ยวกับเร่ืองที่เล่าให้ฟัง 
กลุ่มที่สี่ เป็นกลุ่มควบคุม ผลการทดลองปรากฏว่า เด็กที่ได้แสดงบทบาทเลียนแบบตัวละครในเร่ือง
ไปด้วย พัฒนาจิตลักษณะต่างๆได้ดีที่สุด แสดงว่าเมื่อเด็กฟังนิทานแล้ว เด็กย่อมมีความต้องการที่จะ
เลียนแบบตัวละครที่ตัวชอบ หรือตัวละครที่ได้รับความส าเร็จจากพฤติกรรมนั้นๆนอกจากนี้ยัง
พบว่าเนื้อหานิทานที่เป็นเร่ืองไกลความจริง เช่น เทพนิยาย ให้ผลดีต่อจิตลักษณะของเด็กดีกว่า
นิทานที่มีเนื้อหาใกล้ชีวิตเด็กจริงๆ 

 

 



 
 

บทที่  3 
ระเบียบวิธีวิจัย 

   
การวิจัยครั้งนี้  เป็นการศึกษาเร่ือง พัฒนาความคิดสร้างสรรค์ของนักเรียนระดับอนุบาล  

โดยผ่านการเล่ านิทาน  ในภาคเรียนที่  2 ปีการศึกษา  2560 โรงเ รียนสกุลดีประชาสรรค์   
จ านวน 28  คน  มีวัตถุประสงค์เพื่อพัฒนาความสามารถด้านความคิดสร้างสรรค์ และพฤติกรรม  
การเรียนรู้ของนักเรียนช้ันอนุบาล โดยผ่านนิทาน   ซึ่งมีวิธีการด าเนินการศึกษาตามขั้นตอน 
ดังต่อไปนี้ 
3.1  กลุ่มเป้าหมาย   
3.2  เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย 
3.3  การสร้างเครื่องมือในการวิจัย 
3.4  การรวบรวมข้อมูล 
3.5  การวิเคราะห์ข้อมูล 
3.6  สถิติที่ใช้ในการวิจัย 
 

3.1  กลุ่มเป้าหมาย 
กลุ่มเป้าหมาย 
กลุ่มเป้าหมายที่ใช้ในการวิจัยครั้งนี้คือ  นักเรียนระดับอนุบาล 1 โรงเรียนสกุลดีประชา

สรรค์  เขตบางน้ าเปร้ียว  ฉะเชิงเทรา  ซ่ึงก าลังเรียนอยู่ในภาคเรียนที่ 2  ปีการศึกษา 2560  
จ านวน 1  ห้อง    นักเรียน  28   คน   
 

3.2  เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย  
3.2.1  แผนการจัดกิจกรรม จ านวน  4  รูปแบบ  
3.2.2.  แบบทดสอบความคิดสร้างสรรค์ 
3.2.3.  แบบประเมินการคิดสร้างสรรค์ 
3.2.4.  แบบประเมินพฤติกรรม 
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3.3  การสร้างเครื่องมือในการวิจัย 
3.3.1  แผนการจัดกิจกรรม โดยการเล่านิทาน เพื่อพัฒนาความสามารถการคิดสร้างสรรค์ 

 1)  ศึกษาคู่มือหลักสูตรการศึกษาปฐมวัย  พุทธศักราช 2546  ส าหรับเด็ก  อายุ 3-5  ป ี
 2)  ศึกษาเอกสาร  ต ารา  และงานวิจัยที่เกี่ยวข้องกับทฤษฎีพัฒนาการเรียนรู้  ความคิด
สร้างสรรค์  และพฤติกรรมการเรียนรู้ของนักเรียน อายุ 3-5  ปี 
 3)  สร้างแผนการจัดกิจกรรมพัฒนาการเรียนรู้ผ่านการเล่านิทาน  โดยก าหนด
รายละเอียดรูปแบบกิจกรรม  ดังนี้ 
 1.  กิจกรรมการเล่านิทานด้วยปากเปล่า จ านวน  4  ครั้ง 
 2.  กิจกรรมการเล่านิทานโดยใช้หนังสือประกอบ จ านวน  4  ครั้ง 
 3.  กิจกรรมการเล่านิทานโดยใช้ภาพประกอบ จ านวน  4  ครั้ง 
 4.  กิจกรรมการเล่านิทานโดยใช้สื่อใกล้ตัว จ านวน  4  ครั้ง 
 จากรายละเอียดในการจัดกิจกรรมพัฒนาการคิดสร้างสรรค์ และพฤติกรรมการเรียนรู้ 
โดยผ่านการเล่านิทาน  ซึ่งแยกออกมาเป็นแผนการจัดกิจกรรมได้ทั้งหมด 4 กิจกรรม กิจกรรมละ  
4 ครั้ง ใช้เวลาในการทดลอง  คร้ังละ  1  ช่ัวโมง  รวมเวลา  16  ช่ัวโมง 
 4)  น าแผนการจัดกิจกรรมที่สร้างขึ้นเสนอต่ออาจารย์ที่ปรึกษาเพื่อตรวจสอบความ
สอดคล้องระหว่างขององค์ประกอบต่าง ๆ ในแผนการจัดกิจกรรมการเล่านิทาน จุดประสงค์การ
เรียนรู้ กิจกรรมการเรียนการสอน การวัดผลประเมินผล ความชัดเจน ความถูกต้องเหมาะสมของ
ภาษาที่ใช้  และปรับปรุงตามค าแนะน าของอาจารย์ที่ปรึกษา 
 5)  น าแผนการจัดกิจกรรมพัฒนาการเรียนรู้โดยผ่านนิทาน เสนอผู้เช่ียวชาญ จ านวน 3 
คนเพื่อตรวจสอบความสอดคล้องขององค์ประกอบต่าง ๆ  ในแผนการจัดการเรียนรู้ด้านภาษาและ
ความเที่ยงตรงของเนื้อหา (Content validity)  จุดประสงค์การเรียนรู้ กิจกรรมการเรียนการสอน การ
วัดผลประเมินผล ความชัดเจนความถูกต้องเหมาะสมของภาษาที่ใช้  และน าข้อมูลที่รวบรวมจาก
ความคิดเห็นของผู้เช่ียวชาญมาค านวณหาค่าดัชนีความสอดคล้อง ( IOC)  โดยใช้ดัชนีความ
สอดคล้อง (Index of Item Objective Congruence) ซึ่งมีค่าเท่ากับ 0.5  ขึ้นไปถือว่ามีความสอดคล้อง
อยู่ในเกณฑ์ที่ยอมรับได้ โดยก าหนดเกณฑ์การพิจารณาดังนี้ 
 +1 หมายถึง แน่ใจว่าแผนจัดกิจกรรมพัฒนาการเรียนรู้  สอดคล้องกับจุดประสงค์ 
  0 หมายถึง ไม่แน่ใจว่าแผนจัดกิจกรรมพัฒนาการเรียนรู้สอดคล้องกับจุดประสงค์ 
 -1 หมายถึง แน่ใจว่าแผนจัดกิจกรรมพัฒนาการเรียนรู้  ไม่สอดคล้องกับจุดประสงค ์
 แผนการจัดกิจกรรมพัฒนาการเรียนรู้โดยผ่านการเล่านิทาน มีค่า IOC = .66 - 1.00 
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 6)  น าแผนจัดการเรียนรู้ปรับปรุงแก้ไขตามค าแนะน าของผู้เช่ียวชาญ  และน าแผน
จัดการเรียนรู้ไปใช้ในการด าเนินการวิจัยต่อไป 

3.3.2  แบบทดสอบความคิดสร้างสรรค์ 
1)  ศึกษาคู่มือหลักสูตรการศึกษาปฐมวัย  พุทธศักราช 2546  ส าหรับเด็ก  อายุ 3-5  ป ี
2)  ศึกษาเอกสาร  ต ารา  และงานวิจัยที่เกี่ยวข้องกับทฤษฎีพัฒนาการเรียนรู้  ความคิด

สร้างสรรค์  และพฤติกรรมการเรียนรู้ของนักเรียน อายุ 3-5  ปี 
3)  สร้างแบบทดสอบความคิดสร้างสรรค์ จ านวน  16  ชุด  ตามรูปแบบการเล่านิทานทั้ง 

4 แบบ คือ    
 1.  เล่านิทานด้วยปากเปล่า จ านวน  4  ชุด 
 2.  เล่านิทานโดยใช้หนังสือประกอบ จ านวน  4  ชุด 
                3.  เล่านิทานโดยใช้ภาพประกอบ จ านวน  4  ชุด 
 4.  เล่านิทานโดยใช้สื่อใกล้ตัว จ านวน  4  ชุด 

4)  น าแบบทดสอบความคิดสร้างสรรค์  ที่สร้างขึ้นเสนอต่ออาจารย์ที่ปรึกษา 
เพื่อตรวจสอบความสอดคล้องระหว่างขององค์ประกอบต่าง ๆ  จุดประสงค์การเรียนรู้ กิจกรรม 
การเรียนการสอน การวัดผลประเมินผล ความชัดเจน ความถูกต้องเหมาะสมของภาษาที่ใช้   และ
ปรับปรุงตามค าแนะน าของอาจารย์ที่ปรึกษา 

5)  น าแบบทดสอบความคิดสร้างสรรค์ จ านวน  16  ชุด  เสนอผู้เช่ียวชาญ จ านวน 3 คน
เพื่อตรวจสอบความสอดคล้องขององค์ประกอบต่าง ๆ  ในแผนการจัดการเรียนรู้ด้านภาษา และ
ความเที่ยงตรงของเนื้อหา (Content validity)  จุดประสงค์การเรียนรู้ กิจกรรมการเรียนการสอน  
การวัดผลประเมินผล ความชัดเจนความถูกต้องเหมาะสมของภาษาที่ใช้   และน าข้อมูลที่รวบรวม
จากความคิดเห็นของผู้เช่ียวชาญมาค านวณหาค่าดัชนีความสอดคล้อง ( IOC)  โดยใช้ดัชนีความ
สอดคล้อง (Index of Item Objective Congruence) ซึ่งมีค่าเท่ากับ 0.5  ขึ้นไปถือว่ามีความสอดคล้อง
อยู่ในเกณฑ์ที่ยอมรับได้ โดยก าหนดเกณฑ์การพิจารณาดังนี้ 
 +1 หมายถึง แน่ใจว่าแบบทดสอบความคิดสร้างสรรค์ สอดคล้องกับกิจกรรม 
  0 หมายถึง ไม่แน่ใจว่าแบบทดสอบความคิดสร้างสรรค์ สอดคล้องกับกิจกรรม 
 -1 หมายถึง แน่ใจว่าแบบทดสอบความคิดสร้างสรรค์ ไม่สอดคล้องกับกิจกรรม 
 แบบทดสอบความคิดสร้างสรรค์ โดยผ่านการเล่านิทาน มีค่า IOC = .66 - 1.00 

6)  น าแบบทดสอบความคิดสร้างสรรค์ ปรับปรุงแก้ไขตามค าแนะน าของผู้เช่ียวชาญ  
และแบบทดสอบความคิดสร้างสรรค์ ไปใช้ในการด าเนินการวิจัยต่อไป 
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3.3.3  แบบประเมินความคิดสร้างสรรค์  
 1)  ศึกษาคู่มือหลักสูตรการศึกษาปฐมวัย  พุทธศักราช 2546  ส าหรับเด็ก  อายุ 3-5  ป ี
 2)  ศึกษาเอกสาร  ต ารา  และงานวิจัยที่เกี่ยวข้องกับทฤษฎีพัฒนาการเรียนรู้  ความคิด
สร้างสรรค์  และพฤติกรรมการเรียนรู้ของนักเรียน อายุ 3-5  ปี 
 3)  สร้างแบบประเมินการคิดสร้างสรรค์ เกณฑ์การประเมินให้ครอบคลุมความสามารถ
ในการคิดสร้างสรรค์   
 4)  ก าหนดเกณฑ์การให้คะแนนแบบประเมินความสามารถด้านการคิดสร้างสรรค์  
ออกเป็น 3 ระดับ คะแนน  3  2 และ 1  การให้คะแนนผู้วิจัยเป็นผู้ประเมินความสามารถด้านการคิด
สร้างสรรค์  โดยประเมินจากผลงานนักเรียน  และประเมินให้คะแนนตามเกณฑ์การให้คะแนนที่
ผู้วิจัยสร้างขึ้น  ถ้าพบว่าการคิดสร้างสรรค์  ของนักเรียนอยู่ในระดับใดก็ใส่เคร่ืองหมาย   ลงใน
ช่องระดับคะแนนของการประเมินความสามารถด้านการคิดสร้างสรรค์  
 5)  น าแบบประเมินความคิดสร้างสรรค์ ที่สร้างขึ้นเสนอต่ออาจารย์ที่ปรึกษาเพื่อ
ตรวจสอบความสอดคล้องระหว่างขององค์ประกอบต่าง ๆ  จุดประสงค์การเรียนรู้ กิจกรรมการ
เรียนการสอน การวัดผลประเมินผล ความชัดเจน ความถูกต้องเหมาะสมของภาษาที่ใช้   และ
ปรับปรุงตามค าแนะน าของอาจารย์ที่ปรึกษา 
  6)  น าแบบประเมินความคิดสร้างสรรค์เสนอผู้เช่ียวชาญ จ านวน 3 คนเพื่อตรวจสอบ
ความสอดคล้องขององค์ประกอบต่าง ๆ  ในแผนการจัดการเรียนรู้ด้านภาษาและความเที่ยงตรงของ
เนื้อหา (Content validity)  จุดประสงค์การเรียนรู้ กิจกรรมการเรียนการสอน การวัดผลประเมินผล 
ความชัดเจนความถูกต้องเหมาะสมของภาษาที่ใช้  และน าข้อมูลที่รวบรวมจากความคิดเห็นของ
ผู้เช่ียวชาญมาค านวณหาค่าดัชนีความสอดคล้อง (IOC)  โดยใช้ดัชนีความสอดคล้อง (Index of Item 
Objective Congruence) ซึ่งมีค่าเท่ากับ 0.5  ขึ้นไปถือว่ามีความสอดคล้องอยู่ในเกณฑ์ที่ยอมรับได้ 
โดยก าหนดเกณฑ์การพิจารณาดังนี้ 
 +1 หมายถึง แน่ใจว่าแบบประเมินความคิดสร้างสรรค์สอดคล้องกับจุดประสงค์ 
 0 หมายถึง ไม่แน่ใจว่าแผนจัดกิจกรรมพัฒนาการเรียนรู้สอดคล้องกับจุดประสงค์ 
 -1 หมายถึง แน่ใจว่าแบบประเมินความคิดสร้างสรรค์ไม่สอดคล้องกับจุดประสงค์ 
 แบบประเมินความคิดสร้างสรรค์โดยผ่านการเล่านิทาน มีค่า IOC = .66 - 1.00 
 7)  น าแบบประเมินความคิดสร้างสรรค์ปรับปรุงแก้ไขตามค าแนะน าของผู้เช่ียวชาญ  
และน าแผนจัดการเรียนรู้โดยใช้โครงงานไปใช้ในการด าเนินการวิจัยต่อไป 
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3.3.4  แบบประเมินพฤติกรรม 
 1)  ศึกษาเอกสาร  ต ารา  และงานวิจัยที่เกี่ยวข้องกับทฤษฎีพัฒนาการเรียนรู้  
และพฤติกรรมของนักเรียน อายุ 3-5  ปี 
 2)  สร้างแบบประเมินพฤติกรรม  และเกณฑ์การประเมินให้ครอบคลุมการร่วมกิจกรรม
การเล่านิทาน  โดยใช้แบบมาตรตราส่วนก าหนดตัวเลข (Numerical Rating Scales) 
 3)  ก าหนดเกณฑ์การให้คะแนนแบบประเมินพฤติกรรม  ออกเป็น 3 ระดับ  
คะแนน  3 2  และ 1 การให้คะแนนผู้วิจัยเป็นผู้ประเมินพฤติกรรมของนักเรียนในการร่วมกิจกรรม
เล่านิทาน  โดยสังเกตจากพฤติกรรมของนักเรียนควบคู่ไปขณะที่นักเรียนปฏิบัติกิจกรรมการเล่า
นิทาน  และประเมินให้คะแนนตามเกณฑ์การให้คะแนนที่ผู้วิจัยสร้างขึ้น  ถ้าพบว่าพฤติกรรมของ
นักเรียนอยู่ในระดับใดก็ใส่เครื่องหมาย   ลงในช่องระดับคะแนนของการประเมินพฤติกรรมของ
นักเรียน 
 การแปลความหมายของค่าเฉลี่ยมีเกณฑ์ ดังนี้ (บุญชม ศรีสะอาด, 2546, น. 162) 
 สูตรอันตรภาคช้ัน = (คะแนนสูงสุด-คะแนนต่ าสุด) = (3-1) = 0.6  จ านวนช้ัน 3  
 ค่าเฉลี่ย 2.41 - 3.00  หมายถึง   มีพฤติกรรมดี 
 ค่าเฉลี่ย 1.61 - 2.40  หมายถึง   มีพฤติกรรมพอใช้ 
 ค่าเฉลี่ย 1.00 - 1.60  หมายถึง   มีพฤติกรรมที่ต้องปรับปรุง 
 4)  น าแบบประเมินพฤติกรรมที่สร้างขึ้นเสนอต่ออาจารย์ที่ปรึกษาเพื่อตรวจสอบความ
สอดคล้องระหว่างขององค์ประกอบต่าง ๆ  จุดประสงค์การเรียนรู้ กิจกรรมการเรียนการสอน  
การวัดผลประเมินผล ความชัดเจน ความถูกต้องเหมาะสมของภาษาที่ใช้   และปรับปรุงตาม
ค าแนะน าของอาจารย์ที่ปรึกษา 
 5)   น าแบบประเมินพฤติกรรมเสนอผู้เช่ียวชาญ จ านวน 3 คนเพื่อตรวจสอบความ
สอดคล้องขององค์ประกอบต่าง ๆ  ในแผนการจัดการเรียนรู้ด้านภาษาและความเที่ยงตรงของ
เนื้อหา (Content validity)  จุดประสงค์การเรียนรู้ กิจกรรมการเรียนการสอน การวัดผลประเมินผล 
ความชัดเจนความถูกต้องเหมาะสมของภาษาที่ใช้  และน าข้อมูลที่รวบรวมจากความคิดเห็นของ
ผู้เช่ียวชาญมาค านวณหาค่าดัชนีความสอดคล้อง (IOC)  โดยใช้ดัชนีความสอดคล้อง (Index of Item 
Objective Congruence) ซึ่งมีค่าเท่ากับ 0.5  ขึ้นไปถือว่ามีความสอดคล้องอยู่ในเกณฑ์ที่ยอมรับได้ 
โดยก าหนดเกณฑ์การพิจารณาดังนี้ 
 +1 หมายถึง แน่ใจว่าแบบประเมินพฤติกรรม สอดคล้องกับจุดประสงค ์
  0 หมายถึง ไม่แน่ใจว่าแบบประเมินพฤติกรรมสอดคลอ้งกับจุดประสงค์ 
 -1 หมายถึง แน่ใจว่าแบบประเมินพฤติกรรมไม่สอดคลอ้งกับจุดประสงค์ 
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 แบบประเมินพฤติกรรมโดยผ่านการเล่านิทาน มีค่า IOC = .66 - 1.00 
 6)  น าแบบประเมินพฤติกรรมปรับปรุงแก้ไขตามค าแนะน าของผู้เช่ียวชาญ และ 
น าแผนจัดการเรียนรู้โดยใช้โครงงานไปใช้ในการด าเนินการวิจัยต่อไป 
 
3.4  การเก็บรวบรวมข้อมูล 

วิธีด าเนินการวิจัยทดลองพัฒนาการเรียนรู้ของนักเรียนอนุบาล 1 โดยผ่านการเล่านิทาน  
กับนักเรียนกลุ่มเป้าหมายโรงเรียนสกุลดีประชาสรรค์  โดยด าเนินการทดลองและเก็บรวบรวมข้อมูล
ด้วยตนเองตามขั้นตอน  ต่อไปนี้ 

3.4.1  ขั้นเตรียม   
ครูจัดเตรียมส่ือ อุปกรณ์ที่ใช้ในการประกอบกิจกรรมการเล่านิทาน  และบอกนักเรียนถึง

การเรียนที่จะเปลี่ยนแปลงไปจากเดิม 
3.4.2  ขั้นกิจกรรม 

1) ด าเนินการเล่านิทานทั้ง 4 รูปแบบ แต่ละรูปแบบเล่าทั้งหมด 4 เรื่อง รวมจ านวน  16  
เรื่อง รวมเวลา  16  ชั่วโมง  ในแต่ละเรื่องครูให้นักเรียนท าแบบทดสอบการคิดสร้างสรรค์  เกี่ยวกับ
นิทานที่ครูได้เล่า เพ่ือท าการเก็บคะแนนจนครบ  4  รูปแบบ   

2)  แต่ละครั้งที่มีการทดสอบ  ครูจะคัดเลือกผลงานนักเรียนที่มีความคิดสร้างสรรค์ขึ้นมา
แสดงหน้าชั้นเรียน  

3)  ในแต่ละครั้งของการท าแบบทดสอบ  ครูจะประเมินพฤติกรรมทั้งหมด 16 ครั้ง เพื่อ
รวบรวมข้อมูล 

3.4.3  ขั้นสรุป 
ครูแจ้งคะแนนรวมของความคิดสร้างสรรค์ให้กับนักเรียน และให้รางวัลส าหรับนักเรียน

ทุกคน  เพ่ือเป็นก าลังใจให้กับนักเรียน 
 
3.5  การวิเคราะห์ข้อมูล 

การวิเคราะห์ข้อมูลแบ่งออกเป็น 2 ตอน คือ  
3.5.1  การวิเคราะห์จากแบบประเมินความสามารถด้านการคิดสร้างสรรค์ เพื่อตอบค าถามการ

วิจัย โดยใช้สถิติ ความถี่ ร้อยละ ค่าเฉลี่ย ดังนี้  
1. ค่าเฉลี่ย (mean)  
2.  ร้อยละ (Percentage)  

3.5.2. การวิเคราะห์แบบทดสอบความสามารถด้านการคิดสร้างสรรค์ วัดความสามารถด้าน
การคิดสร้างสรรค์  คิดเป็นร้อยละ (Percentage) 
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N

X
X




3.6  สถิติที่ใช้ในการวิจัย 
ในการวิจัยครั้งนี้ใช้สถิติเพื่อการวิเคราะห์ข้อมูล ดังนี้ 

3.6.1  สถิติในการหาคุณภาพเครื่องมือ 
-  ค่าดัชนีความสอดคล้อง (IOC) (เทียมจันทร์ พานิชย์ผลินไชย, 2539, น. 181) 

   IOC = 
N

R  

โดย  IOC  แทน ค่าดัชนีความสอดคลอ้งระหว่างข้อค าถามกับพฤติกรรม 
         R  แทน ผลรวมคะแนนความคิดเห็นของผู้เช่ียวชาญ 
              N   แทน จ านวนผู้เช่ียวชาญ 

3.6.2  สถิติพื้นฐาน 
1)  ค่าเฉลี่ย (mean) (บุญชม ศรีสะอาด, 2545, น. 105) 

 
 
 

โดย   X    แทน  ค่าเฉลี่ยของคะแนน 

   x    แทน  ผลรวมของคะแนน 
  N    แทน  จ านวนทั้งหมด 
2)  ร้อยละ (Percentage) โดยใช้สูตรดังนี้ 
 

   P = 
𝑓

𝑁
 × 100 

 
เมื่อ  P  แทน  ร้อยละ 

f  แทน ความถี่ที่ต้องการแปลงร้อยละ 
N  แทน  จ านวนความถี่ทั้งหมด 

 
 



  
 

บทที่  4 
ผลการศึกษา 

 
การศึกษาวิจัยเร่ือง  พัฒนาการคิดสร้างสรรค์ของนักเรียนระดับอนุบาล 1 โดยผ่าน 

การเล่านิทาน โรงเรียนสกุลดีประชาสรรค์   เขตบางน้้าเปร้ียว  ฉะเชิงเทรา ซึ่งมีวัตถุประสงค์เพื่อ คือ  
1) พัฒนาความสามารถด้านความคิดสร้างสรรค์ของนักเรียนระดับอนุบาล 1 โดยผ่านการเล่านิทาน  
2) ศึกษาพฤติกรรมการเรียนรู้ของนักเรียนระดับอนุบาล 1 โดยผ่านการเล่านิทาน 
 

ผลการวิจัย 
ตอนที่  1.  ผลการพัฒนาความสามารถด้านความคิดสร้างสรรค์ของนักเรียนระดับ

อนุบาล 1 โดยผ่านการเล่านิทาน 
ตอนที่ 2.  ผลการศึกษาพฤติกรรมการเรียนรู้ของนักเรียนระดับอนุบาล 1 โดยผ่าน 

การเล่านิทาน 
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ตอนที่  1  ผลการพัฒนาความสามารถด้านความคิดสร้างสรรค์ของนักเรียนระดับ
อนุบาล 1 โดยผ่านการเล่านิทาน  ซึ่งแบ่งการเล่านิทานออกเป็น 4 รูปแบบ คือ 1) การเล่านิทานด้วย
ปากเปล่า 2) การเล่านิทานโดยใช้หนังสือประกอบ 3) การเล่านิทานโดยใช้ภาพประกอบ 4) การเล่า
นิทานโดยใช้สื่อประกอบ  ดังนี้ 
 

ตารางที่ 4.1  แสดงคะแนน/ร้อยละ ความคิดสร้างสรรค์จากการเล่านิทานด้วยปากเปล่าของนักเรียน
อนุบาล 1 จ้านวน  28  คน 
 

ล าดับ 
ความคิด
ริเริ่ม 

ความคิด
คล่องแคล่ว 

ความคิด
ยืดหยุ่น 

ความคิด
ละเอียดลออ 

คะแนน
รวม 

คิด
เป็น
ร้อยละ 

คะแนนผ่านไม่
ต่ ากว่าร้อยละ 

70 
1 3 3 3 3 12 100 ผ่าน 
2 3 3 3 2 11 91.67 ผ่าน 

3 3 3 3 2 11 91.67 ผ่าน 

4 3 3 3 2 11 91.67 ผ่าน 

5 3 3 3 3 12 100 ผ่าน 

6 3 3 3 3 12 100 ผ่าน 

7 3 2 3 2 10 83.33 ผ่าน 

8 2 2 3 2 9 75.00 ผ่าน 

9 3 2 2 3 10 83.33 ผ่าน 

10 3 2 3 3 11 91.67 ผ่าน 

11 2 1 3 2 8 66.67 ไม่ผ่าน 
12 2 1 2 1 6 50.00 ไม่ผ่าน 

13 2 1 3 2 8 66.67 ไม่ผ่าน 
14 1 1 2 2 6 50.00 ไม่ผ่าน 
15 2 1 2 2 7 58.33 ไม่ผ่าน 

16 3 2 2 2 9 75.00 ผ่าน 

17 3 1 3 2 9 75.00 ผ่าน 

18 2 2 3 2 9 75.00 ผ่าน 

19 2 3 3 3 11 91.67 ผ่าน 
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ตารางที่ 4.1  (ต่อ) 
 

ล าดับ 
ความคิด
ริเริ่ม 

ความคิด
คล่องแคล่ว 

ความคิด
ยืดหยุ่น 

ความคิด
ละเอียดลออ 

คะแนน
รวม 

คิด
เป็น
ร้อยละ 

คะแนนผ่านไม่
ต่ ากว่าร้อยละ 

70 
20 1 2 3 3 9 75.00 ผ่าน 

21 3 3 3 3 12 100 ผ่าน 

22 3 1 3 3 10 83.33 ผ่าน 

23 3 2 3 2 10 83.33 ผ่าน 

24 3 2 3 3 11 91.67 ผ่าน 

25 3 2 3 2 10 83.33 ผ่าน 

26 3 3 3 3 12 100 ผ่าน 

27 3 1 3 1 8 66.67 ไม่ผ่าน 

28 3 2 3 2 10 83.33 ผ่าน 
  

จากตารางที่ 4.1 แสดงคะแนน/ร้อยละ ความคิดสร้างสรรค์จากการเล่านิทานด้วยปาก
เปล่าของนักเรียนอนุบาล 1 จ้านวน  28  คน  พบว่า  มีนักเรียนผ่านเกณฑ์ไม่ต่้ากว่าร้อยละ 70 
จ้านวน 22 คน คิดเป็นร้อยละ  78.57   มีนักเรียนไม่ผ่านเกณฑ์จ้านวน 6 คน คิดเป็นร้อยละ 21.43 
 
ตารางที่ 4.2  แสดงคะแนน/ร้อยละ ความคิดสร้างสรรค์จากการเล่านิทานโดยใช้หนังสือประกอบ
ของนักเรียนอนุบาล 1 จ้านวน  28  คน 
 

ล าดับ 
ความคิด
ริเริ่ม 

ความคิด
คล่องแคล่ว 

ความคิด
ยืดหยุ่น 

ความคิด
ละเอียดลออ 

คะแนน
รวม 

คิดเป็น
ร้อยละ 

คะแนนผ่าน
ไม่ต่ ากว่า
ร้อยละ 70 

1 3 3 3 3 12 100 ผ่าน 

2 2 2 2 3 9 75.00 ผ่าน 

3 2 3 3 2 10 83.33 ผ่าน 

4 2 3 3 3 11 91.67 ผ่าน 
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ตารางที่ 4.2  (ต่อ) 
 

ล าดับ 
ความคิด
ริเริ่ม 

ความคิด
คล่องแคล่ว 

ความคิด
ยืดหยุ่น 

ความคิด
ละเอียดลออ 

คะแนน
รวม 

คิดเป็น
ร้อยละ 

คะแนนผ่าน
ไม่ต่ ากว่า
ร้อยละ 70 

5 3 2 2 2 9 75.00 ผ่าน 

6 2 2 2 3 9 75.00 ผ่าน 

7 3 3 2 3 11 91.67 ผ่าน 

8 3 3 2 3 11 91.67 ผ่าน 

9 2 3 2 3 10 83.33 ผ่าน 

10 3 2 1 3 9 75.00 ผ่าน 

11 2 2 1 3 8 66.67 ไม่ผ่าน 

12 2 3 1 2 8 66.67 ไม่ผ่าน 

13 2 3 2 2 9 75.00 ผ่าน 

14 3 3 1 3 10 83.33 ผ่าน 

15 2 3 2 2 9 75.00 ผ่าน 

16 2 3 2 3 10 83.33 ผ่าน 

17 2 3 2 2 9 75.00 ผ่าน 

18 3 2 2 2 9 75.00 ผ่าน 

19 3 3 2 3 11 91.67 ผ่าน 

20 3 2 2 3 10 83.33 ผ่าน 

21 3 2 2 3 10 83.33 ผ่าน 

22 2 2 2 3 9 75.00 ผ่าน 

23 2 2 2 3 9 75.00 ผ่าน 

24 2 2 2 3 9 75.00 ผ่าน 

25 3 2 2 2 9 75.00 ผ่าน 

26 3 3 3 3 12 100 ผ่าน 

27 3 1 1 3 8 66.67 ไม่ผ่าน 

28 2 1 1 3 7 58.33 ไม่ผ่าน 
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จากตารางที่ 4.2  แสดงคะแนน/ร้อยละ ความคิดสร้างสรรค์จากการเล่านิทานโดยใช้
หนังสือประกอบ  ของนักเรียนอนุบาล 1 จ้านวน  28  คน  พบว่า   มีนักเรียนผ่านเกณฑ์ไม่ต่้ากว่า
ร้อยละ   70 จ้านวน 24 คน คิดเป็นร้อยละ  85.72   มีนักเรียนไม่ผ่านเกณฑ์จ้านวน 4 คน คิดเป็นร้อย
ละ 14.28 

 
ตารางที่ 4.3 แสดงคะแนน/ร้อยละ ความคิดสร้างสรรค์จากการเล่านิทานโดยใช้ภาพประกอบของ
นักเรียนอนุบาล 1 จ้านวน  28  คน 
 

ล าดับ 
ความคิด
ริเริ่ม 

ความคิด
คล่องแคล่ว 

ความคิด
ยืดหยุ่น 

ความคิด
ละเอียดลออ 

คะแนน
รวม 

คิดเป็น
ร้อยละ 

คะแนนผ่าน
ไม่ต่ ากว่าร้อย

ละ 70 
1 2 3 3 3 11 91.67 ผ่าน 

2 2 3 3 3 11 91.67 ผ่าน 

3 2 3 3 3 11 91.67 ผ่าน 

4 1 3 3 3 10 83.33 ผ่าน 

5 2 3 3 3 11 91.67 ผ่าน 

6 2 3 2 3 10 83.33 ผ่าน 

7 2 3 2 3 10 83.33 ผ่าน 

8 1 3 1 3 8 66.67 ไม่ผ่าน 
9 2 2 2 3 9 75.00 ผ่าน 

10 2 2 2 3 9 75.00 ผ่าน 

11 2 2 2 3 9 75.00 ผ่าน 

12 1 2 1 2 6 50.00 ไม่ผ่าน 

13 1 2 2 3 8 66.67 ไม่ผ่าน 

14 1 2 2 3 8 66.67 ไม่ผ่าน 

15 1 2 1 2 6 50.00 ไม่ผ่าน 

16 2 3 2 2 9 75.00 ผ่าน 

17 2 3 3 2 10 83.33 ผ่าน 

18 2 3 3 3 11 91.67 ผ่าน 
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ตารางที่ 4.3  (ต่อ) 
 

ล าดับ 
ความคิด
ริเริ่ม 

ความคิด
คล่องแคล่ว 

ความคิด
ยืดหยุ่น 

ความคิด
ละเอียดลออ 

คะแนน
รวม 

คิดเป็น
ร้อยละ 

คะแนนผ่าน
ไม่ต่ ากว่าร้อย

ละ 70 
19 2 3 3 3 11 91.67 ผ่าน 

20 1 3 3 3 10 83.33 ผ่าน 

21 2 2 3 3 10 83.33 ผ่าน 

22 2 3 2 2 9 75.00 ผ่าน 

23 2 3 2 3 10 83.33 ผ่าน 

24 1 3 2 3 9 75.00 ผ่าน 

25 1 3 2 3 9 75.00 ผ่าน 

26 2 3 3 3 11 91.67 ผ่าน 

27 1 2 1 3 7 58.33 ผ่าน 

28 1 3 2 3 9 75.00 ผ่าน 

  
จากตารางที่ 4.3 แสดงคะแนน/ร้อยละ  ความคิดสร้างสรรค์จากการเล่านิทานโดยใช้

ภาพประกอบ  ของนักเรียนอนุบาล 1 จ้านวน  28  คน  พบว่า  มีนักเรียนผ่านเกณฑ์ไม่ต่้ากว่าร้อยละ 
70 จ้านวน 23 คน คิดเป็นร้อยละ  82.15   มีนักเรียนไม่ผ่านเกณฑ์จ้านวน 5 คน คิดเป็นร้อยละ 17.85 
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ตารางที่ 4.4  แสดงคะแนน/ร้อยละ ความคิดสร้างสรรค์จากการเล่านิทานโดยใช้สื่อประกอบของ
นักเรียนอนุบาล 1 จ้านวน  28  คน 
 

ล าดับ 
ความคิด
ริเริ่ม 

ความคิด
คล่องแคล่ว 

ความคิด
ยืดหยุ่น 

ความคิด
ละเอียดลออ 

คะแนน
รวม 

คิดเป็น
ร้อยละ 

คะแนนผ่าน
ไม่ต่ ากว่าร้อย

ละ 70 
1 2 2 2 3 9 75.00 ผ่าน 

2 2 2 2 3 9 75.00 ผ่าน 

3 2 2 2 3 9 75.00 ผ่าน 

4 3 3 3 3 12 100 ผ่าน 

5 2 2 2 3 9 75.00 ผ่าน 

6 2 2 2 3 9 75.00 ผ่าน 

7 2 3 2 2 9 75.00 ผ่าน 

8 2 2 2 3 9 75.00 ผ่าน 

9 2 3 2 2 9 75.00 ผ่าน 

10 2 2 2 2 8 66.67 ไม่ผ่าน 

11 2 1 2 2 7 58.33 ไม่ผ่าน 
12 2 3 2 2 9 75.00 ผ่าน 
13 2 2 2 2 8 66.67 ไม่ผ่าน 
14 3 3 3 2 11 91.67 ผ่าน 

15 2 2 3 2 9 75.00 ผ่าน 

16 3 3 2 2 10 83.33 ผ่าน 

17 2 2 2 3 9 75.00 ผ่าน 

18 2 3 2 2 9 75.00 ผ่าน 

19 3 3 3 3 12 100 ผ่าน 

20 3 3 3 3 12 100 ผ่าน 

21 3 2 3 2 10 83.33 ผ่าน 

22 2 2 2 3 9 75.00 ผ่าน 

23 2 2 2 3 9 75.00 ผ่าน 
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ตารางที่ 4.4  (ต่อ) 
 

ล าดับ 
ความคิด
ริเริ่ม 

ความคิด
คล่องแคล่ว 

ความคิด
ยืดหยุ่น 

ความคิด
ละเอียดลออ 

คะแนน
รวม 

คิดเป็น
ร้อยละ 

คะแนนผ่าน
ไม่ต่ ากว่าร้อย

ละ 70 
23 2 2 2 3 9 75.00 ผ่าน 

24 2 2 2 3 9 75.00 ผ่าน 

25 2 3 2 2 9 75.00 ผ่าน 

26 2 3 3 3 11 91.67 ผ่าน 

27 2 2 2 3 9 75.00 ผ่าน 

28 2 2 2 3 9 75.00 ผ่าน 

 
จากตารางที่ 4.4 แสดงคะแนน/ร้อยละ ความคิดสร้างสรรค์จากการเล่านิทานโดยใช้สื่อ

ประกอบ  ของนักเรียนอนุบาล 1 จ้านวน  28  คน  พบว่า  มีนักเรียนผ่านเกณฑ์ไม่ต่้ากว่าร้อยละ 70 
จ้านวน 25 คน คิดเป็นร้อยละ  89.28   มีนักเรียนไม่ผ่านเกณฑ์จ้านวน 3 คน คิดเป็นร้อยละ 10.72 
 
ตารางที่  4.5  เปรียบเทียบคะแนน/ร้อยละ ความคิดสร้างสรรค์จากการเล่านิทานทั้ง 4 รูปแบบ ของ
นักเรียนอนุบาล 1 จ้านวน  28  คน 
 

ล าดับ 
ปากเปล่า หนังสือ ภาพ สื่อ คะแนนผ่าน

ไม่ต่ ากว่า
ร้อยละ 70 

คะแนน 
ร้อย
ละ 

คะแนน 
ร้อย
ละ 

คะแนน 
ร้อย
ละ 

คะแนน 
ร้อย
ละ 

1 12 100 12 100 11 91.67 9 75.00  
2 11 91.67 9 75.00 11 91.67 9 75.00  

3 11 91.67 10 83.33 11 91.67 9 75.00  

4 11 91.67 11 91.67 10 83.33 12 100  

5 12 100 9 75.00 11 91.67 9 75.00  

6 12 100 9 75.00 10 83.33 9 75.00  

7 10 83.33 11 91.67 10 83.33 9 75.00  
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 ตารางที่  4.5  (ต่อ) 
 

ล าดับ 
ปากเปล่า หนังสือ ภาพ สื่อ คะแนนผ่าน

ไม่ต่ ากว่า
ร้อยละ 70 

คะแนน 
ร้อย
ละ 

คะแนน 
ร้อย
ละ 

คะแนน 
ร้อย
ละ 

คะแนน 
ร้อย
ละ 

9 10 83.33 10 83.33 9 75.00 9 75.00  
10 11 91.67 9 75.00 9 75.00 8 66.67  
11 8 66.67 8 66.67 9 75.00 7 58.33  
12 6 50.00 8 66.67 6 50.00 9 75.00  
13 8 66.67 9 75.00 8 66.67 8 66.67  
14 6 50.00 10 83.33 8 66.67 11 91.67  
15 7 58.33 9 75.00 6 50.00 9 75.00  
16 9 75.00 10 83.33 9 75.00 10 83.33  

17 9 75.00 9 75.00 10 83.33 9 75.00  

18 9 75.00 9 75.00 11 91.67 9 75.00  

19 11 91.67 11 91.67 11 91.67 12 100  

20 9 75.00 10 83.33 10 83.33 12 100  

21 12 100 10 83.33 10 83.33 10 83.33  

22 10 83.33 9 75.00 9 75.00 9 75.00  

23 10 83.33 9 75.00 10 83.33 9 75.00  

24 11 91.67 9 75.00 9 75.00 9 75.00  

25 10 83.33 9 75.00 9 75.00 9 75.00  

26 12 100 12 100 11 91.67 11 91.67  

27 8 66.67 8 66.67 7 58.33 9 75.00  
28 10 83.33 7 58.33 9 75.00 9 75.00  
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จากตารางที่  4.5  เปรียบเทียบคะแนน/ร้อยละ ความคิดสร้างสรรค์จากการเล่านิทานทั้ง 
4 รูปแบบ ของนักเรียนอนุบาล 1 จ้านวน  28  คน  พบว่ามีนักเรียนผ่านเกณฑ์ไม่ต่้ากว่าร้อยละ 70 
จากกิจกรรมการเล่านิทานด้วยปากเปล่า 22  คน คิดเป็นร้อยละ 78.57  การเล่านิทานโดยใช้หนังสือ
ประกอบจ้านวน 24 คน  คิดเป็นร้อยละ  85.71 การเล่านิทานโดยใช้ภาพประกอบจ้านวน 23 คน  คิด
เป็นร้อยละ  82.14  และการเล่านิทานโดยใช้สื่อประกอบจ้านวน 25 คน  คิดเป็นร้อยละ  89.29 
 

ตารางที่  4.6  แสดงล้าดับ ของ ความคิดสร้างสรรค์ จากการเล่านิทานทั้ง 4 รูปแบบ 
 

รูปแบบการเล่านิทาน 
คะแนนผ่านเกณฑ์ไม่ต่ ากว่าร้อยละ 70 

ล าดับ 
จ านวนนักเรยีน คิดเป็นร้อยละ 

ปากเปล่า 22 78.57   4 
หนังสือ 24 85.71 2 
ภาพ 23 82.14   3 
สื่อ 25 89.29 1 
  

จากตารางที่  4.6  แสดงล้าดับ ของ ความคิดสร้างสรรค์ จากการเล่านิทานทั้ง 4 รูปแบบ 
พบว่า  การเล่านิทานโดยใช้สื่อประกอบมีจ้านวนนักเรียน ผ่านเกณฑ์เป็นล้าดับที่ 1    และการเล่า
นิทานโดยใช้หนังสือประกอบ เป็นล้าดับที่ 2  การเล่านิทานโดยใช้ภาพประกอบ เป็นล้าดับที่ 3  
และการเล่านิทานด้วยปากเปล่า เป็นล้าดับที่ 4 
 
ตารางที่  4.7  แสดงคะแนน/ร้อยละ  ความคิดริเร่ิมของนักเรียนอนุบาล 1 จากการเล่านิทานทั้ง 4 
รูปแบบ จ้านวน  28 คน 
 

ล าดับ 
ชั่วโมงที่ 

5 
ชั่วโมงที่ 

10 

ชั่วโมงที่ 
12 

ชั่วโมงที่ 
13 

รวม 
คิดเป็น
ร้อยละ 

คะแนนผ่านไม่
ต่ ากว่าร้อยละ 70 

1 2 3 2 3 10 83.33 ผ่าน 
2 2 2 2 3 9 75.00 ผ่าน 

3 2 2 2 3 9 75.00 ผ่าน 

4 1 2 3 3 9 75.00 ผ่าน 

5 2 3 2 3 10 83.33 ผ่าน 
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ตารางที่  4.7  (ต่อ) 
 

ล าดับ 
ชั่วโมงที่ 

5 
ชั่วโมงที่ 

10 

ชั่วโมงที่ 
12 

ชั่วโมงที่ 
13 

รวม 
คิดเป็น
ร้อยละ 

คะแนนผ่านไม่
ต่ ากว่าร้อยละ 70 

6 2 2 2 3 9 75.00 ผ่าน 

7 2 3 2 3 10 83.33 ผ่าน 

8 1 3 2 2 8 66.67 ไม่ผ่าน 
9 2 2 2 3 9 75.00 ผ่าน 

10 2 3 2 3 10 83.33 ผ่าน 

11 2 2 2 2 8 66.67 ไม่ผ่าน 
12 1 2 2 2 7 58.33 ไม่ผ่าน 

13 1 2 2 2 7 58.33 ไม่ผ่าน 
14 1 3 3 1 8 66.67 ไม่ผ่าน 
15 1 2 2 2 7 58.33 ไม่ผ่าน 

16 2 2 3 3 10 83.33 ผ่าน 

17 2 2 2 3 9 75.00 ผ่าน 

18 2 3 2 2 9 75.00 ผ่าน 

19 2 3 3 2 10 83.33 ผ่าน 

20 1 3 3 1 8 66.67 ไม่ผ่าน 
21 2 3 3 3 11 91.67 ผ่าน 

22 2 2 2 3 9 75.00 ผ่าน 

23 2 2 2 3 9 75.00 ผ่าน 

24 1 2 2 3 8 66.67 ไม่ผ่าน 
25 1 3 2 3 9 75.00 ผ่าน 

26 2 3 2 3 10 83.33 ผ่าน 

27 1 3 2 3 9 75.00 ผ่าน 

28 1 2 2 3 8 66.67 ไม่ผ่าน 
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จากตารางที่  4.7  แสดงคะแนน/ร้อยละ  ความคิดริเร่ิมของนักเรียนอนุบาล 1 จากการ
เล่านิทานทั้ง 4 รูปแบบ จ้านวน  28 คน  พบว่า  มีนักเรียนผ่านเกณฑ์ไม่ต่้ากว่าร้อยละ 70  จ้านวน  
19  คน คิดเป็นร้อยละ  67.86   มีนักเรียนไม่ผ่านเกณฑ์จ้านวน 9  คน คิดเป็นร้อยละ 32.14 
 
ตารางที่  4.8  แสดงคะแนน/ร้อยละ ความคิดคลอ่งแคล่วของนักเรียนอนุบาล 1 จากการเล่านิทานทั้ง 
4 รูปแบบ จ้านวน  28 คน 
 

ล าดับ 
ชั่วโมงที่ 

1 
ชั่วโมงที่ 

3 

ชั่วโมงที่ 
8 

ชั่วโมงที่ 
11 

รวม คิดเป็นร้อยละ 
คะแนนผ่าน
ไม่ต่ ากว่าร้อย

ละ 70 
1 3 3 2 3 11 91.67 ผ่าน 
2 3 2 2 3 10 83.33 ผ่าน 

3 3 3 2 3 11 91.67 ผ่าน 

4 3 3 3 3 12 100 ผ่าน 

5 3 2 2 3 10 83.33 ผ่าน 

6 3 2 2 3 10 83.33 ผ่าน 

7 2 3 3 3 11 91.67 ผ่าน 

8 2 3 2 3 10 83.33 ผ่าน 

9 2 3 3 2 10 83.33 ผ่าน 

10 2 2 2 2 8 66.67 ไม่ผ่าน 

11 1 2 1 2 6 91.67 ผ่าน 

12 1 3 3 2 9 75.00 ผ่าน 

13 1 3 2 2 8 66.67 ไม่ผ่าน 
14 1 3 3 2 9 75.00 ผ่าน 
15 1 3 2 2 8 66.67 ไม่ผ่าน 
16 2 3 3 3 11 91.67 ผ่าน 

17 1 3 2 3 9 75.00 ผ่าน 

18 2 2 3 3 10 83.33 ผ่าน 

19 3 3 3 3 12 100 ผ่าน 
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ตารางที่  4.8  (ต่อ) 
 

ล าดับ 
ชั่วโมงที่ 

1 
ชั่วโมงที่ 

3 

ชั่วโมงที่ 
8 

ชั่วโมงที่ 
11 

รวม คิดเป็นร้อยละ 
คะแนนผ่าน
ไม่ต่ ากว่าร้อย

ละ 70 
20 2 2 3 3 10 83.33 ผ่าน 

21 3 2 2 2 9 75.00 ผ่าน 

22 1 2 2 3 8 66.67 ไม่ผ่าน 

23 2 2 2 3 9 75.00 ผ่าน 

24 2 2 2 3 9 75.00 ผ่าน 

25 2 2 3 3 10 83.33 ผ่าน 

26 3 3 3 3 12 100 ผ่าน 

27 1 1 2 2 6 50.00 ไม่ผ่าน 
28 2 1 2 3 8 66.67 ไม่ผ่าน 

 
จากตารางที่  4.8  แสดงคะแนน/ร้อยละ  ความคิดริเร่ิมของนักเรียนอนุบาล 1 จากการ

เล่านิทานทั้ง 4 รูปแบบ จ้านวน  28 คน  พบว่า  มีนักเรียนผ่านเกณฑ์ไม่ต่้ากว่าร้อยละ 70  จ้านวน  
22  คน คิดเป็นร้อยละ  78.57   มีนักเรียนไม่ผ่านเกณฑ์จ้านวน 6  คน คิดเป็นร้อยละ 21.43 
 
ตารางที่  4.9  แสดงคะแนน/ร้อยละ ความคิดยืดหยุ่นของนักเรียนอนุบาล 1 จากการเล่านิทานทั้ง 4 
รูปแบบ จ้านวน  28 คน 
 

ล าดับ 
ชั่วโมงที่ 

4 
ชั่วโมงที่ 

6 

ชั่วโมงที่ 
9 

ชั่วโมงที่ 
16 

รวม คิดเป็นร้อยละ 
คะแนนผ่าน
ไม่ต่ ากว่าร้อย

ละ 70 
1 3 3 3 2 11 91.67 ผ่าน 

2 2 3 3 2 10 83.33 ผ่าน 

3 3 3 3 2 11 91.67 ผ่าน 

4 3 3 3 3 12 100 ผ่าน 
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ตารางที่  4.9  (ต่อ) 
 

ล าดับ 
ชั่วโมงที่ 

4 
ชั่วโมงที่ 

6 

ชั่วโมงที่ 
9 

ชั่วโมงที่ 
16 

รวม คิดเป็นร้อยละ 
คะแนนผ่าน
ไม่ต่ ากว่าร้อย

ละ 70 
5 2 3 3 2 10 83.33 ผ่าน 

6 2 2 3 2 9 75.00 ผ่าน 

7 2 2 3 2 9 75.00 ผ่าน 

8 2 1 3 2 8 66.67 ไม่ผ่าน 
9 2 2 2 2 8 66.67 ไม่ผ่าน 

10 1 2 3 2 8 66.67 ไม่ผ่าน 
11 1 2 3 2 8 66.67 ไม่ผ่าน 
12 1 1 2 2 6 50.00 ไม่ผ่าน 
13 2 2 3 2 9 75.00 ผ่าน 
14 1 2 2 3 8 66.67 ไม่ผ่าน 
15 2 1 2 2 7 58.33 ไม่ผ่าน 

16 2 2 2 2 8 66.67 ไม่ผ่าน 
17 2 3 3 2 10 83.33 ผ่าน 

18 2 3 3 2 10 83.33 ผ่าน 

19 2 3 3 3 11 91.67 ผ่าน 

20 2 3 3 3 11 91.67 ผ่าน 

21 2 3 3 3 11 91.67 ผ่าน 

22 2 2 3 2 9 75.00 ผ่าน 

23 2 2 3 2 9 75.00 ผ่าน 

24 2 2 3 2 9 75.00 ผ่าน 

25 2 2 3 2 9 75.00 ผ่าน 

26 3 3 3 3 12 100 ผ่าน 

27 1 1 3 2 7 58.33 ไม่ผ่าน 
28 1 2 3 2 8 66.67 ไม่ผ่าน 
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จากตารางที่  4.9  แสดงคะแนน/ร้อยละ  ความคิดริเร่ิมของนักเรียนอนุบาล 1 จากการ
เล่านิทานทั้ง 4 รูปแบบ จ้านวน  28 คน  พบว่า  มีนักเรียนผ่านเกณฑ์ไม่ต่้ากว่าร้อยละ 70  จ้านวน  
18  คน คิดเป็นร้อยละ  64.29   มีนักเรียนไม่ผ่านเกณฑ์จ้านวน 10  คน คิดเป็นร้อยละ 35.71 
 
ตารางที่  4.10  แสดงคะแนน/ร้อยละความคิดละเอียดลออของนักเรียนอนุบาล 1 จากการเล่านิทาน
ทั้ง 4 รูปแบบ จ้านวน  28 คน 
 

ล าดับ 
ชั่วโมงที่ 

2 
ชั่วโมงที่ 

7 

ชั่วโมงที่ 
14 

ชั่วโมงที่ 
15 

รวม คิดเป็นร้อยละ 
คะแนนผ่าน
ไม่ต่ ากว่าร้อย

ละ 70 
1 3 3 3 3 12 100 ผ่าน 

2 2 3 3 3 11 91.67 ผ่าน 

3 2 3 2 3 10 83.33 ผ่าน 

4 2 3 3 3 11 91.67 ผ่าน 

5 3 3 2 3 11 91.67 ผ่าน 

6 3 3 3 3 12 100 ผ่าน 

7 2 2 3 3 10 83.33 ผ่าน 

8 2 3 3 3 11 91.67 ผ่าน 

9 3 2 3 3 11 91.67 ผ่าน 

10 3 2 3 3 11 91.67 ผ่าน 

11 2 2 3 3 10 83.33 ผ่าน 

12 1 2 2 2 7 58.33 ไม่ผ่าน 
13 2 2 2 3 9 75.00 ผ่าน 

14 2 2 3 3 10 83.33 ผ่าน 

15 2 2 2 2 8 66.67 ไม่ผ่าน 
16 2 2 3 2 9 75.00 ผ่าน 

17 2 3 2 2 9 75.00 ผ่าน 

18 2 2 2 3 9 75.00 ผ่าน 

19 3 3 3 3 12 100 ผ่าน 
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ตารางที่  4.10  (ต่อ) 
 

ล าดับ 
ชั่วโมงที่ 

2 
ชั่วโมงที่ 

7 

ชั่วโมงที่ 
14 

ชั่วโมงที่ 
15 

รวม คิดเป็นร้อยละ 
คะแนนผ่าน
ไม่ต่ ากว่าร้อย

ละ 70 
20 3 3 3 3 12 100 ผ่าน 

21 3 2 3 3 11 91.67 ผ่าน 

22 3 3 3 2 11 91.67 ผ่าน 

23 2 3 3 3 11 91.67 ผ่าน 

24 3 3 3 3 12 100 ผ่าน 

25 2 2 2 3 9 75.00 ผ่าน 

26 3 3 2 3 11 91.67 ผ่าน 

27 1 3 3 3 10 83.33 ผ่าน 

28 2 3 2 3 10 83.33 ผ่าน 

 
จากตารางที่  4.10  แสดงคะแนน/ร้อยละ  ความคิดริเร่ิมของนักเรียนอนุบาล 1 จากการ

เล่านิทานทั้ง 4 รูปแบบ จ้านวน  28 คน  พบว่า  มีนักเรียนผ่านเกณฑ์ไม่ต่้ากว่าร้อยละ 70  จ้านวน  
26  คน คิดเป็นร้อยละ  92.86   มีนักเรียนไม่ผ่านเกณฑ์จ้านวน 2  คน คิดเป็นร้อยละ 7.14 
 
ตารางที่  4.11  เปรียบเทียบคะแนน/ร้อยละ ความคิดสร้างสรรค์จากการเล่านิทานทั้ง 4 รูปแบบ ของ
นักเรียนอนุบาล 1 จ้านวน  28  คน 
 

ล าดับ 
ริเริ่ม คล่องแคล่ว ยืดหยุ่น ละเอียดลออ คะแนนผ่าน

ไม่ต่ ากว่า
ร้อยละ 70 

คะแนน 
ร้อย
ละ 

คะแนน 
ร้อย
ละ 

คะแนน 
ร้อย
ละ 

คะแนน 
ร้อย
ละ 

1 10 83.33 11 91.67 11 91.67 12 100  
2 9 75.00 10 83.33 10 83.33 11 91.67  

3 9 75.00 11 91.67 11 91.67 10 83.33  

4 9 75.00 12 100 12 100 11 91.67  
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ตารางที่  4.11  (ต่อ) 
 

ล าดับ 
ริเริ่ม คล่องแคล่ว ยืดหยุ่น ละเอียดลออ คะแนนผ่าน

ไม่ต่ ากว่า
ร้อยละ 70 

คะแนน 
ร้อย
ละ 

คะแนน 
ร้อย
ละ 

คะแนน 
ร้อย
ละ 

คะแนน 
ร้อย
ละ 

5 10 83.33 10 83.33 10 83.33 11 91.67  

6 9 75.00 10 83.33 9 75.00 12 100  

7 10 83.33 11 91.67 9 75.00 10 83.33  

8 8 66.67 10 83.33 8 66.67 11 91.67  
9 9 75.00 10 83.33 8 66.67 11 91.67  

10 10 83.33 8 66.67 8 66.67 11 91.67  
11 8 66.67 6 91.67 8 66.67 10 83.33  
12 7 58.33 9 75.00 6 50.00 7 58.33  
13 7 58.33 8 66.67 9 75.00 9 75.00  
14 8 66.67 9 75.00 8 66.67 10 83.33  
15 7 58.33 8 66.67 7 58.33 8 66.67  
16 10 83.33 11 91.67 8 66.67 9 75.00  

17 9 75.00 9 75.00 10 83.33 9 75.00  

18 9 75.00 10 83.33 10 83.33 9 75.00  

19 10 83.33 12 100 11 91.67 12 100  

20 8 66.67 10 83.33 11 91.67 12 100  

21 11 91.67 9 75.00 11 91.67 11 91.67  

22 9 75.00 8 66.67 9 75.00 11 91.67  

23 9 75.00 9 75.00 9 75.00 11 91.67  

24 8 66.67 9 75.00 9 75.00 12 100  

25 9 75.00 10 83.33 9 75.00 9 75.00  

26 10 83.33 12 100 12 100 11 91.67  

27 9 75.00 6 50.00 7 58.33 10 83.33  
28 8 66.67 8 66.67 8 66.67 10 83.33  
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จากตารางที่  4.11  เปรียบเทียบคะแนน/ร้อยละ ความคิดสร้างสรรค์จากการเล่านิทาน
ทั้ง 4 รูปแบบ ของนักเรียนอนุบาล 1 จ้านวน  28  คน  พบว่ามีนักเรียนผ่านเกณฑ์ไม่ต่้ากว่าร้อยละ 
70 มีความคิดริเร่ิมจ้านวน 19  คน คิดเป็นร้อยละ 67.86  ความคิดคล่องแคล่วจ้านวน 22 คน  คิดเป็น
ร้อยละ  78.57 ความคิดยืดหยุ่นจ้านวน 18  คน  คิดเป็นร้อยละ  64.29  และความคิดละเอียดลออ
จ้านวน 26  คน  คิดเป็นร้อยละ  92.86 
 
ตารางที่  4.12  แสดงล้าดับ ของ  ความคิดสร้างสรรค์จากการเล่านิทานทั้ง 4 รูปแบบ 
 

รูปแบบการเล่านิทาน 
ผ่านเกณฑ์ร้อยละ 70 

ล าดับ 
จ านวนนักเรยีน คิดเป็นร้อยละ 

ความคิดริเร่ิม 19 67.86   3 
ความคิดคลอ่งแคล่ว 22 78.57 2 
ความคิดยืดหยุ่น 18 64.29   4 
ความคิดละเอียดลออ 26 92.86 1 

 
จากตารางที่  4.12  แสดงล้าดับ ของ  ความคิดสร้างสรรค์จากการเล่านิทานทั้ง 4 

รูปแบบ  พบว่า  นักเรียนอนุบาล 1 มีความคิดสร้างสรรค์ด้านความคิดละเอียดลออดีผ่านเกณฑ์เป็น
ล้าดับที่  1  ล้าดับต่อมา คือ  คิดคล่องแคล่ว  คิดริเร่ิม และคิดยืดหยุ่น ตามล้าดับ 
ตอนที่  2. ผลการศึกษาพฤติกรรมการเรียนรู้ของนักเรียนระดับอนุบาล 1 โดยผ่านการเล่านิทาน 
 
ตารางที่  4.13  แสดงคะแนนเฉลี่ยของ พฤติกรรมการเรียนรู้ จากการเล่านิทานด้วยปากเปล่าของ
นักเรียนอนุบาล 1 จ้านวน  28 คน 
 

ล าดับ 
ครั้งที่ 1 ครั้งที่ 2 ครั้งที่ 3 ครั้งที่ 4 เฉลี่ย

รวม 
ระดับ 

แสดง ใส่ใจ แสดง ใส่ใจ แสดง ใสใ่จ แสดง ใส่ใจ 
1 2 2 2 2 3 3 3 3 2.50 ดี 
2 2 2 2 2 3 3 3 3 2.50 ดี 
3 1 2 1 2 3 3 3 3 2.25 พอใช ้

4 2 2 2 2 3 3 3 3 2.50 ดี 
5 2 2 2 2 3 3 3 3 2.50 ดี 
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ตารางที่  4.13  (ต่อ) 
 

ล าดับ 
ครั้งที่ 1 ครั้งที่ 2 ครั้งที่ 3 ครั้งที่ 4 เฉลี่ย

รวม 
ระดับ 

แสดง ใส่ใจ แสดง ใส่ใจ แสดง ใสใ่จ แสดง ใส่ใจ 
6 1 1 1 1 3 3 3 3 2.00 พอใช ้
7 2 2 2 2 2 3 3 3 2.38 ดี 
8 1 1 1 1 3 2 2 2 1.63 พอใช ้
9 2 2 2 1 3 3 3 3 2.38 ดี 

10 2 2 2 1 3 3 3 3 2.38 ดี 
11 1 1 1 1 3 2 3 3 1.88 พอใช ้

12 2 2 2 1 3 2 3 3 2.25 ดี 
13 1 1 2 2 2 2 2 2 1.75 พอใช ้
14 2 1 2 1 3 3 3 3 2.25 พอใช ้

15 1 1 1 1 3 3 3 3 2.00 พอใช ้
16 1 2 1 2 3 3 3 3 2.25 พอใช ้
17 1 2 2 2 3 3 3 3 2.38 พอใช ้

18 2 2 2 2 3 3 3 3 2.50 ดี 
19 2 2 2 2 3 3 3 3 2.50 ดี 
20 2 2 2 2 3 3 3 3 2.50 ดี 
21 2 2 2 2 3 3 3 3 2.50 ดี 
22 1 2 2 2 3 3 3 3 2.38 พอใช ้
23 1 2 1 2 3 3 3 3 2.25 พอใช ้

24 1 2 2 2 3 3 3 3 2.38 พอใช ้
25 2 2 2 2 3 3 3 3 2.50 ดี 
26 2 2 2 2 3 3 3 3 2.50 ดี 
27 1 2 1 2 3 3 3 3 2.25 พอใช ้
28 2 2 2 2 3 3 3 3 2.50 ดี 
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จากตารางที่  4.13  แสดงคะแนนเฉลี่ยของ พฤติกรรมการเรียนรู้ จากการเล่านิทานด้วย
ปากเปล่าของนักเรียนอนุบาล 1 จ้านวน  28 คน พบว่า  นักเรียนมีพฤติกรรมการเรียนรู้ระดับดี
จ้านวน 15 คน คิดเป็นร้อยละ 53.57    และระดับพอใช้จ้านวน  13  คิดเป็นร้อยละ  46.43 
 
ตารางที่  4.14  แสดงคะแนนเฉลี่ยของ พฤติกรรมการเรียนรู้ จากการเล่านิทานโดยใช้หนังสือ
ประกอบของนกัเรียนอนุบาล 1 จ้านวน  28 คน 
 

ล าดับ 
ครั้งที่ 1 ครั้งที่ 2 ครั้งที่ 3 ครั้งที่ 4 เฉลี่ย

รวม 
ระดับ 

แสดง ใสใจ แสดง ใสใจ แสดง ใสใจ แสดง ใสใจ 
1 2 2 2 3 3 3 3 3 2.63 ดี 
2 2 2 2 2 3 3 3 3 2.50 ดี 
3 2 2 2 2 3 3 3 3 2.50 ดี 
4 2 2 2 3 3 3 3 3 2.63 ดี 
5 2 2 2 2 3 3 3 3 2.50 ดี 
6 2 1 2 2 3 3 3 3 2.38 พอใช ้
7 2 2 2 2 3 3 3 3 2.50 ดี 
8 1 1 1 1 2 2 2 2 1.50 ปรับปรุง 
9 2 1 2 2 3 3 3 3 2.38 พอใช้ 

10 2 2 2 2 3 3 3 3 2.50 ดี 
11 2 1 2 2 3 3 3 3 2.38 พอใช ้
12 1 2 2 2 3 3 3 3 2.38 พอใช ้

13 1 1 1 1 2 2 2 2 1.50 ปรับปรุง 
14 2 1 3 2 3 3 3 3 2.50 ดี 
15 1 1 2 2 3 3 3 3 2.25 พอใช ้
16 1 2 2 3 3 3 3 3 2.50 ดี 
17 1 2 2 3 3 3 3 3 2.50 ดี 
18 2 2 3 3 3 3 3 3 2.75 ดี 
19 2 2 3 3 3 3 3 3 2.75 ดี 
20 2 2 3 3 3 3 3 3 2.75 ดี 
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ตารางที่  4.14  (ต่อ) 
 

ล าดับ 
ครั้งที่ 1 ครั้งที่ 2 ครั้งที่ 3 ครั้งที่ 4 เฉลี่ย

รวม 
ระดับ 

แสดง ใสใจ แสดง ใสใจ แสดง ใสใจ แสดง ใสใจ 
21 2 1 3 2 3 3 3 3 2.50 ดี 
22 2 2 3 3 3 3 3 3 2.75 ดี 
23 2 2 2 3 3 3 3 3 2.63 ดี 
24 2 2 2 3 3 3 3 3 2.63 ดี 
25 2 2 3 2 3 3 3 3 2.63 ดี 
26 2 2 2 3 3 3 3 3 2.63 ดี 
27 1 2 2 2 3 3 3 3 2.38 พอใช ้

28 2 2 2 3 3 3 3 3 2.63 ดี 
 

จากตารางที่  4.14  แสดงคะแนนเฉลี่ยของ พฤติกรรมการเรียนรู้ จากการเล่านิทานโดย
ใช้หนังสือของนักเรียนอนุบาล 1 จ้านวน 28 คน พบว่า นักเรียนมีพฤติกรรมการเรียนรู้ระดับดี
จ้านวน 20  คน คิดเป็นร้อยละ 71.43  ระดับพอใช้จ้านวน  6  คิดเป็นร้อยละ  21.43  และควร
ปรับปรุงจ้านวน 2  คน คิดเป็นร้อยละ 7.14  
 

ตารางที่  4.15  แสดงคะแนนเฉลี่ยของ พฤติกรรมการเรียนรู้ จากการเล่านิทานโดยใช้ภาพประกอบ
ของนักเรียนอนุบาล 1 จ้านวน  28 คน 
 

ล าดับ 
ครั้งที่ 1 ครั้งที่ 2 ครั้งที่ 3 ครั้งที่ 4 เฉลี่ย

รวม 
ระดับ 

แสดง ใสใจ แสดง ใสใจ แสดง ใสใจ แสดง ใสใจ 
1 3 3 3 3 3 3 3 3 3.00 ดี 
2 3 3 3 3 3 3 3 3 3.00 ดี 
3 2 3 3 3 3 3 3 3 2.88 ดี 
4 3 3 3 3 3 3 3 3 3.00 ดี 
5 3 3 3 3 3 3 3 3 3.00 ดี 
6 3 2 2 2 3 3 3 3 2.63 ดี 
7 3 3 3 3 3 3 3 3 3.00 ดี 
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ตารางที่  4.15  (ต่อ) 
 

ล าดับ 
ครั้งที่ 1 ครั้งที่ 2 ครั้งที่ 3 ครั้งที่ 4 เฉลี่ย

รวม 
ระดับ 

แสดง ใสใจ แสดง ใสใจ แสดง ใสใจ แสดง ใสใจ 
8 2 1 2 2 2 2 2 2 1.88 พอใช ้
9 3 2 3 2 3 3 3 3 2.75 ดี 

10 3 2 2 3 3 3 3 3 2.75 ดี 
11 3 2 3 3 3 3 3 3 2.88 ดี 
12 2 2 3 2 3 3 3 3 2.63 ดี 
13 2 1 2 2 2 2 2 2 1.88 พอใช ้
14 3 2 3 2 3 3 3 3 2.75 ดี 
15 2 2 2 2 3 3 3 3 2.50 ดี 
16 2 3 2 3 3 3 3 3 2.75 ดี 
17 3 3 3 3 3 3 3 3 3.00 ดี 
18 3 3 3 3 3 3 3 3 3.00 ดี 
19 3 3 3 3 3 3 3 3 3.00 ดี 
20 3 3 3 3 3 3 3 3 3.00 ดี 
21 3 2 3 3 3 3 3 3 2.88 ดี 
22 3 3 3 3 3 3 3 3 3.00 ดี 
23 3 3 3 3 3 3 3 3 3.00 ดี 
24 3 2 3 3 3 3 3 3 2.88 ดี 
25 3 3 3 3 3 3 3 3 3.00 ดี 
26 3 3 3 3 3 3 3 3 3.00 ดี 
27 3 3 3 3 3 3 3 3 3.00 ดี 
28 3 3 3 3 3 3 3 3 3.00 ดี 

 
จากตารางที่  4.15  แสดงคะแนนเฉลี่ยของ พฤติกรรมการเรียนรู้ จากการเล่านิทานโดย

ใช้ภาพของนักเรียนอนุบาล 1 จ้านวน 28 คน พบว่า นักเรียนมีพฤติกรรมการเรียนรู้ระดับดีจ้านวน 
26  คน คิดเป็นร้อยละ 92.86  และระดับพอใช้จ้านวน  2  คิดเป็นร้อยละ 7.14   
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ตารางที่  4.16  แสดงคะแนนเฉลี่ยของ พฤติกรรมการเรียนรู้ จากการเล่านิทานโดยใช้สื่อประกอบ
ของนักเรียนอนุบาล 1 จ้านวน  28 คน 
 

ล าดับ 
ครั้งที่ 1 ครั้งที่ 2 ครั้งที่ 3 ครั้งที่ 4 เฉลี่ย

รวม 
ระดับ 

แสดง ใสใจ แสดง ใสใจ แสดง ใสใจ แสดง ใสใจ 
1 3 3 3 3 3 3 3 3 3.00 ดี 
2 3 3 3 3 3 3 3 3 3.00 ดี 
3 3 3 3 3 3 3 3 3 3.00 ดี 
4 3 3 3 3 3 3 3 3 3.00 ดี 
5 3 3 3 3 3 3 3 3 3.00 ดี 
6 3 3 3 3 3 3 3 3 3.00 ดี 
7 3 3 3 3 3 3 3 3 3.00 ดี 
8 2 2 2 2 2 2 2 2 2.00 พอใช ้
9 3 3 3 3 3 3 3 3 3.00 ดี 

10 3 3 3 3 3 3 3 3 3.00 ดี 
11 3 3 3 3 3 3 3 3 3.00 ดี 
12 3 2 3 3 3 3 3 3 2.88 ดี 
13 2 2 2 2 2 2 2 2 2.00 พอใช ้
14 3 3 3 3 3 3 3 3 3.00 ดี 
15 3 3 3 3 3 3 3 3 3.00 ดี 
16 3 3 2 3 3 3 3 3 2.88 ดี 
17 3 3 3 3 3 3 3 3 3.00 ดี 
18 3 3 3 3 3 3 3 3 3.00 ดี 
19 3 3 3 3 3 3 3 3 3.00 ดี 
20 3 3 3 3 3 3 3 3 3.00 ดี 
21 3 3 3 3 3 3 3 3 3.00 ดี 
22 3 3 3 3 3 3 3 3 3.00 ดี 
23 3 3 3 3 3 3 3 3 3.00 ดี 
24 3 3 3 3 3 3 3 3 3.00 ดี 
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ตารางที่  4.16  (ต่อ) 
 

ล าดับ 
ครั้งที่ 1 ครั้งที่ 2 ครั้งที่ 3 ครั้งที่ 4 เฉลี่ย

รวม 
ระดับ 

แสดง ใสใจ แสดง ใสใจ แสดง ใสใจ แสดง ใสใจ 
25 3 3 3 3 3 3 3 3 3.00 ดี 
26 3 3 3 3 3 3 3 3 3.00 ดี 
27 3 3 3 3 3 3 3 3 3.00 ดี 
28 3 3 3 3 3 3 3 3 3.00 ดี 

 
จากตารางที่  4.16  แสดงคะแนนเฉลี่ยของ พฤติกรรมการเรียนรู้ จากการเล่านิทานโดย

ใช้สื่อของนักเรียนอนุบาล 1 จ้านวน 28 คน พบว่า นักเรียนมีพฤติกรรมการเรียนรู้ระดับดีจ้านวน 26  
คน คิดเป็นร้อยละ 92.86  และระดับพอใช้จ้านวน  2  คิดเป็นร้อยละ 7.14   
 
ตารางที่  4.17  แสดงคะแนนเฉลี่ย/ระดับพฤติกรรมการเรียนรู้ จากการเล่านิทานทั้ง 4 รูปแบบ ของ
นักเรียนอนุบาล 1 จ้านวน  28 คน 
 

ล าดับ 
คะแนนเฉลี่ยของการเล่านิทาน ทั้ง 4 รูปแบบ คะแนน

เฉลี่ย 
รวม 

ระดับ 
ปากเปล่า หนังสือ ภาพ สื่อ 

1 2.50 2.63 3.00 3.00 2.78 ดี 
2 2.50 2.50 3.00 3.00 2.75 ดี 
3 2.25 2.50 2.88 3.00 2.66 ดี 

4 2.50 2.63 3.00 3.00 2.78 ดี 
5 2.50 2.50 3.00 3.00 2.75 ดี 
6 2.00 2.38 2.63 3.00 2.50 ดี 
7 2.38 2.50 3.00 3.00 2.72 ดี 

8 1.63 1.50 1.88 2.00 1.75 พอใช ้
9 2.38 2.38 2.75 3.00 2.63 ดี 

10 2.38 2.50 2.75 3.00 2.66 ดี 
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ตารางที่  4.17  (ต่อ) 
 

ล าดับ 
คะแนนเฉลี่ยของการเล่านิทาน ทั้ง 4 รูปแบบ คะแนน

เฉลี่ย 
รวม 

ระดับ 
ปากเปล่า หนังสือ ภาพ สื่อ 

11 1.88 2.38 2.88 3.00 2.54 ดี 

12 2.25 2.38 2.63 2.88 2.54 ดี 
13 1.75 1.50 1.88 2.00 1.78 พอใช ้
14 2.25 2.50 2.75 3.00 2.63 ดี 
15 2.00 2.25 2.50 3.00 2.44 ดี 

16 2.25 2.50 2.75 2.88 2.60 ดี 
17 2.38 2.50 3.00 3.00 2.72 ดี 
18 2.50 2.75 3.00 3.00 2.81 ดี 

19 2.50 2.75 3.00 3.00 2.81 ดี 
20 2.50 2.75 3.00 3.00 2.81 ดี 
1 2.50 2.63 3.00 1 2.50 2.63 

21 2.50 2.50 2.88 3.00 2.72 ดี 
22 2.38 2.75 3.00 3.00 2.78 ดี 
23 2.25 2.63 3.00 3.00 2.72 ดี 

24 2.38 2.63 2.88 3.00 2.72 ดี 
25 2.50 2.63 3.00 3.00 2.78 ดี 
26 2.50 2.63 3.00 3.00 2.78 ดี 

27 2.25 2.38 3.00 3.00 2.66 ดี 
28 2.50 2.63 3.00 3.00 2.78 ดี 

 
จากตารางที่  4.17  แสดงคะแนนเฉลี่ย/ระดับพฤติกรรมการเรียนรู้ จากการเล่านิทาน 

ทั้ง 4 รูปแบบ ของนักเรียนอนุบาล 1 จ้านวน  28 คน  พบว่า นักเรียนมีพฤติกรรมการเรียนรู้ระดับดี
จ้านวน 26  คน คิดเป็นร้อยละ 92.86  และระดับพอใช้จ้านวน  2  คิดเป็นร้อยละ 7.14   



 
 

บทที่  5 
สรุป  อภิปรายผล และข้อเสนอแนะ 

 
การศึกษาวิจัยเร่ือง  พัฒนาการคิดสร้างสรรค์ของนักเรียนระดับอนุบาล  1 โดยผ่าน 

การเล่านิทาน  โรงเรียนสกุลดีประชาสรรค์   เขตบางน้้าเปร้ียว  ฉะเชิงเทรา  ซึ่งมีวัตถุประสงค์เพื่อ  
คือ  1)  พัฒนาความสามารถด้านความคิดสร้างสรรค์ของนักเรียนระดับอนุบาล 1 โดยผ่านการเล่า
นิทาน  2)  ศึกษาพฤติกรรมการเรียนรู้ของนักเรียนระดับอนุบาล 1 โดยผ่านการเล่านิทาน 
 

สมมติฐานการวิจัย 
 1.  นักเรียนช้ันอนุบาล  1 ที่เรียนรู้โดยผ่านการเล่านิทานมีความสามารถด้านความคิด
สร้างสรรค์ ได้คะแนนไม่ต่้ากว่าร้อยละ 70  

2.  นักเรียนชั้นอนุบาล 1   ทีเ่รียนรู้โดยผ่านการเล่านิทานมีพฤติกรรมการเรียนรู้ระดับดี 
       
ขอบเขตของการวิจัย 
 1.  กลุ่มเป้าหมาย 
 กลุ่มเป้าหมายที่ใช้ในการวิจัยคร้ังนี้คือ  นักเรียนระดับอนุบาล 1 โรงเรียนสกุลดีประชา
สรรค์  เขตบางน้้าเปร้ียว  ฉะเชิงเทรา  ซึ่งก้าลังเรียนอยู่ในภาคเรียนที่ 2  ปีการศึกษา 2560   
จ้านวน 1  ห้อง  28   คน  โดยการเลือกสุ่มแบบเจาะจง (Purposive sampling)  

2.  ตัวแปรที่ศึกษา 
 ตัวแปรต้น การเล่านิทาน 
 ตัวแปรตาม ความสามารถการคิดสร้างสรรค์ 
   พฤติกรรมการเรียนรู้ 
 3.  เนื้อหาที่ใช้ในการวิจัย 
 เนื้อหาที่ใช้ในการศึกษา ความคิดสร้างสรรค์และพฤติกรรมการเรียนรู้ของนักเรียนโดยการ
เล่านิทาน ซึ่งแยกออกมาเป็นแผนการจัดกิจกรรมได้ทั้งหมด  4  รูปแบบ  รูปแบบละ 4  คร้ัง ใช้เวลา
ในการทดลอง  4  สัปดาห์  ครั้งละ  1 ช่ัวโมง   รวมเวลา  16  ช่ัวโมง  ประกอบด้วย 
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                1.  การเล่านิทานด้วยปากเปล่า  
                2.  การเล่านิทานโดยใช้หนังสือประกอบ  
                3.  การเล่านิทานโดยใช้ภาพประกอบ  
                4.  การเล่านิทานโดยใช้สื่อใกล้ตัว  
 
เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย  
 1.   แผนการจัดกิจกรรม จ้านวน  4  รูปแบบ 
 2.  แบบทดสอบความคิดสร้างสรรค์  
 3.  แบบประเมินการคิดสร้างสรรค์ 
 4.  แบบประเมินพฤติกรรม 
 
การเก็บรวบรวมข้อมูล 

วิธีด้าเนินการวิจยัทดลองพัฒนาการเรยีนรูข้องนักเรียนอนบุาล 1โดยผ่านการเลา่นิทาน กับ
นักเรียนกลุ่มเป้าหมายโรงเรียนสกุลดีประชาสรรค์  โดยด้าเนินการทดลองและเก็บรวบรวมข้อมูลด้วย
ตนเองตามขั้นตอน  ต่อไปนี้ 

1.  ขั้นเตรียม   
ครูจัดเตรียมส่ือ อุปกรณ์ที่ใช้ในการประกอบกิจกรรมการเล่านิทาน  และบอกนักเรียนถึง

การเรียนที่จะเปลี่ยนแปลงไปจากเดิม  
2.  ขั้นกิจกรรม 
2.1  ด้าเนินการเล่านิทานทั้ง  4 รูปแบบ แต่ละรูปแบบเล่าทั้งหมด  4  เรื่อง  รวมจ้านวน  16  

เรื่อง รวมเวลา  16  ชั่วโมง  ในแต่ละเรื่องครูให้นักเรียนท้าแบบฝึกหัดการคิดสร้างสรรค์  เมื่อนักเรียน
ได้ท้าแบบฝึกหัด 4  ครั้งต่อ  1  รูปแบบแล้ว ครูจึงทดสอบนักเรียนจากแบบทดสอบนิทาน 1 เรื่อง และ
ให้นักเรียนสร้างความคิดสรา้งสรรค์เกี่ยวกบันิทานที่ครูได้เล่า เพ่ือท้าการเก็บคะแนนจนครบ 4 รูปแบบ   

2.2 แต่ละครั้งที่มีการทดสอบ  ครูจะคัดเลือกผลงานนักเรียนที่มีความคิดสร้างสรรค์ขึ้นมา
แสดงหน้าชั้นเรียน  

2.3  ในแต่ละครั้งของการท้าแบบทดสอบ  ครูจะประเมินพฤติกรรมทั้งหมด 16 ครั้ง  
เพ่ือรวบรวมข้อมูล 

3.  ขั้นสรุป 
ครูแจ้งคะแนนรวมของความคิดสร้างสรรค์ให้กับนักเรียน และให้รางวัลส้าหรับนักเรียน

ทุกคน  เพื่อเป็นก้าลังใจให้กับนักเรียน 
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การวิเคราะห์ข้อมูล 
การวิเคราะห์ข้อมูลแบ่งออกเป็น 2 ตอน คือ  
1.  การวิเคราะห์จากแบบประเมินความสามารถด้านการคิดสร้างสรรค์ เพื่อตอบค้าถาม

การวิจัย โดยใช้สถิติ ความถี่ ร้อยละ ค่าเฉลี่ย ดังนี้  
1.1  ค่าเฉลี่ย (mean)  
1.2  ร้อยละ (Percentage)  
2. การวิเคราะห์แบบทดสอบความสามารถด้านการคิดสร้างสรรค์ วัดความสามารถด้าน

การคิดสร้างสรรค์  คิดเป็นร้อยละ (Percentage) 

 
5.1  สรุปผลการวิจัย 

5.1.1  ผลการพัฒนาความสามารถด้านความคิดสร้างสรรค์ของนักเรียนระดับอนุบาล 1  
โดยผ่านการเล่านิทาน นักเรียนจ้านวน  28 คน    

พบว่านักเรียนมีคะแนนผ่านเกณฑ์ไม่ต่้ากว่าร้อยละ 70  จากกิจกรรมการเล่านิทานด้วย
ปากเปล่า 22  คน คิดเป็นร้อยละ 78.57  การเล่านิทานโดยใช้หนังสือประกอบจ้านวน 24 คน  
 คิดเป็นร้อยละ  85.71 การเล่านิทานโดยใช้ภาพประกอบจ้านวน 23 คน  คิดเป็นร้อยละ  82.14  และ
การเล่านิทานโดยใช้สื่อประกอบจ้านวน 25 คน  คิดเป็นร้อยละ  89.29   ซึ่งการเล่านิทานโดยใช้สื่อ
ประกอบสามารถพัฒนาความสร้างสรรค์ของนักเรียนอนุบาล 1 เป็นล้าดับที่ 1  รองลงมาเป็นการเล่า
นิทานโดยใช้หนังสือประกอบ  การเล่านิทานโดยใช้ภาพประกอบ และการเล่านิทานด้วยปากเปล่า  
ตามล้าดับ 

และพบว่าความสามารถด้านความคิดสร้างสรรค์ นักเรียนมีคะแนนผ่านเกณฑ์ไม่ต่้ากว่า
ร้อยละ 70 มีความคิดริเร่ิมจ้านวน 19  คน คิดเป็นร้อยละ 67.86  ความคิดคล่องแคล่วจ้านวน 22 คน  
คิดเป็นร้อยละ  78.57 ความคิดยืดหยุ่นจ้านวน 18  คน  คิดเป็นร้อยละ  64.29  และความคิด
ละเอียดลออจ้านวน 26  คน  คิดเป็นร้อยละ  92.86  ซึ่งนักเรียนอนุบาล 1 มีความคิดสร้างสรรค์ด้าน
ความคิดละเอียดลออเป็นล้าดับที่  1   รองลงมาคิดคล่องแคล่ว  คิดริเร่ิม และคิดยืดหยุ่น ตามล้าดับ 
แผนภูมิที่ 1 แสดงการเปรียบเทียบคะแนนความคิดสร้างสรรค์จากการเล่านิทานทั้ง 4 รูปแบบ 
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จากแผนภูมิที่ 1 แสดงการเปรียบเทียบคะแนนความคิดสร้างสรรค์จากการเล่านิทานทั้ง 
4 รูปแบบ พบว่าการเล่านิทาน เรียงล้าดับคือล้าดับที่ 1   โดยใช้สื่อประกอบ  ล้าดับที่ 2  โดยใช้
หนังสือ ล้าดับที่ 3  โดยใช้ภาพประกอบ และล้าดับที่ 4ด้วยปากเปล่า  

5.1.2  ผลการศึกษาพฤติกรรมการเรียนรู้ของนักเรียนระดับอนุบาล 1 โดยผ่านการเล่านิทาน 
นักเรียนจ้านวน  28 คน   พบว่า นักเรียนมีพฤติกรรมการเรียนรู้ระดับดีจ้านวน 26  คน คิดเป็นร้อย
ละ 92.86  และระดับพอใช้จ้านวน  2  คิดเป็นร้อยละ 7.14   
 
5.2  อภิปรายผล 

5.2.1   ผลการพัฒนาความสามารถด้านความคิดสร้างสรรค์ของนักเรียนระดับอนุบาล 1  
โดยผ่านการเล่านิทาน นักเรียนจ้านวน  28 คน   พบว่านักเรียนมีคะแนนผ่านเกณฑ์ไม่ต่้ากว่าร้อยละ 
70  จากกิจกรรมการเล่านิทานด้วยปากเปล่า 22  คน คิดเป็นร้อยละ 78.57  การเล่านิทานโดยใช้
หนังสือประกอบจ้านวน 24 คน  คิดเป็นร้อยละ  85.71 การเล่านิทานโดยใช้ภาพประกอบจ้านวน 23 
คน  คิดเป็นร้อยละ  82.14  และการเล่านิทานโดยใช้สื่อประกอบจ้านวน 25 คน  คิดเป็นร้อยละ  
89.29 ซึ่งการเล่านิทานโดยใช้สื่อประกอบสามารถพัฒนาความสร้างสรรค์ของนักเรียนอนุบาล 1  
เป็นล้าดับที่  1 รองลงมาเป็นการเล่านิทานโดยใช้หนังสือประกอบ  การเล่านิทานโดยใช้
ภาพประกอบ และการเล่านิทานด้วยปากเปล่า  ตามล้าดับ และพบว่าความสามารถด้านความคิด
สร้างสรรค์ นักเรียนมีคะแนนผ่านเกณฑ์ไม่ต่้ากว่าร้อยละ 70 มีความคิดริเร่ิมจ้านวน 19  คน คิดเป็น
ร้อยละ  67.86   ความคิดคล่องแคล่วจ้านวน 22 คน  คิดเป็นร้อยละ 78.57 ความคิดยืดหยุ่น 
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จ้านวน 18  คน  คิดเป็นร้อยละ  64.29  และความคิดละเอียดลออจ้านวน 26  คน  คิดเป็นร้อยละ  
92.86  ซึ่งนักเรียนอนุบาล 1 มีความคิดสร้างสรรค์ด้านความคิดละเอียดลออเป็นล้าดับที่  1   
รองลงมาคิดคล่องแคล่ว  คิดริเร่ิม และคิดยืดหยุ่น ตามล้าดับ จะเห็นได้ว่านักเรียนอนุบาล 1 สามารถ
พัฒนาความสร้างสรรค์ของ ได้ดีที่สุด รองลงมาเป็นการเล่านิทานโดยใช้หนังสือประกอบ  การเล่า
นิทานโดยใช้ภาพประกอบ และการเล่านิทานด้วยปากเปล่า  ตามล้าดับ   ซึ่งมาสโลว์ (Abraham  
Maslow)  กล่าวว่ามนุษย์  ทุกคนจะต้องมีความต้องการแสวงหาสร้างสิ่งใหม่ๆ  เพื่อตอบสนองความ
ต้องการ และความพึงพอใจให้กับตนเอง เด็กจะน้ามาสร้างผลงานที่แปลกใหม่  มาใช้ได้ตาม
จินตนาการของตนเอง  เด็กจะได้คิด และวางแผนในการท้าช้ินงานที่ออกมาในแต่ละช้ินมา
สร้างสรรค์ผลงานตามขั้นตอน และ ความสนใจของตนเอง  ท้าให้เด็กได้ฝึกกิจกรรม และบรูเนอร์
(1957) กล่าวว่า  ภาษาเป็นกุญแจของการพัฒนาด้านความคิด ภาษาใช้สื่อความหมายท้าให้เข้าใจ
ตนเองและสิ่งต่างๆ ใช้สื่อความคิดของคนเราไปสู่คนอื่น เมื่อโตขึ้นก็ใช้ภาษาเพื่อคิดเช่ือมโยง
เหตุการณ์ต่างๆในโลก ท้าให้เช่ือมโยงเหตุการณ์อย่างเป็นเหตุเป็นผล  เช่ือมโยงสิ่งใหม่เข้ากับสิ่งที่
คล้ายกันใช้บันทึกเหตุการณ์ต่างๆ ท้าให้คนรู้จักสิ่งเหล่านั้น  และการพัฒนาทางความคิดสังเกตได้
จากการมีความสามารถเลือกท้ากิจกรรมที่สนใจ เมื่อมีทางเลือกมาพร้อมๆ กัน  ปราณี มิ่งศิริ (2559 ) 
กล่าวว่า  เด็กเป็นวัยที่มากด้วยโลกของจินตนาการอันกว้างไกล ผู้ใหญ่มักจะเป็นผู้ถ่ายทอดเร่ืองราว
ที่หลากหลาย ไม่ว่าจะเป็นเร่ืองที่ต่ืนเต้น เร่ืองสนุกสนาน เร่ืองเศร้าโศกเสียใจ เร่ืองราวสะเทือนขวัญ 
เร่ืองที่เกี่ยวข้องกับชีวิตหรือสิ่งแวดล้อม เราจึงควรท้าความเข้าใจกับการจินตนาการของเด็ก เพื่อจะ
สามารถเล่าหรือแต่งนิทานเพื่อถ่ายทอดเร่ืองราวต่างๆ อย่างสอดคล้องกับจินตนาการและความ
ต้องการของเด็ก สอดคล้องกับ  (วารุณี นวลจันทร์ 2539, น. 78) ได้ศึกษาการวิจัยเร่ืองจัดกิจกรรม
ศิลปสร้างสรรค์แบบต่อเติมผลงานที่มีต่อความคิดสร้างสรรค์ของเด็กปฐมวัย  ผลการศึกษาพบว่า  
เด็กปฐมวัยที่ได้รับการจัดกิจกรรมสร้างสรรค์แบบต่อเติมผลงานมีความคิดสร้างรรค์สูงกว่าเด็ก
ปฐมวัยที่ได้รับกิจกรรมสร้างสรรค์แบบปกติ   ศรีแพร  จันทราภิรมย์ ( 2550, น. บทคัดย่อ)   
ได้เปรียบเทียบความคิดสร้างสรรค์ของเด็กปฐมวัยที่ได้รับการจัดกิจกรรมสร้างสรรค์  โดยใช้เปลือก
ข้าวโพดก่อน   พบว่าจากการจัดกิจกรรมศิลปสร้างสรรค์ โดยใช้เปลือกข้าวโพด  เด็กมีความคิด
สร้างสรรค์สูงขึ้นอยู่ในระดับปานกลาง  พัฒน์นรี  จันทราภิรมย์  (2559) วิจัยเร่ือง การศึกษาผลของ
การใช้สื่อนิทานเพื่อพัฒนาด้านความคิดสร้างสรรค์ของเด็กปฐมวัย  การพัฒนาสื่อการเล่านิทาน
ส้าหรับเด็กปฐมวัย   มีวัตถุประสงค์ เพื่อศึกษาและเปรียบเทียบสื่อการเล่านิทาน 3 รูปแบบ คือ   
สื่อการเล่านิทานจากภาพแผ่นเดียว  สื่อการเล่านิทานจากหุ่นกระดาษ   สื่อการเล่านิทานจากผ้า
สักหลาด  น้าผลน้ามาพัฒนาสื่อการเล่านิทาน และน้ามาใช้ในส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ส้าหรับ
เด็กปฐมวัย   กลุ่มตัวอย่างคือเด็กชาย-หญิงอายุระหว่าง 5 - 6 ปี ที่ก้าลังศึกษาอยู่ช้ันอนุบาลปีที่   
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3  ภาคเรียนที่  1 ปีการศึกษา 2559 โรงเรียนสาธิตอนุบาลราชมงคล จ้านวน 30 คน  โดยใช้
แบบทดสอบการวัดความคิดสร้างสรรค์ของเด็กปฐมวัย  พบว่า การพัฒนาสื่อการเล่านิทานส้าหรับ
เด็กปฐมวัย คือ ส่ือการเล่านิทานจากภาพแผ่นเดียว  สื่อการเล่านิทานจากหุ่นกระดาษ  นิทานจากผ้า
สักหลาด มีการพัฒนาความคิดสร้างสรรค์ของเด็กปฐมวัย รวม 4 ด้าน คือ ด้านความคิดริเร่ิม  
ด้านความคิดคล่องแคล่ว ด้านความคิดยืดหยุ่น และด้านความคิดละเอียดลออ ที่มีความแตกต่างกัน 
(P<0.05) 

5.2.2  ผลการศึกษาพฤติกรรมการเรียนรู้ของนักเรียนระดับอนุบาล 1 โดยผ่านการเล่านิทาน 
จ้านวน  28  คน พบว่า นักเรียนมีพฤติกรรมการเรียนรู้ระดับดีจ้านวน 26  คน คิดเป็นร้อยละ 92.86  
และระดับพอใช้จ้านวน  2  คิดเป็นร้อยละ 7.14  จะเห็นได้ว่าโดยภาพรวม แต่ละรูปแบบของการเล่า
นิทานนักเรียนส่วนใหญ่มีพฤติกรรมการเรียนรู้ระดับดี สอดคล้องกับความสามารถความคิด
สร้างสรรค์ของนักเรียนจากการเล่านิทานแต่ละรูปแบบมีความคิดสร้างสรรค์ผ่านเกณฑ์ที่ก้าหนดไว้  
ซึ่งส้านักงานเลขาธิการสภาการศึกษา (2550, น. 11-16) ได้ระบุถึงความส้าคัญ ของนิทานว่านิทาน
เป็นสิ่งที่ส้าคัญ ต่อชีวิตทั้งและผู้ใหญ่ เพราะนอกจากนิทาน จะช่วยให้เด็กๆ มีความสุขสนุกหรรษา
แล้ว ยังเป็นโลกแห่งจินตนาการที่สมบูรณ์แบบ  นิทานว่าช่วยปลูกฝังให้เด็กเป็นคนช่างคิดและช่าง
สังเกต   สอดคล้องกับ วิรุณ ตั้งเจริญ (2539, น. 58) กล่าวว่า จากจุดประสงค์เฉพาะของศิลปศึกษา 
เราจะพบว่าหลักสูตรได้เน้นคุณของการฝึกปฏิบัติกิจกรรมศิลปะ ในระดับวัยเด็กไว้  3 ด้านคือ 1.
คุณค่าทางด้านจิตใจ (Spiritual Values) ได้แก่ รสนิยมที่พึงมีต่อศิลปะ การช่ืนชมต่อธรรมชาติ และ
การเห็นคุณค่าของความงาม 2. คุณค่าทางกาย (Physical Values) ได้แก่การแสดงออกด้วยการริเร่ิม
สร้างสรรค์การแสดงออกตามความถนัด และความสามารถเฉพาะบุคคล รวมทั้งมีความสุข 
สนุกสนานเพลิดเพลิน 3. คุณค่าทางสังคม (Social Values) ได้แก่การอยู่ร่วมกับผู้อื่น และท้างาน
ร่วมกับผู้อื่นได้ อย่างมีประสิทธิภาพ  ดิกสัน จอห์นและซอลซ์ (Dixon Johnson & Salts, 1977,  
p. 367 -379 อ้างถึงใน นฤมล จ๋ิวแพ, 2549, น.17) ได้ศึกษาวิจัยเกี่ยวกับการจัดกิจกรรมให้กับเด็ก
อนุบาลอายุ 3 -4 ปี ที่โรงเรียนในเมืองดีทรอยด์ เด็กในกลุ่มตัวอย่างทั้งหมด 146 คน แบ่งออกเป็น 4 
กลุ่ม กลุ่มแรกเล่านิทานให้ฟัง แล้วให้เด็กแสดงบทบาทประกอบตามเร่ือง กลุ่มที่สองเล่านิทานให้
ฟังพร้อมพาไปดูของจริงนอกสถานที่ เช่น ไปซื้อของ ไปสวนสัตว์ กลุ่มที่สามสนทนากับเด็ก
เกี่ยวกับเร่ืองที่เล่าให้ฟัง กลุ่มที่สี่ เป็นกลุ่มควบคุม ผลการทดลองปรากฏว่า เด็กที่ได้แสดงบทบาท
เลียนแบบตัวละครในเร่ืองไปด้วย พัฒนาจิตลักษณะต่างๆได้ดีที่สุด แสดงว่าเมื่อเด็กฟังนิทานแล้ว 
เด็กย่อมมีความต้องการที่จะเลียนแบบตัวละครที่ตัวชอบ  หรือตัวละครที่ได้รับความส้าเร็จจาก
พฤติกรรมนั้นๆนอกจากนี้ยังพบว่าเนื้อหานิทานที่เป็นเร่ืองไกลความจริง เช่น เทพนิยาย ให้ผลดีต่อ
จิตลักษณะของเด็กดีกว่านิทานที่มีเนื้อหาใกล้ชีวิตเด็กจริงๆ 
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5.3  ข้อค้นพบของงานวิจัยในครั้งนี้ 

5.3.1  กิจกรรมการเล่านิทานทั้ง 4 รูปแบบช่วยพัฒนาความคิดสร้างสรรค์ของนักเรียนได้อย่าง
ดี  ทั้งความคิดริเร่ิม ความคิดคล่องแคล่ว ความคิดยืดหยุ่น  และความคิดละเอียดลออ  และส่งผลให้
นักเรียนมีพฤติกรรมการเรียนรู้อยู่ในระดับดี 

5.3.2  กิจกรรมศิลปะ  ซึ่งเกิดจากการเล่านิทานทั้ง 4 รูปแบบ  สร้างความภาคภูมิใจให้แก่
นักเรียน  โดยเฉพาะงานประดิษฐ์  นักเรียนมีความสนใจที่อยากจะร่วมกิจกรรมเป็นอย่างมาก   
มีความต้องการแสดงความสามารถให้ครู เพื่อนๆ ได้เห็นผลงานที่นักเรียนได้สร้างขึ้น เพื่อได้รับค้า
ช่ืนชมจากครู เพื่อน ท้าให้ผู้ปกครองบางคนสนใจ และได้มาพูดคุยกับครู  เพื่อน้าการเล่านิทานไป
ใช้กับบุตรหลาน 

5.3.3  กิจกรรมการเล่านิทาน และกิจกรรมสร้างสรรค์ผลงานศิลปะ ท้าให้นักเรียนเกิดความสุข 
สนุกสนาน กับการท้ากิจกรรม นักเรียนมีความตื่นเต้น  และกระตือรือร้นทุกๆคร้ังที่จะท้ากิจกรรม 
และมีความสนใจ และซักถามว่าครูจะท้าอะไรในคร้ังต่อไป เมื่อเห็นครูจัดเตรียมอุปกรณ์ นักเรียนก็
มีส่วนร่วมด้วยทุกๆครั้ง 
 
5.4  ข้อเสนอแนะ 

5.4.1  ข้อเสนอแนะส้าหรับการน้าไปใช้ 
1.  ครูอาจต้องหา คนเล่านิทานที่มีน้้าเสียงที่เล่าแล้ว เด็กๆสนใจฟัง   และเตรียมสื่อ

อุปกรณ์ และกิจกรรมที่สร้างความสนใจให้แก่เด็กปฐมวัย  เช่น  ภาพประกอบนิทานที่เป็นรูป
การ์ตูน   ที่มีขนาดใหญ่  

2.  อุปกรณ์ในการสร้างสรรค์ผลงานศิลปะควรมีความหลากหลาย  เพื่อดึงดูดความ
สนใจเด็กปฐมวัย และสามารถเลือกมาสร้างจินตนาการอย่างสร้างสรรค์อย่างเต็มที่ 

3.  ควรให้เวลากับเด็กปฐมวัยในการคิดจินตนาจากเร่ืองราวในนิทาน  เพื่อสร้างสรรค์
ผลงาน และครูควรช่วยกระตุ้นเป็นระยะๆกับนักเรียนบางคนที่ไม่สามารถสร้างจินตนาการ เพื่อที่
เด็กสามารถคิดสร้างสรรค์ได้อย่างสมบูรณ์ย่ิงขึ้น 

5.4.2  ข้อเสนอแนะในการวิจัยครั้งต่อไป 
ควรศึกษาความสามารถในการเล่านิทาน และพฤติกรรมจากการเล่านิทานทั้ง 4 รูปแบบ 

หรืออาจเป็น 2 รูปแบบ  เพื่อเปรียบเทียบ ซ่ึงนักเรียนยังไม่ค่อยกล้าแสดงออกส่วนนี้ครูควรส่งเสริม
และกระตุ้นความสามารถในการเล่านิทานของนักเรียนปฐมวัยให้มากย่ิงขึ้น 
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แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 1 
รายวิชา           ปฐมวัย                    ระดับช้ัน        อนุบาล  1  
หน่วยการเรียนรู ้เรื่อง         การเล่านิทานดว้ยปากเปลา่               จ านวน     2         ชั่วโมง 
บทเรียนย่อย  เรื่อง     ครอบครัวหึ่งหั่ง  / แม่ไก่สีแดง         เวลา             1           ชั่วโมง 

 
 สาระส าคัญ 
            กิจกรรมศิลปะสร้างสรรค์ เป็นกิจกรรมที่นักเรียนได้ริเร่ิมสร้างผลงานตามความคิด และ
จินตนาการ  โดยใช้กิจกรรมศิลปะการวาด การปั้น การฉีก-ตัด-ปะ  การเป่า  การเทสี  การหยดสี  
การพิมพ์ภาพ การร้อย และการประดิษฐ์ 
สาระการเรียนรู ้
 -  เร่ืองสีของดอกไม้  และสีประจ าวัน   
 -  กิจกรรมระบายสีดอกไม้  
 -  เร่ืองการลากเส้น 
 -  กิจกรรมวาดภาพ ระบายสี  
ผลการเรียนรู ้
 -  นักเรียนเกิดการคิดหาค าตอบได้อย่างคลอ่งแคล่วรวดเร็ว  เช่ือมโยงเปรียบเทียบสิ่งที่
เหมือน หรือใกล้เคียงที่สุด 
 -  นักเรียนเกิดการคิดเกี่ยวกับรายละเอียดที่ใช้ใน การตกแต่ง เพื่อท าให้ผลงานนั้นสมบูรณ์
ย่ิงขึ้น  
 
จุดประสงค์
การเรียนรู้ 

จ านวน
ชั่วโมง 

กิจกรรมการเรียนรู้ 
ชิ้นงาน/ 
ภาระงาน 

(คาบที่ 1) 
- นักเรียน
สามารถ
สร้างสรรค์ด้าน
ผลงานศิลปะ 
ระบายสี
ดอกไม ้
 

1 ช่ัวโมง ขั้นน าเข้าสู่บทเรียน (Introduction) 
 1. ครรู้องเพลงสัญญา เพื่อเข้าสู่กิจกรรม 
 2. ครเูล่าเร่ืองราวเกี่ยวกับผ้ึง  โดยไม่ได้บอกว่า
เป็นเร่ืองราวเกี่ยวอะไร  เพื่อให้นักเรียนทายว่าสัตว์ใน
เร่ืองที่ครูเล่าคือ สัตว์อะไร 
             3.  ครูเสนอนิทาน เร่ืองครอบครัวห่ึงห่ัง 
 
 

- ใบงานศิลปะ 
ระบายสีภาพ
ดอกไม ้
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จุดประสงค์
การเรียนรู้ 

จ านวน
ชั่วโมง 

กิจกรรมการเรียนรู้ 
ชิ้นงาน/ 
ภาระงาน 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ขั้นน าเสนอเนื้อหา   (Presentation)   
ขั้นที่ 1 ครูด าเนินการเล่านิทาน (ด้วยปากเปลา่) 
 3. ครูด าเนินการเล่านิทาน เร่ือง ครอบครัวห่ึง
ห่ัง ให้นักเรียนฟัง  

4. หลังจากนักเรียนฟังจบ ครูตั้งค าถามเกี่ยวกับ
เนื้อหาในนิทาน และสุ่มนกัเรียนบางคนตอบ จนครบ
ประเด็นที่ต้องการให้นักเรียนรู้ ในขณะที่นักเรียนตอบ
ครูจะเขียนค าตอบไว้บนกระดาน  ถ้านักเรียนตอบไม่
ตรงครูก็จะช่วยตอบให้ เพื่อความถูกต้องและชัดเจน 
ขั้นที่ 2  กิจกรรมศิลปะ  

5. ครูแจ้งนักเรียนเกี่ยวกับภาระงานที่นักเรียน
ต้องท า คือ งานศิลปะ ระบายสีดอกไม ้

6. นักเรียนลงมือปฏิบัติงาน ครูเดินสังเกตการ
ปฏิบัติงานของนักเรียนทุกคน โดยทั่วถึง 
 
ขั้นสรุป (Conclusion) 
 7. ครูให้นักเรียนร่วมกัน สรุปสิ่งที่ได้เรียนรู้ 
จากเนื้อหานิทาน เร่ือง ครอบครัวห่ึงห่ัง   
             8. ครูตรวจ และประเมินผลงานนักเรียน 
             9. ครูคัดเลือกผลงานนักเรียนขึ้นมาแสดงหน้า
ช้ันเรียน 

(คาบที่ 2) 
- นักเรียน
สามารถ
สร้างสรรค์ด้าน
ผลงานศิลปะ  
วาดรูปแม่ไก่สี
แดง 

1 ช่ัวโมง ขั้นน าเข้าสู่บทเรียน (Introduction) 
 1. ครนู านักเรียนปรบมือตามสัญญาณเพลง 
 2. ครเูล่าเร่ืองราวเกี่ยวกับ ก.ไก่ ไปพร้อมๆกับ
การวาดรูป  และเสนอนิทาน เร่ือง แม่ไก่สีแดง 
 
 
 

(คาบที่ 1) 
- นักเรียนสามารถ
สร้างสรรค์ด้าน
ผลงานศิลปะ  
วาดรูปแม่ไก่สีแดง 
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จุดประสงค์
การเรียนรู้ 

จ านวน
ชั่วโมง 

กิจกรรมการเรียนรู้ 
ชิ้นงาน/ 
ภาระงาน 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ขั้นน าเสนอเนื้อหา   (Presentation)   
ขั้นที่ 1 ครูด าเนินการเล่านิทาน (ด้วยปากเปลา่) 
 3. ครูด าเนินการเล่านิทาน เร่ือง แม่ไก่สีแดง ให้
นักเรียนฟัง  

4. หลังจากนักเรียนฟังจบ ครูตั้งค าถามเกี่ยวกับ
เนื้อหาในนิทาน และสุ่มนกัเรียนบางคนตอบ จนครบ
ประเด็นที่ต้องการให้นักเรียนรู้ ในขณะที่นักเรียนตอบ
ครูจะเขียนค าตอบไว้บนกระดาน  ถ้านักเรียนตอบไม่
ตรงครูก็จะช่วยตอบให้ เพื่อความถูกต้องและชัดเจน 

 
ขั้นที่ 2  กิจกรรมศิลปะ  

5. ครูแจ้งนักเรียนเกี่ยวกับภาระงานที่นักเรียน
ต้องท า คือ งานศิลปะ วาดรูปแมไ่ก่สีแดง 

6. ครูสาธิตเทคนิคการวาดรูปแม่ไก่ให้นักเรียน
ได้ดู 

7. นักเรียนลงมือปฏิบัติงาน ต่อเติมรูปแม่ไก่สี
แดงให้สมบูรณ์ย่ิงขึ้น  ครูคอยเดินสังเกตการปฏิบัติงาน
ของนักเรียน 
 
ขั้นสรุป (Conclusion) 
 8. ครูให้นักเรียนร่วมกัน สรุปสิ่งที่ได้เรียนรู้ 
จากเนื้อหานิทาน เร่ือง แม่ไก่สีแดง   
             9. ครูตรวจ และประเมินผลงานนักเรียน 
          10. ครูคัดเลือกผลงานนักเรียนขึ้นมาแสดงหน้า
ช้ันเรียน 
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แบบทดสอบ กิจกรรมที่  1 
งานศิลปะ  ระบายสีดอกไม ้
วัสดุอุปกรณ์  ภาพดอกไม้  สีเทียน 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
ช่ือ  เด็กชาย/เด็กหญิง.....................................................................................เลขที่............................ 

 

หน่วยการเรียนรู ้ เร่ือง การเล่านิทานด้วยปากเปล่า 
บทเรียนย่อย   เร่ือง ครอบครัวห่ึงห่ัง 
ค าชี้แจง   ให้นักเรียนระบายสีดอกไม้ให้สวยงาม และถูกตอ้ง 
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แบบทดสอบ กิจกรรมที่ 2  
งานศิลปะ  แต่งเติมเสริมต่อรูปแม่ไก่สีแดง 
วัสดุอุปกรณ์  ดินสี  สีเทียน 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

 
ช่ือ  เด็กชาย/เด็กหญิง.....................................................................................เลขที่............................ 

 

หน่วยการเรียนรู ้ เร่ือง การเล่านิทานด้วยปากเปล่า 
บทเรียนย่อย   เร่ือง แม่ไก่สีแดง 
ค าชี้แจง   ให้นักเรียนวาดต่อเติมรูปแม่ไก่ และระบายสีให้สวยงาม 
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แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 2 
รายวิชา           ปฐมวัย                    ระดับช้ัน        อนุบาล  1  
หน่วยการเรียนรูท้ี่ 1 เรื่อง          การเล่านิทานโดยใช้หนังสอืประกอบ    จ านวน     2   ชั่วโมง 
บทเรียนย่อยที่ 1  เรื่อง              ฉันรักเมือไทย  /  กระต่ายต่ืนตูม             เวลา             1          ชั่วโมง 
 

 สาระส าคัญ 
            กิจกรรมศิลปะสร้างสรรค์ เป็นกิจกรรมที่นักเรียนได้ริเร่ิมสร้างผลงานตามความคิด และ
จินตนาการ  โดยใช้กิจกรรมศิลปะการวาด การปั้น การฉีก-ตัด-ปะ  การเป่า  การเทสี  การหยดสี  
การพิมพ์ภาพ การร้อย และการประดิษฐ์ 
สาระการเรียนรู ้
 -  ความเป็นไทย 
 -  ประดิษฐ์ ของเล่น 
 -  ศิลปะงานปั้นดินน้ ามันลงบนกระดาษ 
ผลการเรียนรู ้
 -  นักเรียนเกิดการคิดหาค าตอบได้อย่างคลอ่งแคล่วรวดเร็ว  เช่ือมโยงเปรียบเทียบสิ่งที่
เหมือน หรือใกล้เคียงที่สุด 
 -  นักเรียนสามารถที่จะพยายามคิดได้หลายทาง อย่างอิสระ  เกิดการดัดแปลงความรู้หรือ
ประสบการณ์ให้เกิดประโยชน์หลาย ๆ ด้าน ซึ่งมีประโยชน์ต่อการแก้ปัญหา 
 
จุดประสงค์
การเรียนรู้ 

จ านวน
ชั่วโมง 

 
กิจกรรมการเรียนรู้ 

ชิ้นงาน/ 
ภาระงาน 

(คาบที่ 1) 
- นักเรียน
สามารถ
สร้างสรรค์ด้าน
ผลงานศิลปะ  
ประดิษฐ์ ของ
เล่นช้างเป่างวง 
 
 

1 ช่ัวโมง ขั้นน าเข้าสู่บทเรียน (Introduction) 
 1. ครเูปิดเพลง ค่านิยม 12 ประการ ให้นักเรียน
ฟัง 
 2. ครเูสนอนิทานเร่ืองฉันรักเมืองไทย เพื่อเร้า
ความสนใจนักเรียน 
 
 
 
 

- ประดิษฐ์งาน
ศิลปะ ของเล่นช้าง
เป่างวง 
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จุดประสงค์
การเรียนรู้ 

จ านวน
ชั่วโมง 

 
กิจกรรมการเรียนรู้ 

ชิ้นงาน/ 
ภาระงาน 

 
 
 
 
 
 
 

ขั้นน าเสนอเนื้อหา   (Presentation)   
ขั้นที่ 1 ครูด าเนินการเล่านิทาน (โดยใช้หนังสือ
ประกอบ) 
 3. ครูด าเนินการเล่านิทาน เร่ือง ฉันรักเมือไทย 
ให้นักเรียนฟัง  

4. หลังจากนักเรียนฟังจบ ครูตั้งค าถามเกี่ยวกับ
เนื้อหาในนิทาน และสุ่มนกัเรียนบางคนตอบ จนครบ
ประเด็นที่ต้องการให้นักเรียนรู้ ในขณะที่นักเรียนตอบ
ครูจะเขียนค าตอบไว้บนกระดาน  ถ้านักเรียนตอบไม่
ตรงครูก็จะช่วยตอบให้ เพื่อความถูกต้องและชัดเจน 
ขั้นที่ 2  กิจกรรมศิลปะ  

5. ครูแจ้งนักเรียนเกี่ยวกับภาระงานที่นักเรียน
ต้องท า คือ งานศิลปะ ประดิษฐ์ของเล่นช้างเป่างวง 

6. ครูสาธิตวิธีการประดิษฐ์ของเล่นให้นักเรียน
ได้ดู 

7. นักเรียนลงมือปฏิบัติงาน ต่อเติมตกแต่งของ
เล่นให้สมบูรณ์ สวยมากย่ิงขึ้น  ครูคอยเดินสังเกตการ
ปฏิบัติงานของนักเรียน 
 
ขั้นสรุป (Conclusion) 
 8. ครูให้นักเรียนร่วมกัน สรุปสิ่งที่ได้เรียนรู้ 
จากเนื้อหานิทาน เร่ือง ฉันรักเมืองไทย   
             9. ครูตรวจ และประเมินผลงานนักเรียน 
          10. ครูคัดเลือกผลงานนักเรียนขึ้นมาแสดงหน้า
ช้ันเรียน 
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จุดประสงค์
การเรียนรู้ 

จ านวน
ชั่วโมง 

 
กิจกรรมการเรียนรู้ 

ชิ้นงาน/ 
ภาระงาน 

(คาบที่ 2) 
- นักเรียน
สามารถ
สร้างสรรค์ด้าน
ผลงานศิลปะ 
ปั้นดินน้ ามัน
ลงบนกระดาษ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

1 ช่ัวโมง ขั้นน าเข้าสู่บทเรียน (Introduction) 
 1. ครเูปิดเสียง  ตูม  เพื่อเร้าความสนใจนักเรียน 
และถามนักเรียนว่าเสียงที่ได้ยิน นักยินคิดว่าเป็นเสียง
อะไร 
 2. ครเูสนอนิทาน เร่ือง กระต่ายตื่นตูม  
 
ขั้นน าเสนอเนื้อหา   (Presentation)   
ขั้นที่ 1 ครูด าเนินการเล่านิทาน (โดยใช้หนังสือ
ประกอบ) 
 3. ครูด าเนินการเล่านิทาน เร่ือง กระต่ายตื่นตูม 
ให้นักเรียนฟัง  

4. หลังจากนักเรียนฟังจบ ครูตั้งค าถามเกี่ยวกับ
เนื้อหาในนิทาน และสุ่มนกัเรียนบางคนตอบ จนครบ
ประเด็นที่ต้องการให้นักเรียนรู้ ในขณะที่นักเรียนตอบ
ครูจะเขียนค าตอบไว้บนกระดาน  ถ้านักเรียนตอบไม่
ตรงครูก็จะช่วยตอบให้ เพื่อความถูกต้องและชัดเจน 
ขั้นที่ 2  กิจกรรมศิลปะ  

5. ครูแจ้งนักเรียนเกี่ยวกับภาระงานที่นักเรียน
ต้องท า คือ งานศิลปะ ปั้นดนิน้ ามนัลงบนกระดาษ 

6. ครูแสดงผลงาน ปั้นดินน้ ามันลงบนกระดาษ
ให้นักเรียนดู 

7. นักเรียนลงมือปฏิบัติงาน ครูเดินสังเกตการ
ปฏิบัติงานของนักเรียนทุกคน โดยทั่วถึง 
 
 
 
 
 

- ช้ินงาน ปั้นดิน
น้ ามัน 
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จุดประสงค์
การเรียนรู้ 

จ านวน
ชั่วโมง 

 
กิจกรรมการเรียนรู้ 

ชิ้นงาน/ 
ภาระงาน 

ขั้นสรุป (Conclusion) 
 8. ครูให้นักเรียนร่วมกัน สรุปสิ่งที่ได้เรียนรู้ 
จากเนื้อหานิทาน เร่ือง กระต่ายตื่นตูม   
             9. ครูตรวจ และประเมินผลงานนักเรียน 
          10. ครูคัดเลือกผลงานนักเรียนขึ้นมาแสดงหน้า
ช้ันเรียน 

 
 
 

 

 

 

 

 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



101 

แบบทดสอบ กิจกรรมที่  3 
งานศิลปะ  พับกระดาษเป็นช้าง 
วัสดุอุปกรณ์  กระดาษสี  หลอด สีเทียน 
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แบบทดสอบ กิจกรรมที่  4 
งานศิลปะ  ปั้นดินน้ ามันลงบนกระดาษ 
วัสดุอุปกรณ์  ดินน้ ามัน 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
ช่ือ  เด็กชาย/เด็กหญิง.....................................................................................เลขที่............................ 

 

หน่วยการเรียนรู ้ เร่ือง การเล่านิทานโดยใช้หนังสือประกอบ 
บทเรียนย่อย   เร่ือง กระต่ายตื่นตูม 
ค าชี้แจง   ให้นักเรียนปั้นด าน้ ามัน (กระต่าย) 

 



103 

แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 3 
รายวิชา           ปฐมวัย                    ระดับช้ัน        อนุบาล  1  
หน่วยการเรียนรูท้ี่ 1 เรื่อง       การเล่านิทานโดยใช้ภาพประกอบ           จ านวน     2      ชั่วโมง 
บทเรียนย่อยที่ 1  เรื่อง     ลูกหมูสามตัว  / ขนมครกน่าแคะ  เวลา             1           ชั่วโมง 

 
 สาระส าคัญ 
            กิจกรรมศิลปะสร้างสรรค์ เป็นกิจกรรมที่นักเรียนได้ริเร่ิมสร้างผลงานตามความคิด และ
จินตนาการ  โดยใช้กิจกรรมศิลปะการวาด การปั้น การฉีก-ตัด-ปะ  การเป่า  การเทสี  การหยดสี  
การพิมพ์ภาพ การร้อย และการประดิษฐ์ 
สาระการเรียนรู ้
 -  ปะ-ติดประกอบบ้าน ด้วยเศษวัสดุธรรมชาติ  
 -  ประดิษฐ์ ขนมจากกระดาษ 
ผลการเรียนรู ้
 -  นักเรียนเกิดการคิดที่แปลกใหม่ และไม่ซ้ ากับของผู้อื่น  เป็นความคิดที่แตกต่างไปจาก
ความคิดธรรมดา 
 -  นักเรียนสามารถที่จะพยายามคิดได้หลายทาง อย่างอิสระ  เกิดการดัดแปลงความรู้หรือ
ประสบการณ์ให้เกิดประโยชน์หลาย ๆ ด้าน ซึ่งมีประโยชน์ต่อการแก้ปัญหา 
 
จุดประสงค์
การเรียนรู้ 

จ านวน
ชั่วโมง 

 
กิจกรรมการเรียนรู้ 

ชิ้นงาน/ 
ภาระงาน 

(คาบที่ 1) 
- นักเรียน
สามารถ
สร้างสรรค์ด้าน
ผลงานศิลปะ  
ปะ-ติด
ประกอบบ้าน 
ด้วยเศษวัสดุ
ธรรมชาติ  
 

1 ช่ัวโมง ขั้นน าเข้าสู่บทเรียน (Introduction) 
 1. ครใูห้นักเรียนปรบมือตามค าสั่ง  
 2. ครนู าภาพบ้าน 3  
 
ขั้นน าเสนอเนื้อหา   (Presentation)   
ขั้นที่ 1 ครูด าเนินการเล่านิทาน (โดยใช้ภาพประกอบ) 
 3. ครูด าเนินการเล่านิทาน เร่ือง ลูกหมูสามตัว 
ให้นักเรียนฟัง  

4. หลังจากนักเรียนฟังจบ ครูตั้งค าถามเกี่ยวกับ
เนื้อหาในนิทาน และสุ่มนกัเรียนบางคนตอบ จนครบ

- ใบงานปะ-ติด
ประกอบบ้าน ด้วย
เศษวัสดุธรรมชาติ 



104 

จุดประสงค์
การเรียนรู้ 

จ านวน
ชั่วโมง 

 
กิจกรรมการเรียนรู้ 

ชิ้นงาน/ 
ภาระงาน 

 
 
 
 
 
 
 
 

ประเด็นที่ต้องการให้นักเรียนรู้ ในขณะที่นักเรียนตอบ
ครูจะเขียนค าตอบไว้บนกระดาน  ถ้านักเรียนตอบไม่
ตรงครูก็จะช่วยตอบให้ เพื่อความถูกต้องและชัดเจน 
 
ขั้นที่ 2  กิจกรรมศิลปะ  
              5. ครูแจ้งนักเรียนเกี่ยวกับภาระงานที่นักเรียน
ต้องท า คือ งานศิลปะ ปะ-ติดประกอบบ้าน ด้วยเศษ
วัสดุธรรมชาติ  
             6. ครูแสดงผลงานปะ-ติดประกอบบ้าน ด้วย
เศษวัสดุธรรมชาติ  ให้นักเรียนดู 

7. นักเรียนลงมือปฏิบัติงาน ครูเดินสังเกตการ
ปฏิบัติงานของนักเรียนทุกคน โดยทั่วถึง 
 
ขั้นสรุป (Conclusion) 
 8. ครูให้นักเรียนร่วมกัน สรุปสิ่งที่ได้เรียนรู้ 
จากเนื้อหานิทาน เร่ือง ลูกหมูสามตัว   
             9. ครูตรวจ และประเมินผลงานนักเรียน 
          10. ครูคัดเลือกผลงานนักเรียนขึ้นมาแสดงหน้า
ช้ันเรียน 

(คาบที่ 2) 
- นักเรียน
สามารถ
สร้างสรรค์ด้าน
ผลงานศิลปะ 
ประดิษฐ์ ขนม
จากกระดาษ 
 
 

1 ช่ัวโมง ขั้นน าเข้าสู่บทเรียน (Introduction) 
 1. ครจัูดเตรียมสื่อ  อุปกรณ์ที่ใช้ในการ
ประกอบการเล่านิทาน และสร้างงานศิลปะประดิษฐ์ 
ขนมจากกระดาษ 
 2. ครบูอกถึงกิจกรรมจากนิทานที่ครูเล่า (เล่า
โดยใช้ภาพประกอบ) ให้นักเรียนทราบ เพื่อเร้าความ
สนใจนักเรียน 
 
 

- ประดิษฐ์งาน
ประดิษฐ์ ขนมจาก
กระดาษ 
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จุดประสงค์
การเรียนรู้ 

จ านวน
ชั่วโมง 

 
กิจกรรมการเรียนรู้ 

ชิ้นงาน/ 
ภาระงาน 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

ขั้นน าเสนอเนื้อหา   (Presentation)   
ขั้นที่ 1 ครูด าเนินการเล่านิทาน (โดยใช้ภาพประกอบ) 
 3. ครูด าเนินการเล่านิทาน เร่ือง ขนมครกน่า
แคะให้นักเรียนฟัง  

4. หลังจากนักเรียนฟังจบ ครูตั้งค าถามเกี่ยวกับ
เนื้อหาในนิทาน และสุ่มนกัเรียนบางคนตอบ จนครบ
ประเด็นที่ต้องการให้นักเรียนรู้ ในขณะที่นักเรียนตอบ
ครูจะเขียนค าตอบไว้บนกระดาน  ถ้านักเรียนตอบไม่
ตรงครูก็จะช่วยตอบให้ เพื่อความถูกต้องและชัดเจน 
ขั้นที่ 2  กิจกรรมศิลปะ  

5. ครูแจ้งนักเรียนเกี่ยวกับภาระงานที่นักเรียน
ต้องท า คือ งานศิลปะ ประดิษฐ์ ขนมจากกระดาษ 

6. ครูโชว์ผลงาน ขนมจากกระดาษให้นักเรียน
ดู 

7. นักเรียนลงมือปฏิบัติงาน ครูเดินสังเกตการ
ปฏิบัติงานของนักเรียนทุกคน โดยทั่วถึง 
 
ขั้นสรุป (Conclusion) 
 8. ครูให้นักเรียนร่วมกัน สรุปสิ่งที่ได้เรียนรู้ 
จากเนื้อหานิทาน เร่ือง ขนมครกน่าแคะ   
             9. ครูตรวจ และประเมินผลงานนักเรียน 
          10. ครูคัดเลือกผลงานนักเรียนขึ้นมาแสดงหน้า
ช้ันเรียน 
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แบบทดสอบ กิจกรรมที่ 5  
งานศิลปะ ปะติดรูปบ้าน ด้วยวัสดุธรรมชาติ 
วัสดุอุปกรณ์  ใบไม้  กิ่งไม้  หินสี  หญ้าแห้ง 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
ช่ือ  เด็กชาย/เด็กหญิง.....................................................................................เลขที่............................ 
หน่วยการเรียนรู ้ เร่ือง การเล่านิทานโดยใช้ภาพประกอบ 
บทเรียนย่อย   เร่ือง ลูกหมูสามตัว 
ค าชี้แจง   ให้นักเรียนปะติดบ้านจากวัสดุธรรมชาติตามจินตนาการ 
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แบบทดสอบ กิจกรรมที่  6 
งานศิลปะ  ประดิษฐ์ขนมจากวัสดุ 
วัสดุอุปกรณ์  กระดาษสี  ส าลี  ลูกปัด 
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แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 4 
รายวิชา           ปฐมวัย                    ระดับช้ัน        อนุบาล  1  
หน่วยการเรียนรูท้ี่ 1 เรื่อง        การเล่านทิานโดยใช้สื่อประกอบ             จ านวน     2      ชั่วโมง 
บทเรียนย่อยที่ 1  เรื่อง    กุ๊กไก่ปวดท้อง  / ไก่โต้งตัวเล็ก กับ พระอาทิตย์ดวงใหญ่     เวลา    1ชั่วโมง 

 
 สาระส าคัญ 
            กิจกรรมศิลปะสร้างสรรค์ เป็นกิจกรรมที่นักเรียนได้ริเร่ิมสร้างผลงานตามความคิด และ
จินตนาการ  โดยใช้กิจกรรมศิลปะการวาด การปั้น การฉีก-ตัด-ปะ  การเป่า  การเทสี  การหยดสี  
การพิมพ์ภาพ การร้อย และการประดิษฐ์ 
สาระการเรียนรู ้
 -  ประดิษฐ์ หุ่นมือจากถุงกระดาษ 
 -  ประดิษฐ์ หุ่นมือ จากจานกระดาษ 
ผลการเรียนรู ้
 -  นักเรียนเกิดการคิดเกี่ยวกับรายละเอียดที่ใช้ใน การตกแต่ง เพื่อท าให้ผลงานนั้นสมบูรณ์
ย่ิงขึ้น  
 -  นักเรียนเกิดการคิดหาค าตอบได้อย่างคลอ่งแคล่วรวดเร็ว  เช่ือมโยงเปรียบเทียบสิ่งที่
เหมือน หรือใกล้เคียงที่สุด 
 
จุดประสงค์
การเรียนรู้ 

จ านวน
ชั่วโมง 

 
กิจกรรมการเรียนรู้ 

ชิ้นงาน/ 
ภาระงาน 

(คาบที่ 1) 
- นักเรียน
สามารถ
สร้างสรรค์ด้าน
ผลงานศิลปะ 
หุ่นมือจากถุง
กระดาษ 
 
 
 

1 ช่ัวโมง ขั้นน าเข้าสู่บทเรียน (Introduction) 
 1. ครจัูดเตรียมสื่อ  อุปกรณ์ที่ใช้ในการ
ประกอบการเล่านิทาน และสร้างงานศิลปะหุ่นมอืจาก
ถุงกระดาษ 
 2. ครบูอกถึงกิจกรรมจากนิทานที่ครูเล่า (เล่า
โดยใช้สื่อประกอบ) ให้นักเรียนทราบ เพื่อเร้าความ
สนใจนักเรียน 
 
 
 

- ประดิษฐ์งาน
ศิลปะ หุ่นมือจาก
ถุงกระดาษ 
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จุดประสงค์
การเรียนรู้ 

จ านวน
ชั่วโมง 

 
กิจกรรมการเรียนรู้ 

ชิ้นงาน/ 
ภาระงาน 

 
 
 
 
 
 
 
 

ขัน้น าเสนอเนื้อหา   (Presentation)   
ขั้นที่ 1 ครูด าเนินการเล่านิทาน (โดยใช้สื่อประกอบ) 
 3. ครูด าเนินการเล่านิทาน เร่ือง กุ๊กไก่ปวดท้อง 
ให้นักเรียนฟัง  

4. หลังจากนักเรียนฟังจบ ครูตั้งค าถามเกี่ยวกับ
เนื้อหาในนิทาน และสุ่มนกัเรียนบางคนตอบ จนครบ
ประเด็นที่ต้องการให้นักเรียนรู้ ในขณะที่นักเรียนตอบ
ครูจะเขียนค าตอบไว้บนกระดาน  ถ้านักเรียนตอบไม่
ตรงครูก็จะช่วยตอบให้ เพื่อความถูกต้องและชัดเจน 
ขั้นที่ 2  กิจกรรมศิลปะ  

5. ครูแจ้งนักเรียนเกี่ยวกับภาระงานที่นักเรียน
ต้องท า คือ งานศิลปะ หุ่นมอืจากถุงกระดาษ 

6. ครูสาธิตวิธีการท าหุ่นมือจากถุงกระดาษให้
นักเรียนดู 

7. นักเรียนลงมือปฏิบัติงาน ครูเดินสังเกตการ
ปฏิบัติงานของนักเรียนทุกคน โดยทั่วถึง 
 
ขั้นสรุป (Conclusion) 
 8. ครูให้นักเรียนร่วมกัน สรุปสิ่งที่ได้เรียนรู้ 
จากเนื้อหานิทาน เร่ือง กาด ากับหงส์ขาว   
             9. ครูตรวจ และประเมินผลงานนักเรียน 
          10. ครูคัดเลือกผลงานนักเรียนขึ้นมาแสดงหน้า
ช้ันเรียน 
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จุดประสงค์
การเรียนรู้ 

จ านวน
ชั่วโมง 

 
กิจกรรมการเรียนรู้ 

ชิ้นงาน/ 
ภาระงาน 

(คาบที่ 2) 
- นักเรียน
สามารถ
สร้างสรรค์ด้าน
ผลงานศิลปะ 
หุ่นมือจากจาน
กระดาษ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

1 ช่ัวโมง ขั้นน าเข้าสู่บทเรียน (Introduction) 
 1. ครจัูดเตรียมสื่อ  อุปกรณ์ที่ใช้ในการ
ประกอบการเล่านิทาน และสร้างงานศิลปะหุ่นมอืจาก
จานกระดาษ 
 2. ครบูอกถึงกิจกรรมจากนิทานที่ครูเล่า (เล่า
โดยใช้สื่อประกอบ) ให้นักเรียนทราบ เพื่อเร้าความ
สนใจนักเรียน 
 
ขั้นน าเสนอเนื้อหา   (Presentation)   
ขั้นที่ 1 ครูด าเนินการเล่านิทาน (โดยใช้สื่อประกอบ) 
 3. ครูด าเนินการเล่านิทาน เร่ือง ไก่โต้งตัวเล็ก 
กับ พระอาทิตย์ดวงใหญ่  ให้นักเรียนฟัง  
 

4. หลังจากนักเรียนฟังจบ ครูตั้งค าถามเกี่ยวกับ
เนื้อหาในนิทาน และสุ่มนกัเรียนบางคนตอบ จนครบ
ประเด็นที่ต้องการให้นักเรียนรู้ ในขณะที่นักเรียนตอบ
ครูจะเขียนค าตอบไว้บนกระดาน  ถ้านักเรียนตอบไม่
ตรงครูก็จะช่วยตอบให้ เพื่อความถูกต้องและชัดเจน 
ขั้นที่ 2  กิจกรรมศิลปะ  

5. ครูแจ้งนักเรียนเกี่ยวกับภาระงานที่นักเรียน
ต้องท า คือ งานศิลปะ หุ่นมอืจากจานกระดาษ 

6. ครูสาธิตวิธีการท าหุ่นมือจากจานกระดาษให้
นักเรียนดู 

7. นักเรียนลงมือปฏิบัติงาน ครูเดินสังเกตการ
ปฏิบัติงานของนักเรียนทุกคน โดยทั่วถึง 
 
 
 

- ประดิษฐ์งาน
ศิลปะ หุ่นมือจาก
จานกระดาษ 
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จุดประสงค์
การเรียนรู้ 

จ านวน
ชั่วโมง 

 
กิจกรรมการเรียนรู้ 

ชิ้นงาน/ 
ภาระงาน 

ขั้นสรุป (Conclusion) 
 8. ครูให้นักเรียนร่วมกัน สรุปสิ่งที่ได้เรียนรู้ 
จากเนื้อหานิทาน เร่ือง ไก่โต้งตัวเล็ก กับ พระอาทิตย์
ดวงใหญ่   
             9. ครูตรวจ และประเมินผลงานนักเรียน 
          10. ครูคัดเลือกผลงานนักเรียนขึ้นมาแสดงหน้า
ช้ันเรียน 
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แบบทดสอบ กิจกรรมที่  7 
งานศิลปะ  ประดิษฐ์หุ่นมือด้วยถุงกระดาษ 
วัสดุอุปกรณ์  ถุงกระดาษ  รูปสัตว์ต่างๆ  สีเทียน  กาว 
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แบบทดสอบ กิจกรรมที่  8 
งานศิลปะ  ประดิษฐ์หุ่นมือจากจานกระดาษ 
วัสดุอุปกรณ์  จานกระดาษ  สีเทียน  หลอด  กาว 
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แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 5 
รายวิชา           ปฐมวัย                    ระดับช้ัน        อนุบาล  1  
หน่วยการเรียนรูท้ี่ 1 เรื่อง  การเล่านิทาน (ปากเปล่า) /หนังสือ /ภาพ /สื่อ ประกอบ) จ านวน  4ชั่วโมง 
บทเรียนย่อยที่ 1  เรื่อง     ไปลากเส้นเล่นสกีันนะ / เจ้าป่าปวดหัว / ผีเสือ้สามตัว / เจ้าหมูหูหาย      
เวลา  1    ชั่วโมง 

 
 สาระส าคัญ 
            กิจกรรมศิลปะสร้างสรรค์ เป็นกิจกรรมที่นักเรียนได้ริเร่ิมสร้างผลงานตามความคิด และ
จินตนาการ  โดยใช้กิจกรรมศิลปะการวาด การปั้น การฉีก-ตัด-ปะ  การเป่า  การเทสี  การหยดสี  
การพิมพ์ภาพ การร้อย และการประดิษฐ์ 
สาระการเรียนรู ้
 -  เร่ืองของสี  การผสมสี 
 -  กิจกรรมการหยดสี  
 -  ประดิษฐ์เครื่องดนตรี 
 -  พับสี 
 -  ปะ-ติด ต่อเติมหูหมู 
ผลการเรียนรู ้
 -  นักเรียนสามารถที่จะพยายามคิดได้หลายทาง อย่างอิสระ  เกิดการดัดแปลงความรู้หรือ
ประสบการณ์ให้เกิดประโยชน์หลาย ๆ ด้าน ซึ่งมีประโยชน์ต่อการแก้ปัญหา 
 -  นักเรียนเกิดการคิดที่แปลกใหม่ และไม่ซ้ ากับของผู้อื่น  เป็นความคิดที่แตกต่างไปจาก
ความคิดธรรมดา 
 -  นักเรียนเกิดการคิดหาค าตอบได้อย่างคลอ่งแคล่วรวดเร็ว  เช่ือมโยงเปรียบเทียบสิ่งที่
เหมือน หรือใกล้เคียงที่สุด 
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จุดประสงค์
การเรียนรู้ 

จ านวน
ชั่วโมง 

 
กิจกรรมการเรียนรู้ 

ชิ้นงาน/ 
ภาระงาน 

(คาบที่ 1) 
- นักเรียน
สามารถ
สร้างสรรค์ด้าน
ผลงานศิลปะ 
ย้อมสีผ้า 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

1 ช่ัวโมง ขั้นน าเข้าสู่บทเรียน (Introduction) 
 1. ครจัูดเตรียมสื่อ  อุปกรณ์ที่ใช้ในการ
ประกอบการเล่านิทาน และสร้างงานศิลปะย้อมผ้า 
 2. ครบูอกถึงกิจกรรมจากนิทานที่ครูเล่า (เล่า
ด้วยปากเปล่า) ให้นักเรียนทราบ เพื่อเร้าความสนใจ
นักเรียน 
 

ขั้นน าเสนอเนื้อหา   (Presentation)   
ขั้นที่ 1 ครูด าเนินการเล่านิทาน (ด้วยปากเปลา่) 
 3. ครูด าเนินการเล่านิทาน เร่ือง ไปลากเส้นเล่น
สีกันนะ ให้นักเรียนฟัง  

4. หลังจากนักเรียนฟังจบ ครูตั้งค าถามเกี่ยวกับ
เนื้อหาในนิทาน และสุ่มนกัเรียนบางคนตอบ จนครบ
ประเด็นที่ต้องการให้นักเรียนรู้ ในขณะที่นักเรียนตอบ
ครูจะเขียนค าตอบไว้บนกระดาน  ถ้านักเรียนตอบไม่
ตรงครูก็จะช่วยตอบให้ เพื่อความถูกต้องและชัดเจน 
ขั้นที่ 2  กิจกรรมศิลปะ  

5. ครูแจ้งนักเรียนเกี่ยวกับภาระงานที่นักเรียน
ต้องท า คือ งานศิลปะ ย้อมสีผ้า 

6. ครูสาธิตการย้อมสีให้นักเรียนดู 
7. นักเรียนลงมือปฏิบัติงาน ครูเดินสังเกตการ

ปฏิบัติงานของนักเรียนทุกคน โดยทั่วถึง 
 

ขั้นสรุป (Conclusion) 
 8. ครูให้นักเรียนร่วมกัน สรุปสิ่งที่ได้เรียนรู้ 
จากเนื้อหานิทาน เร่ือง ไปลากเส้นเล่นสีกันนะ   
             9. ครูตรวจ และประเมินผลงานนักเรียน 
          10. ครูคัดเลือกผลงานนักเรียนขึ้นมาแสดงหน้า
ช้ันเรียน 

- ประดิษฐ์งาน
ศิลปะ ย้อมสีผ้า 
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จุดประสงค์
การเรียนรู้ 

จ านวน
ชั่วโมง 

 
กิจกรรมการเรียนรู้ 

ชิ้นงาน/ 
ภาระงาน 

(คาบที่ 2) 
- นักเรียน
สามารถ
สร้างสรรค์ด้าน
ผลงานศิลปะ 
ประดิษฐ์เครื่อง
ดนตรี 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

1 ช่ัวโมง ขั้นน าเข้าสู่บทเรียน (Introduction) 
 1. ครจัูดเตรียมสื่อ  อุปกรณ์ที่ใช้ในการ
ประกอบการเล่านิทาน และสร้างงานศิลปะ การ
ประดิษฐ์เครื่องดนตรี 
 2. ครบูอกถึงกิจกรรมจากนิทานที่ครูเล่า (เล่า
โดยใช้หนังสือประกอบ) ให้นักเรียนทราบ เพื่อเร้าความ
สนใจนักเรียน 
 
ขั้นน าเสนอเนื้อหา   (Presentation)   
ขั้นที่ 1 ครูด าเนินการเล่านิทาน (โดยใช้หนังสือ
ประกอบ) 
 3. ครูด าเนินการเล่านิทาน เร่ือง เจ้าป่าปวดหัว 
ให้นักเรียนฟัง  

4. หลังจากนักเรียนฟังจบ ครูตั้งค าถามเกี่ยวกับ
เนื้อหาในนิทาน และสุ่มนกัเรียนบางคนตอบ จนครบ
ประเด็นที่ต้องการให้นักเรียนรู้ ในขณะที่นักเรียนตอบ
ครูจะเขียนค าตอบไว้บนกระดาน  ถ้านักเรียนตอบไม่
ตรงครูก็จะช่วยตอบให้ เพื่อความถูกต้องและชัดเจน 
ขั้นที่ 2  กิจกรรมศิลปะ  

5. ครูแจ้งนักเรียนเกี่ยวกับภาระงานที่นักเรียน
ต้องท า คือ งานศิลปะ ประดิษฐ์เครื่องดนตรี 

6. ครูสาธิตวิธีการประกอบเครื่องดนตรีให้
นักเรียนดู 

7. นักเรียนลงมือปฏิบัติงาน และตกแต่งเครื่อง
ดนตรีตามความคิดสร้างสรรค์ของนักเรียน ครเูดิน
สังเกตการปฏิบัติงานของนักเรียนทุกคน โดยทั่วถึง 
 
 

- ประดิษฐ์งาน
ศิลปะ เครื่องดนตรี 
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จุดประสงค์
การเรียนรู้ 

จ านวน
ชั่วโมง 

 
กิจกรรมการเรียนรู้ 

ชิ้นงาน/ 
ภาระงาน 

ขั้นสรุป (Conclusion) 
 8. ครูให้นักเรียนร่วมกัน สรุปสิ่งที่ได้เรียนรู้ 
จากเนื้อหานิทาน เร่ือง เจ้าป่าปวดหัว   
             9. ครูตรวจ และประเมินผลงานนักเรียน 
          10. ครูคัดเลือกผลงานนักเรียนขึ้นมาแสดงหน้า
ช้ันเรียน 

(คาบที่ 3) 
- นักเรียน
สามารถ
สร้างสรรค์ด้าน
ผลงานศิลปะ  
พับสี 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

1 ช่ัวโมง ขั้นน าเข้าสู่บทเรียน (Introduction) 
 1. ครจัูดเตรียมสื่อ  อุปกรณ์ที่ใช้ในการ
ประกอบการเล่านิทาน และสร้างงานศิลปะพับสี 
 2. ครูเสนอนิทานเร่ือง ผีเสื้อสามตัว (โดยใช้
ภาพประกอบ) ให้นักเรียนได้ฟัง เพื่อเร้าความสนใจ
นักเรียน 
 
ขั้นน าเสนอเนื้อหา   (Presentation)   
ขั้นที่ 1 ครูด าเนินการเล่านิทาน (โดยใช้ภาพประกอบ) 
 3. ครูด าเนินการเล่านิทาน เร่ือง ผีเสื้อสามตัว 
ให้นักเรียนฟัง  

4. หลังจากนักเรียนฟังจบ ครูตั้งค าถามเกี่ยวกับ
เนื้อหาในนิทาน และสุ่มนกัเรียนบางคนตอบ จนครบ
ประเด็นที่ต้องการให้นักเรียนรู้ ในขณะที่นักเรียนตอบ
ครูจะเขียนค าตอบไว้บนกระดาน  ถ้านักเรียนตอบไม่
ตรงครูก็จะช่วยตอบให้ เพื่อความถูกต้องและชัดเจน 
ขั้นที่ 2  กิจกรรมศิลปะ  

5. ครูแจ้งนักเรียนเกี่ยวกับภาระงานที่นักเรียน
ต้องท า คือ งานศิลปะ พับส ี

6. ครูสาธิตวิธีการพับสีให้นักเรียนได้ดู 
7. นักเรียนลงมือปฏิบัติงาน ครูคอยเดินสังเกต

การปฏิบัติงานของนักเรียน 

- ประดิษฐ์งาน
ศิลปะ พับสี 
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จุดประสงค์
การเรียนรู้ 

จ านวน
ชั่วโมง 

 
กิจกรรมการเรียนรู้ 

ชิ้นงาน/ 
ภาระงาน 

ขั้นสรุป (Conclusion) 
 8. ครูให้นักเรียนร่วมกัน สรุปสิ่งที่ได้เรียนรู้ 
จากเนื้อหานิทาน เร่ือง ไปอย่างไรดีนะ   
             9. ครูตรวจ และประเมินผลงานนักเรียน 
          10. ครูคัดเลือกผลงานนักเรียนขึ้นมาแสดงหน้า
ช้ันเรียน 

(คาบที่ 4) 
- นักเรียน
สามารถ
สร้างสรรค์ด้าน
ผลงานศิลปะ  
ปะ-ติดปะ-ติด 
ต่อเติมหูหมู 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

1 ช่ัวโมง ขั้นน าเข้าสู่บทเรียน (Introduction) 
 1. ครจัูดเตรียมสื่อ  อุปกรณ์ที่ใช้ในการ
ประกอบการเล่านิทาน และสร้างงานศิลปะปะ-ติดปะ-
ติด ต่อเติมหูหมู 
 2. ครบูอกถึงกิจกรรมจากนิทานที่ครูเล่า (โดย
ใช้สื่อประกอบ) ให้นักเรียนทราบ เพื่อเร้าความสนใจ
นักเรียน 
 
ขั้นน าเสนอเนื้อหา   (Presentation)   
ขั้นที่ 1 ครูด าเนินการเล่านิทาน (โดยใช้สื่อประกอบ) 
 3. ครูด าเนินการเล่านิทาน เร่ือง เจ้าหมูหูหาย 
ให้นักเรียนฟัง  

4. หลังจากนักเรียนฟังจบ ครูตั้งค าถามเกี่ยวกับ
เนื้อหาในนิทาน และสุ่มนกัเรียนบางคนตอบ จนครบ
ประเด็นที่ต้องการให้นักเรียนรู้ ในขณะที่นักเรียนตอบ
ครูจะเขียนค าตอบไว้บนกระดาน  ถ้านักเรียนตอบไม่
ตรงครูก็จะช่วยตอบให้ เพื่อความถูกต้องและชัดเจน 
ขั้นที่ 2  กิจกรรมศิลปะ  
              5. ครูแจ้งนักเรียนเกี่ยวกับภาระงานที่นักเรียน
ต้องท า คือ งานศิลปะ ปะ-ติดปะ-ติด ต่อเติมหูหมู 
             6. ครูแสดงผลงานปะ-ติดปะ-ติด ต่อเติมหูหมู 
ให้นักเรียนดู 

- ใบงานปะ-ติด
ปะ-ติด ต่อเติมหู
หมู 
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จุดประสงค์
การเรียนรู้ 

จ านวน
ชั่วโมง 

 
กิจกรรมการเรียนรู้ 

ชิ้นงาน/ 
ภาระงาน 

7. นักเรียนลงมือปฏิบัติงาน ครูเดินสังเกตการ
ปฏิบัติงานของนักเรียนทุกคน โดยทั่วถึง 
 
ขั้นสรุป (Conclusion) 
 8. ครูให้นักเรียนร่วมกัน สรุปสิ่งที่ได้เรียนรู้ 
จากเนื้อหานิทาน เร่ือง เจ้าหมูหูหาย    
             9. ครูตรวจ และประเมินผลงานนักเรียน 
          10. ครูคัดเลือกผลงานนักเรียนขึ้นมาแสดงหน้า
ช้ันเรียน 
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แบบทดสอบ กิจกรรมที่  9 
งานศิลปะ  ย้อมส ี
วัสดุอุปกรณ์  อัญชัน  ขมิ้น ใบเตย สีผสมอาหาร  กระดาษ 
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แบบทดสอบ กิจกรรมที่  10 
งานศิลปะ  ประดิษฐ์เครื่องดนตรี  
วัสดุอุปกรณ์  ดีซี  ฝาแก้วน้ า  กระป๋อง  ขวดน้ า  กระดาษสี  กาว 
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แบบทดสอบ กิจกรรมที่  11 
งานศิลปะ  พับสี 
วัสดุอุปกรณ์     สีโปสเตอร์    
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
ช่ือ  เด็กชาย/เด็กหญิง......................................................................................เลขที่............................ 

 

หน่วยการเรียนรู ้ เร่ือง การเล่านิทานโดยใช้ภาพประกอบ 
บทเรียนย่อย   เร่ือง ผีเสื้อ 3 ตัว 
ค าชี้แจง   ให้นักเรียนเล่นสี พับสีให้เกิดภาพตามจินตนาการ 
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แบบทดสอบ กิจกรรมที่  12 
งานศิลปะ  ปะติดหูหมูตามจินตนาการ 
วัสดุอุปกรณ์   กาว   วัสดุตามจินตนาการของนักเรียน 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

 
ช่ือ  เด็กชาย/เด็กหญิง......................................................................................เลขที่............................ 

 

หน่วยการเรียนรู ้ เร่ือง การเล่านิทานโดยใช้สื่อประกอบ 
บทเรียนย่อย   เร่ือง เจ้าหมูหูหาย 
ค าชี้แจง   ให้นักเรียนปะติด ต่อเติมหูหมูตามจินตนาการ 
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แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 6 
รายวิชา           ปฐมวัย                    ระดับช้ัน        อนุบาล  1  
หน่วยการเรียนรูท้ี่ 1 เรื่อง  การเล่านิทาน (ปากเปล่า) /หนังสือ /ภาพ /สื่อประกอบ)  จ านวน  4ชั่วโมง 
บทเรียนย่อยที่ 1  เรื่อง  จุด /ก็รักกันได้นะ/เอ๊ะ! หายไปไหนนะ/ความรักของวงกลมกับสามเหลี่ยม 
เวลา  1 ชั่วโมง 

 สาระส าคัญ 
            กิจกรรมศิลปะสร้างสรรค์ เป็นกิจกรรมที่นักเรียนได้ริเร่ิมสร้างผลงานตามความคิด และ
จินตนาการ  โดยใช้กิจกรรมศิลปะการวาด การปั้น การฉีก-ตัด-ปะ  การเป่า  การเทสี  การหยดสี  
การพิมพ์ภาพ การร้อย และการประดิษฐ์ 
สาระการเรียนรู ้
 -  กิจกรรมการเล่นสี พิมพ์ภาพ         -  กิจกรรมเล่นสี  ดีดสี 
 -  ปะ-ติด พวงมาลัยมะลิ                   -  กลิ้งสี 
ผลการเรียนรู ้
 -  นักเรียนเกิดการคิดที่แปลกใหม่ และไม่ซ้ ากับของผู้อื่น  เป็นความคิดที่แตกต่างไปจาก
ความคิดธรรมดา 
 -  นักเรียนเกิดการคิดเกี่ยวกับรายละเอียดที่ใช้ใน การตกแต่ง เพื่อท าให้ผลงานนั้นสมบูรณ์
ย่ิงขึ้น  
 -  นักเรียนสามารถที่จะพยายามคิดได้หลายทาง อย่างอิสระ  เกิดการดัดแปลงความรู้หรือ
ประสบการณ์ให้เกิดประโยชน์หลาย ๆ ด้าน ซึ่งมีประโยชน์ต่อการแก้ปัญหา 
จุดประสงค์
การเรียนรู ้

จ านวน
ชั่วโมง 

กิจกรรมการเรียนรู ้
ชิ้นงาน/ 
ภาระงาน 

(คาบที่ 1) 
- นักเรียน
สามารถ
สร้างสรรค์ด้าน
ผลงานศิลปะ 
กิจกรรมการ
เล่นสี พิมพ์
ภาพด้วยนิ้วมือ 
และวัสด ุ

1 
ช่ัวโมง 

ขั้นน าเข้าสู่บทเรียน (Introduction) 
 1. ครจัูดเตรียมสื่อ  อุปกรณ์ที่ใช้ในการ
ประกอบการเล่านิทาน และสร้างงานศิลปะ กิจกรรมการ
เล่นสี พิมพ์ภาพด้วยนิ้วมือ 
 2. ครบูอกถึงกิจกรรมจากนิทานที่ครูเล่า (เล่าด้วย
ปากเปล่า) ให้นักเรียนทราบ เพื่อเร้าความสนใจนักเรียน 
 
 
 

- กิจกรรมการเล่น
สี พิมพ์ภาพด้วยนิ้ว
มือ  และวัสดุ
ธรรมชาติ 
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จุดประสงค์
การเรียนรู ้

จ านวน
ชั่วโมง 

กิจกรรมการเรียนรู ้
ชิ้นงาน/ 
ภาระงาน 

ธรรมชาติ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ขั้นน าเสนอเนื้อหา   (Presentation)   
ขั้นที่ 1 ครูด าเนินการเล่านิทาน (ด้วยปากเปลา่) 
 3. ครูด าเนินการเล่านิทาน เร่ือง จุด ให้นักเรียน
ฟัง  

4. หลังจากนักเรียนฟังจบ ครูตั้งค าถามเกี่ยวกับ
เนื้อหาในนิทาน และสุ่มนกัเรียนบางคนตอบ จนครบ
ประเด็นที่ต้องการให้นักเรียนรู้ ในขณะที่นักเรียนตอบครู
จะเขียนค าตอบไว้บนกระดาน  ถา้นักเรียนตอบไม่ตรงครู
ก็จะช่วยตอบให้ เพื่อความถูกต้องและชัดเจน 
ขั้นที่ 2  กิจกรรมศิลปะ  
5. ครูแจ้งนักเรียนเกี่ยวกับภาระงานที่นักเรียนต้องท า คือ 
งานศิลปะ กิจกรรมการเล่นสี พิมพ์ภาพด้วยนิ้วมือ  และ
วัสดุธรรมชาติ 
6. ครูสาธิตวิธีการ พิมพ์ภาพด้วยนิ้วมือ และวัสดุ
ธรรมชาติ  ให้นักเรียนดู 

7. นักเรียนลงมือปฏิบัติงาน ครูเดินสังเกตการ
ปฏิบัติงานของนักเรียนทุกคน โดยทั่วถึง 
 
ขั้นสรุป (Conclusion) 
 8. ครูให้นักเรียนร่วมกัน สรุปสิ่งที่ได้เรียนรู้ จาก
เนื้อหานิทาน เร่ือง จุด   
             9. ครูตรวจ และประเมินผลงานนักเรียน 
          10. ครูคัดเลือกผลงานนักเรียนขึ้นมาแสดงหน้าช้ัน
เรียน 
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จุดประสงค์
การเรียนรู ้

จ านวน
ชั่วโมง 

กิจกรรมการเรียนรู ้
ชิ้นงาน/ 
ภาระงาน 

(คาบที่ 2) 
- นักเรียน
สามารถ
สร้างสรรค์ด้าน
ผลงานศิลปะ  
ดีดส ี
 
 
 
 
 
 
 
 
 

1 
ช่ัวโมง 

ขั้นน าเข้าสู่บทเรียน (Introduction) 
 1. ครจัูดเตรียมสื่อ  อุปกรณ์ที่ใช้ในการ
ประกอบการเล่านิทาน และสร้างงานศิลปะประดิษฐ์ 
ตุ๊กตาลูกโป่ง เม่นน้อย 
 2. ครเูสนอนิทานเร่ือง ก็รักกันได้นะ (โดยใช้
หนังสือประกอบ) ให้นักเรียนได้ฟัง เพื่อเร้าความสนใจ
นักเรียน 
 
ขั้นน าเสนอเนื้อหา   (Presentation)   
ขั้นที่ 1 ครูด าเนินการเล่านิทาน (โดยใช้หนังสือประกอบ) 
 3. ครูด าเนินการเล่านิทาน ก็รักกันได้นะ ให้
นักเรียนฟัง  

4. หลังจากนักเรียนฟังจบ ครูตั้งค าถามเกี่ยวกับ
เนื้อหาในนิทาน และสุ่มนกัเรียนบางคนตอบ จนครบ
ประเด็นที่ต้องการให้นักเรียนรู้ ในขณะที่นักเรียนตอบครู
จะเขียนค าตอบไว้บนกระดาน  ถา้นักเรียนตอบไม่ตรงครู
ก็จะช่วยตอบให้ เพื่อความถูกต้องและชัดเจน 
ขั้นที่ 2  กิจกรรมศิลปะ  
               5. ครูแจ้งนักเรียนเกี่ยวกับภาระงานที่นักเรียน
ต้องท า คือ งานศิลปะ ดีดสี 
               6. ครูสาธิตวิธีการดีดสี   ให้นักเรียนได้ดู 

7. นักเรียนลงมือปฏิบัติงาน ครูคอยเดินสังเกต
การปฏิบัติงานของนักเรียน 
 
 
 
 
 

- ประดิษฐ์งาน
ศิลปะ ดีดสี 
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จุดประสงค์
การเรียนรู ้

จ านวน
ชั่วโมง 

กิจกรรมการเรียนรู ้
ชิ้นงาน/ 
ภาระงาน 

ขั้นสรุป (Conclusion) 
 8. ครูให้นักเรียนร่วมกัน สรุปสิ่งที่ได้เรียนรู้ จาก
เนื้อหานิทาน เร่ือง เม่นน้อย น้อยใจ   
             9. ครูตรวจ และประเมินผลงานนักเรียน 
          10. ครูคัดเลือกผลงานนักเรียนขึ้นมาแสดงหน้าช้ัน
เรียน 

(คาบที่ 3) 
- นักเรียน
สามารถ
สร้างสรรค์ด้าน
ผลงานศิลปะ  
ปะ-ติด
พวงมาลัยมะล ิ
 
 
 
 
 
 
 
 
 

1 
ช่ัวโมง 

ขั้นน าเข้าสู่บทเรียน (Introduction) 
 1. ครจัูดเตรียมสื่อ  อุปกรณ์ที่ใช้ในการ
ประกอบการเล่านิทาน และสร้างงานศิลปะปะ-ติด
พวงมาลัยมะล ิ
 2. ครบูอกถึงกิจกรรมจากนิทานที่ครูเล่า (โดยใช้
ภาพประกอบ) ให้นักเรียนทราบ เพื่อเร้าความสนใจ
นักเรียน 
 
ขั้นน าเสนอเนื้อหา   (Presentation)   
ขั้นที่ 1 ครูด าเนินการเล่านิทาน (โดยใช้ภาพประกอบ) 
 3. ครูด าเนินการเล่านิทาน เร่ือง เอ๊ะ!หายไปไหน
นะ  ให้นักเรียนฟัง  

4. หลังจากนักเรียนฟังจบ ครูตั้งค าถามเกี่ยวกับ
เนื้อหาในนิทาน และสุ่มนกัเรียนบางคนตอบ จนครบ
ประเด็นที่ต้องการให้นักเรียนรู้ ในขณะที่นักเรียนตอบครู
จะเขียนค าตอบไว้บนกระดาน  ถา้นักเรียนตอบไม่ตรงครู
ก็จะช่วยตอบให้ เพื่อความถูกต้องและชัดเจน 
ขั้นที่ 2  กิจกรรมศิลปะ  
              5. ครูแจ้งนักเรียนเกี่ยวกับภาระงานที่นักเรียน
ต้องท า คือ งานศิลปะ ปะ-ติด พวงมาลัยมะล ิ
             6. ครูแสดงผลงานปะ-ติดพวงมาลัยมะลิ ให้
นักเรียนดู 

- ใบงานปะ-ติด
ปะ-ติด พวงมาลัย
มะล ิ
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จุดประสงค์
การเรียนรู ้

จ านวน
ชั่วโมง 

กิจกรรมการเรียนรู ้
ชิ้นงาน/ 
ภาระงาน 

7. นักเรียนลงมือปฏิบัติงาน ครูเดินสังเกตการ
ปฏิบัติงานของนักเรียนทุกคน โดยทั่วถึง 
 
ขั้นสรุป (Conclusion) 
 8. ครูให้นักเรียนร่วมกัน สรุปสิ่งที่ได้เรียนรู้ จาก
เนื้อหานิทาน เร่ือง เอ๊ะ ! หายไปไหนนะ 
             9. ครูตรวจ และประเมินผลงานนักเรียน 
          10. ครูคัดเลือกผลงานนักเรียนขึ้นมาแสดงหน้าช้ัน
เรียน 

(คาบที่ 4) 
- นักเรียน
สามารถ
สร้างสรรค์ด้าน
ผลงานศิลปะ  
ประดิษฐ์ เทียน
เจล 
 
 
 
 
 
 
 
 

1 
ช่ัวโมง 

ขั้นน าเข้าสู่บทเรียน (Introduction) 
 1. ครจัูดเตรียมสื่อ  อุปกรณ์ที่ใช้ในการ
ประกอบการเล่านิทาน และสร้างงานศิลปะ ประดิษฐ์ 
เทียนเจล 
 2. ครเูสนอนิทานเร่ือง ความรักของวงกลมกับ
สามเหลี่ยม (โดยใช้สื่อประกอบ) ให้นักเรียนได้ฟัง เพื่อ
เร้าความสนใจนักเรียน 
 
ขั้นน าเสนอเนื้อหา   (Presentation)   
ขั้นที่ 1 ครูด าเนินการเล่านิทาน (โดยใช้สื่อประกอบ) 
 3. ครูด าเนินการให้นักรียนชมวิดิทัศน์  เร่ือง 
ความรักของวงกลมกับสามเหลี่ยม  

4. หลังจากนักเรียนฟังจบ ครูตั้งค าถามเกี่ยวกับ
เนื้อหาในนิทาน และสุ่มนกัเรียนบางคนตอบ จนครบ
ประเด็นที่ต้องการให้นักเรียนรู้ ในขณะที่นักเรียนตอบครู
จะเขียนค าตอบไว้บนกระดาน  ถา้นักเรียนตอบไม่ตรงครู
ก็จะช่วยตอบให้ เพื่อความถูกต้องและชัดเจน 
 
 

- ประดิษฐ์งาน
ศิลปะ เทียนเจล 
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จุดประสงค์
การเรียนรู ้

จ านวน
ชั่วโมง 

กิจกรรมการเรียนรู ้
ชิ้นงาน/ 
ภาระงาน 

ขั้นที่ 2  กิจกรรมศิลปะ  
5. ครูแจ้งนักเรียนเกี่ยวกับภาระงานที่นักเรียน

ต้องท า คือ งานศิลปะ ประกลิ้งสี 
6. ครูสาธิตวิธีการกลิ้งสี ให้นักเรียนได้ดู 
7. นักเรียนลงมือปฏิบัติงาน ครูคอยเดินสังเกต

การปฏิบัติงานของนักเรียน 
 
ขั้นสรุป (Conclusion) 
 8. ครูให้นักเรียนร่วมกัน สรุปสิ่งที่ได้เรียนรู้ จาก
เนื้อหานิทาน เร่ือง ความรักของวงกลมกับสามเหลี่ยม 
             9. ครูตรวจ และประเมินผลงานนักเรียน 
          10. ครูคัดเลือกผลงานนักเรียนขึ้นมาแสดงหน้าช้ัน
เรียน 
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แบบทดสอบ กิจกรรมที่  13 
งานศิลปะ  พิมพ์ภาพ 
วัสดุอุปกรณ์    ก้านกล้วย ผักกาดขาว  ข้าวโพด  สีโปสเตอร์    
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
ช่ือ  เด็กชาย/เด็กหญิง......................................................................................เลขที่............................ 

 

หน่วยการเรียนรู ้ เร่ือง การเล่านิทานด้วยปากเปล่า 
บทเรียนย่อย   เร่ือง จุด 
ค าชี้แจง   ให้นักเรียนเล่นสี พิมพ์ภาพให้เกิดภาพต่างๆตามจินตนาการ 
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แบบทดสอบ กิจกรรมที่  14 
งานศิลปะ  ดีดสี 
วัสดุอุปกรณ์  สีโปสเตอร์   แปรงสีฟัน     
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
ช่ือ  เด็กชาย/เด็กหญิง......................................................................................เลขที่............................ 

 

หน่วยการเรียนรู ้ เร่ือง การเล่านิทานโดยใช้หนังสือประกอบ 
บทเรียนย่อย   เร่ือง ก็รักกันได้นะ 
ค าชี้แจง   ให้นักเรียนเล่นสี โดยการดีดสีให้เกิดภาพต่างๆตามที่สนใจ 
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แบบทดสอบ กิจกรรมที่  15 
งานศิลปะ  เป่าฟองสี 
วัสดุอุปกรณ์  สีโปสเตอร์  น้ ายาล้างจาน  หลอด    
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
ช่ือ  เด็กชาย/เด็กหญิง......................................................................................เลขที่............................ 

 

หน่วยการเรียนรู ้ เร่ือง การเล่านิทานโดยใช้ภาพประกอบ 
บทเรียนย่อย   เร่ือง เอ๊ะ!  หายไปไหนนะ 
ค าชี้แจง   ให้นักเรียนเล่นสี เป่าสีให้เกิดภาพ ตามจินตนาการ 
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แบบทดสอบ กิจกรรมที่  16 
งานศิลปะ  กลิ้งสี 
วัสดุอุปกรณ์  สีโปสเตอร์  ลูกแก้ว  ตะกร้าหรือกล่อง    
 
 

 

 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

 

 

 

 

 
ช่ือ  เด็กชาย/เด็กหญิง......................................................................................เลขที่............................ 

 

หน่วยการเรียนรู ้ เร่ือง การเล่านิทานโยใช้สื่อประกอบ 
บทเรียนย่อย   เร่ือง ความรักของวงกลม 
ค าชี้แจง   ให้นักเรียนเล่นสี กลิ้งสีให้เกิดภาพต่างๆตามจินตนาการ 

 



 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาคผนวก ข 
แบบประเมินความคิดสร้างสรรค์ 

แบบประเมินพฤติกรรมการเรียนรู้ 
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แบบประเมินความสามารถการคิดสร้างสรรค์ 
โดยผ่านการเล่านิทาน  ของนักเรียนช้ันอนุบาล 1 

ความสามารถการคิดสร้างสรรค์ (ความคิดริเริ่ม) 

เลขท่ี 
ความสามารถการคิดสร้างสรรค์ (ความคิดริเริ่ม) 

ดี   (3) พอใช้  (2) ควรปรับปรุง  (1) 

1    
2    
3    
4    
5    
6    
7    
8    
9    
10    
11    
12    
13    
14    
15    
16    
17    
18    
19    
20    
21    
22    
23    
24    
25    
26    
27    
28    
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แบบประเมินความสามารถการคิดสร้างสรรค์ 
โดยผ่านการเล่านิทาน  ของนักเรียนช้ันอนุบาล 1 

ความสามารถการคิดสร้างสรรค์ (ความคิดคล่องแคล่ว) 

เลขท่ี 
ความสามารถการคิดสร้างสรรค์ (ความคิดคล่องแคล่ว) 

ดี   (3) พอใช้  (2) ควรปรับปรุง  (1) 

1    
2    
3    
4    
5    
6    
7    
8    
9    
10    
11    
12    
13    
14    
15    
16    
17    
18    
19    
20    
21    
22    
23    
24    
25    
26    
27    
28    
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แบบประเมินความสามารถการคิดสร้างสรรค์ 
โดยผ่านการเล่านิทาน  ของนักเรียนช้ันอนุบาล 1 

ความสามารถการคิดสร้างสรรค์ (ความคิดยืดหยุ่น) 

เลขท่ี 
ความสามารถการคิดสร้างสรรค์ (ความคิดยืดหยุ่น) 

ดี  (3) พอใช้  (2) ควรปรับปรุง  (1) 

1    
2    
3    
4    
5    
6    
7    
8    
9    
10    
11    
12    
13    
14    
15    
16    
17    
18    
19    
20    
21    
22    
23    
24    
25    
26    
27    
28    
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แบบประเมินความสามารถการคิดสร้างสรรค์ 
โดยผ่านการเล่านิทาน  ของนักเรียนช้ันอนุบาล 1 

ความสามารถการคิดสร้างสรรค์ (ความคิดละเอียดลออ) 

เลขท่ี 
ความสามารถการคิดสร้างสรรค์ (ความคิดละเอียดลออ) 

ดี  (3) พอใช้  (2) ควรปรับปรุง  (1) 

1    
2    
3    
4    
5    
6    
7    
8    
9    
10    
11    
12    
13    
14    
15    
16    
17    
18    
19    
20    
21    
22    
23    
24    
25    
26    
27    
28    
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ความสามารถการคิด
สร้างสรรค ์

ดี 
3 

พอใช ้
2 

ควรปรับปรุง 
1 

1.  ความคิดริเร่ิม สามารถเปลี่ยนสิ่งที่เรียนรู้
ท าให้เกิดสิ่งใหม่ (ซึ่งยัง
ไม่มีใครท ามาก่อน)  

สามารถท าสิ่งใหม่โดย
ดัดแปลงของเก่าได ้

คิดธรรมดา เปลี่ยนแปลง
ได้เล็กน้อย 

2.  ความคิด
คล่องแคล่ว 

สามรถคิดเช่ือมโยง
ประสบการณ์การเรียนรู้ 
ปรับเปลี่ยนสิ่งที่เหมือน
หรือใกล้เคยที่สุด ในเวลา
ที่ก าหนด 5 หรือ 10 นาที  

สามรถคิดเช่ือมโยง
ประสบการณ์การเรียนรู้ 
ปรับเปลี่ยนสิ่งที่เหมือน
หรือใกล้เคยที่สุด แต่ต้องใช้
เวลา 

สามรถคิดเช่ือมโยง
ประสบการณ์การเรียนรู้ 
ปรับเปลี่ยนสิ่งที่เหมือน
หรือใกล้เคยที่สุด โดยครู
ช่วยแนะน า 

3.  ความคิดยืดหยุ่น สามารถคิดสิ่งที่ต้องการ
ได้มากที่สุด  

สามารถคิดสิ่งที่ต้องการได้ 
ปานกลาง  

สามารถคิดสิ่งที่ต้องการ 
น้อย  

4.  ความคิด
ละเอียดลออ 

 สร้างผลงานได้ครบถ้วน
สมบูรณ์ 

สร้างผลงานได้ 70 % สร้างผลงานได้ 50 % 
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แบบประเมินพฤติกรรมการเรยีนรู้ 
โดยผ่านการเล่านทิาน  ของนักเรียนชั้นอนุบาล 1 

เลขท่ี 
พฤติกรรมท่ีต้องการประเมิน 

1.  การแสดงออก 2.  ความรับผิดชอบ และความใส่ใจ 
ดี  (3) พอใช้  (2) ควรปรับปรุง  (1) ดี  (3) พอใช้  (2) ควรปรับปรุง  (1) 

1       
2       
3       
4       
5       
6       
7       
8       
9       
10       
11       
12       
13       
14       
15       
16       
17       
18       
19       
20       
21       
22       
23       
24       
25       
26       
27       
28       
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พฤติกรรมที่ต้องการ
ประเมิน 

ดี 
3 

พอใช ้
2 

ควรปรับปรุง 
1 

1.  การแสดงออก กล้าแสดงออกและมี
ส่วนร่วมขณะท า
กิจกรรม ได้ดี 

กล้าแสดงออกและมี
ส่วนร่วมขณะท า
กิจกรรม ปานกลาง 

กล้าแสดงออกและมี
ส่วนร่วมขณะท า
กิจกรรม ได้น้อย 
โดยมีครูช่วยแนะน า 

2.  ความรับผิดชอบ 
และความใส่ใจ 

สนใจ และเอาใจใส่ต่อ
การท ากิจกรรมและ
สร้างสรรค์ผลงานได้
ตามที่ก าหนด 

สนใจ และเอาใจใส่ต่อ
การท ากิจกรรมและ
สร้างสรรค์ผลงานได้
ตามที่ก าหนด แต่มี
บางส่วนขาดหายไป
บ้าง 

สนใจ และเอาใจใส่ต่อ
การท ากิจกรรมและ
สร้างสรรค์ผลงานไม่
สมบูรณ์ได้ตามที่
ก าหนด 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 



 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาคผนวก ค 
ตารางแสดงการหาค่า IOC ของเคร่ืองมือ 
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ตาราง  แสดงผลการวิเคราะห์คะแนนของแผนการจัดการเรียนรู้ การพัฒนาความคิดสร้างสรรค ์
โดยผ่านการเล่านทิาน ของนักเรียนอนุบาล 1  จากผู้เช่ียวชาญ 3 ท่าน 
แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 1  หน่วยการเรยีนรู ้การเล่านิทานด้วยปากเปลา่ 

รายการประเมิน 
ผู้เชี่ยวชาญ  (คนที่ ) 

คะแนน IOC 
1 2 3 

1.  หน่วยการเรียนรู ้ +1 +1 +1 3 1.0 
     1.1 มีความสอดคลอ้งกับแผนการจัดการเรียนรู้ +1 +1 +1 3 1.0 
     1.2 มีความสอดคลอ้งกับเนื้อหา +1 +1 +1 3 1.0 
     1.3 มีความชัดเจนของการใช้ภาษา +1 +1 +1 3 1.0 
2. จุดประสงค์การเรยีนรู ้ +1 +1 +1 3 1.0 
     2.1 จุดประสงค์ของแผนการจัดการเรียนรู้ระบุ
ชัดเจน 

+1 +1 +1 3 1.0 

     2.2 จุดประสงค์ของกิจกรรมระบุชัดเจน +1 +1 +1 3 1.0 
     2.3 จุดประสงค์มีความเป็นไปได ้ +1 +1 +1 3 1.0 
3. กิจกรรมการเรียนรู ้ +1 +1 +1 3 1.0 
     3.1 สอดคล้องกับจุดประสงค์และเนื้อหา +1 +1 +1 3 1.0 
     3.2 มีความยากง่ายเหมาะสมกับระดับของ
ผู้เรียน 

+1 +1 +1 3 1.0 

     3.3 เรียงล าดับกิจกรรมเหมาะสม +1 +1 +1 3 1.0 
     3.4 เนื้อหาที่น ามาใช้กิจกรรมเหมาะสม +1 +1 +1 3 1.0 
     3.5 เวลาที่ก าหนดเหมาะสม +1 +1 +1 3 1.0 
4.  การวัดและประเมินผล +1 +1 +1 3 1.0 
     4.1  เกณฑ์การประเมินผลชัดเจน ครอบคลุมกบั
จุดประสงค์ 

+1 +1 +1 3 1.0 

     4.2  วิธีการวัดผลและเครื่องมือสอดคล้องกับ
จุดประสงค์และกิจกรรม 

+1 +1 +1 3 1.0 
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แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 2   หน่วยการเรยีนรู ้การเล่านิทานโดยใช้หนังสือประกอบ 

รายการประเมิน 
ผู้เชี่ยวชาญ  (คนที่ ) 

คะแนน IOC 
1 2 3 

1.  หน่วยการเรียนรู ้ +1 +1 +1 3 1.0 
     1.1 มีความสอดคลอ้งกับแผนการจัดการเรียนรู้ +1 +1 +1 3 1.0 
     1.2 มีความสอดคลอ้งกับเนื้อหา +1 +1 +1 3 1.0 
     1.3 มีความชัดเจนของการใช้ภาษา +1 +1 +1 3 1.0 
2. จุดประสงค์การเรยีนรู ้ +1 +1 +1 3 1.0 
     2.1 จุดประสงค์ของแผนการจัดการเรียนรู้ระบุ
ชัดเจน 

+1 +1 +1 3 1.0 

     2.2 จุดประสงค์ของกิจกรรมระบุชัดเจน +1 +1 +1 3 1.0 
     2.3 จุดประสงค์มีความเป็นไปได ้ +1 +1 +1 3 1.0 
3. กิจกรรมการเรียนรู ้ +1 +1 +1 3 1.0 
     3.1 สอดคล้องกับจุดประสงค์และเนื้อหา +1 +1 +1 3 1.0 
     3.2 มีความยากง่ายเหมาะสมกับระดับของ
ผู้เรียน 

+1 +1 +1 3 1.0 

     3.3 เรียงล าดับกิจกรรมเหมาะสม +1 +1 +1 3 1.0 
     3.4 เนื้อหาที่น ามาใช้กิจกรรมเหมาะสม +1 +1 +1 3 1.0 
     3.5 เวลาที่ก าหนดเหมาะสม +1 +1 +1 3 1.0 
4.  การวัดและประเมินผล +1 +1 +1 3 1.0 
     4.1  เกณฑ์การประเมินผลชัดเจน ครอบคลุมกบั
จุดประสงค์ 

+1 +1 +1 3 1.0 

     4.2  วิธีการวัดผลและเครื่องมือสอดคล้องกับ
จุดประสงค์และกิจกรรม 

+1 +1 +1 3 1.0 
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แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 3 หน่วยการเรียนรู ้การเล่านิทานโดยใชภ้าพประกอบ 

รายการประเมิน 
ผู้เชี่ยวชาญ  (คนที่ ) 

คะแนน IOC 
1 2 3 

1.  หน่วยการเรียนรู ้ +1 +1 +1 3 1.0 
     1.1 มีความสอดคลอ้งกับแผนการจัดการเรียนรู้ +1 +1 +1 3 1.0 
     1.2 มีความสอดคลอ้งกับเนื้อหา +1 +1 +1 3 1.0 
     1.3 มีความชัดเจนของการใช้ภาษา +1 +1 +1 3 1.0 
2. จุดประสงค์การเรยีนรู ้ +1 +1 +1 3 1.0 
     2.1 จุดประสงค์ของแผนการจัดการเรียนรู้ระบุ
ชัดเจน 

+1 +1 +1 3 1.0 

     2.2 จุดประสงค์ของกิจกรรมระบุชัดเจน +1 +1 +1 3 1.0 
     2.3 จุดประสงค์มีความเป็นไปได ้ +1 +1 +1 3 1.0 
3. กิจกรรมการเรียนรู ้ +1 +1 +1 3 1.0 
     3.1 สอดคล้องกับจุดประสงค์และเนื้อหา +1 +1 +1 3 1.0 
     3.2 มีความยากง่ายเหมาะสมกับระดับของ
ผู้เรียน 

+1 +1 +1 3 1.0 

     3.3 เรียงล าดับกิจกรรมเหมาะสม +1 +1 +1 3 1.0 
     3.4 เนื้อหาที่น ามาใช้กิจกรรมเหมาะสม +1 +1 +1 3 1.0 
     3.5 เวลาที่ก าหนดเหมาะสม +1 +1 +1 3 1.0 
4.  การวัดและประเมินผล +1 +1 +1 3 1.0 
     4.1  เกณฑ์การประเมินผลชัดเจน ครอบคลุมกบั
จุดประสงค์ 

+1 +1 +1 3 1.0 

     4.2  วิธีการวัดผลและเครื่องมือสอดคล้องกับ
จุดประสงค์และกิจกรรม 

+1 +1 +1 3 1.0 
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แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 4 หน่วยการเรียนรู ้การเล่านิทานโดยใชส้ื่อประกอบ 

รายการประเมิน 
ผู้เชี่ยวชาญ  (คนที่ ) 

คะแนน IOC 
1 2 3 

1.  หน่วยการเรียนรู ้ +1 +1 +1 3 1.0 
     1.1 มีความสอดคลอ้งกับแผนการจัดการเรียนรู้ +1 +1 +1 3 1.0 
     1.2 มีความสอดคลอ้งกับเนื้อหา +1 +1 +1 3 1.0 
     1.3 มีความชัดเจนของการใช้ภาษา +1 +1 +1 3 1.0 
2. จุดประสงค์การเรยีนรู ้ +1 +1 +1 3 1.0 
     2.1 จุดประสงค์ของแผนการจัดการเรียนรู้ระบุ
ชัดเจน 

+1 +1 +1 3 1.0 

     2.2 จุดประสงค์ของกิจกรรมระบุชัดเจน +1 +1 +1 3 1.0 
     2.3 จุดประสงค์มีความเป็นไปได ้ +1 +1 +1 3 1.0 
3. กิจกรรมการเรียนรู ้ +1 +1 +1 3 1.0 
     3.1 สอดคล้องกับจุดประสงค์และเนื้อหา +1 +1 +1 3 1.0 
     3.2 มีความยากง่ายเหมาะสมกับระดับของ
ผู้เรียน 

+1 +1 +1 3 1.0 

     3.3 เรียงล าดับกิจกรรมเหมาะสม +1 +1 +1 3 1.0 
     3.4 เนื้อหาที่น ามาใช้กิจกรรมเหมาะสม +1 +1 +1 3 1.0 
     3.5 เวลาที่ก าหนดเหมาะสม +1 +1 +1 3 1.0 
4.  การวัดและประเมินผล +1 +1 +1 3 1.0 
     4.1  เกณฑ์การประเมินผลชัดเจน ครอบคลุมกบั
จุดประสงค์ 

+1 +1 +1 3 1.0 

     4.2  วิธีการวัดผลและเครื่องมือสอดคล้องกับ
จุดประสงค์และกิจกรรม 

+1 +1 +1 3 1.0 
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แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 5   

หน่วยการเรียนรู ้  การเล่านทิาน (ปากเปลา่ / หนงัสือ / ภาพ / สือ่ ประกอบ)     

รายการประเมิน 
ผู้เชี่ยวชาญ  (คนที่ ) 

คะแนน IOC 
1 2 3 

1.  หน่วยการเรียนรู ้ +1 +1 +1 3 1.0 
     1.1 มีความสอดคลอ้งกับแผนการจัดการเรียนรู้ +1 +1 +1 3 1.0 
     1.2 มีความสอดคลอ้งกับเนื้อหา +1 +1 +1 3 1.0 
     1.3 มีความชัดเจนของการใช้ภาษา +1 +1 +1 3 1.0 
2. จุดประสงค์การเรยีนรู ้ +1 +1 +1 3 1.0 
     2.1 จุดประสงค์ของแผนการจัดการเรียนรู้ระบุ
ชัดเจน 

+1 +1 +1 3 1.0 

     2.2 จุดประสงค์ของกิจกรรมระบุชัดเจน +1 +1 +1 3 1.0 
     2.3 จุดประสงค์มีความเป็นไปได ้ +1 +1 +1 3 1.0 
3. กิจกรรมการเรียนรู ้ +1 +1 +1 3 1.0 
     3.1 สอดคล้องกับจุดประสงค์และเนื้อหา +1 +1 +1 3 1.0 
     3.2 มีความยากง่ายเหมาะสมกับระดับของ
ผู้เรียน 

+1 +1 +1 3 1.0 

     3.3 เรียงล าดับกิจกรรมเหมาะสม +1 +1 +1 3 1.0 
     3.4 เนื้อหาที่น ามาใช้กิจกรรมเหมาะสม +1 +1 +1 3 1.0 
     3.5 เวลาที่ก าหนดเหมาะสม +1 +1 +1 3 1.0 
4.  การวัดและประเมินผล +1 +1 +1 3 1.0 
     4.1  เกณฑ์การประเมินผลชัดเจน ครอบคลุมกบั
จุดประสงค์ 

+1 +1 +1 3 1.0 

     4.2  วิธีการวัดผลและเครื่องมือสอดคล้องกับ
จุดประสงค์และกิจกรรม 

+1 +1 +1 3 1.0 
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แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 6  
หน่วยการเรียนรู ้  การเล่านทิาน (ปากเปลา่ / หนงัสือ / ภาพ / สือ่ ประกอบ)     

รายการประเมิน 
ผู้เชี่ยวชาญ  (คนที่ ) 

คะแนน IOC 
1 2 3 

1.  หน่วยการเรียนรู ้ +1 +1 +1 3 1.0 
     1.1 มีความสอดคลอ้งกับแผนการจัดการเรียนรู้ +1 +1 +1 3 1.0 
     1.2 มีความสอดคลอ้งกับเนื้อหา +1 +1 +1 3 1.0 
     1.3 มีความชัดเจนของการใช้ภาษา +1 +1 +1 3 1.0 
2. จุดประสงค์การเรยีนรู ้ +1 +1 +1 3 1.0 
     2.1 จุดประสงค์ของแผนการจัดการเรียนรู้ระบุ
ชัดเจน 

+1 +1 +1 3 1.0 

     2.2 จุดประสงค์ของกิจกรรมระบุชัดเจน +1 +1 +1 3 1.0 
     2.3 จุดประสงค์มีความเป็นไปได ้ +1 +1 +1 3 1.0 
3. กิจกรรมการเรียนรู ้ +1 +1 +1 3 1.0 
     3.1 สอดคล้องกับจุดประสงค์และเนื้อหา +1 +1 +1 3 1.0 
     3.2 มีความยากง่ายเหมาะสมกับระดับของ
ผู้เรียน 

+1 +1 +1 3 1.0 

     3.3 เรียงล าดับกิจกรรมเหมาะสม +1 +1 +1 3 1.0 
     3.4 เนื้อหาที่น ามาใช้กิจกรรมเหมาะสม +1 +1 +1 3 1.0 
     3.5 เวลาที่ก าหนดเหมาะสม +1 +1 +1 3 1.0 
4.  การวัดและประเมินผล +1 +1 +1 3 1.0 
     4.1  เกณฑ์การประเมินผลชัดเจน ครอบคลุมกบั
จุดประสงค์ 

+1 +1 +1 3 1.0 

     4.2  วิธีการวัดผลและเครื่องมือสอดคล้องกับ
จุดประสงค์และกิจกรรม 

+1 +1 +1 3 1.0 
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ตาราง  แสดงผลการวิเคราะห์คะแนนของแบบทดสอบ การพัฒนาความคิดสร้างสรรค์ โดยผ่านการ
เล่านิทาน ของนักเรยีนอนุบาล 1  จากผู้เช่ียวชาญ 3 ท่าน 

รายการประเมิน 
ผู้เชี่ยวชาญ  (คนที่ ) 

คะแนน IOC 
1 2 3 

1.  แบบทดสอบสอดคล้องกับแผนการเรียนรู้ +1 +1 +1 3 1.0 
2.  แบบทดสอบส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ +1 +1 +1 3 1.0 

3.  แบบทดสอบมีวัสดุอุปกรณ ์ +1 +1 +1 3 1.0 

4.  แบบทดสอบวัดผลตามจุดประสงค์ +1 +1 +1 3 1.0 

5.  แบบทดสอบมีประโยชน์ต่อการเรียนรู้ +1 +1 +1 3 1.0 

 
 
ตาราง  แสดงผลการวิเคราะห์คะแนนของแบบประเมินความคิดสร้างสรรค ์โดยผ่านการเลา่นิทาน 
ของนักเรียนอนุบาล 1  จากผู้เช่ียวชาญ 3 ท่าน 

รายการประเมิน 
ผู้เชี่ยวชาญ  (คนที่ ) 

คะแนน IOC 
1 2 3 

1.  ความคิดริเร่ิม +1 +1 +1 3 1.0 
2.  ความคิดคลอ่งตัว +1 +1 +1 3 1.0 

3.  ความคิดยืดหยุ่น +1 +1 +1 3 1.0 

4.  ความคิดละเอียดลออ +1 +1 +1 3 1.0 

 
ตาราง  แสดงผลการวิเคราะห์คะแนนของแบบประเมินพฤติกรรมของการพัฒนาความคิด
สร้างสรรค ์โดยผ่านการเล่านทิาน ของนักเรียนชัน้อนุบาล 1  จากผู้เช่ียวชาญ 3 ท่าน 

รายการประเมิน 
ผู้เชี่ยวชาญ  (คนที่ ) 

คะแนน IOC 
1 2 3 

1.  การแสดงออก +1 +1 +1 3 1.0 
2.  ความรับผิดชอบ +1 +1 +1 3 1.0 

 



 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาคผนวก ง 
ภาพกิจกรรม 
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การเล่านิทานด้วยปากเปล่า 

การเล่านิทานโดยใช้หนังสือประกอบ 
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การเล่านิทานโดยใช้ภาพประกอบ 

การเล่านิทานโดยใช้สื่อประกอบ 
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