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ABSTRACT 
 

This research is an action research. The purposes of this research were 1) to develop 
mathematical sets according to Bloom's concept for Mathematics Learning Group Prathom Sueksa 
5 2) to find students' learning achievement from using the mathematical sets according to Bloom's 
concept, Mathematics Learning Group Prathom Sueksa 5. The target population for this research 
was 15 students in Prathom Sueksa 5, Panchasap school, Minburi. The research instruments 
consisted of 1) mathematical sets according to Bloom's concept from Mathematics Learning Group 
of Prathom Sueksa 5, with the total of 7 sets 2) student's learning achievement test from 
mathematical sets according to Bloomms concept, Mathematics Learning Group Prathom Sueksa 5 
which the author has created 1 set of objective test in 4 multiple choices and 30 questions in total. 
Statistics used in the analysis included: percentage, means, standard deviation and paired t-test. The 
findings showed that 1) the result of the development of mathematical sets according to Bloomms 
concept for Mathematics Learning Group, Prathom Sueksa 5 found out that developing the first 
activity set two weeks after developing the second activity set by using the process of PDCA (Plan-
P) (Do-D) (Check-C) (Action-A) as well as giving assistance and after school tutoring resulted in 
better average scores of the development of the second activity set in comparison with the first 
activity set 2) the studentms learning achievement from mathematical sets according to Bloomms 
Mathematics Learning Group Prathom Sueksa 5 found out that the post-test scores of the students 
were higher than the pre-test scores with statistical significance at the level of .05
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บทท่ี 1 
บทนํา 

 
1.1  ท่ีมาและความสําคัญของปญหา 

จากสภาพการณในปจจุบันจะพบวาส่ิงตาง ๆ ท่ีเกิดข้ึนรอบตัวมีการเปล่ียนแปลง
ตลอดเวลาและอยางรวดเร็ว บางคร้ังกระแสความเปล่ียนแปลงทําใหการรับขาวสารขอมูลมากเกินไป 
จนทําใหเราตองเลือกขอมูลขาวสารที่จําเปนและสําคัญ ๆ เพื่อไดขอมูลท่ีถูกตองและชัดเจนดังนั้นการ
พิจารณา วิเคราะห แยกแยะขาวสารตาง ๆ จึงจําเปนอยางยิ่งท่ีเยาวชนจะตองเปนผูคิดเปน 
คณะกรรมการการศึกษาแหงชาติ (2545) กลาวถึง การคิดเปนวา การรูจักใชวิจารณญาณในการตัดสิน
ปญหา รวมท้ังใหมีการคิดอยางสรางสรรคในการแกปญหาเพ่ือท่ีจะตอบรับส่ิงท่ีเกิดข้ึน ในการพัฒนา
ศักยภาพทางการคิดของเด็กเปนเร่ืองท่ีละเอียดออน และเปนยุทธศาสตรท่ีสําคัญท่ีนานาประเทศกําลัง
จับตามองและใหความสําคัญสูงสุดในการศึกษาเพื่อพัฒนาทักษะการคิดหรือความคิดสรางสรรค 
ดังนั้นการพัฒนาผูเรียนจึงตองใหความสําคัญกับการพัฒนาทักษะทางดานการคิด ซ่ึงเปนส่ิงท่ีควร
พิจารณาเปนอันดับแรก เพราะพ้ืนฐานทางการเรียนท่ีสําคัญทุกวิชาไมใชอยูท่ีการทองจําแตเพียงอยาง
เดียว  ถึงแมคนท่ีมีความรูความจําอยางมาก แตไมสามารถนําไปใชไดอยางมีประสิทธิภาพ นับเปน
การสูญเปลาทางการศึกษา ส่ิงเหลานี้จึงเปนปญหาท่ีเรากําลังประสบกันอยู เพราะระบบการศึกษาท้ัง
จุดประสงค การเรียนการสอน กิจกรรม ตลอดจนการวัดและประเมินผล  เนนการทองจําเนื้อหาท่ี
สอนใหกับเด็กจนเกินไป ไมสามารถพิจารณาถึงส่ิงท่ีตนเองไดรับ กังวลกับคะแนนซ่ึงเปนส่ิงสมมติ
อยางหน่ึงเพื่อมาวัดคุณภาพหรือระดับการศึกษาของตน การที่เราจะใหเด็กไดรับประโยชนสูงสุดจาก
การเรียนนั้น เราสามารถสอนใหเด็กรูจักคิด และนําส่ิงท่ีเรียนไปใชในชีวิตประจําวันไดอยางมีคุณคา 
การสอนคิดไมใชเปนเร่ืองยากถาครูหรือบุคคลที่เกี่ยวของไดทําความเขาใจและเปดใจกวางใหรับกับ
ส่ิงท่ีเกิดข้ึนจะทําใหการศึกษาในเร่ืองของการคิดเกิดข้ึนได                    

ราชบัณฑิตยสถาน (2546) ใหความหมายคําวา “คิด” หมายความวา ทําใหปรากฏเปนรูป
หรือประกอบใหเปนรูปหรือเปนเร่ืองข้ึนในใจ ใครครวญ ไตรตรอง คาดคะเนคํานวณ มุง จงใจ ตั้งใจ 
สวนคําวา “วิเคราะห” มีความหมายวาใครครวญ แยกออกเปนสวน ๆ เพ่ือศึกษาใหถองแท ดังนั้นคํา
วา คิดวิเคราะห จึงมีความหมายวา เปนการใครครวญ ตรึกตรองอยางละเอียดรอบคอบแยกเปนสวน ๆ 
ในเร่ืองราวตาง ๆ อยางมีเหตุผล โดยหาจุดเดน จุดดอยของเร่ืองนั้น ๆ และเสนอแนะส่ิงท่ีเหมาะสม
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อยางมีความเปนธรรมและเปนไปได ดังนั้นการพัฒนาคุณภาพการคิดวิเคราะหจึงสามารถกระทําได
โดยการฝกทักษะการคิดและใหนักเรียนมีโอกาสไดคิดวิเคราะห สามารถเสนอความคิดของตนและ
อภิปรายรวมกันในกลุมอยางตอเนื่องสมํ่าเสมอ โดยครูและนักเรียนตางยอมรับเหตุผลและความคิด
ของแตละคน โดยเช่ือวาไมมีคําตอบท่ีถูกตองเพียงคําตอบเดียว ซ่ึงเกรียงศักดิ์ เจริญวงศศักดิ์ (2546) 
ใหความหมายของการคิดวิเคราะหวาเปนความสามารถในการจําแนกแจกแจงและแยกแยะ
องคประกอบตาง ๆ ของส่ิงใดส่ิงหนึ่งหรือเร่ืองใดเร่ืองหน่ึงซ่ึงอาจจะเปนวัตถุ ส่ิงของ เร่ืองราว หรือ
เหตุการณ และหาความสัมพันธเชิงเหตุผลระหวางองคประกอบเหลานั้น เพื่อคนหาสาเหตุท่ีแทจริง
ของส่ิงท่ีเกิดข้ึน 

สําหรับการพัฒนาการศึกษาของเด็กซ่ึงเปนอนาคตของชาติเปนบุคคลท่ีมีความสามารถ
ในการคิดวิเคราะห คิดวิจารณญาณ เปนบุคคลแหงการเรียนรู สามารถแสวงหาความรู สรางความรูได
ดวยตนเอง เลือกรับขอมูลขาวสารที่เหมาะสมมีความรูท้ังหลักการและทักษะปฏิบัติท่ีมีมาตรฐาน มี
คุณธรรม จริยธรรม มีคุณลักษณะท่ีเอ้ือตอการพัฒนาสังคมและประเทศชาติ แตการเรียนการสอนท่ี
ผานมาไมไดนําไปสูการฝกใหเด็กไทยรูจักคิดสังเคราะห รูจักเลือกขอมูลขาวสารท่ีเหมาะสมกับ
วัฒนธรรมไทยอยางชาญฉลาดหากแตกระบวนการเรียนการสอนมุงเนนทางดานความรูและความจํา 
ครูยึดแบบเรียนเปนหลัก ไมไดประยุกตหรือนําสาระดานอ่ืนท่ีสัมพันธกับสังคมหรือความสนใจของ
ผูเรียนมาอยูในกระบวนการเรียนการสอน ทําใหเด็กไทยคิดไมเปน ทําไมเปน แกปญหาไมเปน 
คณะกรรมการการศึกษาแหงชาติ (2545) โดยเฉพาะการคิดแกโจทยปญหาทางคณิตศาสตร ไมตรี 
อินทรประสิทธ์ิ คณบดีคณะศึกษาศาสตร มหาวิทยาลัยขอนแกนและหัวหนาศูนยวิจัยเฉพาะทางดาน
คณิตศาสตรศึกษา(2555) กลาววา ท่ีผานมาวิธีการสอนวิชาคณิตศาสตรของครูไทยไมไดสรางใหเด็ก
เกิดความคิดในการแกปญหา เวลาครูสอนก็บอกใหเด็กทําอยางเดียว เชน “หองเรียนคณิตศาสตร ป.1 
เวลาครูสอนครูก็จะเปดหนังสือใหเด็กอานตามวามีลูกเปดกี่ตัว ซ่ึงเปนการสอนภาษามากกวาการสอน
ตัวเลข  ครูมักไมสนใจวากระบวนการคิดของเด็กจะเปนอยางไร สนใจแคผลลัพธถูกหรือไม หรือ
คําตอบทําใหเด็กไมตองคิดอะไรมากนับนิ้วมาตอบขอใหคําตอบถูก แตส่ิงนี้ไมไดทําใหเด็กคิด
แกปญหา ดังนั้นวิธีท่ีครูคณิตศาสตรจะสอนใหเด็กเผชิญกับปญหาและคิดวิเคราะหแกปญหา ครูตอง
ปรับวิธีการสอนใหมโดยตองนําเสนอปญหาปลายเปดกับเด็ก  ดวยการตั้งโจทยสรางสถานการณ
ข้ึนมาใหเด็กแกปญหา ใหเวลาเด็กไดคิดวิเคราะหเอง โดยครูไมตองไปบอกอะไรเด็กซ่ึงเปนวิธีสอนท่ี
ทําใหเด็กคิดได” 

คณิตศาสตรเปนวิชาพ้ืนฐานท่ีสําคัญในการศึกษาวิทยาการตาง ๆ หลายสาขา เชน 
วิศวกรรมศาสตร วิทยาศาสตร เศรษฐศาสตร ลวนตองอาศัยคณิตศาสตรเปนพื้นฐานท้ังส้ิน 
คณิตศาสตรยังมีบทบาทสําคัญมากตอการพัฒนาความคิดของมนุษย ทําใหมนุษยมีความคิด

DPU



3 

สรางสรรค คิดอยางมีเหตุผล เปนระบบ มีแบบแผน สามารถวิเคราะหปญหา หรือสถานการณไดอยาง
ถ่ีถวนรอบคอบชวยคาดการณ วางแผน ตัดสินใจ แกปญหา และนําไปใชในชีวิตประจําวันไดอยาง
ถูกตองเหมาะสม คณิตศาสตรจึงมีประโยชนตอการดําเนินชีวิตชวยพัฒนาคุณภาพชีวิตใหดีข้ึนและ
สามารถอยูรวมกับผูอ่ืนไดอยางมีความสุข สํานักวิชาการและมาตรฐานการศึกษา (2551, น.1) 
คณิตศาสตรเปนวิชาหนึ่งท่ีเปนเครื่องมือชวยฝกการคิดของผูเรียนไดเพราะโดยธรรมชาติของ
คณิตศาสตรแลวนั้นเปนวิชาแหงการคิด โดยจะคิดอยางยืดหยุน คิดเปนข้ันตอนอยางมีระบบไม
สับสน และเปนเหตุเปนผล  นอกจากนี้คณิตศาสตรยังชวยสรางเสริมคุณลักษณะที่จําเปนตอการ
ดํารงชีวิตอ่ืน ๆ อีก เชน การสังเกต ความละเอียด การรูจักแกปญหา ซ่ึงในชีวิตประจําวันเราไดใช
ความรูในดานคณิตศาสตรอยูตลอดเวลา เชน การประมาณคา การซ้ือขาย วรสุดา บุญยไวโรจน (2530, 
น.67) คณิตศาสตรจึงเปนเคร่ืองมือท่ีจะปลูกฝงใหผูเรียนเปนคนชางสังเกต รูจักคิดอยางมีเหตุผล 
แสดงความคิดอยางเปนระบบ มีความสามารถในการวิเคราะหปญหา กรมวิชาการ (2545, น.1)  อีกท้ัง
ยังเปนวิชาท่ีพัฒนาความคิดของผูเรียนใหเปนคนรูจักคิดอยางมีเหตุผล มีระเบียบวิธีในการคิดและมี
ความชางสังเกต จากทักษะดังกลาวจึงสงผลใหผูเรียนนําไปเปนพื้นฐานในการศึกษาวิทยาการสาขา
อ่ืน ๆ ท่ีจําเปนตอการดําเนินชีวิตในปจจุบัน ยุพิน พิพิธกุล (2534, น.1) 

การจัดการเรียนรูกลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้น
พื้นฐาน พุทธศักราช 2551 มุงเนนใหเยาวชนทุกคนไดเรียนรูคณิตศาสตรอยางเต็มความสามารถการ
นําความรู ทักษะ กระบวนการทางคณิตศาสตรไปใชในการแกปญหาการดําเนินชีวิต การศึกษาตอการ
มีเหตุผล มีเจตคติท่ีดีตอคณิตศาสตร พัฒนาการคิดอยางเปนระบบ และสรางสรรค สํานักงาน
คณะกรรมการการศึกษาข้ันพื้นฐาน (2552, น.10) โดยไดกําหนดไววาคุณภาพของผูเรียนเม่ือจบ
การศึกษากลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตรแลว การที่ผูเรียนจะเกิดการเรียนรูคณิตศาสตรอยางมี
คุณภาพนั้น จะตองมีทักษะกระบวนการทางคณิตศาสตรท่ีจําเปน ไดแก ความสามารถในการ
แกปญหาดวยวิธีการท่ีหลากหลาย การใหเหตุผล การส่ือสาร ส่ือความหมายทางคณิตศาสตร การ
นําเสนอ และการมีความคิดริเร่ิมสรางสรรค การเช่ือมโยงความรูตาง ๆ ทางคณิตศาสตร และเช่ือมโยง
คณิตศาสตรกับศาสตรอ่ืน ๆ สํานักงานคณะกรรมการการศึกษาข้ันพื้นฐาน (2552, น.59) ดังนั้นการ
จัดกิจกรรมการเรียนรูกลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตรจึงตองคํานึงถึงผูเรียนเปนสําคัญ การจัดเนื้อหา
สาระและกิจกรรมตองสอดคลองกับวุฒิภาวะ ความสนใจ และความถนัดของผูเรียน เปดโอกาสให
ผูเรียนไดเรียนรูจากประสบการณจริง จากการฝกปฏิบัติ ฝกใหคิดวิเคราะห และแกปญหา นอกจากนี้
กิจกรรมการเรียนรูตองผสมผสานสาระทั้งดานเนื้อหา และดานทักษะกระบวนการตลอดจนปลูกฝง
คุณธรรมจริยธรรม และคานิยมท่ีดีงาม ถูกตอง และเหมาะสม ในการจัดกิจกรรมการเรียนรูท่ียึดผูเรียน
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เปนสําคัญ ผูสอนควรคํานึงถึงความถนัดความสนใจของผูเรียนและความแตกตางของผูเรียนเปน
สําคัญ สถาบันสงเสริมการสอนวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี (2548) 

ซ่ึงในป ค.ศ. 1956 บลูม (Bloom) และคณะ ไดเสนอแนวคิดเกี่ยวกับการรับรูหรือพุทธิ
พิสัย (Cognitive domain) วามีลักษณะเปนกระบวนการทางปญญาท่ีเปนลําดับข้ัน (Benjamin 
Bloom’s Taxonomy of Educational Objectives) และจะคอย ๆ เพิ่มความซับซอนข้ึนเร่ือย ๆ 
จนกระท่ังถึงข้ันสุดทาย ทําใหนักเรียนเกิดการเรียนรู เกิดทักษะและความเชี่ยวชาญจากเนื้อหาท่ีได 
เปนผลทําใหมีความสามารถการคิดข้ันพื้นฐานไปสูการคิดระดับสูงได นักเรียนจะเขาใจเนื้อหาสาระ
ไดอยางชัดเจน และวิเคราะหความสัมพันธของเหตุและผล หลักการ ประเด็นยอยสูประเด็นใหญ  และ
แกปญหาท่ีจะเกิดข้ึนไดในท่ีสุด สุวัฒก นิยมคา (2531, น.299) กลาววา สมรรถภาพทางพุทธิพิสัยหรือ
ความสามารถในดานความรูและความคิดตามแนวของบลูม (Bloom) หมายถึง ความสามารถในการ
ระลึกไดและจําไดในความรูท้ังหลายท่ีเรียนมาแลว ความสามารถในการอธิบายและยกตัวอยาง
ประกอบไดความสามารถในการนําความรูไปใชในการแกปญหาและใชประโยชนในชีวิตประจําวัน
ไดความสามารถในการแยกแยะส่ิงตาง ๆ การรวบรวมและประมวลขอมูลตาง ๆ เขาเปนความรูใหม
รวมทั้งการวินิจฉัยและช่ังใจวาจะตัดสินใจในเร่ืองใด อยางไร เพราะอะไร จะเห็นวาความสามารถ
ดานความรูความคิดนี้ จะเกี่ยวของกับความสามารถของสมองลวน วรัญญา วิศาลาภรณ (2533, น.88) 
ไดกลาววาพฤติกรรมทางดานพุทธิพิสัย เปนความสามารถทางดานการคิด และความสามารถทาง
ปญญา  พฤติกรรมทางดานพุทธิพิ สัยท้ัง  6 ดานตามแนวคิดของบลูม  (Bloom) นั้นหมายถึง
ความสามารถดานการคิด ซ่ึงมีความสําคัญตอตัวผูเรียนและทางดานการศึกษา ผูเรียนทุกคนจะตองมี 
เพื่อพัฒนาสติปญญาของตัวผูเรียนเอง 

ดวยเหตุผลดังกลาวขางตน ผูวิจัยจึงมีความสนใจที่จะพัฒนาชุดกิจกรรมคณิตศาสตรตาม
แนวคิดของบลูม กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร ช้ันประถมศึกษาปท่ี 5 โดยใชแนวคิดพฤติกรรม
การเรียนรูดานพุทธิพิสัย (Cognitive domain) ของบลูม ไดแก ความรูความจํา (Knowledge) ความ
เขาใจ (Comprehension) การนําไปใช (Application) การวิเคราะห (Analysis) การสังเคราะห 
(Synthesis) และการประเมินคา (Evaluation) เพื่อเปนแนวทางพัฒนาการจัดกิจกรรมการเรียนการ
สอนในกลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตรใหมีประสิทธิภาพ และชวยทําใหผูเรียนมีผลสัมฤทธ์ิทางการ
เรียนสูงข้ึน 
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1.2  คําถามงานวิจัย 
คําถามในการวิจัย ไดกําหนดไวดังนี ้

       1.  การพัฒนาชุดกิจกรรมคณิตศาสตรตามแนวคิดของบลูม กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร ช้ัน
ประถมศึกษาปท่ี 5 สามารถนํามาพัฒนาการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนในกลุมสาระการเรียนรู
คณิตศาสตรใหมีประสิทธิภาพไดหรือไม 
       2.  ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน จากการใชชุดกิจกรรมคณิตศาสตรตามแนวคิดของบลูม กลุมสาระ
การเรียนรูคณิตศาสตร ช้ันประถมศึกษาปท่ี 5 หลังเรียนสูงกวากอนเรียนหรือไม    
 
1.3  วัตถุประสงคของการวิจัย 
       1.  เพื่อพัฒนาชุดกิจกรรมคณิตศาสตรตามแนวคิดของบลูม กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร ช้ัน
ประถมศึกษาปท่ี 5    
       2.  เพื่อหาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน จากการใชชุดกิจกรรมคณิตศาสตรตามแนวคิดของบลูม กลุม
สาระการเรียนรูคณิตศาสตร ช้ันประถมศึกษาปท่ี 5  
 
1.4  สมมติฐานของการวิจัย 
       1.  การพัฒนาชุดกิจกรรมคณิตศาสตรตามแนวคิดของบลูม กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร ช้ัน
ประถมศึกษาปท่ี 5 สามารถนํามาพัฒนาการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนในกลุมสาระการเรียนรู
คณิตศาสตรไดอยางมีประสิทธิภาพ 
       2.  การพัฒนาชุดกิจกรรมคณิตศาสตรตามแนวคิดของบลูม กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร ช้ัน
ประถมศึกษาปท่ี 5 มีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลังเรียนสูงกวากอนเรียน 
 
1.5  ขอบเขตของการวิจัย 

กลุมเปาหมายในการวิจัย 
กลุมเปาหมายท่ีใชในการศึกษาคร้ังนี้ คือ นักเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี 5 โรงเรียนปญจ

ทรัพย มีนบุรี ปการศึกษา 2557 จํานวน 15 คน 
เนื้อหาในการวิจัย 
เนื้อหาที่ใชในการศึกษาคร้ังนี้ คือ แนวคิดของบลูมในพฤติกรรมดานพุทธิพิสัย 

(Cognitive domain) ไดแก ความรูความจํา (Knowledge) ความเขาใจ (Comprehension) การนําไปใช 
(Application) การวิเคราะห (Analysis) การสังเคราะห (Synthesis) การประเมินคา (Evaluation) และ
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หนวยการเรียนรูจํานวน 7 หนวย จากหนังสือเสริมการพัฒนาผูเรียน กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร 
ช้ันประถมศึกษาปท่ี 5 เลม 1 (ฝายการศึกษา อัครสังฆมณฑลกรุงเทพฯ พิมพคร้ังท่ี 7 พ.ศ. 2556)  

ระยะเวลาในการวิจัย 
ภาคเรียนท่ี 1 ปการศึกษา 2557 

 
1.6  ตัวแปรท่ีใชในการวิจัย 

ตัวแปรตน คือ ชุดกิจกรรมคณิตศาสตรตามแนวคิดของบลูม กลุมสาระการเรียนรู
คณิตศาสตร ช้ันประถมศึกษาปท่ี 5 จํานวน 7 ชุด  

พัฒนาตามแนวคิดของบลูมในพฤติกรรมดานพุทธิพิสัย (Cognitive domain) ไดแก 
ความรูความจํา (Knowledge) ความเขาใจ (Comprehension) การนําไปใช (Application) การวิเคราะห 
(Analysis) การสังเคราะห (Synthesis) และการประเมินคา (Evaluation) ประกอบไปดวยหนวยการ
เรียนรูจํานวน 7 หนวย จากหนังสือเสริมการพัฒนาผูเรียน กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร ช้ัน
ประถมศึกษาปท่ี 5 เลม 1 (ฝายการศึกษา อัครสังฆมณฑลกรุงเทพฯ พิมพคร้ังท่ี 7 พ.ศ. 2556) ดังนี้ 

หนวยการเรียนรูท่ี 1 เร่ือง จํานวนนับท่ีมากกวา 1,000,000  
หนวยการเรียนรูท่ี 2 เร่ือง การบวก การลบ การคูณ และการหารจํานวนนับ  
หนวยการเรียนรูท่ี 3 เร่ือง มุม  
หนวยการเรียนรูท่ี 4 เร่ือง เสนขนาน  
หนวยการเรียนรูท่ี 5 เร่ือง สถิติและความนาจะเปน  
หนวยการเรียนรูท่ี 6 เร่ือง เศษสวน      
หนวยการเรียนรูท่ี 7 เร่ือง การบวก การลบ การคูณ และการหารเศษสวน 
ตัวแปรตาม คือ  

       1.  ผลการพัฒนาชุดกิจกรรมคณิตศาสตรตามแนวคิดของบลูม กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร 
ช้ันประถมศึกษาปท่ี 5 
       2.  ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน จากการใชชุดกิจกรรมคณิตศาสตรตามแนวคิดของบลูม กลุมสาระ
การเรียนรูคณิตศาสตร ช้ันประถมศึกษาปท่ี 5 
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กรอบความคิด 
 

 
 

   
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

แนวคิดของบลูมในพฤติกรรมดาน
พุทธิพิสัย (Cognitive domain) ไดแก 

ความรูความจาํ (Knowledge) 
ความเขาใจ (Comprehension) 
การนําไปใช (Application) 
การวิเคราะห (Analysis) 

การสังเคราะห (Synthesis) และ 
การประเมินคา (Evaluation) 

ตัวแปรตน 
      ชุดกิจกรรมคณิตศาสตรตามแนวคิด
ของบลูม กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร 
ช้ันประถมศึกษาปท่ี 5จํานวน 7 ชุด 

ตัวแปรตาม 
      1. ผลการพัฒนาชุดกจิกรรมคณิตศาสตร
ตามแนวคิดของบลูม กลุมสาระการเรียนรู
คณิตศาสตร ช้ันประถมศึกษาปท่ี 5 
      2. ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน จากการใช
ชุดกิจกรรมคณิตศาสตรตามแนวคิด
ของบลูม กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร 
ช้ันประถมศึกษาปท่ี 5 

หนวยการเรียนรู 7 หนวย  
หนวยการเรียนรูท่ี 1 เร่ือง จํานวนนับท่ีมากกวา 1,000,000 
หนวยการเรียนรูท่ี 2 เร่ือง การบวก การลบ การคูณ  
                                    และการหารจํานวนนับ  
หนวยการเรียนรูท่ี 3 เร่ือง มุม  
หนวยการเรียนรูท่ี 4 เร่ือง เสนขนาน 
หนวยการเรียนรูท่ี 5 เร่ือง สถิติและความนาจะเปน 
หนวยการเรียนรูท่ี 6 เร่ือง เศษสวน  
หนวยการเรียนรูท่ี 7 เร่ือง การบวก การลบ การคูณ  
                                    และการหารเศษสวน 
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1.7  นิยามศัพทใชในการวิจัย  
       1.7.1  ชุดกิจกรรมคณิตศาสตร หมายถึง ชุดแบบฝกหัด จํานวน 7 ชุด ท่ีผูวิจัยสรางข้ึน ประกอบ
ไปดวยหนวยการเรียนรูจํานวน 7 หนวย จากหนังสือเสริมการพัฒนาผูเรียน กลุมสาระการเรียนรู
คณิตศาสตร ช้ันประถมศึกษาปท่ี 5 เลม 1 (ฝายการศึกษา อัครสังฆมณฑลกรุงเทพฯ พิมพคร้ังท่ี 7 
พ.ศ. 2556) ดังนี้ 

ชุดกิจกรรมท่ี 1 เร่ือง จํานวนนับท่ีมากกวา 1,000,000  
ชุดกิจกรรมท่ี 2 เร่ือง การบวก การลบ การคูณ และการหารจํานวนนับ  
ชุดกิจกรรมท่ี 3 เร่ือง มุม  
ชุดกิจกรรมท่ี 4 เร่ือง เสนขนาน  
ชุดกิจกรรมท่ี 5 เร่ือง สถิตแิละความนาจะเปน  
ชุดกิจกรรมท่ี 6 เร่ือง เศษสวน      
ชุดกิจกรรมท่ี 7 เร่ือง การบวก การลบ การคูณ และการหารเศษสวน 

       1.7.2  แนวคิดของบลูม หมายถึง ชุดกิจกรรมคณิตศาสตร จํานวน 7 ชุด ท่ีผูวิจัยสรางข้ึนตาม
แนวคิดของบลูมในพฤติกรรมดานพุทธิพิสัย (Cognitive domain) ไดแก ความรูความจํา (Knowledge) 
ความเขาใจ (Comprehension) การนําไปใช (Application) การวิเคราะห (Analysis) การสังเคราะห 
(Synthesis) และการประเมินคา (Evaluation)      
       1.7.3  แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน หมายถึง ขอสอบท่ีผูวิจัยสรางข้ึนจากชุดกิจกรรม
คณิตศาสตรตามแนวคิดของบลูม กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร ช้ันประถมศึกษาปท่ี 5 จํานวน 1 
ชุด ชนิดปรนัย แบบเลือกตอบ 4 ตัวเลือก จํานวน 30 ขอ  
 
1.8  ประโยชนท่ีคาดวาจะไดรับ 
       1.8.1  การพัฒนาชุดกิจกรรมคณิตศาสตรตามแนวคิดของบลูม กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร   
ช้ันประถมศึกษาปท่ี 5 สามารถนํามาพัฒนาการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนในกลุมสาระการเรียนรู
คณิตศาสตรไดอยางมีประสิทธิภาพ       
       1.8.2  กลุมเปาหมายมีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลังเรียนสูงกวากอนเรียน   
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บทท่ี 2 
แนวคิด ทฤษฎี และผลงานวิจัยที่เกี่ยวของ 

 
แนวคิด ทฤษฎี และผลงานวิจัยท่ีเกีย่วของ ผูวิจัยไดแบงเปนหวัขอดังตอไปนี ้

2.1  พฤติกรรมการเรียนรูดานพุทธิพิสัยตามแนวคิดของบลูม 
       2.1.1  ความรูความจํา (Knowledge)  
       2.1.2  ความเขาใจ (Comprehension)  
       2.1.3  การนําไปใช (Application)  
       2.1.4  การวิเคราะห (Analysis)  
       2.1.5  การสังเคราะห (Synthesis)  
       2.1.6  การประเมินคา (Evaluation) 
2.2  ชุดกิจกรรม 
        2.2.1  แนวคิดและทฤษฎีเกี่ยวกับการสรางชุดกิจกรรม 
        2.2.2  เอกสารท่ีเกี่ยวของกับชุดกิจกรรม 
       2.2.3  ประเภทของชุดกิจกรรม 
       2.2.4  องคประกอบของชุดกิจกรรม 
       2.2.5  ข้ันตอนในการสรางชุดกิจกรรม 
2.3  คณิตศาสตรกับการเรียนการสอน 
       2.3.1  ความสําคัญของคณิตศาสตร 
       2.3.2  ทฤษฎีการสอนคณิตศาสตร 
       2.3.3  หลักการสอนคณติศาสตร 
       2.3.4  การคิดตามกระบวนการคิดทางคณิตศาสตร 
2.4  ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 
       2.4.1  ความหมายของผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 
       2.4.2  องคประกอบท่ีมีอิทธิพลตอผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 
       2.4.3  การวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 
       2.4.4  ความหมายของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 
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       2.4.5  ประเภทของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 
       2.4.6  การสรางแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 
       2.4.7  ประโยชนของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 
       2.4.8  ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชาคณติศาสตร 
2.5  การวิจัยปฏิบัติการในชัน้เรียน 
       2.5.1  แนวคิด มโนทัศนและการวิจยัปฏิบัติการในชั้นเรียน 
       2.5.2  แนวคิด หลักการ และคุณคาการวิจัยปฏิบัตกิารในช้ันเรียน 
       2.5.3  ข้ันตอนการวจิัยปฏิบัติการในช้ันเรียน 
2.6  งานวิจัยท่ีเก่ียวของ 
       2.6.1  งานวิจยัในประเทศ 
       2.6.2  งานวิจยัตางประเทศ 
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2.1  พฤติกรรมการเรียนรูดานพุทธิพิสัยตามแนวคิดของบลูม 
Benjamin S. Bloom ชวาล แพรัตกุล (2525, น.7) ไดจําแนกพฤติกรรมทางการศึกษา

ออกเปน 3 ดาน คือ พฤติกรรมดานพุทธิพิสัย ดานจิตพิสัย และดานทักษะพิสัยโดยพฤติกรรมท่ี
ตองการศึกษา คือ พฤติกรรมดานพุทธิพิสัย แบงออกเปน 6 ดาน ดานความรูความจํา ความเขาใจ การ
นําไปใช การวิเคราะห การสังเคราะห และการประเมินคา 

ชวลิต ศรีคํา และชัยศักดิ์ ลีลาจรัสกุล (2552, น.1-4) กลาววา การจัดพฤติกรรมการเรียนรู
ของ Benjamin Bloom ซ่ึงพัฒนาข้ึนในชวงท่ี 6 ของศตวรรษท่ี 20 (1950 – 1959) โดยใชหลักจําแนก
อันดับ (Taxonomy) ซ่ึงแยกพฤติกรรมการเรียนรูออกไดเปน 3 ดาน คือ 

1) พฤติกรรมดานพุทธิพิสัย (Cognitive domain) ไดแก ความรูความจํา (Knowledge) 
ความเขาใจ (Comprehension) การนําไปใช (Application) การวิเคราะห (Analysis) การสังเคราะห
(Synthesis) และการประเมินคา (Evaluation) 

2) พฤติกรรมดานจิตพิสัย (Affective domain) ไดแก การรับรู (Receiving) การตอบสนอง
(Responding) การเห็นคุณคา (Valuing) การจัดระบบและการสรางกรอบความคิด (Organization and 
Conceptualising) และการสรางลักษณะนิสัย (Characterization by value or Value Concept) 

3) พฤติกรรมดานทักษะพิสัย (Psychomotor domain) ไดแก การเลียนแบบ (Imitation) 
การทําตามแบบ (Manipulation) การทําอยางถูกตอง (Precision) ความชัดเจนในการปฏิบัติ 
(Articulation) การทําอยางเปนธรรมชาติ หรืออัตโนมัติ (Naturalization) 

พฤติกรรมดานพุทธิพิสัย (Cognitive domain) 
พฤติกรรมการเรียนรูท่ีแสดงถึงความสามารถในการคิดหรือกระบวนการทางปญหา คือ

พฤติกรรมการเรียนรูดานพุทธิสัย เนื่องจาก เนื่องจากพฤติกรรมการเรียนรูดานพุทธิพิสัย (Cognitive 
domain) เปนสมรรถภาพทางสติปญญาหรือทางสมองของผูเรียนในการเรียนรูส่ิงตาง ๆ ท่ีผูเรียน
จะตองอาศัยความสามารถทางสมองเปนท่ีตั้งของการคิดในระดับตาง ๆ รวมทั้งจดจํา เชน การเรียน
วิชาคณิตศาสตร การแกปญหาทางวิทยาศาสตร การทําความเขาใจในการอาน การเขียนเรียงความการ
คิดประดิษฐส่ิงใหม ๆ เปนตน ซ่ึงในป ค.ศ. 1956 บลูม (Bloom) และคณะ ไดเสนอแนวคิดเกี่ยวกับ
การรับรูหรือพุทธิพิสัย (Cognitive domain) วามีลักษณะเปนกระบวนการทางปญญาท่ีเปนลําดับข้ัน 
(Benjamin Bloom’s Taxonomy of Educational Objectives) และจะคอย ๆ เพิ่มความซับซอนข้ึนเร่ือย 
ๆ จนกระท่ังถึงข้ันสุดทายท้ังหมด 6 ข้ัน ดังแผนภาพตอไปนี้ 
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ภาพท่ี 2.1  แสดงกระบวนการทางปญญา 6 ข้ันของบลูม   
                  (Benjamin Bloom’s Taxonomy of Educational Objectives) 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

สวนความคิด 

สวนความจํา 
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ชวาล แพรัตกุล (2525, น.6-50) ไดเขียนความสัมพันธของพฤติกรรมดานพุทธิพิสัยท้ัง 6 
ประเภท แยกออกเปนชนิดยอยได 21 ชนิด โดยแตละชนิดไมไดเปนอิสระจากกัน แตจะเกี่ยวเนื่อง
ตลอดท้ังระบบ และจะเรียงจากชนิดท่ีใชความคิดสามัญแบบงาย ๆไปหาแบบยากท่ีคิดลึกซ้ึงมากข้ึน 
ๆตามลําดับ 

สุวัฒก นิยมคา (2531, น.299) กลาววา สมรรถภาพทางพุทธิพิสัยหรือความสามารถใน
ดานความรูและความคิดตามแนวของบลูม (Bloom) หมายถึง ความสามารถในการระลึกไดและจําได
ในความรู ท้ังหลายท่ีเ รียนมาแลว  ความสามารถในการอธิบายและยกตัวอยางประกอบได
ความสามารถในการนําความรูไปใชในการแกปญหาและใชประโยชนในชีวิตประจําวันได
ความสามารถในการแยกแยะส่ิงตาง ๆ การรวบรวมและประมวลขอมูลตาง ๆ เขาเปนความรูใหม
รวมท้ังการวินิจฉัยและช่ังใจวาจะตัดสินใจในเร่ืองใด อยางไร เพราะอะไร จะเห็นวาความสามารถ
ดานความรูความคิดนี้ จะเกี่ยวของกับความสามารถของสมองลวน 

วรัญญา วิศาลาภรณ (2533, น.88) ไดกลาววาพฤติกรรมทางดานพุทธิพิสัย เปน
ความสามารถทางดานการคิด และความสามารถทางปญญาจากท่ีกลาวมาขางตน พฤติกรรมทางดาน
พุทธิพิสัยทั้ง 6 ดานตามแนวคิดของบลูม (Bloom) นั้นหมายถึงความสามารถดานการคิด ซ่ึงมี
ความสําคัญตอตัวผูเรียนและทางดานการศึกษา ผูเรียนทุกคนจะตองมีเพื่อพัฒนาสติปญญาของตัว
ผูเรียนเอง 

สรุปไดวา พฤติกรรมทางดานพุทธิพิสัย ไดแก ความรูความจํา (Knowledge) ความเขาใจ 
(Comprehension) การนําไปใช (Application) การวิเคราะห (Analysis) การสังเคราะห(Synthesis) 
และการประเมินคา (Evaluation) เปนความสามารถทางดานการคิด และความสามารถทางปญญา ซ่ึง
ผูเรียนทุกคนจะตองมีเพื่อพัฒนาสติปญญาของตัวผูเรียนเอง และสามารถนําความรูไปใชในการ
แกปญหาและใชประโยชนในชีวิตประจําวันได 
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1.00 ดานความรู-ความจํา 
1.10 ความรูในเน้ือเรื่อง 

1.11 ความรูเก่ียวกับศัพทและนิยาม 
1.12 ความรูเก่ียวกับกฎและความจริงสําคัญ 

1.20 ความรูในวิธีการดําเนินงาน 
1.21 ความรูเก่ียวกับระเบียบแบบแผน 
1.22 ความรูเก่ียวกับลําดับช้ันและแนวโนม 
1.23 ความรูเก่ียวกับการจัดประเภท 
1.24 ความรูเก่ียวกับเกณฑ 
1.25 ความรูเก่ียวกับวิธีการ 

1.30 ความรูรวบยอด 
1.31 ความรูเก่ียวกับหลักวิชาการและการขยาย 
1.32 ความรูเก่ียวกับทฤษฎีและโครงสราง 

2.00 ดานความเขาใจ 
2.10 การแปลความ 
2.20 การตีความ 
2.30 การขยายความ 

3.00 ดานการนําไปใช 
4.00 ดานการวิเคราะห 

4.10 วิเคราะหความสําคัญ 
4.20 วิเคราะหความสัมพันธ 
4.30 วิเคราะหหลักการ 

5.00 ดานการสังเคราะห 
5.10 สังเคราะหขอความ 
5.20 สังเคราะหแผนงาน 
5.30 สังเคราะหความสัมพันธ 

6.00 ดานการประเมินคา 
6.10 การประเมินคาโดยอาศัยเกณฑภายใน 
6.20 การประเมินคาโดยอาศัยเกณฑภายนอก 

        
 
 
 
 

ภาพท่ี 2.2  แผนภูมิแสดงความสัมพันธพฤติกรรมดานพุทธิพิสัย 
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       2.1.1  ความรูความจํา (Knowledge) 
    ความรูความจําตามแนวคิดของบลูม (Bloom) ไดมีผูใหความหมายไวหลายทานดวยกัน 
ดังนี้ ชวาล แพรัตกุล (2525, น.6-50) กลาววา ความรูความจํา หมายถึงความสามารถของสมองในการ
ระลึกเร่ืองราวหรือประสบการณท้ังปวงท่ีเคยเรียนมาแลวได พฤติกรรมดานนี้แยกยอยเปน 3 ดาน คือ 
    1.  ความรูในเน้ือเร่ือง เปนความรูความจําท่ีเกี่ยวกับขอเท็จจริงในเร่ืองราว หรือเหตุการณ  
ตาง ๆ แบงได 2 แบบคือ 
         1.1  ความรูเกี่ยวกับศัพทและนิยาม เกี่ยวกับความหมายของศัพท หรือนิยามตาง ๆ ท่ีเคย
ใหนักเรียนทองจําเอาไว 
         1.2  ความรูเกี่ยวกับกฎ ความจริง ความสําคัญ เกี่ยวกับเร่ืองราว เหตุการณ กฎสูตร 
ขอเท็จจริงตามตํารา 
    2.  ความรูในวิธีดําเนินการ เปนข้ันตอน แนวทางขบวนการหรือวิธีดําเนินการข้ันตอนการ
ปฏิบัติ กฎเกณฑ และคตินิยมของการปฏิบัติ หรือการดําเนินการทําส่ิงใดส่ิงหนึ่งหรือของเร่ืองราวใด
เร่ืองราวหนึ่ง แบงออกเปน 5 ดานคือ 
         2.1  ความรูเกี่ยวกับระเบียบแบบแผน เกี่ยวกับวิธีปฏิบัติตามระเบียบ ประเพณีระเบียบ
แบบแผน แบบฟอรม และขนบธรรมเนียมประเพณีตามท่ีสังคมนิยม 
         2.2  ความรูเกี่ยวกับลําดับข้ันและแนวโนม เปนการถามเพ่ือทดสอบวา นักเรียนสามารถ
จําข้ันตอนของเร่ืองราว เหตุการณ หรือแนวโนมของเหตุการณเรื่องราวท่ีเกิดข้ึน ลักษณะของวิชาท่ี
ถามไดแบบน้ี ตองเปนเนื้อหาวิชาท่ีสามารถแบงเปนตอน ๆ ตอเนื่องกัน หรือเปนเนื้อหาท่ีเคยปรากฏ
ข้ึนแลว เหตุการณตามมาเปนทํานองเดียวกันเชนนั้นทุกคร้ังไป 
         2.3  ความรูเกี่ยวกับการจัดประเภท เกี่ยวกับความสามารถในการจําแนก การจัด
หมวดหมู การคัดส่ิงตาง ๆ ของการถามจัดประเภท เปนการวัดความจําวารูลักษณะเฉพาะของประเภท
เหลานั้นหรือไม 
         2.4  ความรูเกี่ยวกับเกณฑ วัดความสามารถในการบอกหลักเกณฑในการวินิจฉัย และ
หลักเกณฑในการเปรียบเทียบเหตุการณ หรือเร่ืองราว เปนการถามเพียงเพื่อใหตอบหลักเกณฑ หรือ
คุณสมบัติท่ีใชเปนหลัก 
         2.5  ความรูเกี่ยวกับวิธีการ เกี่ยวกับความจําในวิธีปฏิบัติงานตามหลักวิชา ตามท่ีไดเรียน
ไปแลววา  ส่ิงนั้นหรือกิจกรรมนั้นจะตองทําโดยวิ ธีใดหรือปฏิบัติอยางไร  วิ ธีใดจึงทําใหมี
ประสิทธิภาพดีท่ีสุด 
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    3.  ความรูรวบยอด หมายถึง ความรูเกี่ยวกับความคิดสําคัญ หลักการสําคัญ ขอสรุปท่ัวไป 
ทฤษฎี และโครงสรางท่ีเปนหัวใจ หรือแกนแทของเร่ืองนั้น ความรูรวบยอดในวิชาใดจึงเปนความรู
ในเนื้อหาแกนแทของวิชานั้นความหมายของความรูรวบยอดมี 2 ประการ คือ 
         3.1  เปนการหาคติ หวัใจ และหลักการของเร่ืองราวหรือเหตุการณ ท่ีครอบคลุมเร่ืองราว
ไดอยางกวางขวาง 
         3.2  เปนการนําเอาหลักวิชาหรือคติหลักการไปอธิบายการเกิดของเหตุการณ 
สถานการณใหม ท่ีคลายคลึงกันแบงออกเปน 2 แบบ คือ 
                 3.2.1  ความรูเกี่ยวกับหลักวิชาและการขยายหลักวิชา หมายถึงความสามารถในการ
จําหลักการและขอสรุปท่ัวไป ท่ีเปนหัวใจหรือตัวรวมของส่ิงของหลาย ๆ ส่ิงในการจําเกี่ยวกับการนํา
หลักการไปเกี่ยวของกับสภาพเหตุการณอ่ืน ๆ ตามท่ีสอนไวแลว 
                 3.2.2  ความรูเกี่ยวกับทฤษฎีและโครงสราง ผูตอบสามารถหาคติหรือหลักการจาก
การเอาหลาย ๆ ส่ิงหลาย ๆ อยาง เนื้อหามาสัมพันธกัน วามีโครงสรางใดรวมกันท่ีเหมือนกัน หรือมี
ทฤษฎีใดท่ีเหมือนกัน นั่นคือ การรวมความรูยอย ๆ เขามาเปรียบเทียบลักษณะของโครงสรางใหม 
    ภัทรา นิคมานนท (2529, น.102) กลาววา ความรูความจําเปนความสามารถในการระลึกได
ถึงเร่ืองราวตาง ๆ ท่ีเคยมีประสบการณท้ังในหองเรียนและนอกหองเรียน 
    สุวัฒน  นิยมคา (2531, น.300-305) กลาววา ความรูความจํา หมายถึงพฤติกรรมท้ังหลาย ซ่ึง
เนนการจําไดหรือการระลึกไดในความรู เหตุการณหรือวัตถุส่ิงของตาง ๆ ท่ีตนเองเคยมีประสบการณ
มาแลว ตามความหมายน้ี ความจําก็ไมมีอะไรมากไปกวา ความสามารถในการจดจําส่ิงท่ีเรียนไปแลว 
หรือมีประสบการณมาแลวได เม่ือถูกถามก็สามารถบอก ระบุ ช้ี หยิบ จับส่ิงเหลานั้นไดถูกตอง
เหมือนเดิม เปนการฟนความหลังวายังจําไดอยูหรือไมเทานั้น เชนเดียวกับคอมพิวเตอรซ่ึงเราสามารถ
เรียกขอมูลท่ีบันทึกไวในหนวยความจําของมัน ออกมาปรากฏใหเห็นบนจอไดอีกในรูปแบบเดิม โดย
ไมมีการปรุงแตงอยางใด ความรูท่ีจะตองจดจํานี้ บลูม (Bloom) ไดจําแนกออกเปน 9 ประเภทดวยกัน
ดังนี้ 
    1.  ความรูเกี่ยวกับเทอมเฉพาะหรือคําศัพท (Terminology) 

2.  ความรูเกี่ยวกับขอเท็จจริงปลีกยอยเฉพาะราย (Specific Facts) 
3.  ความรูเกี่ยวกับขอตกลงท่ีเปนแบบแผน (Conventions) 
4.  ความรูเกี่ยวกับลําดับข้ันตอนและแนวโนม (Trends & Sequences) 
5.  ความรูเกี่ยวกับประเภทและกลุมของส่ิงตาง ๆ (Classification Categories) 
6.  ความรูเกี่ยวกับเกณฑท่ีใช (Criteria) 
7.  ความรูเกี่ยวกับเทคนิควิธีและวิธีการใช (Methodology) 
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8.  ความรูเกี่ยวกับหลักการและขอสรุปท่ัวไป (Principles & Generalization) 
9.  ความรูเกี่ยวกับทฤษฎีและโครงสราง (Theories & Structures) 

    วารีรัตน ชนกนําชัย (2532, น.36) กลาววา ความรูความจํา เปนความสามารถท่ีผูเรียนเก็บ
และระลึกในความรูวิทยาศาสตรตาง ๆ ท่ีเรียนมาไดในลักษณะท่ีผูเรียนแสดงออกในรูปของการ
จําแนกและการระลึกในความรูวิทยาศาสตรนั้น ๆ ไดถูกตองเหมือนเดิม โดยไมมีการปรุงแตงแตอยาง
ใด 
    สรุปไดวา ความรูความจํา เปนการคิด หรือนึกถึงเร่ืองราวท่ีผานมาไดอยางถูกตอง โดย
อาศัยประสบการณเดิมท่ีเคยประสบพบเจอมา 
       2.1.2  ความเขาใจ (Comprehension) 
    ความเขาใจตามแนวคิดของบลูม (Bloom) ไดมีผูใหความหมายไวหลายทานดวยกันดังนี้ 
ชวาล แพรัตกุล (2525, น.6-50) กลาววาความเขาใจ หมายถึง ความสามารถในการนําเอาความรู
ความจํา ไปดัดแปลง ปรับปรุง หรือเสริมแตงใหมีรูปลักษณะใหม เพื่อนําไปใชกับสถานการณอ่ืน
ใหมท่ีแปลกออกไป แตก็ยังมีบางส่ิงบางอยางคลายกับของเดิมอยูบาง ดังนั้นผูจะมีความสามารถเชนนี้
ไดจะตองรูความหมายและรายละเอียดยอย ๆ ของเร่ืองนั้นมากอน รูความเกี่ยวของสัมพันธระหวาง
ช้ินความรู   ยอย ๆ เหลานั้น สามารถอธิบายส่ิงเหลานั้น ดวยสํานวนภาษาใหมของตนเองได และเม่ือ
พบส่ิงใดท่ีสภาพทํานองเดียวกับท่ีเคยเรียนมาแลว ก็สามารถตอบและอธิบายได แบงออกได 3 ชนิด
คือ 
    1.  ดานการแปลความ ไดแก คําถามท่ีใหอธิบายความตามลักษณะและนัยของเร่ืองราวตาง 
ๆ โดยใหแปลเร่ืองราวตาง ๆ โดยใหแปลเร่ืองราวเดิมออกมาเปนคําพูดใหม ลักษณะใหมตามนัยเดิม 
    2.  ดานการตีความ เปนการเอาความหมายจากการแปลความท้ังหมดมารวมกันแลวสรุป
หรือขยายความนั้นตามแนวใหม ทัศนะใหม เพื่อใหไดผลลัพธแปลกใหมไปจากเดิม 
    3.   ดานการขยายความ เปนการถามความสามารถในการใชขอเท็จจริง หรือสภาพปจจุบัน
ไปพยากรณหรือขยายความคิด คาดคะเนขอเท็จจริง หรือเร่ืองราวตาง ๆ ท่ีไกลจากท่ีเปนอยูอยาง
สมเหตุสมผลมีลักษณะคลายกับการสรางจินตนาการโดยใชขอเท็จจริงเปนหลักนั่นเอง การตั้งคําถาม
วัดความเขาใจในแงการขยายความอาจจะใหเร่ืองราวเหตุการณหรือขอเท็จจริง 
    ไพศาล หวังพานิช (2526, น.105) กลาววา เปนความสามารถในการนําความรูความจําไป
ดัดแปลงปรับปรุง เพื่อใหสามารถจับใจความอธิบายเปรียบเทียบยนยอเร่ืองราวความคิดขอเท็จจริง   
ตาง ๆ เปนทํานองเดียวกับของเดิม ไดบุคคลท่ีมีความเขาใจในส่ิงใดท่ีสามารถแปลความหมาย ตีความ
หรือ ขยายความกับส่ิงนั้นได 
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    ภัทรา นิคมานนท (2529, น.107-110) กลาววา ความเขาใจตามความหมายของบลูม 
(Bloom) คือ ความสามารถในการแปลความ ตีความ และขยายความ 
    1.  การแปลความ เปนความสามารถในการส่ือความหมายจากภาษาหนึ่ง หรือแบบฟอรม
หนึ่งไปสูอีกภาษาหนึ่งหรืออีกฟอรมหนึ่ง 
    2.  การตีความ เปนการเอาผลจากการแปลหลาย ๆ ส่ิงมาผสมสัมพันธกัน แลวมาสรุปเปน
ผลลัพธใหมในแงมุมตาง ๆ กันอยางมีความหมาย 
    3.  การขยายความ เปนการขยายแนวความคิดใหกวางไกลไปจากขอมูลออกไปอีกเพื่อทํา
ใหสามารถกําหนดความหมาย คาดคะเนผลที่ตามมาไดอยางมีเหตุผลถูกตองตามหลักเกณฑ ไมใช
เปนการเดาสงเดช 
    สุวัฒน นิยมคา (2531, น.305-306) กลาววา ความเขาใจตามความหมายของบลูม (Bloom) 
จะเปนการนําความรู ความจําท่ีเรามีอยูแลว ไปส่ือความหรืออธิบายใหคนอ่ืนเขาใจในรูปแบบตาง ๆ 
กัน ดวยความคิดของตนเอง โดยคงความหมายเดิมไวทุกประการ บลูม (Bloom) ไดจําแนกความเขาใจ
ไว    3 ประเภทดวยกัน คือ การแปลความ การตีความ การขยายความ 
    วารีรัตน ชนกนําชัย (2532, น.39) กลาววา ความเขาใจเปนความสามารถท่ีผูเรียนแสดงออก
ในลักษณะของการนําความรูความจําในความรูวิทยาศาสตรตาง ๆ ท่ีมีอยูแลว ไปส่ือความหรืออธิบาย
ใหคนอ่ืนเขาใจในรูปแบบตาง ๆ กัน ดวยความคิดของตนเอง โดยคงความหมายเดิมไวทุกประการ 
ไดแก ความสามารถในการแปลความหมาย การตีความ และการขยายความ 
    อัญชัญ ธรรมสิทธ์ิ (2541, น.17) กลาววา ความเขาใจเปนสมรรถภาพข้ันแรกของตัวปญญา 
เปนการนําเอาความรูท่ีมีอยูเดิมไปใชในการดัดแปลง ปรับปรุง เพื่อเสริมแตงความรูเดิมใหมีลักษณะ
ใหมอยางสมเหตุสมผลแตยังคงความหมายเดิมไวจากท่ีกลาวมาขางตน สรุปไดวา ความเขาใจ เปน
ความสามารถในการแปลความ ตีความ ขยายความ ส่ิงตาง ๆ ได โดยยังคงความหมายไวใน
ความหมายเดิม 
    สรุปไดวา ความเขาใจเปนความสามารถที่ผูเรียนแสดงออกในลักษณะของการนําความรู
ความจําในความรูตาง ๆ ท่ีมีอยูแลวไปใชในการดัดแปลง ปรับปรุง เพื่อเสริมแตงความรูเดิมใหมี
ลักษณะใหมอยางสมเหตุสมผลแตยังคงความหมายเดิมไว 
       2.1.3  การนําไปใช (Application) 
    การนําไปใชตามแนวคิดของบลูม (Bloom) ไดมีผูใหความหมายไวหลายทานดวยกันดังนี้ 
    ชวาล แพรัตกุล (2525, น.211) กลาววา การนําไปใชเปนความสามารถในการนําความรูและ
ความเขาใจในเรื่องราวที่ตนเองมีไปใชแกปญหาที่แปลกใหม ทํานองเดียวกับเร่ืองนั้นไดลักษณะท่ี
เปนปญหาไดจะตองเปนเร่ืองราวหรือเหตุการณ ท่ีผูเรียนไมคุนเคยไมเหมือนของเดิมท่ีเรียนมา และ
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ตองเปนคําถามท่ีซอนเง่ือนไข ทําใหเกิดปญหา การท่ีจะตอบปญหาเหลานี้ไดผูตอบตองใช
ความสามารถทางหลักวิชาท่ีเกี่ยวของดวย 
    สุวัฒน นิยมคา (2531, น.306-307) กลาววา การนําไปใชตามความหมายของบลูม (Bloom) 
หมายถึง การนําความรูไปใชในการแกปญหา ปญหานี้อาจจะเปนปญหาเดิมแตในสถานการณใหม
หรือเปนปญหาใหมท่ีไมเคยพบมากอนก็ได แตในการแกปญหาจะอาศัยเฉพาะความรูท่ีเคยเรียนรู
มาแลวเทานั้น เชน นักเรียนเคยขับรถยนตในท่ีราบ ตอมามีความจําเปนจะตองขับข้ึนภูเขาจะทํา
อยางไร  (ปญหาใหมสําหรับนักเรียน) หรือนักเรียนเคยเรียนเฉพาะการบวกเลขจากตัวเลขเชน 3 + 2 = 
5 ตอมาครูสรางโจทยวานักเรียนมีเงินอยู 3 บาท แมใหอีก 2 บาท นักเรียนจะมีเงินท้ังส้ินเทาใด 
(ปญหาเดิมแตในสถานการณใหม) 
    วารีรัตน ชนกนําชัย (2532, น.40) กลาววา การนําไปใชเปนความสามารถท่ีผูเรียนนําเอา
ความรูและความเขาใจในความรูวิทยาศาสตรตาง ๆ ท่ีไดเรียนมา ไปใชในการแกปญหา ซ่ึงปญหาน้ี
อาจจะเปนปญหาเดิมแตในสถานการณใหม หรือเปนปญหาใหมท่ีไมเคยพบมากอนก็ได แตในการ
แกปญหาจะอาศัยเฉพาะความรูวิทยาศาสตรท่ีเคยเรียนรูมาแลวเทานั้น 
    อัญชัญ ธรรมสิทธ์ิ (2541, น.17) กลาววา การนําไปใชเปนความสามารถในการนําเอา
ความรูความจํา ความเขาใจ ในเร่ืองราวท่ีมีอยูเดิมไปใชในการแกปญหา ท่ีมีลักษณะแปลกใหมแต
คลายคลึงกับเร่ืองท่ีเคยพบมากอนไดจากท่ีกลาวมาขางตน สรุปไดวา การนําไปใช เปนการนําเอา
ประสบการณท่ีเคยมีมามาประยุกตใชแกปญหาใหมท่ีไมเคยประสบพบเจอมากอน 
    สรุปไดวา การนําไปใชเปนความสามารถท่ีผูเรียนนําเอาความรูและความเขาใจในความรู
ตางๆ ท่ีไดเรียนมา ไปใชในการแกปญหา ท่ีมีลักษณะแปลกใหมแตคลายคลึงกับเร่ืองท่ีเคยพบมากอน
ได 
       2.1.4  การวิเคราะห (Analysis) 
    การวิเคราะหตามแนวคิดของบลูม (Bloom) ไดมีผูใหความหมายไวหลายทานดวยกันดังนี้ 
    ชวาล แพรัตกุล (2525, น.257) กลาววา การวิเคราะหเปนความสามารถในการแยกวัตถุ
ส่ิงของตาง ๆ ท่ีมีอยูรอบตัว หรือเร่ืองราวและเหตุการณใด ๆ ก็ไดออกเปนสวนยอยตามหลักการและ
กฎเกณฑท่ีกําหนดให เพื่อคนหาความจริงตาง ๆ ท่ีแฝงอยูในเร่ืองราวนั้น ๆ แบงออกเปน 3 ประเภท
คือ 
    1.  การวิเคราะหความสําคัญ ไดแกการคนหาลักษณะเดนดอยของเรื่องราวนั้น เชน 
จุดสําคัญหรือจุดบกพรองของเร่ือง ใหจําแนกประเภทและใหหาเลศนัยของคําพูด และการกระทํา  
ตาง ๆ 
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    2.  การวิเคราะหความสัมพันธ เปนคําถามเก่ียวกับการคนหาความเกี่ยวของสัมพันธระหวาง
คุณลักษณะตาง ๆ ของเร่ือง ของเหตุการณวาพาดพิง เกี่ยวโยงกันอยางไร มากนอยเพียงใด 
    3.  การวิเคราะหหลักการ เปนการถามเพื่อคนหาโครงสราง และระบบของวัตถุส่ิงของ
เร่ืองราวและการกระทําตาง ๆ วาการท่ีส่ิงนั้นคุมกันเปนเอกรูปหรือสามารถรวมกันจนดํารงสภาพ
เชนนั้นอยูได เนื่องจากอะไร โดยยึดหลักอะไรเปนแกนกลาง หรือมีส่ิงใดมาเปนตัวเช่ือมโยง 
    สุวัฒน นิยมคา (2531, น.307-310) กลาววา การวิเคราะหตามความหมายของบลูม (Bloom) 
หมายถึง ความสามารถในการแยกวัตถุส่ิงของอยางหน่ึงออกเปนสวนประกอบยอย ๆ และการมองหา
ความสัมพันธระหวางสวนประกอบเหลานั้น รวมท้ังการมองหาวิธีการรวมตัวกันข้ึนเปนวัตถุส่ิงของ 
นั้น ๆ ดวย บลูม (Bloom) ไดจําแนกการวิเคราะหออกเปน 3 ประเภท ดังนี้ 
    1.  การวิเคราะหหาองคประกอบ (Analysis of Elements) 
    2.  การวิเคราะหหาความสัมพันธ (Analysis of Relationships) 
    3.  การวิเคราะหหาหลักการท่ีรวมกันเปนระบบ (Analysis of Organizational Principles) 
    วารีรัตน ชนกนําชัย (2532, น.44) กลาววา การวิเคราะหเปนความสามารถในการแยกวัตถุ
ส่ิงของ เร่ือง เหตุการณ หรือปรากฏการณทางวิทยาศาสตรออกเปนสวนประกอบยอย ๆ ได และการ
มองหาความสัมพันธระหวางสวนประกอบเหลานั้นได ไดแกความสามารถในการวิเคราะหหา
องคประกอบ การวิเคราะหหาความสัมพันธ และการวิเคราะหหาหลักการท่ีรวมกันเปนระบบ 
    อัญชัญ ธรรมสิทธ์ิ (2541, น.23) การวิเคราะหเปนความสามารถในการจําแนกรายละเอียด
เร่ืองราว เหตุการณส่ิงตาง ๆ ท่ีมีอยูรอบตัวออกเปนสวนยอย ๆ ตามหลักการหรือกฎเกณฑท่ีกําหนด
ข้ึน เพื่อคนหาความจริงท่ีแอบแฝงอยู 
    สุวิทย มูลคํา (2548, น.9) ไดใหความหมายของการคิดวิเคราะห หมายถึงความสามารถใน
การจําแนก แยกแยะองคประกอบตาง ๆ ของส่ิงใดส่ิงหนึ่ง ซ่ึงอาจจะเปนวัตถุส่ิงของ เร่ืองราวหรือ
เหตุการณและหาความสัมพันธ เชิงเหตุผลระหวางองคประกอบเหลานั้นเพื่อคนหาสภาพความเปน
จริงหรือส่ิงสําคัญของส่ิงท่ีกําหนดให 
    สรุปไดวา การวิเคราะหเปนความสามารถในการจําแนกรายละเอียดเร่ืองราว เหตุการณส่ิง
ตาง ๆ เพื่อคนหาสภาพความเปนจริงหรือส่ิงสําคัญของส่ิงท่ีกําหนดให 
       2.1.5  การสังเคราะห (Synthesis) 
    การสังเคราะหตามแนวคิดของบลูม (Bloom) ไดมีผูใหความหมายไวหลายทานดวยกันดังนี้ 
    ชวาล แพรัตกุล (2525, น.321) กลาววา การสังเคราะห หมายถึง ความสามารถในการ
รวบรวมส่ิงตาง ๆ ตั้งแตสองชนิดข้ึนไปใหกลายเปนส่ิงสําเร็จรูปช้ินใหมท่ีมีลักษณะแปลกไปจากเดิม 
เชน แมครัวนําเอาพริก กะป หอม กระเทียม และเคร่ืองปรุงตาง ๆ มาผสมกันจนกลายเปนน้ําพริกหรือ
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แกงเผ็ดท่ีมีรสชาติผิดไปจากส่ิงยอย ๆ ของเดิม หรือนักคณิตศาสตรนําเอาขอเท็จจริงเร่ืองสัดสวน 
และรอยละมาผสมกันเปนสูตรสําเร็จสําหรับคิดหาดอกเบ้ีย เปนตน แบงออกเปน 3 แบบดังนี้ 
    1.  การสังเคราะหขอความ เปนการนําเอาความรูและประสบการณตาง ๆ มาผสมกันเพื่อให
เกิดเปนขอความหรือผลิตผล หรือการกระทําใหมท่ีสามารถใชส่ือสารความคิดและอารมณระหวาง
บุคคลกับผูอ่ืนได เชน การพูดบรรยายช้ีแจง การแตงคําประพันธ การวาดภาพ และการแสดงขับรอง
ดนตรี เปนตน 
    2.  การสังเคราะหแผนงาน คือการกําหนดแนวทางและขั้นตอนของการปฏิบัติงานใด ๆ
ลวงหนา เพื่อใหดําเนินงานของกิจการนั้นราบร่ืน และบรรลุผลตรงตามเกณฑและมาตรฐานท่ีกําหนด
ไว รูปของคําถามชนิดนี้มักจะเปนแบบสรางสถานการณหรือบอกเร่ืองราว แลวกําหนดเง่ือนไขให 
    3.  การสังเคราะหความสัมพันธ หมายถึงการเอาความสําคัญและหลักการตาง ๆ มาผสมให
เปนเร่ืองเดียวกัน ทําใหเกิดส่ิงสําเร็จรูปชนิดใหม ท่ีมีคุณสมบัติแตกตางไปจากเดิมมีแนวคิดใหมท่ีมี
ประสิทธิภาพและหนาท่ีบางอยางผิดแปลกไปจากเรื่องยอย ๆ เดิมการสังเคราะหความสัมพันธนี้ มี
ลักษณะคลายกับการริเร่ิมสรางสรรคซ่ึงมีความหมายหมายถึงการนําเอาของเกาของเดิมท่ีมีอยูแลวมา
ปรับปรุงแกไขและเสริมสรางลักษณะหนาท่ี คุณคาสูงกวาเดิม หรือใชประโยชนไดมากกวา และ
ประสิทธิภาพดีกวาเดิม 
    ภัทรา นิคมานนท (2529, น.114-116) กลาววา การสังเคราะหตามความหมายของบลูม 
(Bloom) คือความสามารถในการนําส่ิงตาง ๆ หรือหนวยตาง ๆ ตั้งแต 2 ส่ิงข้ึนไปเปนเร่ืองเดียวกัน 
เพื่อเปนส่ิงใหม เร่ืองใหม ท่ีมีคุณลักษณะบางอยางแปลกพิสดารไปจากสวนประกอบยอยของเดิม 
การรวมนี้อาจเปนการรวมวัตถุส่ิงของ ขอเท็จจริง ขอความท่ีรวบรวมไดผนวกกับความคิดเห็น
สวนตัวเขาดวยกัน การสังเคราะหมีลักษณะคลายความคิดสรางสรรค ซ่ึงความสามารถข้ันนี้กอใหเกิด
หลักการใหม ผลผลิตแปลกใหมท่ีมีประโยชนตอสังคมมากการสังเคราะหแบงออกเปน 3 ประเภท
ดังนี้ 
    1.  การสังเคราะหขอความ คือความสามารถในการนําเอาความรูและประสบการณตาง ๆ 
มาผสมผสานกันเพื่อใหเกิดเปนขอความ หรือผลิตผลหรือการกระทําใหม ท่ีสามารถใชส่ือความคิด
ความเขาใจระหวางบุคคลกับผูอ่ืนได 
    2.  การสังเคราะหแผนงาน คือความสามารถในการกําหนดแนวทาง การวางโครงการหรือ
การวางแผนงานตาง ๆ ลวงหนาข้ึนมาใหม เพื่อใหการดําเนินงานของกิจการนั้นราบร่ืน และบรรลุผล
ตามเกณฑและมาตรฐานท่ีกําหนดไว 
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    3.  การสังเคราะหความสัมพันธ คือความสามารถในการสรุปเร่ืองราวตาง ๆ เปนขอยุติโดย
ยึดเอาเง่ือนไขของความสัมพันธ ความสมเหตุสมผล และความนาจะเปนของประเด็นตาง ๆ มาเปน
หลักในการพิจารณา 
    สุวัฒน นิยมคา (2531, น.310-312) กลาววา การสังเคราะหตามความหมายของบลูม 
(Bloom) เปนกระบวนการกลับกันกับการวิเคราะห เพราะแทนท่ีจะเปนการแยกส่ิงใหญออกเปนส่ิง
ยอย ๆ มาประกอบกันเปนส่ิงใหญอยางใหมอันหนึ่ง การทําส่ิงใหมนี้คือตนตอของความคิดริเร่ิม
สรางสรรค การสังเคราะหตามความหมายของบลูม (Bloom) หมายถึงการนําเอาองคประกอบยอย ๆ 
หรือสวนยอย ๆ  มาประกอบกันเปนส่ิงสมบูรณอยางใหมข้ึนมาอยางหนึ่ง การประกอบกันเปนส่ิง
ใหมนี้คือการสราง อาจจะเปนการสรางนวนิยาย สรางแบบบาน สรางแบบทดลอง สรางโครงการหรือ
สรางปอดเทียมก็ได และคําวาการสรางนี้ บลูม (Bloom) เชนเดียวกัน กลาววา จะมีปรากฎการณอยู
บางในความเขาใจ การนําไปใช และการวิเคราะห แตการสรางดังกลาวจะมีลักษณะดึงเอาบางสวนมา
สัมพันธกับบางสวนยังไมเกิดความสมบูรณในท้ังหมด สวนการสรางโดยการสังเคราะห จะเปนการ
สรางความสมบูรณในภารกิจนั้น ๆ ท้ังหมด บลูม (Bloom) ไดแบงการสังเคราะหออกเปน 3 ประเภท 
ดังนี้ 
    1.  การสังเคราะหขอความสําหรับใชส่ือความ (Production of a unique Communication) 
    2.  การสังเคราะหแผนหรือเซ็ตของกิจกรรมท่ีจะปฏิบัติ (Production of a Plan or Proposed 
Set of Operation)  
    3.  การสังเคราะหเซ็ตของความสัมพันธระหวางตัวแปร (Derivation of Set of Abstract 
Relations) 
    วารีรัตน ชนกนําชัย (2532, น.48) กลาววา การสังเคราะหเปนความสามารถท่ีผูเรียนนําเอา
ความรูปลีกยอยตาง ๆ ท่ีสัมพันธกันมาประกอบกันเปนความรูอยางใหมข้ึน เชน การออกแบบการ
ทดลองวิทยาศาสตร การกําหนดแนวทางแกปญหา การออกแบบเคร่ืองมือ หรือการสรางสมมติฐาน 
การสรางหลักการ กฎ ทฤษฎีทางวิทยาศาสตร จากขอมูลตาง ๆ ท่ีไดจากการทดลองเปนตน 
    อัญชัญ ธรรมสิทธ์ิ (2541, น.26) กลาววา การสังเคราะหเปนความสามารถในการนําเอา
หรือรวบรวมผสมผสานส่ิงตาง ๆ ท่ีเปนสวนยอย ๆ นั้นเขาดวยกันเพื่อใหกลายเปนส่ิงใหมท่ีมี
คุณลักษณะแปลกไปจากเดิมของส่ิงนั้น 
    เชิดศักดิ์ โฆวาสินธุ (2525, น.101) ไดใหความหมายของการคิดสังเคราะหวาหมายถึง 
ความสามารถที่จะรวบรวมหรือผสมผสานเรื่องราว หรือความสําคัญในเนื้อหา เพ่ือนํามาผลิตหรือทํา
ใหเปนส่ิงใหมหรือเพื่อหาขอสรุปหรือขอยุติใหมโดยใชความสามารถหลาย ๆ อยางท่ีเรียนรูมา ลวน 
สายยศ และอังคณา สายยศ (2543, น.155) ไดใหความหมายของการคิดสังเคราะหวา หมายถึง 
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ความสามารถในการรวมส่ิงตาง ๆ ตั้งแตสองส่ิงข้ึนไปเขาดวยกันเพื่อเปนส่ิงใหมอีกรูปหนึ่งมีลักษณะ 
โครงสราง หรือหนาท่ี แปลกแตกตางไปจากเดิมกอนนํามารวมกัน 
    ศิริกาญจน โกสุมภ และ ดารณี คําวัจนัง (2544, น.57) ไดใหความหมายของการคิด
สังเคราะหวา หมายถึง ความสามารถในการคิดเพื่อประกอบสวนยอย ๆ ใหเขากันเปนเร่ืองราวเปน
ความสามารถในการพิจารณาเร่ืองราวในหลาย ๆ แงมุม แลวนํามาจัดระบบโครงสรางเสียใหมซ่ึงมี
ความเหมาะสมกะทัดรัดและไดความหมายมากท่ีสุด 
    เกรียงศักดิ์ เจริญวงศศักดิ์ (2545, น.2) ไดใหความหมายของการคิดสังเคราะหวาหมายถึง
การผสมผสานรวมกันอยางกลมกลืนของสวนประกอบตาง ๆ จนกลายเปนส่ิงใหมท่ีมีเอกลักษณและ
คุณสมบัติเฉพาะ 
    ชาติ แจมนุช (2545, น.57) ไดใหความหมายของการคิดสังเคราะหวา หมายถึงการคิดท่ี
สามารถรวมส่ิงตาง ๆ ตั้งแตสองส่ิงเขาดวยกัน เพื่อใหไดส่ิงใหมท่ีมีคุณลักษณะแตกตางไปจาก
สวนประกอบยอย ๆ ของเดิม 
    ชวลิต ศรีคําและชัยศักดิ์ ลีลาจรัสกุล (2552, น.18 – 22) การคิดสังเคราะห หมายถึง การคิด
ท่ีตองอาศัยความสามารถในการรวบรวมขอมูลและทักษะในการดึงประเด็นท่ีเกี่ยวของ ซ่ึงอาจจะมี
จํานวนมากและกระจัดกระจายอยูตามท่ีตาง ๆ แตคัดสรรมาเฉพาะสวนท่ีเชื่อมโยงกับส่ิงท่ีจะคิดแลว
นํามาผสมผสานสวนยอย ๆ เขาดวยกันใหอยูภายใตโครงรางเดียวกันเพื่อตอบสนองวัตถุประสงคท่ีได
ตั้งไว 
    การคิดสังเคราะหมีวัตถุประสงคดังนี้ 
    1.  การคิดสังเคราะหท่ีสามารถนํามาใชในการสรางสรรคส่ิงใหม ท่ีมีความแปลกใหมได
เปนอยางดีซ่ึงเปนผลมาจากการนําองคประกอบยอยมาผสมผสานดวยวิธีการท่ีเหมาะสมการสรางส่ิง
ใหมอันเกิดจากการคิดสังเคราะหนี้ใชทักษะการคิดตาง ๆ มากมาย เชน การสรุปความ การผสมผสาน
ขอมูล การจัดระบบความคิด การสรางองคความรูใหม เหลานี้มาใชในข้ันตอนตาง ๆ ประกอบหรือ
ผสมผสานกันอยางลงตัว ทําใหเกิดส่ิงใหม ๆ อยูเสมอ การคิดสังเคราะหจึงมีความสําคัญตอการสราง
และพัฒนาความรู ใหมีความสมบูรณและครบถวนในเนื้อหาและสามารถนําบทมาสรุปจากการคิด
สังเคราะหไปประยุกตใชไดอีกตอไป 
    2.  เพื่อการนําบทสรุปไปประยุกตใชหรือตอยอดความรูการนําขอมูลหรือบทสรุปท่ีผาน
การคิดสังเคราะหดวยวิธีการท่ีเหมาะสมไปประยุกตใชเพ่ือการสรางส่ิงใหมข้ึนมา หรือเพื่อการสราง
ทางเลือกใหมยอมเกิดผลดีท่ีไมตองเสียเวลาเพื่อท่ีจะนับหนึ่งใหม (เร่ิมตนใหม) สามารถคิดตอยอดลด
ความรูไดตอไปนําไปสูการพัฒนาองคความรูใหมไดอยางหลากหลายไมจบส้ิน 
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    3.  เพื่อความเขาใจท่ีชัดเจน แจมแจงและครบถวนหากเราตองการบทสรุปเกี่ยวกับส่ิงใดส่ิง
หนึ่ง หรือเปนการแกปญหา หรือการพิสูจนเร่ืองใดเร่ืองหน่ึง หรือมีความประสงคท่ีปรับเปล่ียนหรือ
เปล่ียนแปลงบางส่ิงบางอยาง จึงตองสํารวจความเขาใจท่ีชัดเจน แจมแจงและครบถวน การคิด
สังเคราะหจึงสามารถชวยใหเกิดผลท่ีตองการได ทุกฝายท่ีเกี่ยวของไดรับขอมูลท่ีถูกตองตรงกัน 
นําไปสูการสรุป แกปญหา หรืออ่ืน ๆ ท่ีตองการ การคิดสังเคราะหจึงมีประโยชนตอทุกเร่ืองท่ีผูใช
ตองการ 
    4.  เพื่อนําไปสูการแกไขปญหาการแกปญหาเปนภาวะท่ีตองมีการตัดสินใจจากขอมูลตาง ๆ 
จากสถานการณท่ีเกิดข้ึน โดยมุงใหทุกฝายไดรับประโยชนอยางเทาเทียมกัน การแกปญหาโดยการ
ลองผิดลองถูกหรือการแกไขปญหาโดยการเลียนแบบ หรือการแกปญหาเดิมซ่ึงเคยเกิดข้ึนมาแลวและ
ใชวิธีการหนึ่งแกปญหาไปแลว หรือวิธีการอ่ืน ๆ อาจจะไมประสบผลสําเร็จ หรือไมบรรลุเปาหมาย 
การคิดสังเคราะหจึงแปนแนวทางหนึ่งซ่ึงไดมาซ่ึงขอมูลท่ีเปนระบบ ถูกตอง นาเช่ือถือ เหมาะสมกับ
สถานการณ สามารถใชในการแกปญหาไดเปนอยางดี ท้ังนี้ข้ึนอยูกับปจจัย สภาพแวดลอม ความหนัก
เบาหรือเหตุอ่ืน ๆ ท่ีเกี่ยวของกับปญหานั้น 
    5.  เพื่อนําไปสูการคิดสรางสรรคการคิดสังเคราะหและการคิดสรางสรรค เปนการคิด
เช่ือมโยงและพึ่งพาอาศัยผลงานอันเกิดข้ึนจากการคิดสรางสรรคยอมเนนผลสืบเนื่องจากกระบวนการ
คิดสังเคราะหเปนสวนใหญ หากเราตองการเปนนักสรางสรรคผลงานจึงฝกฝนใหมีคุณลักษณะเปน
นักคิดสังเคราะหไวกอนและพัฒนาเปนนักคิดสรางสรรคตอไป 
    จากท่ีกลาวมาขางตน สรุปไดวา การคิดสังเคราะห เปนความสามารถในการรวมเร่ืองราว  
ตาง ๆ เขาดวยกัน ประกอบกันเปนเร่ืองราวใหม หรือแนวความคิดใหม 
       2.1.6  การประเมินคา (Evaluation) 
    การประเมินคาตามแนวคิดของบลูม (Bloom) ไดมีผูใหความหมายไวหลายทานดวยกัน
ดังนี้ 
    ชวาล แพรัตกุล (2525, น.379) กลาววา การประเมินคา หมายถึง การตีราคาส่ิงตาง ๆ โดย
สรุปอยางมีหลักเกณฑ วาส่ิงนั้นมีคุณคาดี-เลว ถูกตองตรงตามเปาหมายเพียงไร เช่ือถือไดหรือไม 
สอดคลองขัดแยงกับส่ิงใดบาง รวมถึงการวิจารณและแสดงความคิดเห็นตอเหตุการณและการกระทํา
ตาง ๆ วาควรประพฤติปฏิบัติเชนนั้นหรือไม หรือมีประสิทธิภาพ ประหยัด ถูกหลักวิชา ไดผลสมดัง
ความปรารถนาเพียงใด การประเมินคา แบงออกเปน 2 ประเภท ดังนี้ 
    1.  การประเมินคาโดยอาศัยเกณฑภายใน ไดแกการประเมินคาโดยใชขอเท็จจริงตาม
ทองเร่ือง หรือสถานการณนั้น ๆ มาเปนหลักในการพิจารณา 

DPU



25 

    2.  การประเมินคาโดยอาศัยเกณฑภายนอก หมายถึง การใหผูตอบวินิจฉัยเอาเองโดยอาศัย
เกณฑตาง ๆ ท่ีเหมาะสม และเปนท่ียอมรับของผูรูหรือสังคมท่ีนอกเหนือจากเร่ืองราวภายในทองเร่ือง
นั้นมาเปนหลักในการวินิจฉัย 
    ภัทรา นิคมานนท (2529, น.116-117) กลาววา การประเมินคุณคาตามความหมายของบลูม 
(Bloom) คือความสามารถในการตัดสินเกี่ยวกับคุณคาของเนื้อหาและวิธีการตาง ๆ โดยสรุปอยางมี
หลักเกณฑวาส่ิงนั้นดีเลว เหมาะสมหรือไมเพียงไร การประเมินคุณคาแบงออกเปน 2 ประเภทดังนี้ 
    1.  การตัดสินโดยอาศัยขอเท็จจริงหรือเกณฑภายใน เนื้อเร่ือง เปนการประเมินหรือตัดสิน
โดยยึดความถูกตองตามเน้ือเร่ือง เนื้อหาวิชานั้น หรือขอมูลท่ีปรากฏอยู 
    2.  การตัดสินโดยอาศัยเกณฑภายนอก เปนการตัดสินโดยอาศัยเกณฑอ่ืน ๆ ท่ีไมปรากฎ
ตามเน้ือเร่ืองหรือเน้ือหาวิชานั้น ๆ 
    สุวัฒน นิยมคา (2531, น.312-313) กลาววา การประเมินคุณคาตามความหมายของบลูม 
(Bloom) หมายถึง การตัดสินใจเกี่ยวกับคุณคาของความคิด การกระทํา การแกปญหา รวมทั้งวัตถุ
ส่ิงของท่ีใชเพื่อความประสงคบางอยางตามเกณฑท่ีกําหนด 
    วารีรัตน ชนกนําชัย (2532, น.50) กลาววา การประเมินคุณคาเปนความสามารถในการ
ตัดสินใจเกี่ยวกับคุณคาของความคิด การกระทํา การแกปญหา วิธีการใช รวมท้ังวัตถุส่ิงของท่ีใช เพื่อ
ความประสงคบางอยางตามเกณฑท่ีกําหนด เชน การพิจารณาความถูกตองและความสมบูรณของ
ขอมูล พิจารณาวิธีการที่ใชในการศึกษาหรือทดลองทางวิทยาศาสตรวามีความเหมาะสมกับส่ิงท่ี
ตองการจะวัดเพียงใด เปนตน 
    อัญชัญ ธรรมสิทธ์ิ (2541, น.28) กลาววา การประเมินคาเปนความสามารถในการวินิจฉัย ตี
ราคา คุณคาโดยอาศัยเกณฑและมาตรฐานที่วางไว 
    นุชนารถ บุญโกย (2551, น.23) กลาววา การประเมินคาเปนความสามารถในการพิจารณา
ตัดสินลงสรุปเกี่ยวกับคุณคาของความคิดทุกชนิด เพื่อเปรียบเทียบเกณฑหรือมาตรฐานท่ีกําหนดให 
แบงยอยออกเปน 2 อยาง คือ  
    1.  ประเมินคาโดยอาศัยขอเท็จจริงภายใน (Judgment in terms of Internal Criteria) การ
ประเมินแบบนี้พิจารณาหาความถูกตอง สมเหตุสมผล ความสอดคลองโดยอาศัยเกณฑภายในของส่ิง
นั้นเปนสําคัญ 
    2.  ประเมินคาโดยอาศัอขอเท็จจริงภายนอก (Judgment in terms of External Criteria) การ
ประเมินแบบนี้อาศัยเกณฑโดยอาศัยเกณฑหรือมาตรฐานจากภายนอก เอาไวเปรียบเทียบเกณฑเหลานี ้
อาจเปนเกณฑท่ีสังคมหรือระเบียบประเพณีกําหนดไว 
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    ชวลิต ศรีคําและชัยศักดิ์ ลีลาจรัสกุล (2552, น.36) ไดสรุปการประเมินคาวา หมายถึง 
ความสามารถทางสมองของบุคคลในการพิจารณาตัดสินคุณสมบัติ คุณคา ของส่ิงใดส่ิงหนึ่ง วาดีดาน
ใดและเสียดานใด ท้ังนี้ตองอยูบนพื้นฐานเกณฑท่ีเปนท่ียอมรับ 
    สมเกียรติ (อางใน ชวลิต ศรีคําและชัยศักดิ์ ลีลาจรัสกุล 2552, น.36) ไดจําแนกพฤติกรรมท่ี
แสดงออกถึงการประเมินคาไวดังนี้ judge (พิจารณาตัดสิน), appraise (ประเมินราคา), evaluate 
(ประเมินคา), rate (ประเมินคา), compare (เปรียบเทียบ), value (ใหคุณคา), revise (แกไขปรับปรุง), 
score (ตีเปนคะแนน), select (เลือก) 
    จากความหมายขางตน สรุปไดวา การประเมินคาเปนความสามารถของมนุษยท่ีจะตีราคา
และตัดสินส่ิงตาง ๆ รวมท้ังความคิด การกระทํา การแกปญหา วิธีการใช และวัตถุส่ิงของท่ีใชตาม
เกณฑท่ีกําหนด 
 
2.2  ชุดกิจกรรม  
        2.2.1  แนวคิดและทฤษฎีเกี่ยวกับการสรางชุดกิจกรรม 
     ชุดกิจกรรมเปนส่ือนวัตกรรมท่ีจัดทําข้ึนเพื่อใชประกอบการสอนของครู หรือประกอบการ
เรียนรูของนักเรียน เพ่ือใชในการเรียนการสอนตามปกติ หรือเพื่อแกปญหานักเรียนท่ีเรียนไมทัน 
หรือเรียนรูชา การสรางชุดกิจกรรมใหมีประสิทธิภาพสําหรับนําไปใชกับนักเรียนนั้น ตองอาศัยหลัก
จิตวิทยาในการเรียนรู และทฤษฏีการเรียนรู ท่ีเปนแนวคิดพื้นฐานของการสรางชุดกิจกรรม เพื่อให
เกิดการเรียนรูไดอยางมีประสิทธิภาพ สรุปไดดังนี้ 
     ทิศนา แขมณี (2550, น.51) ไดกลาวถึงทฤษฏีความสัมพันธเช่ือมโยง ของธอรนไดค
(Thorndike’s Classical Connectionism) ซ่ึงต้ังกฎแหงการเรียนรู สรุปไดดังนี้ 
     1.  กฎแหงความพรอม (Law of Readiness) การเรียนรูเกิดข้ึนไดดี เม่ือผูเรียนมีความพรอม
ท้ังดานรางกายและจิตใจ 
     2.  กฎแหงการฝกหัด (Law of Exercise) การฝกหัดหรือกระทําบอย ๆ กระทําซํ้า ๆ ดวย
ความเขาใจ จะทําใหการเรียนรูนั้นคงทนถาวร 
     3.  กฎแหงผลลัพธ (Law of Effect) เม่ือบุคคลไดรับผลที่พึงพอใจ ยอมอยากจะเรียนรู
ตอไป 
     วิไลวรรณ วิภาจักษณะกุล (2549, น.155) ทฤษฎีการเรียนรูแบบสรางสรรคความรู 
(Constructivisim theory) การสรางองคความรูดวยตัวเอง มีความเช่ือวา การเรียนรูเปนกระบวนการท่ี
เกิดจากการผูเรียนเปนผูสรางความรู (Active Process) ความรูไมไดเกิดข้ึนเอง ชวยใหผูเรียนจะตองใช
กระบวนการทางสติปญญาในการดูดซึมหรือดูดซับ และปรับโครงสรางความรูใหมและความรูเกา 
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กับโครงสรางทางสติปญญาของตน โดยมีครูเปนผูเอ้ืออํานวยความสะดวก ชวยใหผูเรียนสรางองค
ความรูดวยตัวเอง ดวยการเปดโอกาสใหผูเรียนไดสังเกต ไดสํารวจจนพบปญหา และชวยใหผูเรียนได
สรางความรูความคิดท่ียังไมสมบูรณใหเกิดความสมบูรณข้ึน 
        2.2.2  เอกสารท่ีเกี่ยวของกับชุดกิจกรรม 
     ความหมายของชุดกิจกรรม 
     อุษา รัตนบุปผา (2547, น.16) ไดสรุปไววา ชุดกิจกรรมการจะชวยสงเสริมใหเกิดการ
เปล่ียนแปลงพฤติกรรมการเรียนรูดวยตัวเอง ตามจุดประสงคอยางมีประสิทธิภาพ โดยยึดผูเรียนเปน
ศูนยกลาง ผูเรียนจะมีสวนรวมในการปฏิบัติกิจกรรมตาง ๆ ตามความสามารถของแตละบุคคล
นอกจากนี้แลวยังทราบผลการปฏิบัติกิจกรรมนั้นอยางรวดเร็ว ทําใหไมเกิดความเบ่ือหนาย หรือเกิด
ความทอแทในการเรียน เพราะผูเรียนสามารถกลับไปศึกษาเร่ืองท่ีตนเองยังไมเขาใจใหม โดยไมตอง
กังวลวาจะทําใหเพื่อนเสียเวลาคอย หรือตามเพ่ือนไมทัน 
     ศิรินภา อิฐสุวรรณศิลป (2548, น.27) ชุดกิจกรรมหมายถึง ส่ือการสอนท่ีครูสรางข้ึน
ประกอบดวยส่ือ วัสดุ อุปกรณหลายชนิดประกอบเขากันเปนชุด เพื่อเกิดความสะดวกตอการใชใน
การเรียนการสอน และทําใหการเรียนการสอนบรรลุผลตามเปาหมายของการเรียนรู  
     ณภัทร พุทธสรณ (2551, น.21) ชุดกิจกรรมหมายถึง ชุดการเรียนการสอนท่ีครูสรางข้ึน
เพื่อใชเปนส่ือในการจัดการเรียนรูโดยอาศัยกระบวนการจัดกิจกรรมการเรียนการสอน รูปแบบตาง ๆ 
มีลักษณะเปนชุด โดยผูเรียนเรียนรูดวยตัวเองมีครูเปนท่ีปรึกษาใหคําแนะนํา ในแตละชุด
ประกอบดวยจุดประสงค การเรียนรูกิจกรรมการเรียนรู แบบทดสอบท่ีนําหลักการทางจิตวิทยามาใช
ประกอบ เพ่ือชวยใหผูเรียนมีการเปลี่ยนแปลงพฤติกรรมการเรียนรู ใหเปนไปอยางมีประสิทธิภาพ
สูงสุด 
     นลินี อินดีคา (2551, น.13) กลาววา ชุดกิจกรรมคือ การนําส่ือการสอนหลายอยางมา
ประสมกันเพื่อถายทอดเนื้อหาวิชา ใหแกผูเรียนเกิดการเรียนรูอยางรวดเร็ว บรรลุวัตถุประสงคในการ
เรียนการสอนท่ีตั้งไว โดยใหผูเรียนใชเรียนดวยตนเอง หรือท้ังผูเรียนและผูสอนใชรวมกัน เพื่อทําให
ผูเรียนเกิดการเรียนรูอยางมีประสิทธิภาพ 
     จากท่ีกลาวมาขางตนพอสรุปไดวา ชุดกิจกรรม หมายถึง ส่ือประสมท่ีครูผูสอนสรางข้ึน
โดยมีการวางแผนการผลิตอยางเปนระบบ เพื่อนํามาใชในกิจกรรมการเรียนการสอน ท่ีเนนให
นักเรียนสามารถศึกษา และปฏิบัติกิจกรรมฝกทักษะไดดวยตนเอง โดยใหสอดคลองกับเนื้อหาวิชา
ตามจุดประสงคการเรียนรู 
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        2.2.3  ประเภทของชุดกิจกรรม 
     จากการศึกษาประเภทของชุดกิจกรรม ไดมีผูแบงประเภทของชุดกิจกรรมไวตางกันได 
ดังนี้ 
     บุญเกื้อ ควรหาเวช (2545, น.94 – 95 ; อางถึงใน ศิรินภา อิฐสุวรรณศิลป 2548, น.27) ได
แบงประเภทของชุดกิจกรรมไว 3 ประเภท ดังนี้ 
     1.  ชุดกิจกรรมสําหรับประกอบการบรรยายสําหรับครู ใชเปนตัวกําหนดกิจกรรมและส่ือ
การเรียน ใหครูใชประกอบการบรรยาย เพ่ือเปล่ียนบทบาทการพูดของครูใหลดนอยลง และเปด
โอกาสใหนักเรียนรวมกิจกรรมมากข้ึน ชุดกิจกรรมนี้จะมีเนื้อหาหนวยเดียวใชกับนักเรียนท้ังช้ัน 
     2.  ชุดกิจกรรมสําหรับกิจกรรมแบบกลุม ชุดกิจกรรมนี้มุงเนนท่ีตัวผูเรียนไดประกอบ
กิจกรรมรวมกัน ชุดกิจกรรมน้ีจะประกอบดวยชุดกิจกรรมยอยท่ีมีจํานวนเทากับศูนยกิจกรรมนั้น
ผูเรียนอาจจะตองการความชวยเหลือจากครูเพียงเล็กนอยในระยะเร่ิมเทานั้น ในขณะทํากิจกรรมหาก
มีปญหาผูเรียนสามารถซักถามครูไดเสมอ 
     3.  ชุดกิจกรรมเปนรายบุคคล เปนชุดกิจกรรมท่ีจัดระบบข้ันตอนเพื่อใหผูเรียนใชเรียนดวย
ตนเองตามลําดับข้ันความสามารถของแตละบุคคล เม่ือจบแลวจะทําการทดสอบประเมิน
ความกาวหนา และศึกษาชุดอ่ืนตอไปตามลําดับเม่ือมีปญหาจะปรึกษากันไดระหวางผูเรียน และ
ผูสอนพรอมท่ีจะใหความชวยเหลือทันทีในฐานะผูประสานงานหรือผูช้ีแนะแนวทาง 
     กระทรวงศึกษาธิการ (2545, น.142) กลาวถึงประเภทของชุดกิจกรรมวาแบงออกเปน 3 
ประเภท คือ  
     1.  ชุดกิจกรรมการเรียนรู เปนชุดกิจกรรมการเรียนรูสําหรับครูท่ีกําหนดกิจกรรมและส่ือ
การสอนใหครูไดใชประกอบการสอนแบบบรรยาย โดยมีหัวขอเน้ือหาท่ีจะบรรยาย และกิจกรรมท่ีจัด
ไวตามลําดับข้ันตอน ส่ือท่ีใชอาจเปนสไลดประกอบเสียงบรรยายในแถบเสียง แผนภูมิ ภาพยนตร
และกิจกรรมกลุม 
     2.  ชุดกิจกรรมการเรียนรูสําหรับกิจกรรมกลุม มุงใหนักเรียนไดทํากิจกรรมรวมกัน ซ่ึงอาจ
จัดการเรียนการสอนเปนศูนยการเรียน โดยวางเคาโครงเร่ืองจัดประเด็นเนื้อหาหนวยความรูท่ีเปน
อิสระจากกัน สามารถเรียนรูจบในหนวยความรูแตละเร่ืองท่ีมีสัดสวนเนื้อหาใกลเคียงกัน อาจจัด
หนวยความรูใหไดประมาณ 3 – 5 เร่ือง ตามสัดสวนของการแบงประเด็นเนื้อหาแตละเร่ือง และเวลา
ท่ีใชศึกษาในแตละศูนย กิจกรรมในศูนยจัดในรูปแบบเรียนเปนรายบุคคล หรือเรียนรวมกันเปนกลุม 
มีส่ือการเรียน บทเรียน แบบฝกครบตามจํานวนนักเรียนในแตละศูนย 
     3.  ชุดกิจกรรมการเรียนรูรายบุคคล เปนชุดกิจกรรมการเรียนรูสําหรับนักเรียน เพื่อให
เรียนรูดวยตนเองตามลําดับข้ันความสามารถของแตละคน เม่ือเรียนจบแลวจะทดสอบประเมินผล

DPU



29 

ความกาวหนา แลวจึงศึกษาชุดอ่ืน ๆ ตอไปตามลําดับ ถามีปญหานักเรียนสามารถปรึกษากันได โดย
ผูสอนพรอมท่ีจะชวยเหลือแนะนํา ชุดกิจกรรมการเรียนรูแบบนี้จัดข้ึนเพื่อสงเสริมศักยภาพการเรียนรู
ของแตละบุคคล ใหพัฒนาการเรียนรูของตนเองไปไดถึงขีดสุดของความสามารถเปนรายบุคคล 
      จากแนวคิดดังที่กลาวมาสรุปไดวา การแบงประเภทของชุดกิจกรรมนั้น แบงตามลักษณะ
ของผูใช โดยชุดกิจกรรมชวยตอบสนองความตองการ และความสามารถของนักเรียนแตละบุคคลท่ี
แตกตางกัน เพื่อใหนักเรียนบรรลุวัตถุประสงคตามเปาหมายท่ีกําหนดไว ชุดกิจกรรมการเรียนรูแตละ
ประเภทจะมีคําแนะนําวิธีการใช และการทํากิจกรรมตาง ๆ เปนไปอยางมีระบบ มีข้ันตอนจากงาย
ไปสูยาก ทําใหนักเรียนประสบความสําเร็จไดดวยตนเอง และเปนไปในแนวเดียวกัน ท้ังนี้เพราะชุด
กิจกรรมไดมีการกําหนดวัตถุประสงคเชิงพฤติกรรมท่ีแนนอนและชัดเจน ในการที่จะใหนักเรียนทํา
กิจกรรม และแสดงพฤติกรรมเปนไปตามเปาหมายท่ีตองการจะประเมิน 
        2.2.4  องคประกอบของชุดกิจกรรม 
      ในการสรางชุดกิจกรรมเพ่ือนําไปใชประกอบการเรียนการสอนน้ัน ผูสรางจําเปนตอง
ศึกษาองคประกอบของชุดกิจกรรมวา มีองคประกอบใดบาง เพื่อจะไดกําหนดองคประกอบของชุด
กิจกรรมท่ีตองการสรางข้ึน ซ่ึงไดมีนักการศึกษาหลายทานไดกลาวถึงองคประกอบของชุดกิจกรรม
ไวตาง ๆ กัน ดังนี้ 
      ฮุสตัน และคนอ่ืนๆ (Houston ; et al. 1972, น.10 – 15) ไดกลาวถึงองคประกอบของชุด
กิจกรรมไว ดังนี้ 
      1.  คําช้ีแจง (Prospectus) ในสวนนี้จะอธิบายถึงความสําคัญของจุดมุงหมายขอบขายชุด
การเรียนการสอน ส่ิงท่ีผูเรียนจะตองมีความรูกอนเรียนและขอบขายของกระบวนการท้ังหมดในชุด
การเรียน 
      2.  จุดมุงหมาย (Objectives) คือ ขอความท่ีแจมชัด ไมกํากวมท่ีกําหนดวาผูเรียนจะประสบ
ความสําเร็จอะไรหลังจากเรียนแลว 
      3.  การประเมินผลเบ้ืองตน (Pre-assessment) มีจุดประสงค 2 ประการ คือ เพื่อทราบวา
ผูเรียนอยูในข้ันการเรียนจากชุดการเรียนการสอนน้ัน และเพ่ือดูวาเขาไดสัมฤทธ์ิผลตามจุดประสงค
เพียงใด การประเมินเบ้ืองตนนี้อาจจะอยูในรูปของการทดสอบแบบขอเขียน ปากเปลา การทํางาน 
ปฏิกิริยาตอบสนองตอคําถามงาย ๆ เพื่อใหรูถึงความตองการและความสนใจ 
      4.  การกําหนดกิจกรรม (Enabling Activities) คือ การกําหนดแนวทางและวิธีการปฏิบัติ 
      5.  การประเมินข้ันสุดทาย (Post- assessment) เปนขอทดสอบ เพื่อวัดผลการเรียนหลังจาก
ท่ีเรียนแลว 
 

DPU



30 

       2.2.5  ข้ันตอนในการสรางชุดกิจกรรม 
     นักการศึกษาหลายทาน ไดเสนอข้ันตอนการในการสรางชุดกิจกรรม เพื่อยึดเปนหลักใน
การสรางวา จะตองดําเนินการอยางไรไว ดังนี้ 
     สุวิทย มูลคํา และอรทัย มูลคํา (2550, น.53 – 55) กลาววา ข้ันตอนในการผลิตชุดกิจกรรม
การเรียนรูมี 11 ข้ันตอน ดังนี้ 
     1.  กําหนดเร่ืองเพื่อทําชุดกิจกรรมการเรียนรู อาจกําหนดตามเร่ืองในหลักสูตรหรือกําหนด
เร่ืองใหมข้ึนมาก็ได การจัดแบงเร่ืองยอยจะข้ึนอยูกับลักษณะของเนื้อหา และลักษณะการใชชุด
กิจกรรมการเรียนรูนั้น ๆ การแบงเนื้อเร่ืองเพื่อทําชุดกิจกรรมการเรียนรูในแตละระดับยอมไม
เหมือนกัน 
     2.  กําหนดหมวดหมูเนื้อหา และประสบการณ อาจกําหนดเปนหมวดวิชา หรือบูรณาการ
แบบสหวิทยาการไดตามความเหมาะสม 
     3.  จัดเปนหนวยการสอน จะแบงเปนกี่หนวย หนวยหนึ่ง ๆ จะใชเวลานานเทาใดน้ันควร
พิจารณาใหเหมาะสมกับวัย และระดับช้ันนักเรียน 
     4.  กําหนดหัวเร่ือง จัดแบงหนวยการสอนเปนหัวขอยอย ๆ เพื่อสะดวกแกการเรียนรู แตละ
หนวยควรประกอบดวยหัวขอยอย ๆ หรือประสบการณในการเรียนรูประมาณ 4 – 6 ขอ 
     5.  กําหนดความคิดรวบยอดหรือหลักการใหชัดเจนวาจะใหนักเรียนเกิดความคิดรวบยอด
หรือสามารถสรุปหลักการ แนวคิดอะไร ถาผูสอนเองยังไมชัดเจนวา จะใหนักเรียนเกิดการเรียนรู
อะไรบาง การกําหนดกรอบความคิด หรือหลักการก็จะไมชัดเจน ซ่ึงจะรวมไปถึงการจัดกิจกรรม 
เนื้อหาสาระ ส่ือ และสวนประกอบอ่ืน ๆ ก็จะไมชัดเจนตามไปดวย 
     6.  กําหนดจุดประสงคการสอน หมายถึง จุดประสงคท่ัวไป และจุดประสงคเชิงพฤติกรรม 
รวมท้ังการกําหนดเกณฑการตัดสินผลสัมฤทธ์ิการเรียนรูไวใหชัดเจน 
     7.  กําหนดกิจกรรมการเรียน ตองกําหนดใหสอดคลองกับวัตถุประสงคเชิงพฤติกรรมซ่ึง
จะเปนแนวทางในการเลือก และผลิตส่ือการสอน กิจกรรมการเรียนหมายถึง กิจกรรมทุกอยางท่ี
นักเรียนปฏิบัติ เชน การอาน การทํากิจกรรมตามบัตรคําส่ัง การเขียนภาพ การทดลอง การตอบคําถาม 
การเลนเกม การแสดงความคิดเห็น การทดสอบ เปนตน 
     8.  กําหนดแบบประเมินผลตองออกแบบประเมินผลใหตรงกับวัตถุประสงคเชิงพฤติกรรม 
โดยใชการสอบแบบอิงเกณฑ (การวัดผลที่ยึดเกณฑ หรือเง่ือนไขท่ีกําหนดไวในวัตถุประสงค โดยไม
มีการนําไปเปรียบเทียบกับคนอ่ืน) เพื่อใหผูสอนทราบวาหลังจากผานกิจกรรมการเรียนรูมาเรียบรอย
แลว นักเรียนไดเปล่ียนพฤติกรรมการเรียนรูตามวัตถุประสงคท่ีตั้งไวมากนอยเพียงใด 
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     9.  เลือก และผลิตส่ือการสอน วัสดุ อุปกรณ และวิธีการที่ผูสอนใช ถือเปนส่ือการสอน
ท้ังส้ิน เม่ือผลิตส่ือการสอนในแตละหัวเร่ืองเรียบรอยแลว ควรจัดส่ือการสอนเหลานั้นแยกออกเปน
หมวดหมูในกลองหรือแฟมท่ีเตรียมไวกอนนําไปหาประสิทธิภาพ เพื่อหาความตรงความเท่ียงกอน
นําไปใช เราเรียกส่ือการสอนแบบนี้วา ชุดกิจกรรมการเรียนรู 
     10.  สรางขอทดสอบกอนและหลังเรียนพรอมท้ังเฉลย การสรางขอสอบเพ่ือทดสอบกอน
และหลังเรียน ควรสรางใหครอบคลุมเนื้อหา และกิจกรรมท่ีกําหนด ใหเกิดการเรียนรู โดยพิจารณา
จากจุดประสงคการเรียนรูเปนสําคัญ ขอสอบไมควรมากเกินไปแตควรเนนกรอบความรูสําคัญใน
ประเด็นหลักมากกวารายละเอียดปลีกยอย หรือถามเพื่อความจําเพียงอยางเดียว และเม่ือสรางเสร็จ
แลวควรทําเฉลยไวใหพรอม กอนสงไปหาประสิทธิภาพของชุดกิจกรรมการเรียนรู 
     11.  หาประสิทธิภาพของชุดกิจกรรมการเรียนรู เม่ือสรางชุดกิจกรรมการเรียนรูเสร็จแลว 
ตองนําชุดกิจกรรมการเรียนรูนั้น ๆ ไปทดสอบโดยวิธีการตาง ๆ กอนนําไปใชจริง เชน ทดลองใชเพื่อ
ปรับปรุงแกไข ใหผูเช่ียวชาญตรวจสอบความถูกตอง ความครอบคลุมและความตรงของเนื้อหา เปน
ตน 
 
2.3  คณิตศาสตรกับการเรียนการสอน 
        2.3.1  ความสําคัญของคณิตศาสตร 
      ยุพิน พิพิธกุล (2539, น.2-3) กลาววา คําวาคณิตศาสตร ไมใชหมายความเพียงเลขคณิต
เกี่ยวกับจํานวนตาง ๆ และการคํานวณคณิตศาสตร มีความหมายมากกวาพีชคณิตท่ีจะใชสัญลักษณ
และความเกี่ยวของ มีความหมายมากกวาวิชาเลขคณิตท่ีจะศึกษาเพียงรูปรางและขนาด มีความหมาย
มากกวาตรีโกณมิติซ่ึงเกี่ยวกับการวัดระยะทาง มีความหมายมากกวาวิชาสถิติ และวิชาแคลคูลัส ฯลฯ 
เม่ือคณิตศาสตรมีความหมายมากกวาวิชาเหลานี้ คณิตศาสตรคืออะไร ซ่ึงจะสรุปไดดังนี้ 
                   1.  คณิตศาสตรเปนวิชาหนึ่งท่ีเกีย่วกับการคิด 
      2.  คณิตศาสตรเปนภาษาอยางหนึ่ง 
      3.  คณิตศาสตรเปนโครงสรางท่ีรวมของความรู 
      4.  คณิตศาสตรเปนการศึกษาเกี่ยวกับแบบแผน 
      5.  คณิตศาสตรเปนคณิตศาสตรอยางหนึ่ง 
      กรมวิชาการ (2545, น.1) ไดกลาวไววา คณิตศาสตรทําใหมนุษยมีความคิดสรางสรรค คิด
อยางมีเหตุผล เปนระบบ ระเบียบ มีแบบแผน สามารถวิเคราะหปญหาและสถานการณไดอยางถ่ีถวน
รอบคอบ ทําใหสามารถคาดการณ วางแผน ตัดสินใจ และแกปญหาไดอยางถูกตองและเหมาะสม 
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      บรรพต สุวรรณประเสริฐ (2544, น.83) ไดกลาววาคณิตศาสตรเปนเคร่ืองมือสําคัญในการ
ปลูกฝงอบรมใหผูเรียนมีความรู มีทักษะในการคิดคํานวณ และมีความสามารถในการวิเคราะหปญหา
ตาง ๆ อยางมีเหตุผล 
      จากความหมายดังกลาว จะเห็นไดวา ชีวิตประจําวันของทุกคนตองนึกคิด และจินตนาการ
ในเร่ืองตาง ๆ ส่ิงท่ีสําคัญ คือ ทุกคนตองสามารถวิเคราะห วางแผน ตัดสินใจ เพื่อกระทําในส่ิงท่ี
ถูกตองและดี ดังนั้น คณิตศาสตรจึงมีความสําคัญอยางยิ่งตอการฝกทักษะกระบวนการคิด เพื่อชวยใน
การจัดการวางแผน การเผชิญสถานการณ และการวิเคราะหหาหนทางในการแกปญหาท่ีจะเกิดข้ึนกับ
ชีวิตใหดีท่ีสุด 
       2.3.2  ทฤษฎีการสอนคณิตศาสตร 
     โสภณ บํารุงสงฆ และสมหวัง ไตรตนวงษ (2520, น.22-23) ไดกลาวถึงทฤษฎีการสอน
คณิตศาสตรท่ีสําคัญไว 3 ทฤษฎี คือ 
     1.  ทฤษฎีแหงการฝกฝน (Drill Theory) 
     ทฤษฎีนี้เนนในเร่ืองการฝกฝนใหทําแบบฝกหัดมาก ๆ จนกวานักเรียนจะเกิดความเคยชิน
ตอวิชาการน้ัน ๆ ทฤษฎีนี้เช่ือวาการฝกฝนมีความจําเปนมากในการสอนคณิตศาสตรเพราะวิชา
คณิตศาสตรเปนวิชาทักษะ อยางไรก็ตามทฤษฎีนี้ยังมีขอบกพรองอยูหลายประการคือ 
          1.1  เปนทฤษฎีท่ีนักเรียนจะตองทองจําสูตร กฎ มากมาย ซ่ึงเปนเร่ืองยากและนาเบ่ือ
สําหรับนักเรียน 
          1.2  นักเรียนจะขาดความเขาใจในส่ิงท่ีเรียน เปนเหตุใหเกิดความลําบากและสับสนใน
การคิดคํานวณ การแกปญหา การนําไปประยุกตใชในชีวิตประจําวัน และยังทําใหผูเรียนลืมส่ิงท่ีเรียน
ไปแลวงาย 
     2.  ทฤษฎีแหงการเรียนรูโดยเหตุบังเอิญ (Incidental Learning Theory) 
     ทฤษฎีนี้มีความเช่ือวา นักเรียนจะเรียนคณิตศาสตรไดดี เม่ือนักเรียนเกิดความตองการหรือ
อยากรูเร่ืองใดเรื่องหน่ึงท่ีเกิดข้ึน ซ่ึงในทางปฏิบัติแลวเหตุการณแบบนี้จะไมเกิดข้ึนบอยนัก ดังนั้น
ทฤษฎีนี้จึงมักจะเกิดข้ึนเปนคร้ังคราวเม่ือมีเหตุการณท่ีเหมาะสมและเปนท่ีนาสนใจของเด็กเทานั้น 
     3.  ทฤษฎีแหงความหมาย (Meaningful Theory) 
     ทฤษฎีนี้เนนการคิดคํานวณเก่ียวกับการเปนอยูในสังคมของนักเรียนเปนหลักและมีความ
เช่ือวานักเรียนจะเกิดการเรียนรูในส่ิงท่ีเรียนไดดี เม่ือส่ิงท่ีเรียนนั้นมีความหมายตอตัวนักเรียนเอง และ
เปนเร่ืองท่ีนักเรียนรูจักคุนเคยในชีวิตประจําวัน 
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       2.3.3  หลักการสอนคณิตศาสตร 
    ยุพิน พิพิธกุล (2539, น.39-41) กลาววา การสอนคณิตศาสตรผูสอนควรยึดหลักการสอน
ดังตอไปนี้ 
    1.  คํานึงถึงความพรอมของเด็ก คือ ความพรอมทางดานรางกาย อารมณ สติปญญาและ
ความพรอมในดานของความรูพื้นฐานท่ีจะมาตอเน่ืองกับความรูใหม โดยใชวิธีทบทวนความรูเดิม 
    2.  จัดกิจกรรมการสอนใหเหมาะสมกับวัย ความตองการ ความสนใจ และความสามารถ
ของเด็ก เพื่อมิใหเกิดปญหาตามมาภายหลัง 
    3.  ควรคํานึงถึงความแตกตางระหวางบุคคล 
    4. การเตรียมความพรอมทางคณิตศาสตรใหนักเรียนเปนรายบุคคลหรือรายกลุม เพื่อเปน
พื้นฐานในการเรียนรู 
    5.  จัดการเรียนการสอนไปตามลําดับข้ัน เร่ิมจากส่ิงท่ีงายไปสูส่ิงท่ียาก 
    6.  การสอนแตละคร้ังตองมีจุดประสงคท่ีแนนอน 
    7.  เวลาที่ใชสอนควรใชเวลาพอสมควรไมมากเกินไป 
    8.  จัดกิจกรรมท่ียืดหยุนไดใหเด็กเลือกทํากิจกรรมตามความพอใจ ตามความถนัดและให
อิสระในการทํางานแกเด็ก ส่ิงสําคัญคือ ปลูกฝงเจตคติท่ีดีในการเรียนวิชาคณิตศาสตร 
    9.  การสอนท่ีดีควรเปดโอกาสใหนักเรียนไดมีการวางแผนรวมกับครู เพราะชวยใหครูเกิด
ความม่ันใจ ในการสอนและเปนไปตามความพอใจของเด็ก 
    10.  การสอนคณิตศาสตรจะดีถาเด็กมีการทํางานรวมกัน หรือมีสวนรวมในการคนควาสรุป
กฎเกณฑตาง ๆ ดวยตนเองรวมกับเพื่อน 
    11.  การจัดกิจกรรมการเรียนการสอนควรสนุกสนานรวมกับการเรียนรูดวย 
    12.  การประเมินผลการเรียนการสอนเปนกระบวนการตอเนื่อง และเปนสวนหนึ่งของการ
เรียนการสอน ครูอาจใชวิธีสังเกต การตรวจแบบฝกหัด การสอบถามเปนเคร่ืองมือในการวัดผล จะ
ชวยใหครูทราบขอบกพรองของนักเรียนและการสอนของตนเอง 
    13.  ไมควรจํากัดวิธีคํานวณหาคําตอบของเด็กแตควรแนะวิธีคิดท่ีรวดเร็วและแมนยําให
ภายหลัง 
    14.  ฝกใหเด็กรูจักตรวจเช็คคําตอบดวยตนเอง 
    สถาบันสงเสริมการสอนวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี (2546, น.5-6) กลาวถึง การสอน
คณิตศาสตรนั้น มีสถาบันสงเสริมการสอนวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี (สสวท.) เปนผูรับผิดชอบท้ัง
ดานเน้ือหาและวิธีสอน จากการวิเคราะหกิจกรรมซ่ึงอยูในคูมือครูคณิตศาสตรระดับประถมศึกษา
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สสวท. แบงออกเปน 6 ข้ันตอน คือ 1) ทบทวนความรูเดิม 2) สอนเนื้อหาใหม 3) สรุป 4) ฝกทักษะ      
5) นําความรู 6) การประเมิน 
 
 
1…………………………. 

 
2…………………………. 

 
 

 
 
 
 
          ไมเขาใจ 
 
      เขาใจ 
 
3…………………………. 
 
4…………………………. 
 
5…………………………. 
 
6…………………………. 
 
 
 
      ผาน               ไมผาน 
 
 

ทบทวนพ้ืนฐานความรูเดิม 

สอนเน้ือหาใหม 

จัดกิจกรรมโดยใชรูปภาพ จัดกิจกรรมโดยใชสัญลักษณ จัดกิจกรรมโดยใชของจริง 

นักเรียนเขาใจ 

หรือไมเขาใจ 

ชวยกันสรุปเปนวิธีลัด 

ฝกทักษะจากหนังสือเรียน บัตรงาน ฯลฯ 

นําความรูไปใช 

ประเมินผล 

ผานหรือไมผาน 

สอนซอมเสริม 

สอนเน้ือหาตอไป 

ภาพท่ี 2.3  ข้ันตอนการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนคณิตศาสตรของ สสวท. 
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     บุญทัน อยูบุญชม (2529, น.68) ไดอธิบายเกี่ยวกับการสอนคณิตศาสตร ซ่ึงจัดเปนลําดับ
ข้ัน ไดดังน้ี 
     1.  ข้ันทบทวนความรูเดิม เปนข้ันเตรียมความพรอมเพือ่เช่ือมความรูเดิมท่ีผูเรียนมีมากอน
แลวกับความรูใหม ใหเปนเร่ืองเดียวกันอันจะทําใหนกัเรียนเกดิความเขาใจ และมีความคิดรวบยอด
ในเร่ืองนั้น ๆ อยางแจมแจง 
     2.  ข้ันสอนเน้ือหาใหม จะตองเลือกใชวิธีสอนใหสอดคลองกับเนื้อหาแตละบทวิธีหนึ่ง
ตามท่ีกลาวมาแลว โดยมีการจัดลําดับข้ันการเรียนรู ดังนี้ 
          2.1  ข้ันใชของจริง เปนข้ันท่ีใหประสบการณท่ีใชของจริงเปนเคร่ืองมือในการเรียนรู 
          2.2  ข้ันใชรูปภาพ เปนข้ันท่ีใชรูปภาพหรือของจําลองแทนของจริงท่ีใชสอนไปแลว 
          2.3  ข้ันใชสัญลักษณ เปนข้ันตอเน่ืองจากข้ันท่ีใชของจริงและใชรูปภาพแลวใช
สัญลักษณแทนของจริงและรูปภาพ 
     3.  ข้ันสรุปนําไปสูวิธีลัด กอนถึงข้ันสรุปตองตรวจสอบดูวานักเรียนมีความเขาใจเนื้อหา
ใหมท่ีสอนไปหรือไม ถายังไมเขาใจก็อาจตองเร่ิมต้ังแตทบทวนความรูเดิมเปนตนมาหรือเร่ิมท่ีเนื้อหา
ใหมก็แลวแตความจําเปนของแตละเร่ือง ถานักเรียนเขาใจแลวในกรณีเนื้อหาใหมนั้นมีวิธีคิดหลายวิธี 
และมีวิธีลัดในการคิดอยูดวย ก็ชวยกันสรุปหลักเกณฑในการคิดนําเขาสูวิธีลัดเพ่ือนําไปใชตอไป ใน
การสรุปควรใหนักเรียนเปนผูสรุปเองโดยครูเปนผูซักถามนําเพื่อช้ีแนะ 
     4.  ข้ันฝกทักษะ เม่ือนักเรียนเขาใจวิธีการคิดคํานวณแลวใหนักเรียนฝกทักษะจากบทเรียน
และบัตรงานท่ีสัมพันธกับเร่ืองนั้นหรือใชเกมคณิตศาสตรเขามาใหนักเรียนเลนซ่ึงก็เปนการทําแบบ
ฝกชนิดหนึ่ง และไดผลดีเพราะสนุกสนานกวา  
     5.  ข้ันนําความรูไปใชประโยชนในชีวิตประจําวัน และใชวิชาอ่ืนท่ีเกี่ยวของใหนักเรียนทํา
โจทยปญหาหรือคิดโจทยท่ีเกี่ยวของกับประสบการณของเด็กมาทําเปนโจทยแบบฝกหัดในเร่ืองนั้น 
ๆ หรือใหทํากิจกรรมท่ีมักประสบอยูเสมอในชีวิตจริง 
     6.  ข้ันประเมินผล นําโจทยเร่ืองท่ีสอนมาทดสอบใหนักเรียนทํา ถาทําไมไดตองสอนซอม
เสริมให ถาทําไดก็ข้ึนเนื้อหาใหมตอไป 
     จากการศกึษาหลักการสอนคณิตศาสตรดังกลาว พอสรุปไดวาในการจัดกระบวนการเรียน
การสอนในแตละเนื้อหา ตองคํานึงถึงข้ันตอนการเรียนรูของนักเรียน เพื่อใหนักเรียนสามารถเรียนรู
คณิตศาสตรไดอยางมีประสิทธิภาพและประสิทธิผล การสอนควรเร่ิมจากส่ิงท่ีงายไปหายาก หรือเร่ิม
จากส่ิงท่ีเปนรูปธรรมไปสูส่ิงท่ีเปนนามธรรม เปดโอกาสใหนักเรียนไดมีสวนรวม มีการทํางาน
รวมกันเปนกลุม รวมถึงการนําส่ือการสอนมาปรับใชในการจัดการเรียนการสอน และมีการ
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ประเมินผล โดยครูอาจใชวิธีสังเกต การตรวจแบบฝกหัด การสอบถามเปนเคร่ืองมือในการวัดผล เพื่อ
จะชวยใหครูทราบขอบกพรองของนักเรียนและการสอนของตนเอง 
       2.3.4  การคิดตามกระบวนการคิดทางคณิตศาสตร 
    การคิดตามกระบวนการคิดทางคณิตศาสตร มหาวิทยาลัยราชภัฎบานสมเด็จเจาพระยา  
(2556) มีองคประกอบดังนี้ 
    1.  โครงสรางของคณิตศาสตร ธรรมชาติของคณิตศาสตรมีลักษณะเปนนามธรรม 
เกี่ยวของกับการใชเหตุผล และมีระบบ โครงสรางของคณิตศาสตรจะเปนไปตามรูปแบบของ
แผนภาพ ดังภาพประกอบ 3 จะสรุปไดวา มนุษยพยายามสรุปส่ิงตาง ๆ ในธรรมชาติใหเปนนามธรรม
โดยการสังเกต และการเรียนรู แลวนําไปสรางแบบจําลองทางคณิตศาสตร ซ่ึงประกอบดวยคําอนิยาม 
นิยาม สัจพจนหรือขอตกลงเบื้องตน แลวใชเหตุผลตามหลักการของตรรกศาสตรเพื่อสรางขอความ
จริงใหมท่ีสามารถพิสูจนได ซ่ึงเรียกวาทฤษฎี จากน้ันจึงนําทฤษฎีท่ีไดกลับไปประยุกตใชใน
ธรรมชาติ จะมีทฤษฎีบางสวนท่ีมนุษยไมไดคํานึงถึงการนําไปใชประโยชนในธรรมชาติ ก็จะจัดให
เปนคณิตศาสตรบริสุทธ์ิ  
 

 
 

 
 
 
 
 

 
 
 

 
ภาพท่ี 2.4  แผนภูมิโครงสรางของคณิตศาสตร 
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    2.  ประโยชนของการคิดทางคณิตศาสตร การคิดทางคณิตศาสตร มีข้ันตอนเร่ิมจากการ
ระลึกได การคิดพื้นฐาน การคิดวิเคราะห และการคิดสรางสรรค ดังนั้นแนวคิดทางคณิตศาสตร มี
ประโยชนหลายประการ เชน สงเสริมความมีเหตุผล สงเสริมความคิดสรางสรรค สงเสริมความมี
สมาธิ และความอดทนมีประโยชนตอชีวิตประจําวัน หรือหนาท่ีการงานในบางอาชีพ   
    3.  การจําลองแบบทางคณิตศาสตรมีรายละเอียดท่ีตองรูในคําตอไปนี้  
                       ก.  คําอนิยาม เปนคําพื้นฐานท่ีไมตองใหความหมาย เชน จํานวน จุด ระนาบ เปนตน 
เราจะเขาใจคําเหลานี้โดยอาศัยการรับรู จากประสบการณ หรือจากสามัญสํานึกของเราเอง ซ่ึงคํา
เหลานี้ถาใหความหมายแลวอาจตองใชคําอ่ืน ๆ มาอธิบาย วกวนไปมา เชน ถาเราใหความหมายของ
จุดวา จุดคือส่ิงท่ีเกิดจากการตัดกันของเสน และใหความหมายของเสนวา เสนคือส่ิงท่ีเกิดจากการ
เช่ือมจุดสองจุด จะเห็นวาการอธิบายจุดใชคําวาเสน และการอธิบายคําวาเสนก็ใชคําวาจุด วนเวียนกัน
เชนนี้ จึงมีความจําเปนตองมีคําอนิยาม 
                       ข.  นิยาม คือคําหรือกลุมคําท่ีไดใหคําจํากัดความไว โดยอาศัยคําอนิยาม หรือคํานิยาม   
อ่ืน ๆ มาอธิบายเพื่อใหเกิดความเขาใจความหมายของคําเหลานี้ไดอยางถูกตองตรงกันซ่ึงภาษาท่ีใช
ตองชัดเจน รัดกุม เชน อนิยาม คําวา “แม” และ “นอง” ทํา ให เราสามารถนิยามคําวานาได โดยนาคือ
นองของแม 
                       ค.  สัจพจนหรือกติกา คือขอความท่ีเรายอมรับวาเปนจริงรวมกันโดยไมตองพิสูจน ซ่ึง
ขอความจริงนี้อาจเปนผลสรุปจากการสังเกตจากตัวอยางหลาย ๆ ตัวอยาง เชน “เสนตรง 2 เสนตัดกัน
จะเกิดจุดตัด 1 จุด” หรืออาจเปนจริงตามขอเท็จจริง ซ่ึงเรียกวาส่ิงท่ีเห็นจริงแลว เชน ส่ิงของท้ังหลาย
ท่ีตางเทากับส่ิงเดียวกันแลวยอมเทากัน บางคร้ังเราเรียกขอความท่ียอมรับวาเปนจริงนี้วาขอตกลง
เบ้ืองตน 
                       ง.  ทฤษฎี คือขอความท่ีสามารถพิสูจนไดวาเปนจริง การพิสูจนทฤษฎีตาง ๆ วาเปนจริง 
ตองอาศัยขอความท่ีเปนจริงอยูกอนแลวมาอาง ซ่ึงไดแก อนิยาม นิยาม และสัจพจน หรือขอตกลง
เบ้ืองตน ประกอบกับกระบวนการใหเหตุผลทางตรรกศาสตร มาสรุปวาขอความ ใหมท่ีพิสูจนไดวา
เปนจริง และเราก็จะใชทฤษฎีเหลานี้ในการอางอิง การพิสูจนขอความใหมซ่ึงจะไดทฤษฎีใหมตอไป 
ตัวอยางของทฤษฎี เชน “ถาเสนตรง 2 เสนตัดกันแลวมุมตรงขามยอมเทากัน” 
    4.  ข้ันตอนการคิดทางคณิตศาสตร สเตเฟน ครูลิก และเจสเส เอ รุดนิก แหงมหาวิทยาลัย
เทมเปลสหรัฐอเมริกา ไดแบงลําดับข้ันตอนการคิดมี 4 ข้ันตอน คือ การระลึกได (recall) การคิด
พื้นฐาน (basic thinking) การคิดวิเคราะห (critical thinking) และการคิดสรางสรรค (creative 
thinking) การคิดเปนกระบวนการซับซอน การคิดในแตละข้ันตอนตอเนื่องกัน ทุกระดับข้ันของการ
คิดจะใชทักษะท่ีอยูในระดับตํ่ากวาประกอบในการคิดดวย 
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    5.  กระบวนการแกปญหาทางคณิตศาสตร การลองคิดจินตนาการเหตุการณตอไปนี้ แลว
เดาคําตอบอยางประมาณ “นักศึกษามีกระดาษพิมพจดหมาย ขนาดประมาณ A4 หรือใหญกวา และมี
ความหนาเทา ๆ กับท่ีเราใชอยูในชีวิตประจําวัน (70 แกรม) ใหนักศึกษาพับคร่ึงกระดาษแผนนี้และ
พับครึ่งไปเร่ือย ๆ สมมติวาพับไดท้ังหมด 32 คร้ัง (ทําไมไดในความเปนจริง) กระดาษท่ีพับไวนี้จะมี
ความหนาประมาณเทาใด กี่เซนติเมตร กี่เมตร หรือกี่กิโลเมตร เช่ือวานักศึกษาคงเดาหนวยเปน
เซนติเมตร หรือเมตร อาจคิดเปนกิโลเมตร ก็คงไดไมเกิน 10 กิโลเมตร (บางคนเร่ิมหัวเราะแลว… เดา
ไปไดอยางไร)” 
                       การคิดท่ีเปนเร่ืองของการเพ่ิมคาอยางทวีคูณนี้เปนตัวอยางหน่ึงท่ีควรใชการคิดแบบ
คณิตศาสตร คํานวณอยางจริงจัง เปนอุทาหรณตอการกําหนดเปาหมาย หรือขอกําหนดกฎเกณฑตาง 
ๆ ใหไดใกลเคียงกับโอกาส และความเปนจริงมากท่ีสุด 
                       การคํานวณเหตุการณท่ีไดลองเดาคําตอบไปแลวไดดังนี้ กระดาษขนาด 70 แกรม จะมี
ความหนาโดยเฉล่ียประมาณไมนอยกวา 0.125 มิลลิเมตรซ่ึงไมสามารถพับคร่ึงไดถึง 32 คร้ัง แตถา
สมมติวาพับได ความหนาของกระดาษก็จะทวีคูณข้ึนเร่ือย จากการพับคร้ังท่ีหนึ่งกระดาษจะหนา
เพิ่มข้ึนเปน 2 x 0.125 มิลลิเมตร เม่ือพับคร้ังท่ีสอง กระดาษจะหนาเพ่ิมข้ึนเปน 2 x 2 x 0.125 
มิลลิเมตร และเม่ือพับคร้ังท่ีสามกระดาษจะหนาเพ่ิมข้ึนเปน 2 x 2 x 2 x 0.125 มิลลิเมตร และจากการ
คํานวณไปถึงการพับได 32 คร้ัง จะคิดไดประมาณ 537 กิโลเมตร 
                       แบบฝกหัดท่ีมีสถานการณคลายกับตัวอยาง วิธีการหาคําตอบสามารถใชเทียบเคียงกับ
ตัวอยางท่ีเคยมีประสบการณ ไมมีการพลิกแพลง แบบฝกหัดในลักษณะดังกลาวนี้มุงฝกทักษะ ฝกการ
นําไปใช ไมถือวาเปนปญหา แตถาตองใชประสบการณหรือแนวคิดหลาย ๆ อยางนอกเหนือไปจาก
การใชวิธีการท่ีคลายกับตัวอยางในการหาคําตอบ แบบฝกหัดในลักษณะนี้กลาวไดวาเปนสถานการณ
ท่ีเปนปญหา 
    กระบวนการแกปญหาทางคณิตศาสตร ประกอบดวยข้ันตอนสําคัญ 4 ข้ันตอนคือ 
    ข้ันท่ี 1.  ข้ันทําความเขาใจปญหา เปนการพิจารณาปญหาอยางละเอียด ส่ิงท่ีควรไดใน
ข้ันตอนนี้ คือ 
    1.  ระบุไดวาปญหาตองการอะไร ปญหากําหนดอะไรใหบาง 
    2.  มีความรูใดเกี่ยวของบางขอมูลท่ีไดมีพอหรือไมหรือมีนอยเกินไป มีมากเกินไป คําตอบ
ของปญหาจะอยูในรูปแบบใด ในข้ันตอนนี้อาจทําใหงายข้ึนดวยการเขียนสาระของปญหาดวยถอยคํา
ของตนเอง 
    ข้ันท่ี 2.  ข้ันวางแผนแกปญหา เปนข้ันตอนสําคัญท่ีจะตองพิจารณาวาจะแกปญหาดวยวิธี
ใด แกอยางไร ซ่ึงตองมองความสัมพันธของขอมูลตาง ๆ อยางมีระบบและชัดเจน ทักษะท่ีนํามาใชใน
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ข้ันนี้ไดแก  1.  การเขียนรูป แผนภาพ แผนภูมิ และสรางแบบจําลอง  2.  การทําตาราง การจัด
หมวดหมู การแบงเปนกรณี การใชเหตุผลทางตรง และกฎเกณฑ การใหเหตุผลทางออม การคนหา
รูปแบบ การคิดและทํายอนกลับ การใชตัวแปร 
    นอกจากนี้ควรไดพิจารณาวาปญหานี้มีความสัมพันธกับปญหาท่ีเคยมีประสบการณในการ
แกปญหามากอนหรือไม นําความสัมพันธของส่ิงตางๆในปญหา กับประสบการณในการแกปญหาท่ี
มีอยูมากําหนดแนวทางในการแกปญหา 
    ข้ันท่ี 3.  ข้ันดําเนินการตามแผน เปนข้ันตอนท่ีลงมือปฏิบัติตามแผนท่ีวางไว โดยเร่ิมจาก
การตรวจสอบความเปนไปไดของแผน เพ่ิมเติมรายละเอียดตาง ๆ ของแผนใหชัดเจน จากน้ันลงมือ
ปฏิบัติจนกระท่ังสามารถหาคําตอบได หรือคนพบวิธีการแกปญหาใหม ซ่ึงการแกปญหาจะเร็วข้ึน 
หากมีทักษะและประสบการณเดิมมาก แตในชวงแรกอาจดําเนินการไดชา ตองอาศัยความอดทน 
รอบคอบ เพื่อใหไดคําตอบท่ีถูกตอง 
    ขั้นท่ี 4.  ข้ันตรวจสอบ เปนข้ันตอนท่ีผูแกปญหามองยอนกลับไปท่ีข้ันตอนตาง ๆ ท่ีผานมา 
เพ่ือพิจารณาความถูกตองของคําตอบและวิธีการแกปญหา พิจารณาปรับปรุงแกไขวิธีแกปญหาให
ชัดเจน รัดกุม ซ่ึงข้ันตอนนี้อาจแทนส่ิงท่ีเปนปญหาดวยคําตอบท่ีหาได แลวตรวจสอบวาขอมูลท่ีได
เปนจริง สอดคลองกับท่ีโจทยกําหนดใหหรือไม 
    สรุปไดวา กระบวนการคิดทางคณิตศาสตร สามารถนํามาประยุกตใชในการจัดการเรียน
การสอนตามแนวคิดของบลูมในพฤติกรรมดานพุทธิพิสัย (Cognitive domain) ไดแก ความรูความจํา 
(Knowledge) ความเขาใจ (Comprehension) การนําไปใช (Application) การวิเคราะห (Analysis) การ
สังเคราะห (Synthesis) และการประเมินคา (Evaluation) กับนักเรียนท่ีมีความสามารถตางกันใน
หองเรียนเดียวกัน สอนเร่ืองเดียวกันตามลําดับความยากงาย สังเกตพฤติกรรมของนักเรียน ทําความ
เขาใจนักเรียนเปนรายบุคคล เพ่ือใหเกิดการเรียนรู เกิดทักษะและความเช่ียวชาญจากเนื้อหาท่ีได เปน
ผลทําใหมีความสามารถการคิดข้ันพื้นฐานไปสูการคิดระดับสูง ซ่ึงนักเรียนจะเขาใจเนื้อหาสาระได
อยางชัดเจน และวิเคราะหความสัมพันธของเหตุและผล หลักการ ประเด็นยอยสูประเด็นใหญ  และ
แกปญหาท่ีจะเกิดข้ึนไดในท่ีสุด 
 
2.4  ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 
       2.4.1  ความหมายของผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 
    พวงรัตน ทวีรัตน (2530) ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวา หมายถึง คุณลักษณะรวมถึงความรู 
ความสามารถของบุคคลอันเปนผลมาจากการเรียนการสอนหรือคือมวลประสบการณท้ังปวงท่ีบุคคล
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ไดรับการเรียนการสอน ทําใหบุคคลเกิดการเปล่ียนแปลงพฤติกรรมในดานตาง ๆ ของสมรรถภาพ
สมอง 
    วัฒนชัย ถิรศิลาเวทย (2546) ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหมายถึงความสามารถในการเขาถึง
ความรู การพัฒนาทักษะในการเรียน โดยอาศัยความพยายามจํานวนหน่ึงและแสดงออกในรูป
ความสําเร็จซ่ึงสามารถสังเกตและวัดไดดวยเคร่ืองมือทางจิตวิทยา 
    จงกล แกวโก (2547) ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน หมายถึงความรูหรือทักษะซ่ึงเกิดจากการทา
งานท่ีประสานกัน และตองอาศัยความพยายามอยางมาก ท้ังองคประกอบทางดานสติปญญา และ
องคประกอบท่ีไมใชสติปญญาแสดงออกในรูปของความสําเร็จสามารถวัดโดยใชแบบสอบถามหรือ
คะแนนท่ีครูให 
    พิชิต ฤทธ์ิจรูญ (2547) ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหรือพฤติกรรมหรือผลการเรียนรูของผูเรียน 
อันเนื่องมาจากการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนของครู วาผูเรียนมีความสามารถหรือผลสัมฤทธ์ิใน
แตละรายวิชามากนอยเพียงใด ผลการทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนจะเปนประโยชนตอการ
พัฒนาผูเรียนใหมีคุณภาพตามจุดประสงคของการเรียนรูหรือตามมาตรฐานผลการเรียนรูท่ีกําหนดไว 
เปนประโยชนตอการปรับปรุงและพัฒนาการสอนของครูใหมีคุณภาพประสิทธิภาพมากยิ่งข้ึน 
    ทิศนา แขมมณี (2548) ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน หมายถึงการเขาใจความรูการพัฒนาทักษะ
ในดานการเรียน ซ่ึงอาจพิจารณาจากคะแนนสอบท่ีกําหนดใหคะแนนท่ีไดจากงานท่ีครูมอบหมายให
ท้ังสองอยาง 
    สรุปไดวา ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน คือ การตรวจสอบความสามารถหรือความสัมฤทธ์ิผล
ของบุคคลวาเรียนรูแลวผูเรียนเกิดการเปล่ียนแปลงพฤติกรรมและประสบการณการเรียนรูในทิศทาง
เพิ่มข้ึน โดยใชแบบทดสอบทางดานเนื้อหาและดานการปฏิบัติท่ีไดเรียนไปแลว   
       2.4.2  องคประกอบท่ีมีอิทธิพลตอผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 
    มีผูไดกลาวถึงองคประกอบท่ีมีอิทธิพลตอผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนไวตาง ๆ กันดังนี้ 
    Bloom (1976) กลาวถึงส่ิงท่ีมีอิทธิพลตอผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวามีอยู 3 ตัวแปร คือ 
    1.  พฤติกรรมดานปญญา (Cognitive Entry Behavior) เปนพฤติกรรมดานความรูความคิด 
ความเขาใจ หมายถึง การเรียนรูท่ีจําเปนตองการเรียนเร่ืองนั้นและมีมากอนเรียน ไดแก ความถนัด 
และพ้ืนฐานความรูเดิมของผูเรียน ซ่ึงเหมาะสมกับการเรียนรูใหม 
    2.  ลักษณะทางอารมณ (Affective Entry Characteristics) เปนตัวกําหนดอารมณ หมายถึง 
แรงจูงใจใฝสัมฤทธ์ิ ความกระตือรือรนท่ีมีตอเนื้อหาท่ีเรียน รวมถึงทัศนคติของผูเรียนท่ีมีตอ
เนื้อหาวิชา ตอโรงเรียน และระบบการเรียนและมโนภาพเกี่ยวกับตนเอง 
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    3.   คุณภาพของการสอน (Quality of Instruction) เปนตัวกําหนดประสิทธิภาพในการเรียน
ของผูเรียน ซ่ึงประกอบดวยการช้ีแนะ หมายถึง การบอกจุดมุงหมายของการเรียนการสอนและงานท่ี
จะตองทําใหผูเรียนทราบอยางชัดเจน การใหผูเรียนมีสวนรวมในการเรียนการสอน การใหการ
เสริมแรงของครู การใชขอมูลยอนกลับ หรือการใหผูเรียนรูผลวา ตนเองกระทําไดถูกตองหรือไม 
และการแกไขขอบกพรอง 
    ธนพร สินคุย (2552) ไดกลาวถึงส่ิงท่ีมีอิทธิพลตอผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนไวหลายสาเหตุ 
ไดแก สาเหตุจากตัวนักเรียน เชน ดานสติปญญา ความรูพื้นฐาน เจตคติ สาเหตุส่ิงแวดลอมทางบาน
หรือพื้นฐานทางครอบครัวสาเหตุจากกระบวนการทางการศึกษา หรือคุณภาพการสอนของครู 
    นิรมล บุญรักษา (2554) องคประกอบท่ีมีผลตอผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน ประกอบดวย ดาน
ตัวผูเรียน หมายถึงพฤติกรรมความรู ความคิด และสติปญญาความสามารถดานตาง ๆ ไดแก ความ
ถนัด ความสนใจและพื้นฐานเดิมของผูเรียน ดานอารมณ หมายถึง อารมณ ความกระตือรือรน 
แรงจูงใจท่ีจะทําใหเกิดการอยากเรียนรู เจตคติตอเนื้อหาวิชา ระบบการเรียน และพ้ืนฐานทาง
ครอบครัว คุณภาพการสอน หมายถึง สามารถทําใหนักเรียนอยากเรียนรู สนใจ นักเรียนมีสวนรวมใน
การเรียนการสอน มีการใหแรงเสริมของครู บุคลิกภาพของครูผูสอน มีการประเมินผลการสอนเพ่ือ
การใชขอมูลยอนกลับ เพื่อแกไขขอบกพรองในการสอน 
    สรุปไดวาองคประกอบท่ีมีอิทธิพลตอผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนคือ ความรูพื้นฐาน ความ
เขาใจ ความถนัด ความคิดและสติปญญาความสามารถดานตาง ๆสภาพแวดลอมทางบานของผูเรียน 
ซ่ึงครูผูสอนตองเขาใจในความแตกตางของผูเรียนแตละคน นําไปสูการถายทอดประสบการณ ความรู
ใหผูเรียนไดอยางเต็มท่ี มีส่ือการเรียนการสอนท่ีชัดเจน สงผลใหผูเรียนเกิดความรู ความเขาใจใน
เนื้อหาท่ีเรียนมากยิ่งข้ึน  
       2.4.3  การวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 
    กังวล เทียนกัณฑเทศน (2540) การวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนผูท่ีประกอบอาชีพครูผูสอน 
ผูใหการฝกอบรม ไมวาจะอยูในสถาบันการศึกษาใดหรือในหนวยงานธุรกิจยอมจะตองทราบผลวา 
ผลของการสอน การฝกอบรมจะบรรลุวัตถุประสงคเพียงใด เราสามารถนําวิธีการดําเนินการวัดผล
สัมฤทธ์ิทางการเรียนเขาไปใชวัดผลไดเสมอ การวัดและประเมินผลเปนกระบวนการยอยท่ีประกอบ
อยูในกระบวนการเรียนการสอนข้ันสุดทายเพื่อใหทราบวากระบวนการเรียนการสอนบรรลุผล
เพียงใด ซ่ึงการวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนตองชัดเจนและวัดผลได 
    พวงรัตน ทวีรัตน (2543) การวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน หมายถึง คุณลักษณะ รวมถึง
ความรู ความสามารถของบุคคลอันเปนผลมาจากการเรียนการสอน หรือมวลประสบการณท้ังปวงท่ี
บุคคลไดจากการเรียนการสอน ทําใหบุคคลเกิดการเปล่ียนแปลงพฤติกรรมในดานตาง ๆ ของ
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สมรรถภาพทางสมอง ซ่ึงมีจุดมุงหมายเพ่ือเปนการตรวจสอบระดับความสามารถสมองของบุคคล 
เรียนแลวรูอะไรบาง และมีความสามารถดานใดมากนอยเทาไร  
    สรุปไดวา  การวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน เปนกระบวนการวัดความรู ความสามารถ ความ
เขาใจและสติปญญา  วาผูเรียนเกิดการเรียนรูมากนอยเพียงใดหลังจากเรียนในเร่ืองนั้น ๆ ซ่ึงการวัดผล
สัมฤทธ์ิทางการเรียนตองชัดเจนและวัดผลได 
       2.4.4  ความหมายของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 
    ลวน สายยศและอังคณา สายยศ (2543) เปนแบบทดสอบท่ีวัดความรูของนักเรียนท่ีไดเรียน
ไปแลว ซ่ึงมักจะเปนขอคําถามใหนักเรียนตอบดวยกระดาษและดินสอ (paper and pencil test) กับให
นักเรียนปฏิบัติจริง 
    สมนึก ภัทธิยธนี (2546) เปนแบบทดสอบวัดสมรรถภาพของสมองดานตางๆท่ีนักเรียนได
เรียนรูมาแลว  
    พิชิต ฤทธ์ิจรูญ (2547) การท่ีจะทําใหทราบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของผูเรียนวามีการ
พัฒนาตรงตามจุดประสงคของการเรียนรูหรือไม มากนอยเพียงใด ตองใชวิธีการทดสอบท่ีมีความ
ถูกตอง เท่ียงตรง มีคุณภาพการสรางอยางถูกตองตามหลักวิชาท่ีเรียกวาแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิ
ทางการเรียน 
    กลาวโดยสรุป แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน เปนเคร่ืองมือท่ีใช ในการวัด
ทางดานความรู ความสามารถ และ ทักษะตาง ๆ ของผูเรียน ท่ีไดเรียนรู หรือไดรับการสอนและการ
ฝกฝนมาแลว วาผูเรียนมีความรอบรูมากนอยเพียงใด 
       2.4.5  ประเภทของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 
    ภัทรา  นิคมานนท (2540) กลาวถึงประเภทของแบบทดสอบดานพุทธิพิสัยวาโดยท่ัวไป
แบงออกเปน 2 ประเภท คือ แบบทดสอบอัตนัย หมายถึง แบบทดสอบท่ีถามใหตอบยาว ๆ แสดง
ความคิดเห็นไดอยางกวางขวาง ประเภทท่ี 2 คือแบบทดสอบแบบปรนัย หมายถึง แบบทดสอบ
ประเภท ถูก – ผิด จับคู เติมคําและเลือกตอบ โดยใชเกณฑท่ีใชจําแนกประเภทของแบบทดสอบไดแก 
    1.  จําแนกตามกระบวนการในการสราง จําแนกได 2 ประเภทคือ 
         1.1  แบบทดสอบท่ีครูสรางข้ึนมาเอง เปนแบบทดสอบท่ีสรางข้ึนเฉพาะคราวเพื่อ
ทดสอบผลสัมฤทธ์ิและความสามารถทางวิชาการของเด็ก  
         1.2  แบบทดสอบมาตรฐาน เปนแบบทดสอบท่ีสรางข้ึนดวยกระบวนการหรือวิธีการท่ี
ซับซอนมากกวาแบบทดสอบท่ีครูสรางข้ึน เม่ือสรางข้ึนแลวมีการนําไปทดลองสอบและนําผลมา
วิเคราะหดวยวิธีการทางสถิติ เพื่อปรับปรุงใหมีคุณภาพดี มีความเปนมาตรฐาน 
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    2.  จําแนกตามจุดมุงหมายในการใชประโยชน จําแนกได 2 ประเภทคือ 
         2.1  แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิท่ีใชวัดปริมาณความรูความสามารถเก่ียวกับดานวิชาการ
ท่ีไดเรียนรูวามีมากนอยเพียงใด 
         2.2  แบบทดสอบความถนัด เปนแบบทดสอบท่ีใชวัดความสามารถท่ีเกิดจากการสะสม
ประสบการณท่ีไดเรียนรูมาในอดีต 
    3.  จําแนกตามรูปแบบคําถามและวิธีการตอบ จําแนกได 2 ประเภทคือ 
         3.1  แบบทดสอบอัตนัย มีจุดมุงหมายท่ีจะใหผูสอบไดตอบยาว ๆ แสดงความคิดเห็น
อยางเต็มท่ี 
         3.2  แบบทดสอบปรนัย เปนแบบทดสอบที่ถามใหผูสอบตอบส้ัน ๆ ในขอบเขตจํากัด
คําถามแตละขอวัดความสามารถเพียงเร่ืองใดเร่ืองหนึ่งเพียงเร่ืองเดียว ผูสอบไมมีโอกาสแสดงความ
คิดเห็นไดอยางกวางขวางเหมือนแบบทดสอบอัตนัย 
    4.  จําแนกตามลักษณะการตอบ จําแนกได 3 ประเภทคือ 
         4.1  แบบทดสอบภาคปฏิบัติ เชน ขอสอบวิชาพลศึกษา ใหแสดงทาทางประกอบเพลง
วิชาประดิษฐ ใหประดิษฐของใชดวยเศษวัสดุ การใหคะแนนจากการทดสอบประเภทนี้ครูตอง
พิจารณาท้ังดานคุณภาพผลงาน ความถูกตองของวิธีการปฏิบัติรวมท้ังความคลองแคลวและปริมาณ
ของผลงานดวย 
         4.2  แบบทดสอบเขียนตอบ เปนแบบทดสอบท่ีใชเขียนตอบทุกชนิด 
         4.3  แบบทดสอบดวยวาจา เปนแบบทดสอบท่ีผูสอบใชการโตตอบดวยวาจา 
    5.  จําแนกตามเวลาท่ีกําหนดใหตอบ จําแนกได 2 ประเภทคือ 
         5.1  แบบทดสอบวัดความเร็ว เปนแบบทดสอบท่ีมุงวัดทักษะความคลองแคลวในการ
คิดความแมนยําในความรูเปนสําคัญ มักมีลักษณะคอนขางงาย แตใหเวลาในการทําขอสอบนอย 
ผูสอบตองแขงขันกันสอบ ใครท่ีทําเสร็จกอนและถูกตองมากท่ีสุดถือวามีประสิทธิภาพสูงกวา 
         5.2  แบบทดสอบวัดประสิทธิภาพสูงสุด แบบทดสอบลักษณะนี้มีลักษณะคอนขางยาก
และใหเวลาทํามาก 
    6.  จําแนกตามลักษณะและโอกาสในการใช จําแนกได 2 ประเภทคือ 
         6.1  แบบทดสอบยอย เปนแบบทดสอบท่ีมีจํานวนขอคําถามไมมากนัก มักใชสําหรับ
ประเมินผลเม่ือเสร็จส้ินการเรียนการสอนในแตละหนวยยอย โดยมีจุดประสงคหลักคือ เพ่ือปรับปรุง
การเรียนเปนสําคัญ 
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         6.2  แบบทดสอบรวม เปนแบบทดสอบท่ีถามความรูความเขาใจรวมหลาย ๆ เร่ือง    
หลาย ๆ เนื้อหาหลาย ๆ จุดประสงค มีจํานวนมากขอ มักใชตอนสอบปลายภาคเรียนหรือปลายป
การศึกษา จุดมุงหมายสําคัญคือใชเปรียบเทียบแขงขันระหวางผูสอบดวยกัน 
    7.  จําแนกตามเกณฑการนําผลจากการสอบไปวัดประเมิน จําแนกได 2 ประเภท คือ 
          7.1  แบบทดสอบอิงเกณฑมีจุดมุงหมายเพื่อวัดระดับความรูพื้นฐานและความรูท่ีจําเปน
ในการบงบอกถึงความรอบรูของผูเรียนตามวัตถุประสงค 
          7.2  แบบทดสอบอิงกลุมเปนแบบทดสอบที่มุงนําผลการสอบไปเรียบเทียบกับบุคคล
อ่ืนในกลุมท่ีใชขอสอบเดียวกัน ถาใครมีความสามารถเหนือใครเพียงใดเหมาะสําหรับใชเพื่อการสอบ
ท่ีมีการแขงขันมากกวาเพื่อการเรียนการสอน 
    8.  จําแนกตามส่ิงเรา จําแนกได 2 ประเภทคือ 
          8.1  แบบทดสอบทางภาษา ไดแก การใชคําพูดหรือตัวหนังสือไปเราผูสอบโดยการพูด
หรือเขียนออกมา 
          8.2  แบบทดสอบท่ีไมใชภาษา ไดแก การใชรูปกิริยา ทาทางหรืออุปกรณตาง ๆ ไปเรา
ใหผูสอบตอบสนอง     
    ลวน  สายยศ และอังคณา  สายยศ (2543) ไดแบงแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน
ไดเปน 2 กลุม คือ 
    1.  แบบทดสอบของครูหมายถึง ชุดของคําถามท่ีครูเปนผูสรางข้ึนซ่ึงเปนขอคําถามเก่ียวกับ
ความรูท่ีนักเรียนไดเรียนในหองเรียนมีความรูมากแคไหน บกพรองตรงไหนจะไดสอนซอมเสริม
หรือเปนการวัดความพรอมท่ีจะไดเรียนในบทเรียนใหมข้ึนอยูกับความตองการของครู 
    2.  แบบทดสอบมาตรฐาน สรางข้ึนจากผูเช่ียวชาญในแตละสาขาวิชาหรือจากครูผูสอนวิชา
นั้น แตผานการทดลองหลายคร้ัง จนกระท่ังมีคุณภาพดีจึงสรางเกณฑปกติของแบบทดสอบน้ัน 
สามารถใชเปนหลักเปรียบเทียบผลเพื่อประเมินคาการเรียนการในเร่ืองใด ๆ ก็ได แบบทดสอบ
มาตรฐานท่ีมีคูมือดําเนินการสอบบอกวิธีสอบและยังมีมาตรฐานในดานการแปลคะแนนดวยท้ัง
แบบทดสอบท่ีครูสรางข้ึนและแบบทดสอบมาตรฐานมีวิธีการสรางขอคําถามเหมือนกันเปนคําถามท่ี
วัดเนื้อหาและพฤติกรรมท่ีสอนไปแลวจะเปนพฤติกรรมท่ีสามารถต้ังคําถามวัดได ซ่ึงควรวัดให
ครอบคลุมพฤติกรรมตางๆดังนี้  1. ความรู ความจํา  2. ความเขาใจ  3. การนําไปใช  4. การวิเคราะห  
5. การสังเคราะห   6. การประเมินคา 
    สมนึก ภัททิยธนี (2546) แบบทดสอบที่วัดสมรรถภาพสมองดานตาง ๆ ท่ีนักเรียนไดรับ
การเรียนผานมาแลว อาจแบงไดเปน 2 ประเภท คือ แบบทดสอบท่ีครูสรางกับแบบทดสอบมาตรฐาน
ซ่ึงท้ังแบบทดสอบท่ีครูสรางข้ึนและแบบทดสอบมาตรฐานมีวิธีการในการสรางขอคาถามเหมือนกัน 
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เปนคําถามท่ีวัดเนื้อหาและพฤติกรรมท่ีสอนไปแลว จะเปนพฤติกรรมท่ีสามารถต้ังคําถามได ซ่ึงควร
จัดใหครอบคลุมพฤติกรรมดานตาง ๆ ดังนี้  1. วัดดานความรูความจํา  2. วัดดานความเขาใจ  3. วัด
ดานการนําไปใช  4. วัดดานการวิเคราะห  5. วัดดานการสังเคราะห  6. วัดดานการประเมินคา 
    พิชิต ฤทธ์ิจรูญ (2547) ประเภทของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิ แบงออกเปน 2 ประเภทคือ  
    1.  แบบทดสอบท่ีครูสรางข้ึนเองหมายถึง แบบทดสอบท่ีมุงวัดผลสัมฤทธ์ิของผูเรียนเฉพาะ
กลุมท่ีครูสอน เปนแบบทดสอบท่ีครูสรางข้ึนใชกันท่ัวไปในสถานศึกษามีลักษณะเปนแบบทดสอบ
ขอเขียนซ่ึงแบงออกไดอีก 2 ชนิด คือ   
         1.1  แบบทดสอบอัตนัย เปนแบบทดสอบท่ีกําหนดคําถามหรือปญหาใหแลวให ผูตอบ
เขียนโดยแสดงความรู ความคิด เจตคติ ไดอยางเต็มท่ี  
         1.2  แบบทดสอบปรนัย หรือแบบใหตอบส้ัน ๆ เปนแบบทดสอบท่ีกําหนดใหผูสอบ
เขียนตอบส้ัน ๆ หรือมีคําตอบใหเลือกจากแบบวัด ผูตอบไมมีโอกาสแสดงความรู ความคิดไดอยาง
กวางขวางเหมือนแบบทดสอบอัตนัย แบบทดสอบชนิดนี้แบงออกเปน 4 ชนิด คือ แบบทดสอบถูก-
ผิด แบบทดสอบเติมคํา แบบทดสอบจับคู และแบบทดสอบเลือกตอบ 
    2.  แบบทดสอบมาตรฐาน หมายถึง แบบทดสอบท่ีมุงวัดผลสัมฤทธ์ิของผูเรียนท่ัว ๆ ไป ซ่ึง
สรางโดยผูเช่ียวชาญ มีการวิเคราะหและปรับปรุงอยางดีจนมีคุณภาพ มีมาตรฐาน กลาวคือ มี
มาตรฐานในการดําเนินการสอน วิธีการใหคะแนนและการแปลความหมายของคะแนน 
    สรุปไดวา ประเภทของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน แบงออกเปนหลาย
ประเภท การจะเลือกใชแบบทดสอบประเภทใดนั้นข้ึนอยูกับครูผูสอน ท้ังนี้ตองสอดคลองกับ
จุดประสงคเนื้อหาของรายวิชานั้น ๆ ใหเหมาะสม และครอบคลุมพฤติกรรมดานตาง ๆ ดังนี้ วัดดาน
ความรูความจํา วัดดานความเขาใจ วัดดานการนําไปใช วัดดานการวิเคราะห วัดดานการสังเคราะห 
และวัดดานการประเมินคา 
       2.4.6  การสรางแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 
    การสรางแบบทดสอบใหมีคุณภาพ  สามารถปรับปรุงไดโดยฝกเขียนขอสอบไดรับความ
วิจารณและขอเสนอแนะ  ผูสอนตองเขาใจท้ังจุดประสงคและเนื้อหาที่จะวัด ตองรูถึงกระบวนการคิด
ในการปฏิบัติงานของผูเรียน รูระดับความสามารถในการอานและการใชศัพทของผูสอบ รูจักลักษณะ
เดนและขอพกพรองของขอสอบแตละชนิดเพื่อจะนําไปใชใหเหมาะสม   
    พิชิต  ฤทธ์ิจรูญ (2547) ใหแนวการสรางแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิดังนี้ 
    1.  วิเคราะหหลักสูตรและสรางตารางวิเคราะหหลักสูตร 
    2.  กําหนดจุดประสงคการเรียนรู 
    3.  กําหนดชนิดของขอสอบและศึกษาวิธีสราง 
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    4.  เขียนขอสอบ 
    5.  ตรวจทานขอสอบ 
    6.  จัดพิมพแบบทดสอบฉบับทดลอง 
    7.  ทดลองสอบและวิเคราะหขอสอบ 
    8.  จัดทําแบบทดสอบฉบับจริง 
    สุมาลี จันทรชลอ (2547) เสนอวิธีการสรางขอสอบวัดผลสัมฤทธ์ิ ดังนี้ 
    1.  ขอสอบควรใชประเมินจุดประสงคท่ีสําคัญของการสอนท่ีสามารถสอบวัดไดโดยใช
แบบทดสอบท่ีเปนขอเขียน 
    2.  ขอสอบควรสะทอนใหเห็นท้ังจุดประสงคท่ีเปนเนื้อหาและจุดประสงคท่ีเปนกระบวน 
การสําคัญท่ีเนนในหลักสูตร 
    3.  ขอสอบควรจะสะทอนใหเห็นท้ังจุดประสงคในการวัด เชน วัดประเมินความแตกตาง
ระหวางบุคคลหรือวัดเพื่อแยกผูท่ีไดเรียนรู 
    4.  ขอสอบควรมีความเหมาะสมกับระดับความสามารถของผูอานและมีความยาวที่
พอเหมาะ  
    สรุปไดวา หลักเกณฑเบ้ืองตนในการสรางแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน คือ 
ขอสอบควรสะทอนใหเห็นท้ังจุดประสงคท่ีเปนเนื้อหาและจุดประสงคท่ีเปนกระบวนการสําคัญท่ี
เนนในหลักสูตร ซ่ึงตองมีความเหมาะสมกับระดับความสามารถของผูอานและมีความยาวท่ีพอเหมาะ 
หลังจากนั้นทําการเขียนขอสอบพรอมท้ังตรวจทานขอสอบ แลวนําไปจัดพิมพแบบทดสอบฉบับ
ทดลอง ทําการทดลองสอบและวิเคราะหขอสอบ สุดทายจัดทําแบบทดสอบฉบับจริง 
      2.4.7  ประโยชนของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน  
   พรพิศ เถ่ือนมณเฑียร (2549) ไดกลาวถึงประโยชนของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการ
เรียนไว ใชสําหรับ 
    1.  วัดผลสัมฤทธ์ิในการเรียนเปนรายบุคคลและเปนกลุม 
    2.  ปรับปรุงการเรียนการสอนใหเหมาะสมยิ่งข้ึน 
    3.  ใหแยกประเภทนักเรียนออกเปนกลุมยอย ๆ ตามความสามารถ 
    4.  การวินิจฉัยสมรรถภาพเพ่ือใหไดรับความชวยเหลือไดตรงจุด 
    5.  เปรียบเทียบความงอกงาม 
    6.  ตรวจสอบประสิทธิภาพของการเรียน 
    7.  พยากรณความสําเร็จในการศึกษา 
    8.  การแนะแนว 
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    9.  การประเมินผลการศึกษา 
    10.  การศึกษาคนควาวิจัย 
    พวงรัตน ทวีรัตน (2543) ประโยชนของแบบทดสอบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน มีดังนี้ 
    1.  ใชสํารวจท่ัวไปเกี่ยวกับตําแหนงการเรียนในโรงเรียนเมื่อเปรียบเทียบกับเกณฑปกติให
เขาใจนักเรียนไดดีข้ึน 
    2.  ใชแนะแนวประเมินคาเกี่ยวกับการสอบไดสอบตกจุดออนและจุดเดนของแตละบุคคล 
การสอนซอมเสริมใหกับนักเรียนฉลาด และนักเรียนท่ีตองการความชวยเหลือ การปรับปรุงการสอน  
    3.   ใชจัดกลุมนักเรียนเพื่อประโยชนในการจัดการเรียนการสอน  
    4.   ชวยในการวิจัยทางการศึกษาเปรียบเทียบผลการเรียนในวิชาท่ีสอบแตกตางกันโดยใช
แบบทดสอบมาตรฐานเปนเคร่ืองมือวัด 
    สรุปไดวา แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนมีประโยชนตอผูเรียน คือ ใชสําหรับวัด
ผลสัมฤทธ์ิในการเรียนเปนรายบุคคลและเปนกลุมแลวทําการเปรียบเทียบตรวจสอบพัฒนาการของ
ผูเรียน วาบรรลุจุดประสงคหรือไมหากเกิดผลในทางท่ีดีก็ดําเนินตอ แตถาหากไมบรรลุจุดประสงคก็
นําไปปรับปรุงการเรียนการสอนหรือทําการวิจัยแลวทําการวัดผลสัมฤทธ์ิในการเรียนอีกคร้ัง 
         2.4.8  ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร 
      ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร หมายถึง ความสามารถดานสติปญญา 
(Cognitive Domain) ในการเรียนวิชาคณิตศาสตร Wilson (1971, น.643-685) ไดจําแนกพฤติกรรมท่ี
พึงประสงคดานสติปญญาในการเรียนวิชาคณิตศาสตร ไว 4 ระดับ คือ 
      1.  ความรูความจําดานการคิดคํานวณ (Computation) พฤติกรรมในระดับนี้ถือวาเปน
พฤติกรรมท่ีอยูในระดับตํ่าที่สุด แบงออกไดเปน 3 ข้ัน ดังนี้ 
           1.1  ความรูความจําเกี่ยวกับขอเท็จจริง (Knowledge of Specific Facts) คําถามท่ีใชวัด
ความสามารถในระดับนี้จะเกี่ยวกับขอเท็จจริง ตลอดจนความรูพื้นฐานท่ีนักเรียนไดส่ังสมมาเปน
ระยะเวลานานแลว 
           1.2  ความรูความจําเกี่ยวกับศัพทและนิยาม(Knowledge of Terminology)ความสามารถ
ในการระลึกหรือจําศัพทและนิยามตาง ๆ ได โดยคําถามจะถามโดยตรงหรือโดยออมก็ไดไมตอง
อาศัยการคิดคํานวณ 
           1.3  ความสามารถในการใชกระบวนการคิดคํานวณ(Ability to Carry Out Algorithms) 
เปนความสามารถในการใชขอเท็จจริงหรือนิยาม และกระบวนการท่ีไดเรียนมาแลวมาคิดคํานวณ
ตามลําดับข้ันตอนท่ีเคยเรียนรูมาแลว ขอสอบวัดความสามารถดานนี้ตองเปนโจทยงาย ๆ คลายคลึง
กับตัวอยาง นักเรียนไมตองพบกับความยุงยากในการตัดสินใจเลือกใชกระบวนการ 
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      2.  ความเขาใจ (Comprehension) เปนพฤติกรรมท่ีใกลเคียงกับความรูความจําเกี่ยวกับการ
คิดคํานวณ แตซับซอนกวา แบงไดเปน 6 ข้ัน ดังนี้ 
           2.1  ความเขาใจเกี่ยวกับมโนคติ(Knowledge of Concepts) ความสามารถท่ีซับซอนกวา
ความรูความจําเกี่ยวกับขอเท็จจริง เพราะมโนคติเปนนามธรรมซ่ึงประมวลจากขอเท็จจริงตาง ๆ ตอง
อาศัยการตัดสินใจในการตีความหรือยกตัวอยางของมโนคตินั้น โดยใชคําพูดของตนหรือเลือก
ความหมายท่ีกําหนดให ซ่ึงเขียนในรูปใหมหรือยกตัวอยางใหมท่ีแตกตางไปจากท่ีเคยเรียน 
           2.2  ความเขาใจเกี่ยวกับหลักการ กฎทางคณิตศาสตร และสรุปอางอิงเปนกรณีท่ัวไป
(Knowledge of Principles Rules and Generalization) เปนความสามารถในการนําเอาหลักการ กฎ 
และความเขาใจเกี่ยวกับมโนคติ ไปสัมพันธกับโจทยปญหา จนไดแนวทางในการแกปญหาได ถา
คําถามนั้นเปนคําถามเก่ียวกับหลักการและกฎท่ีนักเรียนเพิ่งเคยพบเปนคร้ังแรกอาจจัดเปนพฤติกรรม
ในระดับการวิเคราะหก็ได 
           2.3  ความเขาใจในโครงสรางทางคณิตศาสตร(Knowledge of Mathematical Structure) 
คําถามท่ีวัดพฤติกรรมระดับนี้ เปนคําถามท่ีวัดเกี่ยวกับสมบัติของระบบจํานวนและโครงสรางทางพืช
คณิต 
           2.4  ความสามารถในการเปล่ียนรูปแบบปญหาจากแบบหนึ่งไปเปนอีกแบบหนึ่ง 
(Ability to Transform Problem Elements form One Mode to Another) เปนความสามารถในการแปล
ขอความที่กําหนดให เปนขอความใหมหรือภาษาใหม เชน แปลจากภาษาพูดใหเปนสมการซ่ึงมี
ความหมายคงเดิม โดยไมรวมถึงกระบวนการแกปญหา (Algorithms) หลังจากแปลแลว อาจกลาวได
วาเปนพฤติกรรมท่ีงายท่ีสุดของพฤติกรรมระดับความเขาใจ 
           2.5  ความสามารถในการติดตามแนวของเหตุผล (Ability to Read and Interpret a 
Problem) ขอสอบที่วัดความสามารถในข้ันนี้ อาจดัดแปลงมาจากขอสอบท่ีวัดความสามารถในข้ันอ่ืน 
ๆ โดยที่นักเรียนอานและตีความโจทยปญหาซ่ึงอาจจะอยูในรูปของขอความตัวเลข ขอมูลทางสถิติ 
หรือกราฟ 
      3.  การนําไปใช(Application)เปนความสามารถในการตัดสินใจแกปญหาท่ีนักเรียนคุนเคย
เพราะคลายกับปญหาท่ีนักเรียนประสบอยูในขณะเรียน คือ แบบฝกหัดท่ีนักเรียนตองเลือก
กระบวนการแกปญหาและดําเนินการแกปญหาไดโดยไมยาก พฤติกรรมในระดับนี้แบงออกเปน 4 
ข้ัน คือ 
           3.1  ความสามารถในการแกปญหา (Ability to Solve Routine Problems) นักเรียนตอง
อาศัยความสามารถในระดับความเขาใจ และเลือกกระบวนการแกปญหาจนไดคําตอบออกมา 
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           3.2  ความสามารถในการเปรียบเทียบ(Ability to Make Comparison)เปนความสามารถ
ในการคิดคนหาความสัมพันธระหวางขอมูล 2 ชุด เพื่อสรุปการตัดสินใจ ซ่ึงในการแกปญหาข้ันนี้อาจ
ตองใชวิธีการคิดคํานวณและจําเปนตองอาศัยความรูเกี่ยวของ รวมท้ังใชความสามารถในการคิดอยาง
มีเหตุผล 
           3.3  ความสามารถในการวิเคราะหขอมูล (Ability to Analyze Data) เปนความสามารถ
ในการตัดสินใจอยางหน่ึงในการหาคําตอบจากขอมูลท่ีกําหนดให ซ่ึงอาจตองอาศัยการแยกขอมูลท่ี
เกี่ยวของออกจากขอมูลท่ีไมเกี่ยวของมาพิจารณาวา อะไรคือขอมูลท่ีตองการเพิ่มเติม มีปญหาอ่ืน
ใดบาง ท่ีอาจเปนตัวอยางในการหาคําตอบของปญหาท่ีกําลังประสบอยู หรือตองแยกโจทยปญหา
ออกพิจารณาเปนสวน มีการตัดสินใจหลายคร้ังอยางตอเนื่องต้ังแตตนจนไดคําตอบ หรือผลลัพธท่ี
ตองการ 
           3.4 ความสามารถในการมองเห็นแบบโครงสรางท่ีเหมือนกันและการสมมาตร(Ability 
to Recognize Patterns Isomorphisms and Symmetries) เปนความสามารถท่ีตองอาศัยพฤติกรรมอยาง
ตอเนื่อง ตั้งแตการระลึกถึงขอมูลท่ีกําหนดใหการเปล่ียนรูปปญหา การจัดกระทํากับขอมูล และการ
ระลึกถึงความสัมพันธ นักเรียนตองสํารวจหาส่ิงท่ีคุนเคยกันจากขอมูลหรือส่ิงท่ีกําหนดจากโจทย
ปญหาใหพบ  
      4.  การวิเคราะห (Analysis) เปนความสามารถในการแกปญหาท่ีนักเรียนไมเคยเห็น
หรือไมเคยทําแบบฝกหัดมากอน ซ่ึงสวนใหญเปนโจทยพลิกแพลงแตก็ยังอยูในขอบเขตเน้ือหาวิชาท่ี
เรียน การแกโจทยปญหาดังกลาวตองอาศัยความรูท่ีไดเรียนมารวมกับความคิดสรางสรรคผสมผสาน
กันเพื่อแกปญหา พฤติกรรมระดับนี้ถือวาเปนพฤติกรรมข้ันสูงสุดของการเรียนการสอนคณิตศาสตร 
ซ่ึงตองใชสมรรถภาพสมองระดับสูง แบงเปน 5 ข้ัน ดังนี้ 
           4.1  ความสามารถในการแกปญหาโจทยท่ีไมเคยประสบมากอน (Ability to Solve 
Routine Problems) คําถามในข้ันนี้เปนคําถามท่ีซับซอน ไมมีในแบบฝกหัดหรือตัวอยางไมเคยเห็นมา
กอน นักเรียนตองอาศัยความคิดสรางสรรคผสมผสานกับความเขาใจ มโนคติ นิยาม ตลอดจนทฤษฏี
ตาง ๆ ท่ีเรียนมาแลวเปนอยางดี 
           4.2  ความสามารถในการคนหาความสัมพันธ (Ability to Discover Relationships) เปน
ความสามารถในการจัดการสวนตาง ๆ ท่ีโจทยกําหนดใหม แลวสรางความสัมพันธข้ึนใหมเพื่อใชใน
การแกปญหาแทนการจําความสัมพันธเดิมท่ีเคยพบมาแลว มาใชกับขอมูลชุดใหมเทานั้น 
           4.3  ความสามารถในการสรางขอพิสูจน (Ability to Construct Proofs) เปน
ความสามารถที่ควบคูกับความสามารถในการสรางขอพิสูจน อาจเปนพฤติกรรมท่ีมีความซับซอน
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นอยกวาพฤติกรรมในการสรางขอพิสูจน พฤติกรรมในข้ันนี้ตองการใหนักเรียนสามารถตรวจสอบขอ
พิสูจนวาถูกตองหรือไมมีตอนใดผิดบาง 
           4.4  ความสามารถในการสรางสูตรและทดสอบความถูกตองใหมีผลใชไดเปนกรณี
ท่ัวไป (Ability to Formulate and Validate Generalization) เปนความสามารถในการคนพบสูตร หรือ
กระบวนการแกปญหา และพิสูจนวาใชเปนกรณีท่ัวไปได 
 
2.5  การวิจัยปฏิบัติการในชัน้เรียน 
       2.5.1  แนวคิด มโนทัศนและการวิจัยปฏิบัติการในช้ันเรียน 
    สิริพันธุ สุวรรณมรรคา (2557) กลาววา เหตุและปจจัยท่ีทําใหครูตองทําวิจัยปฏิบัติการใน
ช้ันเรียน มีดังนี้ 
    1.  พระราชบัญญัติการศึกษาแหงชาติ พ.ศ. 2542 แกไขเพิ่มเติม(ฉบับท่ี 2) พ.ศ.2545 ครูตอง
ทําวิจัยเพื่อพัฒนาการจัดการเรียนการสอน (มาตราท่ี 30) และใหครูใชการวิจัยเปนกิจกรรมการเรียนรู
ของนักเรียนและครู (มาตราท่ี 24 (5)) 
    2.  คุรุสภากําหนดใหผูท่ีจะปฏิบัติงานในวิชาชีพครูตองมีมาตรฐานความรูดาน “การวิจัย
ทางการศึกษา” เปน 1 ใน 9 มาตรฐานความรูของครู (มาตรฐานวิชาชีพทางการศึกษา, น.6) สาระ
ความรูและในมาตรฐานความรู “การวิจัยทางการศึกษา” นี้ ครอบคลุม “การวิจัยในช้ันเรียน” “การฝก
ปฏิบัติการวิจัย” และ “การใชกระบวนการวิจัยในการแกปญหา” ดวย และครูตองมีสมรรถนะ 
“สามารถทําวิจัยเพื่อพัฒนาการเรียนการสอนและพัฒนาผูเรียน” (มาตรฐานวิชาชีพทางการศึกษา, น.
10) 
    3. คุรุสภากําหนดมาตรฐานของหลักสูตรปริญญาทางการศึกษาวา ตองใหบัณฑิต (ครูนอง
ใหมท่ีจะไดรับใบประกอบวิชาชีพครู) ผานการปฏิบัติการสอนในสถานศึกษาไมนอยกวา 1 ป และ
ผานเกณฑการประเมินปฏิบัติ การสอนดังคณะกรรมการคุรุสภากําหนดไวท้ัง (1) การฝกปฏิบัติ
วิชาชีพระหวางเรียน และ (2) การปฏิบัติ การสอนในสถานศึกษาในสาขาวิชาเฉพาะ ซ่ึงการปฏิบัติการ
สอนดังกลาว กําหนดใหตองฝกทักษะและมีสมรรถนะในดาน “การทําวิจยัในโรงเรียนเพื่อพฒันา
ผูเรียน” (มาตรฐานวิชาชีพทางการศึกษา, น.12,13)  
    4.  สมศ.กําหนดมาตรฐานคุณภาพครูในดานการจัดการเรียนการสอนท่ีเนนผูเรียนเปน
สําคัญอยางมีประสิทธิภาพไววา ในการปฏิบัติงานสอนน้ัน ครูจะตองทํากิจกรรม 7 กิจกรรม คือ 
         1.  การวิเคราะหหลักสูตร 
         2.  การวิเคราะหผูเรียนเปนรายบุคคล 
         3.  การจัดกิจกรรมการเรียนรูท่ีหลากหลาย 
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         4.  การใชเทคโนโลยีเปนแหลงและส่ือการเรียนรูของตนเองและนักเรียน 
         5.  การวัดและประเมินผลตามสภาพจริงอยางรอบดานเนนองครวมและเนนพัฒนาการ 
         6.  การใชผลการประเมินแกไขปรับปรุงและพัฒนาการจัดการเรียนการสอนเพื่อพัฒนา
ผูเรียนใหเต็มศักยภาพ 
         7.  การใชการวิจยัปฏิบัติการพัฒนานวัตกรรมเพ่ือพฒันาการเรียนรูของนักเรียนและการ
สอนของตนเอง 
    5.  ครูมืออาชีพตองเปนกลัยาณมิตรปฏิบัติตนเปนตนแบบใหนักเรียนเปนผูเรียนรูตลอด
ชีวิต (Life Long Learner) 
       2.5.2  แนวคิด หลักการ และคุณคาการวิจัยปฏิบัติการในช้ันเรียน 
    แนวคิด 
    1.  การวิจัยปฏิบัติการในชั้นเรียน (Classroom Action Research-CAR) เปนกิจกรรมและ
เปนเคร่ืองมือในการเรียนรูและสรางความรูในการปฏิบัติงานยังผลใหครูเกิดความเขาใจอยางลึกซ้ึง
และสรางสรรคใน สภาพความสําเร็จ และปญหาของการปฏิบัติงานจัดการเรียนการสอนของตนเอง 
อันนําไปสูการพัฒนาความสามารถในการรับรู ไตรตรอง ตัดสินใจ ปฏิบัติการปรับปรุง พัฒนาและ
แปรเปล่ียนตนเองอยางถูกตองและสรางสรรคในการปฏิบัติงานอยางมืออาชีพ 
    2.  เม่ือครูเผชิญกับ “ปญหา” ในการจัดการเรียนการสอนครูสามารถแปรเปล่ียน “ปญหา” 
ใหเปน “ปญญา” และ “การสรางสรรค” ไดดวยการวิจัยปฏิบัติการในช้ันเรียน 
    3. ครูนักวจิยัคือ บุคคลแหงการเรียนรูผูมีวิถีชีวิตในการเปดใจรับการเรียนรูตลอดเวลา ครู
นักวจิัยสามารถนิเทศตนเองและเปล่ียนแปลงตนเองไดอยางถูกตองและสรางสรรค 
    4.  การวิจัยปฏิบัติการในช้ันเรียนเปนยุทธวิธีแหงวิชาชีพครูในการเพิ่มพลังอํานาจใหครู
สามารถพึ่งตนเองในการพัฒนาทักษะกระบวนการคิด และกระบวนการทํางานของตนเองใหเกิด
ผลสําเร็จตามมาตรฐานวิชาชีพครู ท้ังชวยใหครูทันสมัย รู เทาทันและนําตนเองใหเรียนรูเพื่อ
พัฒนาการปฏิบัติงานของตนเอง 
    หลักการ 
    1.  การวิจยัปฏิบัติการในชั้นเรียนแท ๆ ตองเปน “งานท่ีเล็ก ๆ งาย ๆ และมีคุณคา”               
(a small,simple and significant task) ท่ีบูรณาการอยูในการปฏิบัติงานการจัดการเรียนการสอนปกติ
ของครู 
    2.  ครูนักวิจัยเช่ือวา เราท้ังผองสามารถเรียนรูจากกันและกัน (we all can learn from each 
other) ในหลักการนี้นักเรียน คือ แหลงเรียนรูท่ีสําคัญมากของครู 
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    3.  นักเรียนเปนท้ังเหตุและเปนท้ังผลของการปฏิบัติงานของครู ดังนั้น “ผลงานของครูตอง
ดูท่ีศิษย” 
     คุณคา 
     คุณคาของการวิจัยปฏิบัติการในช้ันเรียน คือ การเรียนรูและสรางความรู เพื่อสูการ
เปล่ียนแปลงแนวคิดและแนวปฏิบัติของตนเองของครู ความเปล่ียนแปลงนี้เกิดข้ึนภายในตนเองของ
ครู ครูนักวิจัยจะรูสึกอยากแปรเปล่ียน เต็มใจแปรเปล่ียน จึงทําใหครูแปรเปล่ียนตนเองดวยความ
สบายใจ 
       2.5.3  ข้ันตอนการวิจัยปฏิบัติการในช้ันเรียน 
     ตามแนวคิด หลักการ และคุณคาดังกลาวของการวิจัยปฏิบัติการในช้ันเรียน ครูจึงทําวิจัย
ไดหลากหลายรูปแบบข้ึนอยูกับความถนัด ความสนใจและจุดมุงหมายในการเรียนรูและในการใช
ประโยชนของครู เชน การวิจัยหนาเดียว การวิจัยหลายหนา การวิจัยเลมเล็ก และการวิจัย 5 บท เปน
ตน 
     สําหรับครูท่ีสนใจจะใชการวิจัยในช้ันเรียนเปนเคร่ืองมือชวยใหตนเองเรียนรู เพื่อพัฒนา
ประสิทธิผลและประสิทธิภาพในการปฏิบัติงานการจัดการเรียนการสอนของตนเองอยางตอเนื่อง
ตลอดเทอมและตลอดปการศึกษา ขอเสนอใหพิจารณาโปรแกรมการวิจัยปฏิบัติการในช้ันเรียนใน
ลักษณะของการวิจัยและพัฒนา (Research and Development) ซ่ึงอาจแบงออกเปน 4 ระยะแตละระยะ
มุงหาความรูใหม เพื่อการพัฒนาการปฏิบัติงานของครู ดังแสดงในแผนภาพและตารางตอไปนี้ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
ภาพท่ี 2.5  การพัฒนานวตักรรมในการจัดการเรียนการสอน 
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     ข้ันตอนของการวิจัยปฏิบัติการ (Action Research) ประกอบดวย ข้ันตอนดังตอไปนี้ 
     1.  วางแผน (Plan-P) คือ การทํางานใด ๆ ตองมีข้ันการวางแผน เพราะทําใหมีความม่ันใจ
วาทํางานไดสําเร็จ เชน วางแผนการสอน วางแผนการวิจัย หัวขอท่ีใชในการวางแผนคือ วางแผนใน
หัวขอตอไปนี้ 1) ทําทําไม 2) ทําอะไร 3) ใครทํา ทํากับกลุมเปาหมายใด 4) ทําเวลาใด 5) ทําท่ีไหน 
6) ทําอยางไร 7) ใชงบประมาณเทาไร การวางแผนในช้ันเรียนเปนการวางแผนตามคําถามตอไปนี้ 
Why What Who When Where How How much 
     2.  การปฏิบัติ (Do-D) เปนขั้นตอนการลงมือปฏิบัติตามแผนที่วางไว การวิจัยในชั้น
เรียนตามแผนการวิจัย คือ การลงมือเก็บรวบรวมขอมูลเพื่อตอบปญหาการวิจัยในแผน  
     3.  ตรวจสอบ (Check-C) เปนข้ันตอนของการประเมินการทํางานวาเปนไปตามท่ีวางไว
หรือไม มีเร่ืองอะไร ปฏิบัติไดตามแผน มีเร่ืองอะไรท่ีไมสามารถปฏิบัติไดตามหรือปฏิบัติแลวไม
ไดผล การตรวจสอบน้ีจะไดส่ิงท่ีสําเร็จตามแผน และส่ิงท่ีเปนขอบกพรองท่ีตองแกไข 
     4.  การปรับปรุงแกไข (Action-A) เปนข้ันของการนําขอบกพรองมาวางแผนการ
ปฏิบัติการแกไขขอบกพรองแลวลงมือแกไข ซ่ึงในข้ันนี้อาจพบวาประสบความสําเร็จหรืออาจพบวา 
มีขอบกพรองอีก ผูวิจัยหรือผูทํางานก็ตองตรวจสอบเน้ือหาเพื่อแกไขแลวไปแกไขอีกตอไป 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
ภาพท่ี 2.6  วงจรการวิจยัในชั้นเรียนควบคูไปกับการจดัการเรียนการสอน   
                  (พิมพันธ เดชะคุปต  2545, น.4) 
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2.6  งานวิจัยท่ีเก่ียวของ 
       2.6.1  งานวิจัยในประเทศ  
                 เพชรรัตดา เทพพิทักษ (2545) ไดพัฒนาชุดกิจกรรมวิทยาศาสตร เร่ือง  เทคโนโลยีท่ีมีความ
เหมาะสมเพื่อการทําโครงงานวิทยาศาสตร  สําหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 3 ผลการศึกษาพบวา 
1) นักเรียนมีทักษะการปฏิบัติการทดลอง เฉล่ียรอยละ 95.50 2) ผูเรียนมีความสามารถในการคิดทํา
โครงงานวิทยาศาสตร  เฉล่ียรอยละ 95.00  และ 3) ผูเรียนมีความตระหนักตอเทคโนโลยีในระดับมาก 
                 อิสริยา หนูจอย (2549) ไดทําการศึกษาเร่ือง การพัฒนาชุดกิจกรรมการเรียนรูส่ิงแวดลอม
ศึกษา เร่ือง ระบบนิเวศในนาขาวสําหรับนักเรียนชวงช้ันท่ี 3 มีการพัฒนาคุณสมบัติของชุดกิจกรรม
โดยผานการประเมินจากผูเช่ียวชาญจํานวน 5 ทาน ผลจากการประเมินพบวา  คุณภาพของชุดกิจกรรม
ดังกลาวมีผลการประเมินอยูในระดับดี กลาวคือ สามารถนําไปใชในการเรียนการสอนได 
                 จันทรจิรา รัตนไพบูลย (2549, น.108) ไดศึกษาการพัฒนาชุดกิจกรรมการจัดคายอนุรักษ
ส่ิงแวดลอม เร่ือง การอนุรักษส่ิงแวดลอม สําหรับนักเรียนชวงช้ันท่ี 4 มีการพัฒนาชุดกิจกรรมโดย
การประเมินจากผูเช่ียวชาญ จํานวน 5 ทาน ผลการประเมินพบวาชุดกิจกรรมการเรียนรูส่ิงแวดลอม
ศึกษาอยูในระดับดี ประสิทธิภาพของชุดกิจกรรมมีคุณภาพเทากับ 80/80 
                 วิวาส  (Vivas. 1985, น.603) ไดทําการวิจัยเกี่ยวกับการออกแบบพัฒนาและการประเมินคา
การรับรูทางความคิดของนักเรียนเกรด 1 ในประเทศเวเนซุเอรา โดยใชชุดการสอน จากการศึกษา
เกี่ยวกับความเขาใจเกี่ยวกับการพัฒนาทักษะท้ัง 5 คือ ดานความคิด ดานความพรอมในการเรียน 
ความคิดสรางสรรค ดานเชาวปญญา และดานการปรับตัวทางสังคม หลังจากไดรับการสอนดวยชุด
กิจกรรมสูงกวานักเรียนท่ีไดรับการสอนแบบปกติ 
                 สุดา เขียงคํา (2546, น.63 – 114) ไดศึกษาการพัฒนากิจกรรมการเรียนการสอนคณิตศาสตร 
ช้ันประถมศึกษาปท่ี 5 เร่ือง เศษสวนตามแนวทฤษฎีคอนสตรัคติวิสต ผลการวิจัยพบวา นักเรียนท่ี
ไดรับการสอนเศษสวนตามแนวคิดทฤษฎีคอนสตรัคติวิสตมีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนคิดเปนรอยละ 
74.57 สูงกวาเกณฑท่ีกําหนดไวรอยละ 70 และมีจํานวนนักเรียนท่ีผานเกณฑดังกลาวคิดเปนรอยละ 
80.64 ซ่ึงสูงกวาเกณฑท่ีกําหนดไวรอยละ 80 
                 นิตยา ฉิมวงศ (2551) ไดทําการวิจัยเร่ือง การเปรียบเทียบความสามารถในการคิดอยางมี
วิจารณญาณและผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนกลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร เร่ือง ความนาจะเปน ของ
นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 3 ท่ีไดรับการสอนโดยใชรูปแบบการเรียนรูตามทฤษฎีคอนสตรัคติวิสต 
และการสอนตามปกติ ผลการวิจัยปรากฏดังนี้ 1) นักเรียนท่ีไดรับการสอนโดยใชรูปแบบการเรียนรู
ตามทฤษฎีคอนสตรัคติวิสตมีความสามารถในการคิดอยางมีวิจารณญาณและผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 
เรื่องความนาจะเปนหลังเรียนสูงกวากอนเรียน อยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .01 2) นักเรียนท่ี
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ไดรับการสอนโดยใชรูปแบบการเรียนรูตามทฤษฎีคอนสตรัคติวิสต์ิมีความสามารถในการคิดอยางมี
วิจารณญาณและผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน สูงกวานักเรียนท่ีไดรับการสอนตามปกติ อยางมีนัยสําคัญ
ทางสถิติท่ี   ระดับ .01  
       2.6.2  งานวิจัยตางประเทศ 
                 เอดเวอรด (Edward.  1975, น.43) ไดศึกษาเปรียบเทียบผลการเรียนเร่ือง “ประสบการณใน
การสอนแบบจุลภาค” โดยใชชุดกิจกรรมการเรียนดวยตนเองและไดรับคําแนะนําจากครูกับการใชชุด
กิจกรรมการเรียนดวยตนเองโดยไมตองมีผูแนะนํา กลุมตัวอยางเปนนักศึกษาของมหาวิทยาลัยอิลิ
นอยย  จํานวน 50 คน แบงกลุมละ 25 คน ผลการวิจัยพบวาท้ัง 2 กลุม มีผลการเรียนไมแตกตางกัน
อยางมีนัยสําคัญทางสถิติ 
                 มีคส (Meeks.  1972, น.4296 - A) ไดศึกษาการเปรียบเทียบวิธีสอนแบบใชชุดกิจกรรมกับ
วิธีสอนแบบธรรมดา ผลการวิจัยพบวา วิธีสอนโดยใชชุดกิจกรรมมีประสิทธิภาพมากกวาการสอน
แบบธรรมดาอยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ  .01 
                 ซันตาเว็นเนียร (Suntavenere. 2003, น.428-A) วิจัยเชิงปฏิบัติการนี้ ไดศึกษาวา 
ความสามารถในการคิดวิเคราะหมีผลตอการใชเทคโนโลยีหรือไม ซ่ึงไดสังเกตการณและสํารวจจาก
นักเรียนเกรด 11 จํานวน 75 คน จากท้ังหมด 3 หองเรียน ท่ียังไมเรียนในระดับมหาวิทยาลัยจากการใช
เทคโนโลยี และโปแกรม Web Guest สุมครูและนักเรียนในการสัมภาษณ แนวคิดการกระบวนการใช
เทคโนโลยี ผลปรากฏวา การคิดวิเคราะหจะมีผลตอการใชเทคโนโลยีไดอยางมีสมเหตุสมผล 
                 Lane (2004, น.2451-A) ไดศึกษาถึงประสิทธิภาพของครูในการพัฒนาผลสัมฤทธ์ิทางการ
เรียนของนักเรียน โดยพัฒนาวิธีการสอนของครูดานความรูทางคณิตศาสตร ความเขาใจเกี่ยวกับ
ความคิดรวบยอด ทักษะการแกปญหา การตั้งคําถามและการคิดอยางมีวิจารณญาณโดยไดพัฒนา
วิธีการสอนของครูในชวงแปดเดือน ทุกสัปดาหครูตองวางแผนการสอนนักเรียนเกรด 5 จํานวน 3 
โรง โดยมีกลุมควบคุม 2 กลุม และกลุมทดลอง 1 กลุม พบวา ครูท่ีไดรับการพัฒนาในการสอน
คณิตศาสตร   หลาย ๆ ดาน สงผลใหผูเรียนมีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนสูงกวาครูท่ีไมไดเขารวมและรับ
การพัฒนาการเรียนการสอน 
                 เวด (วิไล บุญณรังสี. 2550, น.32 ; อางอิงมาจาก Wade. 1995, น.3411-A) ไดศึกษาผลของ
การสอนคณิตศาสตรแบบแกปญหาตามทฤษฎีการเรียนรูแบบคอนสตรัคติวิสต ตอผลสัมฤทธ์ิทางการ
เรียน ความเช่ือม่ันในตนเอง และเจตคติตอวิชาคณิตศาสตรของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี 5 โดย
ศึกษากับกลุมตัวอยาง 17 คน และระยะเวลา 6 สัปดาห สอนวันละ 3 ช่ัวโมง 30 นาทีทุกวัน ผูวิจัยใช
สถิติ t-test เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนและใชการวิจัยเชิงคุณภาพในการศึกษาเจตคติตอ
และความเช่ือม่ันในตนเองในการเรียนคณิตศาสตรของกลุมตัวอยางโดยวิธีสังเกตและสัมภาษณ ผล
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การศึกษาพบวาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนเพิ่มข้ึนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับนอยกวา .05 ผูวิจัยได
ทดสอบผลสัมฤทธ์ิ (Posttest คร้ังท่ี 2) ไดผลเชนเดียวกับ (Posttest คร้ังแรก) นอกจากนี้ยังพบวา
นักเรียนท่ีมีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนตํ่า เม่ือเรียนโดยวิธีสอนแบบแกปญหาตามแนวทฤษฎีคอนสตรัค
ติวิสตมีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนเพิ่มข้ึนสูงกวากลุมนักเรียนท่ีมีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนสูงอยางมี
นัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับนอยกวา .05 จากการศึกษาขอมูลเชิงคุณภาพพบวา เจตคติและความเช่ือม่ัน
ในตนเองตอวิชาคณิตศาสตรของกลุมตัวอยางสูงข้ึน 
                 จากการศึกษางานวิจัยท่ีเกี่ยวของท้ังในประเทศและตางประเทศพบวา การสอนโดยใชชุด
กิจกรรมที่จัดเนื้อหาและประสบการณท่ีตองการสรางเสริมหรือพัฒนา ซ่ึงแลวแตผูสรางจะทําข้ึน 
สามารถพัฒนาการเรียนรูของผูเรียนได ชวยใหผูเรียนคิดเปน ทําเปน แกปญหาเปน และเสริมสราง
ทักษะ ความรูทางดานนั้น ๆ ตามกิจกรรม วิธีการ และเนื้อหาท่ีมีในชุดกิจกรรม   
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บทท่ี 3 
วิธีดําเนินการวิจัย 

 
การวิจัยคร้ังนี้เปนการวิจัยปฏิบัติการ (Action Research) มีวัตถุประสงคเพ่ือพัฒนาชุด

กิจกรรมคณิตศาสตรตามแนวคิดของบลูม กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร ช้ันประถมศึกษาปท่ี 5   
และเพ่ือหาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน จากการใชชุดกิจกรรมคณิตศาสตรตามแนวคิดของบลูม  กลุม
สาระการเรียนรูคณิตศาสตร ช้ันประถมศึกษาปท่ี 5 โดยมีข้ันตอนดังนี้ 
                    3.1  กลุมเปาหมาย 
                    3.2  เคร่ืองมือท่ีใชในการวิจัย 
                    3.3  การสรางเคร่ืองมือท่ีใชในการวิจัย 
                    3.4  รูปแบบของการวิจัย 
                    3.5  ข้ันตอนดําเนินการวิจัย 
                    3.6  การเก็บและรวบรวมขอมูล 
                    3.7  สถิติท่ีใชในการวิเคราะหขอมูล 

 
3.1  กลุมเปาหมาย 

กลุมเปาหมายท่ีใชในการศึกษาคร้ังนี้ คือ นักเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี 5 โรงเรียนปญจ
ทรัพย มีนบุรี ปการศึกษา 2557 จํานวน 15 คน 
 
3.2  เคร่ืองมือท่ีใชในการวิจัย 

เคร่ืองมือท่ีใชในการวิจัย ประกอบดวย 
1.  ชุดกิจกรรมคณิตศาสตรตามแนวคิดของบลูม กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร ช้ัน

ประถมศึกษาปท่ี 5 จํานวน 7 ชุด 
2.  แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนจากชุดกิจกรรมคณิตศาสตรตามแนวคิด

ของบลูม กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร ช้ันประถมศึกษาปท่ี 5 ท่ีผูวิจัยสรางข้ึน จํานวน 1 ชุด ชนิด
ปรนัย แบบเลือกตอบ 4 ตัวเลือก จํานวน 30 ขอ 
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3.3  การสรางเคร่ืองมือท่ีใชในการวิจัย 
การสรางเคร่ืองมือท่ีใชในงานวิจัย มีลําดับข้ันตอน ดังนี้ 

       1.  สรางชุดกิจกรรมคณิตศาสตรตามแนวคิดของบลูม กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร ช้ัน
ประถมศึกษาปท่ี 5 จํานวน 7 ชุด มีข้ันตอนดังนี้ 
            1.1  ศึกษาแนวคิดของบลูมในพฤติกรรมดานพุทธิพิสัย (Cognitive domain) ไดแก ความรู
ความจํา (Knowledge) ความเขาใจ (Comprehension) การนําไปใช (Application) การวิเคราะห 
(Analysis) การสังเคราะห (Synthesis) และการประเมินคา (Evaluation)  
            1.2  ศึกษาทฤษฎี แนวคิด และงานวิจัยท่ีเกี่ยวของในการนําชุดกิจกรรมมาใชในระบบการ
จัดการเรียนการสอน ประเภทของชุดกิจกรรม รูปแบบ สวนประกอบของชุดกิจกรรม วิธีการสราง
และพัฒนาชุดกิจกรรม 
            1.3  ศึกษาแบบเรียนประกอบการจัดการเรียนการสอนรายวิชา คณิตศาสตร ภาคเรียนท่ี 1 ป
การศึกษา 2557 โดยใชหนังสือเสริมการพัฒนาผูเรียน กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร ช้ัน
ประถมศึกษาปท่ี 5 เลม 1 (ฝายการศึกษา อัครสังฆมณฑลกรุงเทพฯ พิมพคร้ังท่ี 7 พ.ศ. 2556) ซ่ึงมี 7 
หนวยการเรียนรู ดังนี้ 

หนวยการเรียนรูท่ี 1  เร่ือง จํานวนนับท่ีมากกวา 1,000,000  
หนวยการเรียนรูท่ี 2  เร่ือง การบวก การลบ การคูณ และการหารจํานวนนับ  
หนวยการเรียนรูท่ี 3  เร่ือง มุม  
หนวยการเรียนรูท่ี 4  เร่ือง เสนขนาน  
หนวยการเรียนรูท่ี 5  เร่ือง สถิติและความนาจะเปน  
หนวยการเรียนรูท่ี 6  เร่ือง เศษสวน      
หนวยการเรียนรูท่ี 7  เร่ือง การบวก การลบ การคูณ และการหารเศษสวน 

เพื่อนาํมากําหนดขอบเขตของเน้ือหา จุดประสงคการเรียนรู และเวลาที่ใชในแตละชุดกิจกรรม 
            1.4  สรางชุดกิจกรรมคณิตศาสตรตามแนวคิดของบลูม กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร ช้ัน
ประถมศึกษาปท่ี 5 จํานวน 7 ชุด ตามแนวคิดของบลูม ในพฤติกรรมดานพุทธิพิสัย (Cognitive 
domain) ไดแก ความรูความจํา (Knowledge) ความเขาใจ (Comprehension) การนําไปใช  
(Application) การวิเคราะห (Analysis) การสังเคราะห (Synthesis) และการประเมินคา (Evaluation) 
ซ่ึงไดชุดกิจกรรมคณิตศาสตรตามแนวคิดของบลูม กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร ช้ันประถมศึกษา
ปท่ี 5 จํานวน 7 ชุด ดังนี้ 

ชุดกิจกรรมท่ี 1 เร่ือง จํานวนนับท่ีมากกวา 1,000,000  
ชุดกิจกรรมท่ี 2 เร่ือง การบวก การลบ การคูณ และการหารจํานวนนับ  
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ชุดกิจกรรมท่ี 3 เร่ือง มุม  
ชุดกิจกรรมท่ี 4 เร่ือง เสนขนาน  
ชุดกิจกรรมท่ี 5 เร่ือง สถิติและความนาจะเปน  
ชุดกิจกรรมท่ี 6 เร่ือง เศษสวน      
ชุดกิจกรรมท่ี 7 เร่ือง การบวก การลบ การคูณ และการหารเศษสวน 

 
ตารางท่ี 3.1  แสดงความสัมพันธของชุดกิจกรรมคณิตศาสตรตามแนวคิดของบลูม กลุมสาระการ  
                     เรียนรูคณิตศาสตร ช้ันประถมศึกษาปท่ี 5 จํานวน 7 ชุด  
 

แนวคิดบลูม 
 
ชุดกิจกรรม 

ความรู
ความจํา 
(ขอท่ี) 

ความ 
เขาใจ 
(ขอท่ี) 

การ 
นําไปใช 
(ขอท่ี) 

การ
วิเคราะห 

(ขอท่ี) 

การ
สังเคราะห 

(ขอท่ี) 

การ 
ประเมินคา 

(ขอท่ี) 

รวม 
(ขอ) 

ชุดกิจกรรมที่ 1 
เรื่อง จํานวนนับที่
มากกวา 1,000,000 

1-4 5,6,9,10 7,8 11-16 17,18 19,20 20 

ชุดกิจกรรมที่ 2 
เรื่อง การบวก การ
ลบ การคูณ และ
การหารจํานวนนับ 

1-7 8 9,10 11-16 17,18 19,20 20 

ชุดกิจกรรมที่ 3 
เรื่อง มุม 

1-6 7-9 10-12 13-16 17,18 19,20 20 

ชุดกิจกรรมที่ 4 
เรื่อง เสนขนาน 

1,2 3-6 7-9 10-16 17 18-20 20 

ชุดกิจกรรมที่ 5 
เรื่อง สถิติและ
ความนาจะเปน 

1-5 6-8 11,12 9,10,13-17 18 19,20 20 

ชุดกิจกรรมที่ 6 
เรื่อง เศษสวน 

1-7 8-12 13 14-16 17,18 19,20 20 

ชุดกิจกรรมที่ 7 
เรื่อง การบวก การ
ลบ การคูณ และ
การหารเศษสวน 

1-4 5,6 7,8 9-16 17,18 19,20 20 
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            1.5  นําชุดกิจกรรมคณิตศาสตรตามแนวคิดของบลูม กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร  ช้ัน
ประถมศึกษาปท่ี 5 จํานวน 7 ชุด เสนอตออาจารยท่ีปรึกษาวิทยานิพนธเพื่อตรวจสอบความถูกตอง 
และพิจารณาแกไข  
            1.6  นําชุดกิจกรรมคณิตศาสตรตามแนวคิดของบลูม กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร ช้ัน
ประถมศึกษาปท่ี 5 จํานวน 7 ชุด ท่ีปรับแกไขแลว สงใหผูเช่ียวชาญ 3 ทาน เพ่ือตรวจสอบความ
ถูกตอง ความสอดคลองของเนื้อหา ภาษาท่ีใช ความสอดคลองกับองคประกอบท่ีตองการวัด และ
ความเหมาะสมของตัวเลือก ใชวิธีการตรวจสอบคาความเท่ียงตรงดัชนีความสอดคลอง (Index of 
item – Objective Congruence หรือ IOC) (Rovinelli and Hambleton, 1977, น.49-60) มีเกณฑ
พิจารณาใหคะแนน ดังน้ี 

ให 1 เมื่อแนใจวาขอคําถามนี้มีความสอดคลองของเนื้อหา ภาษาท่ีใช องคประกอบท่ี
ตองการวัด และความเหมาะสมของตัวเลือก 

ให 0 เม่ือไมแนใจวาขอคําถามนี้มีความสอดคลองของเนื้อหา ภาษาท่ีใช องคประกอบท่ี
ตองการวัด และความเหมาะสมของตัวเลือก 

ให -1 เม่ือแนใจวาขอคําถามนี้มีความสอดคลองของเนื้อหา ภาษาท่ีใช องคประกอบท่ี
ตองการวัด และความเหมาะสมของตัวเลือก 

โดยกําหนดเกณฑการพิจารณาระดับคาดัชนีความสอดคลอง ของขอคําถามท่ีไดจากการ 
คํานวนจากสูตรท่ีจะมีคาระหวาง 0.00 ถึง 1.00 มีรายละเอียดของเกณฑการพิจารณา ดังนี้ 

มีคา IOC ตั้งแต 0.5 ข้ึนไป คัดเลือกขอสอบขอนั้นไวใชได แตถาไดคา IOC ต่ํากวา 0.5 
ควรพิจารณาแกไขปรับปรุง หรือตัดท้ิง (Rovinelli and Hambleton, 1977, น.49-60) 
            1.7  นําชุดกิจกรรมคณิตศาสตรตามแนวคิดของบลูม กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร ช้ัน
ประถมศึกษาปท่ี 5 จํานวน 7 ชุด ท่ีสงใหผูเช่ียวชาญ 3 ทาน ตรวจสอบความถูกตองและแกไข
เรียบรอยแลว จัดพิมพฉบับสมบูรณ และนําไปใชกบักลุมเปาหมายตอไป 
       2.  แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน จากชุดกจิกรรมคณิตศาสตรตามแนวคิดของบลูม 
กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร ช้ันประถมศึกษาปท่ี 5 ท่ีผูวิจัยสรางข้ึน จํานวน 1 ชุด ชนิดปรนยั 
แบบเลือกตอบ 4 ตัวเลือก จาํนวน 30 ขอ  
            2.1  สรางแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนจากชุดกิจกรรมคณิตศาสตรตามแนวคิด
ของบลูม กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร ช้ันประถมศึกษาปท่ี 5 จํานวน 1 ชุด ชนิดปรนัย แบบ
เลือกตอบ 4 ตัวเลือก จํานวน 30 ขอ ดังนี้  
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ตารางท่ี 3.2  โครงสรางแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน จากชุดกิจกรรมคณิตศาสตรตาม 
                      แนวคิดของบลูม  
 

แนวคิดบลูม 
 
ชุดกิจกรรม 

ความรู
ความจํา 
(ขอท่ี) 

ความ
เขาใจ 
(ขอท่ี) 

การ
นําไปใช 
(ขอท่ี) 

การ
วิเคราะห 

(ขอท่ี) 

การ
สังเคราะห 

(ขอท่ี) 

การ 
ประเมินคา 

(ขอท่ี) 
รวม 

ชุดกิจกรรมที่ 1 
เรื่อง จํานวนนับที่
มากกวา 1,000,000 

1 - 8 11 17 - 4 

ชุดกิจกรรมที่ 2 
เรื่อง การบวก การลบ 
การคูณ และการหาร

จํานวนนับ 

- 8 10 11 17 20 5 

ชุดกิจกรรมที่ 3 
เรื่อง มุม 

4 - 10 16 18 19 5 

ชุดกิจกรรมที่ 4 
เรื่อง เสนขนาน 

2 3 9 - - 18 4 

ชุดกิจกรรมที่ 5 
เรื่อง สถิติและความ

นาจะเปน 
- 6 11 - 18 - 3 

ชุดกิจกรรมที่ 6 
เรื่อง เศษสวน 

2 8 - 14 18 20 5 

ชุดกิจกรรมที่ 7 
เรื่อง การบวก การลบ 
การคูณ และการหาร

เศษสวน 

1 6 - 14 - 19 4 

รวม 5 5 5 5 5 5 30 
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            2.2  นําแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน เสนอตออาจารยท่ีปรึกษาวิทยานิพนธเพื่อ
ตรวจ สอบความถูกตอง และพิจารณาแกไข  
            2.3  นําแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน ท่ีปรับแกไขแลว สงใหผูเช่ียวชาญ 3 ทาน เพื่อ
ตรวจสอบความถูกตอง ความสอดคลองของเนื้อหา ภาษาท่ีใช ความสอดคลองกับองคประกอบท่ี
ตองการวัด และความเหมาะสมของตัวเลือก ใชวิธีการตรวจสอบคาความเท่ียงตรงดัชนีความ
สอดคลอง(Index of item – Objective Congruence หรือ IOC) (Rovinelli and Hambleton, 1977, น.
49-60) มีเกณฑพิจารณาใหคะแนน ดังน้ี 

ให 1 เมื่อแนใจวาขอคําถามนี้มีความสอดคลองของเนื้อหา ภาษาท่ีใช องคประกอบท่ี
ตองการวัด และความเหมาะสมของตัวเลือก 

ให 0 เม่ือไมแนใจวาขอคําถามนี้มีความสอดคลองของเนื้อหา ภาษาท่ีใช องคประกอบท่ี
ตองการวัด และความเหมาะสมของตัวเลือก 

ให -1 เม่ือแนใจวาขอคําถามนี้มีความสอดคลองของเนื้อหา ภาษาท่ีใช องคประกอบท่ี
ตองการวัด และความเหมาะสมของตัวเลือก 

โดยกําหนดเกณฑการพิจารณาระดับคาดัชนีความสอดคลอง ของขอคําถามท่ีไดจากการ 
คํานวนจากสูตรท่ีจะมีคาระหวาง 0.00 ถึง 1.00 มีรายละเอียดของเกณฑการพิจารณา ดังนี้ 

มีคา IOC ตั้งแต 0.5 ข้ึนไป คัดเลือกขอสอบขอนั้นไวใชได แตถาไดคา IOC ต่ํากวา 0.5 
ควรพิจารณาแกไขปรับปรุง หรือตัดท้ิง (Rovinelli and Hambleton, 1977, น.49-60)     
            2.4  นําแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน ท่ีสงใหผูเชี่ยวชาญ 3 ทาน ตรวจสอบความถูก
ตองแลว จัดพิมพฉบับสมบูรณ และนําไปใชกับกลุมเปาหมายตอไป           
            2.5  ผูวิจัยไดทําการทดสอบกอนเรียน (Pre-test) และทดสอบหลังเรียน (Post-test) โดยใช
แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน จากชุดกิจกรรมคณิตศาสตรตามแนวคิดของบลูม กลุมสาระ
การเรียนรูคณิตศาสตร ช้ันประถมศึกษาปท่ี 5 จํานวน 1 ชุด ชนิดปรนัย แบบเลือกตอบ 4 ตัวเลือก 
จํานวน 30 ขอ กับกลุมเปาหมายท่ีใชในการวิจัยจํานวน 15 คน นําคะแนนท่ีไดจากการทดสอบกอน
เรียน (Pre-test) และทดสอบหลังเรียน (Post-test) มาหาคาความยาก (Difficulty) โดยใชสูตร P ดังนี้ 
(สมนึก ภัททิยธนี. 2541, น.195) 
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      P =  

 เม่ือ                P  แทน คาความยากของขอสอบ 
R  แทน จํานวนผูตอบถูก 
N  แทน จํานวนคนท้ังหมด 
 

เกณฑการพิจารณาระดับคาความยากของขอสอบแตละขอท่ีไดจากการคํานวนจากสูตรท่ี
มีคาอยูระหวาง 0.00 ถึง 1.00 ท่ีมีรายละเอียดเกณฑของเกณฑในการพิจารณาตัดสิน ดังนี้ 

ได  0.80    p     1.00  เปนขอสอบท่ีงายมาก  
  0.60    p     0.80 เปนขอสอบท่ีคอนขางงายใชไดดี 
  0.40    p     0.60 เปนขอสอบท่ีความยากงายปานกลาง ดีมาก 
     p     0.20 เปนขอสอบท่ียากมาก  
 
ตารางท่ี 3.3  หาคาความยากของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน  
 

ลําดับ
ขอ 

จํานวนผูตอบถูก 
Pretest  

จํานวนคน
ท้ังหมด 

หาคาความยาก 

P =  

จํานวนผูตอบถูก 
Posttest  

จํานวนคน
ท้ังหมด 

หาคาความยาก 

P =  

1 13 15 0.86 14 15 0.93 
2 14 15 0.93 15 15 1.00 
3 15 15 1.00 15 15 1.00 
4 15 15 1.00 15 15 1.00 
5 14 15 0.93 14 15 0.93 
6 11 15 0.73 13 15 0.86 
7 11 15 0.73 14 15 0.93 
8 11 15 0.73 15 15 1.00 
9 14 15 0.93 13 15 0.86 
10 14 15 0.93 15 15 1.00 
11 14 15 0.93 14 15 0.93 
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ตารางท่ี 3.3 (ตอ)   
 

ลําดับ
ขอ 

จํานวนผูตอบถูก 
Pretest  

จํานวนคน
ท้ังหมด 

หาคาความยาก 

P =  

จํานวนผูตอบถูก 
Posttest  

จํานวนคน
ท้ังหมด 

หาคาความยาก 

P =  

12 6 15 0.40 12 15 0.80 
13 3 15 0.20 3 15 0.20 
14 14 15 0.93 15 15 1.00 
15 11 15 0.73 13 15 0.86 
16 15 15 1.00 12 15 0.80 
17 6 15 0.40 11 15 0.73 
18 4 15 0.26 3 15 0.20 
19 15 15 1.00 15 15 1.00 
20 11 15 0.73 15 15 1.00 
21 3 15 0.20 14 15 0.93 
22 14 15 0.93 14 15 0.93 
23 13 15 0.86 13 15 0.86 
24 12 15 0.80 13 15 0.86 
25 8 15 0.53 15 15 1.00 
26 9 15 0.60 13 15 0.86 
27 12 15 0.80 12 15 0.80 
28 11 15 0.73 14 15 0.93 
29 13 15 0.86 15 15 1.00 
30 10 15 0.66 14 15 0.93 
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3.4  รูปแบบของการวิจัย 
รูปแบบการวิจัยคร้ังนี้เปนรูปแบบการทดลองกลุมเดียว ทดสอบกอนเรียนและหลังเรียน 

(One Group Pretest-Posttest Design) 
 

กลุม Pre-test Treatment Post-test 
ทดลอง T1 X T2 

 
T1   หมายถึง   การทดสอบกอนการใชทดลอง 

T2   หมายถึง   การทดสอบหลังการใชทดลอง 

X   หมายถึง   ใชชุดกิจกรรมคณิตศาสตร ตามแนวคิดของบลูม 

 
3.5  ขั้นตอนดําเนินการวิจัย 

การวิจัยคร้ังนี้เปนการวิจัยปฏิบัติการ (Action Research) ซ่ึงประกอบไปดวยข้ันตอนดังนี้     
1) ข้ันวางแผน (Plan-P) 2) ข้ันปฏิบัติ (Do-D) 3) ข้ันตรวจสอบ (Check-C) 4) การปรับปรุงแกไข 
(Action-A) แตละข้ันมีรายละเอียดดังนี้ 
       3.5.1  ข้ันวางแผน (Plan-P) ผูวิจัยดําเนินการดังนี้ 
                 3.5.1.1  จากท่ีมาและความสําคัญของปญหา ในสภาพการณปจจุบันจะพบวาส่ิงตางๆ ท่ี
เกิดข้ึนรอบตัวมีการเปล่ียนแปลงตลอดเวลาและอยางรวดเร็ว บางคร้ังกระแสความเปล่ียนแปลงทําให
การรับขาวสารขอมูลมากเกินไป จนทําใหเราตองเลือกขอมูลขาวสารท่ีจําเปนและสําคัญ ๆ  เพื่อใหได
ขอมูลท่ีถูกตองและชัดเจนดังนั้นการพิจารณา วิเคราะห แยกแยะขาวสารตาง ๆ จึงจําเปนอยางยิ่งท่ี
เยาวชนจะตองเปนผูคิดเปน รูจักใชวิจารณญาณในการตัดสินปญหา รวมท้ังใหมีการคิดอยาง
สรางสรรคในการแกปญหาเพื่อท่ีจะตอบรับส่ิงท่ีเกิดข้ึน ในการพัฒนาศักยภาพทางการคิดของเด็ก ซ่ึง
เปนเร่ืองท่ีละเอียดออน และเปนยุทธศาสตรท่ีสําคัญท่ีนานาประเทศกําลังจับตามองและให
ความสําคัญสูงสุดในการศึกษาเพ่ือพัฒนาทักษะการคิด ดังนั้นการพัฒนาผูเรียนจึงตองใหความสําคัญ
กับการพัฒนาทักษะทางดานการคิด ซ่ึงเปนส่ิงท่ีควรพิจารณาเปนอันดับแรก เพราะพ้ืนฐานทางการ
เรียนท่ีสําคัญทุกวิชาไมใชอยูท่ีการทองจําแตเพียงอยางเดียว  ถึงแมคนท่ีมีความรูความจําอยางมาก แต
ไมสามารถนําไปใชไดอยางมีประสิทธิภาพ นับเปนการสูญเปลาทางการศึกษา ส่ิงเหลานี้จึงเปนปญหา
ท่ีเรากําลังประสบกันอยู คณะกรรมการการศึกษาแหงชาติ (2545) ดวยเหตุผลดังกลาวขางตน ผูวิจัยจึง
มีความสนใจที่จะพัฒนาชุดกิจกรรมคณิตศาสตรตามแนวคิดของบลูม กลุมสาระการเรียนรู
คณิตศาสตร ช้ันประถมศึกษาปท่ี 5 โดยใชแนวคิดพฤติกรรมการเรียนรูดานพุทธิพิสัย (Cognitive 
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domain) ของบลูม ไดแก ความรูความจํา (Knowledge) ความเขาใจ (Comprehension) การนําไปใช 
(Application) การวิเคราะห (Analysis) การสังเคราะห (Synthesis) และการประเมินคา (Evaluation) 
เพื่อเปนแนวทางพัฒนาการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนในกลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตรใหมี
ประสิทธิภาพ และชวยทําใหผูเรียนมีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนสูงข้ึน 
                 3.5.1.2  ศึกษาแนวคิดของบลูมในพฤติกรรมดานพุทธิพิสัย (Cognitive domain) ไดแก 
ความรูความจํา (Knowledge) ความเขาใจ (Comprehension) การนําไปใช (Application) การวิเคราะห 
(Analysis) การสังเคราะห (Synthesis) และการประเมินคา (Evaluation)  
                 3.5.1.3  ศึกษาทฤษฎี แนวคิด และงานวิจัยท่ีเกี่ยวของในการนําชุดกิจกรรมมาใชในระบบ
การจัดการเรียนการสอน ประเภทของชุดกิจกรรม รูปแบบ สวนประกอบของชุดกิจกรรม วิธีการสราง
และพัฒนาชุดกิจกรรม  
                 3.5.1.4  ศึกษาแบบเรียนประกอบการจัดการเรียนการสอนรายวิชา คณิตศาสตร ภาคเรียนท่ี 
1 ปการศึกษา 2557 โดยใชหนังสือเสริมการพัฒนาผูเรียน กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร ช้ัน
ประถมศึกษาปท่ี 5 เลม 1 (ฝายการศึกษา อัครสังฆมณฑลกรุงเทพฯ พิมพคร้ังท่ี 7 พ.ศ. 2556) ซ่ึงมี 7 
หนวยการเรียนรู ดังนี้ 
                              หนวยการเรียนรูท่ี 1 เร่ือง จํานวนนับท่ีมากกวา 1,000,000  
                              หนวยการเรียนรูท่ี 2 เร่ือง การบวก การลบ การคูณ และการหารจํานวนนับ  
                              หนวยการเรียนรูท่ี 3 เร่ือง มุม  
                              หนวยการเรียนรูท่ี 4 เร่ือง เสนขนาน  
                              หนวยการเรียนรูท่ี 5 เร่ือง สถิติและความนาจะเปน  
                              หนวยการเรียนรูท่ี 6 เร่ือง เศษสวน      
                              หนวยการเรียนรูท่ี 7 เร่ือง การบวก การลบ การคูณ และการหารเศษสวน 
เพื่อนํามากําหนดขอบเขตของเน้ือหา จุดประสงคการเรียนรู และเวลาที่ใชในแตละชุดกิจกรรม 
                 3.5.1.5  สรางชุดกิจกรรมคณิตศาสตรตามแนวคิดของบลูม กลุมสาระการเรียนรู
คณิตศาสตร ช้ันประถมศึกษาปท่ี 5 จํานวน 7 ชุด ตามแนวคิดของบลูม ในพฤติกรรมดานพุทธิพิสัย 
(Cognitive domain) ไดแก ความรูความจํา (Knowledge) ความเขาใจ (Comprehension) การนําไปใช  
(Application) การวิเคราะห (Analysis) การสังเคราะห (Synthesis) และการประเมินคา (Evaluation) 
ซ่ึงไดชุดกิจกรรมคณิตศาสตรตามแนวคิดของบลูม กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร ช้ันประถมศึกษา
ปท่ี 5 จํานวน 7 ชุด ดังนี้ 
                              ชุดกิจกรรมท่ี 1 เร่ือง จํานวนนับท่ีมากกวา 1,000,000  
                              ชุดกิจกรรมท่ี 2 เร่ือง การบวก การลบ การคูณ และการหารจํานวนนับ  
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                              ชุดกิจกรรมท่ี 3 เร่ือง มุม  
                              ชุดกิจกรรมท่ี 4 เร่ือง เสนขนาน  
                              ชุดกิจกรรมท่ี 5 เร่ือง สถิติและความนาจะเปน  
                              ชุดกิจกรรมท่ี 6 เร่ือง เศษสวน      
                              ชุดกิจกรรมท่ี 7 เร่ือง การบวก การลบ การคูณ และการหารเศษสวน 
                 3.5.1.6  นําชุดกิจกรรมคณิตศาสตรตามแนวคิดของบลูม กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร 
ช้ันประถมศึกษาปท่ี 5 จํานวน 7 ชุด เสนอตออาจารยท่ีปรึกษาวิทยานิพนธเพื่อตรวจสอบความถูกตอง 
และพิจารณาแกไข  
                 3.5.1.7  นําชุดกิจกรรมคณิตศาสตรตามแนวคิดของบลูม กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร 
ช้ันประถมศึกษาปท่ี 5 จํานวน 7 ชุด ท่ีปรับแกไขแลว สงใหผูเช่ียวชาญ 3 ทาน เพื่อตรวจสอบความ
ถูกตอง ความสอดคลองของเนื้อหา ภาษาท่ีใช ความสอดคลองกับองคประกอบท่ีตองการวัด และ
ความเหมาะสมของตัวเลือก ใชวิธีการตรวจสอบคาความเท่ียงตรงดัชนีความสอดคลอง (Index of 
item – Objective Congruence หรือ IOC) (Rovinelli and Hambleton, 1977, น.49-60)  
                 3.5.1.8  สรางแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน จากชุดกิจกรรมคณิตศาสตรตาม
แนวคิดของบลูม กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร ช้ันประถมศึกษาปท่ี 5 จํานวน 1 ชุด ชนิดปรนัย 
แบบเลือกตอบ 4 ตัวเลือก จํานวน 30 ขอ  
                 3.5.1.9  นําแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน เสนอตออาจารยท่ีปรึกษาวิทยานิพนธ
เพื่อตรวจสอบความถูกตอง และพิจารณาแกไข  
                 3.5.1.10  นําแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน ท่ีปรับแกไขแลว สงใหผูเช่ียวชาญ 3 
ทาน เพื่อตรวจสอบความถูกตอง ความสอดคลองของเนื้อหา ภาษาท่ีใช ความสอดคลองกับ
องคประกอบท่ีตองการวัด และความเหมาะสมของตัวเลือก ใชวิธีการตรวจสอบคาความเท่ียงตรงดัชนี
ความสอดคลอง (Index of item – Objective Congruence หรือ IOC) (Rovinelli and Hambleton, 
1977, น.49-60) 
       3.5.2  ข้ันปฏิบัติ (Do-D) ผูวิจัยดําเนินการดังนี้ 
                 3.5.2.1  ทดสอบกอนเรียน ใชแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน จากชุดกิจกรรม
คณิตศาสตรตามแนวคิดของบลูม กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร ช้ันประถมศึกษาปท่ี 5 จํานวน 1 
ชุด ชนิดปรนัย แบบเลือกตอบ 4 ตัวเลือก จํานวน 30 ขอ กับกลุมเปาหมาย คือ นักเรียนช้ัน
ประถมศึกษาปท่ี 5 โรงเรียนปญจทรัพย มีนบุรี ปการศึกษา 2557 จํานวน 15 คน ใชเวลา 50 นาที 
ตรวจและบันทึกไวเปนคะแนนทดสอบกอนเรียน  
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                 3.5.2.2  นําคะแนนทดสอบกอนเรียนมาวิเคราะหกลุมนักเรียน เพื่อนําไปจัดกิจกรรมการ
เรียนการสอนรายวิชาคณิตศาสตร โดยแบงเปน 3 กลุมตามลําดับคะแนน ดังน้ี 
                              กลุมท่ี 1  กลุมท่ีมีความพรอมสูงทุกดาน มีคะแนนเฉล่ียทดสอบกอนเรียน 80.00   
ข้ึนไป 
                              กลุมท่ี 2  กลุมท่ีมีความพรอมปานกลาง คือ กลุมท่ีมีความพรอมในบางเร่ือง มี
คะแนน เฉล่ียทดสอบกอนเรียน 60.00 – 80.00 
                              กลุมท่ี 3  กลุมท่ีไมมีความพรอม คือ กลุมท่ีมีปญหาหลายเร่ือง มีคะแนนเฉล่ีย
ทดสอบกอนเรียนตํ่ากวา 60.00 
                 3.5.2.3  จัดกิจกรรมการเรียนการสอนรายวิชาคณิตศาสตรโดยคํานึงถึงการวิเคราะหกลุม
นักเรียน (กลุมเปาหมาย นักเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี 5 โรงเรียนปญจทรัพย มีนบุรี ปการศึกษา 2557 
จํานวน 15 คน) ท้ัง 3 กลุม คือ  
                              กลุมท่ี 1  กลุมท่ีมีความพรอมสูงทุกดาน  
                              กลุมท่ี 2  กลุมท่ีมีความพรอมปานกลาง คือ กลุมท่ีมีความพรอมในบางเร่ือง  
                              กลุมท่ี 3  กลุมท่ีไมมีความพรอม คือ กลุมท่ีมีปญหาหลายเร่ือง  
                              ดวยชุดกิจกรรมคณิตศาสตรตามแนวคิดของบลูม กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร 
ช้ันประถมศึกษาปท่ี 5 จํานวน 7 ชุด คร้ังท่ี 1 โดยใชเวลาสอนปกติตามตารางเรียน ดําเนินการระหวาง
วันท่ี 2 เดือนมิถุนายน พ.ศ. 2557 ถึงวันท่ี 15 สิงหาคม พ.ศ. 2557 รวมทั้งส้ิน 49 คาบ ภาคเรียนท่ี 1 ป
การศึกษา 2557 ตรวจ หาคะแนนเฉล่ีย และบันทึกผลการทําชุดกิจกรรมคณิตศาสตรตามแนวคิด
ของบลูม กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร ช้ันประถมศึกษาปท่ี 5 แตละชุด ในครั้งท่ี 1 โดยไมไดเฉลย
คําตอบของชุดกิจกรรม 
                 3.5.2.4  เม่ือจัดกิจกรรมการเรียนการสอนครบเนื้อหาตามท่ีกําหนดไวแลว ทําการทดสอบ
หลังเรียน โดยใชแบบทดสอบชุดเดียวกันกับแบบทดสอบกอนเรียน แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิ
ทางการเรียน จากชุดกิจกรรมคณิตศาสตรตามแนวคิดของบลูม กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร ช้ัน
ประถมศึกษาปท่ี 5 จํานวน 1 ชุด ชนิดปรนัย แบบเลือกตอบ 4 ตัวเลือก จํานวน 30 ขอ กับ
กลุมเปาหมาย คือ นักเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี 5 โรงเรียนปญจทรัพย มีนบุรี ปการศึกษา 2557 
จํานวน 15 คน ใชเวลา 50 นาที ตรวจและบันทึกไวเปนคะแนนทดสอบหลังเรียน  
                 3.5.2.5  เม่ือเสร็จส้ินการทดสอบหลังเรียนแลว ผูวิจัยไดรวบรวมบันทึกหลังการสอน 
บันทึกสัมภาษณนักเรียน และประเมินการสอนของตนเอง เพื่อนําขอมูลท่ีไดไปวิเคราะห และ
อภิปรายผลตอไป 
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       3.5.3  ข้ันตรวจสอบ (Check-C) ผูวิจัยดําเนินการดังนี้ 
                 นําชุดกิจกรรมคณิตศาสตรตามแนวคิดของบลูม กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร ช้ัน
ประถมศึกษาปท่ี 5 จํานวน 7 ชุด มาใชกับกลุมเปาหมายเดิม คือ นักเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี 5 โรง
เรียนปญจทรัพย มีนบุรี ปการศึกษา 2557 จํานวน 15 คน ในคร้ังท่ี 2โดยเวนระยะเวลาหางประมาณ 2 
สัปดาห หลังทําการทดสอบหลังเรียนเสร็จส้ิน ตรวจ หาคะแนนเฉล่ีย และบันทึกผลการทําชุด
กิจกรรมคณิตศาสตรตามแนวคิดของบลูม กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร ช้ันประถมศึกษาปท่ี 5 แต
ละชุด ในครั้งท่ี 2 เพื่อทบทวน และตรวจสอบพัฒนาการของกลุมเปาหมายอีกคร้ัง 
       3.5.4  การปรับปรุงแกไข (Action-A) ผูวิจัยดําเนินการดังนี้  
                 นําคะแนน คะแนนเฉล่ีย และบันทึกผลการทําชุดกิจกรรมคณิตศาสตรตามแนวคิดของบลูม 
กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร ช้ันประถมศึกษาปท่ี 5 แตละชุดในครั้งท่ี 1 มาตรวจสอบดูวามี
กลุมเปาหมายที่มีผลคะแนนต่ํากวาเกณฑคะแนนเฉลี่ย 60.00 และมากกวาเกณฑคะแนนเฉล่ีย 60.00 
หรือไม และไดทําการชวยเหลือ สอนซอมเสริมนอกเวลาเรียน ในการสอนผูวิจัยไดสรางโจทย
สถานการณข้ึนมาใหมใหนักเรียนแกปญหา แตยังคงความรูและขอบขายเนื้อหาเดิม โดยไมไดเฉลย
คําตอบชุดกิจกรรมคณิตศาสตรตามแนวคิดของบลูม  กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร ช้ัน
ประถมศึกษาปท่ี 5 ท้ัง 7 ชุด หลังจากนั้นไดนําชุดกิจกรรมคณิตศาสตรตามแนวคิดของบลูมฯ จํานวน 
7 ชุด ซ่ึงเปนชุดเดียวกันกับคร้ังท่ี 1 มาใชกับกลุมเปาหมายเดิมในคร้ังท่ี 2 โดยเวนระยะเวลาหาง
ประมาณ 2 สัปดาห 
 
3.6  การเก็บและรวบรวมขอมูล 

ผูวิจัยเก็บและรวบรวมขอมูลดังนี้ 
ผูวิจัยใหกลุมเปาหมายทําชุดกิจกรรมคณิตศาสตรตามแนวคิดของบลูม กลุมสาระการ

เรียนรูคณิตศาสตร ช้ันประถมศึกษาปท่ี 5 จํานวน 7 ชุด คร้ังท่ี 1 และคร้ังท่ี 2 ในชุดกิจกรรมเดียวกัน 
นําคะแนนท่ีไดในแตละคร้ังมาบันทึกผลคะแนน คะแนนเฉล่ีย และนําชุดกิจกรรมทั้ง 7 ชุด 
เปรียบเทียบคะแนนเฉล่ียเพ่ือจัดลําดับและวิเคราะห นอกจากนั้นผูวิจัยไดทดสอบกอนเรียน (Pre-test) 
และทดสอบหลังเรียน (Post-test) กับกลุมเปาหมายเพื่อหาผลสัมฤทธ์ิของการใชชุดกิจกรรม โดยใช
การวิเคราะหทางสถิติ ประมวลผล แปลผล และใชตารางประกอบคําบรรยาย สวนการวิเคราะหขอมูล
ของกลุมเปาหมาย บันทึกหลังการสอน บันทึกสัมภาษณ และประเมินการสอนของตนเอง ไดนํามา
วิเคราะห สรุปผล อภิปรายผล 
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3.7  สถิติท่ีใชในการวิเคราะหขอมูล 
สถิติท่ีใชในการวิจัยคร้ังนี้ มีดังนี้ 

       1.  สถิติท่ีใชวิเคราะหหาคุณภาพของชดุกิจกรรมคณติศาสตรตามแนวคิดของบลูม กลุมสาระการ
เรียนรูคณิตศาสตร ช้ันประถมศึกษาปท่ี 5 และแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 
            1.1  หาคาความเท่ียงตรงดัชนีความสอดคลอง (Index of item – Objective Congruence หรือ 
IOC) (Rovinelli and Hambleton, 1977, น.49-60) คํานวณคา IOC ดังนี้  
 

    
N

RIOC   

 
โดยท่ี IOC  แทน  ดัชนีความสอดคลองกับเนื้อหา องคประกอบท่ีตองการวัด  

                              แทน  ผลรวมของคะแนนจากการพิจารณาของผูเช่ียวชาญ 
                                      N  แทน  จํานวนผูเช่ียวชาญทั้งหมด 
 

มีเกณฑพิจารณาใหคะแนน ดังน้ี 
ให 1 เม่ือแนใจวาขอคําถามนี้มีของเนื้อหา ภาษาท่ีใช องคประกอบ ท่ีตองการวัด และ

ความเหมาะสมของตัวเลือก 
0 เม่ือไมแนใจวาขอคําถามนี้มีของเนื้อหา ภาษาท่ีใช องคประกอบ ท่ีตองการวัด และ

ความเหมาะสมของตัวเลือก 
-1 เม่ือแนใจวาขอคําถามนี้มีของเนื้อหา ภาษาท่ีใช องคประกอบ ท่ีตองการวัด และความ

เหมาะสมของตัวเลือก 
โดยกําหนดเกณฑการพิจารณาระดับคาดัชนีความสอดคลอง ของขอคําถามท่ีไดจากการ

คํานวนจากสูตรท่ีจะมีคาระหวาง 0.00 ถึง 1.00 มีรายละเอียดของเกณฑการพิจารณา ดังนี้ 
มีคา IOC ตั้งแต 0.5 ข้ึนไป คัดเลือกขอสอบขอนั้นไวใชได แตถาไดคา IOC ต่ํากวา 0.5 

ควรพิจารณาแกไขปรับปรุง หรือตัดท้ิง 
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            1.2  การหาคาความยาก (Difficulty) ของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน โดยใชสูตร 
P ดังนี้(สมนึก ภัททิยธนี. 2541, น.195) 
 

     P =  

 
เม่ือ                P  แทน  คาความยากของขอสอบ 

R  แทน  จํานวนผูตอบถูก 
N  แทน  จํานวนคนท้ังหมด 
 

เกณฑพิจารณาการหาคาความยาก ของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 
เกณฑการพิจารณาระดับคาความยากของขอสอบแตละขอท่ีไดจากการคํานวนจากสูตรท่ี

มีคาอยูระหวาง 0.00 ถึง 1.00 ท่ีมีรายละเอียดเกณฑของเกณฑในการพิจารณาตัดสิน ดงันี้ 
ได                0.80    p     1.00  เปนขอสอบท่ีงายมาก  

   0.60    p     0.80 เปนขอสอบท่ีคอนขางงายใชไดดี 
   0.40    p     0.60 เปนขอสอบท่ีความยากงายปานกลาง ดีมาก 
           p     0.20  เปนขอสอบท่ียากมาก  

โดยท่ีขอสอบท่ีจะสามารถนําไปใชในการวัดผลที่มีประสิทธิภาพจะมีคาความยากอยู
ระหวาง 0.20 ถึง 0.80 

 
       2.  สถิติพื้นฐานท่ีใชในการวิเคราะหขอมูล ไดแก 
            2.1  รอยละ (Percentage) โดยใชสูตรดังนี้ 
 

  P =  × 100 

 
เม่ือ               P  แทน  รอยละ 

f  แทน  ความถ่ีท่ีตองการแปลงรอยละ 
N  แทน  จํานวนความถ่ีท้ังหมด 
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            2.2  คาเฉล่ีย (Mean) มีสูตรดังนี้ 
 

    =  

 
เม่ือ                แทน  คาเฉล่ีย 

    แทน  ผลรวมของคะแนนท้ังหมด 
N  แทน  จํานวนคะแนนในกลุม 
 

            2.3  สวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (Standard Deviation: SD) ใชสูตร ดังนี้   
                   (สมบัติ ทายเรือคํา. 2546, น.123) 
 
 
 

 
เม่ือ              S.D.  แทน  สวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 

fx  แทน  ความถ่ีของคะแนนแตละคา 
N  แทน  จํานวนคะแนน 
Σ  แทน  ผลรวม 
 

       3.  สถิติท่ีใชในการทดสอบสมมุติฐานการวิจัย  
ทดสอบความแตกตางระหวางคะแนนแบบทดสอบกอนเรียนและหลังเรียน ใชสถิติ t – 

test (Dependent Samples) (บุญชม ศรีสะอาด. 2548) ดังนี้ 
 
    
 
 

เม่ือ   T  แทน  สถิติทดสอบท่ีจะใชเปรียบเทียบกับคาวิกฤต จากการแจก
     แจงแบบ t  เพื่อทราบความมีนัยสําคัญ 
   D  แทน  คาผลตางระหวางคูคะแนน  
   n  แทน  จํานวนกลุมตัวอยางหรือจํานวนคูคะแนน 
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บทท่ี 4 
ผลการศึกษา 

 
การวิจัยปฏิบัติการ (Action Research) เร่ือง การพัฒนาชุดกิจกรรมคณิตศาสตรตาม

แนวคิดของบลูม กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร ช้ันประถมศึกษาปท่ี 5 มีวัตถุประสงคเพื่อ 1) 
พัฒนาชุดกิจกรรมคณิตศาสตรตามแนวคิดของบลูม กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร ช้ัน
ประถมศึกษาปที่ 5      2) เพื่อหาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน จากการใชชุดกิจกรรมคณิตศาสตรตาม
แนวคิดของบลูม กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร ช้ันประถมศึกษาปท่ี 5 กลุมเปาหมายที่ใชใน
การศึกษาคร้ังนี้ คือ นักเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี 5 โรงเรียนปญจทรัพย มีนบุรี ปการศึกษา 2557 
จํานวน 15 คน เคร่ืองมือท่ีใชในการวิจัยประกอบดวย 1) ชุดกิจกรรมคณิตศาสตรตามแนวคิดของบลูม 
กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร ช้ันประถมศึกษาปท่ี 5 จํานวน 7 ชุด 2) แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิ
ทางการเรียน จากชุดกิจกรรมคณิตศาสตรตามแนวคิดของบลูม กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร ช้ัน
ประถมศึกษาปท่ี 5 ท่ีผูวิจัยสรางข้ึน จํานวน 1 ชุด ชนิดปรนัย แบบเลือกตอบ 4 ตัวเลือก จํานวน 30 ขอ 
ผูวิจัยไดนําเสนอผลการวิเคราะหขอมูล ปรากฏผลดังตอไปนี้ 

4.1  ผลการพัฒนาชุดกิจกรรมคณิตศาสตรตามแนวคิดของบลูม กลุมสาระการเรียนรู
คณิตศาสตร ช้ันประถมศึกษาปท่ี 5 

4.2  ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน จากการใชชุดกิจกรรมคณิตศาสตรตามแนวคิดของบลูม 
กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร ช้ันประถมศึกษาปท่ี 5 
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4.1  ผลการพัฒนาชุดกิจกรรมคณิตศาสตรตามแนวคิดของบลูม กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร ชั้น
ประถมศึกษาปท่ี 5    

การพัฒนาชุดกิจกรรมคณิตศาสตรตามแนวคิดของบลูม กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร 
ช้ันประถมศึกษาปท่ี 5 มีข้ันตอนการพัฒนาดังนี้ 

1) ทดสอบกอนเรียน นําแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน จากชุดกิจกรรม
คณิตศาสตรตามแนวคิดของบลูม กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร ช้ันประถมศึกษาปท่ี 5 จํานวน 1 
ชุด ชนิดปรนัย แบบเลือกตอบ 4 ตัวเลือก จํานวน 30 ขอ ท่ีผานการตรวจสอบความเที่ยงตรงดัชนี
ความสอดคลอง (IOC) จากผูเช่ียวชาญ มาทําการทดสอบกอนเรียนกับกลุมเปาหมาย คือ นักเรียนช้ัน
ประถมศึกษาปท่ี 5 โรงเรียนปญจทรัพย มีนบุรี ปการศึกษา 2557 จํานวน 15 คน ใชเวลา 50 นาที ใน
ข้ันตอนนี้ไดนําคะแนนทดสอบกอนเรียนมาวิเคราะหกลุมนักเรียน กอนจัดกิจกรรมการเรียนการสอน
รายวิชาคณิตศาสตร โดยแบงเปน 3 กลุมตามลําดับคะแนน ดังน้ี 

กลุมท่ี 1 กลุมท่ีมีความพรอมสูงทุกดาน มีคะแนนเฉล่ียทดสอบกอนเรียน 80.00 ข้ึนไป 
กลุมท่ี 2 กลุมท่ีมีความพรอมปานกลาง คือ กลุมท่ีมีความพรอมในบางเร่ือง มีคะแนน 

เฉล่ียทดสอบกอนเรียนระหวาง  60.00 – 80.00 
กลุมท่ี 3 กลุมท่ีไมมีความพรอม คือ กลุมท่ีมีปญหาหลายเร่ือง มีคะแนนเฉล่ียทดสอบกอน

เรียนตํ่ากวา 60.00 
การทดลองในข้ันนําแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน จากชุดกิจกรรมคณิตศาสตร

ตามแนวคิดของบลูม กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร ช้ันประถมศึกษาปท่ี 5 มาทดสอบกอนเรียนมี
วัตถุประสงคเพื่อนําไปใชพัฒนาการจัดกิจกรรมการเรียนการสอน ในการเนนนักเรียนเปนสําคัญ
คํานึงถึงความแตกตางระหวางบุคคลตามหลักการสอนคณิตศาสตร และวัดความรูความจํา 
(Knowledge) ความเขาใจ (Comprehension) ในพฤติกรรมดานพุทธิพิสัย (Cognitive domain) ขอ
งบลูม กอนการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนตอไป 

2) พัฒนาชุดกิจกรรมคร้ังท่ี 1 ใหกลุมเปาหมายคือ นักเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี 5 โรง
เรียนปญจทรัพย มีนบุรี ปการศึกษา 2557 จํานวน 15 คน เรียนกับชุดกิจกรรมคณิตศาสตรตามแนวคิด
ของบลูม กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร ช้ันประถมศึกษาปท่ี 5 จํานวน 7 ชุด ท่ีผานการตรวจสอบ
ความเที่ยงตรงดัชนีความสอดคลอง (IOC) จากผูเช่ียวชาญ ดังนี้ “ชุดกิจกรรมท่ี 1 เร่ือง จํานวนนับท่ี
มากกวา 1,000,000 ชุดกิจกรรมท่ี 2 เร่ือง การบวก การลบ การคูณ และการหารจํานวนนับ ชุด
กิจกรรม ท่ี 3 เร่ือง มุม ชุดกิจกรรมท่ี 4 เร่ือง เสนขนาน ชุดกิจกรรมท่ี 5 เร่ือง สถิติและความนาจะเปน 
ชุดกิจกรรมที่ 6 เร่ือง เศษสวน ชุดกิจกรรมท่ี 7 เร่ือง การบวก การลบ การคูณ และการหารเศษสวน 
โดยคํานึงถึงการวิเคราะหกลุมนักเรียน ท้ัง 3 กลุม คือ กลุมท่ี 1 กลุมท่ีมีความพรอมสูงทุกดาน กลุมท่ี 
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2 กลุมท่ีมีความพรอมปานกลาง คือ กลุมท่ีมีความพรอมในบางเร่ือง กลุมท่ี 3 กลุมท่ีไมมีความพรอม 
คือ กลุมท่ีมีปญหาหลายเร่ือง” นําคะแนน คะแนนเฉล่ีย และบันทึกผลการทําชุดกิจกรรมคณิตศาสตร
ตามแนวคิดของบลูม กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร ชั้นประถมศึกษาปท่ี 5 แตละชุด จากการ
พัฒนาชุดกิจกรรมคร้ังท่ี 1 มาตรวจสอบดูวากลุมเปาหมายท่ีมีผลคะแนนต่ํากวาเกณฑคะแนนเฉลี่ย 
60.00 และมากกวาเกณฑคะแนนเฉล่ีย 60.00 หรือไม ซ่ึงมีผลคะแนน/คะแนนเฉล่ีย จากการทําชุด
กิจกรรมคณิตศาสตรตามแนวคิดของบลูม กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร ชั้นประถมศึกษาปท่ี 5 
จํานวน 7 ชุด คร้ังท่ี 1 ดังน้ี 
 
ตารางท่ี 4.1.1  แสดงผลคะแนน/คะแนนเฉล่ีย จากการทําชุดกิจกรรมคณิตศาสตรตามแนวคิดของ 

          บลูมกลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร ช้ันประถมศึกษาปท่ี 5 จํานวน 7 ชุด คร้ังท่ี 1 
 

เลขท่ี 
ชุดกิจกรรมที่ 1-7 (คะแนนเต็ม 20 คะแนน/ชุด) คะแนน

รวม 
(140) 

คะแนน 
เฉล่ีย ชุดท่ี 1 ชุดท่ี 2 ชุดท่ี 3 ชุดท่ี 4 ชุดท่ี 5 ชุดท่ี 6 ชุดท่ี 7 

1 17 85.00 19 95.00 19 95.00 14 70.00 15 75.00 14 70.00 14 70.00 112 80.00 

2 17 85.00 13 65.00 16 80.00 12 60.00 15 75.00 14 70.00 12 60.00 99 70.71 

3 17 85.00 17 85.00 16 80.00 12 60.00 13 65.00 15 75.00 16 80.00 106 75.71 

4 15 75.00 13 65.00 13 65.00 16 80.00 14 70.00 13 65.00 12 60.00 96 68.57 

5 14 70.00 14 70.00 12 60.00 17 85.00 11 55.00 13 65.00 12 60.00 93 66.42 

6 12 60.00 15 75.00 15 75.00 15 75.00 14 70.00 13 65.00 13 65.00 97 69.28 

7 18 90.00 19 95.00 19 95.00 19 95.00 16 80.00 18 90.00 17 85.00 126 90.00 

8 15 75.00 16 80.00 14 70.00 15 75.00 15 75.00 16 80.00 16 80.00 107 76.42 

9 13 65.00 17 85.00 16 80.00 13 65.00 17 85.00 15 75.00 19 95.00 110 78.57 

10 18 90.00 18 90.00 17 85.00 16 80.00 16 80.00 15 75.00 18 90.00 118 84.28 

11 17 85.00 17 85.00 18 90.00 16 80.00 16 80.00 17 85.00 18 90.00 119 85.00 

12 14 70.00 15 75.00 17 85.00 15 75.00 12 60.00 16 80.00 16 80.00 105 75.00 
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ตารางท่ี 4.1.1 (ตอ)   

 
จากตารางท่ี 4.1.1 ผลคะแนน/คะแนนเฉล่ีย จากการทําชุดกิจกรรมคณิตศาสตรตาม

แนวคิดของบลูม กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร ช้ันประถมศึกษาปท่ี 5 ของกลุมเปาหมาย 15 คน 
จํานวน 7 ชุด คร้ังท่ี 1 พบวา  

กิจกรรมชุดท่ี  1  เร่ือง จํานวนนับท่ีมากกวา 1,000,000 มีคะแนนเฉล่ีย 60.00 – 90.00 
กลุมเปาหมายท่ีมีคะแนนเฉล่ีย 60.00 – 65.00 มีจํานวน 3 คน เลขท่ี 6,9,13 

กิจกรรมชุดท่ี  2  เร่ือง การบวก การลบ การคูณ และการหารจํานวนนับ มีคะแนนเฉล่ีย    
60.00 – 95.00 กลุมเปาหมายท่ีมีคะแนนเฉล่ีย 60.00 – 65.00 มีจํานวน 3 คน เลขท่ี 2,4,13 

กิจกรรมชุดท่ี 3  เร่ือง มุม มีคะแนนเฉล่ีย 60.00 – 95.00 กลุมเปาหมายท่ีมีคะแนนเฉลี่ย    
60.00 – 65.00 มีจํานวน 2 คน เลขท่ี 4,5 

กิจกรรมชุดท่ี 4  เร่ือง เสนขนาน มีคะแนนเฉล่ีย 60.00 – 95.00 กลุมเปาหมายท่ีมีคะแนน
เฉล่ีย 60.00 – 65.00 มีจํานวน 5 คน เลขท่ี 2,3,9,14,15 

กิจกรรมชุดท่ี 5  เร่ือง สถิติและความนาจะเปน มีคะแนนเฉลี่ย 55.00 – 85.00 
กลุมเปาหมายท่ีมีคะแนนเฉล่ีย 55.00 – 65.00 มีจํานวน 4 คน เลขท่ี 3,5,12,14 

กิจกรรมชุดท่ี 6  เร่ือง เศษสวน มีคะแนนเฉล่ีย 65.00 – 90.00 กลุมเปาหมายท่ีมีคะแนน
เฉล่ีย 65.00 มีจํานวน 4 คน เลขท่ี 4,5,6,15 

กิจกรรมชุดท่ี 7  เร่ือง การบวก การลบ การคูณ และการหารเศษสวน มีคะแนนเฉล่ีย 
60.00 – 95.00 กลุมเปาหมายท่ีมีคะแนนเฉล่ีย 60.00 – 65.00 มีจํานวน 5 คน เลขท่ี 2,4,5,6,15 

สรุปไดวา จากการพัฒนาชุดกิจกรรมครั้งท่ี 1 ชุดกิจกรรมคณิตศาสตรตามแนวคิด
ของบลูม กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร ช้ันประถมศึกษาปท่ี 5 จํานวน 7 ชุด มีกลุมเปาหมายท่ีมีผล
คะแนนเฉล่ียต้ังแต 55.00 – 65.00 ซ่ึงผานเกณฑมาเพียงเล็กนอย ผูวิจัยไดจัดลําดับชุดกิจกรรมท้ัง 7 ชุด 
ตามจํานวนกลุมเปาหมาย ไดเปน 4 กลุม ดังนี้ 

เลขท่ี 
ชุดกิจกรรมที่ 1-7 (คะแนนเต็ม 20 คะแนน/ชุด) คะแนน

รวม 
(140) 

คะแนน 
เฉล่ีย ชุดท่ี 1 ชุดท่ี 2 ชุดท่ี 3 ชุดท่ี 4 ชุดท่ี 5 ชุดท่ี 6 ชุดท่ี 7 

13 12 60.00 12 60.00 14 70.00 14 70.00 14 70.00 15 75.00 16 80.00 97 69.28 

14 15 75.00 17 85.00 16 80.00 13 65.00 11 55.00 18 90.00 17 85.00 107 76.42 

15 15 75.00 16 80.00 14 70.00 13 65.00 14 70.00 13 65.00 13 65.00 98 70.00 DPU
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ตารางท่ี 4.1.2  จัดลําดับชุดกิจกรรม ตามกลุมเปาหมายท่ีมีผลคะแนนเฉล่ียต้ังแต 55.00 – 65.00    
                  

ชุดกิจกรรม จํานวนกลุมเปาหมาย 

ลําดับท่ี 1 
กิจกรรมชุดที่ 4 เรื่อง เสนขนาน และกิจกรรมชุดที่ 7 
เรื่อง การบวก การลบ การคูณ และการหารเศษสวน 

 
กลุมเปาหมายท่ีมีคะแนนเฉล่ีย 60.00 – 65.00  

มีจํานวน 5 คน 
ลําดับท่ี 2 

กิจกรรมชุดที่ 5 เรื่อง สถิติและความนาจะเปน  
และกิจกรรมชุดที่ 6 เรื่อง เศษสวน 

 
กลุมเปาหมายท่ีมีคะแนนเฉล่ีย 55.00 – 65.00  

มีจํานวน 4 คน 
ลําดับท่ี 3 

กิจกรรมชุดที่ 1 เรื่อง จํานวนนับที่มากกวา 1,000,000 
และกิจกรรมชุดที่ 2 เรื่อง การบวก การลบ การคูณ และ

การหารจํานวนนับ 

 
กลุมเปาหมายท่ีมีคะแนนเฉล่ีย 60.00 – 65.00  

มีจํานวน 3 คน 

ลําดับท่ี 4 
กิจกรรมชุดที่ 3 เรื่อง มุม 

กลุมเปาหมายท่ีมีคะแนนเฉล่ีย    60.00 – 65.00  
มีจํานวน 2 คน 

 
ในการพัฒนาชุดกิจกรรมครั้งท่ี 1 กลุมเปาหมายท่ีมีคะแนนเฉลี่ย 60.00 – 65.00 ผูวิจัยได

ทําการชวยเหลือ สอนซอมเสริมนอกเวลาเรียน ซ่ึงในการสอนผูวิจัยไดตั้งโจทยสรางสถานการณ
ข้ึนมาใหมใหนักเรียนแกปญหา แตยังคงความรูและขอบขายเน้ือหาเดิม ตัวอยางเชน สอนซอมเสริม
นอกเวลาเรียน ชุดกิจกรรมที่ 7 เร่ือง การบวก การลบ การคูณ และการหารเศษสวน โจทยเดิม “ซ้ือ
ปลา    กิโลกรัม ราคากิโลกรัมละ 32 บาท ซ้ือเนื้อไก    กิโลกรัม ราคากิโลกรัมละ 60 บาท ตอง

จายเงินท้ังหมดกี่บาท” (คําตอบ 52 บาท) โจทยสถานการณใหม “เจี้ยบทําขนมชนิดหนึ่งใชน้ําตาล
ทราย    กิโลกรัม ใชแปงมากกวาน้ําตาลทราย    กิโลกรัม เจี้ยบใชแปงกี่กิโลกรัม” (คําตอบ   

กิโลกรัม) โดยไมไดเฉลยคําตอบชุดกิจกรรมคณิตศาสตรตามแนวคิดของบลูม กลุมสาระการเรียนรู
คณิตศาสตร ช้ันประถมศึกษาปท่ี 5 ท้ัง 7 ชุด          

3) พัฒนาชุดกิจกรรมครั้งท่ี 2 โดยเวนระยะเวลาหางประมาณ 2 สัปดาห หลังการพัฒนา
ชุดกิจกรรมคร้ังท่ี 1 เสร็จส้ิน และไดใชชุดกิจกรรมชุดเดิมกับกลุมเปาหมายคือ นักเรียนช้ัน
ประถมศึกษา   ปท่ี 5 โรงเรียนปญจทรัพย มีนบุรี ปการศึกษา 2557 จํานวน 15 คน ซ่ึงมีผลคะแนน/
คะแนนเฉล่ีย จากการทําชุดกิจกรรมคณิตศาสตรตามแนวคิดของบลูม กลุมสาระการเรียนรู
คณิตศาสตร ช้ันประถมศึกษาปท่ี 5 จํานวน 7 ชุด คร้ังท่ี 2 ดังน้ี 
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ตารางท่ี 4.1.3  แสดงผลคะแนน/คะแนนเฉล่ีย จากการทําชุดกิจกรรมคณิตศาสตรตามแนวคิดของ 
                        บลูม กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร ช้ันประถมศึกษาปท่ี 5 จํานวน 7 ชุด คร้ังท่ี 2 
 

เลขท่ี 
ชุดกิจกรรมที่ 1-7 (คะแนนเต็ม 20 คะแนน/ชุด) คะแนน

รวม 
(140) 

คะแนน 
เฉล่ีย ชุดท่ี 1 ชุดท่ี 2 ชุดท่ี 3 ชุดท่ี 4 ชุดท่ี 5 ชุดท่ี 6 ชุดท่ี 7 

1 19 95.00 20 100 20 100 16 80.00 17 85.00 17 85.00 17 85.00 126 90.00 

2 20 100 16 80.00 20 100 16 80.00 18 90.00 18 90.00 14 70.00 122 87.14 

3 19 95.00 19 95.00 18 90.00 15 75.00 17 85.00 18 90.00 18 90.00 124 88.57 

4 19 95.00 16 80.00 19 95.00 20 100 16 80.00 16 80.00 14 70.00 120 85.71 

5 17 85.00 16 80.00 15 75.00 20 100 14 70.00 16 80.00 14 70.00 112 80.00 

6 14 70.00 18 90.00 18 90.00 15 75.00 16 80.00 18 90.00 14 70.00 113 80.71 

7 20 100 20 100 20 100 19 95.00 18 90.00 20 100 20 100 137 97.85 

8 17 85.00 19 95.00 19 95.00 16 80.00 17 85.00 19 95.00 19 95.00 126 90.00 

9 16 80.00 20 100 20 100 15 75.00 19 95.00 19 95.00 20 100 129 92.14 

10 19 95.00 20 100 20 100 19 95.00 18 90.00 19 95.00 20 100 135 96.42 

11 19 95.00 20 100 19 95.00 19 95.00 18 90.00 18 90.00 20 100 133 95.00 

12 19 95.00 19 95.00 20 100 19 95.00 14 70.00 20 100 18 90.00 129 92.14 

13 14 70.00 14 70.00 16 80.00 16 80.00 18 90.00 20 100 19 95.00 117 83.57 

14 17 85.00 18 90.00 18 90.00 16 80.00 15 75.00 20 100 20 100 124 88.57 

15 18 90.00 18 90.00 15 75.00 16 80.00 17 85.00 17 85.00 15 75.00 116 82.85 

 
จากตารางท่ี 4.1.3 ผลคะแนน/คะแนนเฉล่ีย จากการทําชุดกิจกรรมคณิตศาสตรตาม

แนวคิดของบลูม กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร ช้ันประถมศึกษาปท่ี 5 ของกลุมเปาหมาย 15 คน 
จํานวน 7 ชุด คร้ังท่ี 2 พบวา  

กิจกรรมชุดท่ี 1  เ ร่ือง จํานวนนับท่ีมากกวา 1,000,000 มีคะแนนเฉล่ีย 70.00 – 100
กลุมเปาหมายท่ีมีคะแนนเฉล่ีย 70.00 – 80.00 มีจํานวน 3 คน เลขท่ี 6,9,13 

กิจกรรมชุดท่ี 2  เร่ือง การบวก การลบ การคูณ และการหารจํานวนนับ มีคะแนนเฉล่ีย    
70.00 – 100 กลุมเปาหมายท่ีมีคะแนนเฉล่ีย 70.00 – 80.00 มีจํานวน 4 คน เลขท่ี 2,4,5,13 

กิจกรรมชุดท่ี 3  เร่ือง มุม มีคะแนนเฉล่ีย 75.00 – 100 กลุมเปาหมายท่ีมีคะแนนเฉล่ีย       
75.00 – 80.00 มีจํานวน 3 คน เลขท่ี 5,13.15 
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กิจกรรมชุดท่ี 4  เร่ือง เสนขนาน มีคะแนนเฉล่ีย 75.00 – 100 กลุมเปาหมายท่ีมีคะแนน
เฉล่ีย 75.00 – 80.00 มีจํานวน 9 คน เลขท่ี 1,2,3,6,8,9,13,14,15 

กิจกรรมชุดท่ี 5  เร่ือง สถิติและความนาจะเปน มีคะแนนเฉล่ีย 70.00 – 95.00 
กลุมเปาหมายท่ีมีคะแนนเฉล่ีย 70.00 – 80.00 มีจํานวน 5 คน เลขท่ี 4,5,6,12,14 

กิจกรรมชุดท่ี 6  เร่ือง เศษสวน มีคะแนนเฉลี่ย 80.00 – 100 กลุมเปาหมายท่ีมีคะแนน
เฉล่ีย 80.00 มีจํานวน 2 คน เลขท่ี 4,5 

กิจกรรมชุดท่ี 7  เร่ือง การบวก การลบ การคูณ และการหารเศษสวน มีคะแนนเฉล่ีย        
70.00 – 100 กลุมเปาหมายท่ีมีคะแนนเฉล่ีย 70.00 – 75.00 มีจํานวน 5 คน เลขท่ี 2,4,5,6,15 

พบวา จากการพัฒนาชุดกิจกรรมคร้ังท่ี 2 ชุดกิจกรรมคณิตศาสตรตามแนวคิดของบลูม 
กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร ช้ันประถมศึกษาปท่ี 5 จํานวน 7 ชุด แตละชุดมีคะแนนเฉล่ียสูงข้ึน
จากการพัฒนาชุดกิจกรรมคร้ังท่ี 1 คือ คะแนนเฉล่ียต้ังแต 55.00 – 95.00 การพัฒนาชุดกิจกรรมคร้ังท่ี 
2 สูงข้ึน คือ คะแนนเฉลี่ยต้ังแต 70.00 – 100 ซ่ึงการพัฒนาชุดกิจกรรมคร้ังท่ี 1 ผูวิจัยไดจัดลําดับชุด
กิจกรรม     ท้ัง  7 ชุด ตามจํานวนกลุมเปาหมายท่ีมีผลคะแนนเฉล่ียต้ังแต 55.00 – 65.00 ผานเกณฑมา
เพียงเล็กนอย ไดเปน 4 กลุม จากการพัฒนาชุดกิจกรรมคร้ังท่ี 2 มีพัฒนาการของกลุมเปาหมาย ดังนี้  
 
ตารางท่ี 4.1.4  พัฒนาการของกลุมเปาหมายท่ีมีผลคะแนนเฉล่ียผานเกณฑมาเพียงเล็กนอย จากการ 
                        พัฒนาชุดกิจกรรมคร้ังท่ี 1 และคร้ังท่ี 2 
 

ลําดับ กลุมเปาหมาย พัฒนาชุดกิจกรรมคร้ังท่ี 1 พัฒนาชุดกิจกรรมคร้ังท่ี 2 

ลําดับท่ี 1 กิจกรรมชุดที่ 4  
เรื่อง เสนขนาน 

คะแนนเฉล่ีย 60.00 – 65.00  
มีจํานวน 5 คน เลขท่ี 2,3,9,14,15 

เลขท่ี 2 60.00 80.00 
เลขท่ี 3 60.00 75.00 
เลขท่ี 9 65.00 75.00 
เลขท่ี 14 65.00 80.00 

เลขท่ี 15 65.00 80.00 

และกิจกรรมชุดที่ 7  
เรื่อง การบวก การลบ การคูณ และ

การหารเศษสวน 
คะแนนเฉล่ีย 60.00 – 65.00  

มีจํานวน 5 คน เลขท่ี 2,4,5,6,15 

เลขท่ี 2 60.00 70.00 

เลขท่ี 4 60.00 70.00 

เลขท่ี 5 60.00 70.00 

เลขท่ี 6 65.00 70.00 
เลขท่ี 15 65.00 75.00 
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ตารางท่ี 4.1.4 (ตอ)   
 

ลําดับ กลุมเปาหมาย พัฒนาชุดกิจกรรมคร้ังท่ี 1 พัฒนาชุดกิจกรรมคร้ังท่ี 2 
คะแนนเฉล่ีย 55.00 – 65.00  

มีจํานวน 4 คน เลขท่ี 3,5,12,14 
เลขท่ี 12 60.00 70.00 
เลขท่ี 14 55.00 75.00 

และกิจกรรมชุดที่ 6  
เรื่อง เศษสวน  

คะแนนเฉล่ีย 65.00  
มีจํานวน 4 คน เลขท่ี 4,5,6,15 

เลขท่ี 4 65.00 80.00 
เลขท่ี 5 65.00 80.00 
เลขท่ี 6 65.00 80.00 
เลขท่ี 15 65.00 85.00 

ลําดับท่ี 3 กิจกรรมชุดที่ 1  
เรื่อง จํานวนนับที่มากกวา 1,000,000  

คะแนนเฉล่ีย 60.00 – 65.00  
มีจํานวน 3 คน เลขท่ี 6,9,13 

เลขท่ี 6 60.00 70.00 
เลขท่ี 9 65.00 80.00 
เลขท่ี 13 60.00 90.00 

และกิจกรรมชุดที่ 2  
เรื่อง การบวก การลบ การคูณ และ

การหารจํานวนนับ 
คะแนนเฉล่ีย 60.00 – 65.00  
มีจํานวน 3 คน เลขท่ี 2,4,13 

เลขท่ี 2 65.00 80.00 
เลขท่ี 4 65.00 80.00 
เลขท่ี 13 60.00 70.00 

ลําดับท่ี 4 กิจกรรมชุดที่ 3  
เรื่อง มุม 

คะแนนเฉล่ีย    60.00 – 65.00  
มีจํานวน 2 คน เลขท่ี 4,5 

เลขที่ 4 65.00 95.00 
เลขท่ี 5 60.00 75.00 

 
จากการพัฒนาชุดกิจกรรมคณิตศาสตรตามแนวคิดของบลูม กลุมสาระการเรียนรู

คณิตศาสตร ช้ันประถมศึกษาปท่ี 5 ในคร้ังท่ี 1 และคร้ังท่ี 2 ปรากฏวาคะแนนเฉล่ียคร้ังท่ี 2 มีคะแนน
สูงข้ึนมากกวาคร้ังท่ี 1 โดยไมไดเฉลยคําตอบชุดกิจกรรมท้ัง 7 ชุด เปรียบเทียบคะแนนเฉล่ีย จากการ
ทําชุดกิจกรรมคณิตศาสตรตามแนวคิดของบลูม กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร ช้ันประถมศึกษาป
ท่ี 5 จํานวน 7 ชุด คร้ังท่ี 1 และ คร้ังท่ี 2 ดังน้ี  
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ตารางท่ี 4.1.5  เปรียบเทียบคะแนนเฉล่ีย จากการทําชุดกิจกรรมคณิตศาสตรตามแนวคิดของบลูม  
                        กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร ช้ันประถมศึกษาปท่ี 5 จํานวน 7 ชุด คร้ังท่ี 1  
                        และคร้ังท่ี 2 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
         
 
  
 
 
 
 
 
 

จากตารางท่ี 4.1.5 เม่ือเปรียบเทียบคะแนนเฉล่ีย จากการทําชุดกิจกรรมคณิตศาสตรตาม
แนวคิดของบลูม กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร ช้ันประถมศึกษาปท่ี 5 ในการพัฒนาชุดกิจกรรม
คร้ังท่ี 1 และการพัฒนาชุดกิจกรรมคร้ังท่ี 2 คะแนนเฉล่ียจากการพัฒนาชุดกิจกรรมคร้ังท่ี 2 สูงข้ึน
มากกวาคะแนนเฉลี่ยจากการพัฒนาชุดกิจกรรมคร้ังท่ี 1 ปรากฏผลอยางเห็นไดชัดดังนี้  

กิจกรรมชุดท่ี 1 เร่ือง จํานวนนับท่ีมากกวา 1,000,000 จากการพัฒนาชุดกิจกรรมคร้ังท่ี 1 
มีคะแนนเฉล่ียตั้งแต 60.00 – 90.00 กลุมเปาหมายท่ีมีคะแนนเฉล่ีย 60.00 – 65.00 ซ่ึงผานเกณฑมา
เพียงเล็กนอย มีจํานวน 3 คน คือ เลขที่ 6,9,13 เม่ือพัฒนาชุดกิจกรรมคร้ังท่ี 2 มีคะแนนเฉล่ียตั้งแต          
70.00 – 100 พบวา เลขท่ี 6,9,13 และกลุมเปาหมายท้ังหมดมีคะแนนเฉล่ียสูงข้ึนมากกวาการพัฒนาชุด
กิจกรรมในคร้ังท่ี 1 ปรากฏผลอยางเห็นไดชัด 
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กิจกรรมชุดท่ี 2 เร่ือง การบวก การลบ การคูณ และการหารจํานวนนับ จากการพัฒนาชุด
กิจกรรมคร้ังท่ี 1 มีคะแนนเฉล่ียต้ังแต 60.00 – 95.00 กลุมเปาหมายท่ีมีคะแนนเฉล่ีย 60.00 – 65.00 ซ่ึง
ผานเกณฑมาเพียงเล็กนอย มีจํานวน 3 คน คือ เลขท่ี 2,4,13 เม่ือพัฒนาชุดกิจกรรมคร้ังท่ี 2 มีคะแนน
เฉล่ียต้ังแต 70.00 – 100 พบวา เลขท่ี 2,4,13 และกลุมเปาหมายท้ังหมดมีคะแนนเฉล่ียสูงข้ึนมากกวา
การพัฒนาชุดกิจกรรมในคร้ังท่ี 1 ปรากฏผลอยางเห็นไดชัด 

กิจกรรมชุดท่ี 3 เร่ือง มุม จากการพัฒนาชุดกิจกรรมคร้ังท่ี 1 มีคะแนนเฉล่ียต้ังแต            
60.00 – 95.00 กลุมเปาหมายท่ีมีคะแนนเฉล่ีย 60.00 – 65.00 ซ่ึงผานเกณฑมาเพียงเล็กนอย                    
มีจํานวน 2 คน คือ เลขท่ี 4,5 เม่ือพัฒนาชุดกิจกรรมคร้ังท่ี 2 มีคะแนนเฉล่ียต้ังแต 75.00 – 100 พบวา 
เลขท่ี 4,5 และกลุมเปาหมายท้ังหมดมีคะแนนเฉล่ียสูงข้ึนมากกวาการพัฒนาชุดกิจกรรมในคร้ังท่ี 1 
ปรากฏผลอยางเห็นไดชัด 

กิจกรรมชุดท่ี 4 เร่ือง เสนขนาน จากการพัฒนาชุดกิจกรรมคร้ังท่ี 1 มีคะแนนเฉล่ียต้ังแต 
60.00 – 95.00 กลุมเปาหมายท่ีมีคะแนนเฉล่ีย 60.00 – 65.00 ซ่ึงผานเกณฑมาเพียงเล็กนอย                    
มีจํานวน 5 คน คือ เลขท่ี 2,3,9,14,15 เม่ือพัฒนาชุดกิจกรรมคร้ังท่ี 2 มีคะแนนเฉล่ียต้ังแต 75.00 – 100 
พบวา เลขท่ี 2,3,9,14,15 และกลุมเปาหมายท้ังหมดมีคะแนนเฉล่ียสูงขึ้นมากกวาการพัฒนาชุด
กิจกรรมในคร้ังท่ี 1 ปรากฏผลอยางเห็นไดชัด    

ขอสังเกต คะแนนเฉล่ียของกลุมเปาหมาย เลขท่ี 6,7 ในกิจกรรมชุดท่ี 4 เร่ือง เสนขนาน มี
จากการพัฒนาชุดกิจกรรมคร้ังท่ี 1 และคร้ังท่ี 2 ไมแตกตางกัน คือ เลขท่ี 6 คะแนนเฉล่ีย 75.00/75.00  
เลขท่ี 7 คะแนนเฉล่ีย 95.00/95.00 ซ่ึงเปนกลุมท่ี 2 กลุมท่ีมีความพรอมปานกลาง คือ กลุมท่ีมีความ
พรอมในบางเร่ือง มีคะแนน เฉล่ียทดสอบกอนเรียน 60.00 – 80.00 

กิจกรรมชุดท่ี 5 เร่ือง สถิติและความนาจะเปน จากการพัฒนาชุดกิจกรรมคร้ังท่ี 1 มี
คะแนนเฉล่ียต้ังแต 55.00 – 85.00 กลุมเปาหมายท่ีมีคะแนนเฉล่ีย 55.00 – 65.00 ซ่ึงผานเกณฑมาเพียง
เล็กนอย มีจํานวน 4 คน คือ เลขท่ี 3,5,12,14 เมื่อพัฒนาชุดกิจกรรมคร้ังท่ี 2 มีคะแนนเฉล่ียต้ังแต 70.00 
– 95.00 พบวา เลขท่ี 3,5,12,14 และกลุมเปาหมายท้ังหมดมีคะแนนเฉล่ียสูงข้ึนมากกวาการพัฒนาชุด
กิจกรรมในคร้ังท่ี 1 ปรากฏผลอยางเห็นไดชัด    

กิจกรรมชุดท่ี 6 เร่ือง เศษสวน จากการพัฒนาชุดกิจกรรมคร้ังท่ี 1 มีคะแนนเฉล่ียต้ังแต   
65.00 – 90.00 กลุมเปาหมายท่ีมีคะแนนเฉล่ีย 65.00 ซ่ึงผานเกณฑมาเพียงเล็กนอย มีจํานวน 4 คน คือ
เลขท่ี 4,5,6,15 เม่ือพัฒนาชุดกิจกรรมคร้ังท่ี 2 มีคะแนนเฉล่ียต้ังแต 80.00 – 100 พบวา เลขท่ี 4,5,6,15 
และกลุมเปาหมายท้ังหมดมีคะแนนเฉล่ียสูงข้ึนมากกวาการพัฒนาชุดกิจกรรมในครั้งท่ี 1 ปรากฏผล
อยางเห็นไดชัด    
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กิจกรรมชุดท่ี 7 เร่ือง การบวก การลบ การคูณ และการหารเศษสวน จากการพัฒนาชุด
กิจกรรมคร้ังท่ี 1 มีคะแนนเฉล่ียต้ังแต 60.00 – 95.00 กลุมเปาหมายท่ีมีคะแนนเฉล่ีย 60.00 – 65.00 ซ่ึง
ผานเกณฑมาเพียงเล็กนอย มีจํานวน 5 คน คือ เลขท่ี 2,4,5,6,15 เม่ือพัฒนาชุดกิจกรรมคร้ังท่ี 2 มี
คะแนนเฉล่ียตั้งแต 70.00 – 100 พบวา เลขท่ี 2,4,5,6,15 และกลุมเปาหมายทั้งหมดมีคะแนนเฉล่ีย
สูงข้ึนมากกวาการพัฒนาชุดกิจกรรมในคร้ังท่ี 1 ปรากฏผลอยางเห็นไดชัด 
     
4.2 ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน จากการใชชุดกิจกรรมคณิตศาสตรตามแนวคิดของบลูม กลุมสาระการ
เรียนรูคณิตศาสตร ชั้นประถมศึกษาปท่ี 5 
 
ตารางท่ี 4.2.1  เปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน จากการใชชุดกิจกรรมคณิตศาสตรโดยการคิด  
            วิเคราะหตามแนวคิดของบลูม กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร ช้ันประถมศึกษาปท่ี 5  
 
การทดสอบ จํานวนนักเรียน คะแนนเต็ม Mean S.D. t Sig 

กอนเรียน 15 30 2.39 5.20 5.792 .000 

หลังเรียน 15 30 3.80 2.54 
  

 
จากตารางท่ี 4.2.1 เปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน จากการใชชุดกิจกรรม

คณิตศาสตรตามแนวคิดของบลูม กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร ช้ันประถมศึกษาปท่ี 5 พบวา การ
ทดสอบกอนเรียนของกลุมเปาหมาย มีคาเฉล่ีย Mean = 2.39, S.D. = 5.20 และการทดสอบหลังเรียน
ของกลุมเปาหมาย มีคะแนนเฉล่ีย Mean = 3.80, S.D. = 2.54 และเม่ือทดสอบทางสถิติ Paired t-test 
ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลังเรียนสูงกวากอนเรียนอยางมีนัยะสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 (t = 5.792, 
Sig = .000) 

ในงานวิจัยปฏิบัติการ (Action Research) เร่ือง การพัฒนาชุดกิจกรรมคณิตศาสตรตาม
แนวคิดของบลูม กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร ช้ันประถมศึกษาปท่ี 5 ผูวิจัยไดดําเนินการเก็บ
รวบรวมขอมูลมาวิเคราะห สรุปผล และอภิปรายผล โดยมีรายละเอียด ดังนี้ 

ก. วิเคราะหกลุมนักเรียน  
ข. บันทึกหลังการสอน  
ค. บันทึกสัมภาษณ 
ง. ประเมินการสอนของตนเอง  
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ก.  วิเคราะหกลุมนักเรียน  
ผูวิจัยไดพัฒนาการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนรายวิชาคณิตศาสตร คํานึงถึงการ

วิเคราะหกลุมนักเรียน (กลุมเปาหมาย นักเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี 5 โรงเรียนปญจทรัพย มีนบุรี ป
การศึกษา 2557 จํานวน 15 คน) ในการเนนนักเรียนเปนสําคัญคํานึงถึงความแตกตางระหวางบุคคล
ตามหลักการสอนคณิตศาสตร โดยนําคะแนนทดสอบกอนเรียนมาวิเคราะหกลุมนักเรียน เพ่ือนําไป
จัดกิจกรรมการเรียนการสอนรายวิชาคณิตศาสตร แบงเปน 3 กลุมตามลําดับคะแนน ดังน้ี 

กลุมท่ี 1 กลุมท่ีมีความพรอมสูงทุกดาน มีคะแนนเฉล่ียทดสอบกอนเรียน 80.00 ข้ึนไป 
กลุมท่ี 2 กลุมท่ีมีความพรอมปานกลาง คือ กลุมท่ีมีความพรอมในบางเร่ือง มีคะแนน 

เฉล่ียทดสอบกอนเรียน 60.00 – 80.00 
กลุมท่ี 3 กลุมท่ีไมมีความพรอม คือ กลุมท่ีมีปญหาหลายเร่ือง มีคะแนนเฉล่ียทดสอบกอน

เรียนตํ่ากวา 60.00 
 
ตารางท่ี 4.3  วิเคราะหกลุมนักเรียน ในการเนนนักเรียนเปนสําคัญคํานึงถึงความแตกตางระหวาง  
                      บุคคลตามหลักการสอนคณิตศาสตร 
 

กลุมท่ี 1 กลุมท่ีมีความพรอมสูงทุกดาน มีคะแนนเฉล่ียทดสอบกอนเรียน 80.00 ข้ึนไป 
 

จุดเดน 

นักเรียนชางสังเกต รูจักคิดอยางมีเหตุผล มีความสามารถในการวิเคราะหปญหาทาง
คณิตศาสตร ตัวอยางเชน นักเรียนทําแบบฝกหัดท่ีครูมอบหมายภายในเวลาท่ี
กําหนด มีความรู และทักษะพื้นฐานทางคณิตศาสตรดี คิดรวดเร็ว คิดไมผิดหรือ 
บกพรอง สามารถทํางานรวมกับผูอ่ืนไดเปนอยางดี และชวยเหลือผูอ่ืน แนะนําผูอ่ืน
ท่ียังไมรู ไมเขาใจในเร่ืองนัน้ๆ แทนครูผูสอนได 

จุดดอย 

นักเรียนขาดการใครครวญ ในเร่ืองราวตางๆ ท่ีตองใชเหตุผล ตัวอยางเชน นักเรียน
สามารถเสนอความคิดของตนและอภิปรายรวมกันในกลุมอยางตอเนื่องสมํ่าเสมอ
ได แตเม่ือถึงเวลาท่ีครูตองใหนักเรียนยอมรับเหตุผลและความคิดเหน็ของผูอ่ืน 
กลับไมเช่ือวาคําตอบท่ีผูอ่ืนตอบนั้นเปนคําตอบท่ีถูกตอง และขาดความม่ันใจใน
ความคิดเหน็หรือคําตอบของผูอ่ืนท่ีอภิปรายรวมกนัในกลุม 

จุดท่ีควร
พัฒนา 

พัฒนาคุณภาพการคิดวิเคราะหซ่ึงสามารถกระทําไดโดยการฝกทักษะการคิดและ
ใหนกัเรียนมีโอกาสไดคิดวิเคราะห สามารถเสนอความคิดของตนและอภิปราย
รวมกันในกลุมอยางตอเนื่องสมํ่าเสมอ และใหโอกาสผูอ่ืนไดรวมอภิปรายเชนกนั 
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ตารางท่ี 4.3 (ตอ)   
 

แนวทางการ
พัฒนา 

การพัฒนาคุณภาพการคิดวิเคราะหซ่ึงสามารถกระทําไดโดยการฝกทักษะการคิด
และใหนักเรียนมีโอกาสไดคิดวิเคราะห สามารถเสนอความคิดของตนและอภิปราย
รวมกันในกลุมอยางตอเนื่องสมํ่าเสมอ และใหโอกาสผูอ่ืนไดรวมอภิปรายเชนกนั 
โดยการใหนกัเรียนตางยอมรับเหตุผลและความคิดของเพือ่นแตละคน ในความเช่ือ
ท่ีวาไมมีคําตอบท่ีถูกตองเพียงคําตอบเดียว ตัวอยางเชน ชุดกิจกรรมท่ี 5 เร่ือง สถิติ
และความนาจะเปน โจทย คือ ในถุงผาใบหนึ่งมีลูกแกวสีน้ําเงิน 10 ลูก ลูกแกวสี
เหลือง 5 ลูก ถาปดตาหยิบลูกแกวจํานวน 2 ลูก เหตุการณท่ีจะหยิบไดลูกแกวสีน้ํา
เงินท้ัง 2 ลูก เปนอยางไร คําตอบมี 2 คําตอบ คือ 1. เปนเหตุการณท่ีมีโอกาสอาจจะ
เกิดข้ึน 2. เปนเหตุการณท่ีไมมีโอกาสเกิดข้ึน ครูใชในเหตุการณท่ีตองการให
นักเรียนอภิปรายรวมกนั โดยการใหนักเรียนตางยอมรับเหตุผลและความคิดของ
ผูอ่ืน 

 
กลุมท่ี 2 กลุมท่ีมีความพรอมปานกลาง คือ กลุมท่ีมีความพรอมในบางเร่ือง มีคะแนน 

เฉล่ียทดสอบกอนเรียน 60.00 – 80.00 
 

จุดเดน 

นักเรียนคิดเปน ทําเปน แกปญหาเปน โดยเฉพาะการคิดแกโจทยปญหาทาง
คณิตศาสตร และมีสวนรวมในช้ันเรียน ขณะท่ีครูตั้งคําถามในช้ันเรียน นักเรียน
สามารถคิดคําตอบดวยตนเอง และยกมือตอบคําถามโดยท่ีไมตองรอใหครูเรียกช่ือ 
มีการแสดงความคิดเห็นโตแยง เม่ือไมเห็นดวยกับความคิดเห็นของเพื่อน และ
แสดงความรูสึกเห็นดวยเม่ือเพ่ือนตอบคําถามไดถูกตอง 

จุดดอย 

นักเรียนมีทักษะและพื้นฐานทางคณิตศาสตรบางเน้ือหาและบางกจิกรรมท่ีมีความรู
ความเขาใจยังไมดีพอ ตวัอยางเชน นักเรียนสามารถบวก ลบ คูณ และหารเศษสวน
ได แตนักเรียนไมสามารถ บวก ลบ คูณ และหารเศษสวนระคนได ซ่ึงเปนทักษะท่ี
นักเรียนเคยเรียนมาบางแลว แตเปนโจทยท่ีพลิกแพลงและยากกวา นักเรียนไมมี
กระบวนการในการหาคําตอบกับโจทยท่ีตองการใหตรวจสอบความถูกตอง วามี
ความสมเหตุสมผลกันหรือไม ตวัอยางเชน 3,115,850 ÷ 1,234 คําตอบคือ 2,525 
วิธีการตรวจคําตอบคือ 1,234 × 2,525 คําตอบคือ 3,115,850 
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ตารางท่ี 4.3 (ตอ)   
 

จุดท่ีควร
พัฒนา 

เพิ่มเนื้อหาและกิจกรรมท่ีนกัเรียนยังขาดความรูความเขาใจ ตัวอยางเชน เร่ือง การ
บวก ลบ คูณ และหารเศษสวนระคน 

แนวทางการ
พัฒนา 

ไดทําการชวยเหลือ สอนซอมเสริมนอกเวลาเรียน ซ่ึงในการสอนครูไดตั้งโจทย
สรางสถานการณข้ึนมาใหมใหนกัเรียนแกปญหา แตยังคงความรูและขอบขาย
เนื้อหาเดิม ตัวอยางเชน สอนซอมเสริมนอกเวลาเรียน ชุดกิจกรรมท่ี 7 เร่ือง การ

บวก การลบ การคูณ และการหารเศษสวน โจทยเดิม “ซ้ือปลา    กิโลกรัม ราคา

กิโลกรัมละ 32 บาท ซ้ือเนื้อไก    กิโลกรัม ราคากิโลกรัมละ 60 บาท ตองจายเงิน

ท้ังหมดกี่บาท” (คําตอบ 52 บาท) โจทยสถานการณใหม “เจี้ยบทําขนมชนิดหนึ่งใช

น้ําตาลทราย    กิโลกรัม ใชแปงมากกวาน้ําตาลทราย    กโิลกรัม เจี้ยบใชแปงกี่

กิโลกรัม” (คําตอบ   กิโลกรัม) โดยไมไดเฉลยคําตอบชุดกิจกรรมคณติศาสตรตาม

แนวคิดของบลูม กลุมสาระการเรียนรูคณติศาสตร ช้ันประถมศึกษาปท่ี 5 ท้ัง 7 ชุด 
 

กลุมท่ี 3 กลุมท่ีไมมีความพรอม คือ กลุมท่ีมีปญหาหลายเร่ือง มีคะแนนเฉล่ียทดสอบกอน
เรียนตํ่ากวา 60.00 
 

จุดเดน 

นักเรียนมีความคิดสรางสรรค ถนัดเร่ืองการวาดภาพ และชอบเรียนรูจาก
ประสบการณท่ีเกิดขึ้นจริง โดยเฉพาะประสบการณท่ีเคยเกิดข้ึนกับตนเอง 
ตัวอยางเชน นกัเรียนสามารถใชอุปกรณในการสรางมุม แผนภูมิแทง และแผนภูมิ
รูปภาพ ของรายวิชาคณิตศาสตรไดอยางคลองแคลว  

จุดดอย ขาดความรูความเขาใจ ขาดทักษะ และกระบวนการคิดแกโจทยปญหาคณิตศาสตร 

จุดท่ีควร
พัฒนา 

นักเรียนขาดความสามารถการนําความรู ทักษะ กระบวนการทางคณิตศาสตรไปใช
ในการแกโจทยปญหา ไมมีเจตคติท่ีดีตอคณิตศาสตร ขาดการคิดอยางเปนระบบ 
และสรางสรรค 
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ตารางท่ี 4.3 (ตอ)   
 

แนวทางการ
พัฒนา 

มุงเนนใหนกัเรียนไดเรียนรูคณิตศาสตรอยางเต็มความสามารถ นําความรู ทักษะ 
กระบวนการทางคณิตศาสตรไปใชในการแกโจทยปญหา  ตัวอยางเชน เร่ือง สถิติ
และความนาจะเปน การตั้งคําถามจากสถานการณใกลตวั จากแผนภมิูแทงในเขต
มีนบุรีผลไมท่ีมีการปลูกมากท่ีสุดคือขอใด  เพื่อใหนักเรียนมีเจตคติท่ีดตีอ
คณิตศาสตร และจัดเนื้อหาสาระ กิจกรรมตองสอดคลองกับวุฒภิาวะ ความสนใจ
ของนักเรียนกลุมนี้ เปดโอกาสใหนักเรียนไดเรียนรูจากประสบการณจริง 
ตัวอยางเชน การกําหนดสถานการณ ใหนกัเรียนไดมีสวนรวมในการจัดกิจกรรม
การเรียนการสอน โดยใหนกัเรียนชวยถือภาพตัวอยาง เร่ือง มุม ในขณะท่ีครูกําลัง
อธิบายหนาช้ันเรียน และใหโอกาสนักเรียนไดชวยเพื่อนตอบคําถามเร่ิมจากคําถาม
ท่ีงายและพัฒนาไปสูคําถามท่ียากข้ึน ครูจดักิจกรรม ใบงาน แบบฝกหดัตามความ
ถนัดของนักเรียนกลุมนี้ ตวัอยางเชน โจทยปญหา การบวก ลบ คูณ หารเศษสวน 
งายๆ ไปสู โจทยปญหา การบวก ลบ คูณ หารเศษสวนระคน ท่ีมีตวัเลขเยอะและใช
กระบวนการคิดท่ีซับซอนข้ึน หรือครูเปดโอกาสใหนักเรียนวาดแผนภมิูรูปภาพ
หนากระดาน เพื่อต้ังโจทยคําถามใหเพื่อนไดตอบ ตามความถนัดและความสนใจ
ของนักเรียนในเร่ืองความคิดสรางสรรค 

 
ข.  บันทึกหลังการสอน  

ผูวิจัยไดบันทึกหลังการสอน หลังจากจัดกิจกรรมการเรียนการสอนของชุดกิจกรรม
คณิตศาสตรตามแนวคิดของบลูม กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร ช้ันประถมศึกษาปท่ี 5 ท้ัง 7 ชุด 
คร้ังท่ี 1 และ คร้ังท่ี 2 เสร็จส้ิน ทําใหครูทราบถึงขอบกพรองของตนเองเพ่ือนําไปปรับปรุง พัฒนาการ
จัดกิจกรรมการเรียนการสอน กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตรไดอยางมีประสิทธิภาพยิ่งข้ึน  
      1.  เนื้อหาในการจัดกิจกรรมการเรียนการสอน 
           1.1  แนวคิดของบลูมในพฤติกรรมดานพุทธิพิสัย (Cognitive domain) ไดแก ความรูความจํา 
(Knowledge) ความเขาใจ (Comprehension) การนําไปใช (Application) การวิเคราะห (Analysis) การ
สังเคราะห (Synthesis) และการประเมินคา (Evaluation) ประกอบไปดวยหนวยการเรียนรูจํานวน 7 
หนวย จากหนังสือเสริมการพัฒนาผูเรียน กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร ช้ันประถมศึกษาปท่ี 5 เลม 
1 (ฝายการศึกษา อัครสังฆมณฑลกรุงเทพฯ พิมพคร้ังท่ี 7 พ .ศ. 2556) สรางเปนชุดกิจกรรม
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คณิตศาสตรตามแนวคิดของบลูม กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร ช้ันประถมศึกษาปท่ี 5 จํานวน 7 
ชุด ดังนี้ 
                  ชุดกิจกรรมท่ี 1 เร่ือง จํานวนนับท่ีมากกวา 1,000,000  
                  ชุดกิจกรรมท่ี 2 เร่ือง การบวก การลบ การคูณ และการหารจํานวนนับ  
                  ชุดกิจกรรมท่ี 3 เร่ือง มุม  
                  ชุดกิจกรรมท่ี 4 เร่ือง เสนขนาน  
                  ชุดกิจกรรมท่ี 5 เร่ือง สถิติและความนาจะเปน  
                  ชุดกิจกรรมท่ี 6 เร่ือง เศษสวน      
                  ชุดกิจกรรมท่ี 7 เร่ือง การบวก การลบ การคูณ และการหารเศษสวน 
           1.2  แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน จากชุดกิจกรรมคณิตศาสตรตามแนวคิดของบลูม 
กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร ช้ันประถมศึกษาปท่ี 5 จํานวน 1 ชุด ชนิดปรนัย แบบเลือกตอบ 4 
ตวัเลือก จํานวน 30 ขอ 
      2.  ส่ิงท่ีประทับใจในการจัดกิจกรรมการเรียนการสอน 
           ประทับใจท่ีนักเรียนใหความรวมมือและมีสวนรวมกับการพัฒนาการจัดกิจกรรมการเรียนการ
สอนในกลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตรทุก ๆ คร้ัง ผลคะแนน/คะแนนเฉล่ีย จากการทําชุดกิจกรรม
คณิตศาสตรตามแนวคิดของบลูม กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร ช้ันประถมศึกษาปท่ี 5 จํานวน 7 
ชุด คร้ังท่ี 1 และ คร้ังท่ี 2 เม่ือคิดคะแนนเฉล่ียรวม ท้ัง 7 ชุด นักเรียนมีคะแนนเฉล่ียสูงกวาเกณฑท่ี
กําหนดไว คือ คะแนนเฉล่ีย 60.00 ถือวาผานเกณฑ มีผลคะแนน/คะแนนเฉลี่ยในแตละชุดสูงมากกวา
การพัฒนาคร้ังท่ี 1 และคะแนนเฉล่ียรวมทั้ง 7 ชุด สูงมากกวาการพัฒนาคร้ังท่ี 1 ซ่ึงจากการทําชุด
กิจกรรมคณิตศาสตรตามแนวคิดของบลูม กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร ช้ันประถมศึกษาปท่ี 5 แต
ละชุด คร้ังท่ี 1  และคร้ังท่ี 2 ผูวิจัยไมไดเฉลยคําตอบชุดกิจกรรมคณิตศาสตรตามแนวคิดของบลูม 
กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร ช้ันประถมศึกษาปท่ี 5 ท้ัง 7 ชุด ในระหวางการพัฒนาการจัด
กิจกรรมการเรียนการสอน แสดงวา นักเรียนมีพัฒนาการท่ีดีข้ึน และนักเรียนเองก็มีความพยายามใน
การเรียนรู ตอบคําถามเร่ืองตาง ๆ ซ่ึงในการตั้งคําถามแตละคร้ังครูใหโอกาสนักเรียนเขามามีสวนรวม
ในการจัดกิจกรรมการเรียนการสอน ทําใหครูรูวานักเรียนมีความเขาใจในส่ิงท่ีไดเรียนไปมากนอย
เพียงใด  ในระหวางท่ีนักเรียนหาคําตอบ ซ่ึงเปนประโยชนและสําคัญอยางมากสําหรับการจัดกิจกรรม
การเรียนการสอนวิชาคณิตศาสตร ตัวอยางเชน เร่ือง การบวก การลบ การคูณ และการหารเศษสวน 
โจทยคําถามคือ “เศษสองสวนสามคูณดวยเศษสามสวนสอง เปนสวนกลับของเศษสวนหรือไม” 
นักเรียนก็จะระดมความคิดและชวยกันหาคําตอบ โดยนักเรียนตอบไดวา เปนสวนกลับของเศษสวน 
เพราะ การคูณเศษสวนดวยเศษสวนท่ีผลคูณเทากับ 1 จะเรียกเศษสวนท้ังสองวาเปนสวนกลับซ่ึงกัน
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และกัน ครูจึงไดสรุปความรูใหนักเรียนฟงอีกคร้ังวา ถูกตอง เศษสองสวนสาม เปนสวนกลับของ เศษ
สามสวนสอง และเศษสามสวนสองเปนสวนกลับของ เศษสองสวนสาม มีผลคูณเทากับ 1  
      3.  ความคิด แนวคิดใหม  
           การนําแนวคิดของบลูมในพฤติกรรมดานพุทธิพิสัย (Cognitive domain) ไดแก ความรูความจํา 
(Knowledge) ความเขาใจ (Comprehension) การนําไปใช (Application) การวิเคราะห (Analysis) การ
สังเคราะห (Synthesis) และการประเมินคา (Evaluation) ชวยในการพัฒนาการจัดกิจกรรมการเรียน
การสอนในกลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตรใหเห็นประจักษชัดเจนข้ึน ซ่ึงผูวิจัยเห็นวาเปนประโยชน
อยางยิ่ง 
      4.  นําส่ิงท่ีเรียนรูคร้ังน้ีไปใชประโยชนอยางไร 
           การนําประสบการณ และส่ิงท่ีไดเรียนรูในครั้งนี้ไปใชประโยชนในการพัฒนาการจัดกิจกรรม
การเรียนการสอนในกลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตรอยางตอเนื่อง เพราะทฤษฎีของบลูมใน
พฤติกรรมดานพุทธิพิสัย (Cognitive domain) สามารถชวยในการพัฒนาการจัดกิจกรรมการเรียนการ
สอนในกลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตรอยางชัดเจน และสามารถนํามาปรับใชกับการคิดในเชิง
คณิตศาสตร ซ่ึงเปนวิชาท่ีตองใชกระบวนการคิดเปนส่ิงสําคัญ เพื่อท่ีจะใหนักเรียนไดรับทักษะและ
ความรูจากครูใหไดมากที่สุด และเกิดความเขาใจในการเรียนรูและสามารถเล่ือนระดับช้ันในป
การศึกษาตอไปไดอยางมีคุณภาพ 
      5.  คําถามท่ีตองหาคําตอบตอ 
           คําถามท่ีตองหาคําตอบตอ คือ สาเหตุสําคัญท่ีนักเรียนมีความรูพื้นฐานทางคณิตศาสตรไม
เทากัน และการปรับใชวิธีแกไขท่ีไดผลคงทน ตัวอยางเชน การสอนซอมเสริมนอกเวลาเรียน การฝก
คิดคํานวณพื้นฐานทางคณิตศาสตรจากการแกโจทยปญหาจากงายไปสูโจทยท่ียากข้ึน การสงตอ
ขอมูลนักเรียนกอนเล่ือนระดับช้ันรายวิชาคณิตศาสตรในปการศึกษาตอไป       
 
ค.  บันทึกสัมภาษณ      

จากการวิเคราะหกลุมนักเรียนโดยแบงเปน 3 กลุม ผูวิจัยไดทําการสัมภาษณตัวแทน
นักเรียนในแตละกลุม หลังจากจัดกิจกรรมการเรียนการสอนของชุดกิจกรรมคณิตศาสตรตามแนวคิด
ของบลูม กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร ช้ันประถมศึกษาปท่ี 5 ท้ัง 7 ชุด คร้ังท่ี 1 และ คร้ังท่ี 2 เสร็จ
ส้ิน ดังนี้ 

กลุมท่ี 1 กลุมท่ีมีความพรอมสูงทุกดาน มีคะแนนเฉล่ียทดสอบกอนเรียน 80.00 ข้ึนไป 
กลุมท่ี 2 กลุมท่ีมีความพรอมปานกลาง คือ กลุมท่ีมีความพรอมในบางเร่ือง มีคะแนน 

เฉล่ียทดสอบกอนเรียน 60.00 – 80.00 

DPU



90 

กลุมท่ี 3 กลุมท่ีไมมีความพรอม คือ กลุมท่ีมีปญหาหลายเร่ือง มีคะแนนเฉล่ียทดสอบกอน
เรียนตํ่ากวา 60.00 
 
ตารางท่ี 4.4  บันทึกสัมภาษณ หลังจากจัดกิจกรรมการเรียนการสอนของชุดกิจกรรมคณิตศาสตรตาม 
                     แนวคิดของบลูม กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร ช้ันประถมศึกษาปท่ี 5 ท้ัง 7 ชุด คร้ังท่ี    
                     1 และ คร้ังท่ี 2 เสร็จส้ิน      
 

กลุมท่ี บันทึกสัมภาษณ 
1  - ชุดกิจกรรมและขอสอบท่ีไดทําในแตละขอ ทําใหเราไดความรูเพิ่มเติมจากท่ีเรียนไป 

และสามารถนําไปใชในการสอบคณิตศาสตรได  
- ขอสอบบางของายบางขอกย็าก แตก็เปนเร่ืองท่ีทําใหเราตองใชความคิดมากๆ โจทยเลข

บางขอท่ีเคยคิดวายากหรือทําไมเปน ตอนนี้ก็เขาใจและสามารถทําไดแลว ถึงแมขอสอบ
บางชุดจะสีจางไปบาง แตขอสอบทุกชุดท่ีไดทําก็ชวยใหมีความจําและความเขาใจมาก
ข้ึน และหวังวาคงจะชวยในการสอบปลายภาคไดมาก 

2 - ถาต้ังใจเรียนกง็าย ถาเราไมตัง้ใจเรียนกย็าก ชุดกิจกรรมทําใหเราจําเนื้อหาในหนวยไดดี
ข้ึน และพอไดมาสอบก็ทําใหเรารูวา เราทําคณิตไดเพิ่มข้ึนมากแคไหน และมีความรูสึก
ชอบท่ีครูใหทําชุดกิจกรรมแบบน้ี 

- รูสึกดีท่ีไดทําชุดกิจกรรมและแบบทดสอบของครู เพราะไดย้ําในเรื่องท่ียังไมเขาใจ แลว
ครูก็ชวยอธิบายใหเขาใจมากข้ึน สวนขอสอบก็ไมไดยากและไมไดงายจนเกนิไป 
สวนตัวยังไมเขาใจในเร่ือง เสนขนาน พอครูไดใหผมทําและอธิบายในเร่ืองนั้นก็เขาใจ
มากข้ึน  

3 - บางขอก็เปนขอท่ีงายมองมาก็กาไดเลย แตบางคร้ังก็ดูไมรอบคอบก็กาไปทําใหขอนัน้
ผิด แตหลายๆขอก็พอทําได พอไดเรียนซอมเสริมก็ทําไดมากข้ึน  

- โจทยบางขอกง็าย บางขอก็ยาก บางเร่ืองก็งาย เชน แผนภมิู สวนเรื่องท่ียากนาจะเปน
เร่ืองมุม ท่ีผมคิดวาทําไมคอยได แตพอครูไดอธิบายผมกเ็ขาใจมากข้ึน 
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ง.  ประเมินการสอนของตนเอง (ผูสอน) 
กลุมสาระคณิตศาสตร ช้ันประถมศึกษาปท่ี 5  นักเรียนท้ังหมด 15 คน    
ผูดําเนินการสอน นางสาวชวิศา กล่ินจันทร  

เม่ือวันจันทรท่ี 2 เดือนมิถุนายน พ.ศ. 2557  
ความพรอมและความสนใจของนักเรียนกอนทดสอบกอนเรียน (Pretest) 
                  ปกติ เพราะ นักเรียนเขาเรียนตรงตามเวลา และมีจํานวนครบตามรายช่ือสมุดบันทึกการเขา
เรียนประจําวัน แตนักเรียนสวนใหญรูสึกตื่นเตนกับการทดสอบ 
เม่ือวันจันทรท่ี 18 เดือนสิงหาคม พ.ศ. 2557  
ความพรอมและความสนใจของนักเรียนกอนทดสอบหลังเรียน (Posttest) 
                  ปกติ เพราะ นักเรียนเขาเรียนตรงตามเวลา และมีจํานวนครบตามรายช่ือสมุดบันทึกการเขา
เรียนประจําวัน นักเรียนสวนใหญรูสึกเปนปกติเนื่องจากเคยทดสอบมาแลว มีบางคนท่ียังต่ืนเตนกลัว
ทําขอสอบไดคะแนนไมดี 
                  การประเมินการสอนของตนเอง (ผูสอน) สรุปเปนขอๆไดดังนี้ 
                  1. ดําเนินการ 
                  ครูไดทําการทดสอบกอนเรียน โดยใชแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน จากชุด
กิจกรรมคณิตศาสตรตามแนวคิดของบลูม กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร ช้ันประถมศึกษาปท่ี 5 
จํานวน 1 ชุด ชนิดปรนัย แบบเลือกตอบ 4 ตัวเลือก จํานวน 30 ขอ กับกลุมเปาหมาย คือ นักเรียนช้ัน
ประถมศึกษาปท่ี 5 โรงเรียนปญจทรัพย มีนบุรี ปการศึกษา 2557 จํานวน 15 คน ใชเวลา 50 นาที 
ตรวจและบันทึกไวเปนคะแนนทดสอบกอนเรียน นําคะแนนทดสอบกอนเรียนมาวิเคราะหกลุม
นักเรียน เพ่ือนําไปจัดกิจกรรมการเรียนการสอนรายวิชาคณิตศาสตร โดยแบงเปน 3 กลุมตามลําดับ
คะแนน ดังน้ี 
                  กลุมท่ี 1 กลุมท่ีมีความพรอมสูงทุกดาน มีคะแนนเฉล่ียทดสอบกอนเรียน 80.00 ข้ึนไป 
                  กลุมท่ี 2 กลุมท่ีมีความพรอมปานกลาง คือ กลุมท่ีมีความพรอมในบางเร่ือง มีคะแนน 
เฉล่ียทดสอบกอนเรียน 60.00 – 80.00 
                  กลุมท่ี 3 กลุมท่ีไมมีความพรอม คือ กลุมท่ีมีปญหาหลายเร่ือง มีคะแนนเฉล่ียทดสอบกอน
เรียนตํ่ากวา 60.00 
                  จัดกิจกรรมการเรียนการสอนรายวิชาคณิตศาสตรโดยคํานึงถึงการวิเคราะหกลุมนักเรียน 
(กลุมเปาหมาย นักเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี 5 โรงเรียนปญจทรัพย มีนบุรี ปการศึกษา 2557 จํานวน 
15 คน) ท้ัง 3 กลุม คือ  
                  กลุมท่ี 1 กลุมท่ีมีความพรอมสูงทุกดาน  
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                  กลุมท่ี 2 กลุมท่ีมีความพรอมปานกลาง คือ กลุมท่ีมีความพรอมในบางเร่ือง  
                  กลุมท่ี 3 กลุมท่ีไมมีความพรอม คือ กลุมท่ีมีปญหาหลายเร่ือง  
                  ดวยชุดกิจกรรมคณิตศาสตรตามแนวคิดของบลูม กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร ช้ัน
ประถมศึกษาปท่ี 5 จํานวน 7 ชุด คร้ังท่ี 1 โดยใชเวลาสอนปกติตามตารางเรียน ดําเนินการระหวาง
วันท่ี 2 เดือนมิถุนายน พ.ศ. 2557 ถึงวันท่ี 15 สิงหาคม พ.ศ. 2557 รวมทั้งส้ิน 49 คาบ ภาคเรียนท่ี 1 ป
การศึกษา 2557 ตรวจ หาคะแนนเฉล่ีย และบันทึกผลการทําชุดกิจกรรมคณิตศาสตรตามแนวคิด
ของบลูม กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร ช้ันประถมศึกษาปท่ี 5 แตละชุด ในครั้งท่ี 1 โดยไมไดเฉลย
คําตอบของชุดกิจกรรม เม่ือจัดกิจกรรมการเรียนการสอนครบเนื้อหาตามท่ีกําหนดไวแลว ทําการ
ทดสอบหลังเรียน โดยใชแบบทดสอบชุดเดียวกันกับแบบทดสอบกอนเรียน แบบทดสอบวัด
ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน จากชุดกิจกรรมคณิตศาสตรตามแนวคิดของบลูม กลุมสาระการเรียนรู
คณิตศาสตร ช้ันประถมศึกษาปท่ี 5 จํานวน 1 ชุด ชนิดปรนัย แบบเลือกตอบ 4 ตัวเลือก จํานวน 30 ขอ 
กับกลุมเปาหมาย คือ นักเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี 5 โรงเรียนปญจทรัพย มีนบุรี ปการศึกษา 2557 
จํานวน 15 คน ใชเวลา 50 นาที ตรวจและบันทึกไวเปนคะแนนทดสอบหลังเรียน เมื่อเสร็จส้ินการ
ทดสอบหลังเรียนแลว ครูไดรวบรวมบันทึกหลังการสอน บันทึกสัมภาษณนักเรียน และประเมินการ
สอนของตนเอง เพื่อนําขอมูลท่ีไดไปวิเคราะห และอภิปรายผลตอไป 
                  2.  ขอสังเกตท่ีนาสนใจขณะจัดกิจกรรมการเรียนการสอน 
                  นักเรียนสนใจและสามารถตอบคําถามเก่ียวกับเร่ือง จํานวนนับท่ีมากกวา 1,000,000 ได
มากกวาเร่ืองอ่ืน ๆ และสามารถทํากิจกรรมไดเสร็จส้ินและถูกตองภายในเวลาท่ีกําหนด สามารถ
นําเสนอข้ันตอนวิธีการคิดเพื่อบอกจํานวนของส่ิงตางๆ ในชีวิตประจําวันท่ีไมตองการความละเอียดถ่ี
ถวนมากนัก และสามารถใชคาประมาณใกลเคียงจํานวนเต็มสิบ จํานวนเต็มรอย และจํานวนเต็มพัน
ได ตัวอยางเชน เม่ือถามเร่ือง การประมาณคา ถานักเรียนส่ังพิซซามารับประทาน 1 ถาดใหญ โดยพิซ
ซามีราคาถาดละ 469 บาท ดังนั้นพิซซาถาดนี้จะมีราคาประมาณกี่บาท (ตอบ 500 บาท เพราะถา
ตัวเลขในหลักสิบของจํานวนใดเปน 1 - 4คาประมาณใกลเคียงจํานวนเต็มรอยของจํานวนนั้น จะเปน
จํานวนเต็มรอยท่ีนอยกวา ถาตัวเลขในหลักสิบของจํานวนใดเปน 5 - 9 คาประมาณใกลเคียงจํานวน
เต็มรอยของจํานวนนั้นจะเปนจํานวนเต็มรอยท่ีมากกวา) 
                  นักเรียนมีสวนรวมในการจัดกิจกรรมการเรียนการสอน และใหความสําคัญกับช่ัวโมง
เรียนคณิตศาสตร ตัวอยางเชน เม่ือถึงช่ัวโมงเรียนคณิตศาสตร นักเรียนจะมารับครูและมาชวยถือ
อุปกรณและส่ือในการจัดการเรียนการสอน มีความกระตือรือรนและพรอมท่ีจะเรียน โดยสังเกตได
จากนักเรียนเตรียมอุปกรณการเรียนและนั่งอยูท่ีโตะของตนเอง เม่ือครูเขามาภายในหองเรียนหัวหนา
ก็บอกทําความเคารพโดยท่ีไมตองรอใหครูส่ัง มีการทําตามกฎ กติกาท่ีตกลงไว ตัวอยางเชน หาม
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นักเรียนนําลูกอม หมากฝร่ัง และขนมขบเค้ียว เขามารับประทานขณะท่ีครูกําลังอธิบาย พบวาไมมี
นักเรียนคนใดทําผิดกฎ กติกาท่ีตั้งไว  
                  3.  ส่ิงท่ีเกิดข้ึนจากขอสังเกตท่ีนาสนใจขณะจัดกิจกรรมการเรียนการสอน 
                  เนื่องจากเนื้อหาในเร่ือง จํานวนนับท่ีมากกวา 1,000,000 เปนเร่ืองท่ีนักเรียนมีพื้นฐานมา
บางแลวในระดับช้ันประถมศึกษาปท่ี 4 จึงเปนเนื้อหาท่ีคอนขางเขาใจงาย ข้ันตอนในการจัดการ
เรียนรูครูใชวิธีการใหนักเรียนทุกคนตอบคําถามในช้ันเรียน และครูอธิบายเพิ่มเติมสําหรับคําตอบท่ี
ไมถูกตอง เปนการฝกทักษะการพูดของนักเรียนแบบใหเหตุผลและทําใหเกิดความรู ความเขาใจ มาก
ข้ึน 
                  ครูมีการตั้งกฎ กติกาท่ีนักเรียนทุกคนในหองจะตองปฏิบัติ กอนการจัดการเรียนการสอน
ในช่ัวโมงแรก ทําใหเปนการปลูกฝงวินัยในเชิงบวกเบ้ืองตนใหกับนักเรียน ตัวอยางเชน นักเรียนทุก
คนตองมีความสามัคคี มีน้ําใจ และชวยเหลือกัน ซ่ึงขอตกลงนี้ เปนการกําหนดขอตกลงของหองเรียน
รวมกัน ชวยในการฝกคิดและสรางวินัยใหกับนักเรียนไปพรอมๆ กับการเรียนคณิตศาสตรดวย โดย
ใหรางวัลกับนักเรียนท่ีมีความต้ังใจในการปฏิบัติตามกฎ และกติกา และใหกําลังใจแกนักเรียนท่ียังไม
สามารถปฏิบัติตามกฎ และกติกาได 
                  4.  ประสิทธิผลของการสอนประสบผลสําเร็จตามท่ีผูสอนกําหนดวัตถุประสงคไว
ประมาณกี่เปอรเซ็นต 
                  ประสิทธิผลของการสอนประสบผลสําเร็จตามท่ีผูสอนกําหนดวัตถุประสงคไวประมาณ 
90% จากการวัดผลอยางตอเนื่อง (Formetive assessment) นักเรียนสามารถทําแบบฝกหัดท่ีกําหนดให
และสามารถ ตอบคําถามในช้ันเรียนไดเปนรายบุคคล และความสําเร็จของการทํางานกลุม นักเรียน
ทุก ๆ คนใหความรวมมือและชวยเหลือกันเปนอยางดี ขอสังเกต เนื่องจากจํานวนของนักเรียนในหอง
นี้มี 15 คน ซ่ึงมีจํานวนไมมากจึงกํากับดูแล ควบคุม ไดงาย 
                  ส่ิงท่ีขาดหายไป 10% คือ นักเรียนบางคนยังไมสามารถทําความเขาใจเนื้อหาบางสวนได 
เม่ือไมเขาใจในสวนหนึ่งก็จะทําใหนักเรียนเรียนไมเขาใจสวนตอไปอีก ซ่ึงเปนการเพิ่มความไมรู จน
กลายเปนความไมเขาใจท่ีซํ้าซอนและแกไขไดคอนขางยาก ตัวอยางเชน นักเรียนมักไมเขาใจ เนื้อหา
เกี่ยวกับเร่ือง มุม เพราะเปนเร่ือง ขนาดของมุม มุมท่ีมีขนาดแตกตางกัน การวัด การสรางมุม ดังนั้น 
การทราบขนาดของมุมท่ีถูกตอง ตองวัดขนาดของมุม ไดแก การใชไมโพรแทรคเตอร ซ่ึงมี 2 ชนิด 
คือ ชนิดคร่ึงวงกลม และชนิดส่ีเหล่ียมผืนผา แตนักเรียนใชไมเปนก็ไมสามารถวัดขนาดของมุมได 
และเปนส่ิงท่ีจําเปนท่ีนักเรียนตองจําชนิดของมุมไดท้ังหมด ซ่ึงเปนความรูสวนแรก กอนท่ีจะไปเรียน
การวัดหาขนาดของมุมและตอบคําถามวามุมแตละชนิด มีขนาดของมุมเปนอยางไร ส่ิงท่ีครูแกไขคือ
สอนซอมเสริม เร่ืองนั้นๆ นอกเวลาเรียน 
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                  5.  ส่ิงท่ีควรระมัดระวังขณะจัดกิจกรรมการเรียนการสอน 
                  ในบางชั่วโมงมีนักเรียนบางคนคุยกันขณะท่ีครูกําลังอธิบายหนาช้ันเรียน ทําใหนักเรียน
คนน้ันไมเขาใจและไมสามารถตอบคําถามในช้ันเรียนได ครูจึงตองทบทวนและอธิบายใหนักเรียนฟง
เพิ่มเติมเปนรายคนอีกคร้ังและยอนกลับมาถามก็สามารถทําใหนักเรียนตอบคําถามได ท้ังนี้ครูได
เปล่ียนโจทยคําถามใหม ตัวอยางเชน เร่ือง สถิติและความนาจะเปน โจทยคําถามเดิม มีการโยนลูกเตา 
2 ลูก 1 คร้ัง โอกาสที่ผลบวกบนหนาลูกเตาท่ีหงายข้ึนเปน 1 มีโอกาสเปนอยางไร ตอบ มีโอกาส
เปนไปไมได โจทยคําถามใหมวา ถา มีการโยนลูกเตา 3 ลูก 2 คร้ัง โอกาสที่ผลบวกบนหนาลูกเตาท่ี
หงายข้ึนเปน 1 จะมีโอกาสเปนอยางไร ตอบ มีโอกาสเปนไปไมได 
                  6.  ส่ิงท่ีควรปรับปรุงและ/หรือเพ่ิมเติม 
                  ครูหาวิธีการสอนโดยใชส่ือการสอน ท่ีเปนภาพเคล่ือนไหว หรือวีดิโอ เพื่อเปนแรงจูงใจ
ในการเรียน นอกจากนั้นก็มีรางวัลสําหรับคนเกง และใหกําลังใจสําหรับคนท่ีไมเกง 
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ก�������	
�����ก�� (Action Research) �����  ก��!�"#�$%&ก��ก��'()��*�+��,��'

-#�(�&.� �/0' ก/%1'+��2ก����3�#�04()��*�+��, $�5#	�26'*7ก8�	9:3� 5 <&4+�%	=/ �>�	���=/ -/2
.4��+#�-#2 &� #35 
 
5.1  ����	
����� �
�ก����"�� 
       1.  �!���!�"#�$%&ก��ก��'()��*�+��,��'-#�(�&.� �/0' ก/%1'+��2ก����3�#�04()��*�+��, $�5#
	�26'*7ก8�	9:3� 5    
       2.  �!���B�=/+�'C:D�E:� ก����3�# ��กก��F$4$%&ก��ก��'()��*�+��,��'-#�(�&.� �/0' ก/%1'
+��2ก����3�#�04()��*�+��, $�5#	�26'*7ก8�	9:3� 5  
  
5.2  �$$��%��&�ก��'(ก)� 
       1.  ก��!�"#�$%&ก��ก��'()��*�+��,��'-#�(�&.� �/0' ก/%1'+��2ก����3�#�04()��*�+��, $�5#
	�26'*7ก8�	9:3� 5 +�'��6#G�'�!�"#�ก����&ก��ก��'ก����3�#ก��+�#F#ก/%1'+��2ก����3�#�04
()��*�+��,<&4��1� '3	�2+�:D�>�! 
       2.  ก��!�"#�$%&ก��ก��'()��*�+��,��'-#�(�&.� �/0' ก/%1'+��2ก����3�#�04()��*�+��,   
$�5#	�26'*7ก8�	9:3� 5 '3=/+�'C:D�E:� ก����3�#B/� ��3�#+0 ก�1�ก1�#��3�# 
 
5.3  �
�����
�ก����"�� 
                    ก/%1'�	H�B'��F#ก������� 
                    ก/%1'�	H�B'��:3�F$4F#ก��*7ก8�(��5 #35 (�� #�ก��3�#$�5#	�26'*7ก8�	9:3� 5 I� ��3�#	JK�
:��!�, '3#�%�3 	9ก��*7ก8� 2557 �G�#�# 15 (# 
                    �#�5�B�F#ก������� 
                    �#�5�B�:3�F$4F#ก��*7ก8�(��5 #35 (�� -#�(�&.� �/0'F#!C��ก��'&4�#!%:D�!�+�� 
(Cognitive domain) <&4-ก1 (��'�04(��'�G� (Knowledge) (��'�.4�F� (Comprehension) ก��#G�<	F$4 
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(Application) ก�����(��2B, (Analysis) ก��+� �(��2B, (Synthesis) ก��	�2�'�#(1� (Evaluation) -/2
B#1��ก����3�#�04�G�#�# 7 B#1�� ��กB#� +���+��'ก��!�"#�=04��3�# ก/%1'+��2ก����3�#�04()��*�+��, 
$�5#	�26'*7ก8�	9:3� 5 �/1' 1 (\]��ก��*7ก8� ��(�+� ^')_/ก�% �:!` !�'!,(��5 :3� 7 !.*. 2556)  
                    �2�2��/�F#ก������� 
                    >�(��3�#:3� 1 	9ก��*7ก8� 2557 

 
5.4  ���,�
�$,
���&-�&�ก����"�� 
                    �(���� '��:3�F$4F#ก������� 	�2ก��&4�� 
       1.  $%&ก��ก��'()��*�+��,��'-#�(�&.� �/0' ก/%1'+��2ก����3�#�04()��*�+��, $�5#	�26' 
*7ก8�	9:3� 5 �G�#�# 7 $%& 
       2.  -��:&+����&=/+�'C:D�E:� ก����3�# ��ก$%&ก��ก��'()��*�+��,��'-#�(�&.� �/0' 
ก/%1'+��2ก����3�#�04()��*�+��, $�5#	�26'*7ก8�	9:3� 5 :3�=04�����+�4� .75# �G�#�# 1 $%& $#�&	�#�� 
-���/��ก��� 4 ����/��ก �G�#�# 30 .4� 
 
5.5  ��.��
�/0�����ก����"�� 

                    ก�������(��5 #35�	d#ก�������	
�����ก�� (Action Research) e7� 	�2ก��<	&4��.�5#��#&� #35     
1) .�5#�� -=# (Plan-P) 2) .�5#	
����� (Do-D) 3) .�5#����+�� (Check-C) 4) ก��	���	�% -ก4<. 
(Action-A) -�1/2.�5#'3���/2��3�&&� #35 
       1.  .�5#�� -=# (Plan-P) =04�����&G��#�#ก��&� #35 
             1.1 *7ก8�-#�(�&.� �/0'F#!C��ก��'&4�#!%:D�!�+�� (Cognitive domain) <&4-ก1 (��'�04
(��'�G� (Knowledge) (��'�.4�F� (Comprehension) ก��#G�<	F$4 (Application) ก�����(��2B, 
(Analysis) ก��+� �(��2B, (Synthesis) -/2ก��	�2�'�#(1� (Evaluation)  
             1.2  *7ก8�:C8j3 -#�(�& -/2 �#�����:3��ก3���.4� F#ก��#G�$%&ก��ก��''�F$4F#�2��ก��
��&ก����3�#ก��+�# 	�2�>:.� $%&ก��ก��' �0	-�� +1�#	�2ก��.� $%&ก��ก��' ��D3ก��+�4� 
-/2!�"#�$%&ก��ก��'  
             1.3  *7ก8�-����3�#	�2ก��ก����&ก����3�#ก��+�#�����$� ()��*�+��, >�(��3�#:3� 1 	9
ก��*7ก8� 2557 I&�F$4B#� +���+��'ก��!�"#�=04 ��3�# ก/%1'+��2ก����3�#�04()��*�+��, $�5#
	�26'*7ก8�	9:3� 5 �/1' 1 (\]��ก��*7ก8� ��(�+� ^')_/ก�% �:!` !�'!,(��5 :3� 7 !.*. 2556) e7� '3 7 
B#1��ก����3�#�04 �!���#G�'�กG�B#&.���.�.� �#�5�B� �%&	�2+ (,ก����3�#�04 -/2��/�:3�F$4F#-�1/2
$%&ก��ก��' 
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             1.4  +�4� $%&ก��ก��'()��*�+��,��'-#�(�&.� �/0' ก/%1'+��2ก����3�#�04()��*�+��, $�5#
	�26'*7ก8�	9:3� 5 �G�#�# 7 $%& ��'-#�(�&.� �/0' F#!C��ก��'&4�#!%:D�!�+�� (Cognitive 
domain) <&4-ก1 (��'�04(��'�G� (Knowledge) (��'�.4�F� (Comprehension) ก��#G�<	F$4  
(Application) ก�����(��2B, (Analysis) ก��+� �(��2B, (Synthesis) -/2ก��	�2�'�#(1� (Evaluation) 
e7� <&4$%&ก��ก��'()��*�+��,��'-#�(�&.� �/0' ก/%1'+��2ก����3�#�04()��*�+��, $�5#	�26'*7ก8�
	9:3� 5 �G�#�# 7 $%& &� #35 
                    $%&ก��ก��':3� 1  �����  �G�#�##��:3�'�กก�1� 1,000,000  
                    $%&ก��ก��':3� 2  �����  ก����ก ก��/� ก��(0) -/2ก��B���G�#�##��  
                    $%&ก��ก��':3� 3  �����  '%'  
                    $%&ก��ก��':3� 4  �����  �+4#.#�#  
                    $%&ก��ก��':3� 5  �����  +6���-/2(��'#1��2�	d#  
                    $%&ก��ก��':3� 6  �����  �*8+1�#      
                    $%&ก��ก��':3� 7  �����  ก����ก ก��/� ก��(0) -/2ก��B���*8+1�# 
             1.5  #G�$%&ก��ก��'()��*�+��,��'-#�(�&.� �/0' ก/%1'+��2ก����3�#�04()��*�+��, $�5#
	�26'*7ก8�	9:3� 5 �G�#�# 7 $%& �+#��1�������,:3�	�7ก8���:��#�!#D,�!�������+��(��'60ก�4�  
-/2!����)�-ก4<.  
             1.6  #G�$%&ก��ก��'()��*�+��,��'-#�(�&.� �/0' ก/%1'+��2ก����3�#�04()��*�+��, $�5#
	�26'*7ก8�	9:3� 5 �G�#�# 7 $%& :3�	���-ก4<.-/4� +1 FB4=04�$3���$�K 3 :1�# �!�������+��(��'
60ก�4�  (��'+�&(/4� .� �#�5�B� >�8�:3�F$4 (��'+�&(/4� ก��� (,	�2ก��:3��4� ก����& -/2
(��'�B'�2+'.� ����/��ก F$4��D3ก������+��(1�(��'�:3�� �� &�$#3(��'+�&(/4�  (Index of 
item o Objective Congruence B��� IOC) (Rovinelli and Hambleton, 1977, #.49-60)  
             1.7  +�4� -��:&+����&=/+�'C:D�E:� ก����3�# ��ก$%&ก��ก��'()��*�+��,��'-#�(�&
.� �/0' ก/%1'+��2ก����3�#�04()��*�+��, $�5#	�26'*7ก8�	9:3� 5 �G�#�# 1 $%& $#�&	�#�� -��
�/��ก��� 4 ����/��ก �G�#�# 30 .4�  
             1.8  #G�-��:&+����&=/+�'C:D�E:� ก����3�# �+#��1�������,:3�	�7ก8���:��#�!#D,�!���
����+��(��'60ก�4�  -/2!����)�-ก4<.  
             1.9  #G�-��:&+����&=/+�'C:D�E:� ก����3�# :3�	���-ก4<.-/4� +1 FB4=04�$3���$�K 3 :1�# 
�!�������+��(��'60ก�4�  (��'+�&(/4� .� �#�5�B� >�8�:3�F$4 (��'+�&(/4� ก��� (,	�2ก��:3�
�4� ก����& -/2(��'�B'�2+'.� ����/��ก F$4��D3ก������+��(1�(��'�:3�� �� &�$#3(��'
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+�&(/4�  (Index of item o Objective Congruence B��� IOC) (Rovinelli and Hambleton, 1977, #.
49-60) 
       2.  .�5#	
����� (Do-D) =04�����&G��#�#ก��&� #35 
             2.1  :&+��ก1�#��3�#F$4-��:&+����&=/+�'C:D�E:� ก����3�#��ก$%&ก��ก��'()��*�+��,
��'-#�(�&.� �/0' ก/%1'+��2ก����3�#�04()��*�+��, $�5#	�26'*7ก8�	9:3� 5 �G�#�# 1 $%& $#�&
	�#�� -���/��ก��� 4 ����/��ก �G�#�# 30 .4� ก��ก/%1'�	H�B'�� (�� #�ก��3�#$�5#	�26'*7ก8�     	9:3� 
5 I� ��3�#	JK�:��!�, '3#�%�3 	9ก��*7ก8� 2557 �G�#�# 15 (# F$4��/� 50 #�:3 ����-/2��#:7ก<�4
�	d#(2-##:&+��ก1�#��3�#  
             2.2  #G�(2-##:&+��ก1�#��3�#'����(��2B,ก/%1'#�ก��3�# �!���#G�<	��&ก��ก��'ก����3�#ก��
+�#�����$�()��*�+��, I&�-�1 �	d# 3 ก/%1'��'/G�&��(2-## &� #35 
                    ก/%1':3� 1 ก/%1':3�'3(��'!�4�'+0 :%ก&4�# '3(2-##�u/3��:&+��ก1�#��3�# 80.00 .75#<	 
                    ก/%1':3� 2 ก/%1':3�'3(��'!�4�'	�#ก/�  (�� ก/%1':3�'3(��'!�4�'F#�� �����  '3(2-## 
�u/3��:&+��ก1�#��3�# 60.00 o 80.00 
                    ก/%1':3� 3 ก/%1':3�<'1'3(��'!�4�' (�� ก/%1':3�'3	JKB�B/�������  '3(2-##�u/3��:&+��
ก1�#��3�#��G�ก�1� 60.00 
             2.3  ��&ก��ก��'ก����3�#ก��+�#�����$�()��*�+��,I&�(G�#7 67 ก�����(��2B,ก/%1'#�ก��3�# 
(ก/%1'�	H�B'�� #�ก��3�#$�5#	�26'*7ก8�	9:3� 5 I� ��3�#	JK�:��!�, '3#�%�3 	9ก��*7ก8� 2557 �G�#�# 
15 (#) :�5  3 ก/%1' &4��$%&ก��ก��'()��*�+��,��'-#�(�&.� �/0' ก/%1'+��2ก����3�#�04()��*�+��, 
$�5#	�26'*7ก8�	9:3� 5 �G�#�# 7 $%& (��5 :3� 1 I&�F$4��/�+�#	ก����'���� ��3�# &G��#�#ก���2B�1� 
��#:3� 2 �&��#'�6%#��# !.*. 2557 67 ��#:3� 15 +� B�(' !.*. 2557 ��':�5 +�5# 49 (�� >�(��3�#:3� 1 	9
ก��*7ก8� 2557 ���� B�(2-##�u/3�� -/2��#:7ก=/ก��:G�$%&ก��ก��'()��*�+��,��'-#�(�&
.� �/0' ก/%1'+��2ก����3�#�04()��*�+��, $�5#	�26'*7ก8�	9:3� 5 -�1/2$%& F#(��5 :3� 1 I&�<'1<&4�u/�
(G����.� $%&ก��ก��' 
             2.4  �'�����&ก��ก��'ก����3�#ก��+�#(���#�5�B���':3�กG�B#&<�4-/4� :G�ก��:&+��B/� 
��3�# I&�F$4-��:&+��$%&�&3��ก�#ก��-��:&+��ก1�#��3�# -��:&+����&=/+�'C:D�E:� ก��
��3�# ��ก$%&ก��ก��'()��*�+��,��'-#�(�&.� �/0' ก/%1'+��2ก����3�#�04()��*�+��, $�5#
	�26'*7ก8�	9:3� 5 �G�#�# 1 $%& $#�&	�#�� -���/��ก��� 4 ����/��ก �G�#�# 30 .4� ก��
ก/%1'�	H�B'�� (�� #�ก��3�#$�5#	�26'*7ก8�	9:3� 5 I� ��3�#	JK�:��!�, '3#�%�3 	9ก��*7ก8� 2557 
�G�#�# 15 (# F$4��/� 50 #�:3 ����-/2��#:7ก<�4�	d#(2-##:&+��B/� ��3�#  
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             2.5  �'����+�v�+�5#ก��:&+��B/� ��3�#-/4� =04�����<&4�����'��#:7กB/� ก��+�# ��#:7ก
+�'>�8),#�ก��3�# -/2	�2�'�#ก��+�#.� �#��  �!���#G�.4�'0/:3�<&4<	���(��2B, -/2�>�	���=/
�1�<	 
       3.  .�5#����+�� (Check-C) =04�����&G��#�#ก��&� #35 
            #G�$%&ก��ก��'()��*�+��,��'-#�(�&.� �/0' ก/%1'+��2ก����3�#�04()��*�+��, $�5#
	�26'*7ก8�	9:3� 5 �G�#�# 7 $%& '�F$4ก��ก/%1'�	H�B'���&�' (�� #�ก��3�#$�5#	�26'*7ก8�	9:3� 5 I� 
��3�#	JK�:��!�, '3#�%�3 	9ก��*7ก8� 2557 �G�#�# 15 (# F#(��5 :3� 2I&���4#�2�2��/�B1� 	�2'�) 2 
+�	&�B, B/� :G�ก��:&+��B/� ��3�#�+�v�+�5# ���� B�(2-##�u/3�� -/2��#:7ก=/ก��:G�$%&
ก��ก��'()��*�+��,��'-#�(�&.� �/0' ก/%1'+��2ก����3�#�04()��*�+��, $�5#	�26'*7ก8�	9:3� 5 -�1
/2$%& F#(��5 :3� 2 �!���:�:�# -/2����+��!�"#�ก��.� ก/%1'�	H�B'���3ก(��5  
       4.  ก��	���	�% -ก4<. (Action-A) =04�����&G��#�#ก��&� #35   
            #G�(2-## (2-##�u/3�� -/2��#:7ก=/ก��:G�$%&ก��ก��'()��*�+��,��'-#�(�&.� �/0' 
ก/%1'+��2ก����3�#�04()��*�+��, $�5#	�26'*7ก8�	9:3� 5 -�1/2$%&F#(��5 :3� 1 '�����+��&0�1�'3
ก/%1'�	H�B'��:3�'3=/(2-##��G�ก�1��ก)_,(2-##�u/3�� 60.00 -/2'�กก�1��ก)_,(2-##�u/3�� 60.00 
B���<'1 -/2<&4:G�ก��$1���B/�� +�#e1�'�+��'#�ก��/���3�# F#ก��+�#=04�����<&4+�4� I�:�,
+6�#ก��),.75#'�FB'1FB4#�ก��3�#-ก4	JKB� -�1�� ( (��'�04-/2.��.1���#�5�B��&�' I&�<'1<&4�u/�
(G����$%&ก��ก��'()��*�+��,��'-#�(�&.� �/0' ก/%1'+��2ก����3�#�04()��*�+��,  $�5#
	�26'*7ก8�	9:3� 5 :�5  7 $%& B/� ��ก#�5#<&4#G�$%&ก��ก��'()��*�+��,��'-#�(�&.� �/0'` �G�#�# 
7 $%& e7� �	d#$%&�&3��ก�#ก��(��5 :3� 1 '�F$4ก��ก/%1'�	H�B'���&�'F#(��5 :3� 2 I&���4#�2�2��/�B1� 
	�2'�) 2 +�	&�B, 
 
5.6  ก���ก2���������$��
$3� 

                    =04������กv�-/2�����'.4�'0/&� #35 
                    =04�����FB4ก/%1'�	H�B'��:G�$%&ก��ก��'()��*�+��,��'-#�(�&.� �/0' ก/%1'+��2ก��
��3�#�04()��*�+��, $�5#	�26'*7ก8�	9:3� 5 �G�#�# 7 $%& (��5 :3� 1 -/2(��5 :3� 2 F#$%&ก��ก��'�&3��ก�# 
#G�(2-##:3�<&4F#-�1/2(��5 '���#:7ก=/(2-## (2-##�u/3�� -/2#G�$%&ก��ก��':�5  7 $%& 
�	�3���:3��(2-##�u/3���!�����&/G�&��-/2���(��2B, #�ก��ก#�5#=04�����<&4:&+��ก1�#��3�# (Pre-test) 
-/2:&+��B/� ��3�# (Post-test) ก��ก/%1'�	H�B'���!���B�=/+�'C:D�E.� ก��F$4$%&ก��ก��' I&�F$4
ก�����(��2B,:� +6��� 	�2'�/=/ -	/=/ -/2F$4���� 	�2ก��(G������� +1�#ก�����(��2B,.4�'0/
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.� ก/%1'�	H�B'�� ��#:7กB/� ก��+�# ��#:7ก+�'>�8), -/2	�2�'�#ก��+�#.� �#��  <&4#G�'�
���(��2B, +�%	=/ �>�	���=/ 
 
5.7  ก���������5 ��
$3� 

       1.  +6���:3�F$4���(��2B,B�(%)>�!.� $%&ก��ก��'()��*�+��,��'-#�(�&.� �/0' ก/%1'+��2ก��
��3�#�04()��*�+��, $�5#	�26'*7ก8�	9:3� 5 -/2-��:&+����&=/+�'C:D�E:� ก����3�# <&4-ก1 (1��4��
/2 (1��u/3�� +1�#��3�� ��#'���w�# +6���:3�F$4F#ก��:&+��+''%��w�#ก������� :&+��(��'
-�ก�1� �2B�1� (2-##-��:&+��ก1�#��3�#-/2B/� ��3�# (�� +6���:&+�� Paired t o test  
       2.  �>�	���=/ -	/=/I&�F$4���� 	�2ก��(G������� 
 
5.8  ��	
��ก����"�� 
                    ก��!�"#�$%&ก��ก��'()��*�+��,��'-#�(�&.� �/0' ก/%1'+��2ก����3�#�04()��*�+��, 
$�5#	�26'*7ก8�	9:3� 5 +�'��6+�%	=/<&4&� #35 
       1.  =/ก��!�"#�$%&ก��ก��'()��*�+��,��'-#�(�&.� �/0' ก/%1'+��2ก����3�#�04()��*�+��, 
$�5#	�26'*7ก8�	9:3� 5 !��1� ก��!�"#�$%&ก��ก��'(��5 :3� 1 ��4#�2�2��/�B1� 	�2'�) 2 +�	&�B, 
!�"#�$%&ก��ก��'(��5 :3� 2 I&�F$4ก�2��#ก�� PDCA (Plan-P)  (Do-D) (Check-C) (Action-A) 
��'67 ก��$1���B/�� +�#e1�'�+��'#�ก��/���3�# 	��ก
�1�(2-##�u/3����กก��!�"#�$%&ก��ก��'
(��5 :3� 2 '3(2-##+0 .75#'�กก�1�ก��!�"#�$%&ก��ก��'(��5 :3� 1 
       2.  �!���B�=/+�'C:D�E:� ก����3�# ��กก��F$4$%&ก��ก��'()��*�+��,��'-#�(�&.� �/0' ก/%1'
+��2ก����3�#�04()��*�+��, $�5#	�26'*7ก8�	9:3� 5 !��1� ก��:&+��ก1�#��3�#.� ก/%1'�	H�B'�� '3
(1��u/3�� Mean = 2.39, S.D. = 5.20 -/2ก��:&+��B/� ��3�#.� ก/%1'�	H�B'�� '3(2-##�u/3�� Mean 
= 3.80, S.D. = 2.54 -/2�'���:&+��:� +6��� Paired t-test =/+�'C:D�E:� ก����3�#B/� ��3�#+0 ก�1�
ก1�#��3�#��1� '3#���2+G�(�K:� +6���:3��2&�� .05 (t = 5.792, Sig = .000) 
 
5.9  
��
����� 
                    ก�������(��5 #35+�'��6�>�	���=/e7� �	d#.4�(4#!�'3&� �1�<	#35 
       1.  =/ก��!�"#�$%&ก��ก��'()��*�+��,��'-#�(�&.� �/0' ก/%1'+��2ก����3�#�04()��*�+��, 
$�5#	�26'*7ก8�	9:3� 5  
            1.1  ก��!�"#�$%&ก��ก��'(��5 :3� 1 F#ก��!�"#�ก����&ก��ก��'ก����3�#ก��+�#�����$�
()��*�+��,��'-#�(�&.� �/0'F#!C��ก��'&4�#!%:D�!�+�� (Cognitive domain) <&4-ก1 (��'�04

DPU



101 

(��'�G� (Knowledge) (��'�.4�F� (Comprehension) ก��#G�<	F$4 (Application) ก�����(��2B, 
(Analysis) ก��+� �(��2B, (Synthesis) -/2ก��	�2�'�#(1� (Evaluation) +�&(/4� ก�� �%K:�# ��01�%K
$' (2529, #.68) <&4�D�����ก3���ก��ก��+�#()��*�+��, e7� ��&�	d#/G�&��.�5# <&4&� #35 1) .�5#:�:�#
(��'�04�&�' �	d#.�5#���3�'(��'!�4�'.� #�ก��3�#�!����$���'(��'�04�&�':3�=04��3�#'3'�ก1�#-/4�ก��(��'�04
FB'1 2) .�5#+�#�#�5�B�FB'1 .�5##35�2�4� �/��กF$4��D3+�#FB4+�&(/4� ก���#�5�B�-�1/2�:��D3B#7� 
��':3�ก/1��'�-/4� 3) .�5#+�%	#G�<	+01��D3/�& ก1�#67 .�5#+�%	(�0�4� ����+��&0�1�#�ก��3�#'3(��'
�.4�F��#�5�B�FB'1:3�+�#<	B���<'1 64��� <'1�.4�F�กv����4� ����'��5 -�1:�:�#(��'�04�&�' 4) .�5#\zก
:�ก82 �'���#�ก��3�#�.4�F���D3ก��(�&(G�#�)-/4� �7 FB4#�ก��3�#\zก:�ก82��ก�:��3�#+�'!�#D,ก������� 
#�5#B��� 5) .�5##G�(��'�04<	F$4	�2I�$#,F#$3���	�2�G���# -/2F$4��$����#:3��ก3���.4� FB4#�ก��3�#:G�
I�:�,	JKB� B���FB4:G�ก��ก��':3�'�ก	�2+���01�+'�F#$3������  6) .�5#	�2�'�#=/ #G�I�:�,����� :3�
+�#'�:&+��FB4#�ก��3�#:G� 64�:G�<'1<&4�4� +�#e1�'�+��'FB4 64�:G�<&4กv.75#�#�5�B�FB'1�1�<	 '�
�	d#-#�:� !�"#�ก����&ก��ก��'ก����3�#ก��+�#F#ก/%1'+��2ก����3�#�04()��*�+��, .� $%&
ก��ก��'()��*�+��,��'-#�(�&.� �/0' ก/%1'+��2ก����3�#�04()��*�+��, $�5#	�26'*7ก8�	9:3� 5 :�5  
7 $%& +�&(/4� ก�� �%8� ���#�%	=�     (2547, #.16) <&4ก/1��67 $%&ก��ก��'+�%	<&4�1� $%&ก��ก��'ก��
�2$1��+1 �+��'FB4�ก�&ก���	/3��#-	/ !C��ก��'ก����3�#�04&4�������  ��'�%&	�2+ (,��1� '3
	�2+�:D�>�! I&��7&=04��3�#�	d#*0#�,ก/�  =04��3�#�2'3+1�#�1�'F#ก��	
�����ก��ก��'�1�  { ��'
(��'+�'��6.� -�1/2�%((/#�ก��ก#35-/4��� :���=/ก��	
�����ก��ก��'#�5#��1� ��&��v� :G�FB4<'1
�ก�&(��'�����B#1�� B����ก�&(��':4�-:4F#ก����3�# �!��2=04��3�#+�'��6ก/��<	*7ก8������ :3��#�� 
�� <'1�.4�F�FB'1 I&�<'1�4� ก� �/�1��2:G�FB4�!���#�+3���/�(�� B�����'�!���#<'1:�# ��กก��!�"#�
$%&ก��ก��'(��5 :3� 1 $%&ก��ก��'()��*�+��,��'-#�(�&.� �/0' ก/%1'+��2ก����3�#�04()��*�+��, 
$�5#	�26'*7ก8�	9:3� 5 �G�#�# 7 $%& '3ก/%1'�	H�B'��:3�'3=/(2-##�u/3����5 -�1 55.00 o 65.00 e7� =1�#
�ก)_,'��!3� �/vก#4�� =04�����<&4��&/G�&��$%&ก��ก��':�5  7 $%& ��'�G�#�#ก/%1'�	H�B'�� <&4�	d# 4 ก/%1' 
(�� 1) ก/%1'�	H�B'��:3�'3(2-##�u/3�� 60.00 o 65.00      2) ก/%1'�	H�B'��:3�'3(2-##�u/3�� 55.00 o 
65.00 3) ก/%1'�	H�B'��:3�'3(2-##�u/3�� 60.00 o 65.00          4) ก/%1'�	H�B'��:3�'3(2-##�u/3�� 60.00 o 
65.00 F#ก��!�"#�$%&ก��ก��'(��5 :3� 1 ก/%1'�	H�B'��:3�'3(2-##�u/3�� 60.00 o 65.00 =04�����<&4:G�ก��
$1���B/�� +�#e1�'�+��'#�ก��/���3�# e7� F#ก��+�#=04�����<&4��5 I�:�,+�4� +6�#ก��),.75#'�FB'1
FB4#�ก��3�#-ก4	JKB� -�1�� ( (��'�04-/2.��.1���#�5�B��&�' I&�<'1<&4�u/�(G����$%&ก��ก��'
()��*�+��,��'-#�(�&.� �/0' ก/%1'+��2ก����3�#�04()��*�+��, $�5#	�26'*7ก8�	9:3� 5 :�5  7 $%& 
+�&(/4� ก�� �%!�# !�!�Dก%/ (2539, #.39-41) ก/1���1� ก��+�#()��*�+��,=04+�#(���7&B/�กก��
+�# I&�(��(G�#7 67 (��'-�ก�1� �2B�1� �%((/ ��&ก����3�#ก��+�#<	��'/G�&��.�5# ����'��ก+�� :3�
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 1��<	+01+�� :3���ก (G�#7 67 (��'!�4�'.� �&vก (�� (��'!�4�':� &4�#�1� ก�� ���'), +��	JKK�-/2
(��'!�4�'F#&4�#.� (��'�04!�5#w�#:3��2'��1��#��� ก��(��'�04FB'1 I&�F$4��D3:�:�#(��'�04�&�' 

            1.2  ก��!�"#�$%&ก��ก��'(��5 :3� 2 I&���4#�2�2��/�B1� 	�2'�) 2 +�	&�B, B/� ก��!�"#�
$%&ก��ก��'(��5 :3�  1 �+�v�+�5# -/2<&4F$4$%&ก��ก��'$%&�&�'ก��ก/%1'�	H�B'��(�� #�ก��3�#$�5#
	�26'*7ก8�   	9:3� 5 I� ��3�#	JK�:��!�, '3#�%�3 	9ก��*7ก8� 2557 �G�#�# 15 (# !��1� ��กก��
!�"#�$%&ก��ก��'(��5 :3� 2 $%&ก��ก��'()��*�+��,��'-#�(�&.� �/0' ก/%1'+��2ก����3�#�04
()��*�+��, $�5#	�26'*7ก8�	9:3� 5 �G�#�# 7 $%& -�1/2$%&'3(2-##�u/3��+0 .75#��กก��!�"#�$%&
ก��ก��'(��5 :3� 1 +�&(/4� ก�� 'B���:��/����$>�j�4�#+'�&v���4�!�2�� (2556) ก�2��#ก��
-ก4	JKB�:� ()��*�+��, F#.�5#:3� 4. .�5#����+�� �	d#.�5#��#:3�=04-ก4	JKB�'� �4�#ก/��<	:3�
.�5#��#�1� { :3�=1�#'� �!���!����)�(��'60ก�4� .� (G����-/2��D3ก��-ก4	JKB� !����)�	���	�% 
-ก4<.��D3-ก4	JKB�FB4$�&��# ��&ก%' e7� .�5#��##35���-:#+�� :3��	d#	JKB�&4��(G����:3�B�<&4 -/4�
����+���1�.4�'0/:3�<&4�	d#���  +�&(/4� ก��:3�I�:�,กG�B#&FB4B���<'1  
            1.3  �'����	�3���:3��(2-##�u/3�� ��กก��:G�$%&ก��ก��'()��*�+��,��'-#�(�&.� �/0' 
ก/%1'+��2ก����3�#�04()��*�+��, $�5#	�26'*7ก8�	9:3� 5 F#ก��!�"#�$%&ก��ก��'(��5 :3� 1 -/2ก��
!�"#�$%&ก��ก��'(��5 :3� 2 (2-##�u/3����กก��!�"#�$%&ก��ก��'(��5 :3� 2 +0 .75#'�กก�1�(2-##
�u/3����กก��!�"#�$%&ก��ก��'(��5 :3� 1 	��ก
=/��1� �Bv#<&4$�& I&�<'1<&4�u/�(G����$%&ก��ก��'
()��*�+��,��'-#�(�&.� �/0'ก/%1'+��2ก����3�#�04()��*�+��, $�5#	�26'*7ก8�	9:3� 5 :�5  7 $%& F#
�2B�1� ก��!�"#�ก����&ก��ก��'ก����3�#ก��+�# -+& FB4�Bv#�1� =/ก��!�"#�$%&ก��ก��'
()��*�+��,��'-#�(�&.� �/0' ก/%1'+��2ก����3�#�04()��*�+��, $�5#	�26'*7ก8�	9:3� 5 :�5  7 $%& 
F#(��5 :3� 1 -/2(��5 :3� 2 +�'��6!�"#�ก����&ก��ก��'ก����3�#ก��+�#F#ก/%1'+��2ก����3�#�04
()��*�+��,<&4��1� '3	�2+�:D�>�!��1� $�&��# +�&(/4� ก�� �!$����&� �:!!�:�ก8, (2545, #.
�:(�&�1�) <&4!�"#�$%&ก��ก��'��:��*�+��, �����   �:(I#I/�3:3�'3(��'�B'�2+'�!���ก��:G�I(�  �#
��:��*�+��,  +G�B���#�ก��3�#$�5#'�D�'*7ก8�	9:3� 3 =/ก��*7ก8�!��1� 1) #�ก��3�#'3:�ก82ก��
	
�����ก��:&/�  �u/3���4��/2 95.50 2) =04��3�#'3(��'+�'��6F#ก��(�&:G�I(�  �#��:��*�+��,  
�u/3���4��/2 95.00  -/2 3) =04��3�#'3(��'��2B#�ก�1��:(I#I/�3F#�2&��'�ก -/2+�&(/4� ก�� ��
��+  (Vivas. 1985, #.603) <&4:G�ก��������ก3���ก��ก����ก-��!�"#�-/2ก��	�2�'�#(1�ก������04:� 
(��'(�&.� #�ก��3�#�ก�& 1 F#	�2�:*���#e%���� I&�F$4$%&ก��+�# ��กก��*7ก8��ก3���ก��(��'
�.4�F��ก3���ก��ก��!�"#�:�ก82:�5  5 (�� &4�#(��'(�& &4�#(��'!�4�'F#ก����3�# (��'(�&
+�4� +��(, &4�#�$��,	JKK� -/2&4�#ก��	������:� +� (' B/� ��ก<&4���ก��+�#&4��$%&ก��ก��'+0 
ก�1�#�ก��3�#:3�<&4���ก��+�#-��	ก�� 
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       2.  =/+�'C:D�E:� ก����3�# ��กก��F$4$%&ก��ก��'()��*�+��,��'-#�(�&.� �/0' ก/%1'+��2
ก����3�#�04()��*�+��, $�5#	�26'*7ก8�	9:3� 5  
            =/+�'C:D�E:� ก����3�# ��กก��F$4$%&ก��ก��'()��*�+��,��'-#�(�&.� �/0' ก/%1'+��2
ก����3�#�04()��*�+��, $�5#	�26'*7ก8�	9:3� 5 !��1� ก��:&+��ก1�#��3�#.� ก/%1'�	H�B'�� '3
(1��u/3�� Mean = 2.39, S.D. = 5.20 -/2ก��:&+��B/� ��3�#.� ก/%1'�	H�B'�� '3(2-##�u/3�� Mean 
= 3.80, S.D. = 2.54 -/2�'���:&+��:� +6��� Paired t-test =/+�'C:D�E:� ก����3�#B/� ��3�#+0 ก�1�
ก1�#��3�#��1� '3#���2+G�(�K:� +6���:3��2&�� .05 (t = 5.792, Sig = .000) +�&(/4� ก�� ��&����,& 
(Edward.  1975, #.43) <&4*7ก8��	�3���:3��=/ก����3�#�����  }	�2+�ก��),F#ก��+�#-���%/>�(~ 
I&�F$4$%&ก��ก��'ก����3�#&4���#�� -/2<&4���(G�-#2#G���ก(�0ก��ก��F$4$%&ก��ก��'ก����3�#&4��
�#�� I&�<'1�4� '3=04-#2#G� ก/%1'�����1� �	d##�ก*7ก8�.� 'B���:��/����/�#���,  �G�#�# 50 (# 
-�1 ก/%1'/2 25 (# =/ก�������!��1�:�5  2 ก/%1' '3=/ก����3�#<'1-�ก�1� ก�#��1� '3#��+G�(�K:� +6��� 
-/2+�&(/4� ก��   '3(+, (Meeks.  1972, #.4296 - A) <&4*7ก8�ก���	�3���:3����D3+�#-��F$4$%&
ก��ก��'ก����D3+�#-��D��'&� =/ก�������!��1� ��D3+�#I&�F$4$%&ก��ก��''3	�2+�:D�>�!'�กก�1�
ก��+�#-��D��'&���1� '3#��+G�(�K:� +6���:3��2&��  .01 
 
5.10  ��
���
��� 

.4��+#�-#2F#ก��#G�=/ก�������<	F$4 
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���ก��ก������ 1 ������ � �����
!�����กก�
� 1,000,000  
� ���$%��   ���ก�	
��
������  �  ��������ก������
�������
��ก���� 

1.  ������ %&��'�������!('�)'�����*
��ก'� 
	���� ��!������	"�#!���$��#�  
(
������
������) 
     ก.  835,002,009       �.  835,020,009 
     
.  835,200,009       �.  835,002,900 
2.  ������ ��+�)'�����%�����*
�(�,���'�� 
	���� ��!������	"�#!���$��#�   
(
������
������) 
     ก.  7,042,100           �.  7,402,100 
     
.  7,004,210           �.  7,421,010       
3.  ������ 1,764,931 ���	"����"�ก���
���
$�
	�$�#� (
������
������) 
     ก.  6                         �.  60,000 
     
.  6,400                  �.   6,000 
4.  2,000,000 + 30,000 + 3,000 + 200 + 10 + 4 
ก�1�������ก�������! 
(
���	�����) 
     ก.  2,330,214         �.  2,303,214 
     
.  2,333,214          �.  2,033,214 
5.  ��������ก"2$��!	����"��!����ก����#3��
��ก (
���	�����) 
     ก.  1,006,010     1,007,100     1,007,001 
     �.  1,006,870     1,006,070     1,007,871   
     
.  1,006,396     1,006,596     1,007,597   
     �.   1,007,009     1,007,090     1,006,990 

6.  �������!����ก�$���4
�5��"������$��4
�"��� 
(
���	�����) 
     ก.  9,990,000 
     �.  99,900,000 
     
.  999,000 
     �.  999,000,000 
7.   �$���62�ก7�#!�ก��#� 1,002,460 ���  �$���
62�ก7�#!�ก��#�3�1��8ก�
���  
(ก�����#3�9�) 
     ก.  1,002,500 ��� 
     �.  1,002,000 ��� 
     
.  1,003,500 ��� 
     �.  1,003,000 ��� 
8.  ����":
ก�1	!�
���3�19�ก� 1,110,271 
� 
���	"����"�ก�������������3�19�ก���
$�
	�$�#� (ก�����#3�9�) 
     ก.   500   
�                 �.   571   
� 
     
.   300   
�                 �.    200   
� 
9.  ������ 8,500,000 ���$�1��$��;���������! 
(
���	�����) 
      ก.  7,000,000  "1 8,000,000 
      �.  8,000,000  "1 9,000,000  
      
.  7,000,000  "1 9,000,000 
      �.  6,000,000  "1 9,000,000 
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10.  ������
�$�!�$�#3��<	��
�3�1��8
$�������
	�=�5��"���#!� 3,000,000,000  ��<�;�������� 
(
���	�����) 
      ก.  3,450,000,000  "1 3,500,000,0000 
      �.  3,510,000,000   "1 3,600,000,000 
      
.  3,610,000,000   "1 3,650,000,000 
      �.  3,130,000,000   "1 3,300,000,000 
-'� 11 - 12 0('�
ก�����0�'-'��1)��ก	�����*���
	�!2��  

ก �3���กก��-������'� 

�
� � ����ก �3� (!��) 
>2ก�? 1,027,616 
	;��? 1,034,233 

���7��? 1,010,857 
11.  �����ก	������
$�3�1��8�ก"�	
���������
	�=�;7����������ก��#���กก�����;7�
�������
	;��? (ก���7	
��1�?) 
      ก.     30                     �.     40   
      
.     43                     �.     50 
12.  ��ก	������
$�3�1��8�ก"�	
���������	�=�
�������������ก��#���กก�����;7�
�������
���7��? (ก���7	
��1�?) 
      ก.     700                    �.     800      
      
.     900                    �.     1,000 

-'� 13 - 14  0('�
ก�����0�'-'��1)��ก	�����*���
	�!2��       

�1'��
������
ก����� �8%�� 
�@�9ก���? 1,000,314 
6	�>��? 1,000,203 
3����! 1,000,547 
6�:9�7 1,000,436 

13.  A��"�;��
�;@���ก	����
��!#!�
1 ����

$�3�1��8�ก"�	
���  1,000,500 
1 ����ก
��
;2! (ก���7	
��1�?) 
      ก.   6�:9�7                     �.   3����! 
      
.   6	�>��?                    �.    �@�9ก���? 
14.  
1 ������@�9ก���?��
$��ก"�	
���������
	�=�����	�$�ก��	�$�#� (ก���7	
��1�?) 
      ก.   200                              �.   250 
      
.   300                              �.    400 
15.  ����!��
$�3�1��8�ก"�	
���������	�=�"���
	�$�ก�� 9,000,000 (ก���7	
��1�?) 
      ก.   9,712,000               �.   9,549,000 
      
.   8,499,000               �.    9,010,000 
16.  �������!3�1��8�ก"�	
���������	�=�5��
A7! (ก���7	
��1�?) 
      ก.  1,036,542  ≈  1,037,000 
      �.  1,048,224  ≈  1,048,000 
      
.  1,068,840  ≈  1,069,000 
      �.  1,069,499  ≈  1,070,000 
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17.  
���;��5��6?�������������3 �������
�!��
	57
��4<���"1 2 (ก��;��	
��1�?) 
ก.  2,220,000  7,440,000   7,500,000  ___ 
�.  8,110,000  8,130,000   8,180,000  ___ 

.  9,720,000  9,730,000   9,640,000   ___ 
�.  5,560,000   5,580,000   5,600,000  ___ 
18.   �����
��4
������7
����#ก" 2,000,000 ���� 
�����
;�� 3,000,000 ���� �����
;�� 4,000,000 
���� �����
;�
 5,000,000 ���� ����!
��

���;��5��6?�������������3 ��ก���7
�
���#ก"�������  
(ก��;��	
��1�?) 
ก.  �7
����#ก"	57
��4<����"1 1,000,000 ���� 
�.  �7
����#ก"	57
��4<����"1 2,000,000 ���� 

.  �7
����#ก"	57
��4<����"1 3,000,000 ���� 
�.  �7
����#ก"	57
��4<����"1 4,000,000 ���� 

19.  5"���1��!��� �$������
:�� �� �$���4
�
:!���� �ก5"��:��>�5�?9��	5�
�������#!� 
600 
� �����
;��	5�
�� �$"1
�:��>�5�?9��
	5�
���������ก 600 
� ��ก��ก��9��	9$���<#3
	��
�� C ������
��<���ก��:��>�5�?9��	5�
��
�������
 3 	�$�ก������! 
(ก��3�1	�7�
$�) 
      ก.   18,000,000  
��<� 
      �.   36,000,000  
��<� 
      
.   216,000,000 
��<� 
      �.   1,296,000,000  
��<� 
20.  ��
��
� �$"1 ����:��������	ก����<��กก�$�
 ������ 1 ��� ��
��
�;2!������� �� �ก	3D�
����	"� 9,000,000 ��
��
�;2!������� ����
;��
	3D�����	"� 19,000,000 ��
��
�;2!������� ��
��
;��	3D�����	"� 30,000,000 ��
��
�;2!����
��� ����
;�
	3D�����	"� 42,000,000 ��
��
�
;2!������� ����
�ก	3D�����	"��!  
(ก��3�1	�7�
$�) 
     ก.  49,000,000 
     �.  51,000,000 
     
.  59,000,000 
     �.  69,000,000 
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���ก��ก������ 4 ������ ��'�-��� 
� ���$%��   ���ก�	
��
������  �  ��������ก������
�������
��ก���� 

1.  ;$�����	;�����
�$�!����ก��  
(
������
������) 
     ก.    
 
     �.   
 
     
.   
 
     �.   
 
2.  ����!�9�;�E"�ก�8? ��ก��������ก���� 
(
������
������) 

     ก.  ก�    //    
� 
     �.  ก�           
� 
     
.  ก�           
� 
     �.   ก�           
� 
3.  ;7
����������!#�$��;$��3�1ก�����	;��
���� (
���	�����) 
      ก.  ���	;�<�A�� 
      �.  	����E��� 
      
.  #��G�ก 
      �.    3��"�ก�1!�� 

4.  ��3������!��;$�����	;���������ก�� 1 
�$ 
(
���	�����) 
     ก.   
 
     �.   
 
     
.   
 
     �.  
5.  ��ก@�5 ��	;��
�$����ก�

�$ (
���	�����) 
 
 
     ก.   1  
�$ 
     �.   2  
�$   
     
.   3  
�$   
     �.   4  
�$    
6.  ����!ก"$���4�	;������#!���ก���� 
(
���	�����) 
     ก.  	;�������<�;��	;������2� �"�H4
�ก�� 
           "1ก�� 
     �.  �1�1�$���1��$��	;�����;��	;������ 
          	�$�ก���"�! ��	;�� 
     
.  	��
�"�ก	;�������<�;��	;���������4<�  
          	;�������<�;��	;���1#�$��!ก�� 
     �.   ��ก��<���� �.  "1 
. 
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7.  �����ก��@������กI�������!��	;������
��ก��
;2! (ก�����#3�9�) 
     ก.  K 
     �.  A 
     
.  F 
     �.  W 
8.  ก"$�����;�
	�"�
���2�G�ก ��	;������
��<���!ก�

�$ (ก�����#3�9�) 
      ก.   6 
�$ 
      �.   8 
�$ 
      
.  10 
�$ 
      �.   12 
�$ 
9.   �23ก�8?�!�9���ก��;���� 	;��������

	���1;���
;2! (ก�����#3�9�) 
      ก.  #��	��� 
      �.  #��G�ก 
      
.  #��:3� ��ก	���? 
      �.  ��	���� 
10.  ����!��;$��3�1ก�����	;��������ก
��
;2! (ก���7	
��1�?) 
            ก.   	����E;7���� 
            �.   3�7H4����	�"�
�� 
            
.   5����7!N���ก	�"�
�� 
            �.    �����1 

11.  	��
�"�ก	;�����	;����4
���!	;������
�$
��4
�������	ก7!�1#��4<� (ก���7	
��1�?) 
         ก.  �2����ก������#�$	�$�ก�� 
         �.  �2� ���	�$�ก�� 
         
.  �2�@����	�$�ก���2ก�2� 
         �.  �2�@��������	!���ก�����	;����! 
              	�$�ก�� 
12.  ��3;�
	�"�
��!������� ��	;������ก�

�$ 
(ก���7	
��1�?) 
            ก.    1  
�$ 
            �.    2  
�$ 
            
.    3  
�$ 
            �.     4  
�$             
13.    
 
       ��ก��3 ��	;������ก��ก�

�$  (ก���7	
��1�?) 
        ก.  3  
�$ 
        �.  4  
�$ 
        
.  5  
�$ 
        �.  6  
�$ 
14.  .   
 
       ��ก��3	;�����
�$�!����ก��   
       (ก���7	
��1�?) 
        ก.    ก�  //  �9 
        �.    ก�  //   
� 
        
.    �9  //   
� 
        �.     
�  //   ก� 

 

 

� 

ก

   
  

  
  � 
� 

� 

� 

� 
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15.  ��3������!��	;������ก�� 1 
�$  
(ก���7	
��1�?) 
 
        ก.                                    �. 
 
       
.                                     �.  
16.  ��ก��3��	;������ก�

�$ (ก���7	
��1�?) 

 
 

        ก.  5  
�$ 
        �.  6  
�$ 
        
.  3  
�$ 
        �.  2  
�$ 
17.  ��ก��3  ��  ����ก��  �� ����#�$	5��1
	��2�! (ก��;��	
��1�?) 
 
  
 
      ก.  #�$����ก�� 	5��1���2� 60  #�$���ก��   
      �.  ����ก�� 	5��1���2� ���ก�� 
      
.  #�$����ก�� 	5��1 ��  ≠   �� 
      �.   ����ก��	5��1�2� ���	�$�ก�� 

18.  
��ก"$��������!3�
��ก����  
(ก��3�1	�7�
$�) 
      ก.  	;�����;��	;���1����ก���$�	��
���  
           �1�1�$��	�$�ก��	;�� 
      �.  	;�����;��	;����
����ก�� �1��
���  
           ���	�$�ก�� 
      
.  	;�����	;����4
���!	;�����
�$��4
���� 
           ���	ก7!�2� ���;��
�$ 
      �.  ;$�����	;�������
 ;!��1�1�$�� 
           �1��$��	;������ ������<�G�กก��	;�� 
           ���� 
19.  ����!	3D�;����7���	;������  
(ก��3�1	�7�
$�) 
         ก.  	;�����;��	;����
��<�G�กก�� 
         �.  	;�������
���$���1���	!���ก�� 
         
.  	;�����;��	;����
��!ก�� 
         �.  	;�����;��	;����
"�ก#3���7>��� 
              ���ก������ 
20.  	
��
������!	���1;���
;2!��ก����!
�1�1�$�����	;������ (ก��3�1	�7�
$�) 
      ก.  #��G�ก 
      �.  #�������! 
      
.  #��	��� 
      �.   	9��ก 

 

 

 

 

 

 

� 	 

 � 60˚ 

60˚ 
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���ก��ก������ 5 ������ �2�	�%)8�����
��8�&:� 
� ���$%��   ���ก�	
��
������  �  ��������ก������
�������
��ก���� 

1.   A�@��7 �$�	3����	���� �$����ก A�@��7 �$�
������! (
������
������) 
      ก.  �����! A�@��7��E$ก�$� 
      �.  ��9�
� A�@��7��กก�$� 
      
.  �����ก����!��� �$�;�
	�"�
�� 
      �.   �������� ก���กก�$� 
2.  ก�����	;�������" �� A�@��7��3@�5  ;7
���

����ก����!
���1#� (
������
������) 
     ก.  ก����!���!�����3@�5 
     �.  ก����!;������3@�5���;����� 
     
.  ก����!9�
������3@�5��
 ;!� 
     �.  ก����!�$���3@�5 1 ��3  ��������
	�$��! 
3.  ����!3�
0�
�����"��
	3D����	"�  
(
������
������) 
     ก.  �1�1��� 
     �.  ���#!� 
     
.  ��9�5 
     �.   �<�����ก 
4.  ����!3�
0�
	��2ก��8?���
����$��1	3D�  
(
������
������) 
     ก.  	��2ก��8?��
�1	ก7!�4<���$�� �$��� 
     �.  	��2ก��8?��
����1#�$	ก7!�4<� 
     
.  ����1	ก7!�4<�����#�$ก=#!� 
     �.   	��2ก��8?��
A$���� "�� 

5.  ����!3�
0�
�"�ก��ก��	���� A�@��7 �$�
	3����	���� (
������
������) 
     ก.   �$�;�
	�"�
�� �$"1 �$�����	�$�ก�� 
     �.  	���������"���	"�ก��ก��
���;�� �$"1 
            �$� 
     
.   �	�������1���;� �$�������"��C;� 
           	5�
�
���;����� 
     �.   	����9�
� A�@��7ก��ก��#���2ก
��<� 
�$�������"��ก A�@��7��3@�5  "�����
�����
��� 6 O 10 A"#����
��ก	����9�������ก��
;2! 

 ก�����ก� ☺  
ก"��� ☺ ☺ ☺  

 �3	3PQ" ☺ ☺ ☺ ☺ ☺ ☺ 
;�"�
 ☺ ☺ 
;��:� ☺ ☺ ☺ 

ก����!���  ☺   ����������ก	����  10  
� 
6.  A"#��9�7!�!��
��ก	����9�������ก��
;2! 
(
���	�����) 
      ก.   ก�����ก�                �.  ก"��� 
      
.   �3	3PQ"                  �.  ;�"�
 
 7.  A"#��9�7!�!��
��ก	����9�����������
;2! 
(
���	�����) 
      ก.   ก�����ก�                �.  ก"��� 
      
.   �3	3PQ"                  �.  ;�"� 
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8.  A"#��9�7!�!��
��ก	����9�����	�$�ก�� 
(
���	�����) 
      ก.   ก�����ก�  "1 ;�"�
 
      �.  ก"���  "1 ;��:� 
      
.   �3	3PQ"  "1  ก�����ก� 
      �.  ;�"�
  "1 ก"��� 
9.  ��ก	������
9����� �3	3PQ"����กก�$�
��ก	������
9����� ก�����ก�ก�

�  
(ก���7	
��1�?) 
      ก.  60 
�        �.  50 
� 
      
.  40 
�        �.  30 
� 
10.  ��ก	������
9����� �3	3PQ"ก��;��:���
������ก�

� (ก���7	
��1�?) 
      ก.  60 
�       �.  70 
� 
      
.  80 
�       �.  90 
� 
11.  	��
���ก	�����1	���� A�@��7 �$�
	3����	���� 
���������"��$��#�  
(ก�����#3�9�) 
      ก.     
���������"��<� �$ 2 92!�4<�#3 
      �.     
���������" 1 92! 
      
.     	3D������"��
#�$�9$���	"� 
      �.     	3D������"��3@�5 

12.  ��ก A�@��7 �$�	3����	���� �����ก
��ก	��������ก��#3;��A�;��ก�>��
����	�=�
;��� ��ก	����
��#3	��
��������!�!  
(ก�����#3�9�) 
    �
����
������ก������������� 4 �������  .�. 2547-2549 

 
 
 
 
 
 
 
                   �'� ��            ()��           )*���         ������� 
      ก.     "��5��           �.     ���! 
      
.     �1���          �.     ����
�� 
�$�������"��ก A�@��7 �$�  "�����
����� 
��� 13 O 16 
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13.  	!����ก��
�������$����กก�$�	!���
5I�@�
�ก�
��� (ก���7	
��1�?) 
      ก.     175 ���         �.     150 ��� 
      
.     125 ���         �.     100 ��� 
14.  	!����!��
 !.E. ��!� �9��$�� 650 ���  
(ก���7	
��1�?) 
      ก.     �ก��
�         �.     ก2�@�5��6? 
      
.     ����
�           �.     	����� 
15.  	!�������
� 	����� 5I�@�
� ����9�
�$����<���!ก�
��� (ก���7	
��1�?) 
      ก.     1,950              �.     1,975 
      
.     2,950              �.     2,975 
16.  ��9$��	�"� 5 	!��� !.E. ��!� �9��$��ก�
��� 
(ก���7	
��1�?) 
      ก.     3,075 ���       �.     3,175 ��� 
      
.     3,275 ���       �.     3,375 ��� 
�$�������"��ก A�@��7 �$�  "�����
����� 
��� 17 O 18 
 

 
 
 
 
 
 
 
 

17.  ��ก��;��
��<���
 3 
1 ����
����;��#!�
��กก�$�
1 ����
;�9��;��#!�ก�

1 ��  
(ก���7	
��1�?) 
      ก.     25 
1 ��            �.     20 
1 �� 
      
.     15 
1 ��            �.     10 
1 �� 
18.  ����!3�
;��5��6?ก�� A�@��7 �$�
	3����	������
ก����!��� (ก��;��	
��1�?) 
   ก.  A�@��7 �$�	3����	����
1 ����� 
       ;�9�� "1���� 
   �.  A�@��7 �$� ;!�ก��;��#!������ก	���� 
   
. 
��<���
 2 ;�9��;��#!�
1 ����กก�$����� 
   �. ����;��#!� 75 
1 �� ��
��<���
 1 
19.  :�"����4
���"�ก ก��;� !� 9 "�ก ;���� 10 
"�ก ;��$�� 3 "�ก ���;2$���7�"�ก ก���4<��� :�ก�;
��
�1��7�#!�"�ก ก��;��1#���������
;2! 
(ก��3�1	�7�
$�) 
       ก.  :�ก�;��
�1��7�#!�"�ก ก��;��$�� 
       �.  :�ก�;��
�1��7�#!�"�ก ก��;���� 
       
.  :�ก�;��
�1��7�#!�"�ก ก��;� !� 
       �.  #�$������!��ก 
20.  ���2�A����"�ก3P�3��;�!�� 10 "�ก ��"�ก
3P�3��;�	���� 3 "�ก  "1��"�ก3P�3��;�	�"��� 1 
"�ก �������ก����7�"�ก3P�3�� 1 "�ก :�ก�;��
�1
��7�#!�"�ก3P�3��;��1#�����กก�$�ก��  
(ก��3�1	�7�
$�) 
      ก.     ;�!��                                �.     ;�	���� 
      
.     ;�	�"���                          �.      ;�RS� 
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������ก - 
%!!����!�
��)�
�;�<�=���ก������� 
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� �%�8� ��
��3& 

 
1.  ���!;��G�����<	3D� ���!;����!A";��I�67T���ก��	���� ��ก92!ก7�ก���    
              
87�>�;��?��� ��
7!����"�� ก"2$�;��1ก��	�������
87�>�;��? 9�<�3�1��>4ก��3U��
 5 
2. �� �$"1���
�����������	5���
�����	!���	�$���<� ���;��	3D�9�7!3����  ��	"��ก��� 4 
 ���	"��ก ������ 30 ��� �9�	�"� 50 ���� 
 ��ก	����	"��ก
�������
��ก��
;2! ����	���1;���
;2!#!�	5��� 1 ���	"��ก 
3. ��ก����� 	��
���ก	����#!�
����� ������	
��
������ X "���ก�1!��
����� 	5���
�����
 	!���	�$���<� !�������$�� 

   
ก � 
 � 
    

 
4. �������ก	�����9�
���
7! �7	
��1�? "157���8�
�������ก���	"��ก��$�����
�� 
5. ������!	��������ก��ก���
����!C ��ก	������ก��
�1�2#����ก�1!��
����� 
6. ����������;����ก��ก����;�� 
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1.  ������ %&��'�������!('�)'�����*
��ก'� 	���� ��!������	"�#!���$��#�   
     ก.  835,002,009    
      �.  835,020,009 
    
.  835,200,009 
     �.  835,002,900 
2.  ����":
ก�1	!�
���3�19�ก� 1,110,271 
� ���	"����"�ก�������������3�19�ก���
$�	�$�#�     
 ก.  500   
�     �.   571   
� 
      
.  300   
�     �.   200   
� 
         -'� 3 0('�
ก�����0�'-'��1)��ก	�����*���	�!2��  

ก �3���กก��-������'� 

�
� � ����ก �3� (!��) 
>2ก�? 1,027,616 
	;��? 1,034,233 

���7��? 1,010,857 
3.  �����ก	������
$�3�1��8�ก"�	
���������	�=�;7����������ก��#���กก�����;7�
�������	;��?            
      ก.  30      �.   40   
      
.  43      �.   50 
4.  
���;��5��6?����������� ����3������!��
	57
��4<���"1 2 
       ก.  2,220,000  7,440,000   7,500,000   _______ 
       �.  8,110,000  8,130,000   8,180,000   _______ 
       
.  9,720,000  9,730,000   9,640,000   _______ 
       �.  5,560,000   5,580,000   5,600,000  _______ 
5.  (100 × 84) + (84 × 90) ��
$�	�$�#� 
     ก.   15,960 
      �.   15,690 
      
.   39,117 
      �.    39,711 
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6.  ����! ;!�ก����A"
�8 3 × 11 :!��9�;����7���ก�� �ก ��3�
��ก����  
      ก.  (3 × 10) + (3 × 1)   �.  (3 × 9) + (3 × 2) 
       
.  (3 × 8) + (3 × 3)   �.  (3 × 5) + (3 × 5)  
7.  ก����� ��#�� 16 ���  "1 ��	3��?	H�� 9 ��� 	5=E�� ��	3��?	H�� 9 ���  
       "1 ��#�� 16 ��� ����!��ก���� 
       ก.     ก����������� ����กก�$�	5=E      
       �.     	5=E "1ก����������� ��	�$�ก�� 
       
.     ก����������� ������ก�$�	5=E      
       �.     #�$������!��ก���� 
8.  ;�3!��? �ก��7����	�7�#!� 5 ��� ;�3!��?��
 2 #!� 10 ��� ;�3!��?��
 3 #!� 15 ��� ;�3!��?��
 4   
     #!� 20 ��� ���
���;��5��6?���ก�����	3D� ����<#3	��
�� C ;�3!��?��
 7 ��7��1���	�7�#!�      
      	�$��! 
       ก.  25 ��� 
       �.  30 ��� 
       
.  35 ��� 
       �.  40 ��� 
9.  ����! ;!�;����7ก����	�ก"�ก�8?ก��
�8 
       ก.  156 × 1 = 156 
       �.  156 × 1 = 157 
       
.  156 × 0 = 0 
       �.  156 × 0 = 156 
10.  ����!	����;�E"�ก�8? ���2�#!���ก���� 
      ก.  ABC 
      �.  ก�
 
      
.  ��� 
      �.   NOM 
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-'� 11 0('�
ก�����0�'-'��1)��ก�1&��*�*���	�!2��       
 
 
 
 
11.  ��ก@�5 ��� �����!ก�
��>� 
       ก.  20˚     �.  30˚ 
       
.  40˚     �.  50˚ 
 
 
                      60˚ 
 
12.  ��ก@�5 �2�ก"�� ��� �����!ก�
��>�  
       ก.   240˚ 
      �.   220˚ 
       
.   210˚ 
       �.   200˚ 
13.  ��ก@�5 �2� ก�� ��
���;��5��6?ก������! 
       ก.  40˚ 
       �.  50˚ 
       
.  90˚ 
       �.  140˚ 
14.  	
��
������!��
;��
�E��
;2!��ก��;�����2� 
       ก.  #�������!    �.  :3� ��ก	���? 
       
.  #��	���     �.   #��G�ก 
15.  ����!�9�;�E"�ก�8? ��ก��������ก���� 
     ก.  ก�    //    
� 
      �.  ก�           
� 
      
.  ก�           
� 
      �.   ก�           
� 

DPU



128 

16.  ;7
����������!3�
��;$��3�1ก�����	;������  
       ก.  ���	;�<�A�� 
       �.  	����E��� 
       
.  #��G�ก 
       �.    3��"�ก�1!�� 
17.  �23ก�8?�!�9���ก��;����	;��������
	���1;���
;2! 
       ก.  #��	���    �.  #��G�ก 
       
.  #��:3� ��ก	���?   �.  ��	���� 
18.  
��ก"$��������!3�
��ก����  
       ก.  	;�����;��	;���1����ก���$�	��
���  
                   �1�1�$��	�$�ก��	;�� 
       �.  	;�����;��	;����
����ก�� �1��
������ 
                   	�$�ก�� 
       
.  	;�����	;����4
���!	;�����
�$��4
� ������	ก7! 
                   �2� ���;��
�$ 
       �.  ;$�����	;�������
 ;!��1�1�$���1��$��	;�� 
                   ���� ������<�G�กก��	;������ 
                  �)3�'����
ก�������!�����ก������  

%ก'��
�ก� ☺  

ก)'�� ☺ ☺ ☺  

%�&�&>?) ☺ ☺ ☺ ☺ ☺ ☺ 

��)�� ☺ ☺ 

�'�@� ☺ ☺ ☺ 

           ก �(��0('  ☺☺☺☺  %��� �����
ก����� 10 �� 
19.  A"#��9�7!�!��
��ก	����9�������ก��
;2! 
       ก.   ก�����ก� 
       �.  ก"��� 
       
.   �3	3PQ" 
       �.  ;�"�
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20.  	��
���ก	�����1	���� A�@��7 �$�	3����	���� 
���������"��$��#�  
       ก.     
���������"��<� �$ 2 92!�4<�#3 
       �.     
���������" 1 92! 
       
.     	3D������"��
#�$�9$���	"� 
       �.     	3D������"��3@�5 
21.  ����!3�
;��5��6?ก�� A�@��7 �$�	3����	������
ก����!���  
       ก.      A�@��7 �$�	3����	����
1 �����;�9�� 
                       "1���� 
       �.      A�@��7 �$� ;!�ก��;��#!������ก	���� 
       
.     
��<���
 2 ;�9��;��#!�
1 ����กก�$����� 
       �.     ����;��#!� 75 
1 �� ��
��<���
 1 
22.   ����! ;!�;$����
�1���;�  
       ก.  3 ;$����  5 ;$�� 
       �.  3 ;$����  8 ;$�� 
       
.  4 ;$����  5 ;$�� 
       �.  4 ;$����  7 ;$�� 

23.  ������
"1������!	�$�ก��    

       ก.   2    �.   1  

       
.  9    �.   1  

24.  #A$��!	
�ก���	ก7! "�� �$��������    �����<���! #A$	�"��	
�ก	�$��!  

       ก.         �����<���!   �.         �����<���! 

       
.         �����<���!   �.          �����<���! 

25.  A"
�8��� 60 ×  ���ก������! 

       ก.  5 ×    �.  25 ×  

     
.  35 ×    �.   9 ×  
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26.  ����!���  
       ก.  	>�;$�� �������	>�����ก�$����;$�� 
       �.  ������	�=�
�� ���	>���กก�$����;$�� 
       
.  ���	>���กก�$����;$�� 	���ก�$� 	>�	ก7� 

       �.     #�$	3D�	>�;$����$���
�� 

27.   ;$����
3�
�1���;�
7!	3D�	>�;$��#!��������!  

       ก.     �.   

       
.     �.    

28.     	�$�ก��	�$��!  

       ก.  7     �.  1   

 
.  7     �.   5   

29.  
28�������2 80 3U ���������2	3D�    ������2
28�� ���������2	�$�#�  

       ก.    10 3U 
       �.    20 3U 
       
.    30 3U 
       �.    40 3U 

30.  ����!	3D�ก���9�;$��ก"��	5�
� ก�:���?3_E��ก�������<    ÷     

       ก.      ×      �.      ×     

        
.      ×      �.      ×     

 
 

................................................................................. 
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������ก � 
	
���
��%��ก���
�ก��������1' 
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%��ก���
�ก��������1'��� 1 
ก"2$�;��1ก��	�������
87�>�;��?      �1!��9�<�3�1��>4ก��3U��
 5 
��$��ก��	���������
 1 	��
�� �����������
��กก�$� 1,000,000  	�"���
�9� 5 
��    

��A����!��� A�ก����!ก��	������� ���;��9�7>� ก"7
������? 

 
���8� ��
B 

���8� ��
B()
ก0�(�
�� &�8��+��
��0����8� ��
B 
�����������
��กก�$� 

1,000,000 
� ก����
$�3�1��8�ก"�	
��� 

- ก���$����������
	���� ��!���	"� 7 �"�ก �4<�#3 ���
�$�����	"���<� �$�"�ก��
	�=!���
$�3�1����"�ก 

-  ;!�
$����	"�:!!���
$�3�1����"�ก 
- ก��	�������	"� ���������!C ����3ก�1��� 	3D�

ก��	��������3ก����ก
$����	"�:!! ���"�ก�$��C 
�����������<� 

- ก��	3����	���������� ���57���8���
����������"�ก
������������ �$"1������	3D����!�� �ก:!�������
��
���"�ก��กก�$� �1��
$���กก�$���������
���"�ก����
ก�$� 

- ก����ก���������;7
 ��$ ��C ��9��7�3�1������ 
���
��<�#�$����ก��
���"1	���!��
������ก��ก �4��9�

$�3�1��8�ก"�	
���������	�=�;7� ������	�=����� 
 "1������	�=�5�� ��#!� 

�  ����3��������� 
-  � � �� 3 � � � �� � � � � �� �  	 3D �  � � �� 3 ��
 	 ก7 ! � � ก


���;��5��6?������	"� H4
�	ก7!��กก�����	57
� ����
ก��������	"���<�C ��$��	3D��1�� 

���&�8����ก��������1' 
1. ��ก
$�3�1����"�ก 
$����	"�:!!���
$�3�1����"�ก#!� 
2. 	�����������������3ก��ก�1��� 
3. 	3����	���� 	����"��!�������� 
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4. ��ก
$�3�1��8�ก"�	
���������	�=�;7� 	�=�����  "1	�=�5��������������#!� 
5. ��ก������  "1
���;��5��6?�����3 ����
ก����!���#!� 

ก���
�ก��ก���ก��������1'  
ก��(��
�&�8���0ก)'����� 
1.  �����ก	����bcก��ก�1ก��3�1��8
$��ก"�	
��� :!�
�� �$���ก	����	3D� 5 ก"2$� 
���7!�����

$�3�1��8�ก"�	
���������	�=���ก�1!��  "���7!�������	"���ก�1!��
��<�"1 1 ���� A�� �� �$
"1ก"2$� �$����ก����ก��	����
$�3�1��8�ก"�	
���������	�=���
��กก�$� 1,000,000 (
������
������
,
���	�����,ก���7	
��1�?) 
%!!�1&-��� ���� 
2.  �����ก	����bcก��ก�1ก����ก������ "1
���;��5��6?�� ����3��������� :!�
�� �$���ก	����
	3D� 5 ก"2$� 
�� �ก �� ����3 ก"2$�"1 2  ��  "�������ก	����9$��ก��	�7��������$���ก ����3��ก 
2 ������ 5������<���ก
���;��5��6?��� ����3 (ก��;��	
��1�?,ก��3�1	�7�
$�) 
 
�� "1��ก	�����$��ก������;��
�����ก���� 
3.  �����ก	�����$��ก�� ;!�
���
7!	�=� :!�
�����
����������� (ก�����#3�9�) !����<  

-  ��ก	����;��������
������	��
�� ����3���������#3�9���9��7�3�1������	��
���!#!����� 

����ก���
�ก��������1' 
1. ����;��	;�7�ก��5�d��A��	����ก"2$�;��1ก��	�������
87�>�;��? 3.5  

(be��ก��>4ก�� ��
�;��f�8g"ก�2�	�5h) 
 2.   �������	"�   
 3.    �� ����3 
��$����  

1.  ��bcก��!  
- ����;��	;�7�ก��5�d��A��	����ก"2$�;��1ก��	�������
87�>�;��? 3.5  

 (be��ก��>4ก�� ��
�;��f�8g"ก�2�	�5h)  
ก���
�%)8&�8�����)ก��������1' 

1. 92!ก7�ก���
87�>�;��?��� ��
7!����"�� ก"2$�;��1ก��	�������
87�>�;��? 9�<�
3�1��>4ก��3U��
 5 
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%��ก���
�ก��������1'��� 4 
ก"2$�;��1ก��	�������
87�>�;��?      �1!��9�<�3�1��>4ก��3U��
 5 
��$��ก��	���������
 4 	��
�� 	;������    	�"���
�9� 5 
��    

��A����!��� A�ก����!ก��	������� ���;��9�7>� ก"7
������? 

 
���8� ��
B 

���8� ��
B()
ก0�(�
�� &�8��+��
��0����8� ��
B 
	;������ � "�ก�81 "1;�E"�ก�8?	;������ 

- 	;������ "1;�E"�ก�8? ;!�ก������ 
� ;����	;���������A$���2!��
ก����!���:!��9�#��G�ก 

- 	;������ 
�� 	;�������<� �$ 2 	;���4<�#3��
���$�$����ก
ก��	3D��1�1	�$�C ก��  "1�1�1�$����<�������!��
 ����<�G�ก	;�� !����<��1"�ก	;���������ก��������!
�1�1�$�����	�$�ก��	;�� 

���&�8����ก��������1' 
1. ��ก"�ก�81���	;����� ����;$�����	;�������
����ก��  "1�9�;�E"�ก�8? ��ก��

����ก��#!� 
ก���
�ก��ก���ก��������1' 
)
กC�8%)8�
B)
กC����'�-��� 
1.  (
������
������,
���	�����) �����ก	���������
������	��
�� 	;������ :!�
���7!����@�5	;��
��������	����;$�����	;����� ;!��1�1�$���1��$��	;������  "�������ก	�����$��ก�����

�����	ก�
��ก��	;������ 
��'����'�-���0('�
��������ก �(��0('@��0�'3�'D�ก 
1.  (
������
������,
���	�����) ���
�� "1��ก	���������	��
�� ก��;����	;���������A$���2!��

ก����!���:!��9�#��G�ก :!�
��"�ก ก� ��ก�1!��  "�����A�� ����ก	���� 1 
� ��ก��;���� 
�  
�������ก�� ก�  "1���1�1�$��ก�� 15 	H��7	��� 
�� "1��ก	�����$��ก������;��
�����ก���� "1
�@73����76�;����	;������ 
2.  (
���	�����,ก���7	
��1�?) ��ก	����bcก��ก�1ก��;����	;������:!��9�#��G�ก��
��	��
��#�	57
���ก
�4<� :!�
�����A�� ����ก	����
��<�"1 1 
� ��ก���67����76�;����	;������ "1;����	;��������ก
 ��:���? "1;$�����	;�������

��ก����! 
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3.  (ก��;��	
��1�?) 
��!��	�7�ก7�ก���	9$�	!���ก��ก7�ก������ 2 ��ก :!�ก����!:���?��������ก����!
"�ก�81	!���ก��	5�
������ก	����	������76�ก��;����	;������:!��9�#��G�ก:!����A�� ����ก	����
��ก�� �$������ก�1!��
��<�"1 3 
� 
4. (ก��3�1	�7�
$�,ก�����#3�9�) 
�� "1��ก	�����$��ก���ก�����$��ก����ก ��;7
��$�� C ��9��7� 
3�1��������
��	;������	3D�;$��3�1ก�� :!����A�� ����ก	������ก��	����;�23
��������	5�
��
	3D� A�@�5
���
7!��ก�1!�� 
5.  �����ก	���� "1
���$��ก��;�23
������ (ก��3�1	�7�
$�,ก�����#3�9�) !����< 
 ก��;����	;���������#!�:!���>��
28;����7��
�$� 	;�����;��	;����
���$���1���	!���ก��
����ก��ก=�$�	��
�	;�������<�;�����1�1�$��	�$�ก��	;�� ก���9�#��G�ก��ก��;����	;������������
#!�	;�������
���1�1�$����<�G�กก�� 
      	��;��������
������	��
�� ก��;����	;���������A$���2!��
ก����!���:!��9�#��G�ก#3�9�
��ก��;������3	���
87� ��3@�5��
� C ����ก����ก �����	"$�����9��$�� C ��
��	;������	3D�
;$��3�1ก�� 
����ก���
�ก��������1' 

1. ����;��	;�7�ก��5�d��A��	����ก"2$�;��1ก��	�������
87�>�;��? 3.5  
(be��ก��>4ก�� ��
�;��f�8g"ก�2�	�5h) 

2.   ����@�5	;������ 
3.   #��G�ก 
4.    ��:���? 

��$����  
1.  ��bcก��!  

- ����;��	;�7�ก��5�d��A��	����ก"2$�;��1ก��	�������
87�>�;��? 3.5  
 (be��ก��>4ก�� ��
�;��f�8g"ก�2�	�5h)  

ก���
�%)8&�8�����)ก��������1' 
1. 92!ก7�ก���
87�>�;��?��� ��
7!����"�� ก"2$�;��1ก��	�������
87�>�;��? 9�<�

3�1��>4ก��3U��
 5 
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%��ก���
�ก��������1'��� 5 
ก"2$�;��1ก��	�������
87�>�;��?      �1!��9�<�3�1��>4ก��3U��
 5 
��$��ก��	���������
 5 	��
�� ;�7�7
����$��1	3D�   	�"���
�9� 5 
��    

��A����!��� A�ก����!ก��	������� ���;��9�7>� ก"7
������? 

 
���8� ��
B 

���8� ��
B()
ก0�(�
�� &�8��+��
��0����8� ��
B 
;�7�7
����$��1	3D� � ก�������������" "1ก����� �ก�����" 

- ก��	ก=������������" ��
�7����ก�9��76�ก��;����� "1
�!����4ก#�� ���
��<�#!�	3D����	"� ���
��<�#!�	3D�
���
��� 	5�
�
���;1!�ก��ก���$�������"����	ก=�
�����"���	3D��1�� "1;1!�ก�9� �4��7����
�1
������ "1��� �ก�����"����3�������� 

� ก��	���� A�@��7 �$���
��ก���$��1�1���	;�� ;!�
������ 
-  A�@��7 �$� 	3D�ก���9���3;�
	�"�
���2�G�ก ;!�

������ ����3�7��8���;7
��$��C :!����
���;������

�����������3;�
	�"�
���2�G�ก �$"1��3 ;!�
������ �$"1���ก�� :!���3;�
	�"�
���2�G�ก�2ก��3
������
���ก����	�$�ก�� "1	�7
���ก�1!��	!���ก�� 

� ก���$�� A�@��7 �$�	3����	���� 
- ก���$�� A�@��7 �$�	3����	����  "�����
����� 

� ก��
�!
1	�	ก�
��ก��ก��	ก7!�4<����	��2ก��8?�$��C 
- 	��ก��8?����:�ก�;��4
�C ��
�1	ก7!�4<�H4
�	��2ก��8?

��<� ����1	ก7!�4<���$�� �$��� ���� ����1	ก7!�4<�
����#�$ก=#!� ���� #�$	ก7!�4<���$�� �$��� 

- ���
�������ก;���ก��8?��
ก����!��� 

���&�8����ก��������1' 
1. �$�������"��ก A�@��7 �$�	3����	����#!� 
2. 
�!
1	�ก��	ก7!	��2ก��8?��ก;���ก��8?�$��C #!� 
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ก���
�ก��ก���ก��������1' 
ก����!���-'��1)%)8ก��� �%�ก-'��1) 
1.  (
������
������,
���	�����) ��ก	����bcก��ก�1ก��	ก=������������" "1ก����� �ก�����" :!�
�����ก	���� �$�ก"2$� ก"2$�"1 3-4 
� ��� �$"1ก"2$�ก����!��������ก��	ก=������������" 	ก=�
�����������"  "1��� �ก�����"  "������4ก��ก�1!��	3"$� ��ก��<����	;��A"�������9�<�	���� 
 "1�$��ก���@73���	ก�
��ก���76�ก��	ก=������������" "1ก����� �ก�����"  "1ก�����
������#3�9�
��9��7�3�1������ 
ก���-���%���1��%�
������ก���
��8�8-����'�%���� ���� 
1.  (
������
������,
���	�����) �����ก	����bcก��ก�1ก���$�� A�@��7 �$���
��ก���$��1�1���	;��
 ;!�������:!�
�� �$���ก	����	3D� 5 ก"2$�  �$"1ก"2$�>4ก�������"��ก A�@��7 �$���

���7!��
ก�1!��  "����<�
�������ก A�@��7 �$�ก"2$�"1 3 ��� 5����	G"� ��ก��<����#3���ก"2$���
� C  
2.  (
������
������,
���	�����) �����ก	����bcก��ก�1ก��	���� A�@��7 �$���
��ก���$��1�1���	;��
 ;!������� :!�
�� �$���ก	����	3D�ก"2$�  �$"1ก"2$�9$��ก��	���� A�@��7 �$���
��ก���$��1�1���
	;�� ;!������� ��ก����������"��

��ก����! 
ก���
��%���1��%�
��&���!����! 
1.  (ก���7	
��1�?) �����ก	����bcก��ก�1ก���$�� A�@��7 �$�	3����	���� :!�
�������ก	����>4ก��
 A�@��7 �$�	3����	������ก�1!��  "�� �$����ก�����
����� 
ก������8���ก����ก
!ก���ก��-,$�-�� 
1.  (ก��;��	
��1�?,ก��3�1	�7�
$�,ก�����#3�9�) �����ก	����bcก��ก�1ก��
�!ก��8?	��2ก��8? :!�
��
ก����!;���ก��8?�����ก	�����$��ก����ก�$�	��2ก��8?��<�	3D�	��2ก��8?��
	ก7!�4<���$�� �$��� 
����1	ก7!�4<�����#�$ก=#!� ����#�$	ก7!�4<���$�� �$��� 
����ก���
�ก��������1' 

1. ����;��	;�7�ก��5�d��A��	����ก"2$�;��1ก��	�������
87�>�;��? 3.5  
(be��ก��>4ก�� ��
�;��f�8g"ก�2�	�5h) 

��$����  
1.  ��bcก��!  

- ����;��	;�7�ก��5�d��A��	����ก"2$�;��1ก��	�������
87�>�;��? 3.5  
 (be��ก��>4ก�� ��
�;��f�8g"ก�2�	�5h)  
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ก���
�%)8&�8�����)ก��������1' 
92!ก7�ก���
87�>�;��?��� ��
7!����"�� ก"2$�;��1ก��	�������
87�>�;��? 9�<�3�1��>4ก��3U��
 5 DPU
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ประวัติผูเขียน 

 

ช่ือ-นามสกุล               นางสาวชวิศา กล่ินจนัทร 

ประวัติการศึกษา               พ.ศ. 2552   ปริญญาตรีศิลปศาสตรบัณฑิต  ศศ.บ. 

          สาขาวิชาวทิยุกระจายเสียงและวิทยุโทรทัศน  

          มหาวิทยาลัยรามคําแหง 

                           พ.ศ. 2554   ประกาศนียบัตรบัณฑติ สาขา วิชาชีพครู 

          มหาวิทยาลัยราชภัฏจันทรเกษม 

ตําแหนงและสถานที่ทํางานปจจุบัน          ครูผูสอนวิชาคณิตศาสตร ระดับช้ันประถมศึกษาปท่ี 4 

            และระดับช้ันประถมศึกษาปท่ี 5 

                โรงเรียนปญจทรัพย มีนบุรี 

                ผูชวยผูอํานวยการฝายบริหารหลักสูตรและงานวชิาการ  

                โรงเรียนปญจทรัพย มีนบุรี 
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