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บทคัดยอ 
 
 งานคนคว าอิสระ  การพัฒนา เว็บแอพพลิ เคชั่นการปฏิบัติการจิตวิทยาและ
ประชาสัมพันธ กรณีศึกษา : กรมกิจการพลเรือนทหาร กองบัญชาการกองทัพไทย มีวัตถุประสงค
เพื่อศึกษาและพัฒนาเว็บแอพพลิเคชั่น โครงการปฏิบัติการจิตวิทยาและประชาสัมพันธของ         
กรมกิจการพลเรือนทหาร กองบัญชาการกองทัพไทย โดยนําเทคโนโลยี Google Map API  มาใชวาง
พิกัดตําแหนงสถานที่ดําเนินโครงการลงบนแผนที่ภูมิศาสตรโลก Google Map เพื่อใหผูบังคับบัญชา
และคณะอนุกรรมการสามารถเห็นภาพในมิติเชิงภูมิศาสตร สําหรับวางแผน ติดตาม ประเมินผล 
และปรับปรุงแผนงานในอนาคต  อีกทั้งยังเปนการประชาสัมพันธใหสวนราชการที่เกี่ยวของและ
ประชาชนทั่วไปไดรับทราบ ตลอดจนนําไปเปนตนแบบประยุกตใชกับภารกิจหรือแผนงานตอไป 
 การพัฒนาระบบใชโปรแกรมระบบการจัดการฐานขอมูล MySQL โดยมีโปรแกรม 
Apache เปนโปรแกรมจําลองเครื่องเปนเว็บเซิรฟเวอร การเขียนโปรแกรมประกอบดวยภาษา  
HTML  จาวาสคริปท และ เทคโนโลยี AJAX ทํางานรวมกับภาษาสคริปท PHP และ Google Map 
API  โปรแกรมอิดิเตอรที่ใชออกแบบระบบ ไดแก Macromedia Dreamweaver 8 และ โปรแกรม 
Adobe Photoshop CS3 Extended 
 ผลการจัดทําพบวาระบบสามารถทํางานไดตามวัตถุประสงค  ระบบประกอบดวยเมนู
การทํางานทั้งหมด 6 เมนู  โดยแตละเมนูสามารถเชื่อมโยงและเกี่ยวของกันทั้งหมด ตั้งแต
กระบวนการคนหาขอมูลรายละเอียดผลการดําเนินงานตามโครงการของสวนราชการใน
คณะกรรมการปฏิบัติการจิตวิทยาแหงชาติ  ประกอบดวย  คณะอนุกรรมการประสานงาน
ภายในประเทศ (อปน.) และ คณะอนุกรรมการประสานดานตางประเทศ (อปต.) ซ่ึงระบบสามารถ

ฆ 
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แสดงพิกัดพื้นที่ที่แตละโครงการไดดําเนินการ และรายละเอียดอื่นๆ ที่เกี่ยวของใหกับผูบังคับบัญชา 
เจาหนาที่ และประชาชนทั่วไป ในลักษณะมุมมองขอมูลเชิงพื้นที่ภูมิศาสตรบนพื้นผิวโลก และ
สรางมิติมุมมองเชิงภูมิศาสตรสําหรับประเมินผลวิเคราะหและการตัดสินใจใหกับสวนราชการ 
และผูบังคับบัญชา 
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     ABSTRACT 
 

 This independent study involves in the topic of development of web application for 
psychological and public relation, case study : Directorate of Joint Civil Affairs, Royal Thai 
Armed Forces Headquarters. The objective is to study and develop a web application for 
psychological operation and public relation programs of the Department of Joint Civil Affairs, 
Royal Thai Armed Forces Headquarters. Google Map API technology was used to store and 
retrieve the project location coordinates on Google Map geography World Map so that the 
commanders and sub-committee can see the geographic dimension in order to plan, monitor, 
evaluate and improve plans in the future.  Moreover, the application can be used to publish the 
relevant government agencies, and the general public can be informed and be applied to                
a missions or further plans. 

 System development used MySQL as a database management system, and used  Apache 
as a web server simulation. Procedure is comprised with HTML, JavaScript, and AJAX working 
with PHP and Google Map APIs. Macromedia Dreamweaver 8 and Adobe Photoshop CS3 were 
used for user interface design. 
 In summary, system can work in aim, the system comprised with 6 menus, all 
connected to each others, so that every details for officer project processing in Committee of 
National Psychological can be reached, included Sub-committees Coordinate, Domestic and the 
International Coordination Sub-committee. The system/application can show latitude/longtitude of 
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each projects and all detail connection of higher rank officers and general users, by show view in 
geographical building up to dimensional areas for determine how to decide in official users. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

DPU



 1

 
 

บทที่ 1 
บทนํา 

 
1.1  ท่ีมาและความสําคัญของปญหา 

ปจจุบันการดําเนินงานของกรมกิจการพลเรือนทหาร ซ่ึงนอกจากภารกิจหลักในการ
ปฏิบัติงานดานกิจการพลเรือนใหกับกองบัญชาการกองทัพไทยแลว ยังมฐีานะเปนสํานกังานเลขานุการ
คณะกรรมการปฏิบัติการจิตวิทยาแหงชาติ ซ่ึงประกอบดวยคณะกรรมการที่เปนผูแทนจากกระทรวง 
ทบวง กรม ผูแทนเหลาทัพ และ ผูแทนสื่อมวลชน โดยในปงบประมาณ 2552  ไดดําเนินงานตาม
โครงการปฏิบัติการจิตวิทยาและประชาสัมพันธ ตามยุทธศาสตรการปฏิบัติการจิตวทิยาเชิงรุกระยะ     
3 ป 4 ดาน (พ.ศ.2552 – 2554) ประกอบดวย ยุทธศาสตรการเสริมสรางความสามัคคีของคนในชาติ 
ยุทธศาสตรการแกไขปญหาความไมสงบในพื้นที่จังหวัดชายแดนภาคใต ยุทธศาสตรการแกไขปญหา
ยาเสพติด และยุทธศาสตรการแกไขปญหาแรงงานตางดาวผิดกฎหมาย  

การดําเนินงานของหนวยงานที่ผานมาเกี่ยวของกับขอมูลสารสนเทศเปนอยางมาก 
อยางไรก็ตาม   สวนราชการที่เกี่ยวของยังไมไดนําเว็บเทคโนโลยี และเว็บแอ็พพลิเคชั่นมาชวย
บริหารจัดการขอมูลสารสนเทศอยางเต็มที่ ผลการดําเนินงานโครงการของแตละสวนราชการมีการ
จัดเก็บในระบบจัดการฐานขอมูล (Database Management System) สําหรับนําเสนอรายงานโดยเว็บ
แอพพลิเคชั่นอยางงายใหสวนราชการและประชาชนทั่วไปไดรับทราบผานเครือขายอินเทอรเน็ต    
ซ่ึงเว็บแอพพลิเคชั่นดังกลาวยังขาดมุมมองการนําเสนอในมิติตําแหนงสถานที่บนพื้นที่ภูมิศาสตร
โลกที่แตละโครงการไดมีการดําเนินการ ทําใหคณะกรรมการไมสามารถมองเห็นภาพรวมของ
โครงการทั้งหมดในอีกมิติหนึ่ง ซ่ึงเปนมิติที่เปนตัวแปรสําคัญตัวแปรหนึ่งและมีผลตอการวางแผน 
ติดตาม ประเมินผล ปรับปรุงและบูรณาการแผนงานโครงการรวมกันใหมีประสิทธิภาพ/ประสิทธิผล
ตอไปในอนาคต 

Google Map คือ แอพพลิเคชั่นใหบริการวางแผนที่ลงบนเว็บไซต โดยแสดงภาพแผนที่
ดาวเทียมของสถานที่ตางๆ บนพื้นโลกไดหลายลักษณะ อนุญาตใหผูใชมองเห็นตําแหนงทาง
ภูมิศาสตรตางๆ เชน อาคาร บานเรือน ส่ิงปลูกสรางตางๆ และดวยเทคโนโลยี Google Map API  
สามารถแสดงแผนที่ถนน วางแผนเสนทางเดินทางเพื่อการทองเที่ยว คนหาสถานที่ธุรกิจในเมือง
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ตางๆ ทั่วโลก และเมื่อผนวกเทคโนโลยีนี้รวมกับแหลงขอมูลจากภายนอก จะทําใหสามารถแสดง
ขาวสารที่ตองการวางลงบนพิกัดแผนที่รวมกันได  

จากที่มา และความสําคัญของปญหา และความสามารถของ Google Map ดังกลาวขางตน 
ทําใหผูวิจัยสนใจทําการศึกษาวิจัยในเรื่องดังกลาว 

 
1.2  วัตถุประสงคของการวจัิย 

วัตถุประสงคของการวิจยั  มีดังตอไปนี ้
1.  เพื่อศกึษาและพัฒนาเว็บแอพพลิเคชัน่ โครงการปฏิบัติการจิตวทิยาและประชาสัมพนัธ

ของกรมกิจการพลเรือนทหาร โดยนําเทคโนโลยี Google Map API มาใชวางพกิัดตําแหนงสถานที่
โครงการลงบนแผนที่ภมูิศาสตรโลก (Google Map) 

2. เพื่อใหคณะกรรมการมองเหน็ภาพการนําเสนอรายงาน ผลการดําเนินงานโครงการ
รวมกับแผนทีภู่มิศาสตรโลก (Google Map) สําหรับชวยวางแผน ติดตาม ประเมินผล และปรับปรุง
แผนงาน 

3. เพื่อประชาสัมพันธผลการดําเนินงานโครงการใหประชาชนทัว่ไปไดรับทราบ และ
นําไปใชประโยชนตามความเหมาะสม 

4. เพื่อเปนแนวทางใหกับสวนราชการที่สนใจนําเทคโนโลยี Google Map API และ 
Mapplet API  ไปประยกุตใชกับภารกจิหรือแผนงานใหเกิดประโยชน 

 
1.3  ขอบเขตของการวิจัย 

ขอบเขตของการวิจัย  มีดังตอไปนี ้
1. พัฒนาเว็บแอพพลิเคชั่น ผลการดําเนินงานโครงการปฏิบัติการจิตวิทยาและการ

ประชาสัมพันธ บน Google Map โดยใช Google Map APIs version 2  รวมกับภาษาโปรแกรม 
Cient side JavaScript ภาษาโปรแกรม Server side PHP 5.0 ระบบจัดการฐานขอมูล MySQL ภาษา
โครงสรางขอมูล XML และเทคโนโลยี AJAX 

2. แหลงขอมูลพื้นฐานที่ใชดําเนินงาน Transaction ใชขอมลูจากผลการดําเนินงานตาม
โครงการของสวนราชการในคณะกรรมการปฏิบัติการจิตวิทยาแหงชาติ ประจําปงบประมาณ 2552  

 
1.4  ประโยชนท่ีคาดวาจะไดรับ 

ประโยชนที่คาดวาจะไดรับ  มีดังตอไปนี ้
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1. ไดเว็บแอพพลิเคชั่น ผลการดําเนินงานตามโครงการปฏิบัติการจิตวิทยาและ
ประชาสัมพันธบน Google Map เปนตนแบบเพื่อทดลองใชงานสําหรับสวนราชการใน
คณะกรรมการปฏิบัติการจิตวิทยาแหงชาติ 

2. คณะกรรมการและผูบังคับบัญชาระดับสูงของกรมกิจการพลเรือนทหาร สามารถ
เห็นมุมมองผลการดําเนินงานตามโครงการในพิกัดตําแหนงบนแผนที่ภูมิศาสตร Google Map และ
ใชเปนตัวแปรประกอบการวางแผนและบูรณาการแผนงานโครงการรวมกันระหวางสวนราชการให
เกิดประสิทธิภาพ/ประสิทธิผลตอไปในอนาคต 

3. ประชาชนทั่วไปที่ใชงานเครือขายอินเทอรเน็ต (Google Map) ไดรับทราบผลการ
ดําเนินงานตามโครงการปฏิบตัิการจิตวิทยาและประชาสัมพันธ ของคณะกรรมการปฏิบัติการจิตวิทยา
แหงชาต ิ
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บทที่ 2 
แนวคิด  ทฤษฎี  และผลงานวิจัยที่เกี่ยวของ 

 
 เนื้อหาของบทนี้กลาวถึง ยุทธศาสตรการปฏิบัติการจิตวิทยาเชิงรุก ระยะ 3 ป 4 ดาน  
(พ.ศ.2552 – 2554)  สารสนเทศภูมิศาสตร  Google Map,  Google Map API,  AJAX,  PHP,  
MySQL, Database Applications and the Web และ งานวิจัยที่เกี่ยวของ โดยมีรายละเอียดดังตอไปนี้ 
 
2.1 ยุทธศาสตรการปฏิบัติการจิตวิทยาเชิงรุก ระยะ 3 ป 4 ดาน (พ.ศ.2552 – 2554) 
 2.1.1 บทนํา (สํานกังานเลขานุการคณะกรรมการปฏิบัติการจิตวิทยาแหงชาติ (สน.ลก.กจว.), 
2552 : 1-8) 
  สถานการณดานความมั่นคงในปจจุบันเปลี่ยนแปลงไปจากอดีตอยางมาก ประกอบกับ
กระแสโลกาภิวัตน สภาวะแวดลอมภายในประเทศ และสภาวะแวดลอมภายนอกประเทศที่เชื่อมโยง
กัน มีความสลับซับซอนมากขึ้น มีอิทธิพลตอทัศนคติ ความคิด ความเชื่อของประชาชนที่มีตอ
ภาครัฐ ภาคเอกชน องคกรเอกชนทั้งในประเทศและตางประเทศ อันนํามาซึ่งความคิดเห็นที่ขัดแยง
ทางสังคมที่รุนแรงสงผลกระทบโดยตรงตอวิถีชีวิตของคนไทย สังคมไทยและความมั่นคงของ
ประเทศอยางหลีกเลี่ยงไมได โดยเฉพาะอยางยิ่งกอใหเกิดวิกฤติสังคม การขาดความสมัครสมาน
สามัคคี ความสมานฉันท การอยูรวมกันอยางสันติบนความหลากหลายทางสังคม และการดํารง
รักษาผลประโยชนของชาติ 
  คณะกรรมการปฏิบัติการจิตวิทยาแหงชาติ (กจว.) จึงเห็นความจําเปนที่จะตองมีการจัดทํา
รางยุทธศาสตรการปฏิบัติการจิตวิทยาเชิงรุก ระยะ 3 ป (พ.ศ.2552 – 2554) ในปญหาสําคัญ             
ที่กระทบตอความมั่นคงของชาติ เพื่อเปนกรอบแนวคิด และแนวทางใหสวนราชการตางๆ นําไป
แปลงยุทธศาสตรไปสูการปฏิบัติในแผนงาน/โครงการ/กิจกรรม โดยการบูรณาการอยางมีเอกภาพ
ในขอบเขตภารกิจที่เกี่ยวของเพื่อใหสามารถสนองผลประโยชนแหงชาติ ยุทธศาสตรการปฏิบัติการ
จิตวิทยาเชิงรุกตอปญหาที่กระทบตอความมั่นคงของชาติเนนใหเกิดผลสัมฤทธิ์เพื่อเตรียมความ
พรอม และรองรับภัยคุกคามของชาติในทุกรูปแบบไดอยางมีประสิทธิภาพ 
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 2.1.2 ผลประโยชนของชาต ิ
  ในการดํารงสถานะของประเทศใหมั่นคง และยั่งยืนภายใตสถานการณความมั่นคงที่มี
ความซับซอน รุนแรง และเคลื่อนไหวไมหยุดนิ่ง  โดยเฉพาะการเผชิญกับปญหาเอกภาพภายในชาติ 
และภัยคุกคามในรูปแบบใหม จึงกําหนดผลประโยชนแหงชาติ เปนเปาหมายหลักอันสําคัญยิ่งของ
ประชาชนสวนรวมในชาติ ดังนี้ 
  1. การมีเอกราช อธิปไตย และบูรณาภาพแหงเขตอํานาจรัฐ 
  2. การดํารงอยูอยางมั่นคง ยั่งยืน ของสถาบันหลักของชาติ 
  3. ความปรองดอง ความสามัคคีของคนในชาติ 
  4. การดํารงอยูอยางมั่นคงของชาติ และประชาชนจากการคุกคามทุกรูปแบบ 
  5. ความปลอดภยั ความเปนธรรม และความอยูดมีีสุขของประชาชน การมีเกียรตแิละ
ศักดิ์ศรีของความเปนมนุษย 
  6. การดํารงอยูอยางมั่นคงของฐานทรัพยากรธรรมชาติ และสิทธิเหนือทรัพยากรชีวภาพ
ของชาติ 
  7. การอยูรวมกันอยางสันตสุิขกับประเทศเพื่อนบาน 
  8. การมีเกียรตแิละศักดิ์ศรีในประชาคมระหวางประเทศ 
 2.1.3 การปฏิบตัิการจิตวิทยาและประชาสัมพันธ 
  การปฏิบัติการจิตวิทยา ในปจจุบันไดกลายเปนเครื่องมือหลักในการดําเนินการบริหาร
ประเทศเพื่อใหบรรลุผลประโยชนอันเปนยอดปรารถนาสูงสุดของชาติ โดยดําเนินการผสมผสาน
ควบคูกันไปกับการดําเนินการทางเศรษฐกิจ การดําเนินการทางดานสังคมจิตวิทยาและการดําเนินการ
ทางทหาร การทําใหคน “กระทํา” หรือ “งดเวนกระทํา” โดยสมัครใจนั้นนับวาเปนวิธีการที่ดีที่สุด 
ทั้งนี้โดยการใชอิทธิพลในการจูงใจนั้นมีอยูหลายวิธี วิธีหนึ่งคือ “การปฏิบัติการจิตวิทยา” 
  ความหมายการปฏิบัติการจิตวิทยา คือ การใชการโฆษณาชวนเชื่อ (Propaganda) และ
มาตรการอื่นๆ ตามที่ไดวางไวเพื่อใหมีอิทธิพลตอความคิดเห็น อารมณ ทัศนคติ และพฤติกรรมของ
ฝายตรงขาม ฝายเปนกลาง หรือฝายพันธมิตรในวิถีทางที่จะสนับสนุนวัตถุประสงคของชาติใหบรรลุผล
สําเร็จ ทั้งในยามปกติและยามสงคราม 
  ความหมายการประชาสัมพันธ คือ กิจกรรมที่ปฏิบัติอยางตอเนื่องตามแผนที่ไดวางไว เพื่อ
เสริมสรางความเชื่อถือศรัทธาในบุคคลและสถาบัน ตลอดจนความเขาใจอันดีระหวางรัฐบาลกับ
ประชาชนในชาติ 
  ความหมายของความมั่นคงแหงชาติ มีความหมาย 2 นยั คือ 
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  1.  ความหมายทั่วไป คือ ความอยูรอดปลอดภัย และความเจริญกาวหนาของชาติ 
  2. ความหมายเฉพาะ หมายถึง การรักษาเอกราชของชาติ บูรณาภาพแหงดินแดน และ
สวัสดิภาพของประชาชนอยูในความปลอดภัย รวมถึงการใหประเทศชาติดํารงอยูในการปกครอง
ระบอบประชาธิปไตยที่มีพระมหากษัตริยเปนประมุข 
 2.1.4 สภาวะแวดลอมท่ีมีผลกระทบตอความมั่นคงแหงชาต ิ
  สถานการณความมั่นคงของชาติในปจจุบันมีขอบเขตที่กวางกวาเดิมที่เนนเพียงความ
มั่นคงของรัฐเทานั้น แตภัยคุกคามความมั่นคงของชาติในมิติใหมอาจเกิดจากการปฏิบัติการกอการ
ราย หรือการกอความไมสงบของกลุมบุคคลที่มีอุดมการณทางการเมืองที่แตกตางกัน ความไมพอใจ
ตอรัฐบาลในการบริหารประเทศ ปญหาดานสังคม ความขัดแยงของกลุมชนในชาติที่ตางเชื้อชาติตาง
ศาสนา วัฒนธรรม และประเพณี การจลาจล การกอวินาศกรรม การลอบสังหารบุคคลสําคัญ รวมทั้ง
ความเปลี่ยนแปลงอยางรวดเร็วในบริบทความมั่นคงทั้งภายในประเทศและตางประเทศ โดยมีปจจัย
ที่เกี่ยวของ อาทิ ภาวะโลกไรพรมแดนอันเนื่องมาจากกระแสโลกาภิวัตน ภัยคุกคามในรูปแบบตางๆ 
การขยายตัวและการเคลื่อนไหวของประชากร ความสัมพันธกับประเทศเพื่อนบานและประเทศใน
ภูมิภาคตางๆ ซ่ึงเปนปญหาวิกฤติดานความมั่นคงที่สลับซับซอนเชื่อมโยงถึงกันในทุกมิติทั้ง
ภายในประเทศ  และภายนอกประเทศ  ทั้งดานการเมือง  เศรษฐกิจ  สังคม  วัฒนธรรม  และ
ความกาวหนาทางเทคโนโลยีสารสนเทศ กระแสสิทธิมนุษยชน การขยายตัวของทุนนิยม การ
ตางประเทศ การกอการรายและอาชญากรรมขามชาติ ซ่ึงทุกปญหาลวนทวีความรุนแรงและกอ
ผลกระทบใหไทยตองเผชิญวิกฤติเกือบทุกดาน เสี่ยงตอความเสียหายรายแรงตอประเทศ และมีผล
โดยรวมตอความเปราะบางตอจิตวิทยาของประชาชนในดานความมั่นคงในมิติตางๆ โดยเฉพาะ
ปญหาความไมปรองดองของคนในชาติ ปญหาความไมสงบในพื้นที่จังหวัดชายแดนภาคใต ปญหา
แรงงานตางดาวผิดกฎหมาย และปญหายาเสพติด ซ่ึงสรุปสถานการณแตละปญหาไดดังนี้ 
  2.1.4.1 ปญหาความไมปรองดองของคนในชาติ   
   นับตั้งแตไดมีการประกาศใชรัฐธรรมนูญแหงราชอาณาจักรไทย พ.ศ.2550 มีการ
เลือกตั้งและจัดตั้งรัฐบาลที่มาจากการเลือกตั้งขึ้นมาบริหารประเทศ ปรากฏวา ยังมีความแตกแยก
ของประชาชนอยางชัดเจน โดยมีกลุมที่สนับสนุนรัฐบาลกับกลุมที่เคลื่อนไหวตอตานรัฐบาล และ
สถานการณความขัดแยงมีแนวโนมที่จะทวีความรุนแรงขึ้นเปนลําดับ มีการนําประเด็นตางๆ อาทิ 
การแกไขรัฐธรรมนูญ การแกปญหาเศรษฐกิจ และความจงรักภักดีตอสถาบันพระมหากษัตริยมาเปน
เงื่อนไขการสรางความขัดแยง ประกอบกับวิกฤติการเมืองก็มีความสําคัญยิ่ง ปญหาอุปสรรคทาง
การเมืองในปจจุบันเปนผลตอเนื่องจากรัฐธรรมนูญแหงราชอาณาจักรไทย พ.ศ.2550 ที่ทําใหศาล
รัฐธรรมนูญตองวินิจฉัยประเด็นที่ขัดแยงตอรัฐธรรมนูญอยูเปนประจํา ถือเปนปญหาความมั่นคงของ
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ชาติดานการเมืองที่สําคัญสะทอนถึงความศรัทธาของประชาชนตอการบริหารงานของรัฐบาล เปน
เหตุใหรัฐบาลขาดเสถียรภาพ และไมไดรับการยอมรับจากประชาชน เปนการบั่นทอนเสถียรภาพ
ทางการเมืองของไทย สรางความแตกแยก และแตกตางทางความคิด การแบงฝายของคนในชาติ 
รวมทั้งลดความเชื่อมั่นจากนักลงทุนจากตางประเทศ สงผลกระทบโดยตรงตอความมั่นคงและความ
สามัคคีของคนในชาติ นับเปนปญหาสําคัญที่จําเปนตองปฏิบัติการจิตวิทยาเชิงรุกเพื่อเสริมความ
มั่นคงทางสังคมจิตวิทยา เสริมสรางความรักชาติ และความสามัคคีของคนในชาติ โดยการใหความรู 
สรางความเขาใจตอทุกภาคสวนเพื่อใหผานพนวิกฤตินี้ไดอยางมั่นคงและยั่งยืน 
  2.1.4.2 ปญหาความไมสงบในพื้นที่จังหวดัชายแดนภาคใต 
   สถานการณปญหาความไมสงบในพื้นที่จังหวัดชายแดนภาคใต นับตั้งแตป 2547 
เปนตนมา ถือไดวาเปนปญหาความมั่นคงที่สําคัญตอความมั่นคงแหงชาติ และเปนนโยบายเรงดวน
ของรัฐบาล ในหวงที่ผานมาจนถึงปจจุบัน สถานการณยังคงดํารงความตอเนื่องของการกอความไม
สงบและใชความรุนแรงในรูปแบบตางๆ เปาหมายหลัก คือ ทหาร ตํารวจ ไทยพุทธ และคนไทย
มุสลิมที่ชวยเหลือทางการ โดยมีความพยายามที่จะใชสถานการณรุนแรง พาดพิงไปถึงเรื่องเชื้อชาติ 
และศาสนา รวมทั้งความพยายามที่จะขยายขอบเขตของความขัดแยงไปสูเวทีสากล ทั้งนี้กลุมผูกอ
ความไมสงบมีการปรับเปลี่ยนยุทธวิธีและรูปแบบการกอเหตุตลอดเวลาเพื่อใหบรรลุวัตถุประสงค 
คือ การแบงแยกดินแดน เพื่อปกครองตนเองหรือจัดเปนเขตปกครองพิเศษ ในหวงที่ผานมาปญหาที่
เกิดขึ้นในหลายมิติทั้งดานเศรษฐกิจ สังคมจิตวิทยา การเมืองการปกครอง และมิติทางดานความ
มั่นคง ซ่ึงเปนเงื่อนไขและจุดออนของฝายที่ไมหวังดีนํามาเปนเงื่อนไขเพื่อปลุกกระแสและปลูกฝง
แนวความคิดในการแบงแยกดินแดนตลอดจนยุยงใหรวมมือในการตอตานอํานาจรัฐ และกอความ
ไมสงบในพื้นที่เพื่อทําลายความเชื่อมั่นที่มีตอรัฐบาลซึ่งผลกระทบตอความมั่นคงของประเทศ สงผล
กระทบตอประชาชนเดือดรอนในการประกอบอาชีพ มีความหวาดระแวงซึ่งกันและกัน มีผลตอการ
อยูรวมกันโดยเฉพาะมีการเชื่อมโยงกับกลุมผูมีอิทธิพล และกลุมผูคา/ผลิตยาเสพติด ซ่ึงอาจนําไปสู
การขยายผลออกไปสูภายนอกเพื่อใหกลายเปนปญหาระหวางประเทศ การสูญเสียเอกราชและ
อธิปไตยในพื้นที่จังหวัดชายแดนภาคใต และกระทบตอพลังอํานาจดานสังคมจิตวิทยาดานเศรษฐกิจ 
และดานความมั่นคง การแกไขปญหาภาคใตจึงมีความจําเปนตองใชแนวทางการประชาสัมพันธและ
การปฏิบัติการจิตวิทยาเปนเครื่องมือสําคัญในการทําความเขาใจกับประชาชนที่ถูกตองทั้งในพื้นที่ 
ประชาชนทั่วไป ประเทศเพื่อนบาน ประชาคมโลก และองคกรระหวางประเทศ ใหกวางขวางและ
เขาถึงกลุมเปาหมาย 
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  2.1.4.3 ปญหาแรงงานตางดาวผิดกฎหมาย 
   ปจจุบันประเทศไทยมีแรงงานตางดาวหลบหนีเขาเมือง 3 สัญชาติ (พมา ลาว และ
กัมพูชา) ลักลอบทํางานและอาศัยกระจายอยูในประเทศไทยไมต่ํากวา 1 ลานคน ทั้งนี้สืบเนื่องจาก
ปญหาการขาดแคลนแรงงานระดับลาง ซ่ึงที่ผานมาทางราชการไดแกปญหาโดยเปดโอกาสให
แรงงานลักลอบดังกลาวมาจดทะเบียน และผอนผันใหทํางานเพื่อแกปญหาการขาดแคลนและนําเขา
สูระบบการจางงานที่ถูกตองตามกฎหมาย อยางไรก็ตาม ปจจุบันมีแรงงานจดทะเบียนภายใตระบบ
การผอนผัน และรอเขาสูกระบวนการพิสูจนสัญชาติ จํานวนเพียง 501,570 คน สวนที่เหลือยังคง
ลักลอบทํางานกอใหเกิดปญหาและผลกระทบตอความมั่นคงของชาติในดานตาง ๆ อยางกวางขวาง 
ผลกระทบในระยะสั้นที่เกิดขึ้นแลว คือ การละเมิดกฎหมาย ผลกระทบความสงบเรียบรอยและความ
ปลอดภัยในชีวิตและทรัพยสิน ปญหาโรคติดตอรายแรง ปญหาการละเมิดสิทธิมนุษยชนกระทบตอ
ภาพลักษณของประเทศ และการถูกกีดกันทางการคา รวมถึงปญหาภาระคาใชจายของภาครัฐในการ
ดูแลดานสาธารณสุข และสิ่งบริการพื้นฐานตางๆ สําหรับผลกระทบในระยะยาวที่สําคัญ คือ ปญหา
การตกคางของบุคคลโดยเฉพาะบุตร และผูติดตาม การตั้งรกรากและชุมชน ปญหาความขัดแยงกับ
คนไทย ตลอดจนปญหาการเรียกรองสิทธิ และสถานะ นํามาสูปญหาผลกระทบดานสังคม และ
การเมืองในอนาคต 
   โดยที่ปญหาและผลกระทบดังกลาว เปนปญหาที่สะสมตอเนื่องมายาวนานและมี
แนวโนมรุนแรงขึ้น จําเปนตองมีการปฏิบัติการจิตวิทยาอยางเปนระบบ เพื่อใหประชาชนและภาค
สวนที่เกี่ยวของเกิดความตระหนักในผลกระทบและปญหานํามาสูการประสานความรวมมือกับ
ภาครัฐ เพื่อสนับสนุนและรวมกันแกปญหาอยางมีประสิทธิภาพตอไป 
  2.1.4.4 ปญหายาเสพติด 
   ปญหายาเสพติดยังคงเปนปญหาที่เกิดขึ้นทั่วโลกและมีความเปลี่ยนแปลงรูปแบบ
อยูตลอดเวลา โดยเฉพาะประเทศไทยปญหายาเสพติดยังคงเปนปญหาที่เร้ือรังมานานจนถึงปจจุบัน 
ทั้งผูเสพ และผูคา และผูผลิต แมจะมีความแตกตางกันไปตามปจจัยทางการเมือง เศรษฐกิจ สังคม 
แตยังมีการแพรระบาดของยาเสพติดอยูมาก แมภาครัฐจะมีการปองกันและปราบปราม และจับกุม
เปนจํานวนมากในหลายพื้นที่ แตในแตละพื้นที่ยังคงมีสถานการณรุนแรง ทั้งนี้จากรายงานของ
สํานักงานปองกันและปราบปรามยาเสพติดพบวา มีผูติดยาเสพติดกลับไปเสพและคายาเสพติด
เพิ่มขึ้น สวนใหญเนื่องมาจากการขาดแรงงานสนับสนุนทางสังคมในการใหโอกาสกลับตัวเปนคนดี 
ทําใหจํานวนผูติดยาเสพติดเพิ่มขึ้น จากสภาพปญหาดังกลาวขางตนจะเห็นไดวายาเสพติดเปนปญหา
สําคัญยิ่งของชาติ จึงเปนความจําเปนอยางยิ่งที่ทุกฝายตองรวมใจกันแสวงหาแนวทางการปองกัน 
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ปราบปรามและแกไขโดยดวน ทั้งนี้การรณรงคปฏิบัติการจิตวิทยาและการประชาสัมพันธเปนวิธี
หนึ่งที่มีความสําคัญอยางยิ่งตอการแกไขปญหายาเสพติด 
 2.1.5 ยุทธศาสตรการปฏบิัตกิารจิตวิทยาเชิงรุกในปญหาที่กระทบตอความมั่นคงของชาต ิ
  ปจจุบันสถานการณที่มีผลกระทบตอความมั่นคงแหงชาติ มีความหลากหลายซับซอน
ยิ่งขึ้น เพราะสถานการณโลกที่เปลี่ยนแปลงไปอยางรวดเร็ว สงผลกระทบใหเกิดปญหาภายในประเทศ
ทั้งโดยตรงและทางออมซึ่งเกี่ยวกันหลายดานอยางใกลชิด จากการประชุมคณะกรรมการปฏิบัติการ
จิตวิทยาแหงชาติ (กจว.) คณะที่ปรึกษาคณะกรรมการปฏิบัติการจิตวิทยาแหงชาติ (ปษ.กจว.) 
คณะอนุกรรมการประสานงานภายในประเทศ (อปน.) และคณะอนุกรรมการประสานงานดาน
ตางประเทศ (อปต.) ไดพิจารณาความเรงดวนของปญหาที่สําคัญโดยการศึกษาสภาวะแวดลอม 
ยุทธศาสตรชาติ พ.ศ.2552 – 2556 ของคณะนักศึกษาวิทยาลัยปองกันราชอาณาจักร พ.ศ.2550 
นโยบายความมั่นคงแหงชาติ พ.ศ.2550 – 2554 และแผนพัฒนาเศรษฐกิจและสังคมแหงชาติ โดย
จัดทํากรอบยุทธศาสตรการปฏิบัติการจิตวิทยาเชิงรุก ระยะ 3 ป (พ.ศ.2552 – 2554) จํานวน 4 ดาน 
ไดแก ดานการเสริมสรางความสมานฉันทและความสามัคคีของคนในชาติ ดานการแกไขปญหา
ความไมสงบในพื้นที่จังหวัดชายแดนภาคใต ดานการแกไขปญหาแรงงานตางดาวผิดกฎหมายและ
ดานการแกไขปญหายาเสพติด เพื่อกําหนดแนวทางที่สําคัญและเรงดวนดําเนินการในระยะเวลา 3 ป 
สําหรับปญหาที่มีผลกระทบตอความมั่นคงดานอื่นๆ ใหสวนราชการดําเนินการเปนไปตามแผนงาน 
โครงการ และกิจกรรมที่หนวยปฏิบัติอยูเดิม ทั้งนี้ยุทธศาสตรการปฏิบัติการจิตวิทยาเชิงรุกระยะ 3 ป 
พ.ศ.2552 – 2554 จํานวน 4 ดาน ดังกลาวไดกําหนด วิสัยทัศน เปาหมาย และกลยุทธในการปฏิบัติ
เพื่อใหเกิดการบูรณาการมีประสิทธิผลและประสิทธิภาพสูงสุด  
 2.1.6 การแปลงยุทธศาสตรการปฏิบตัิการจติวิทยาเชงิรุกสูการปฏิบตั ิ
  การนํายุทธศาสตรการปฏิบัติการจิตวิทยาเชิงรุกไปสูการปฏิบัติใหบรรลุผลเปนรูปธรรม
สอดคลองกับวัตถุประสงค เปาหมาย และวิสัยทัศนที่กําหนดไว จําเปนตองประสานความรวมมือ
หนวยงานภาครัฐและภาคสวนอื่นๆ ขับเคลื่อนภารกิจการปฏิบัติการจิตวิทยาภายใตกระบวนการที่สําคัญ 
ประกอบดวย 
  1. การกําหนดหนวยงานเจาภาพยุทธศาสตร โดยรวม ซ่ึงกําหนดให กองบัญชาการกองทพั
ไทย เปนหนวยงานรับผิดชอบหลัก เพื่อประสานการดําเนินงานรวมทุกภาคสวนและการพัฒนา
ระบบบูรณาการในมิติตางๆ ตั้งแตการจัดทําแผนงาน โครงการ กิจกรรมที่สําคัญ การปฏิบัติตาม
แผนงาน โครงการ และกิจกรรมตางๆ ตลอดจนการติดตามและการประเมินผลการดําเนินงานอยาง
ตอเนื่อง นอกจากนี้ ไดมีการกําหนดหนวยงานรับผิดชอบหลักในแตละดานตามความเหมาะสม 
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  2. การประสานแผนงาน โครงการ และกิจกรรม รวมทั้งงบประมาณ เพื่อสนับสนุนในแตละ
ดาน  ซ่ึงเนนแผนงานโครงการที่มีความพรอมในการดําเนินงานปฏิบัติการจิตวิทยาเชิงรุกในแตละ
ดาน เพื่อบูรณาการใหเกิดประโยชนตอความมั่นคงและผลประโยชนของชาติอยางแทจริง 
  3. การติดตามผลการดําเนินงานของแตละหนวยงานที่เกี่ยวของ ทั้งที่เปนหนวยงาน
รับผิดชอบหลักและหนวยงานรับผิดชอบรวม ภายใตแผนงานโครงการที่ปรากฏอยูในยุทธศาสตร 
  4. การติดตามประเมินผลในระดับยุทธศาสตร โดยประสานหนวยงานที่เกี่ยวของโดยเฉพาะ
หนวยงานในระดับนโยบาย เพื่อรวมวางกรอบทิศทางการประเมินผล และใหการสนบัสนนุทางวชิาการ
ที่จําเปน 

 2.1.7 ผลการดาํเนินงานคณะกรรมการปฏบิัติการจิตวิทยาแหงชาติ (กจว.) 
 คณะกรรมการปฏิบัติการจิตวิทยาแหงชาติ ทําหนาที่ใหคําเสนอแนะนโยบายและแผนดาน

การปฏิบัติการจิตวิทยาตอรัฐ ตลอดจนแนวทางและกํากับดูแลการปฏิบัติการจิตวิทยาของหนวยตางๆ 
ใหสอดคลองกับสถานการณและสามารถแกไขปญหาของชาติใหเปนไปดวยความเรียบรอยอยางมี
ประสิทธิภาพ สําหรับในป พ.ศ.2552 คณะกรรมการปฏิบัติการจิตวิทยาแหงชาติไดรับสนองนโยบาย
ของรัฐบาล ดังนี้ 

1. การดําเนนิงานของคณะกรรมการปฏิบัติการจิตวทิยาแหงชาติ จะตองยดึถือผลประโยชน
ของชาติอยูเหนือส่ิงอ่ืนใด โดยเฉพาะเอกราช อธิปไตย และบูรณาภาพแหงดนิแดนไทย 

2. ใชการปฏิบัติการจิตวิทยาสรางกระบวนการมีสวนรวมของประชาชนในทุกระดบั เพื่อ
เสริมสรางกระบวนการมีสวนรวมของประชาชนในทุกระดับ เพื่อเสริมสรางและพัฒนาไปสูสังคม
ปรองดองสมานฉันท สังคมประชาธิปไตยอันมีพระมหากษตัริยทรงเปนประมุข โดยนอมนาํพระราช
ดํารัสของพระบาทสมเดจ็พระเจาอยูหวั มาเปนแนวทางการดําเนินงาน 

3. ใชการปฏิบัติการจิตวิทยาและประชาสัมพันธสนับสนุนรัฐบาลในการแกไขปญหาของ
ชาติในมิติตางๆ โดยยึดถือยุทธศาสตรพระราชทาน “เขาใจ เขาถึง พัฒนา” ปรัชญา “เศรษฐกิจ
พอเพียง” และแนวทาง “สันติและความสมานฉันท”  

4. ใชการปฏิบัติการจิตวิทยาและประชาสัมพันธ โดยนําจุดเดนของวัฒนธรรมไทยและวถีิ
ชีวิตไทยในอดตีดานการมีคณุธรรม จรยิธรรม ความรกั ความสามัคคี ความเมตตา ความเอื้อเฟอเผ่ือแผ 
การเสียสละ การเคารพผูใหญและรักในความเปนไทย เปนแนวทางการดําเนินการ 

5. ดํารงและพัฒนาความสัมพันธอันดีกับประเทศเพื่อนบาน และมิตรประเทศในเชิง
สรางสรรคที่เปนประโยชนตอกัน สรางบรรยากาศความเปนมิตร รักษาความเปนกลาง ลดเงื่อนไข และ
ลดโอกาสที่จะนําไปสูความขัดแยง และการปฏิบัติการเพื่อสันติภาพและมนุษยธรรม 
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6. การปฏิบัติการจิตวิทยาตองมกีารบูรณาการ และประสานสอดคลองกันระหวางสวน
ราชการตางๆ รวมทั้งใหใชส่ือของภาครัฐและเอกชนอยางทั่วถึง และมปีระสิทธิภาพ 
 
2.2   สารสนเทศภูมิศาสตร  (Shahab, 2008 : 2) 
  ความกาวหนาของเทคโนโลยีคอมพิวเตอร ไดเปดโอกาสใหมในการสื่อสาร การ
วิเคราะหส่ิงตางๆ ที่อยูรอบตัว และสรางการตัดสินใจ  ซ่ึงขอมูลที่แสดงอยูในโลกแหงความเปนจริง
สามารถถูกจัดเก็บและประมวลผลได ดังนั้นขอมูลจึงสามารถนําเสนอในรูปแบบที่งายใหเหมาะสม
กับความตองการโดยเฉพาะหลายสิ่งหลายอยางในการตัดสินใจขึ้นอยูกับรายละเอียดของสิ่งที่อยู
รอบๆ ตัวในขณะนั้น และตองการสารสนเทศเกี่ยวกับสถานที่เฉพาะบนพื้นผิวของโลก เชน 
สารสนเทศที่เรียกวาในเชิงภูมิศาสตร ซ่ึงชวยจําแนกสถานที่หนึ่งจากสถานที่อ่ืนๆ และสรางการ
ตัดสินใจสําหรับสถานที่    ที่เหมาะสมสําหรับตําแหนงนั้น  สารสนเทศภูมิศาสตร (Geographica 
information) ทําใหสามารถประยุกตใชหลักพื้นฐานทั่วไปสําหรับเงื่อนไขเฉพาะของแตละตําแหนง
ใหติดตามวากําลังเกิดอะไรขึ้น ดังนั้นสารสนเทศเชิงภูมิศาสตรจึงเปนสิ่งจําเปนสําหรับการวางแผน 
และสรางการตัดสินใจที่มีประสิทธิภาพ ภาพที่ 2.1 แสดงสารสนเทศภูมิศาสตร 
 
 
 
 
 
 
 
ภาพที่ 2.1 สารสนเทศภูมิศาสตร 
 
  ระบบสารสนเทศภูมิศาสตร (GIS หรือ Geoghapic Information System) (Shahab, 2008 : 6)  
คือ ฐานขอมูลดิจิตอลที่มีวัตถุประสงคเพื่องานเฉพาะดาน ซ่ึงเปนระบบที่ใชพิกัดเชิงพื้นที่รวมกัน  
ซ่ึงหมายถึงหลักของการอางอิง GIS ตองครอบคลุมความตองการวิธีการ ดังแสดงในภาพที่ 2.2     
โดยมีรายละเอียดดังนี้ 
  1. การปอนขอมูลจากแผนที่ ภาพถายทางอากาศ (aerial photos) ดาวเทียม ระบบการ
สํารวจ (surveys) และแหลงที่มาอื่นๆ ของขอมูล 

2. ส่ือจัดเก็บขอมลู การดึงขอมูล และการสอบถามขอมูล 
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3. การแปลงขอมูล การวิเคราะห และการสรางแบบจําลอง ประกอบดวยสถิติตางๆ เชิง
พื้นที่ 

4. การรายงานขอมูล เชน แผนที่ รายงานตางๆ และวางแผน  
 
 
 
 
 
 
 
 
ภาพที่ 2.2 การสงผานขอมูลใน GIS 
  
  ขอสังเกตสามอยางที่เกีย่วของกับคํานิยาม  
  1. GIS สัมพันธกับแอพพลิเคชั่นฐานขอมูลอ่ืน แตก็มีขอแตกตางที่สําคัญๆ สารสนเทศ
ทั้งหมดใน GIS เชื่อมโยงไปยังการอางอิงเชิงพื้นที่ ฐานขอมูลอ่ืนๆ อาจประกอบดวยสารสนเทศ
ตําแหนง (เชน ที่อยู ถนน หรือรหัสไปรษณีย) แตฐานขอมูล GIS ใชการอางอิงทางภูมิศาสตรเปนวิธี
หลักในการจัดเก็บและการเขาถึงสารสนเทศ 
  2. GIS คือ การบูรณาการเทคโนโลยีตางๆ เขาดวยกัน เพราะฉะนั้นเทคโนโลยีอ่ืนๆ อาจจะ
ใชเพื่อวิเคราะหภาพถายทางอากาศและภาพถายดาวเทียมเทานั้น เพื่อสรางแบบจําลองทางสถิติตางๆ 
หรือแผนที่โครงราง ความสามารถตางๆ เหลานี้จะถูกนําเสนอรวมกันทั้งหมดภายในระบบ GIS 
ครอบคลุมทั้งหมด  
  3. GIS กับอะเรยของฟงกชัน ควรถูกนําเสนอเปนกระบวนการแทนที่จะเปนเพียง
ซอฟตแวรหรือฮารดแวรเทานั้น โดย GIS จะมีการสรางการตัดสินใจ ซ่ึงวิธีการ คือ ขอมูลถูกปอนเขา
ไปจัดเก็บ และทําการวิเคราะหภายในระบบ และ GIS ตองสะทอนถึงวิธีการที่สารสนเทศถูกนําไปใช
เพื่องานวิจัยหรือการตัดสินใจโดยเฉพาะ  ซ่ึงหากมองวา GIS เปนซอฟตแวรหรือระบบฮารดแวรแต
เพียงอยางเดียวก็จะทําใหขาดบทบาทสําคัญที่ GIS สามารถนําเสนอกระบวนการสรางการตัดสินใจ
ที่ครอบคลุมทั้งหมด 
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  Burrough and McDonnell (1998 : 11) ไดนยิามความหมาย GIS  ไว 3 รูปแบบ คือ 
  1. ความหมายเชิงเครื่องมือโปรแกรม หมายถึง ชุดเครื่องมือที่มีประสิทธิภาพสูงสําหรับ
การรวบรวม การจัดเก็บ การดึงขอมูลไดตามความตองการ การแปลงและการแสดงขอมูลเชิงพื้นที่
จากโลกจริงๆ  
  2. ความหมายเชิงฐานขอมูล หมายถึง ระบบฐานขอมูลซึ่งขอมูลสวนใหญ คือ ดัชนีเชิง
พื้นที่ และชุดของขั้นตอนการทํางานเพื่อใหคําตอบจากการสอบถามเกี่ยวกับส่ิงตางๆ ในเชิงพื้นที่ที่
จัดเก็บอยูในฐานขอมูล 
  3. ความหมายเชิงโครงสราง หมายถึง ชุดของฟงกชั่นที่ทํางานโดยอัตโนมัติซ่ึงจัดเตรียม
ไวสําหรับผูเชี่ยวชาญเฉพาะดาน พรอมดวยความสามารถที่ทันสมัยสําหรับสื่อจัดเก็บ  การสืบคน 
การบํารุงรักษา และการแสดงขอมูลตําแหนงเกี่ยวกับภูมิศาสตร 
  วิกิพีเดีย สารานุกรมเสรี (2553, 11 กรกฎาคม) GIS คือ กระบวนการทาํงานเกีย่วกับขอมูล
ในเชิงพื้นทีด่วยระบบคอมพวิเตอร ที่ใชกาํหนดขอมูลและสารสนเทศ ที่มีความสัมพันธกับตําแหนง
ในเชิงพืน้ที่ เชน ที่อยู บานเลขที่ สัมพันธกบัตําแหนงในแผนที่ ตําแหนง เสนรุง เสนแวง ขอมูล และ
แผนที่ใน GIS เปนระบบขอมูลสารสนเทศที่อยูในรปูของตารางขอมูล และฐานขอมูลที่มีสวน
สัมพันธกับขอมูลเชิงพืน้ที ่ (Spatial Data) ซ่ึงรูปแบบและความสัมพนัธของขอมูลเชิงพื้นที่ทัง้หลาย   
จะสามารถนํามาวเิคราะหดวย GIS และทําใหส่ือความหมายในเรื่องการเปลี่ยนแปลงที่สัมพันธกับ
เวลาได เชน การแพรขยายของโรคระบาด การเคลื่อนยายถ่ินฐาน การบุกรุกทาํลาย การเปลีย่นแปลง
ของการใชพื้นที่ ฯลฯ ขอมูลเหลานี้ เมื่อปรากฏบนแผนที่ทําใหสามารถแปลและสื่อความหมายใช
งานไดงาย  

  ศูนยวิจัยสารสนเทศภูมิศาสตรเพื่อประเทศไทย (2010, 5 กรกฎาคม) ไดใหความหมาย 
GIS คือ ระบบขอมูลขาวสารที่เก็บไวในคอมพิวเตอร แตสามารถแปลความหมายเชือ่มโยงกับสภาพ
ภูมิศาสตรอ่ืนๆ สภาพทองที่ สภาพการทํางานของระบบสัมพันธกับสัดสวนระยะทางและพื้นที่จริง
บนแผนที่ ขอแตกตางระหวาง GIS กับ MIS นั้นสามารถพิจารณาไดจากลักษณะของขอมูล คือ 
ขอมูลที่จัดเก็บใน GIS มีลักษณะเปนขอมูลเชิงพื้นที่ (Spatial Data) ที่แสดงในรูปของภาพ (graphic) แผน
ที่ (map) ที่เชื่อมโยงกับขอมูลเชิงบรรยาย (Attribute Data) หรือฐานขอมูล (Database) การเชื่อมโยง
ขอมูลทั้งสองประเภทเขาดวยกนั จะทําใหผูใชสามารถทีจ่ะแสดงขอมูลทั้งสองประเภทไดพรอมๆ กัน 
เชนสามารถจะคนหาตําแหนงของจุดตรวจวัดควันดํา - ควันขาวไดโดยการระบุชือ่จุดตรวจ หรือ
ในทางตรงกนัขาม สามารถที่จะสอบถามรายละเอียดของจุดตรวจจากตําแหนงทีเ่ลือกขึ้นมา ซ่ึงจะ
ตางจาก MIS ที่แสดงภาพเพียงอยางเดยีว โดยจะขาดการเชื่อมโยงกับฐานขอมลูที่เชื่อมโยงกบั
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รูปภาพนั้น เชนใน CAD (Computer Aid Design) จะเปนภาพเพียงอยางเดียว แตแผนที่ใน GIS จะมี
ความสัมพันธกับตําแหนงในเชิงพื้นที่ทางภูมิศาสตร คือ คาพิกัดที่แนนอน  

  ขอมูลใน GIS ทั้งขอมูลเชิงพื้นที่และขอมูลเชิงบรรยาย สามารถอางอิงถึงตําแหนงที่มีอยู
จริงบนพื้นโลกไดโดยอาศัยระบบพิกัดทางภูมิศาสตร (Geocode) ซ่ึงจะสามารถอางอิงไดทั้งทางตรง
และทางออม ขอมูลใน GIS ที่อางอิงกับพื้นผิวโลกโดยตรง หมายถึง ขอมูลที่มีคาพิกัดหรือมี
ตําแหนงจริงบนพื้นโลกหรือในแผนที่ เชน ตําแหนงอาคาร ถนน ฯลฯ สําหรับขอมูล GIS ที่จะ
อางอิงกับขอมูลบนพื้นโลกไดโดยทางออมไดแก ขอมูลของบาน (รวมถึงบานเลขที่ ซอย เขต แขวง 
จังหวัด และรหัสไปรษณีย) โดยจากขอมูลที่อยูสามารถทราบไดวาบานหลังนี้มีตําแหนงอยู ณ ที่ใดบน
พื้นโลก เนื่องจากบานทุกหลังจะมีที่อยูไมซํ้ากัน ภาพที่ 2.3 แสดงละติจูดและเมริเดียนของลองติจูด 
 
 
 
 
 
 
 
 
ภาพที่ 2.3 ละติจูดและเมริเดยีนของลองติจดู 
 

 โดยเสนเมริเดียนของลองติจูด (Meridians of Longitude) เปนเสนแบงครึ่งซีกวงกลมของ
โลก โดยเชื่อมตอไปยังอีกดานหนึ่งของอีกครึ่งซีกวงกลมโลก เสนรอบวงทั้งหมดวิ่งไปตามแนวทิศ
เหนือ-ใต สวนพื้นที่วางระยะหางจากที่เสนศูนยสูตร (Equator) และมาบรรจบกัน ณ จุดที่ขั้ว (Pole) 
ตัดกันกับเสนละติจูด และมีตัวเลขที่ไมจํากัดสามารถสรางขึ้นบนลูกโลก เสนเมริเดียนคลายคลึงกับ
เสนแนวตั้ง หรือแกน Y ในระบบพิกัด Cartesian  (Cartesian coordinate System) 

 ในการวัดมุมจะใชเรขาคณติแนวระนาบ (plane geometry) เพื่อระบุตาํแหนงบนพื้นผิว
ของโลก โดยอยูบนพื้นฐาน sexagesimal scale  คือ วงกลมจะมีขนาด 360 องศา โดย 1 องศา เทากับ 
60 ลิปดา และ 1 ลิปดา เทากบั 60 ฟลิปดา ดังนั้น 1 องศา จึงมี 3,600 ฟลิปดา ยกตวัอยาง 45° 33’ 22” 
(45 องศา 33 ลิปดา 22 ฟลิปดา) ดังนั้นจึงจําเปนที่ตองแปลงการวัดมุมดังกลาวไปสูตัวเลขจํานวน
เต็มทีเ่หมาะสม โดยการแปลง 45° 33’ 22” ใชวิธีการนํา 33 ลิปดา คูณดวย 60 จะเทากบั 1,980 ฟลิปดา 
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ตอไปบวกดวย 22 ฟลิปดา เทากับ 2,002 ฟลิปดา เพราะฉะนัน้อัตราสวน (ratio) คือ 2,002/3,600 = 
0.55. โดยนําไปบวกกับกับ 45 องศา จะไดคําตอบคือ 45.55° 
  ระบบพิกัดภูมิศาสตร (geographic coordinate system) คือ ระบบพิกัดที่อนุญาตใหทุกๆ 
ตําแหนงบนโลกถูกกําหนดในพิกัด 3 พิกัด สวนใหญแลวจะใชในระบบพิกัดทรงกลม (Spherical 
coordinate system) ในขณะที่ Geocoding (การเขารหัสทางภูมิศาสตร) เปน กระบวนการหาพิกัดทาง
ภูมิศาสตรที่เกี่ยวของ (เรียกวา ละติจูด (latitude)  และ ลองติจูด (longitude)) จากขอมูลภูมิศาสตรทาง
กายภาพของพื้นผิวโลก เชน ที่อยูถนน หรือ รหัสไปรษณีย โดยที่พิกัดทางภูมิศาสตสามารถทําการ 
Mapping และปอนไปสูระบบสารสนเทศภูมิศาสตร GIS หรือพิกัดสามารถฝงไวภายในสื่อ เชน 
ภาพถายดิจิตอล ผานการใสแท็กตําแหนง (Geotagging)  
  Geotagging คือ กระบวนการเพิ่มขอมูลของขอมูล (metadata) เพื่อระบุพกิัดทาง
ภูมิศาสตรใหกับสื่อตางๆ เชน รูปภาพ วดีีโอ เว็บไซต หรือ RSS feeds และ เปนรปูแบบของขอมูล 
metadatag เชิงพื้นที่ภูมิศาสตร ขอมูลเหลานี้ปกติประกอบดวยพิกดัละติจูด และลองติจูด รวมทั้งอาจ
ประกอบดวยระดับความสูง ลักษณะพื้นที่ ระยะทาง และชื่อสถานที่ สวน Reverse geocoding คือ 
ส่ิงที่ตรงกันขามกับการ Geocoding คือ การหาตําแหนงสถานที่ตนฉบับเดิมที่เกีย่วของ เชน ที่อยู
ถนนจากพกิัดภูมิศาสตร และ Geocoder คือ สวนของซอฟตแวร หรือ Web services ที่ชวยเหลือใน
กระบวนการนี้ 
 
2.3  Google Map (Wikipedia Foundation, 2010, July 7) 
  Google Map  คือ แอพพลิเคชั่นใหบริการจัดทําแผนที ่ (mapping) ผานเว็บ และใช
เทคโนโลยีที่ไดจัดเตรยีมไวโดย Google ซ่ึงเปนการใหบริการที่ไมเสียคาใชจายสําหรับการใชงานที่
ไมใชเชิงพาณชิย Google Map สามารถรองรับสวนประกอบการโตตอบบนหนาเว็บเพ็จโดยไมตอง
มีการ reload หนาหรือสวนของแผนที่ใหแสดงผลใหม refresh กระบวนการทั้งหมดนี้ถูกจัดการอยู
ภายใน JavaScript และ Google Map แอพพลิเคชั่น ดูแลจัดการแผนที่ และการเพิม่เนื้อหาไปยังแผน
ที่โดยผานการใหบริการที่หลากหลาย โดยอนุญาตใหผูใชสรางแอพพิเคชันแผนทีท่ี่มีประสิทธิภาพ
สูงบนเว็บไซตของผูใชงาน ภาพที่ 2.4 แสดงสถาปตยกรรมที่เกี่ยวของในการจดัทาํแผนที่ Google 
Map 
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ภาพที่ 2.4 สถาปตยกรรมที่เกี่ยวของในการจัดทําแผนที่ Google Map  
 
  คุณลักษณะทีสํ่าคัญของ Google Map ไดแก 
   1. Google Map เปนการใหบริการจัดทําแผนที่บนเว็บฟร ี
   2. นําเสนอแผนที่ระดับเสนทางคมนาคมสําหรับการเดินทาง (pedestrians) รถยนต และ
การขนสงมวลชนสาธารณะ 
   3.  แสดงสภาพภมูิประเทศ และสารสนเทศภาพถายเชิงภูมศิาสตร 
  4. มี API (Application Programming Interface) สําหรับขยายขีดความสามารถการ
ทํางานที่ใชพฒันาแอพพลิเคชั่น Google Map  
  Wikipedia Foundation (2010, July 9) Application Programming Interface (API) คือ 
interface ที่ถูกนําไปใชโดยโปรแกรมซอฟตแวร (Software Program) ซ่ึงอนุญาตใหโปรแกรม
ซอฟตแวรโตตอบกับซอฟตแวรอ่ืนๆ และคลายคลึงกับวิธีการของ User interface ในการตดิตอ
ระหวางมนุษยและคอมพิวเตอร  
  API ถูกนําไปใชงานโดยแอพพิเคชั่น ไลบารี่ และระบบปฏิบัติการ และถูกใชเขาถึงการ
ใหบริการดานตางๆ ซ่ึง API อาจประกอบดวยขอกาํหนดสําหรับงานประจาํ (routines) โครงสรางขอมูล 
(data structure) คลาสออปเจ็ค (object classes) และโปรโตคอล (Protocol) ที่ใชในการติดตอส่ือสาร
ระหวางลูกคา และผูผลิตชุดเครื่องมือของ API 
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 แนวคดิ Concept API คือ รูปแบบของนามธรรม (Abstract) ที่อธิบายถึง interface 
สําหรับการโตตอบกบัชุดฟงกชั่นการทาํงานที่ถูกใชงานจาก Component ของระบบซอฟตแวร 
(software system) ซอฟตแวรที่จัดเตรียมฟงกชั่นจะอธิบายจาก API โดยบงบอกถึงการจัดชดุเครื่องมือ
ของ API ซ่ึง API  มีลักษณะการนําไปใชงานไดหลายรูปแบบ ดังนี ้

 API  แบงตามลักษณะการใชงาน ไดแก 
   1. ใชสําหรับงานทั่วไป (Generic)  ชุดสมบูรณเต็มประสิทธิภาพของ API ที่รวมอยูใน
ไลบารี่ของภาษาโปรแกรมตางๆ Programming Languages  เชน Standard Templated Library        
ในภาษาโปรแกรม C++ หรือภาษาโปรแกรม Java API 
   2. ใชสําหรับงานเฉพาะดาน (specific) เชน Google Map API หรือ Java API for XML 
Web Services   
  API  แบงตามลักษณะของภาษา ไดแก 
   1. ขึ้นอยูกับภาษา (language-dependent) หมายถึง ถูกนําไปใชเทานั้นจากวากยสัมพันธ 
syntex และองคประกอบ (elements) ของภาษาโปรแกรมแตละภาษาโดยเฉพาะ ซ่ึงทําให API 
เหมาะสมตอการใชงาน 

   2. ไมขึ้นอยูกับภาษา (language-independent) เขียนขึ้นเพื่อถูกเรียกใชไดจากภาษา
โปรแกรมหลายชนิด ส่ิงนี้คือ คุณลักษณะเดน หรือ ฟเจอรที่เปนที่ตองการสําหรับ service-oriented 
API   ซ่ึงไมผูกติดกับกระบวนเฉพาะหรือระบบ และอาจจัดเตรียมเปน remote procedure computer 
หรือ web services ยกตัวอยางเชน เว็บไซตที่ใหผูใชพิจารณารานภัตตาคารอาหารในทองถ่ิน             
ที่สามารถวางซอนทับกันเหนือแผนที่ โดยเรียกใชจาก Google Map เพราะวา Google Map มี API       
ที่อํานวยความสะดวกเกี่ยวกับการทํางานดานนี้โดยเฉพาะ API ของ Google Map ควบคุมวาไซต
หุนสวนสามารถใชอะไรและสามารถใชไดอยางไร 

 API อาจถูกใชอางอิงไปยังอินเทอรเฟสโดยสมบรูณ ฟงกชั่นการทํางานอยางเดยีว หรือ
แมแตชุดของ APIs หลายฟงกชั่นที่จดัเตรียมโดยองคกร ดังนั้นขอบเขตของการอธิบายถูกกําหนด
จากบริบทของประโยชนที่ใช 
  สวนเมื่อจะนําไปใชในบริบทของการพัฒนาเว็บ Web Development API คือ ชุดการ
กําหนดรูปแบบของ HTTP สําหรับรองขอขาวสาร message พรอมทั้งการนิยามโครงสรางของ
ขาวสารที่ตอบกลับ ซ่ึงปกตอิยูในรูปของ XML หรือรูปแบบ JavaScript Object Notation (JSON)  
โดยที่ Web API เปนคําพองเสมือนสําหรับ web services โดยความนิยมลาสุด เรียกวา Web 2.0     
โดยเคลื่อนยายมาจาก Simple Object Access Protocol (SOAP) โดยมพีื้นฐานใหบริการมุงตรงไปที่
การสื่อสารสไตล Representational State Transfer (REST) เว็บ APIs อนุญาตใหบูรณาการ           
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การใหบริการหลากหลายชนดิไปสูแอพพิเคชั่นใหมๆ ที่นยิมเรียกกันวา “mashups” หรือ การผสมผสาน
เทคโนโลยีตางๆ หลายๆ เทคโนโลยีมาใชรวมกัน 
2.4  Google Map APIs  
 2.4.1 คํานิยามความหมาย Google Map APIs 
  Google Map APIs (Martin, 2006 : 35) คือ ชุดคลาสพื้นฐานที่ถูกสรางขึ้นเพื่อนําไปใชงาน
สําหรับทํางานบน Google Map ซ่ึงบรรจุอยูภายใน JavaScript container  ซ่ึงจะฝงอยูภายในหนา 
HTML page โดยที่ฟงกชัน่การทํางานทั้งหมดของ Google Map ตั้งอยูบนพื้นฐานหลักการงายๆ ของ
การสราง JavaScript  object ฝงไปยงัหนาเว็บเพจ็ของผูใชงาน  ซ่ึงตวั interface จะตดิตอไปยัง API 
โดยตรงในทนัที แตดวยความเรียบงายนี้ไดซอนพลังประสิทธิภาพการทํางานของคลาส ออปเจ็ค 
และอินเทอรเฟสที่ใหผูใชจดัการกับแผนที่ Google Map โดยการรวมเอา interface นี้เขากับขอมูล    
ที่ผูใชตองการแสดง ซ่ึงผูใชสามารถกําหนดองคประกอบการโตตอบบนเว็บเพ็จ โดยไมตองมีการ 
Reload หนาเพ็จใหม หรือกลับไปแสดงสวนตางๆ ของแผนที่ซํ้าอีก ทั้งนีก้ระบวนการทั้งหมดถูก
ควบคุมจัดการภายใน JavaScript และแอพพลิเคชั่น Google Map 
  Schuyler (2006: 8)  หมายถงึ ชุดออปเจ็คจาวาสคริปท (JavaScript objects) และเมทธอดที่
ผูใชใสแผนทีล่งบนเว็บเพจ็ผูใช  ซ่ึงกอนหนาที่จะมี Google Map เปนสิ่งที่ยากอยางยิ่งที่จะใสแผนที่
ลงบนหนาเว็บเพ็จ ตวัอยางเชน แอพพลิเคชั่น MapQuest มีโปรแกรมที่อนุญาตใหผูใชสรางลิงค
เชื่อมไปยังแผนที่ แตผูใชไมสามารถฝงแผนที่ลงบนหนาเว็บของตนได และไมสามารถแมจะใช
คําส่ัง Target = _new เพื่อเปดหนาตางบราวเซอรใหม (new browser window)   

Google ไดจัดเตรียมคําแนะนําเบื้องตนเกี่ยวกับ API ซ่ึงสามารถเขาไปศึกษาไดที่ 
http://www.google.com/apis/Map/  สําหรับตัวอยางการสรางแผนที่ Google Map ลงบนหนาเว็บเพจ็
มี HTML ไฟล ดังนี ้

 
<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Strict//EN" "http://www.w3.org/ 
       TR/xhtml1/DTD/xhtml1-strict.dtd"> 
 <html xmlns="http://www.w3.org/1999/xhtml"> 
      <head> 
           <title>Google Map JavaScript API Example - simple</title> 
           <script src="http://Map.google.com/Map?file=api&v=1&key=abcdefg" 
 type="text/javascript"></script> 
   </head> 
   <body> 
        <div id="map" style="width: 300px; height: 300px"></div> 
        <script type="text/javascript"> 
        //<![CDATA[ 
 
        if (GBrowserIsCompatible()) { 
          var map = new GMap(document.getElementById("map")); 
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          map.centerAndZoom(new GPoint(-122.141944, 37.441944), 4); 
        } 
        //]]> 
 
        </script> 

   </body> 
 </html> 
 

จากโคด HTML ดานบน ผูใชจําเปนตองใชสวนพืน้ที่เล็กๆ สําหรับแปะการแสดงผลแผน
ที่ในฟอรมดานบน คือ อีลีเมนท div และบรรทัดของสคริปท src= แตมีเพียงสองบรรทัดที่สําคัญของ
โคดที่รองขอเพื่อสรางและแสดงแผนที่ที่ตาํแหนงศนูยกลางบนจุดที่กําหนด รหัส key code ใน
ตัวอยางนี้จะสราง new GMap object หลังจากนั้นศนูยกลางแผนที่จะอยูบนจุดที่กาํหนด 

 
var map = new GMap(document.getElementById("map")); 
map.centerAndZoom(new GPoint (-122.141944, 37.441944), 4); 

 
โปรแกรมในบรรทัดแรกจะสรางตัวแปรขึ้นใหมที่เก็บตวัแปรชนดิออปเจ็ค new GMap 

object ซ่ึง GMap object จะเชือ่มกับสวนหนึง่ในพื้นทีห่นาเว็บที่ระบุดวยเครื่องหมาย <div id= “map”> 
บรรทัดที่สองจะเรียกเมทธอดพิกัดตาํแหนงจุดศูนยกลางและตัวเลขการขยาย (zoom) แผนที่ของ
คลาส GMap 

นอกจากนี้ยังมคีลาสอื่นๆ ที่เตรียมไวสําหรับจัดการเกีย่วกับแผนที ่ เชน GPoint เพื่อ
กําหนดจุด และ GPolyLine เพื่อกําหนดเสน รวมทั้ง build-in XML parser และ XSLT processor     
ซ่ึงสามารถเขาไปศกึษาการใชงานที่เอกสารAPI ณ http://www.google.com/apis/Map/documentation 
 2.4.2  การใช API Key และองคประกอบพื้นฐานของ Google Map แอพพลิเคชั่น 
  กอนการใชงาน API ตองสมัครลงทะเบียนกับ Google  เพื่อขอรับรหัสคีย API (Web API key) 
และหากไมมี API key ก็ไมสามารถใชงาน Google Map API ได โดย Google จะสงกลับขอผิดพลาด
และแสดงผลความวางเปลาบนหนาเว็บเพจ็ถาหากไมใช key หรือใช key ที่ผิด สําหรับเหตุผลการใช 
API key คือวา Google Map API key ตองการใชสําหรับอางอิง Google Map แอพพลิเคชั่นที่ผูใชงาน
ไดสรางและพฒันาขึ้น 
  เพื่อขอรับ Google Map API key ผูใชตองมีบัญชี account ที่ไดสมัครเรียบรอยแลวบน
ระบบ Google และถาหากยังไมมีบัญชี account ผูใชตองลงทะเบียนสมัครกับ Google กอน โดยไปที่
เว็บไซต Google Map API (http://www.google.com/apis/Map/) และรองขอ Key ซ่ึงคียจะทํางานได
ก็ตอเมื่อกูเกิลตอบรับการลงทะเบียนเว็บไซตบนแอพพลิเคชั่นที่จะทํางาน วิธีการนี้หมายถึงเว็บไซต
ที่ผูใชไดสรางแอพพลิเคชั่นตองถูกนําไปใชในทางสาธารณะบนอินเทอรเน็ตเทานั้น และผูใชงาน       
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ไมสามารถพัฒนาแอพพลิเคชั่นเฉพาะภายในเครือขายขององคกรหรืออินทราเน็ต (intranet)  ที่ไมมี
การเชื่อมตอโดยตรงกับอินเทอรเน็ต 
  หัวใจหลักของ Google Map API คือ JavaScript component ที่ถูกโหลดจาก Google ในแตละ
คร้ังที่ผูใชเปดเว็บเพ็จ Google Map  โดย JavaScript component ไดจัดเตรียม interface การใชบริการ
ไปยัง Google Map sevices และสรางแผนที่ลงบนหนาจอแสดงผลคอมพิวเตอรโดยการโหลด
สวนประกอบแผนภาพแผนที่และวางองคประกอบภาพตางๆ ลงบนหนาจอแสดงผล นอกจากนี้ 
Google Map ยังสามารถทํางานกับขอมูล และภาพตางๆ ดังตอไปนี้ 

Google Map สามารถทํางานไดในทุกมาตรฐานของ HTML page  แต Google ไดให
คําแนะนําวาสามารถสรางเพ็จที่เขากันไดกับมาตรฐาน XHTML ไดดีเชนกัน และเมื่อตองการทํางาน
กับการวาดลายเสนแผนที่ในลักษณะหลากหลายรูปแบบ polyline จําเปนตองใชภาษาเครื่องหมาย
เวคเตอร (VML Vector Markup Language) ที่มีพื้นฐานอยูบนภาษา XML   VML คือ รูปแบบของ
ภาษาเครื่องหมายที่มีพื้นฐานสําหรับกําหนดขอมูลใชงานเกี่ยวกับลายเสนตางๆ เชน การคนหาหรือ
แสดงขอบเขตบริเวณพื้นที่ที่กําหนดดวยเสนวางลงบนลําดับชั้นบนสุดของแอพพลิเคชั่น Google 
Map เชน การวางซอนแผนที่ และถามีผูใชที่ใชอินเทอรเน็ต Explorer ควรเพิ่ม Microsoft VML 
namespace ภายในการกําหนด XHTML หากไมมีออปชั่นนี้ Polylines จะไมทํางาน 
  มาตรฐาน XML (Extensible Markup Language) คือ วิธีการแทนขอมูลในรูปแบบโครงสราง
ที่เปนสื่อกลางทางสถาปตยกรรม (architecture neutral) แมวา XML ไมไดเปนสวนประกอบที่
ตองการในแอพพลิเคชั่น Google Map  แต XML คือ รูปแบบวิธีการทั่วไปในการจัดเตรียมกอน
ขอมูลขนาดใหญๆ (เชน การวางจุดบนแผนที่ map points, information windows และอื่นๆ) โดยการ
กําหนดสารสนเทศใหอยูในรูปแบบ XML จากนัน้ใชการโหลดขอมูล XML ผาน Google Map API 
ตอไปก็แสดงผลดวยสารสนเทศโดยใชฟงกชั่นการทํางานของ API  ทั้งนี้ API ยังรองรับการแปลง
ขอมูล XSL หรือวิธีการแปลงเอกสาร XML ไปสู HTML โดยใช styesheet 
  Google Map API ถูกสรางขึ้นอยูบนพืน้ฐานภาษาโปรแกรม JavaScript  ซ่ึงภาษา
โปรแกรม JavaScript ถูกออกแบบและสรางมาเพื่อใชงานกับโปรแกรมบราวเซอรบนเครื่อง
คอมพวิเตอรผูใชงาน (Client) และไดเตรยีมชุดฟงกชัน่การทํางานสําหรับการพัฒนาสวนประกอบแบบ
ไดนามิค (dynamic elements)  
 2.4.3 ความเขาใจเกี่ยวกับคําศัพทของ API (Understanding API Terminology) 
  Google Map API คือ สวนสําคญัที่สุดของชุด classes JavaScritp ที่ผูใชนําไปใชสราง
แอพพลิเคชั่นแผนที่ภายในเว็บเพ็จ การทาํความเขาใจเรื่อง API ใหไดอยางถองแทนั้น ตองเรียนรู
คําศัพทที่ใชกําหนดสวนตางๆ ของ Google Map API และ interface อยางแรกที่ผูใชตองเขาใจกบั
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คําศัพทคลาสของ Google Map API ที่จัดเตรียมรายละเอียดที่ตองการเพื่อสรางแอพพลิเคชั่นแผนที่ 
Google Map   
  แอพพลิเคชั่น Google Map ทั้งหมดจะเริ่มตนดวยแผนที่อยางงายๆ ซ่ึงแผนที่นี้ผูใช
สามารถเพิ่มองคประกอบที่มีความแตกตางกันเพื่อเตรียมหนาที่การทํางานใหกับแอพพลิเคชั่นแผนที่
บน Google Map  ซ่ึงประกอบดวยสวนประกอบหลักๆ 4 อยาง ดังนี้ 
  1. Overlays : จุดที่สนใจที่วางซอนลงบนแผนที่ หรือแนวเสนรูปทรงตางๆ ที่แสดงถึง
ขอบเขตพื้นทีบ่นแผนที่ เสนทางการคนหา หรือสารสนเทศอื่นๆ ที่เกี่ยวกับตําแหนงที่ถูกแสดงบน
แผนที่ Google Map 
  2.  Event : การเกิดขึ้นของการกระทําบางอยาง เชน ผูใชคลิกลงบนจุดที่สนใจบนพื้นที่แผนที ่
Google Map 
  3. Information : สวนแสดงผลขอมูลขยายเพิ่มเติมเกีย่วกับแผนที ่ หมุดแผนที ่ หรือ
ขอบเขตแผนที่ที่แสดงเปนสวนหนึ่งของแอพพลิเคชั่นแผนที ่
  4. Control : สวนการควบคมุการทํางานอนิเทอรเฟสพืน้ฐาน ทีอ่นุญาตใหผูใชขยายเขา 
(Zoom in) และขยายออก (Zoom out) มมุมองแผนที่ และการเลื่อนแผนทีไ่ปมาไดอยางมีประสิทธภิาพ 
  องคประกอบที่หา ไมไดมบีทบาทหรือเปนสวนประกอบอยูใน API แตก็สนับสนนุการ
ทํางานใหกบัองคประกอบอืน่ๆ คือ ความสามารถทีจ่ะโหลดขอมูลแบบไดนามิค (data dynamically) 
คือ หัวใจในการจัดเตรยีมองคประกอบการติดตอของรูปแบบของแอพพลิเคชัน่ Google Map ที่ถูก
สรางขึ้น โดยทั่วไปสารสนเทศที่ถูกสกัดมาจากไฟล XML ที่โหลดมาจากเว็บเซิรฟเวอร ทั้งชนิด 
static file หรือ true dynamism  ผาน dynamic component บนเว็บเซิรฟเวอร เชน CGI script  PHP 
script หรือ Java application   
  จากการรวมเอาสวนประกอบเหลานี้เขาดวยกัน ผูใชสามารถสรางแอพพลิเคชั่นที่มคีวาม
ซับซอนไดอยางอิสระและหยืดหยุนมาก โดยผานแกนกลางของโคดแอพพลิเคชัน่ที่มีพืน้ฐานอยูบน
ภาษาโปรแกรม JavaScript งายๆ  
 2.4.4 The Google Map Classes  
  Michael, Jeffrey and Cameron (2006 : 323) ไดอธิบายวา Google Map Classes เปนกลุม
คลาสเกี่ยวกับฟงกชั่นหนาทีก่ารทํางานทั้งหมดของ Google Map API ที่จัดเตรียมไวผานชุดของ
คลาสซึ่งถูกออกแบบมาเพื่อสรางและกําหนดองคประกอบของ Google Map เริ่มตนดวย GMap 
Class และผานเพิ่ม classes กําหนดหมุดแผนที่ และ information windows และสรางการควบคุม 
และเหตกุารณที่อนุญาตใหผูใชโตตอบกับแอพพลิเคชั่น 
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  หลักการของคลาส GMap จะสรางแผนที่ Google Map ขึ้นใหมภายในเอกสาร HTML  
โดยมีรูปแบบของ div element ที่อยูภายใน HTML รูปแบบสําหรับการสราง object ใหมจากคลาส 
GMap ดังตอไปนี้  
    GMap(container, mapTypes?, width?, height?) 
   คลาส GMap2  คือ คลาสศูนยกลางใน API ถาหากไดทําการโหลด API ใชประโยชน
เปน version 2 อาจใช GMap อางอิงไปยังคลาส GMap2 อยางไรก็ตาม GMap  ถูกจัดเตรียมไว
สําหรับการทํางานที่เขากันไดกับเวอรชันเกา และ Google ไดแนะนําวาควรปรับปรุงโคดเพื่ออัพเดท
ไปสูการเรียกใช GMap2 ใหสอดคลองตามเวอรชัน API ปจจุบันใหมากที่สุด 
  GMap2 Constructor 

  Constructor        
 GMap2 (containerDomElement, [opts]) 

  จากตวัอยางออปเจ็คนี้จะสรางแผนที่ใหมภายในอีลีเมนต DOM ที่ไดรับ ปกติ คือ อีลีเมนต 
DIV optional (opts) อารกิวเมนท ควรเปนตัวอยางของ GMapOptions ถาไมมีชนิดแผนที่กําหนดให 
opts คาที่กําหนดเริ่มตน คือ G_DEFAULT_MAP_TYPES จะถูกกําหนดใชงาน เชนเดียวกนัถาไม
กําหนดขนาดแผนที่ใน opts ขนาดของ containerDomElement ถูกใช ถาขนาดไดถูกกําหนดใน opts 
the containerDomElement จะปรับขนาดสอดคลองตามที่กําหนด ตารางที่ 2.1 ถึง ตารางที่ 2.9 สรุป 
Method ตางๆ ของ Class GMap2 
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ตารางที่ 2.1  Method ทั่วไปของ Class GMap2 
 

Methods Return Description 
enableDragging()  อนุญาตใหกดเมาสลากแผนที่ได คาดีฟอนท

เริ่มตน คือ enabled 
disableDragging()  ไมอนุญาตใหกดเมาสลาดแผนที่ 
draggingEnabled() Boolean สงกลับคาจริง (true) ถาแผนที่สามารถถูก

เมาสลากยายได 
enableInfoWindow()  อนุญาตการทํางานของ info windows บน

แผนที ่คาดีฟอนท คือ enabled 
 

disableInfoWindow()  ไมอนุญาตการเปด info window ใหม และถา
มีการเปด info window อยูแลว ใหปด info 
window หนึ่งที่มีอยู 

infoWindowEnabled() Boolean สงคากลับคา true ถา info window ถูกอนุญาต
ใหทํางาน 

enableDoubleClickZoom()  อนุญาตให double-click การซูมขยาย ถามีการ
อนุญาตใหทํางาน การดบัเบิลคลิกดวยปุม
เมาสซายจะซมูเขา และดับเบิลคลิกดวยปุม
เมาสขวาจะซมูออก คาดีฟอนทคือ disabled 

disableDoubleClickZoom()  ไมอนุญาตใหดับเบิลคลิกการซูม 
doubleClickZoomEnabled() Boolean สงกลับคาจริง ถาดับเบิลคลิกเพื่อซูมขยาย

แผนที่ถูกอนญุาต กรณีอ่ืนสงกลับคาเท็จ 
enableContinuousZoom()  อนุญาตการเปลี่ยนแปลงการซูมแบบราบเรียบ

ไมสะดุด (smooth) คาดีฟอนท คือ disabled 
disableContinousZoom()  ไมอนุญาตใหมีการเปลี่ยนการซูมแบบ

ราบเรียบ 
continuousZoomEnabled() Boolean สงคากลับคาจริง ถาการเปลี่ยนแปลงการซูม

ขยายแบบราบเรียบถูกอนุญาตใชงาน 
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ตารางที่ 2.2  Control Method ของ Class GMap2 
 

Methods Return Description 
addControl(control, 
[position]) 

 เพิ่มออปเจ็ค GControl หรือเครื่องมือการ
ควบคุมแผนทีไ่ปยังแผนที ่ 
 

removeControl(control)  ยายการควบคมุจากแผนที ่
getContainer() Node โหนดสงคากลับ HTML DOM object         

ซ่ึงบรรจุแผนที่ไว (ปกติ  DIV element)        
ถูกเรียกใชจาก GControl.initialize() 
 

 
ตารางที่ 2.3  Map Types Method ของ Class GMap2 
 

Methods Return Description 
getMapTypes() Array of  GMapType สงคากลับเปนขอมูลชนิด Array 
getCurrentMapType() GMapType สงคากลับ GMap Type object สําหรับแผนที่

ปจจุบันที่ถูกเลือกใช 
setMapType(type)  เซตคาชนิดแผนที่ใหกับแผนที่โดย 

GMapType object ของชนิดแผนที่ตองมกีอน
การเพิ่มการใชงานเมทธอด addMapType() 

addMapType(type)  เพิ่ม GMapType ออปเจ็คใหมใหกับแผนที ่
removeMapType(type)  ยาย GMapType ออปเจ็คจากแผนที ่
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ตารางที่ 2.4  Map State Method ของ Class GMap2 
 

Methods Return Description 
isLoaded() Boolean สงกลับคาจริง ถาแผนที่ไดถูกเริ่มตนการ

ทํางานโดย setCenter() 
getCenter() GLatLng สงคากลับพิกัดภูมิศาสตร ละติจูดและลอง

ติจูดสําหรับจดุศูนยกลางชองมุมมองแสดง
แผนที่  คาสงกลับคือ GLatLng 

getBounds() GLatLngBounds สงคาขอบเขตพื้นที่ภูมิศาสตรของแผนที่ที่
ถูกแสดงจากหนาจอแสดงแผนที่คาสงกลับ
คือ GLatLngBounds 

getBoundsZoomLevel(b
ounds) 

Number สงคากลับตัวเลขระดับการซูมขยายแผนที ่ 

getSize() GSize สงคากลับขนาดของมุมมองแผนที่ใน
รูปแบบขนาด pixels 

getZoom() Number สงคากลับตัวเลข ระดับการซูมปจจุบัน 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

DPU



 26

ตารางที่ 2.5   Map State Modifications Method ของ Class GMap2 
 

Methods Return Description 
setCenter(center, [zoom], 
[type])   

 โหลดแผนที่ไวที่จุดศนูยกลางที่ไดรับมาจาก 
GLatLng  รวมกับตัวเลขระดับการซูมขยาย และ 
instance ชนิดแผนที่ GMapType  object  เมทธ
อดนี้ตองถูกเรยีกกอนเสมอ หลังจากการสราง 
instantiation ของ GMap object ไดเซตคาสถานะ
เริ่มตนของแผนที่ 

panTo(center)  เปลี่ยนตําแหนงศูนยกลางแผนที่ ถา GLatLng 
มองเห็นเรยีบรอยแลวในที่อ่ืนๆ ในกรอบมุมมอง 
การสายเลื่อนแผนที่จะเคลื่อนที่ในลักษณะลื่น
ไหลแบบราบเรียบ 

panBy(distance)  เริ่มตนการเคลื่อนที่สาย การลื่นไหลแผนทีไ่ดจาก
ออปเจ็ค GSize ที่ไดรับ 

panDirection(dx, dy)  เริ่มตนเคลื่อนที่สาย การไสลดแผนที่จากครึ่งหนึ่ง
ความกวางและความสูงในทศิทางที่ให +1 คือทาง
ขวามือและต่ําลง และ -1 ทางซายและสูงขึน้ 

setZoom(level)  เปลี่ยนระดบัการซูมแผนที่ 
zoomIn()  เพิ่มคาระดับการซูมขึ้นอีก 1 ระดับ ระดับการซูม

ใหญมากจะเขาใกลกับพืน้ผิวของโลก 
zoomOut()  ลดคาระดับการซูมขึ้นอีก 1 ระดับ ระดับการซูม

เล็กที่สุดจะอยูหางออกไปจากพื้นผิวของโลก 
savePosition()  บอกแผนที่เกบ็คาภายในตําแหนงแผนที่ปจจุบัน 

และระดับการซูมเพื่อใช  
returnToSavedPosition()ดึงขอมูลหลังจากนี้  

returnToSavedPosition()  คืนคาตําแหนงแผนที่และระดับการซูมที่เซฟจาก 
savePosition()  

checkResize()  แจงแผนที่ถึงการเปลี่ยนของขนาดของ container 
ตัวมัน คณุตองเรียกเมทธอดนี้ถาคุณเปลี่ยนขนาด
ของอีลีเมน DOM ซ่ึงแผนทีจ่ะปรับตัวมนัให
เหมาะสมกับขนาดใหม 
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ตารางที่ 2.6  Overlays Method ของ Class GMap2 
 

Methods Return Description 
addOverlay(overlay)  เพิ่มออปเจ็ค GOverlay ไปยังแผนที ่
removeOverlay(overlay)  ยายออปเจ็ค GOverlay จากแผนที่  เหตุการณ

removeoverlay() ถูกกระตุนเทานั้น ถาออปเจ็ค 
GOverlay อยูบนแผนที ่

clearOverlays()  ยายออปเจ็ค GOverlay ทั้งหมดจากแผนที ่
getPane(pane) Node สงคากลับไปยงัอีลีเมนต DIV DOM ซ่ึงเกบ็ออป

เจ็คในชัน้ layer GMapPane ที่ไดรับ 
 
ตารางที่ 2.7   Info Window Method ของ Class GMap2 
 

Methods Return Description 
openInfoWindow(latlng,dom, 
[opts]) 

 เปด info window ณ ตําแหนง GLatLng     
ที่ให ถา info window ไมเหน็รูปราง
ทั้งหมดบนแผนที่ แผนที่จะสายให
เหมาะสมพอดกีับหนาตางทั้งหมดในชอง
มุมมอง viewport เนื้อหา info window ตอง
กําหนดโดยใชโหนด DOM  

openInfoWindowHtml(latlng, 
html, [opts]) 

 เปด info window ณ ตําแหนง GLatLng     
ที่ไดรับ ถา info window เหน็ไมหมดบน
แผนที่ แผนทีจ่ะสายใหเหมาะสมพอดีกับ
หนาตางทั้งหมดในชองมุมมอง viewport 
เนื้อหา info window ตองกําหนดโดยใช 
HTML string 

openInfoWindowTabs(latlng, 
tabs, [opts])   

 เปดแท็ป info window ณ ตําแหนง 
GLatLng ถา info window มองเห็นไมหมด 
แผนที่จะสายใหพอดีกับหนาตางทั้งหมด
ในชองมุมมอง เนื้อหาของ info window 
ตองกําหนดโดยใชโหนด DOM 
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ตารางที่ 2.7  (ตอ) 
 

Methods Return Description 
openInfoWindowTabsHtml(latlng, 
tabs, [opts]) 

 เปดแท็ป info window ณ ตําแหนง 
GLatLng ถา info window มองเห็นไมหมด 
แผนที่จะสายใหพอดีกับหนาตางทั้งหมด
ในชองมุมมอง เนื้อหาของ info window 
ตองกําหนดโดยใช HTML string 

showMapBlowup (latlng, [opts])  เปด info window ณ ตําแหนง GLatLng ที่
ไดรับ ซ่ึงประกอบดวยมุมมองระยะใกล
บนแผนที่ตรงศูนยกลางบนตําแหนง 
GLatLng ที่ให 

closeInfoWindow()  ปด info window ปจจุบัน 
getInfoWindow() GInfoWindow สงคากลับออปเจ็ค info window ของแผน

ที่นี้ ถาไมมี info window มันจะถูกสรางขึ้น 
แตไมถูกแสดง enableInfoWindow()ไม
สะทอนกลับผลลัพธของ getInfoWindow() 

 
ตารางที่ 2.8   Coordinate Transformationsclass Method ของ Class GMap2 
 

Methods Return Description 
fromLatLngToDivPixel(latlng) GPoint สงคากลับพิกัดพิกเซล GPoint ของ

ตําแหนงภูมิศาสตร GLatLng ที่ไดรับ 
สัมพันธกับอีลีเมนท DOM ซ่ึงบรรจุแผน
ที่ที่สามารถลากได  

fromDivPixelToLatLng(pixel) GLatLng สงคาพิกัดภูมศิาสตร GLatLng ของพิกัดพิ
เซล GPoint ที่ให  สัมพันธกบัอีลีเมนท 
DOM ซ่ึงบรรจุแผนที่ที่สามารถลากได 

fromContainerPixelToLatLng(pixel) GLatLng สงคากลับพิกัด GLatLng ของพิกัดพกิเซล 
GPoint ที่ให สัมพันธกับอีลีเมนท DOM 
ที่บรรจุแผนทีบ่นหนาเพ็จ  
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ตารางที่ 2.9   Events Method ของ Class GMap2 
  

Methods Return Description 
addmaptype maptype เหตุการณกระตุนเมื่อชนิดแผนที่ถูกเพิ่มไปยัง

แผนที่ โดยการใช addMapType() 
removemaptype maptype เหตุการณกระตุนเมื่อชนิดแผนที่ถูกยายออกจาก

แผนที่ โดยการใช removeMapType() 
click overlay, latlng เหตุการณกระตุนเมื่อแผนทีถู่กคลิกดวยเมาส ถา

การคลิกอยูบนออปเจ็ค GOverlay เชน หมุด
เครื่องหมาย marker การวางซอนสงผานไปให
ตัวควบคุมจดัการเหตุการณผานอารกิวเมนท 
overlay และ เหตุการณคลิกของ overlay ถูก
กระตุน ถาไมมี overlay ถูกคลิก ตําแหนง 
GLatLng ของการคลิกถูกสงผานในอารกวิ
เมนท latlng 

movestart  เหตุการณกระตุนเมื่อแผนแผนที่เริ่มตนเคลื่อนที่ 
ส่ิงนี้จะถูกกระตุนเมื่อกดลากแผนที่ดวยเมาส ใน
ลักษณะเหตกุารณเริ่มตนลากถูกกระตุน หรือ
โดยการปลุกการเคลื่อนที่โดยใชอันใดอันหนึ่ง
ในเมทธอด GMap 

move  เหตุการณกระตุน ขณะแผนที่กําลังเคลื่อนที่ 
เหตุการณนี้อาจกระตุนซ้ําๆ เมื่อแผนที่
เคล่ือนไหว 

moveend  เหตุการณกระตุน เมื่อแผนทีห่ยุดการเคลื่อนที่ 
zoomend oldLevel, 

newLevel 
เหตุการณกระตุนเมื่อแผนทีไ่ปถึงระดับการซูม 

maptypechanged  เหตุการณกระตุนชนิดแผนทีอ่ื่นๆ ถูกเลือก 
infowindowopen  เหตุการณกระตุนเมื่อ info window เปด 
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ตารางที่ 2.9  (ตอ) 

Methods Return Description 
infowindowclose  เหตุการณกระตุนเมื่อ info window ปด ถาหาก 

info window ที่เปดในปจจบุันถูกกลับไปเปด
ใหม ณ จุดทีแ่ตกตางโดยใชส่ิงอ่ืนเรียกไปยัง 
openInfoWindow*() หลังจากนั้น 
infowindowclose จะถูกกระตุนเปนครั้งแรก 

addoverlay overlay เหตุการณกระตุนเมื่อ overlay ถูกเพิ่มโดยใช 
addOverlay() ซ่ึง overlay สงผานไปใหตวัจบั
เหตุการณ event handler 

removeoverlay overlay เหตุการณกระตุนเมื่อ overlay อันหนึ่ง ถูกนํา
ออกโดยใช removeOverlay() ซ่ึง overlay นั้น
ถูกนําออกโดยสงผานเปนอารกิวเมนทไปใหตัว
จับเหตกุารณ event handler 

clearoverlays  เหตุการณกระตุนเมื่อ overlays ทั้งหมดถูกนํา
ออกโดยใช clearOverlays() 

mouseover  latlng เหตุการณกระตุน เมื่อเมาสเคลื่อนไปยังแผนที่
จากภายนอกแผนที่ ตําแหนง GLatLng สงผาน
ไปใหตวัจับเหตุการณ  

mouseout latlng เหตุการณกระตุน เมื่อผูใชเคลื่อนเมาสออกจาก
แผนที่ ตําแหนง GLatLng ถูกสงผานไปยังตัวจับ
เหตุการณ 

mousemove latlng เหตุการณกระตุนเมื่อผูใชเคลื่อนเมาสภายใน
แผนที่ เหตกุารณนี้ถูกกระตุนซ้ําๆ ในขณะที่ผูใช
เคล่ือนไปทั่วพื้นที่แผนที่ ตาํแหนง GLatLng ถูก
สงผานไปใหตัวจับเหตุการณ 

dragstart  เหตุการณกระตุนเมื่อผูใชเริม่ลากแผนที ่
drag  เหตุการณกระตุนซ้ําๆ ในขณะที่ผูใชกดลาก  

แผนที ่
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ตารางที่ 2.9   (ตอ) 
 

Methods Return Description 
dragend  เหตุการณกระตุนเมื่อผูใชหยดุการลากแผนที่ 
load  เหตุการณกระตุนเมื่อทุกๆ ส่ิงบนแผนที่ไดถูก

โหลดพรอมกบัสวนที่เหลือของแผนรูปภาพ    
ซ่ึงโหลดในรปูแบบ asynchronously 

 
  Google Map ใชอินแทนสของคลาส GMarker สําหรับสรางเครื่องหมายตําแหนง
ภูมิศาสตรลงบนแผนที่ ตาราง 2.10 ถึง ตารางที่ 2.13 สรุป Method  Event และ Properties ตางๆ ของ 
Class GMarker 
 
ตารางที่ 2.10  GMarker Constructor Method ของ Class  GMarker 
 

Method Description 
GMarker(latlng, [opts]) สรางหมุดแผนที่ใหม ณ ตําแหนงทีไ่ดรับจาก GLatLng 

รวมกับคาอารกิวเมนทออปชัน(optional arguments) ที่
กําหนดโดย MarkerOptions 
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ตารางที่ 2.11  Methods ทั่วๆ ไป ของ Class GMarker 
 

Methods Return Description 
openInfoWindow(content, [opts])  เปด info window เหนือไอคอนของหมุด

เครื่องหมาย  Marker เนื้อหาของ info 
window ตองกําหนดการใชงานจากโหนด 
DOM   
ออปชันอารกิวเมนทถูกสงผานโดยการใชงาน 
คลาส GInfoWindowOptions 

openInfoWindowHtml(content, 
[opts]) 

 เปด info window เหนือไอคอนหมุดเครื่องหมา
เนื้อหาของ info window ตองกําหนดการใช
งานสตริง string ของ HTML ออปชันอารกิว
เมนทถูกสงผานโดยการใชงานคลาส 
GInfoWindowOptions 

openInfoWindowTabs (tabs, [opts])  เปด tabbed info window เหนือไอคอนหมดุ 
เครื่องหมายเนือ้หาของ info window ตอง
กําหนด เปนอาเรยของอินสแตนท 
GInfoWindowTab ที่บรรจุเนื้อหา tab เปน
โหนด DOM ออปชันอารกิวเมนทถูกสงผาน
โดยการใชงานคลาส GInfoWindowOptions 

openInfoWindowTabsHtml(tabs, 
[opts]) 

 เปด tabbed info window เหนือไอคอนหมดุ
เครื่องหมาย เนื้อหาของ info window ตอง
กําหนดเปนอาเรยของอินสแตนท 
GInfoWindowTab ที่บรรจุเนื้อหา tab เปน 
string of HTML ออปชันอารกิวเมนทถูก
สงผานโดยการใชงานคลาส 
GInfoWindowOptions 

getIcon()  สงกลับคา GIcon ที่สัมพันธกับหมุดเครื่องหมา
ซ่ึงถูกกําหนดใน constructor 
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ตารางที่ 2.11  (ตอ) 
 

Methods Return Description 
getPoint()  สงกลับคา GLatLng พิกัดภูมศิาสตรของ

Returns the GLatLng จุดปกสมอหมุด
เครื่องหมาย (anchor) ซ่ึง anchor ถูกเซตคา
จาก  constructor 
หรือแกไขปรบัปรุงจาก setPoint() 

setPoint(latlng)  เซตคาพิกัดภูมศิาสตรของจุดปกสมอ (achor) 
ที่ไดรับจากอนิสแตนท GLatLng 

 
ตารางที่ 2.12  Events ของ Class GMarker 
 

Events Description 
Click สภาวะการกระตุน (fired) เมื่อหมุดเครื่องถูกคลิกดวยเมาส 

เหตุการณคลิกของ GMap จะกระตุนดวยการสงผานหมุด
เครื่องเปนอารกิวเมนทวางทบัซอน (overlay argument) 

Dblclick สภาวะการกระตุน เมื่อไอคอนหมุด (marker icon) เครื่อง
ถูกดับเบิลคลิก 

Mousedown การกระตุนเมือ่เหตุการณกดเมาสลง DOM ไดกระตุนไอ
คอนหมุดเครือ่งหมาย 

Mouseup สภาวะกระตุนเมื่อปลอยเมาส DOM บนหมุดเครื่องหมาย 
Mouseover การกระตุนเมือ่เมาสเคล่ือนไปสูพื้นที่ไอคอนหมุด

เครื่องหมาย 
Mouseout การกระตุนเมือ่เมาสเคล่ือนออกจากพืน้ทีไ่อคอน

เครื่องหมาย 
Infowindowopen การกระตุนเมือ่ info window ของแผนที่ถูกเปดขึ้นโดยการ

ใชงานหนึ่งในเมทธอด info window  GMarker 
infowindowclose การกระตุนเมือ่ info window ถูกเปดจากการใช 

GMarkerOpenInfoWindow*() ถูกปดลง หรือ    ถาหาก 
info window ถูกเปดขึ้นบนหมุดเครื่องหมายอื่น 

remove ถูกกระตุนเมื่อหมุดเครื่องหมายถูกเคลื่อนจากแผนที ่
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 Class GMarkerOptions คลาส GMarkerOption ถูกอินสแตนทเปนออปเจ็ค เพื่อจัดเตรียม
อารกิวเมนทออปชันสําหรับคลาส GMarker  ประกอบดวย Properties ดังตารางที่ 2.13 
 
ตารางที่ 2.13  GMarkerOptions Properties ของ Class GMarker 
 

Properties Description 
Icon อินสแตนทของคลาส GIcon ถาไมระบุคา 

G_DEFAULT_ICON จะถูกใชงาน 
clickable ถาเซตคาเปนเท็จ false หมุดเครื่องหมายจะไมสามารถทํางาน

ไดหรือไมตอบสนองไมวาจะเกดิเหตกุารณกระตุนใดๆ ก็ตาม
คาดีฟอนทของออปชันนี้ คือ true และหมุดเครื่องหมาย
สามารถถูกคลิกได 

 
 Class GPolyline  ใชสําหรับการวาดรูปทรงตางบนแผนที่ โดยใชการอํานวยความสะดวก
การวาดภาพ vector ภายในของบราวเซอร (built-in vector drawing) นอกเหนือจากนี้รูปทรงลายเสน 
ถูกวาดโดยใชรูปภาพจาก Google servers  
  Class GIcon  ใชสําหรับการระบุรูปภาพที่สรางขึ้นเอง เพื่อแสดงเปนไอคอนสําหรับ 
GMarker บนแผนที่ ถาไมมีไอคอนถูกระบุไว G_DEFAULT_ICON จะถูกใชงาน 
 Class GPoint  ในเวอรชัน 1 ของ API  GPoint แทนที่ละติจูดและลองติจูดภูมิศาสตรใน
เวอรชั่น 2 GPoint แทนที่จุดบนแผนที่จากพิกัดพิกเซลของตัวมันเอง สําหรับละติจูดและลองติจูด
ภูมิศาสตรปจจุบันจะพบอยูในคลาส GLatLng ซ่ึงไมเหมือนกับอีลีเมนท HTML DOM พิกัดแผน     
ที่จะเพิ่มขึ้นจากทางดานซายและลดคาต่ําลงจากดานบนลงลาง ดังนั้นพิกัดแกน X เพิ่มขึ้นเปน      
ออปเจ็คดานทิศตะวันตกที่ไกลออกไป และพิกัด Y เพิ่มขึ้นเปนออปเจ็คดานทิศใตไกลออกไป 
 Class GBounds   ใชแสดงพืน้ทีส่ี่เหลี่ยมมุมฉากของแผนที่ในพิกัดพิกเซล   
 Class GLatLng   ใชแสดงลองตจิูดและละติจุดภูมิศาสตรบนแผนที ่
 Class GLatLngBounds ใชแสดงแนวเสนส่ีเหล่ียมมุมฉากพิกัดภูมิศาสตร 
 Interface GControl   GControl อินเทอรเฟส ถูกนําไปใชจากออปเจ็คควบคุมการทํางาน
ทั้งหมด (control object) และการนําไปใชงานตองเพิ่มเขาไปยังแผนที่โดยใชเมทธอด 
GMap2.addControl() 
 Class GClientGeocoder  ใชเพื่อขอรหัสภูมิศาสตร ที่อยูโดยใชการใหบริการการเขารหัส    
ที่อยูของ Google 
 Class GGeocodeCache  ใชเพื่อสรางแคชสําหรับการรองขอ GClientGeocoder 
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2.5  AJAX  
 Gehtland (2005 : 5)  ไดนิยามความหมาย AJAX คือ วิธีการผูกรวมเอาเทคโนโลยีตางๆ มา

ใชงานรวมกัน ไดแก JavaScript XML และใชชองทางการสื่อสารแบบไมประสานจังหวะระหวาง
บราวเซอรและเซิรฟเวอร (Communication Asycronouse) หรืออีกนัยหนึ่ง คือ บราวเซอรไมตองรอ
คอยการตอบกลับจากเว็บเซิรฟเวอร ดังนั้นการกําหนดขอบเขตนิยามความหมายของ AJAX ตอง
ประกอบดวยการทํางานรวมกันของเทคโนโลยีตางๆ ดังนี้ 

1. มาตรฐานการแสดงผลใช XHTML และ CSS 
2. การแสดงผลแบบไดนามิค และการสื่อสารโตตอบ (interaction) โดยใช Document 

Object Model (DOM) 
3. การแลกเปลี่ยนและการจัดการขอมูลใช XML และ XSLT 
4. การดึงขอมูลแบบอะซิงโคนัส ไมประสานจังหวะ (asynchronous) ใช XMLHttpRequest, 

XMLHTTP (มาตรฐานของ Microsoft) หรือใช GxmlHttp  ซ่ึงเปน API ของ Google Map  
5. JavaScript จะผูกมัดรวมทุกๆ ส่ิงใหทํางานรวมกัน 
 AJAX ไมไดเปนอะไรไปมากกวาวิธีการติดตอโตตอบของเว็บ วิธีการนี้เกี่ยวของกับการสง

จํานวนสารสนเทศที่มีขนาดเล็กๆ ไปใหและรับมาจากเซิรฟเวอร เพื่อใหผูใชไดรับการตอบสนอง
มากที่สุดเทาที่เปนไปได สําหรับการทํางานตามแบบจําลองเว็บแอพพลิเคชั่นแบบเดิม บราวเซอรจะ
รับผิดชอบการเริ่มตนการรองขอไปยังเว็บเซิรฟเวอร และรับการประมวลผลการรองขอจากเว็บ
เซิรฟเวอร  AJAX ถูกจัดเตรียมเปนชั้นสื่อกลางที่เรียกวา AJAX engine ในการควบคุมการสื่อสาร
ระหวางเว็บบราวเซอรและเว็บเซิรฟเวอร  

 Zakas (2007 : 5) ไดใหความหมายวา AJAX engine เปนเพียง JavaScript object หรือ
ฟงกชันที่ถูกเรียก เมื่อไหรก็ตามที่สารสนเทศตองรองขอจากเซิรฟเวอร แทนที่แบบจําลองแบบเดิม
ไดจัดเตรียมลิงคไปยังทรัพยากรอื่นๆ (เชนหนาเว็บเพ็จอื่นๆ) แตละลิงคสรางการเรียกใชไปยัง 
AJAX engine ซ่ึงมีตารางเวลาและการเอ็กซีคิวคํารองขอ การรองขอจะทํางานในลักษณะไมประสาน
จังหวะ (asynchronously) หมายถึง การเอ็กซีคิวโคดไมตองรอคอยการตอบกลับจากเซิรฟเวอร 
 เซิรฟเวอรจะใหบริการ HTML, รูปภาพ, CSS หรือ JavaScript  ซ่ึงถูกกําหนดคาใหกับการ
สงกลับขอมูลที่ AJAX engine สามารถใชงาน ขอมูลนี้อาจเปน text ธรรมดาทั่วไป  XML หรือขอมูล
รูปแบบอื่นๆ ที่คุณตองการ ขอกําหนดคือวา AJAX engine สามารถเขาใจและแปลความหมายขอมูล 
เมื่อ AJAX engine รับการตอบสนองจากเซิรฟเวอร ก็จะถูกกระตุนการทํางาน โดยการวิเคราะห
ความหมายขอมูลและสรางการแปลี่ยนแปลงใหเกิดขึ้นหลายอยางไปยัง user interface ซ่ึงขึ้นอยูกับ
สารสนเทศนั้นถูกจัดเตรียมไวอยางไร เนื่องจากกระบวนการนี้เกี่ยวของกับการถายโอนขอมูล
สารสนเทศปริมาณเล็กนอย  ซ่ึงไมเหมือนกับแบบจําลองเว็บแอพพลิเคชั่นแบบเดิม (การสงขอมูล  
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จะสงขอมูลที่มีอยูทั้งหมดบนหนาเว็บ) ดังนั้นการปรับปรุงหรือเปลี่ยนแปลงสวน user interface จึงมี
ความรวดเร็วมาก และผูใชก็สามารถที่จะทํางานอยางอื่นไดในขณะเวลาเดียวกัน   ภาพที่ 2.5 แสดง
ความแตกตางระหวางแบบจําลองเว็บแอพพลิเคชั่นแบบเดิม และแบบจําลองเว็บแอพพลิเคชั่น 
AJAX 
 

 
ภาพที่ 2.5  ความแตกตางระหวางแบบจําลองเว็บแอพพลิเคชั่นแบบเดิม และแบบจําลองเว็บ
แอพพลิเคชั่น AJAX 
 
  Ullman (2007 : 2)  AJAX คือ ชุดเทคนิคการเขียนโปรแกรม หรือวธีิการที่กําหนดขึ้นมา
เฉพาะเพื่อการเขียนโปรแกรมเว็บ (web programming) ซ่ึงเทคนิควิธีการเขียนโปรแกรมลักษณะนี้
เกี่ยวของกับความสามารถการปรับปรุงหนาเว็บเพ็จอยางตอเนื่อง (seamlessly) หรือสวนของแอพ-
พลิเคชั่นเว็บกบัการปอนขอมูล input จากเซิรฟเวอร โดยไมจําเปนตองรีเฟรสหนาเวบ็ใหม  
  Hadlock (2007 : 7) AJAX คือ คํายอของ Asynchronous JavaScript and XML และหัวใจ
ของ AJAX คือ XMLHTTP Request object ซ่ึงเปนสวนหนึ่งของ XML DOM (Document Object 
Model)  
  XHR (XMLHttpRequest) object คือ แกนกลางของ AJAX engine เปนออปเจ็คที่อนุญาตให
หนาเพจ็รับขอมูลจาก (การใช GET method) หรือสงขอมูลไปให (ใช POST method)  เซิรฟเวอร ซ่ึง
เปนการรองขอที่อยูฉากหลงั ซ่ึงหมายความวาไมมีการรีเฟรสบราวเซอรระหวางกระบวนการนี้  
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 XHR ไดขจดัปญหาความจาํเปนเพือ่รอคอยเซิรฟเวอรตอบสนองกลับพรอมกับหนาเพจ็ใหม
ในแตละการรองขอ และอนญุาตผูใชทาํงานในสวนอืน่ไดอยางตอเนื่องในการโตตอบกับเพ็จในขณะที่
การรองขอถูกสรางขึ้นและทํางานอยูเบื้องหลัง   
 นอกจากนี้การประมวลผลขอมูลที่อยูเบื้องหลัง ทั้ง GET และ POST method ของ XHR 
object จะทํางานคลายกับกับมาตรฐาน HTTP request การใชงาน POST หรือ GET method อนุญาต
ใหสรางการรองขอเพื่อใหไดขอมูลจากเซิรฟเวอรและไดรับการตอบกลับขอมูลในรูปแบบมาตรฐาน
ทุกชนิด ซ่ึงรูปแบบทั่วไปสวนใหญ ที่ไดรับจากการตอบกลับ คือ XML  JSON (JavaScript Object 
Notation) และ text   POST เปนประโยชนอยางยิ่งเมื่อการสงขอมูลที่มีขนาดใหญมากกวา 512 byte 
(จํานวนขอมูลขนาดนี้ GET method ไมสามารถจัดการได) หลังการตอบสนองไดรับเรียบรอยแลว 
แอพพลิเคชั่นก็อาศัยขอมูลใหมนี้จากเซิรฟเวอร โดยการใชงาน DOM รวมกับ DHTML ซ่ึงเปนการ
รวมกันของ XHTML  JavaScript และ CSS 
 คํารองขอ AJAX ทั้งหมดเริม่ตนดวยการตดิตอของ client–side ซ่ึงถูกจดัการโดย JavaScript  
JavaScript สราง XHR object และสราง HTTP request ไปยังเซิรฟเวอร  
 การสงขอมูลไปยังฐานขอมูลเริ่มตนดวย XHR GET หรือ POST สงไปยังภาษาเซิรฟเวอร
ไซด (server-side language/engine)  หลังจากเซิรฟเวอรไดรับคํารองขอ มันจะวิเคราะหความหมาย
เอกสาร XML หรือ simple key/value pair ที่สงจาก XHR และปรับปรุงฐานขอมูลในระหวางนั้น 
ภาพที่ 2.6 แสดงลําดับกระแสการการรอง พรอมกับชนิดของขอมูลที่ตอบกลับ 
  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
ภาพที่ 2.6 ลําดับการไหลของกระแสคํารองขอ และชนดิขอมูลที่ตอบกลับจากเซิรฟเวอร 
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 Ford (2009 : 17)  AJAX คือ คําที่ใชอางถึงการรวมเอาเทคโนโลยีเว็บตางๆ ที่เกี่ยวของ       
ซ่ึงเทคโนโลยีเหลานี้นําเสนอความสามารถใหผูพัฒนาเว็บสรางแอพพลิเคชั่นเว็บที่สามารถโตตอบ
แบบไดนามิคกับผูใช และทํางานอยูขางหลังเปนฉากกับเว็บเซิรฟเวอรเพื่อดึงเอาขอมูลแอพพลิเคชั่น 
หลังจากนั้นขอมูลสามารถถูกแสดงในบราวเซอรโดยไมตองมีการรีเฟรสหนาเว็บใหม ผลลัพธ
สุดทาย คือ การพัฒนาเว็บแอพพลิเคชั่นที่ใหรูปลักษณและความรูสึกเหมือนกับแอพพลิเคชั่น        
เดสท็อป ภาพที่ 2.7 แสดงความแตกตางการสื่อสารระหวางเว็บบราวเซอรกับเวบ็เซริฟเวอรในแบบเดมิ 
และใชแบบ AJAX  

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
ภาพที่ 2.7 การประมวลผลแบบอะซิงโครนัส  
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  การประมวลผลแบบอะซิงโครนัสสามารถลดปริมาณงาน (workload) ของเว็บเซิรฟเวอรลง  
โดยใหงานหลายๆ อยางทํางานอยูบนเครื่องคอมพิวเตอรผูใชใหมากที่สุดเทาที่จะเปนไปได  ดังนั้น
ปริมาณงานบนเว็บเซิรฟเวอรจึงลดลง ทําใหเว็บเซิรฟเวอรสามารถตอบสนองการทํางานไดเร็วข้ึน 
และจัดการปริมาณการเชื่อมตอจากผูใชรายอ่ืนๆ ไดเพิ่มมากขึ้น 
 
2.6   PHP  
 2.6.1 ภาพรวมของ PHP  
  Vaswani (2009 : 7) ใหความหมายภาษาโปรแกรม PHP คือ ภาษาสคริปทเซิรฟเวอรไซด 
(server-side scripting language) เมื่อเว็บบราวเซอรเขาถึง URL คือกําลังสรางคํารองขอไปยังเว็บ
เซิรฟเวอร เมื่อรองขอหนาเอกสาร PHP เหมือนอยาง เชน http://www.yourcompany.com/home.php 
เว็บเซิรฟเวอรจะปลุกการทํางานของ PHP parsing engine และบอกวา “ตองทําบางอยางกอนที่จะสง
ผลลัพธกลับไปใหเว็บบราวเซอร” จากนั้น PHP parsing engine จะรันโคด PHP ทั้งหมดที่พบใน 
home.php และสงกลับผลลัพธ ซ่ึงผลลัพธนี้จะสงผานตอกลับไปยังเว็บเซิรฟเวอรเปนสวนของโคด 
HTML   ในเอกสาร ซ่ึงจะถูกสงผานตอใหบราวเซอรเพื่อแสดงผลลัพธตอไป 
   PHP เปนภาษาโปรแกรมที่ไดรับความนิยมมากที่สุดของโลกเพื่อการพัฒนาเว็บ และใช
งานไดฟรีโดยไมเสียคาใชจาย หลายปมานี้ PHP กลายเปนทางเลือกสําหรับการพัฒนาเว็บ
แอพพลิเคชั่นสําหรับขับเคลื่อนขอมูล (data-driven Web applications) ความโดดเดนดานขนาด ความ
สะดวกสบายตอการใชงาน และรองรับกับฐานขอมูลไดหลายชนิด 
   PHP 5.0 ผลิตออกมาในป 2004 ซ่ึงเปนการกลับไปออกแบบ PHP 4.0 คร้ังใหญที่สุด โดย
กลับไปเขียน engine ใหสมบูรณมากขึ้น ปรับปรุงแบบจําลองวัตถุ object model และความปลอดภัย
หลายอยาง และการปรับปรุงประสิทธิภาพการทํางาน ซ่ึงเวอรชั่นปจจุบันประกอบดวย การรองรับ
การทํางานของ OOP model ซ่ึงเปนคลาสนามธรรม หรือการไมอนุญาตใหสรางตัวแทนของคลาส/
ออปเจ็ค (abstract classes), การเรียกใชเมทธอดที่ถูกเรียกใชเมื่ออ็อบเจ็คถูกคืนคาหรือถูกทําลาย 
(destructors), ออปเจ็คอินเทอรเฟสที่อนุญาตใหผูใชสรางโคดซ่ึงระบุวาเมทธอดของคลาสใดตองถูก 
implement โดยไมตองมกีารกําหนดวาเมทธอดเหลานี้จะถูกจัดการอยางไร (multiple interfaces) 
และ การกําหนดวาพารามิเตอรที่จะรับเปนอ็อบเจ็คของคลาสใด (class type hints)   
   PHP 5.0 ไดนาํเสนอสิ่งใหมๆ  และเครื่องมือใชงานที่สําคัญหลายชนิด คือ ลําดับชั้นการ
เขาถึงฐานขอมูลรวมกัน (common database access layer), การจัดการดักจับขอผิดพลาดในไสตล
แบบโปรแกรม Java (Java-style exception handling) และการบูรณาการองคประกอบซอฟตแวร   
มูลฐานที่ระบบจัดการฐานขอมูลใชในการสราง เรียก ปรับปรุง และลบขอมูล (database engine) 

DPU



 40

   PHP 5.3 ถูกปลอยออกมาในเดือนมกราคม 2008 ไดปรับปรุงฟเจอรใหม และพยายามที่
จะแกไขขอบกพรอง (shortcomings) บางประการ ตามคําแนะนําทีไ่ดรับจากผูใชในเวอรชั่นกอน 
บางสวนที่ไดมีการปรับปรุงในเวอรชันนี้ คือ สนับสนุนการทํางาน namespacs ตัวจัดการทําความ
สะอาด (cleaner) และสภาพแวดลอมที่ปลอดภัยมากขึ้นสําหรับการจัดการพื้นทีว่างใหกับตวัแปร 
สนับสนุน SQLite 3 และตัวขับเคลื่อนฐานขอมูลดั่งเดิมสําหรับ MySQL ซ่ึงการเปลี่ยนแปลง
ปรับปรุงทั้งหมดนั้นกเ็พื่อสรางให PHP 5.3 เปนภาษา PHP ที่ดีที่สุดในประวัติศาสตรการพัฒนา
ภาษา PHP ที่ผานมา  และจากผลการสํารวจของ Netcraft ในเดือนเมษายน 2008 แสดงใหเห็นวา 
PHP ไดถูกนําไปใชมากกวา 30 ลานเว็บไซต 
  PHP มีความพเิศษที่ตางไปจากภาษาอืน่ ซ่ึงเหตุผลก็คือ  
   1. Performance สมรรถนะสคริปทที่เขียนใน PHP จะเอ็กซีคิวเร็วมากกวาสคริปทที่เขียน
ในภาษาสคริปทอื่นๆ PHP 5.0 ไดถูกออกแบบใหมใหมีความสมบูรณเพิ่มมากขึ้น โดยการจัดการ
หนวยความจําใหมีความเหมาะสมเพื่อปรับปรุงสมรรถนะการทํางาน และมีความเรว็การทาํงานมากกวา
เวอรชั่นกอน  
   2. Portability มคีวามสามารถการทํางานขามแพลตฟอรม ซ่ึงสามารถนําไปใชงานไดทั้ง
ระบบปฏิบัติการ UNIX,  Microsoft Windows, Mac OS และ OS/2 และโปรแกรม PHP สามารถยาย
การทํางานไดระหวางแพลตฟอรมตางๆ เหลานี้ โดยที่ผลลัพทที่ได แอพพลิเคชั่น PHP ที่ถูกพัฒนา
บนระบบ Windows  จะเปนตนแบบที่ทํางานไดบนระบบ UNIX โดยไมมีปญหาใดๆ ซ่ึงการทํางาน
ขามแพลตฟอรมเปนคุณคาที่เยี่ยมยอดอยางหนึ่งของภาษา PHP โดยเฉพาะเมื่อการทํางานในสภาวะ
แวดลอมหลายๆ แพลตฟอรม  
  3. Ease of Use ความสะดวกสบายตอการใช PHP เปนภาษาโปรแกรมที่มีคุณลักษณะที่
ยอดเยี่ยม วากยสัมพันธของภาษาชัดเจนและไมซับซอน  
   4. Open Source  PHP เปนโครงการโอเพนซอรส คือ เปนภาษาที่ถูกพัฒนาจากทีมงาน
อาสาสมัครทั่วโลกซึ่งสรางซอสโคดไดอยางอิสระเพื่อใชงานบนเว็บ และนําไปใชงานโดยไมตอง
จายคาลิขสิทธ์ิ เหตุผลนี้ชวยลดงบประมาณการพัฒนาซอฟตแวรลง ทั้งนี้ไมสงผลกระทบตอความ
หยืดหยุนหรือความนาเชื่อถือในการทํางานของภาษาธรรมชาติของโคด โอเพนซอรสหมายถึงวา
ผูพัฒนาทุกคนไมวาจะอยูที่ใดก็ตามสามารถตรวจสอบโคด จุดของขอผิดพลาด และแนะนําการ
แกไข error วิธีการรูปแบบนี้ไดสรางเสถียรภาพ ความเขมแข็งตอบัคที่เกิดขึ้นไมวาจะอยู ณ จุดใด 
คร้ังแรกที่ตรวจพบ  บัคก็จะถูกแกไขอยางรวดเร็ว บางครั้งภายในเวลาเพียง 2-3 ชั่วโมงหลังจาก
คนพบเทานั้น 
   5. Community Support หนึ่งในสิ่งที่ดีเยี่ยมเกี่ยวกับภาษาที่ไดรับการสนับสนุนจากสังคม
นักพัฒนา (community-supported language) เหมือนเชน PHP คือ การนําเสนอเกี่ยวกับความสามารถ
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ที่สรางสรรค และการจินตการของผูพัฒนาหลายรอยคนจากทั่วโลก ภายในสังคมนักพัฒนา PHP 
ผลผลิตของความคิดสรางสรรคนี้จะพบไดใน PEAR (PHP Extension and Application Repository) 
หรือ module/component ที่กลุมนักพัฒนาไดสรางขึ้นโดยใชภาษา PHP และสามารถนํามาดัดแปลง
แกไขใหเหมาะกับผูใชงาน ซ่ึงสามารถดูรายละเอียดไดที่ (http://pear.php.net/) และ PECL library 
หรือสวนขยายเพิ่มเติมภาษา PHP ที่สรางไวสําหรับผูใชงานผานระบบเเพ็คเก็ต PEAR  
(http://pecl.php.net/) ซ่ึงเปนแหลงศูนยรวมสวนขยายเพิ่มเติมเปนรอยๆ ที่ผูพัฒนาสามารถนําไปใช
เพื่อเพิ่มประสิทธิภาพหนาที่การทํางานใหมๆ ใหกับ PHP   การใชโปรแกรม PHP สวนเสริมเหลานี้
เปนอีกทางเลือกหนึ่งที่ชวยลดเวลาและคาใชจายในการเขียนโคดใหกับผูพัฒนาโปรแกรม 
   6. Third-Party Application Support  หนึ่งในความแขง็แกรงของ PHP คือ ไดรับการ
สนับสนุนรองรับการทํางานกับฐานขอมูลไดหลายชนิด เชน MySQL, PostgreSQL, Oracle และ 
Microsoft SQL Server โดยเวอรชั่น PHP 5.3 รองรับการทํางานมากกวา 15 database engines และ
ประกอบดวย API สําหรับการเขาถึงฐานขอมูล  สนับสนุน XML ที่ทําใหงายตอการอานและเขียน
เอกสาร XML ราวกับวา (as though) เปนโครงสรางขอมูล PHP การเขาถึง XML node ถูกรวบรวม
โดยใช XPath และการแปลงขอมูล XML ไปสูรูปแบบอื่นดวย XSLT style sheets 
  7. สถาปตยกรรมที่สามารถขยายตอไดของ PHP อนุญาตใหผูพัฒนาเขยีนสวนโปรแกรม
เสริมเพิ่มเติมใหกับภาษา พรอมกับผลลัพธที่ทุกวันนี้ผูพฒันา PHP สามารถอานและเขียนไฟลภาพ
ชนิด GIF, JPEG และ PNG สงและรับ e-mail โดยใชรูปแบบโปรโตคอล SMTP, IMAP, and POP3 
มีอินเทอรเฟสกับ Web services โดยใช SOAP และ REST protocols  ตรวจสอบความถูกตองขอมูล
อินพุทโดยใช Perl regular expressions  และสรางและจัดการเอกสาร PDF อีกทั้งยังสามารถเขาถึง
ไลบารี่ภาษา C,  Java  classes และ COM objects และนาํเอาขอดีของการเขียนโคดโปรแกรมสําหรับ
ภาษาตางๆ เหลานี้ 
 2.6.2 แนวคิดพื้นฐานการพฒันา  
 การพัฒนาแอพพลิเคชั่น PHP สําหรับเว็บ  โคดโปรแกรมที่พิมพจะถูกฝงโคด PHP ไว
ภายในเอกสาร HTML โดยใชแท็กพิเศษ ตามตัวอยางดังนี้ 
 

 <html> 

 <head></head> 

 <body> 

 <div> 

 <?php echo sqrt(49); ?>  

 </div> 

 </body> 

 </html> 
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 เมื่อเอกสาร HTML ถูกรองขอจากผูใช เว็บเซิรฟเวอรสามารถจําและรูวาเปนโคด PHP 
และเอ็กซีคิวบลอกโคด PHP และแทรกผลผลิตผลลัพธที่ไดไปสูเอกสาร HTML กอนการสงกลับมัน
ไปสูการรองขอของผูใช ผลลัพธ คือ หนาเว็บเพจ็หรือแอพพลิเคชั่นที่เกือบดูเหมือนยังคงอยูมี
ชีวิตชีวา การตอบสนองที่ชาญฉลาดนี้ไปยังการกระทาํของผูใช ซ่ึงจากคุณสมบตัิที่ดีของตรรกะ
โปรแกรม PHP ที่ฝงไวภายในเอกสาร HTML ภาพที่ 2.8 แสดงถึงกระบวนการสวนประกอบสี่อยาง
ของ LAMP framework หรือสภาพแวดลอมการพฒันาเว็บแอพพลิเคชั่นที่ใชเทคโนโลยีรวมกัน
ระหวาง Linux, Apache, MySQL และ PHP โดยมีขั้นตอนการทํางานดังตอไปนี ้

 
ภาพที่ 2.8 กระบวนการที่เรยีกวา LAMP  
 
  1. Joe เปดเวบ็บราวเซอรที่บาน และพิมพใน URL ไปยังเว็บไซตที่ตองการ จากนัน้บราวเซอร
จะคนหาโดเมน  และตอดวยบราวเซอรของ Joe (client) สง HTTP request ไปที ่IP address เซิรฟเวอร  
ที่ตรงกัน (corresponding)  
 2. เว็บเซิรฟเวอรจัดการ HTTP request สําหรับโดเมนทีไ่ดรับคํารองขอและใหสังเกตวา
จุดสิ้นสุด URL จบดวยนามสกุลไฟล .php ดังนัน้เซริฟเวอรจงึถูกโปรแกรมใหเปลี่ยนทศิทางโดย
อัตโนมัตขิองคํารองขอทั้งหมด และสงมอบการทํางานไปยังลําดับชั้น PHP layer  
 3. PHP interpreter วิเคราะหความหมายไฟล .php   เอ็กซีคิวโคดในแท็ก PHP ซ่ึงภายใน
แท็กเหลานี้สามารถทําการคํานวณ ประมวลผลอินพุทจากผูใช โตตอบกับฐานขอมลู อานและเขยีน
ไฟล และอืน่ๆ ตามลําดับของคําส่ัง คร้ังแรกตัวอินเทอรพรีเตอรเมื่อเอ็กซีคิวคําส่ัง PHP เสร็จจะ
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สงกลับผลลัพธไปใหบราวเซอร เว็บเซิรฟเวอรจัดการ HTTP request หลังจากจบสิน้การสงผลลัพธ 
ก็จะกลับไปสูสภาพจําศีล (hibernation) 
 4. ผลลัพธที่สงกลับมาจากอินเทอรพรีเตอรถูกถายโอนไปยังบราวเซอรของ Joe โดยเว็บ
เซิรฟเวอร 

ในการสรางแอพพลิเคชั่น PHP สภาวะแวดลอมการพัฒนาตองประกอบดวยองคประกอบ
อยางนอย 3 อยาง ดังนี้ 

1. ระบบปฏิบัติการ และสภาพแวดลอมเซิรฟเวอร 
2. เว็บเซิรฟเวอร (ปกติเปน Apache ที่ทํางานบน Window หรือ Linux) เพื่อดักฟง HTTP 

request และใหบริการคํารองขอหรือสงผานคํารองขอเหลานั้นไปให PHP interpreter เพื่อเอ็กซีคิว 
3. PHP interpreter วิเคราะหความหมาย และเอ็กซีคิวโคด PHP และสงกลับผลลัพธไปให

เว็บเซิรฟเวอร 
สําหรับทางเลือกที่ส่ีเปนองคประกอบที่นาํไปใชประโยชนอยางมาก 
4. Database engine (เชน MySQL) ที่จัดเก็บขอมูลแอพพลิเคชั่น ยอมรับการเชื่อมตอจาก

ลําดับชั้น PHP layer และปรับปรุงหรือดึงเอาขอมูลจากฐานขอมูล 
ผลที่ตามมา (corollary) ของวิธีการนี้คือวาโคด PHP ถูกเอ็กซีคิวบนเซิรฟเวอร และไมใชบน

บราวเซอร วิธีการนี้อนุญาตใหผูพัฒนาเว็บเขียนโคดโปรแกรมที่สมบูรณไดอยางอิสระ นอกจากนี้
เนื่องจากโคดถูกเอ็กซีคิวทั้งหมดบนเซิรฟเวอรและมีเพียงผลลัพธเทานั้นที่ถูกสงไปใหเครื่องผูใช   
จึงเปนไปไมไดที่ผูใชจะเห็นซอสตโคดของโปรแกรม PHP ซ่ึงเปนขอดีของความปลอดภัยที่สําคัญ  
ที่เหนือกวาภาษาเชน JavaScript 
  ความเขาใจเกีย่วสคริปทตัวอยาง 
 horse.php 
 <?php 
 // this line of code displays a famous quotation 

 echo “A horse! A horse! My kingdom for a horse!”; 
 ?> 
 

จากโคด PHP ขางบนเกิดอะไรขึ้นบาง เมื่อรองขอสคริปท horse.php Apache เว็บเซริฟเวอร
ไดรับคํารองขอ และจําไดวาไฟลเปน PHP script (หมายถึงนามสกุลของไฟล .php) และจากนั้นผลัก
ภาระการทํางานของไฟล .php ไปให PHP parser และ interpreter ทําการประมวลผลตอไป 

หลังจากนัน้ PHP interpreter จะอานคําส่ังที่อยูระหวางแท็ก <?php ... ?> เอ็กซีคิวคําส่ัง
ภายในแทก็ทั้งหมด และสงผานผลลัพธกลับไปใหเว็บเซิรฟเวอร ซ่ึงลําดับตอไปก็จะสงผลลัพธ
กลับไปยังบราวเซอร คําส่ังในตัวอยางนี้ประกอบดวยการเรียกไปยังสเตทเมนท echo statement      
ซ่ึงรับผิดชอบในการแสดงผลลัพธใหกับผูใช ผลลัพธจะถูกแสดงภายในเครื่องหมายอัญประกาศ  
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2.7  MySQL 

 Developer Zone (Retrived 2010, January 10)  MySQL คือ ระบบจัดการฐานขอมูลภาษา 
SQL โอเพนซอรส ถูกพัฒนา  แจกจาย และใหการสนับสนุนจากบริษัท Sun Microsystems   
 MySQL มีความหมายหลายลักษณะประกอบดวย   
 1. เปนระบบจดัการฐานขอมลู (database management system) 
 ฐานขอมูล คือ การรวบรวมโครงสรางของขอมูล ซ่ึงอาจเปนอะไรกไ็ดตั้งแตรายการสินคา
ตามรานคาซุปเปอรมารเก็ตไปจนถึงแกลลอรี่ภาพ หรือปริมาณสารสนเทศขนาดใหญในเครือขาย
บริษัท โดยสามารถเพิ่มเติม เขาถึง และประมวลผลขอมูลจัดเก็บในฐานขอมูลคอมพิวเตอร ดังนั้น   
จึงจําเปนที่ตองมีระบบจัดการฐานขอมูล เชน MySQL เซิรฟเวอร คอมพิวเตอรคืออุปกรณที่ดีมากๆ 
ในการจดัการปริมาณขอมูลขนาดใหญ ระบบบริหารจดัการฐานขอมลูจะเลนบทบาทเปนศูนยกลาง
ในการคํานวณ เหมือนเชนโปรแกรมอรรถประโยชนในเครื่องคอมพิวเตอร standalone หรือเปน
สวนหนึ่งของแอพพลิเคชั่นอ่ืนๆ  
 2. เปนระบบจดัการฐานขอมลูเชิงสัมพันธ (relational database management system)  
 ฐานขอมูลเชิงสัมพันธจะเก็บขอมูลลักษณะการแบงตารางออกเปนหลายๆ ตาราง แทนที่   
จะใสขอมูลทั้งหมดลงในพื้นที่จัดเก็บที่เดียว ซ่ึงวิธีการดังกลาวนี้จะเพิ่มความเร็วและความหยืดหยุน
ในการทํางาน สวนภาษา SQL ของ MySQL  มาจากคําเต็มวา “Structured Query Language”  SQL 
คือภาษามาตรฐานที่ใชเพื่อเขาถึงฐานขอมูลและถูกกําหนดโดย ANSI/ISO SQL Standard มาตรฐาน 
SQL ไดมีการพัฒนามาอยางตอเนื่องตั้งแตป ค.ศ.1986 และเวอรชั่นที่ใชอยูในปจจุบันก็มีหลายชนิด 
ในคูมือ SQL-92 อางอิงไปที่มาตรฐานที่ผลิตในป 1992  SQL:1999 อางอิงมาตรฐานการผลิตในป 
1999 และ SQL:2003 อางอิงเวอรชั่นมาตรฐานปจจุบัน ดังนั้น SQL standard หมายถึงเวอรชั่น
ปจจุบันของมาตรฐาน SQL ณ ชวงเวลานี้  

3. เปนโอเพนซอรส    
 โอเพนซอรส หมายถึง ผูใชไมวาใครก็ตามสามารถนําไปใชงานและปรับปรุงแกไข
โอเพนซอรส ซอฟตแวรได ไมวาใครก็สามารถดาวนโหลดซอฟตแวร MySQL จากอินเทอรเน็ต 
และใชงานโดยไมตองเสียคาใชจาย หากผูใชงานตองการ ผูใชอาจศึกษาซอสโคดและเปลี่ยนแปลง
แกไขใหเหมาะสมตามที่ผูใชตองการ MySQL ถูกนําไปใชภายใตขอกําหนดของสัญญาอนุญาต
สาธารณะทั่วไปของกนู GPL (GNU General Public License)  โดยมีขอกําหนดวาตองไมกระทําการ
กับซอฟตแวรในสถานการณตางๆ ซ่ึงหากผูใชรูสึกวาไมไดรับความสะดวกสบายกับขอกําหนด 
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GPL หรือตองการใช MySQL โคดไปสูแอพพลิเคชั่นในเชิงการคา สามารถซื้อเวอรชั่นลิขสิทธิ์เชิง
การคาไดจากบริษัท  
 4. ฐานขอมูล  MySQL เซิรฟเวอรมีความเร็วมาก   นาเชื่อถือ และงายตอการใช  ถาหาก
ผูใชกําลังมองหาฟเจอรการชวยเหลือการปฏิบัติงาน MySQL server มีฟเจอรชุดปฏิบัติงานที่ถูก
พัฒนาในลักษณะทํางานประสานงานรวมกันอยางใกลชิดกับผูใช ผูใชสามารถคนหาเปรียบเทียบ
ประสิทธิภาพของ MySQL Server กับโปรแกรมชวยเหลือบริหารจัดการฐานขอมูลอ่ืนๆ บนเพ็จ 
Section 7.1.3 “The MySQL Benchmark Suite” จากเว็บไซต http://dev.mysql.com/doc/ 
refman/5.0/en/mysql-benchmarks.html 
 MySQL ถูกพัฒนาเริ่มแรกเพื่อจัดการฐานขอมูลขนาดใหญๆ ใหมีความรวดเร็วมากที่สุด
มากกวาโซลูชั่นที่มีอยูในขณะนั้นและประสบความสําเร็จอยางมาก ทุกวันนี้ MySQL ไดนําเสนอ
ความมีประสิทธิภาพท่ียอดเยี่ยม และชุดฟงกชั่นใชงานที่ใชประโยชน การเชื่อมตอ ความเร็ว และ
ความปลอดภัย ทําให MySQL Server เหมาะสมอยางยิ่งสําหรับการเขาถึงฐานขอมูลบนอินเทอรเน็ต 

ภาพที่ 2.9  แสดงกระบวนการทํางานของฐานขอมูล เว็บเซิรฟเวอร และเว็บบราวเซอร 
คุณสมบัติที่ดีของ MySQL มีดังตอไปนี้ 

 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพที่ 2.9  สถาปตยกรรมของเว็บแอพพลิเคชั่น 
 

MySQL รองรับดวยภาษาฐานขอมูล เชน SQL (Structured Query Language) ซ่ึงเปนภาษา
มาตรฐานสําหรับการสอบถามขอมูล (querying) และการปรับปรุงขอมูล และสําหรับการดูแลจัดการ
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ระบบฐานขอมูล  MySQL ยึดถือตามมาตรฐาน ANSI-SQL/92  แมวาจะมีขอจํากัดที่สําคัญ และ
จํานวนของสวนขยายเพิ่มเติมหลายอยาง 

User Interface  มีจํานวน user interfaces ที่เหมาะสมสําหรับการดูแลจัดการ MySQL server 
Full – text search การคนหาขอความแบบเต็มรูปแบบอยางดาย และเรงความเร็วในการ

คนหาคําที่ระบุภายใน text field ถาใช MySQL สําหรับจัดเก็บขอความ สามารถใชการคนหา
ขอความไดอยางเต็มที่ โดยใชเพียงฟงกชั่นการคนหาที่มีประสิทธิภาพ 

การทําสําเนาฐานขอมูลซํ้า (Replication) อนุญาตใหเนื้อหาของฐานขอมูลถูกทําสําเนาซ้ําไป
ไวบนเครื่องคอมพิวเตอรอ่ืน ในทางปฏิบัติ วิธีการนี้ทําเพื่อสองเหตุผล คือ เพิ่มการปองกันตอตาน
ระบบที่ลมเหลว ซึ่งถาหากคอมพิวเตอรเครื่องหนึ่งหยุดการทํางานลง คอมพิวเตอรเครื่องอื่นๆ ก็
สามารถใสเนื้อหาของฐานขอมูลไปสูการใหบริการตอไปได และไดปรับปรุงความเร็วการสอบถาม
ฐานขอมูล 

การทําธุรกรรม (Transaction) ในบริบทของระบบฐานขอมูล transaction หมายถึง การเอ็ก-
ซีคิวการทํางานของฐานขอมูลหลายๆ งานเปนชวงๆ  ระบบฐานขอมูลตองแนใจวาการทํางาน
ทั้งหมดแตละงานถูกเอ็กซีคิวถูกตอง  ชวงการทํางานทั้งหมดเหลานี้จะถูกจัดเก็บไว แมวาถาในชวง
กลางของ transation เกิดไฟฟาดับ คอมพิวเตอรถูกทําลาย หรือภัยพิบัติอ่ืนๆ ไดเกิดขึ้น  เหตุการณ
นั้นจะตองไมสงผลกระทบกับผลรวมเงินฝากจากบัญชีธนาคาร A และไมมีการผิดพลาดกับบัญชีการ
ถอนเงินจากบัญชี B แมจะมีเหตุการณที่ระบบเกิดขอผิดพลาดขึ้น โดย transaction ชวยให
โปรแกรมเมอรจัดการการหยุดชะงักของการเอ็กซีคิวชุดคําส่ัง การเรียงลําดับ  การเรียกคืนชวงการ
ทํางานกอนหนาที่ระบบหยุดชะงักใหกลับมาทํางานใหมได   MySQL สามารถจัดเก็บตารางตางๆ 
ไดหลายรูปแบบ ซ่ึงรูปแบบตารางที่กําหนดมาใหถูกเรียกวา MyISM  และรูปแบบนี้ไมสนับสนุน 
transction แตมีจํานวนรูปแบบเพิ่มเติมที่สนับสนุน transaction ซ่ึงสวนที่ไดรับความนิยมสวนใหญ 
คือ InnoDB  

Foreign key constraints มีบทบาทที่แนใจวาไมมีการขามการอางอิงในตารางที่เชื่อมโยงกัน 
ซ่ึงนําไปสูไมวาที่ไหนก็ตาม MySQL สนับสนุน 

ภาษาโปรแกรม (Programming languages) มีจํานวนของ APIs มากมายและไลบารี่สําหรับ
การพัฒนาแอพพลิเคชั่น MySQL สําหรับการเขียนโปรแกรมฝง client  ผูใชสามารถใชรวมกับภาษา
โปรแกรมอื่นๆ เชน ภาษา C,  C++,  Java,  Perl,  PHP , Python และ Tcl 

MySQL สนับสนุน ODBC interface Connector/ODBC  ส่ิงนี้อนุญาตให MySQL กําหนดที่
อยูจากภาษาโปรแกรมที่รันภายใต Microsoft Windows (Visual Basic) ODBC อินเทอรเฟสสามารถ
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ใชงานภายในระบบ Unix  แตไมคอยถูกนําไปใชนัก  โปรแกรมเมอรจะบูรณาการกับ .NET platform 
ถาตองการ โดยใช ODBC provider หรือ MySQL provider สําหรับ .NET 

การทํางานที่ไมผูกติดอยูกับระบบปฏิบัติใดๆ (Platform independence) MySQL สามารถ
ถูกเอ็กซีคิวภายใตระบบปฏิบัติการหลายชนิด ไดแก Macintosh OS X, Linux, Microsoft Windows 
และในตระกูล Unix เชน AIX, BSDI, FreeBSD, HP-UX, OpenBSD, Net BSD, SGI Iris และ Sun 
Solaris  

ความเร็ว (Speed)  MySQL ถูกพิจารณาวาเปนโปรแกรมฐานขอมูลที่มีความเร็วสูง 
นับตั้งแตเวอรชั่น 4.1 MySQL สนับสนุนการจัดเก็บและการประมวลผลขอมูลภูมิศาสตร

สองมิติ (two dimentional geographical data) ดังนั้น MySQL จึงเปนชุดเครื่องมือที่ดีสําหรับ
แอพพลิเคชั่น GIS  

Triggers คือคําสั่ง SQL ที่ถูกเอ็กซีคิวโดยอัตโนมัติจากเครื่องเซิรฟเวอร ในการทํางานกับ
ฐานขอมูล เชน การปอน  การปรับปรุง และการลบขอมูล  

MySQL เปนระบบฐานขอมูลที่เร็วมาก แตก็มีขอจํากัดมากเชนเดียวกันเมื่อนําไปใชกับ
แอพพลิเคชั่น realtime และไมมีฟงกชันการทํางานดาน OLAP (Online analytical processing) และ
นําเสนอเมทธอดเฉพาะสําหรับการจัดการและวิเคราะหขอมูลหลายมิติ OLAP- capable database 
systems ที่เรียกวา daga warehouses 
 
2.8  Database Applications and the Web (Williams, Lane, 2002 : 1)  

จากการเติบโตของเว็บกวาทศวรรษที่ผานมา  ไดมีการเติบโตที่คลายกันในบริการที่
สามารถเขาถึงไดผานเว็บ บริการใหมหลายเว็บไซตที่มีการขับเคลื่อนจากขอมูลที่ เก็บไวใน
ฐานขอมูล ตัวอยางของแอพพลิเคชั่นฐานขอมูลเว็บที่รวมบริการขาวที่ใหเขาถึงคลังขอมูลขนาดใหญ 
แอพพลิเคชั่นอีคอมเมิรซ เชน รานคาออนไลน และ ผลิตภัณฑสนับสนุนธุรกิจตอธุรกิจ (B2B)   

แอพพลิเคชั่นฐานขอมูลมีอยูมากวา 30 ปมาแลวกอนที่เว็บจะถือกําเนิดเกิดขึ้น และใน
จํานวนเหลานี้หลายชนิดไดรับการติดตั้งโดยใชเทคโนโลยีเครือขายระยะไกล จุดของระบบ
ใหบริการที่ถูกใชโดยพนัก tellers ธนาคาร เปนตัวอยางที่เห็นไดอยางเดนชัดที่สุดของแอพพลิเคชั่น
ฐานขอมูลเครือขายในยุคกอน  เครื่องเทอรมินอลถูกติดตั้งในสาขาธนาคารและการเขาถึง
แอพพลิเคชั่นฐานขอมูลของธนาคารกลางที่จัดเตรียมไวผานเครือขาย WAN แอพพลิเคชั่นยุคกอน
เหลานี้ ถูกจํากัดไวภายในองคกรที่สามารถจายคาอุปกรณ terminal หรือการสรางระบบ
สาธารณูปโภคเครือขาย 
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Web จัดเตรียมไดในราคาที่ถูกมาก เครือขายก็มีอยูทุกหนทุกแหง มีฐานผูใชงานที่มี
ซอฟตแวรเว็บบราวเซอรที่ทํางานบนคอมพิวเตอรธรรมดาทั่วไป สําหรับนักพัฒนาแลว ซอฟตแวร
เว็บเซิรฟเวอรมีความคลองตัวตอการนําไปใชที่สามารถตอบสนองตอการรองขอเอกสารและ
โปรแกรม ภาษาสคริปทจํานวนมากไดรับการปรับปรุงหรือออกแบบโปรแกรมที่พัฒนาเพื่อใชกับ
เว็บเซิรฟเวอรและเว็บโปรโตคอล 

แอพพลิเคชั่นฐานขอมูลเว็บสวนมากทําสิ่งเหลานี้ผานลําดับชั้นตรรกะแอพพลิเคชั่น 3 ชั้น 
ณลําดับชั้นต่ําสุดคือระบบบริหารจัดการฐานขอมูล (DBMS) และฐานขอมูล ลําดับชั้น
บนสุดคือเว็บบราวเซอรถูกใชเปนอินเทอรเฟสไปยังแอพพลิเคชั่น ระหวางชั้นทั้งสองนี้เปนที่อยูของ
ตรรกะแอพพลิเคชั่น (application logic) ปกติแลวถูกพัฒนารวมกับภาษาสคริปทฝงเซิรฟเวอร ที่
สามารถติดตอกับ DBMS และสามารถเขารหัส และผลิต HTML ใชสําหรับการแสดงผลในเว็บ
บราวเซอรของผูใช 

แบบจําลองสถาปตยกรรมที่นิยมใชในการพัฒนาแอพพลิเคชั่นเว็บ คือ แบบจําลอง
สถาปตยกรรมแบบ Three-Tier แสดงตามภาพที่ 2.10  โดยสวนต่ําสุดของแอพพลิเคชั่น คือ database 
tier ประกอบดวยระบบจัดการฐานขอมูล (DBMS) ที่มีหนาที่จัดการกับฐานขอมูล ประกอบดวย
ขอมูลที่ผูใชสรางขึ้น ลบ ปรับปรุง และสอบถาม สวนถัดไปจากชั้น database tier คือ middle tier 
เปนชั้นที่มีความสลับซับซอนมาก ซ่ึงมี สวนของตรรกะแอพพลิเคชั่น (application logic) และการ
ส่ือสารขอมูลระหวางชั้นอื่นๆ และสวนสุดทายที่อยูบนสุด คือ client tier ปกติจะเปนซอฟตแวร
บราวเซอรที่ติดตอกับแอพพลิเคชั่น 

 สถาปตยกรรม three-tier ไดจัดเตรียมกรอบแนวคิดการทํางานสําหรับแอพพลิเคชั่น
ฐานขอมูลเว็บ ดังนั้นเมื่อใชคําวา “ The Web” ก็หมายถึงทั้ง 3 ชั้นนี้ ซ่ึงเว็บไดเตรียมโปรโตคอลและ
เครือขายสําหรับติดตอกับเครื่องผูใช และชั้น middie tiers นั่นคือ จัดเตรียมการเชื่อมตอระหวางเว็บ
บราวเซอรและเว็บเซิรฟเวอร  โดยใช HTTP โปรโตคอล (HyperText Transfer Protocol)  HTTP 
โปรโตคอล คือ องคประกอบหนึ่งที่ผูกรวมเอาสถาปตยกรรมทั้ง 3 สวนมาทํางานรวมกัน HTTP 
โปรโตคอลถูกใชงานจากเว็บบราวเซอรเพื่อสรางการรองขอทรัพยากรจากเว็บเซิรฟเวอร จากนั้นเว็บ
เซิรฟเวอรจะสงกลับการรองขอกลับไปใหเว็บบราวเซอร 

 HTTP อนุญาตใหแหลงทรัพยากรตางๆ ตองทําการติดตอส่ือสารและแชรทรัพยากร
รวมกันบนเว็บ จากมุมมองเครือขาย HTTP คือ ลําดับชั้นโปรโตคอลชั้นแอพพลิเคชั่น (application-
layer protocol) ที่สรางอยูบนสุดของชุดโปรโตคอลเครือขาย TCP/IP เว็บเซิรฟเวอรและเว็บ
บราวเซอรสวนมากติดตอส่ือสารกันโดยใชเวอรชั่น HTTP/1.1 ซ่ึงเปนเวอรชั่นปจจุบัน  และ
บราวเซอรและเซิรฟเวอรบางชนิดใชเวอรชั่นกอนหนานี้ คือ HTTP/1.0 แตซอฟตแวร HTTP/1.1 
สวนใหญสามารถยอนกลับไปทํางานเขากันไดกับ HTTP/1.0 
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 ในป ค.ศ.1997  HTTP ประกาศวามีการสื่อสารบนโปรโตคอล HTTP ประมาณรอยละ 75 
ของการจราจรบนเครือขายทั้งหมด  

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
  
 
 

ภาพที่ 2.10  แบบจําลองสถาปตยกรรม Three – Tier ของเว็บแอพพลิเคชั่นฐานขอมูล 
 
HTTP คือแนวคิดงายๆ ที่เว็บบราวเซอรไคลเอนทสงคํารองขอทรัพยากรไปยังเว็บ

เซิรฟเวอร และเว็บเซิรฟเวอรสงกลับการตอบสนองคํารองขอ  โดยที่ HTTP response 
จะบรรทุกทรัพยากร เชน เอกสาร HTTP  ภาพ หรือ ผลลัพธของโปรแกรมกลับไปใหเว็บบราวเซอร   

 
 
 

HTTP request คือ รายละเอียดขอความของทรัพยากรและสารสนเทศ header ที่เพิ่มเติม 
ลงไป โดยพิจารณาตามตัวอยางคํารองขอตอไปนี้ 
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 GET /index.html HTTP/1.0 
 From: hugh@computer.org (Hugh Williams) 
 User-agent: Hugh-fake-browser/version-1.0 
 Accept: text/plain, text/html 

 
จากตัวอยางขอความรองขอจากบราวเซอรดานบน ใชเมทธอด GET สงคํารองขอเพ็จ 

HTML  index.html  โดยใชโปรโตคอล HTTP/1.0  ในตัวอยางนี้มีบรรทัดเพิ่มเติม 3 บรรทัดระบุถึง
ชื่อผูสงและชื่อเว็บบราวเซอร และกําหนดชนิดขอมูลที่สามารถรับไดโดยบราวเซอร คํารองขอปกติ
ถูกสรางโดยเว็บบราวเซอร และอาจประกอบดวย header อ่ืนๆ  

HTTP response มีโคดตอบกลับและขาวสารและการเพ่ิมหัวเอกสาร header และแหลง 
ทรัพยากรตนทางที่รองขอ ตัวอยาง response ที่ตอบกลบัคํารองขอสําหรับ index.html มีดังตอไปนี้ 

 
 HTTP/1.0 200 OK 
 Date: Sat, 21 Jul 2002 03:44:25 GMT 
 Server: Apache/1.3.20 
 Content-type: text/html 
 Content-length: 88 
 Last-modified: Fri, 1 Feb 2002 03:40:03 GMT 
 
 <html><head> 
 <title>Test Page</title></head> 
 <body> 
 <h1>It Worked!</h1> 
 </body></html>  
 
 บรรทัดแรกของขอความตอบกลับใช HTTP/1.0 และยืนยันวาคํารองขอประสบความสําเร็จ 
โดยรายงานตอบกลับดวยรหัส 200 และขาวสาร OK การตอบกลับทั่วไปอื่นๆ คือ 404 ไมพบ ใน
ตัวอยางนี้ 5 บรรทัดของหัวเอกสาร headers ระบุวันที่และเวลาปจจุบัน ซอฟตแวรเว็บเซิรฟเวอร 
ชนิดขอมูล ความกวางของการตอบกลับ และเมื่อไหรที่ทรัพยากรถูกปรับปรุงครั้งลาสุด หลังจากนั้น
เวน 1 บรรทัด ตามดวยแหลงทรัพยากร ในตัวอยางนี้แหลงทรัพยากรคือเอกสาร HTML ที่ถูกรองขอ
ในไฟล index.html   

 
 
 
 
 
The Client tier ในแบบจาํลองสถาปตยกรรม three-tier ปกติก็คือ เว็บบราวเซอร ซ่ึง

ซอฟตแวรเว็บบราวเซอรจะประมวลผล และแสดงผลแหลงขอมูล HTML แสดงผลปญหาที่เกิดขึ้น
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จากการรองขอ และประมวลผล HTTP response ขอดีที่สําคัญอยางยิ่งในการนําเว็บบราวเซอรไปใช 
ประกอบดวย ความงายตอการใชงาน และสนับสนุนแพลทฟอรมหลายชนิด  

มีผลิตภัณฑบราวเซอรหลายชนิดที่ถูกนําไปใชงาน และผลิตภัณฑบราวเซอรแตชนิดก็มี
ฟเจอรที่แตกตางกัน มีบราวเซอร 2 ชนิดที่ไดรับความนิยมจากผูใชที่ทํางานบนระบบวินโดวคือ 
Netscape และ Internet Explorer โดยบราวเซอรตองมีชุดพื้นฐานโดยทั่วไปดังนี้ 

1. เว็บบราวเซอรทั้งหมด คือ HTTP clients ที่สงคํารองขอและแสดงผลการตอบกลับ 
จากเว็บเซิรฟเวอร (ปกติในสภาพแวดลอมกราฟฟค) 

2. บราวเซอรทั้งหมดแปลเพ็จเครื่องหมายดวย HTML เมื่อกําลังแสดงผลเพ็จ หมายถึงวา
บราวเซอรแสดงหัวเอกสาร (heading)  ภาพ ไฮเปอรเท็กลิงค (hypertext) เปนตน ไปใหผูใช 

3. บางบราวเซอรสามารถแสดงภาพ เลนไฟลภาพยนตร และเสียง และแสดงผลในรูปแบบ
วัตถุอ่ืนๆ 

4. บราวเซอรหลายชนิดสามารถรัน JavaScript ที่ถูกฝงไวภายในเพจ็ HTML 
5. เว็บบราวเซอรที่ถูกคัดเลือกแลวสามารถรันองคประกอบ (component) ที่พัฒนาใน Java, 

ActiveX, ภาษาโปรแกรมตางๆ ภาพเคลื่อนไหว (animation) เครื่องมือที่ไมสามารถถูกใชงานภายใน 
HTML หรือฟเจอรที่มีความซับซอนสูง  

6. บราวเซอรหลายชนิดสามารถประยุกตใชงานกับ Cascading Style Sheets (CSS) โดยการ
สงไปใหเพจ็ HTML เพื่อควบคุมการแสดงผลของสวนประกอบ HTML  

The Middle Tier ในแบบจําลองสถาปตยกรรม Tree-tier สวนใหญแลว สวนตรรกะ
แอพพลิเคชั่น (application logic) จะอยูในชั้น middle tier โดย client tier จะแสดงขอมูลที่สงไปให
ผูใชและรวบรวมขอมูลจากผูใช  database tier รับผิดชอบจัดเก็บและดึงขอมูลจากฐานขอมูล middle 
tier จะใหบริการในสวนรับผิดชอบที่เหลือโดยทําหนาทีน่ํา tiers อ่ืนๆ มาทํางานรวมกัน คือ middle 
tier จะขับเคลือ่นโครงสรางและเนื้อหาของขอมูลที่ถูกแสดงไปใหผูใช และประมวลผล input จาก
ผูใชโดยจดัรูปแบบไปสูการ query บนฐานขอมลูเพื่ออานหรือเขียนขอมลู นอกจากนี้ middle tier ยัง
ไดเพิ่มเกี่ยวกบัการจัดการสถานะ (state management) สงไปให HTTP protocol ระดับชั้นตรรกะ
แอพพลิเคชั่น middle-tier ไดบูรณาการเว็บรวมกับระบบจัดการฐานขอมูล ดังนั้นองคประกอบของ 
middle – tier กค็ือเวบ็เซิรฟเวอร ภาษาสครปิทเว็บ และเอนจนิภาษาสคริปท   

โดยเว็บเซิรฟเวอรจะประมวลผลคํารองขอ HTTP request และคํานวณการตอบกลับ          
ในกรณีของแอพพลิเคชั่นฐานขอมูลเว็บ คํารองขอเหลานี้ก็คือโปรแกรมที่ติดตอกับระบบจัดการ
ฐานขอมูล โดยผูวิจัยไดนําเว็บเซิรฟเวอร Apache Software Foundation's Apache HTTP server        
มาใชงาน ซ่ึงเปนโอเพนซอรสเว็บเซิรฟเวอร ที่ถูกนําไปใชงานมากกวารอยละ 60 ของคอมพิวเตอร   
ที่เชื่อมตอกับอินเทอรเน็ต สําหรับเว็บเซิรฟเวอรแลวจะถูกอางอิงวาเปน HTTP servers คําวา “HTTP 
server” คือบทสรุปของฟงกชั่นการทํางานไดเปนอยางดี โดยงานพื้นฐานของ HTTP server คือการ
ฟงคํารองขอ HTTP request บนเครือขาย รับคํารองขอ HTTP request ที่สรางจากเว็บบราวเซอร 
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ใหบริการคํารองขอตางๆ และสงกลับ HTTP response ที่ประกอบดวยแหลงขอมูลการรองขอ (the 
request resources)  มีรูปแบบสองอยางที่จําเปนของคํารองขอที่สรางไปยังเว็บเซิรฟเวอร คือ ถามหา
ไฟล ซ่ึงปกติจะเปนเว็บเพ็จ static HTML หรือ ภาพที่ตองถูกสงกลับ และถามหาโปรแกรมที่ตองรัน
และผลลัพธที่ตองสงกลับไปใหเว็บบราวเซอร 

The Database Tier คือสวนรากฐานของแอพพลิเคชั่นฐานขอมูลเว็บ การทําความเขาใจ
ขอกําหนดของระบบ การเลือกใชซอฟตแวร database – tier การออกแบบฐานขอมูล และการสราง 
tier คือ ขั้นตอนแรกในการพัฒนาแอพพลิเคชั่นฐานขอมูลเว็บใหประสบความสําเร็จ  

ในสถาปตยกรรมแอพพลิเคชั่นแบบ three-tier  สวน database tier จะจัดการขอมูล ตัวอยาง
การจัดการขอมูลประกอบดวย ส่ือบันทึกขอมูล และการดึงขอมูล รวมทั้งการจัดการปรับปรุงแกไข 
การอนุญาตใหจัดการขอมูลในเวลาเดียวกัน หรือการทํางานแบบคูขนาน (concurrent) การเขาถึง
มากกวาหนึ่งโปรเซส middle-tier การจัดเตรียมการรักษาความปลอดภัย ความมั่นใจในบูรณาภาพของ
ขอมูล และการจัดเตรียมการใหบริการชวยเหลือ เชน การสํารองขอมูล ในแอพพลิเคชั่นฐานขอมูล
เว็บหลายชนิด การบริการเหลานี้ถูกจัดเตรียมไวโดยระบบ RDBMS และขอมูลที่จัดเก็บไวใน
ฐานขอมูลเชิงสัมพันธ 

การจัดการขอมูลเชิงสัมพันธ (relational data) ใน tier ที่สามตองการซอฟตแวร RDBMS 
ที่ซับซอน โชคดีที่ DBMS สวนใหญถูกออกแบบเพื่อใหความซับซอนของซอฟตแวรถูกซอนไว จาก
ประสิทธิภาพการใช DBMS ความเชี่ยวชาญที่จําเปนตองการสําหรับการออกแบบฐานขอมูล และ
คํานวณคําส่ังและคิวร่ีไปให DBMS สําหรับ DBMS สวนใหญ ภาษาคิวร่ีที่เลือกคือ SQL 
ดังนั้นการทําความเขาใจสถาปตยกรรมที่มีพื้นฐานของ DBMS จึงไมเปนสิ่งสําคัญสําหรับผูใช 
สวนใหญ 

 
2.9 งานวิจัยท่ีเก่ียวของ 

Avagliano, Martino, Ferrucci, Paolino, Sebillo, Tortora and Vitiello (2008 : 259 - 270) 
ผูวิจัยและคณะไดทําการศึกษาวิจัย เร่ือง “Embedding Google Maps APIs into WebRatio for the 
Automatic Generation of Web GIS Applications” ความสําเร็จของภาษาการสรางแบบจําลองเว็บ 
WebML (Web Modeling Language) และเครื่องมือที่สนับสนุน WebRatio เพื่อการออกแบบ และ
การสรางเว็บแอพพลิเคชั่นที่อัดแนนไปดวยขอมูลถูกแนะนําเพื่อขยายวิธีการไปสูบริบท Web GIS  
ขอเสนออยูบนพื้นฐาน Geo Server และ Map Server มาตรฐานทั้งสองชนิด ไดเปดเผยถึงวิธีการ
แกปญหา เพื่อจัดการขอมูลเชิงพื้นที่ (spatial data) ในบทความที่แสดง เรามีวัตถุประสงคเพื่อเสนอ
ทางเลือกวิธีที่อยูบนพื้นฐาน Google Map ซ่ึงเปนเว็บแอพพลิเคชั่นการวาดแผนที่ที่นําไปใชงานได
ฟรีที่เตรียมไวบริการจาก Google ซ่ึงอนุญาตใหคนหาและสรางภาพเสมือนจริงของสารสนเทศ
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ภูมิศาสตร วิธีการนี้ไดแพรกระจายออกไป ซ่ึงผูใชอินเทอรเน็ตจํานวนมากกําลังบงชี้วามันเปน 
“มาตรฐาน” วิธีการสําหรับการนําเสนอสารสนเทศเกี่ยวกับภูมิศาสตร นอกจากนั้น Google Map 
สามารถบูรณาการไปสูเว็บแอพพลิเคชั่นโดยการใชงาน Google Map APIs ในบทความ ผูวิจัยและ
คณะอธิบายถึงทางเลือกภาษา visual ที่อยูบนพื้นฐาน WebML เพื่อออกแบบแอพพลิเคชั่น Web GIS 
และฝงลงไปสู WebRatio ไดอยางไร เพื่อสรางแอพพลิเคชั่น Web GIS โดยการใชงาน Google Map 
APIs ผูวิจัยและคณะไดวาดภาพสถาปตยกรรมของการสรางแอพพลิเคชั่น Web GIS รวมกับ
เทคโนโลยีตางๆ  ที่ถูกนําไปใช และจัดเตรียมตัวอยางการออกแบบ และการสรางแอพพลิเคชั่น Web 
GIS   
        Boulos (2005:8) ทําการศึกษาวิจัย เร่ือง “Web GIS in practice III: creating a simple 
interactive map of  England's Strategic Health Authorities using Google Maps API, Google Earth 
KML, and MSN Virtual Earth Map Control”  การพัฒนาระบบสารสนเทศเชิงภูมิศาสตรเกี่ยวกับ
สุขภาพ โดยการรวบรวมการใหบริการเกี่ยวกับสารสนเทศภูมิศาสตรใหกับผูบริโภคออนไลนจาก 
Google และ Microsoft (MSN) และอรรถประโยชนที่ไดจากเทคโนโลยีเหลานี้  ในการสรางแผนที่
เชิงสุขภาพที่สามารถโตตอบไดใหกับผูใชบริการออนไลน โดยการใชงาน interface ที่สามารถเขียน
โปรแกรมได  ซ่ึงถูกจัดเตรียมการใหบริการจาก Google และ MSN  ผูพัฒนาไดสรางแผนที่เจาหนาที่
สุขภาพเชิงยุทธศาสตรที่สามารถโตตอบไดไวสามเวอรชัน ประกอบดวยเวอรชัน   Google Map 
API , Google Earth KML (Keyhole Markup Language) และ MSN Virtual Earth Map Control      
ซ่ึง Google  และ MSN’s ไดแจกจายเครื่องมือการทํางานในเชิงพื้นที่ภูมิศาสตร  รูปภาพ และแผนที่ 
ซึ่งไดรับการยกยองวาเปนขั้นตอนที่สําคัญอยางยิ่งที่มุงไปสูความเปนสุดยอดของสารนุกรมแผนที่
และระบบสารสนเทศภูมิศาสตร  การอธิบายรายละเอียดไดเตรียมการรวมเอาเครื่องมือใชสําหรับ
การวาดแผนที่ออนไลน ซ่ึงคาดวาจะบงบอกอนาคตและทิศทางการพัฒนา และความเปนสวนตัว
ของผูที่เกี่ยวของ  ความมั่นคงปลอดภัยของชาติ และประเด็นเรื่องลิขสิทธิ์  ถึงแมวา ESRI ไดมีการ
ประกาศแผนการโตตอบ Google และ MSN แตมันยังคงดูเหมือนวาแผนการกวาจะเปนรูปเปนราง
ขึ้น เมื่อเปรียบเทียบในการนําเสนอจาก Google และ MSN และเครื่องมือใชงานในวาดแผนที่ของ 
Google และ MSN จะยังคงพัฒนาตอไปอีกในอนาคตอันใกลนี้ 

 Kobayashi, Tanaka, Inoue, Niho and Miyoshi (2009: 11) ผูวิจัยและคณะไดทําการวิจัยและ
พัฒนา เร่ือง “A Geographical Information System Using the Google Map API for Guidance to 
Referral Hospitals” โดยการนําระบบจัดการเนื้อหา CMS XOOPS Cube 2.1 beta โดยใช plugin 
MyGmap 1.0 พัฒนาระบบสารสนเทศภูมิศาสตรในโรงพยาบาลชินฮายา (Chihaya)  เมืองฟูกูโอกะ 
ประเทศญี่ปุน ซ่ึงรับผูปวยภายนอกประมาณ 80,000 คน และผูปวยภายใน 40,000 คน ตอป และสง

DPU



 54

ตอผูปวยไปใหคลีนิกอื่นๆ โดยโรงพยาบาลทําหนาที่เปนโรงพยาบาลแกนหลักของภูมิภาคผานความ
รวมมือจากโรงพยาบาลอื่นๆ สารสนเทศเชิงภูมิศาสตรเปนสิ่งที่จําเปนเพื่อนําทางสงตอคนไขไปยัง
โรงพยาบาลอื่นๆ แมวาแผนที่กระดาษ ซ่ึงประกอบดวยทิศทางการเดินทาง ระบบขนสงมวลชนที่
ใกลที่สุด และอื่นๆ เปนเรื่องปกติที่ตองจัดเตรียมคําแนะนําสงตอผูปวยไปยังโรงพยาบาลตางๆ 
อยางไรก็ตามการปรับปรุงสารสนเทศภูมิศาสตรบนแผนที่คือส่ิงที่แพงมาก ผูวิจัยและคณะไดสราง
ระบบสารสนเทศภูมิศาสตรอิเล็กทรอนิกสโดยใช Google Map API รวมกับซอฟตแวรโอเพนซอรส
เพื่อปรับปรุงความสามารถของโรงพยาบาลเพื่อทํางานรวมมือกับคลีนิกอื่นๆ  

 Maurizio, Alex, Richard, Pablo and Paul (2008 : 85-97) ไดทําการศึกษาวิจัย เร่ือง 
“Collaborative Mapping of London Using Google Maps: The LondonProfiler” บทความฉบับนี้
เริ่มตนจากการศึกษาพิจารณาทบทวนวิธีการคิดคนพัฒนา Google Map ซ่ึงไดเปลี่ยนรูปแบบ
ความสามารถผูใชงานเพื่อการอางอิงและแสดงภาพเกี่ยวกับขอมูลที่อางอิงเกี่ยวกับภูมิศาสตร   ผูวิจัย
และคณะ ไดอธิบายถึงวิธีการใชเครื่องมือ GMap Creator ซ่ึงถูกพัฒนาภายใตศูนยวิทยาศาสตรสังคม
อิเล็กทรอนิกสแหงชาติ ESRC National Centre for e Social Science (NCeSS) โปรแกรมที่ชวยให
ผูใชผสมผสานสิ่งตางๆ (mashup) ลงบนแผนที่ โดยใช Google API แสดงแอพพลิเคชั่น GMap 
Creator โดยใชตัวอยางจากเว็บไซต www.londonprofiler.org ซ่ึงเปนไซตทดสอบชุดขอมูล เพื่อ
นําเสนอขอมูลบนแผนที่รวมกับ Google Map  และคาดวาจะมีชุดขอมูลอ่ืนๆ อีกมากที่ถูกเพิ่มเติมใน
อนาคต (ชุดขอมูล KML และ RSS) โดยแสดงระยะขอบเขตขอมูลของเมืองลอนดอนประกอบดวย
ขอมูลเกี่ยวกับสุขภาพ ระดับการศึกษา และเศรษฐกิจและสังคมอื่น ๆ รวมกับชุดขอมูลภาพแผนที่ 
Google Map ที่แสดงเปนฉากอยูเบื้องหลัง  ขอสรุปที่ไดจากการศึกษาวิจัยอยูที่วิธีการผสมผสานสิ่ง
ตางๆ ใน Google Map โดยใช GMap Creator ชวยอํานวยความสะดวกในการแสดงภาพเสมือนการ
วาดแผนที่การคนหาออนไลนในระยะขอบเขตพื้นที่  ซ่ึงขึ้นอยูกับนโยบายที่ไดกําหนดขึ้น 

 Pan, Crotts and Muller (2007 : 1-11) ไดทําการศึกษาวิจัย เรื่อง “Developing Web-Based 
Tourist Information Tools Using Google Map” บทความนี้อธิบายรายละเอียดรายงานการศึกษาวจิัย
การใช Google Map API เพื่อพัฒนาเครือ่งมือสารสนเทศสําหรับนักทองเที่ยวโดยเฉพาะรวมสอง
ชนิด ไดแก ไกดสําหรับนกัทองเที่ยวมือถือ (a handheld tour guide) และเครื่องมือวางแผนการ
เดินทางแบบออนไลน (The online trip planner) สําหรับเมืองชารลสตัน รัฐเซาทแคโรไลนา 
สหรัฐอเมริกา บทความประกอบดวย ความเปนมา การพัฒนา ฟงกชัน่เกี่ยวกับการทํางาน และปญหา
การยอมรับไดที่ถูกอธิบาย ไกดนกัทองเทีย่วบนอุปกรณมือถืออยูบนพืน้ฐานของโทรศัพทมือถือที่มี
เสาอากาศ GPS สําหรับติดตอส่ือสารกับ Google Map และสงมอบขอมูลเกี่ยวกับแผนที่ภูมิศาสตร
ในรูปแบบตามเวลาจริง real-time และสารสนเทศแหลงทองเที่ยวสถานที่สําคัญ เครื่องมือวางแผน
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การเดินทางเมอืงชารลสตันออนไลน (Online Charleston trip planner) จะรวมสารสนเทศแหลง
เปาหมายปลายทางที่สําคัญ โดย Google Map ไดจัดเตรียมเครื่องมือการวางแผนการเดินทางที่
สามารถโตตอบไดที่อยูบนพืน้ฐานการทํางานบนแผนทีเ่สมือน ไกดนกัทองเที่ยวอุปกรณมือถือ
ทํางานไดชา และทํางานไมแนนอนเนื่องจากขอจํากดัของหนวยความจํา และการเชื่อมตอเครือขาย
อินเทอรเน็ตทีล่าชาจากผูใหบริการโทรศัพทมือถือ เครื่องมือวางแผนการเดินทางออนไลน ไดรับ
การยอมรับจากโรงแรมและการประชุมสัมมนาหลายแหง ความพยายามในการพฒันาแสดงใหเหน็
วา Google Map API เปนเครื่องมือที่ยืดหยุนดวยความเร็วที่เหมาะสมในการพัฒนาบริการออนไลน
ปลายทางเฉพาะ สําหรับอปุกรณมือถือ พลังประสิทธิภาพการคํานวณ และการเชือ่มตอไรสายของ
อุปกรณขนาดเล็กยังเปนปญหาคอขวด (bottlenecks) เมื่อมีการติดตอส่ือสารกับการใหบริการแบบ
ออนไลน 
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 บทที่ 3 
ระเบียบวิธีวิจัย 

 
            เนื้อหาของบทนี้กลาวถึง ขั้นตอนการดําเนินการวจิัย  อุปกรณและเครื่องมือที่ใชในการวิจยั  
ระยะเวลาที่ใชในการดําเนินการวิจยั  และบทสรุป  โดยมีรายละเอียดดังตอไปนี ้
 
3.1  ขั้นตอนการดําเนินการวิจัย 
         การพัฒนาเว็บแอพพลิเคชั่นโครงการปฏิบัติการจิตวิทยาและประชาสัมพันธ กรณีศึกษา : 
กรมกิจการพลเรือนทหาร กองบัญชาการกองทัพไทย มีขั้นตอนการดําเนินการวิจัย  ดังนี้ 
         1.  วิเคราะหระบบงานเดิม 
         2.  วิเคราะหระบบงานใหม 
         3.  ออกแบบระบบตนแบบ 
         4.  จัดทําและทดสอบระบบ          
         5.  จัดทําเอกสารและคูมือ 
         6.  สรุปผลการวิจัยและขอเสนอแนะ 

 
3.2  อุปกรณและเคร่ืองมือท่ีใชในการวิจัย 
        3.2.1  อุปกรณฮารดแวรท่ีจะนํามาใช  
   1.  เครื่องคอมพิวเตอรเซิรฟเวอร  

        -  อินเทลเอ็กสรอน (Intel® Xeon Server)  
       -  ความเร็ว 3.0 GHz 
       -  หนวยความจํา (RAM) 4 GB 
       -  ความจุของฮารดดิสก 500 GB 
       -  จอภาพ (Monitor) 22 นิ้ว 
       -  เมาส และแปนพิมพ (Mouse and Keyboard) 
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       2.  เครื่องคอมพิวเตอรลูกขาย  

         -  อินเทลเชนทรีโน (Intel® Centrino) 
         -  ความเร็ว 2.0 GHz  
         -  หนวยความจํา (RAM) 2 GB  
         -  ความจุของฮารดดิสก 250 GB  
         -  จอภาพ (Monitor) 17 นิ้ว 
         -  เมาส และแปนพิมพ (Mouse and Keyboard) 

        3.2.2  ซอฟตแวรท่ีจะนํามาใช 
     1.  เครื่องคอมพิวเตอรเซิรฟเวอร  

        -  ระบบปฏิบัติการ Microsoft Windows 2003 Server R2 
         -  แอพเซิรฟ (Appserv-win32-2.4.1) เปนโปรแกรมจําลองเครื่องเปนเว็บเซิรฟเวอร  
         -  พีเอชพี (PHP 5.2.6) คือภาษาที่ใชในการพัฒนาระบบ  
         -  มายเอส คิว แอล (MySQL) เปนโปรแกรมจัดการฐานขอมูล  
         -  พีเฮชพีมายแอดมินทร (phpMyAdmin 2.4.1) 
         -  กูเกิล แม็ป เอพีไอ (Google Maps API)  
 -  เอเจ็ค  (AJAX) 
 - เอ็กเอ็มแอล (XML) 
     2.  เครื่องคอมพิวเตอรลูกขาย  

        -  ระบบปฏิบัติการ Microsoft windows XP Professional SP3 
        -  เอพเซิรฟ (Appserv-win32-2.4.1) เปนโปรแกรมจําลองเครื่องเปนเว็บเซิรฟเวอร  
        -  พีเอชพี (PHP 5.2.6) คือภาษาที่ใชในการพัฒนาระบบ  
        -  ดรีมเวฟเวอร (Adobe Dreamweaver 8) เปนโปรแกรมในการพัฒนาเว็บไซต 
        -  มายเอส คิว แอล (MySQL) เปนโปรแกรมจัดการฐานขอมูล 
        -  พีเฮชพีมายแอดมินทร (phpMyAdmin 2.4.1)  

         -  กูเกิล แม็ป เอพีไอ (Google Maps API)  
 -  เอเจ็ค  (AJAX) 
 - เอ็กเอ็มแอล (XML) 

 -  โฟโตชอป (Adobe Photoshop CS3) เปนโปรแกรมสําหรับแตงรูปภาพ 
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3.3  ระยะเวลาที่ใชในการดําเนินงานวิจัย 
         ระยะเวลาที่ใชในการดําเนินงานวิจัย  สรุปไดดังตารางที่ 3.1  
 
ตารางที่ 3.1 ขั้นตอนและระยะเวลาในการดําเนินงานวิจัย   

 
3.4  สรุป 
            ขั้นตอนในการดําเนินการวิจัย ผูวิจัยไดมีการแบงขั้นตอนที่จะศึกษาออกเปน 6  ขั้นตอน 
ไดแก ขั้นตอนของการศึกษาระบบงานเดิมขององคกร ขั้นตอนการศึกษาระบบงานเดิมใหมของ
องคกรขั้นตอนการออกแบบระบบตนแบบ ขั้นตอนการจัดทําและทดสอบระบบ ขั้นตอนการจัดทํา
เอกสารและคูมือการติดตั้งโปรแกรม และขั้นตอนสรุปผลการวิจัยและขอเสนอแนะ 
 

ระยะเวลาดําเนินงาน  
(เดือน) 

1 2 3 4 5 6 7 8 

1.  วิเคราะหระบบงานเดิม         
2.  วิเคราะหระบบงานใหม         
3.  ออกแบบระบบตนแบบ         
4.  จัดทําและทดสอบระบบ         
5.  จัดทําเอกสารและคูมือ         
6.  สรุปผลการวิจัยและขอเสนอแนะ         
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   บทที่ 4 
ผลการวิเคราะหและการออกแบบระบบ 

 
            เนื้อหาของบทนี้กลาวถึง ผลการวิเคราะหระบบงานเดิมขององคกร ผลการวิเคราะห
ระบบงานใหมขององคกร และการออกแบบระบบตนแบบ โดยมีรายละเอียดดังตอไปนี้ 
 
4.1  การศึกษาระบบงานเดิม  
            การวิเคราะหระบบงานเดิม เปนการวิเคราะหระบบงานที่มีอยูแลวในการดําเนินงานของกรม
กิจการพลเรือนทหาร ในฐานะสํานักงานเลขานุการคณะกรรมการปฏิบัติการจิตวิทยาแหงชาติ (สน.
ลก.กจว.) เพื่อเก็บขอมูลผลการดําเนินงานตามยุทธศาสตรการปฏิบัติการจิตวิทยาเชิงรุกระยะ 3 ป 
(พ.ศ.2552 – 2554)  ประจําปงบประมาณ 2552  ของสวนราชการในคณะอนุกรรมการประสานงาน
ภายในประเทศ และคณะอนุกรรมการประสานงานดานตางประเทศ โดยไดทําการวิเคราะหขั้นตอน
การทํางานรวมกันระหวางกรมกิจการพลเรือนทหาร  สวนราชการ และบุคลากรที่เกี่ยวของ           
ซ่ึงแสดงใหเห็นถึงภาพรวมของระบบงานเดิม ดังภาพที่  4.1 โดยมีขั้นตอนการทํางานดังนี้ 
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ภาพที ่4.1 ภาพโดยรวมของระบบงานเดิม 
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 จากภาพที่ 4.1 อธิบายขั้นตอนการทํางานของระบบงานเดิมไดดังตอไปนี้ 
             1.  กองปฏิบัติการจิตวิทยา กรมกิจการพลเรือนทหาร ขอรับการสนับสนุนขอมูลผลการ
ดําเนินงานตามยุทธศาสตรการปฏิบัติการจิตวิทยาเชิงรุกระยะ 3 ป  จากสวนราชการที่เกี่ยวของ  
            2.  สวนราชการที่เกี่ยวของรับหนังสือและนําเรียนหัวหนาสวนราชการและแจงให
อนุกรรมการที่รับผิดชอบทราบ 
             3.  อนุกรรมการ แจงใหหนวยงานที่รับผิดชอบโครงการ ดําเนินการรวบรวมผลการ
ดําเนินงาน 
             4.  อนุกรรมการ ตรวจสอบความถูกตอง 
             5.  อนุกรรมการ  สรุปผลการดําเนินงาน 
             6.  อนุกรรมการ สงหนังสือสรุปผลการดําเนินงาน ขออนุมัติจากหัวหนาสวนราชการ 
             7.  สวนราชการนําเรียนขออนุมัติจากหัวหนาสวนราชการ 
             8.  หัวหนาสวนราชการอนุมัติ 
     9.  สวนราชการสงหนังสือผลการดําเนินงานถึงกรมกิจการพลเรือนทหาร 
    10. กรมกิจการพลเรือนทหาร รวบรวมขอมูลผลการดําเนินงาน 
    11. กรมกิจการพลเรือนทหาร สรุปผลการดําเนินงานและจัดพิมพหนังสือ 

    12.  กรมกิจการพลเรือนทหาร แจกจายหนังสือผลการดําเนินงานใหสวนราชการ          
ที่เกี่ยวของทราบ 
    13. สภาความมั่นคงแหงชาติ วิเคราะหและประเมินผลการดําเนินงาน รวมทั้งสวน
ราชการที่เกี่ยวของนําขอมูลไปใชประโยชนตามความเหมาะสม 
             การทํางานของระบบงานเดิมมีปญหาตาง ๆ ไดแก 
            1.  ยังไมมีการนําขอมูลผลการดําเนินงานของแตละสวนราชการตามยุทธศาสตรการ
ปฏิบัติการจิตวิทยาเชิงรุกระยะ 3 ป  บันทึกเก็บในระบบฐานขอมูลเพื่อนําใชประโยชน 
            2.  ขอมูลผลการดําเนินงานในแตละยุทธศาสตร  ซ่ึงอยูในรูปแบบของหนังสือ            
ไมเอื้ออํานวยตอความสะดวก รวดเร็วในการนําไปใชวิเคราะหเชิงสถิติ   หรือการตัดสินใจของ
ผูบังคับบัญชา 
            3.  ขาดมุมมองภาพรวมผลการดําเนินงานในเชิงพื้นที่ดานภูมิศาสตร ซ่ึงเปนปจจัยหนึ่ง
ที่สําคัญในการวิเคราะหประเมินผลสําเร็จของโครงการ 
 4. หนวยงานภาครัฐ ภาคเอกชน และประชาชนทั่วไปไมสามารถเขาถึงขอมูลผลการ
ดําเนินงานตามโครงการได 
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4.2  การวิเคราะหระบบงานใหม 
             การวิเคราะหระบบงานใหม ผูวิจัยไดนําระบบเทคโนโลยีสารสนเทศ (Information 
Technology System) ในปจจุบัน ไดแก เว็บแอพพลิเคชั่น ระบบฐานขอมูล เครือขายคอมพิวเตอร 
มาใชงานรวมกับเทคโนโลยีสารสนเทศเชิงภูมิศาสตร Google Map  ทั้งนี้เพื่อใหเกิดมุมมองและ
วิสัยทัศนในอีกมิติหนึ่งที่เปนประโยชนตอสวนราชการที่เกี่ยวของมากที่สุด โดยไดจัดเตรียม
เครื่องมืออํานวยความสะดวกสําหรับการใหบริการขอมูลเว็บแอพพลิเคชั่นในเชิงภูมิศาสตร 
ประกอบดวย การแสดงพิกัดตําแหนงสถานที่และรายละเอียดโครงการ  การแสดงผลสรุปจํานวน
โครงการและเงินงบประมาณที่ใช และการบริหารจัดการขอมูลสําหรับผูดูแลระบบ ซ่ึงการนํา
เทคโนโลยีสารสนเทศเขามาชวยจะทําใหหนวยงานมีระบบฐานขอมูลเกี่ยวกับยุทธศาสตรการ
ปฏิบัติการจิตวิทยาเชิงรุกระยะ 3 ป  ใหบริการกับผูบังคับบัญชา  สวนราชการ และประชาชนทั่วไป 
ภาพที่  4.2 แสดงภาพรวมของระบบงานใหมโดยมีขั้นตอนการทํางานดังนี้ 
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ภาพที่ 4.2 ภาพโดยรวมของระบบงานใหม 
 
            จากภาพที่ 4.2 อธิบายขั้นตอนการทํางานของระบบงานใหมไดดังตอไปนี ้

1.  กองปฏิบัติการจิตวิทยา กรมกิจการพลเรือนทหาร ขอรับการสนับสนุนขอมูลผลการ
ดําเนินงานตามยุทธศาสตรการปฏิบัติการจิตวิทยาเชิงรุกระยะ 3 ป  จากสวนราชการที่เกี่ยวของ  
           2.  สวนราชการที่ เกี่ยวของรับหนังสือและนําเรียนหัวหนาสวนราชการและแจงให
อนุกรรมการที่รับผิดชอบทราบ 
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             3.  อนุกรรมการ แจงใหหนวยงานที่รับผิดชอบโครงการ ดําเนินการรวบรวมผลการ
ดําเนินงาน 
             4.  อนุกรรมการ สรุปผลการดําเนินงาน 
             5.  หัวสวนราชการ อนุมัติจากหัวหนาสวนราชการ 
     6.  สวนราชการสงหนังสือผลการดําเนินงานถึงกรมกิจการพลเรือนทหาร 
     7.  กรมกิจการพลเรือนทหาร รวบรวมขอมูลผลการดําเนินงาน 
     8.  กรมกิจการพลเรือนทหาร สรุปผลการดําเนินงานและจัดพิมพหนังสือ 

     9.  กรมกิจการพลเรือนทหาร แจกจายหนังสือผลการดําเนินงานใหสวนราชการที่
เกี่ยวของทราบ 
 10.  เจาหนาทีท่ี่รับผิดชอบบันทึกขอมูลผานเว็บแอพพลิเคชั่นลงระบบฐานขอมูล 

         จากการศึกษาระบบงานเดิมและการกําหนดปญหาของระบบเดิมแลว สามารถวิเคราะห  
และออกแบบระบบใหม โดยนําระบบเทคโนโลยีสารสนเทศที่มีอยูในปจจุบัน (เว็บแอพพลิเคชั่น, 
ระบบฐานขอมูล, AJAX, XML, JavaScript, PHP และ เครือขายคอมพิวเตอร) มาทํางานรวมกับ
เทคโนโลยีสารสนเทศเชิงภูมิศาสตร Google Map ผานการใชงานอินเทอรเฟส Google Map API 
โดยระบบงานใหมจะมีการทํางานประสานรวมกันระหวางเครื่องเซิรฟเวอรใหบริการขอมูล
รายละเอียดโครงการจากระบบฐานขอมูล และเครื่องเซิรฟเวอร Google Web W/Google Map API 
สําหรับใหบริการการวาดแผนที่ผานคลาสอินเทอรเฟส API และการแสดงแผนภาพแผนที่
ภูมิศาสตรเปนฉากหลัง ซ่ึงตองอาศัยขอมูลพิกัดละติจูดและลองติจูดตําแหนงที่อยูแตละโครงการ
จากระบบฐานขอมูล เพื่อทําการวางหมุดเครื่องหมายพิกัดตําแหนงโครงการลงบนแผนที่ Google 
Map ซ่ึงแบบจําลองระบบที่ทําการพัฒนานี้จะทํางานในลักษณะระบบเครือขายรูปแบบของ 
Client/Server โดยมีสถาปตยกรรมแบบ  Three – Tier ดังภาพที่ 4.3 
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ภาพที่  4.3  ภาพโครงสรางระบบ Client/Server ที่ทํางานรวมกับ Google Maps 
 
4.3 การวิเคราะหระบบ 
         ภาพที่  4.4  แสดงผลการวิเคราะหระบบโดยใช Use case diagram โดยมีรายละเอยีดของแตละ 
Use case ดังตอไปนี ้
 1.  ADMIN หมายถึง เจาหนาที่รับผิดชอบการบริหารจัดการดูแลระบบ 
 2.  HIGH OFFICERS หมายถึง ผูบังคับบัญชาหรือหัวหนาสวนราชการระดับสูงของสวน
ราชการในคณะกรรมการปฏิบัติการจิตวิทยาแหงชาติ 
 3. SUB-COMMITTEE หมายถึง อนุกรรมการในคณะอนุกรรมการประสานดาน
ตางประเทศ และคณะอนุกรรมการประสานงานภายในประเทศ 
 4.  GENERAL  หมายถึง ประชาชนทั่วไป 
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Database  
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Request
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Request
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ภาพที่  4.4  Use Case Diagram ระบบเว็บแอพพลิเคชั่นการปฏิบัติการจิตวิทยาและประชาสัมพันธ 
 
USE CASE NAME: SEARCH 
Primary Actor   :  HIGH OFFICERS, SUB-COMMITTEE, GENERAL 
Description   :  บุคคลทั่วไปและเจาหนาที่สามารถเขามาใชงานและคนหาโครงการตามประเภท
ยุทธศาสตรที่แตละสวนราชการรับผิดชอบ โดยผูใชงาน สามารถคนหาตําแหนงพิกัดของโครงการ
โดยกรอกขอมูลชื่อโครงการและระบุประเภทยุทธศาสตร หรือเลือกประเภทยุทธศาสตรตามความ
ตองการ 
Pre-Condition  :  ผูใชงานกรอกขอมูลและเลือกประเภทยุทธศาสตรที่ตองการคนหา 
Basic Flow  :  
           1.  ระบบแสดงรายละเอียดใหกรอกขอมูลส่ิงที่ตองการคนหา 
           2.  ผูใชงานกรอกขอมูลตางๆ ใหครบถวน 
           3.  ระบบจัดการคนหาตําแหนงที่ตองการจากฐานขอมูล หลังจากที่ผูใชงาน เลือกกดปุมตกลง 
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Post-Condition  : ผูใชงานไดขอมูลหมุดพิกัดตําแหนงโครงการตามความตองการ และเมื่อคลิกที่
หมุดตําแหนงจะแสดงขอมูลรายละเอียดโครงการผาน info window 
 
USE CASE NAME: LOG IN 
Primary Actor   : Admin 
Description   : เปนการเขาใชระบบของ Admin โดย Admin จะตองมี Username และ Password      
ที่ไดรับอนุญาตใหเขาใชระบบแลว จึงจะสามารถเขาใชงานได 
Pre-Condition  : ผูใชงานกรอกขอมูลการเขาใชงานใหครบถวน 
Basic Flow  :  
           1.  ระบบแสดงรายละเอียดใหกรอก Username และ Password  
           2.  ผูใชงานกรอก Username และ Password  
           3.  ระบบตรวจสอบสิทธิ์การเขาใชของผูใชงาน 
Post-Condition  : ผูใชงานเขาใชงานระบบไดสําเร็จ 
 
USE CASE NAME: MANAGE GOVERNMENT 
Primary Actor   :   Admin 
Description  :  เปนการจัดการเกี่ยวกับขอมูลหนวยงานราชการทั้งเพิ่ม ลบ และแกไขขอมูล            
ในฐานขอมูลของระบบ  
Pre-Condition  :  Admin ตองทําการ log in เขาสูระบบกอน 
Basic Flow  :  
           1.  Admin เขาใชระบบ 
           2.  Admin ทําการจัดการเพิ่ม ลบ หรือแกไขกับขอมูลในฐานขอมูล 

           3.  กลับสูหนาหลัก 
Post-Condition  :  ระบบอัพเดทขอมูลตามที่ Admin แกไข 
 
USE CASE NAME: MANAGE PROJECT 
Primary Actor   :   Admin 
Description  :  เปนการจัดการเกี่ยวกับขอมูลรายชื่อโครงการทั้งเพิ่ม ลบ และแกไขขอมูล               
ในฐานขอมูลของระบบ  
Pre-Condition  :  Admin ตองทําการ log in เขาสูระบบกอน 
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Basic Flow  :  
           1.  Admin เขาใชระบบ 
           2.  Admin ทําการจัดการเพิ่ม ลบ หรือแกไขกับขอมูลในฐานขอมูล 

           3.  กลับสูหนาหลัก 
Post-Condition  :  ระบบอัพเดทขอมูลตามที่ Admin แกไข 
 
USE CASE NAME: MANAGE LOCATION 
Primary Actor   :   Admin 
Description  :  เปนการจัดการเกี่ยวกับขอมูลตําแหนงหมุดคนหาเพิ่ม ลบ และแกไขขอมูลใน
ฐานขอมูลของระบบ  
Pre-Condition  :  Admin ตองทําการ log in เขาสูระบบกอน 
Basic Flow  :  
           1.  Admin เขาใชระบบ 
           2.  Admin ทําการจัดการเพิ่ม ลบ หรือแกไขกับขอมูลในฐานขอมูล 

           3.  กลับสูหนาหลัก 
Post-Condition  :  ระบบอัพเดทขอมูลตามที่ Admin แกไข 
 
USE CASE NAME: MANAGE TYPE STRATEGY 
Primary Actor   :   Admin 
Description  :  เปนการจัดการเกี่ยวกับขอมูลประเภทยุทธศาสตรเชิงรุกฯ ทั้งเพิ่ม ลบ และแกไข
ขอมูลในฐานขอมูลของระบบ  
Pre-Condition  :  Admin ตองทําการ log in เขาสูระบบกอน 
Basic Flow  :  
           1.  Admin เขาใชระบบ 
           2.  Admin ทําการจัดการเพิ่ม ลบ หรือแกไขกับขอมูลในฐานขอมูล 

           3.  กลับสูหนาหลัก 
Post-Condition  :  ระบบอัพเดทขอมูลตามที่ Admin แกไข 
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USE CASE NAME: LOG OUT 
Primary Actor   :  Admin 
Description  :  เปนการ Log Out จากระบบหากผูใชงานตองการเขาสูระบบอีกครั้ง ผูใชงานตองทํา
การ Log in โดยกรอก Username และ Password ใหม 
Pre-Condition  :  Admin ตองทําการ Log in เขาสูระบบ 
Basic Flow  :  
           1.  ผูใชกดที่ปุม Log Out เพื่อยืนยันการออกจากระบบ 
           2.  ระบบกลับสูหนาหลัก 
Post-Condition  :  ผูใชออกจากระบบเสร็จสมบูรณ 
 
4.4 การออกแบบระบบ 

4.4.1  การออกแบบการทํางานของ USE CASE 
         ภาพที่  4.5 ถึง ภาพที่  4.12 แสดงการออกแบบระบบโดยใช Activity Diagram โดย
แสดงลําดับของการดําเนินกิจกรรมจากกิจกรรมหนึ่งไปยังกิจกรรมหนึ่ง ที่เกิดจากการทํางานของ 
อ็อบเจ็กต (Object) ภายในระบบ 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพที่  4.5  Activity Diagram การ Search ของระบบ 

Main index

Search main
database

Plot Marker

Show Info window

Click Marker

Search data informations
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ภาพที่  4.6  Activity Diagram การ Log in ของระบบ 
 

 

 
 
 

ภาพที่  4.7  Activity Diagram การ Check Authorization ของระบบ 
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ภาพที่  4.8  Activity Diagram การ Manage Government ของระบบ 
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ภาพที่  4.9  Activity Diagram การ Manage Project ของระบบ 
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ภาพที่  4.10 Activity Diagram การ Manage Location ของระบบ 
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ภาพที่  4.11 Activity Diagram การ Manage Type Strategy ของระบบ 
 

 
 

ภาพที่  4.12  Activity Diagram การ Log out ของระบบ 

[Press Log Out: No] 

[Press Log Out: Yes] 
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       4.4.2  การออกแบบฐานขอมูลของระบบ 
         ภาพที่  4.13 แสดงการออกแบบฐานขอมูลระบบ โดยใช ER- Diagram ที่แสดงกลุมของ
คลาส โครงสรางของคลาส และอินเตอรเฟส ตลอดจนความสัมพันธระหวางคลาส 
 

 
ภาพที่  4.13   ER-Diagram ของระบบ 
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          4.4.3  การออกแบบสวนเชื่อมโยงกับผูใช (User Interface) 
         ภาพที่  4.14  ถึง  ภาพที่  4.21   แสดงการออกแบบสวนเชือ่มโยงกับผูใช 
 

 
 
 
ภาพที่  4.14  หนาจอหลัก 
 

 
 
ภาพที่  4.15  หนาจอการเขาใชงานของผูดแูลระบบ 
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ภาพที่  4.16  หนาจอการเขาใชงานของผูดแูลระบบหนาควบคุม 

 

 
 
ภาพที่  4.17  หนาจอการเขาใชงานของผูดแูลในการเพิ่มหนวยงานราชการ             
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ภาพที่  4.18 หนาจอการเขาใชงานของผูดูแลในการเพิ่มรายชื่อโครงการ    
                   

 
 
ภาพที่  4.19  หนาจอการเขาใชงานของผูดแูลในการเพิ่มตําแหนงหมุดคนหา               
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ภาพที่  4.20  หนาจอการเขาใชงานของผูดแูลในการเพิ่มประเภทยุทธศาสตร                

 
 

 
 
ภาพที่  4.21  หนาจอการใชงานของผูดูแลในการเพิ่มผูดแูลระบบ                         
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 บทที่ 5 
ผลการจัดทาํและการทดสอบระบบ 

 
 เนื้อหาในบทนี้กลาวถึงผลการจัดทําและการทดสอบระบบ  โดยมีรายละเอียดดังตอไปนี้ 
 
5.1  การจัดทําฐานขอมูล 
         จากการออกแบบฐานขอมูลของระบบในบทที่ 4 ผูวิจัยไดทําการจัดทําฐานขอมูลโดยการ
แปลง เอนทิตี้ และ Relationship จากแผนภาพ ER ใหเปนตารางตางๆสรุปไดดังตารางที่ 5.1 ถึง 
ตารางที่ 5.4 โดยมีรายละเอียดดังตอไปนี้ 
 
ตารางที่ 5.1 ขอมูล Admin 
 

Column Name Data Type Primary Key Comment AutoInc 
Admin_id INT PK รหัสผูดูแลระบบ AI 
Username VARCHAR  ชื่อผูใชงาน  
Password VARCHAR  รหัสผาน  
name VARCHAR  ชื่อผูใชงาน  

 
ตารางที่ 5.2 ขอมูล Department 
 

Column Name Data Type Primary Key   Comment AutoInc 
dep_id INT PK รหัสประเภท AI 
name VARCHAR  ชื่อหนวยงาน

ราชการ  
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ตารางที่ 5.3 ขอมูล Strategy 
 

Column Name Data Type Primary Key   Comment AutoInc 
Strategy_id INT PK รหัสประเภท AI 
name VARCHAR 

 
ชื่อประเภท
ยุทธศาสตรเชิงรุก  

 
ตารางที่ 5.4  ขอมูล Project 
 

Column Name Data Type Primary Key Comment AutoInc 
Project_id INT PK รหัสโครงการ AI 
name VARCHAR  ชื่อโครงการ  
lat FLOAT  ละติจูด  
lng FLOAT  ลองติจูด  
strategy_id INT FK รหัสยุทธศาสตร  
dep_id INT FK รหัสหนวยงาน

ราชการ 
 

objective VARCHAR  วัตถุประสงค
โครงการ 

 

product VARCHAR  ผลผลิตโครงการ  
outcome VARCHAR  ผลลัพธโครงการ  
quality VARCHAR  เชิงคุณภาพ  
volume VARCHAR  เชิงปริมาณ  
address VARCHAR  ที่อยูโครงการ  
period VARCHAR  ระยะเวลาโครงการ  
budget INT  งบประมาณ  
images VARCHAR  รูปภาพโครงการ  
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5.2  การทดสอบและการประเมินประสิทธิภาพของระบบ 
         ในการทดสอบระบบสวนนี้เปนการทดสอบซึ่งกระทําโดยผูวิจัย โดยตรวจสอบจากการ
ทํางานทั้งระบบวามีกระบวนการทํางานถูกตองเปนไปตามวัตถุประสงคหรือไม โดยกรอกขอมูลที่
ไมถูกตองหรือคาวางเขาไปในระบบ  เพื่อใหระบบทําการประมวลผลและแสดงผลลัพธ 
         ผูวิจัยใชตารางบันทึกผลการตรวจสอบระบบของแตละประเภทซึ่ง จะบอกไดวาไดทําการ
ทดสอบความถูกตองของระบบในสวนใดบาง  โดยจะใหผูทดสอบทําเครื่องหมาย      ลงในชอง
ของการทดสอบโดยทั้งปอนขอมูลที่ถูกตอง  และขอมูลที่ผิดพลาดในสวนทายของแตละการ
ทดสอบจะอางอิงไปยังภาพที่ไดจากการทดสอบระบบ  ซ่ึงจะอยูตารางที่ 5.14 สรุปผลการทดสอบ 
สําหรับผูดูแลระบบและผูบังคับบัญชา อนุกรรมการ และประชาชนทั่วไปตามลําดับ  
 
ตารางที่  5.5  ผลการทดสอบระบบสําหรับผูดูแลระบบ 
 

ลักษณะการแสดงผล 
รายการทดสอบ 

ขอมูลถูกตอง ขอมูลผิดพลาด 
ภาพประกอบ 

(ภาพที)่ 
การเขาสูระบบ 
-  ปอนขอมูลเขาสูระบบถูกตอง 
-  ไมปอนชื่อผูใชระบบ 
-  ไมปอนรหสัผาน  
-   ปอนชื่อผูใชระบบเปนภาษาไทย 

 
 

 
 
 

 
 

 
 

           

 
  5.1 
  5.2 
  5.2 
  5.2 

การเพิ่ม แกไข ขอมูลผูดูแลระบบ 
-  รายงานขอมลูผูดูแลระบบ 
-  การปอนขอมูลผูดูแลระบบ 
-  การเพิ่มผูดแูลระบบไมครบ 
-  การเพิ่มขอมลูผูดูแลระบบครบ 
-  การแกไขขอมูลผูดูแลระบบ 
-  การลบขอมูลผูดูแลระบบ 

 
 
 

 
 
 
 

          
 
 

 
 
 
 

 
5.3 
5.4 
5.5 
5.6 
5.7 
5.8 

การเพิ่ม แกไข ลบ หนวยงานราชการ 
-  รายงานขอมลูหนวยงานราชการ 
-  การปอนขอมูลหนวยงานราชการ 

 
 
 

  
5.9 

5.10 
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ตารางที่  5.5 (ตอ) 
 

ลักษณะการแสดงผล 
รายการทดสอบ ขอมูลถูกตอง ขอมูลผิดพลาด 

ภาพประกอบ 
(ภาพที)่ 

-  การเพิ่มหนวยงานราชการไมครบ 
-  การเพิ่มขอมลูหนวยงานราชการ 
-  การแกไขขอมูลหนวยงานราชการ 
-  การลบขอมูลหนวยงานราชการ 

 

 
 

           

 
 
 
 

5.11 
5.12 
5.13 
5.14 

การเพิ่ม แกไข ลบ รายช่ือโครงการ 
-  รายงานขอมลูรายชื่อโครงการ 
-  การปอนขอมูลรายชื่อโครงการ 
-  การเพิ่มขอมลูรายชื่อโครงการไมครบ 
-  การเพิ่มขอมลูรายชื่อโครงการครบ 
-  การแกไขขอมูลรายชื่อโครงการ 
-  การลบขอมูลรายชื่อโครงการ 

 

 
 

 

 
 
 

 

 
 

 
5.15 
5.16 
5.17 
5.18 
5.19 
5.20 

การเพิ่ม แกไข ลบ ตําแหนงหมุดคนหา 
-  รายงานขอมลูตําแหนงหมดุ 
-  การปอนขอมูลตําแหนงหมุด 
-  การเพิ่มขอมลูตําแหนงหมดุไมครบ 
-  การเพิ่มขอมลูตําแหนงหมดุครบ 
-  การแกไขขอมูลตําแหนงหมุด 
-  การลบขอมูลตําแหนงหมดุ 

 

 
 

 

 
 
 

 

 
 

 
5.21 
5.22 
5.23 
5.24 
5.25 
5.26 

การเพิ่ม แกไข ลบ ยุทธศาสตรเชิงรุก 
-  รายงานขอมลูยุทธศาสตรเชิงรุก 
-  การปอนขอมูลยุทธศาสตรเชิงรุก 
-  การเพิ่มยุทธศาสตรเชิงรุกไมครบ 
-  การเพิ่มขอมลูยุทธศาสตรเชิงรุกครบ 
-  การแกไขขอมูลยุทธศาสตรเชิงรุก 
-  การลบขอมูลยุทธศาสตรเชิงรุก 

 

 
 

 

 
 
 

 

 
 

 
5.27 
5.28 
5.29 
5.30 
5.31 
5.32 
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         ในการทดสอบการปอนขอมูลที่ผิดพลาดเขาไปในระบบในสวนของผูดูแลระบบมี
รายละเอียดดังตอไปนี้ 
      5.2.1  การเขาสูระบบ 
 

 
 

ภาพที่  5.1  การปอนขอมูลเขาสูระบบถูกตอง 
 

 
 

ภาพที่  5.2  การผิดพลาดเมื่อไมปอนชื่อผูใชระบบและรหัสผาน 
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      5.2.2  การเพิ่ม แกไข ลบ ขอมูลสมาชิกของผูดูแลระบบ 
 

 
 

ภาพที่  5.3  การรายงานขอมูลสมาชิก 
 

 
ภาพที่  5.4  การปอนขอมูลสมาชิก 
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ภาพที่  5.5  การผิดพลาดเมื่อปอนขอมูลสมาชิกไมครบ 
 

 
 

ภาพที่  5.6 การเพิ่มขอมูลสมาชิกครบและทําการบันทึกขอมูลลงฐานขอมูล 
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ภาพที่  5.7  การแกไขขอมูลสมาชิก 
 

 
 

ภาพที่  5.8  การลบขอมูลสมาชิก 
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      5.2.3  การเพิ่ม แกไข ลบ หัวขอหนวยงานราชการ 
 

 
 

ภาพที่  5.9  การรายงานขอมูลหัวขอหนวยงานราชการ 
 

 
 

ภาพที่  5.10 การปอนขอมูลหนวยงานราชการ 
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ภาพที่  5.11  การผิดพลาดเมื่อปอนขอมูลหนวยงานราชการไมครบ 
 

 
 

ภาพที่  5.12  การเพิ่มขอมูลหนวยงานราชการครบ 
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ภาพที่  5.13  การแกไขขอมูลหนวยงานราชการ 
 

 
 

ภาพที่  5.14  การลบขอมูลหนวยงานราชการ 
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      5.2.4   การเพิ่ม แกไข ลบ ขอมูลรายชื่อโครงการ 
 

 
 

ภาพที่  5.15  การรายงานขอมูลรายชื่อโครงการ 
 

 
 

ภาพที่  5.16  การปอนขอมูลขอมูลรายชื่อโครงการ 
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ภาพที่  5.17  การผิดพลาดเมื่อปอนขอมูลรายชื่อโครงการไมครบ 
 

 
 

ภาพที่  5.18  การเพิ่มขอมูลรายชื่อโครงการ 
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ภาพที่  5.19  การแกไขขอมูลรายชื่อโครงการ 
 

 
 

ภาพที่  5.20  การลบขอมูลรายชื่อโครงการ 
 

DPU



94 
 
      5.2.5  การเพิ่ม แกไข ลบ หัวขอตําแหนงหมุดคนหา 
 

 
 

ภาพที่  5.21  การรายงานหวัขอตําแหนงหมุดคนหา 
 

 
 

ภาพที่  5.22 การปอนขอมูลตําแหนงหมุดคนหา 
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ภาพที่  5.23  การผิดพลาดเมื่อปอนขอมูลตําแหนงหมุดคนหาไมครบ 
 

 
 

ภาพที่  5.24  การเพิ่มขอมูลตําแหนงหมุดคนหาครบ 
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ภาพที่  5.25  การแกไขขอมูลตําแหนงหมุดคนหา 
 

 
 

ภาพที่  5.26 การลบขอมูลตําแหนงหมุดคนหา 
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      5.2.6   การเพิ่ม แกไข ลบ ขอมูลประเภทยุทธศาสตรเชิงรุก 
 

 
 

ภาพที่  5.27  การรายงานขอมูลประเภทยุทธศาสตรเชิงรุก 
 

 
 

ภาพที่  5.28  การปอนขอมูลประเภทยุทธศาสตรเชิงรุก 
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ภาพที่  5.29  การผิดพลาดเมื่อปอนขอมูลประเภทยุทธศาสตรเชิงรุกไมครบ 
 

 
 

ภาพที่  5.30  การเพิ่มขอมูลประเภทยุทธศาสตรเชิงรุก 
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ภาพที่  5.31  การแกไขขอมูลประเภทยุทธศาสตรเชิงรุก 
 

 
 

ภาพที่  5.32  การลบขอมูลประเภทยุทธศาสตรเชิงรุก 
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บทที่  6 
สรุปผลการวิจัย 

6.1  สรุปผลการวิจัย 
            งานวิจัยการพัฒนาเว็บแอพพลิเคชั่น การปฏิบัติการจิตวิทยาและประชาสัมพันธ กรณีศึกษา : 
กรมกิจการพลเรือนทหาร กองบัญชาการกองทัพไทย  เปนการศึกษาวิเคราะห ออกแบบ และจัดทํา
ระบบการปฏิบัติการจิตวิทยาและประชาสัมพันธ การพัฒนารูปแบบระบบในลักษณะการทํางานแบบ 
client-server รวมกับการทํางานในระบบ web-based โดยนําเสนอขอมูลผานทางระบบเว็บไซต การ
พัฒนาระบบใชโปรแกรมระบบการจัดการฐานขอมูล MySQL โดยมีโปรแกรม Apache เปน
โปรแกรมจําลองเครื่องเปนเว็บเซิรฟเวอร การเขียนโปรแกรมประกอบดวยภาษา Hypertext Markup 
Language (HTML) จาวาสคริปท (JavaScript) และเทคโนโลยี AJAX ทํางานรวมกับภาษาสคริปท 
Personal Home Page (PHP) และ Google Map API  ซ่ึงโปรแกรมอิดิเตอรที่ใชออกแบบระบบ 
ไดแก Macromedia Dreamweaver 8 และโปรแกรม Adobe Photoshop CS3 Extended 
            ผลการจัดทําพบวาระบบสามารถทํางานไดตามวัตถุประสงค  ระบบประกอบไปดวยเมนู
การทํางานทั้งหมด 6 เมนู โดยแตเมนูสามารถเชื่อมโยงและเกี่ยวของกันทั้งหมด ตั้งแตกระบวนการ
คนหาขอมูลรายละเอียดผลการดําเนินงานตามโครงการของสวนราชการในคณะกรรมการ
ปฏิบัติการจิตวิทยาแหงชาติ ประกอบดวย คณะอนุกรรมการประสานงานภายในประเทศ (อปน.) 
และคณะอนุกรรมการประสานงานดานตางประเทศ (อปต.) ซ่ึงสามารถแสดงพิกัดพื้นที่ที่แตละ
โครงการไดดําเนินการ และแสดงรายละเอียดอื่นๆ ที่เกี่ยวของใหกับประชาชน เจาหนาที่ และ
ผูบังคับบัญชา ไดทราบ ในลักษณะมิติมุมมองเชิงพื้นที่ภูมิศาสตรบนพื้นผิวโลก  โดยการนํา
เทคโนโลยี Google Map API  มาผสมผสานรวมกับเทคโนโลยีเว็บแอพพลิเคชั่น เพื่อสรางมิติ
มุมมองเชิงภูมิศาสตรสําหรับการประเมินผลวิเคราะหและการตัดสินใจใหกับสวนราชการและผู
บังคับชา 
            ผลการศึกษาระบบเว็บแอพพลิเคชั่น การปฏิบัติการจิตวิทยาและประชาสัมพันธ สามารถ
สรุปไดดังนี้ 

1. ไดเว็บแอพพลิเคชั่นตนแบบแสดงผลการดําเนินงานตามโครงการปฏิบัติการจิตวิทยา
และประชาสัมพันธบนแผนที่เชิงภูมิศาสตร Google Map เพื่อทดลองใชงานใหกับสวนราชการใน
คณะกรรมการปฏิบัติการจิตวิทยาแหงชาติ และประชาชนทั่วไป 
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 2. ระบบสามารถเผยแพรขอมูลในลักษณะเชิงพื้นที่ภูมิศาสตรใหผูใชงานทราบถึงผลการ

ดําเนินงานตามโครงการปฏิบัติการจิตวิทยาและประชาสัมพันธ ในยุทธศาสตรการปฏิบัติการ
จิตวิทยาเชิงรุกระยะ 3 ป (พ.ศ.2552 – 2554)  

3. คณะกรรมการและผูบังคับบัญชาระดับสูงของกรมกิจการพลเรือนทหาร สามารถเห็น
มุมมองผลการดําเนินงานตามโครงการฯ ในพิกัดตําแหนงบนแผนที่ภูมิศาสตร Google Map และใช
เปนตัวแปรประกอบการวางแผนและบูรณาการแผนงานโครงการรวมกันระหวางสวนราชการให
เกิดประสิทธิภาพ/ประสิทธิผลตอไปในอนาคต 
 
6.2  ปญหาและแนวทางแกไขสรุปไดดังนี้ 
         ปญหาและแนวทางแกไขสรุปไดดังนี้  
         1.  ปญหา  สวนประกอบของระบบงานมีหลายสวน ทําใหตองใชเวลาในการศึกษาทฤษฎีที่
เกี่ยวของคอนขางมาก  เนื่องจากตองทําความเขาใจและศึกษาการทํางานของคลาส Google Map 
API เพื่อวาดแผนที่เชิงภูมิศาสตร รวมกับเทคโนโลยี AJAX  และระบบฐานขอมูล ซ่ึงการถายโอน
ขอมูลระหวางเซิรฟเวอรกับเว็บบราวเซอรตองกําหนดเปนรูปแบบภาษาขอมูล XML เทานั้น      
แนวทางการแกไข  จึงตองศึกษาวิธีการจัดการเอกสารขอมูล XML และการใชงานคลาส เมทธอด 
Google Map API ใหตรงตอวัตถุประสงคที่จะนําไปใช และหากเกิดปญหาที่มากเกินความสามารถ  
ก็สอบถามวิธีแกไขจากผูรู และผูเชี่ยวชาญ 
         2. ปญหา  ระบบยังขาดออปชั่นเพิ่มเติมอื่นๆ ในการอํานวยความสะดวกใหกับผูใชงาน  
แนวทางการแกไข  ตองนําระบบมาทดสอบและพัฒนาใชในสถานการณจริงเพื่อทดสอบหา                 
ขอเปรียบเทียบและขอผิดพลาดที่เกิดขึ้นกับระบบงานจริง 
 
6.3  ขอเสนอแนะ 
         ขอเสนอแนะสรุปไดดังนี้ 
         1.  ผูที่ใชโปรแกรมนี้จะตองทํางานอยางเปนลําดับขั้นตอนที่ถูกตอง ควรศึกษาคูมือการใช
งานโปรแกรมอยางสมบูรณ 

  2.  ผูที่ใชโปรแกรมสามารถเพิ่มโมดูลการทํางานเกี่ยวกับการเก็บขอมูลเชิงสถิติที่จําเปน
และตัวแปรปจจัยที่ประเมินผลความสําเร็จการดําเนินงานในแตละโครงการ อาทิเชน ตัวช้ีวัดผล
ความสําเร็จการดําเนินงานโครงการในแตละยุทธศาสตร 
  3.  ผูที่ใชโปรแกรมนี้ สามารถเพิ่มโมดูลการทํางานของเมนูการรายงานสถิติในรูปแบบ
กราฟชนิดตางๆ เพื่อนําเสนอตอผูบังคับบัญชา ในการวิเคราะห ตัดสินใจ และประเมินผลโครงการ
ในอนาคต  
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ภาคผนวก  ก. 
คูมือการตดิตั้งระบบเว็บแอพพลิเคชั่นการปฏิบัติการจิตวิทยา 

และประชาสัมพันธ 
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การติดตั้ง Appserv 2.4.1 

 1.  ดับเบิ้ลคลิกที่ไอคอน Appserv-win32-2.4.1 เพื่อติดตั้งโปรแกรมดังภาพที่ ก.1 
 

 
 

ภาพที่  ก.1  ไอคอนการติดตั้ง Appserv-win32-2.4.1 
 
 2.  หลังจากรันไฟล Appserv-win32-2.4.1 แลวก็จะปรากฏหนาตางแสดงรายละเอียดและ 
เวอรชั่นของ Appserv ที่ทําการติดตั้ง ในขั้นตอนนี้ ใหกดที่ปุม Next เพื่อทําการติดตั้งดังภาพที่ ก.2 
 

 
 
ภาพที่  ก.2  หนาตางแสดงรายละเอียดของโปรแกรม Appserv 2.4.1 
 
 3.  เมื่อเลือกที่จะติดตั้งแลวก็จะมีหนาตางปรากฏขึ้นมาเพื่อใหเลือกโฟลเดอรเปาหมายที่จะ
ติดตั้งโปรแกรม ในที่นี้คือ C:\AppServ เมื่อเลือกเปาหมายไดแลวก็ใหกดปุม Next เพื่อทําการติดตั้ง
ในขั้นตอนตอไปดังภาพที่ ก.3 
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ภาพที่  ก.3  หนาตางเลือกโฟลเดอรที่จะตดิตั้งโปรแกรม 
 

 4.   เลือกรูปแบบของโปรแกรมที่จะตดิตั้ง โดยที่  
- Typical คือรูปแบบมาตรฐาน โดยจะลงโปรแกรมในสวนที่ใชกันเปนสวนมาก 
- Compact คือรูปแบบประหยัดใชพื้นที่ติดตั้งนอยโดยจะลงแตโปรแกรมในสวนที่จําเปน

เทานั้น 
- Custom คือรูปแบบที่เราตองไปกําหนดเองวาจะเลือกโปรแกรมสวนใดบาง เมื่อเลือก

รูปแบบไดแลวก็กดปุม next เพื่อทําการติดตั้งโปรแกรมตอไป  
ในที่นี้เลือกแบบ Typical ดังแสดงในภาพที่ ก.4 
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ภาพที่  ก.4  หนาตางเลือกชนิดการติดตั้งโปรแกรม 
 
 5.  สวนกําหนด Server Information เมื่อแกไขคาตางๆ แลวใหกดปุม Next เพื่อทําการตดิตัง้
ในขั้นตอนตอไป โดยสวนมากไมนิยมแกไขคาในสวนนี้ดังแสดงในภาพที่ ก.5 
 

 
 

ภาพที่  ก.5  หนาตางแสดงการกําหนดคา Server Information 
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 6.  หนาตางแสดงการติดตั้งโปรแกรมจะบอกใหเราทราบวาการติดตั้งโปรแกรมดําเนินไป
ถึงไหนแลว ดังแสดงในภาพที่ ก.6 
 

 
 

ภาพที่  ก.6  สถานะการติดตัง้โปรแกรม 
 
 7.  หนาตางแสดงการติดตั้งวาสําเร็จแลวเมื่อเราตองการใหเร่ิมการทํางานของ Apache และ 
MySQL ก็ใหเลือกทําเครื่องหมายถูกที่หนา Start Apache และ Start MySQL เมื่อจะออกจาก
โปรแกรมติดตั้งดังแสดงในภาพที่ ก.7 
 

 
 

ภาพที่  ก.7  หนาตางแสดงผลการติดตั้งเสร็จเรียบรอยแลว 
 
 8.  เสร็จสิ้นขั้นตอนการติดตั้งโปรแกรม AppServ 2.4.1 
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ระบบเว็บแอพพลิเคชั่นการปฏิบัติการจิตวิทยาและประชาสัมพันธ 
 

 1.  ตองทําการติดตั้ง Appserv กอนถึงจะใชงานโปรแกรมนี้ได  
 2.  ทําการคัดลอกโฟลเดอรชื่อ Map จากแผนซีดี ไปไวใน C:\Appserv\www ดังแสดงใน
ภาพที่ ก.8 
 

 
 
ภาพที่  ก.8  การคัดลอกโฟลเดอรระบบงาน 
  
 3. การติดตั้งฐานขอมูล  ขั้นตอนแรกใหคัดลอกฐานขอมูล  Map ไปไวใน
C:/Appserv/mysql/data  ใหดังแสดงในภาพที่ ก.9 
 

 
 
ภาพที่  ก.9  แสดงการติดตั้งฐานขอมูล 
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ภาคผนวก  ข. 
คูมือการใชงานสําหรับผูดูแลระบบและเจาหนาที ่
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คูมือการใชงานสําหรับผูดูแลระบบและเจาหนาที่ 
 

ระบบงานในสวนของผูใชงานทั่วไป 
 เปนสวนที่ผูใชงานทั่วไป (user) เขามาสูหนาเว็บเพ็จระบบหลัก  เพื่อทําธุรกรรมเกี่ยวกับ
ขอมูลสารสนเทศโครงการปฏิบัติการจิตวิทยาและประชาสัมพันธ ตามยุทธศาสตรการปฏิบัติการ
จิตวิทยาเชิงรุกระยะ  3 ป  ของสวนราชการในคณะกรรมการปฏิบัติการจิตวิทยาแหงชาติ 
ประกอบดวย  

1. เมนูการคนหาจากชื่อโครงการ, คนหาจากชื่อยุทธศาสตร หรือคนหาจากชื่อสวน
ราชการ 

2. ปุม Button 2 ปุม เพื่อจัดการกับหมุดเครื่องหมายพิกัดที่ตั้งแตละโครงการ ไดแก 
2.1 ปุมเคลียรหมุดพิกัดตําแหนงโครงการ หนาที่ เพื่อลบหมุดเครื่องหมายพิกัดที่ตั้ง

โครงการออกจากพื้นหลังของแผนที่ 
2.2 ปุมกลับสูตําแหนงศูนยกลางแผนที่ หนาที่ เพื่อยายมุมมองการแสดงกลับไปสู

ตําแหนงคา default 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพที่ ข.1  หนาหลักของระบบ  
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ภาพที่ ข.2  ผลการคนหาเมื่อปอนคําคนชื่อโครงการ คําวา “โครงการ” ใน Text box   

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
ภาพที่ ข.3  รายละเอียดขอมลู ณ พิกัดโครงการ เมื่อผูใชคล้ิกบนหมุดพิกัดตําแหนง  
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ภาพที่ ข.4  รายละเอียดขอมลูเพิ่มเติม ณ พกิัดโครงการ เมื่อผูใชคล้ิกเครื่องหมาย (+) มุมขวาดานบน
 ของ info window 
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ระบบงานในสวนของผูดูแลระบบและเจาหนาที่ 
            เปนสวนที่ผูดแูลระบบและเจาหนาที่เขามาบริหารจัดการขอมูลสารสนเทศระบบโครงการ
ปฏิบัติการจิตวิทยาและประชาสัมพันธ  
 
 
 
 
 

 
 
 

 

 

ภาพที่ ข.5  การเขาระบบบริหารจัดการขอมูลการปฏิบัติการจิตวิทยาและประชาสัมพันธ  
 

 
 
 
 
ภาพที่ ข.6  การปอนชื่อผูใชและรหัสผานของผูดูแลระบบและสมาชิก 
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ภาพที่ ข.7  ตัวเลือกการดําเนนิการบริหารจดัการระบบ  
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
ภาพที่ ข.8  ผลการคลิกตัวเลือกเพิ่มหนวยราชการ  
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ภาพที่ ข.9  การเลือกเพิ่มขอมูลสวนราชการ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
ภาพที่ ข.10  ชองกรอกขอมูลช่ือสวนราชการ และปุมบนัทึก/ยกเลิก 
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ภาพที่ ข.11  ตัวเลือกการเพิม่ประเภทยุทธศาสตร 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
ภาพที่ ข.12  การเลือกเพิ่มประเภทยุทธศาสตร  
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ภาพที่ ข.13  ชองกรอกขอมูลช่ือประเภทยทุธศาสตร และปุมบันทึก/ยกเลิก 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
ภาพที่ ข.14  ตัวเลือกการเพิม่ชื่อโครงการ  
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ภาพที่ ข.15  รายละเอียดการเพิ่มชื่อโครงการ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
ภาพที่ ข.16  จุดเขาสูรายละเอียดเพิ่มชื่อโครงการ 
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ภาพที่ ข.17  รายละเอียดหนาจอการปอนขอมูลเพิ่มชื่อโครงการ  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
ภาพที่ ข.18  ผลการปอนชื่อที่อยูโครงการ ณ ชอง search for an address และผลลัพธพิกัดละติจูด/
  ลองติจูดที่ไดรับจากการ geocoder   
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ภาพที่ ข.19  การปอนรายละเอียดขอมูลโครงการ และปุมบันทึก/ยกเลิก 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
ภาพที่ ข.20  แสดงผลลัพธแจงใหผูดแูลระบบผลการเพิ่มขอมูลโครงการ 
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ภาพที่ ข.21  ตัวเลือกการเพิม่ผูดูแลระบบ  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
ภาพที่ ข.22  ตวัเลือกการเพิม่และแกไขชื่อและรหัสผานผูดูแลระบบ 
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ภาพที่ ข.23  ชองกรอกขอมูลเพิ่มชื่อ/รหัสผูดูแลระบบ  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
ภาพที่ ข.24  การกรอกขอมูลและปุมบันทกึ/ยกเลิก ผูดแูลระบบ 
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ประวัติผูเขียน 
 
ชื่อ-นามสกุล    รอยโท ศักดา  เพียงเกาะ 
ประวัติการศึกษา    วิทยาศาสตรบัณฑิต  (วิทยาการคอมพิวเตอร)   

คณะวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี  
มหาวิทยาลัยราชภัฏสวนดุสิต 2548 

      
ตําแหนงและสถานที่ทํางานปจจุบัน ประจําแผนกปฏิบัติการจิตวิทยา กองปฏิบัติการจิตวิทยา  
     กรมกิจการพลเรือนทหาร กองบัญชาการกองทัพไทย 
 
ประสบการณทํางานและทุนการศึกษา ปฏิบัติงานดานกิจการพลเรือน กองทัพนอยที่ 1 

ปฏิบัติงานดานการปฏิบัติการจิตวิทยาตามนโยบาย
คณะกรรมการปฏิบัติการจิตวิทยาแหงชาติ  

 พัฒนาระบบเว็บแอพพลิเคชั่นอินทราเน็ต  
กองปฏิบัติการจิตวิทยา กรมกิจการพลเรือนทหาร 
ทุนการศึกษาระดับปริญญามหาบัณฑิต   
มหาวิทยาลัยธุรกิจบัณฑิตย ประเภททุนขาราชการ 
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